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Глава 1 – Самая захватывающая ВР
В один момент на игровую сцену вышли первые ВР игры. После чего следующей целью или даже скорее вызовом стала Виртуальная Реальность с Полным Погружением (ВРПП).
Каждый геймер мечтал об этом моменте уже чертовски долгое время, и в 2020 году это наконец-то свершилось!
После масштабной рекламной компании по всему миру, рынок начал наполняться Игровыми наборами ВРПП и софтом к ним.
Миллионы фанатов игр тут же ухватились за эту возможность и устроили настоящие нашествия на магазины, где начали продавать инновационную консоль… консоль их мечты.
***
Смотря на сражающихся друг с другом в очереди людей – я лишь хмыкнул. Они словно озверели в погоне за тем, что стало возможным после поразившего весь мир открытия.
Хоть я и не был игроманом, но тем не менее как старый опытный игрок в РПГ – также решил разбудить свой геймерский дух ото сна. Причём я буду играть в то, на что в старшей школе было потрачена большая часть моего времени и денег – «The Elder Scrolls V: Skyrim»!
Кто-то может удивиться, что ведь это одиночная игра! Поэтому, неужели я припёрся к магазину и стою в огромной очереди под чёртовым палящим египетским солнцем лишь ради того, чтобы купить ВРПП для одиночной игры…?
Да, чёрт побери, я так и делаю!
И прежде чем кто-то решится меня осуждать, хочу предупредить сразу – от ММО меня просто тянет на рвоту!
Нет, ну серьёзно, огромное количество придурков собираются в одном месте, в попытках выполнить одни и те же скучнейшие задания, и опять, и опять, и опять всё по новой… нескончаемое ПВП и ПВЕ безумие.
У меня просто нет сил всё это терпеть!
Игры такой направленности мне совершенно не нравятся, поскольку в большинстве своём им не хватает хорошего сюжета, который бы заставил игрока влюбиться в игру и её мир. Который бы вызывал желание погружаться в этот мир всё сильнее и сильнее, создавая всевозможные темы на форумах, которые бы разрастались и разрастались… Вот чего мне не хватает во всех этих однообразных, созданных практически под копирку играх.
Ну и если уж на то пошло – то когда дело доходит до ММО, у меня откровенно попросту нет ничего такого, что позволило бы выделиться и завести друзей. Я всего лишь обычный игрок, который просто играет в своё удовольствие.
Кстати по профессии – я юрист, и с потрохами принадлежу юридической компании, которая использует меня словно раба.
*Вздох*
…Иди в юридический колледж говорили они, станешь прокурором и будешь купаться в деньгах… ага, как же.
Да пошли они все в ад! Всё чего я сейчас хочу – так это просто поиграть в Скайрим и расслабиться!
Но в то же время эта игра и моя боль… Скайрим переиздаётся уже годами, и судя по всему Bethesda решила ещё и поиздеваться над нами, словно в насмешку показав крайне куцый трейлер шестой части франшизы…
Нет, ну серьёзно! Ubisoft каждый год штампует новые части «Assassin's Creed», в то время как Скайрим остаётся на плаву лишь благодаря своей свободе действий и проработанности мира; и что наверное ещё намного более важно – создающим всевозможные модификации «моддерам». Хотя конечно свой вклад внесли и некоторые сторонние проекты: «Skyrim: Special Edition» и «Skyrim: VR».
Ну и также они выпустили «Skyrim: Виртуальная Реальность с Полным Погружением», причина по которой я сейчас здесь и торчу.
Кстати о модификациях, моды – это дополнительный контент, который переделывает или расширяет мир и игровой процесс. Ну и моддеры делятся своими творениями либо просто так, либо же с оплатой через интернет. Но заклинаю вас всеми силами мира – забудьте про моды от самой компании; мало того что от них несёт ещё тем гуано, так за это вам ещё придётся заплатить, просто… какой идиот это у них придумал?
По сути мы, игроки в Скайрим, в основном скачиваем моды с сайта NexusMods, где для игры присутствует более 57.000 модов. И это было ещё два года назад, когда я проверил их в последний раз. Если вам будет недостаточно и этого – то… я скажу, что у вас намечаются серьёзные проблемы.
Для игроков в Скайрим моды являются радостью и гордостью. Они обо всём что угодно: от оружия и магии – до изменения игровых механик и графики; есть даже моды, добавляющие в игру «взрослый контент». Так или иначе, каждый сможет найти себе мод по душе. В частности я – фанатик графики, поэтому одновременно использую более 200 модов, которые в основном изменяют внешний вид мира.
В какое время мы живём! При желании я мог бы превратить свой старый добрый Скайрим в какую-нибудь корейскую ММО. Вот только когда речь заходила о модах на него – то существовало неписаное правило: «Прежде чем что-то добавить – посмотри, соответствует ли оно атмосфере!». Именно этому учит наш Господь и Спаситель, лучший по моему мнению обозреватель модов на YouTube – «Владыка погружения в мир игры MxR».
Но хватит вспоминать эти для меня уже давно базовые знания. Эта проклятая очередь ползла словно черепаха, но тем не менее я понемногу становился ближе к цели, хоть до этого меня ещё и вполне может доконать это палящее солнце.
После долгой борьбы с жарой, по окончанию которой кондиционер в магазине был мною воспринять как самая настоящая благодать – я наконец приобрёл игровой набор своей мечты.
Во время этого знаменательного события я чуть было не упал от счастья в обморок, вот только моё финансовое положение крепко держало сознание в своих лапах, не позволяя испортить свой костюм. Конечно следовало бы съездить домой и переодеться, вот только очередь выглядела настолько длинной – что тратить время на такую роскошь я попросту не мог.
И вот теперь я был готов отправиться домой, причём мне необходимо было срочно перестать думать об игре… поскольку я попросту не мог сосредоточиться ни на чём другом.
И вот как раз когда я об этом раздумывал – то услышал очень неприятный и резкий визг шин, обнаружив себя переходящим дорогу. Мой разум сработал быстрее, чем я даже решил начать оглядываться по сторонам – поскольку я прекрасно знал, что сейчас должно было произойти…
Легендарный Грузовик-кун выехал по мою душу!
Визг шин приближался всё ближе, и я уже было собирался принять свою судьбу оказаться размазанным по асфальту, но в последний момент мобилизовав все свои силы – я отпрыгнул на обочину, при этом старательно оберегая купленный мной комплект ВРПП.
Поскольку я был ещё жив и здоров – то разминулся с опасностью буквально на волосок, причём в это время я продолжал выискивать потенциально угрожающую мне опасность, подозрительно косясь даже на стоящее неподалёку здание.
- «Фух, путешествие в иной мир успешно предотвращено…»
С облегчением произнёс я, начав вставать с корточек. Обернувшись чтобы посмотреть на виновника шума – я понял… что никакой опасности мне не грозило, поскольку это был просто тук-тук!
Что такое тук-тук? Ну… это так называемая моторикша, довольно популярная в Индии, крытый трёхколёсный мотоцикл с отделением для пассажиров. И хоть мы не в Индии, но в Египте они также присутствуют.
В то время как я разочарованно уставился на тук-тук, выбежавший водитель начал передо мной извиняться, посматривая на обступивших нас свидетелей его правонарушения, всё же этот парень действительно быстро мчался по узкой улочке.
Впрочем чего это я, ведь большинство водителей тук-туков не то что не имеют лицензии, но и в массе своей ведут себя довольно безрассудно – так что в их среде это к сожалению скорее норма.
Так что поразмыслив, я пришёл к выводу, что «Лучший способ избежать столкновения с тук-туком – это сесть в тук-тук». Поэтому улыбнувшись водителю, я дружелюбно произнёс:
- «Всё хорошо.»
Поскольку он сожалел о своём поступке, то какой был смысл сейчас с ним ругаться? Да и вообще, какие могут быть споры, когда тебя уже ждёт не дождётся игра…?
Так что я попросил его подбросить меня до дома, и вскоре тук-тук доставил меня к моему жилищу. Я было достал 10 египетских фунтов, но водитель решительно отказался, попросив меня считать эту поездку извинением за произошедшее.
…Надо же, какой оказывается приятный парень. Возможно вы этого и не знаете, но в здешних краях водители тук-туков как раз и являлись бандитами.
Заметив отразившееся на моём лице удивление – парень улыбнулся и сказал, что является выпускником научного колледжа, но как и многие по его окончанию не сумел найти работу по специальности, даже несмотря на робкие и неуверенные потуги правительства по этому вопросу. Отчего был вынужден подрабатывать где придётся.
И это не было чем-то таким уж странным, поскольку я как выпускник юридического колледжа, честно говоря находился не в слишком лучшем положении нежели он. Как оказалось, в карьере юриста присутствовало гораздо больше падений, нежели взлётов. Да и в принципе мы не являемся мечтой для девушек, поскольку зачастую по тем или иным причинам не живём слишком долго.
Поэтому неудивительно, что с водителем тук-тука мы нашли общий язык и копаясь в воспоминаниях начали пытаться выяснить, кто же оказался большим неудачником. Ну и как люди, обладавшие сходной несчастной судьбой – мы стали лучшими друзьями ещё до того, как это осознали. Так что после короткого разговора мы обменялись телефонами и попрощались, отправившись по своим делам.
Пройдя по тротуару, я поприветствовал сына мясника, стоявшего в их семейном магазине неподалёку от входа в дом; а миновав дверь тут же почувствовал резкий запах, причиной которого скорее всего являлась кошка, видимо считавшая подъезд своим логовом. Впрочем не думаю, что на этом стоило так уж сильно заострять внимание, поскольку рядом с мясником воздух уже изначально не может считаться хорошим.
Я попытался было с ней пообщаться, вот только меня просто блестяще проигнорировали. Гибко выгнувшись, кошка почесала задней лапой шею – и гордо удалилась. И так происходило всегда, если я конечно не давал ей что-то поесть…
*Вздох*
…Эта кошка… ну что за очаровательная цундэрэ!
Так, забыть об этом…
Войдя в лифт, или как я ещё его называл: «Адский Лифт», поскольку изнутри он напоминал узкий гроб – я нажал на самое несчастливое число в мире, «13».
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Глава 2 – Подготовка к запуску
Войдя в своё скромное жилище – я обнаружил, что мои соседи по квартире слонялись вокруг, целиком предаваясь ничегонеделанию.
…Ну и почему же я совершенно этому не удивлён?
За исключением святилища, моей комнаты, эта квартира обязательно должна быть очищена священным огнём и пламенем!
Ну что за бардак! Впрочем ладно, сейчас не до этого – ведь наступило время знакомства!
Итааааак!
В правом углу ринга… вернее в комнате с балконом и видом на море, весом более 120 килограмм живёт он – бухгалтер на складе какой-то крупной компании, знакомьтесь… «Толстяк»!
В противоположном углу… на диване сидит живущий в тёмной комнате рядом с кухней, весом менее 80 килограмм, студент 6-го курса медицинского колледжа, знакомьтесь… «Четырёхглазый»!
Это мои соседи и друзья на века, если только конечно суметь проигнорировать излучаемое ими в окружающую среду, лишь одним фактом своего существования, огромнейшее количество лени.
Как я уже упомянул, Толстяк – бухгалтер, так что ему не намного лучше чем мне, ну а Четырёхглазый – всё ещё студент. А это в свою очередь означало, что наши финансы поют романсы… причём где-то далеко.
Тем не менее, поскольку мы в принципе одного возраста – то у нас есть общие точки соприкосновения для сохранения дружеских отношений, конечно за исключением тех моментов, когда дело заходило об обсуждении наших любимых жанров аниме. Причём насколько я понял – они были ещё большими извращенцами, нежели я.
Толстяк – лоликоншик до мозга костей, а Четырёхглазый паршивец ещё более безумен! Периодически он приносит домой человеческие кости, заявляя что их изучает. Да какое к чёрту изучение?! Это ведь чьи-то кости, ублюдок! Если бы я не знал что такое некрофилия – то честно говоря наверное бы подумал, что он пытается совершить какой-нибудь ритуал по некромантии.
И хоть у этих парней есть свои недостатки, но прежде чем сюда попасть они также пережили далеко не лучшие моменты в жизни.
- «Ну как?»
Спросили они, словно по команде резко обернувшись ко мне, а увидев в моих руках ВРПП – их глаза тут же загорелись кровожадным огнём. Я предупреждал их, что собираюсь её приобрести, вот только они скептически мне заявили – что приставки будут распроданы ещё до того, как я доберусь до магазина с работы.
Ну а теперь, когда в моих руках находилась ценнейшая покупка – они сразу же продемонстрировали мне своё уважение, сложив вместе ладони, словно действие происходило в какой-то китайской новелле, и хором произнесли:
- «Босс.»
И всё это лишь ради того, чтобы я удостоил их чести опробовать ВРПП приставку.
Количество содержащейся в них наглости и беззастенчивости – было достойно самого настоящего восхищения. Но эти парни всё же были моими друзьями, так что я не был особенно против этого. Ну да ладно, в любом случае сейчас есть гораздо более важные дела:
- «Камрад Четырёхглазый, всё готово?»
- «Да Босс! Подготовка завершена, мы готовы к запуску!»
- «Молодец! Камрад Толстяк, надеюсь что хоть в этот раз ты меня не подвёл!»
- «Эмм…! Простите Босс!»
- «Ага, так значит ты всё же осмелился это сделать…»
- «Босс, я сейчас же всё исправлю!»
Схватив ключи – он устремился в сторону двери.
- «Захвати ещё кофе!»
- «Будет сделано Босс!»
*Вздох*
Мы будем помнить о тебе, дорогой камрад…
Ну да ладно, перед столь важным делом в любом случае необходима тщательная подготовка, так что направившись к своему компьютеру – я проверил загрузку.
- «Хе-хе-хе!»
Да, вот же оно! Новейший релиз «Bethesda» был загружен на все сто процентов!»
- «Скайрим ВРПП – мой!»
- «Слава Боссу!»
- «Вольно камрад Четырёхглазый, нам предстоит ещё много работы.»
Да, работа была ещё очень далека от завершения!
Почему, спросите вы…? Да всё очень просто!
Я не собирался играть в эту игру без модов, без моих драгоценных модов для полноценного погружения в атмосферу.
Я примерно догадываюсь, как игра будет выглядеть без них – и у меня нет совершенно никакого желания видеть эти ужасные пиксели, отвратные лица и текстуры во время своего пребывания в ВРПП. Ну а в этом мне должно помочь большое количество модов.
Моя следующая цель довольно проста!
Во-первых я зайду на сайт NexusMods и скачаю все вкусняшки, которых у меня нет в коллекции. А она я вам скажу – обширна и содержит практически все основные и известные моды.
Но поскольку технология ВРПП обладает внушительными возможностями и вместо процессора компьютера используется сам мозг человека – то я могу установить ещё большее количество модов, при этом совершенно не тревожась о работоспособности во время игры. Всё же человеческий мозг способен подсознательно обрабатывать данные намного быстрее, чем даже самый мощный компьютер, который точно был мне не по карману.
Во-вторых мне необходимо будет избавиться от всех возможных конфликтов игры с модами, установить анимацию и составить порядок загрузки самих модов. Для игроков в Скайрим – это базовая рутина, поскольку нужно позаботиться о том, чтобы во время игры не вылезло что-то, от чего может пойти кровь из глаз. Другими словами на это уйдёт немало времени, так что придётся попотеть.
Весь свой список модов я конечно же вспомнить попросту не смогу, но на вскидку хорошо помню некоторые, которые просто нельзя пропустить:
- «Skyrim HD» - это обязательный мод, и здесь просто нечего обсуждать.
- «Sky UI» - обновляет игровой интерфейс на более удобный с расширенными возможностями, то есть грубо говоря мод – без которого попросту нельзя играть в эту игру.
- «Immersive Armors» и «Immersive Weapons» добавляют в игру большое количество лорной брони и оружия, которые просто идеально вписываются в стилистику игры.
- Реплейсеры тел, такие как «CBBE» или «UNP».
- «Static Mesh Improvement» - мод исправляющий качество многих 3D моделей.
- «Enhanced Lights and FX» - исправление освещения в помещениях, и «Climates of Tamriel» - глобальное исправление и улучшение погодных эффектов и наружного освещения.
- «Skyrim Flora Overhaul» - капитальная переработка флоры на более красивую и приятную глазу.
И это только некоторые, пришедшие мне на ум прямо сейчас. На данный момент в моём арсенале около 500 модов, в основном направленные на реализм и погружение в атмосферу.
Я не использую сложных и запутанных модов – поскольку я классический игрок, отчего мой игровой стиль не использует на полную даже то, что может предложить игра. В целом я предпочитаю играть за конкретный класс, хоть конечно из персонажа и можно сделать кого угодно.
Основными Классами в Скайриме являются Воин, Маг и Вор, а в общей сложности в игре 18 навыков.
Конечно может показаться, что 3 класса и 18 навыков – это довольно мало для РПГ, вот только это совершенно не так. Игра предоставляет большое количество свободы в выборе любого навыка, который вы хотите использовать – так что игроки могут создавать свои собственные уникальные классы.
Всё очень просто!
Можно смешать любые навыки и получить так называемый Билд, например Воина-Мага, который способен использовать как магию, так и оружие в ближнем бою. Вот только из-за этого игрок вынужден отдать левую руку целиком под заклинания, отчего оружие ближнего боя можно использовать лишь правой рукой, поэтому блокировать удары противников вы уже толком не сможете. Ну да ладно, это было приведено просто в качестве примера.
Возвращаясь же к навыкам – то они разделены в соответствии с классами:
- Воинские навыки – Двуручное Оружие, Одноручное Оружие, Стрельба, Блокирование, Тяжёлая Броня и Кузнечное Дело.
- Магические навыки – Изменение, Колдовство, Разрушение, Зачарование, Иллюзия и Восстановление.
- Воровские навыки – Алхимия, Лёгкая Броня, Красноречие, Скрытность, Карманные Кражи и Взлом.
Каждый навык имеет свое «Дерево» - предлагающее пассивные умения – способности, которые можно разблокировать при помощи Очков Способностей. За каждый уровень навыка даётся одно очко, а единственный способ повысить навык – это его использовать.
Как только уровень овладения навыка достигает определённого уровня – игроку открываются дополнительные способности, которые также можно будет улучшить. Изначально навык имеет всего 100 уровней, что довольно неудобно – но в этом случае на помощь приходит отличнейший мод «Skyrim Community Uncapper», устраняющий данную проблему.
Но вернёмся к классам, как я уже ранее упоминал, смешение навыков приводит к созданию так называемого «Билда», примерами которого являются Паладины, Убийцы, Некроманты и прочие.
- Паладин является вариантом воина-мага и использует Одноручное Оружие, Тяжёлую Броню и Восстановление, чтобы исцелять раненых.
- Убийцы используют Стрельбу, Скрытность и Одноручное Оружие, чтобы расправляться со своими целями как на расстоянии, так и вблизи.
- Некроманты используют Колдовство, Иллюзию и Скрытность, чтобы призывать существ себе на помощь и оставаясь в безопасности управлять своим войском.
Правда оригинальный Некромант – это одна большая проблема. Из-за ограничения на призыв и воскрешения мёртвых, он может иметь лишь одно призванное существо вплоть до 100 уровня в Колдовстве, и лишь тогда они уже могут воскрешать или призывать… двух существ.
По моему мнению – это один из недостатков игры, поэтому я предпочитаю использовать «Multiple Summons от Kanguilla», который легко решает эту проблему довольно сбалансированным способом, в отличие от других модов на неограниченный призыв существ. Он увеличивает количество возможных для призыва существ, опираясь на ранг навыка, и поскольку навыки мага обладают 5 рангами – то максимальное число призванных равняется шести.
Чистые Маги – это мастера Разрушения, поэтому для лучшего погружения в игру просто необходим такой мод как «Apocalypse» - добавляющий 155 абсолютно сбалансированных заклинаний, со своими анимациями и звуками. Но также не стоит забывать и про «Balanced Magic» - мод, который повышает мощность заклинаний по мере роста навыка, а также добавляет некоторые другие функции.
Воры могут стать Ассасинами и Охотниками, но некоторые игроки разбавляют билд магией Иллюзий – получая в итоге Клинка Ночи.
В то время как я предавался этим чрезвычайно приятным для меня воспоминаниям – на главной странице сайта я заметил кое-что интересное… вышедший буквально вчера новый «Квестовый мод» под названием «Происхождение Потерянного», с очень даже интересным описанием. В общем он добавлял предысторию персонажа в зависимости от его расы, содержа целых три предыстории для Человеческой, Эльфийской и Зверорасы.
Просто увидев его на первой странице – я уже был им поражён. Конечно существовали моды, что так или иначе добавляли что-то подобное в прошлом, вот только этот мод содержал как задания, так и собственную озвучку – поэтому практически наверняка должен был быть топового уровня, и мне ну просто необходимо было его попробовать.
В общем это и есть настоящий Скайрим. Смесь модов, способностей и навыков – которые сделали эту игру настолько интересной и никогда не надоедающей. Вы просто вдумайтесь, уже как бы 2020 год и игре официально 10 лет – но она всё такая же живая и популярная как раньше!
Отдельно от сайта Nexus существуют и моды «18+», которые все знают и любят. Например «Amorous Adventures», «Schlongs of Skyrim», «OSA» и «Osex», которыми в основном я и ограничусь, поскольку никакими извращениями не страдал.
Удовлетворённо рассматривая свой список модов, или даже я бы скорее назвал «Арсенал Модов» - я осознал, что в основе своей подготовка была завершена. Всё что осталось – это лишь применить средства для установки анимаций, отсортировать порядок загрузки и очистки всех возможных конфликтов с игрой.
Посмотрев в окно – я увидел, что солнце уже начало заходить за горизонт и встав со стула сходил в туалет, посмотрев на часы.
Было уже 6 часов вечера, а Толстяк всё ещё не вернулся.
Его задача состояла в организации шикарного ужина. Всё же сегодня у нас был праздник, поэтому немного пиццы или кошари не должны были сильно ударить по нашим финансам.
Раздумывая над этим, я вышел на балкон и начал любоваться заходящим солнцем, дыша с высоты 13 этажа морским бризом – настоящим благословением этого района, который откровенно есть за что критиковать. В Александрии летом всегда хорошо, а вид Крепости Кайт-Бей на фоне моря был как всегда непередаваем.
Так, стоять! Сейчас не время предаваться сентиментальности!
Вернувшись к компьютеру я увидел – что всё уже было готово, а значит… пришло время подключать ВРПП!
Наученный горьким опытом – вначале я открыл инструкцию, в которой всё оказалось на удивление просто, поскольку на устройстве, соединяющем компьютер и гарнитуру – находилось лишь несколько кнопок и лампочек.
Так что без проблем всё подключив – я был готов.
Сага о Драконорождённом Глава 3 – Вечный загрузочный экран
Глава 3 – Вечный загрузочный экран
Сев за компьютер, я расслабился и откинулся на спинку стула.
Теперь, когда у меня было немного свободного времени – я невольно отметил, что шлем ВРПП похож на «Нейрошлем» из одного известного аниме «Мастера меча онлайн». Руками я ощутил гладкость его форм и мягкую внутреннюю подкладку; хоть это и был продукт массового производства, но тем не менее – это был действительно шедевр. Моё уважение тому, кто создал эту штуку!
Надев шлем ВРПП и посмотрев сквозь него на фронтальную камеру телефона – я сделал селфи, убрав телефон и прикрыв глаза прокричал:
- «Запуск…!!!»
Ожидаемо ничего не произошло, за исключением того что Четырёхглазый прокричал мне из другой комнаты:
- «Придурок!»
Вот ты и показал свою настоящую суть, камрад Четырёхглазый!
…Кроме того, я – не придурок!
…Это ты – придурок!
…Вся твоя семья – придурки!
…Семь поколений твоих предков – придурки!
…Хмпф! И как насчёт того, что ты вообще ублюдочный некрофил…?!
По правде говоря, я просто не смог сдержаться.
Поскольку моя душа – это душа настоящего фаната, то я не мог не повторить этот столь подходящий клич из «Мастера меча онлайн». Причём не сомневаюсь, что я не единственный кто так сделал – поскольку более чем уверен, что в мире существует множество таких же идиотов.
Но вернёмся к шлему ВРПП, так… меры безопасности.
Необходимо принять безопасную позу, которая будет поддерживаться во время игры. Также нельзя принудительно снимать шлем с чьей-либо головы, и хоть ничего катастрофического по их уверениям не произойдёт – но вряд ли бы кто-то хотел просто так получить состояние схожее с похмельем. Кроме того отмечалось, что нельзя использовать прибор более шести часов в день, причём ВРПП по прошествии этого времени сам проведёт принудительный выход.
Как мило!
В независимости, что вы об этом думаете – это устройство просто потрясающе!
Проследовав всем пунктам инструкции и всё дважды перепроверив – я внутренне настроившись лёг на кровать рядом со своим столом, уставившись в потолок. А нажав кнопку на шлеме – не сумел сдержать довольной улыбки.
Как только я закрыл глаза, металлический голос в моей голове начал обратный отчёт, по окончанию которого мой разум погрузился в темноту.
***
В следующий миг посмотрев вперёд – я обнаружил себя находящимся в лишённом света странном пространстве, в котором сколько не оглядывался, я так и не смог понять где право, где лево, а где вообще низ.
И тут, совершенно неожиданно мне прямо в лицо стремительно выскочил крупный объёмный белый текст.
«Bethesda Studios»
Это было страшно… в следующий раз обязательно добавлю мод, убирающий это засунутое в игру чучело.
После этого со всех сторон повалил серый дым, заполняя окружающее пространство всё сильнее и сильнее. И хоть я совершенно точно дышал – но никаких запахов мой нос не различал, что было довольно странно.
Я должен был почувствовать запах дыма – вот только я его не чувствовал, так что судя по всему теперь я знаю, каково это когда теряешь обоняние. Очень странное и неприятное чувство, словно ты дышишь, но в то же время и не дышишь, что показало мне, насколько оно оказывается важно в реальном мире.
Какое неожиданное откровение…
Помимо этого я заметил, что и остальные чувства стали намного менее выраженными, чем прежде.
Впрочем это было ожидаемо, поскольку я слышал об этом по телевизору, и объяснялось данное явление разницей между количеством цифровой информации и поступающей из реального мира.
Но всё равно, испытать всё это на себе – было для меня настоящим открытием.
Ещё раз более осознано оглядевшись по сторонам – я увидел очень даже знакомого мне отлитого из металла дракона, покрытого незначительными трещинами. И был это не простой дракон – а Имперский Дракон, символ Империи из игры. Под драконом располагался небольшой логотип игровой компании, а справа от дракона только что материализовались в воздухе слова:
[Новая игра]
[Загрузить игру]
[Авторы]
[Выйти из игры]
Похоже всё было в порядке. Вот только когда я собирался выбрать [Новая игра] – то неожиданно обнаружил, что у меня не было рук.
Что за хрень…?
Впрочем… если я сейчас всё правильно помню, то для выбора вариантов мне необходимо использовать мысленные усилия. Так что давайте пробовать…
На самом деле я уже давно это умел, поскольку передвигался по этому пространству в виду отсутствия ног также мысленными усилиями, просто не осознавая этого. Так что быстро разобравшись как переключать варианты – я выбрал [Новая игра] и подтвердил выскочившее предупреждение.
На этом моменте должна была пойти уже загрузка игры, вот только неожиданно появилось ещё одно окно, которое я точно не помнил… а значит это должен был быть мод.
[Благодарим, что выбрали наш мод «Происхождение Потерянного». Перед началом данного мода следует произвести первоначальный выбор персонажа. Внешний вид можно будет настроить уже позже в игре.]
[Продолжить]
Ах точно, вот же дурак – это ведь тот мод. Я совершенно забыл прочитать о нём, удовлетворившись общей информацией и отзывами. Но поскольку сейчас выбора у меня не было – то раздумывал я не долго.
Вначале меня попросили выбрать «Расу».
Рас в Скайриме всего 10, но делятся они на три основные ветви: Люди, Эльфы и Зверолюди.
Люди – это Норды, Имперцы, Редгардцы и Бретонцы.
Норды – уроженцы Скайрима, сильные, гордые и красивые люди. В основном являются собирательным образом викингов.
Имперцы – родом из Империи Сиродил, хороши как в магии, так и в ближнем бою. Являются собирательным образом римлян.
Редгардцы – являются уроженцами Хаммерфелла. Урождённые воины, похожие как на арабов, так и на африканцев.
Бретонцы – коренные жители Хай Рока, имеющие эльфийские корни, отчего как и эльфы – сильны в магии. Ростом они ниже большинства людей, но считаются самой похожей на европейцев расой.
Эльфы делятся на Высоких Эльфов, Тёмных Эльфов, Лесных Эльфов и Орков.
Высокие Эльфы – родом с островов Саммерсет, и они от природы одарены в магических искусствах. Высокие, долгоживущие и высокомерные существа с немного золотистой кожей и остроконечными ушами.
Лесные Эльфы – происходят из Валенвуда, известны своими талантами в меткой стрельбе и приручении животных. Они ближе всего к типичным эльфам из фильмов, и по сравнению с остальными обладают более хорошими манерами.
Тёмные Эльфы – уроженцы сурового Морровинда, что восточнее Скайрима, и сильные боевые маги. Они не столь надменные как Высокие Эльфы, но их «знать» – ещё те занозы в заднице.
Орки – считаются проклятой расой эльфов, и знамениты прежде всего как отличные воины и мастера кузнечного дела. Ну и да, выглядят они точно так же, как и орки из Варкрафта, но размером с человека и с немного более тёмной кожей.
К Зверорасе относятся Аргониане и Каджиты.
Аргониане – представляют собой ящеров с человеческим телом.
Каджиты – это покрытые шерстью люди с кошачьими головами.
Кстати обе эти расы хороши в скрытности.
Быстро пробежав по всей этой информации у себя в голове – я выбрал «Люди», а затем «Норд».
Хоть для новичка они и могут показаться не слишком привлекательными, но тем не менее Норды неплохи. Они имеют 50 %-ю сопротивляемость к холоду и дополнительное боевое умение. К тому же они красивые по внешности: высокие и светловолосы, и помимо прочего являются коренными жителями Скайрима. Впрочем сейчас я как обычно не слишком задумывался о расовых усилениях или способностях, выбирая кто мне больше нравился по внешности, поскольку с высокоуровневым снаряжением и зачарованием – всё это становилось уже откровенно неважным.
После выбора расы появилось ещё одно окно с запросами на пол и имя. Хоть я и постоянно играю за мужского персонажа, но сказать тоже самое об имени – уже не мог.
Ладно… пускай будет Джон.
Всё же после просмотра «Игры Престолов» это имя начало всплывать в моей голове довольно часто. После применения мысленных усилий для ввода имени – оно появилось, уже даже не знаю при помощи чего, магии или же каких-нибудь ментальных сил.
Пока что всё идёт проще простого.
После завершения всего этого и выбора [Подтвердить], окружение словно затемнилось и все дополнительные элементы исчезли, после чего появился обычный стартовый загрузочный экран Скайрима.
Чёрный Дракон с дьявольской внешностью и острыми костяными наростами по хребту, с двумя задними лапами и двумя распростёртыми крыльями. Он находился в позиции, готовый в любой момент зареветь и выглядел действительно свирепым. Лапами он стоял на полукруглой Стене Слов, исписанной текстом на драконьем языке. Сам дракон выглядел страшным и зловещим, судя по всему специально подобранный таким образом, чтобы впечатлять новичков.
Здесь точно так же в привычном месте, справа снизу от дракона, находились более чем привычные «игровые факты и подсказки», как правило содержащие некоторую информацию по лору игры или геймплею.
И первая моя подсказка оказалась...
«В Свитках сказано так — когда брат брату враг, взмоют в стуже два мрачных крыла! Алдуин, Бич Монархов, тень давних веков, жадность чья бы весь мир пожрала!
- Песнь о Драконорождённом»
Затем...
«Когда дракон использует дыхательную атаку, огненную либо ледяную – он говорит на древнем и могущественном языке. Битва между двумя драконами на самом деле является смертельным словесным спором.»
Мдааааааа...
«Тайбер Септим принёс мир в Тамриэль во 2Э 896 года, завоевав весь известный мир. Так началась Третья Эра.»
Ага, спасибо, будто я этого не знал...
«Норды верят, что те кто достойно умер – будут вечно жить в Совнгарде.»
Это слишком долго...!
Подсказка за подсказкой, факт за фактом… это заняло больше времени нежели я честно говоря ожидал.
Это что, мне с первого раза посчастливилось поймать печально известный «Вечный экран загрузки» в Скайрим?
Ну давай же, гад…!
Что-то явно не так... минул уже почти час, а загрузка всё ещё так и не прошла.
Разве они не говорили, что шлем увеличивает производительность на порядки?
Проклятие, что происходит? Эй, это совершенно не смешно…!
Я ничего не могу поделать на загрузочном экране, ведь не существует никаких способов исправить такого рода ситуацию отсюда.
«Аварийный Выход!»
Ничего...
«Принудительный Выход!»
Тоже ничего...
«Диспетчер Задач! Перезапустить Программу!»
Неожиданно я понял, что больше не могу воспринимать течение времени… правда на осознание этого мне понадобилось много времени.
Моя голова…!
Проклятие, что за хрень здесь происходит?
Серьезно, какого чёрта всё это значит?
Может быть, я оставил голову в неудобном положении?
Я даже выйти не могу! Эй, кто угодно, я не хочу провести вот так ближайшие шесть часов!
Неужели это из-за количества добавленных мной модов…?
Нет, ну я конечно согласен, что более чем 500 модов – это довольно много, вот только мне ведь обещали повышенную производительность, и я думал что всё будет в порядке!
Спустя некоторое время экран потемнел и… всё, больше ничего не появилось, даже музыка стихла.
Единственно что осталось – это тьма… одна лишь безграничная тьма!
Загрузка идёт уже более двух часов… или трёх… меня уже начинает тошнить от чёрного цвета!
Голова кружится, я чувству себя словно брошенный в воду камень… меня сейчас вырвет!
Я уже так устал и хочу спать… так, стоять… это же ведь очень плохо!
Почему я чувствую сонливость в тот момент, когда на самом деле сплю в шлеме ВРПП…?
В этом же нет никакого смысла…
Я не могу больше сопротивляться… надеюсь шлем вытащит меня обратно… пожалуйста…
Сага о Драконорождённом Глава 4 – Воительница, Рыцарь и Вор
Глава 4 – Воительница, Рыцарь и Вор
Между деревьями, нарушая тишину ночи, разносился ветром звук несущихся галопом лошадей. Землю освещали две луны, а в отдалении можно было услышать эхо волчьего воя. Обычно никто не стал бы так спешить, опасаясь загнать лошадей, но похоже что у всадников не было другого выбора.
Вот только хоть они и очень спешили… но неожиданно остановились. Один из всадников, облачённый в доспех и вооружённый необычным клинком, соскочил с лошади и начал что-то выискивать в ночном полумраке.
Наконец его взгляд зацепился за какое-то скопление камней, собранных вместе в явно необычную форму… так что скорее всего это являлось делом чьих-то рук. Быстро к нему приблизившись – он начал ощупывать каменные валуны до тех пор, пока не обнаружил камень с каким-то вырезанным знаком.
- «Леди Хильда, метка найдена, ещё немного восточнее.»
Поделился мужчина своей находкой со вторым всадником, женщиной, чьё лицо было скрыто большим капюшоном. Переведя взгляд на мужчину, она кивнула:
- «В таком случае поспешим, Брат Фултхейм. До рассвета у нас осталось не так много времени.»
Прозвучал её молодой, но тем не менее наполненный достоинством и силой голос.
Мужчина по имени Фултхейм утвердительно кивнув взобрался на лошадь, и хоть его лицо было мрачным – но он старался не показывать этого своей спутнице.
Спустя некоторое время они приблизились к большому озеру, где обыскав местность обнаружили еще одно скопление валунов. Фултхейм подъехал к нему, после чего повернулся к женщине и кивнул, подтверждая, что это то самое место которое они искали.
Подъехав, Хильда достала из седельной сумки кошель из золотистой ткани, который она без всякого сожаления бросила в середину нагромождения каменных глыб.
Но прежде чем он коснулся земли – что-то произошло и он замер в воздухе... а затем просто исчез. Фултхейм стиснул рукоять меча, готовясь к бою.
Внезапно сзади раздался хриплый голос, и мужчина молниеносно развернулся обнажая меч. Но Хильда подняла руку, приказывая ему остановиться, переведя взгляд своих голубых глаз в направление прозвучавшего голоса.
Она предвидела эту встречу, вернее она же о ней и просила.
- «Кто обращается к гильдии?
Из тени проявился вроде бы безоружный мужчина в чёрном кожаном костюме и капюшоне. Он казался какой-то таинственной тенью, обманом зрения, но тем не менее от него ощущалась и смертельная угроза.
Хильда отбросила капюшон, открывая своё лицо.
Под светом лун её красота стала ещё более выразительной… тёмно-красные волосы чуть развивались под слабым дуновение ветра, а глаза были глубокими и синими – как и океан, в первый момент вынуждая даже не замечать усеивающих её лицо веснушек. Её высокая изящная фигура излучала ауру благородства и достоинства.
- «Давно не виделись Делвин.»
Произнесла она с заметным нордским акцентом. Полускрытый в тени мужчина, имя которого было только что раскрыто, словно поражённый её красотой – широко расширил глаза… а затем выдохнул, и перевёл взгляд в сторону камней.
- «Тонилла, возвращайся.»
Отдал он приказ своей подчинённой, и спустя несколько мгновений в ночи послышался неясный и расплывчатый звук удаляющихся шагов.
Фултхейм тут же вопросительно посмотрел на Хильду, не понимая зачем им вообще нужно было общаться с отбросами из Гильдии воров.
- «Воры? Леди Хильда, что происходит?»
Но проигнорировав его вопрос, Хильда перевела взгляд на Делвина, который смотрел прямиком ей в глаза… и если бы его попросили их описать – то он бы сказал, что в этих бездонных океанах невозможно было не утонуть.
Так что именно он первым отвёл взгляд, но тяжело вздохнув вновь на неё посмотрел:
- «До нас доходила новость, что год назад Хаммерфелл подписал договор с Альдмерский Доминионом… я думал что вы приедете сразу же.»
Нахмурившись произнёс Делвин.
- «Я вынуждена была задержаться, к тому же было разумнее сделать крюк через Империю.»
Мягко ответила Хильда.
- «Я думал, что у вас не выйдет… кхм, но в любом случае давайте вернёмся к текущему вопросу. Чем я могу послужить Леди Огненной-Гриве?»
Хоть Делвин и продемонстрировал своё сочувствие, но в то же время он догадывался, что Хильда пришла сюда не просто чтобы поговорить – так что попытался вернуть разговор в деловое русло.
- «Нам необходимо попасть в Рифтен.»
Её просьба была чёткой и простой, вот только Делвин тут же покачал головой.
- «Это невозможно, город кишит агентами Талмора.»
- «Но ведь Ярл...»
- «Как бы Ярл не сочувствовала Ульфрику, но крупная сумма золота вполне может повлиять на её решение. Да во имя Дагона, даже её распорядитель – высокий эльф.»
- «Возможно мы сможем пройти как рыбаки? Или же через какой-нибудь тайный путь через Крысиную нору?»
- «Ответ – нет. По договорённости со стражей, им имеют право пользоваться лишь члены гильдии.»
- «Я заплачу сколько уг…»
- «Послушайте! Сколько бы вы не предложили – Талмор даст вдвое больше. В обычной ситуации я бы с радостью вам помог, вот только Гильдии в последнее время не везёт... мы много раз терпели неудачу. Я не могу себе позволить навредить Гильдии... это плохо для дел и… и в целом плохо. Мне очень жаль, правда.»
На объяснение Делвина, Хильда понимающе кивнула. Вот только снедавшая её тревога, заставило лицо непроизвольно исказиться:
- «Но ты ведь можешь пронести с собой что-нибудь небольшое, верно?»
Спросила она. А взгляд её глаз, тон голоса и серьёзное выражения лица – словно сделали прохладную погоду Скайрима ещё холоднее.
- «Да… могу.»
Лицо Хильды тут же смягчилось, и подвигав руками она раскрыла скрывавший её тело тяжёлый чёрный плащ.
Когда же она продемонстрировала младенца в своих руках – Делвин от удивления охнул и кривовато улыбнулся:
- «Теперь понятно, отчего вы задержались…»
Медленно спустившись с лошади, Хильда приблизилась к Делвину.
Фултхейм, который лишь недавно убрал правую руку с рукояти – также спрыгнул с лошади и последовал за ней. Увидев же, что она не собираясь останавливаться приближалась к Делвину – он обхватил ножны левой рукой и впился в того взглядом.
- «Это мой сын, Джоннхильд. Возьми его с собой. Пожалуйста.»
Решительно произнесла Хильда, причём никто не заметил как подрагивали её плечи.
- «Ч-что…?!»»
В унисон воскликнули Делвин с Фултхеймом.
Делвин очевидно испытал шок, что даже отразилось на его лице. С противоположной стороны Фултхейм, подходивший к Хильде, оступился и чуть было не упал:
- «Леди Хильда, что вы такое говорите?! Это ведь просто немыслимо! Это ведь ваш и командира сын, и вы сбираетесь доверить его вору…?!»
Фултхейм запнулся не находя больше слов, и не понимая что же сейчас происходит. В то время как Хильда продолжала напряжённо смотреть на Делвина.
- «Почему…?»
В замешательстве спросил тот, не понимая, отчего эта женщина решила попросить об этом… его. Ведь он был вором, преступником, отребьем из Крысиной норы… но тем не менее именно ему она собирались доверить то, что большинство живых существ защищало бы до последней капли крови.
- «У меня нет достаточно припасов, чтобы его прокормить… и я не могу пройти в Рифтен. Но это можешь сделать ты… в городе есть приют, там присмотрят за ним и позаботятся до тех пор, пока я за ним не вернусь.»
Эти слова отдавались болью в её сердце, но тем не менее она нашла в себе решимости их произнести.
Делвин молчал. Как профессиональный вор, он умел быстро принимать решения, и подобная ситуация не была исключением…
Фултхейм же скривив губы, мрачно уставился в землю. Жена его командира собиралась отдать сына вору… вот только он не мог на это даже возразить. Почему? Потому что в тот момент, как Хильда сказала, что больше не может прокормить ребёнка – он понял, что возможно действительно будет лучше отдать его кому-то, кто способен это сделать… даже если это вор.
Он не мог защитить ребёнка, не мог… если он останется с ними – то его будет ждать смерть либо от голода, либо же от Талморского меча. Это было очень горько осознавать… Фултхейм ненавидел Великую войну, ненавидел Талмор и ненавидел предавшую их Империю.
Его ненависть была столь сильна, что… он хотел их крови, он хотел перебить их, как делал это 6 лет назад в Битве Красного Кольца, когда убил сотню эльфов за один налёт.
И в то время как Фултхейм предавался мрачным мыслям – голос Делвина прозвучал так же твёрдо, как и у Хильды:
- «Если дело в безопасности сына Лорда Джоннрада – то наконец пришло моё время отплатить мой старый долг. Я обещаю что сделаю всё возможное, даже если это будет стоить моей шкуры.»
Взяв ребёнка у женщины – он посмотрел на него. Тот был немного похож на свою мать, по крайней мере цветом глаз, но вот рыжие волосы были явно темнее чем у неё. Его бледная кожа являлась отличительной чертой Нордов, и в то время как Делвин, бретонец по происхождению – ёжился от холода, ребёнок мирно спал.
…Норды.
Вздохнув про себя он посмотрев на Хильду, чувства которой её предали, отчего на сына она смотрела с чётко читаемыми горечью и печалью.
Но тут вынудив Делвина чуть отпрянуть – она резко повернулась к нему спиной, после чего быстро приблизилась к лошади и сняла большую секиру с меховым рюкзаком, из которого достала дневник и также передала его Делвину.
- «Здесь мои записи, отдашь когда он окрепнет. Я хочу чтобы он стал сильным для предстоящей борьбы… никогда не рассказывай ему о его настоящем происхождении или же об «Огненно-Гривой». Пусть его имя будет просто Джон и… придумай для него какую-нибудь надёжную легенду, понятно?»
- «Да.»
Кивнул он, так что Хильда развернулась, но постояв пару мгновений повернула голову:
- «Ты ведь знаешь, что будет если ты меня подведёшь?»
Сглотнув слюну, он коротко кивнул.
- «Поехали Брат Фултхейм.»
Хильда проворно вскочила на лошадь, и воин последовал её примеру, оставив озадаченного итогами этой встречи Делвина с ребёнком на руках.
- «Берегите себя моя леди…!»
Прошептал он одними губами, растворяясь в темноте.
***
Едущие верхом по дороге, Хильда с Фултхеймом натянули поводья.
- «Итак… они наконец-то нас настигли.»
Показала она звериный оскал.
- «Давай посмотрим, на что ты ещё остался способен старина.»
Воскликнула она взмахнув секирой.
- «Лучше не надо.»
Сказал Фултхейм, беря поводья её лошади.
- «Сегодня плохой день для смерти Леди Хильда. Я возьму лошадей и попеременно их меняя поскачу в противоположную от Рифтена сторону – вы же отправитесь на юг, а через несколько дней на север, в Виндхельм.»
- «О чём ты гов…»
Попыталась было возразить она, но мужчина её тут же перебил:
- «Встретимся в Виндхельме.»
Уже принял решение Фултхейм.
Лицо Хильды тут же погрустнело, но затем она продемонстрировала мужчине улыбку и кивнула. Без лишних слов взяв свою секиру и рюкзак, она словно ветер скрылась в лесу.
Усмехнувшись, Фултхейм развернул коней, и по округе распространилась его жажда крови.
- «Теперь остались только вы и я, вонючие эльфы…!»
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Глава 5 – Почему оно протекает…?
Ночь в Рифтене таит в себе множество опасностей, поскольку хозяевами улиц и переулков становится отребье и бандиты. На первый взгляд это был тихий и спокойный город... вот только во тьме затаились воры, в то время как стражи мерно дремали на своих постах. Неподалёку от Крепости Миствейл, являющейся резиденцией ярла в Рифтене, располагалось двухэтажное деревянное здание, известное как «Благородный сиротский приют».
Из темноты соткалась фигура, едва различимая в свете висевшего над входной дверью фонаря.
Делвин собирался постучать в дверь, но в нерешительности замер. Всё же это был сиротский приют, и появляться в подобных местах было для него не совсем привычно. Ну и присутствовала ещё одна проблема… чтобы правильно зарегистрировать ребёнка в приюте, необходимо было встретиться с Управляющей, которая была довольно хорошо с ним знакома. А ещё она была Данмером, тёмной эльфийкой по имени Нурина, невероятно красивой женщиной с серой кожей и тёмно-алыми глазами.
Данмеры были не таким уж редким зрелищем в Рифтене, поскольку их родина Морровинд располагался по восточной границе холда Рифт. Произошедшее в 5 году 4 Эры (4Э-5) извержение Красной Горы, не оставило Данмерам иного выбора, кроме как оставить свой дом и отправиться на поиски пристанища как в Скайрим, так и в другие уголки Тамриэля.
Всё же решившись, Делвин постучал в дверь, ожидая увидеть тёмную эльфийку. Внутри здания послышались шаги и деревянная дверь начала медленно открываться.
Стоявший к двери спиной мужчина нарисовал на лице улыбку и обернулся… вот только тут же скривился.
…Точно, я ведь совсем забыл забыл про эту старую каргу.
Дверь открыла помощница Нурины, неприветливо смотрящая на всё и вся женщина, у которой даже камни на обочине дороги удостаивались своей доли ненавидящего взгляда. Её прозвище «Грелод Добрая» было довольно иронично, поскольку к детям она относилась чрезвычайно сурово и наказывала их за малейшее непослушание.
- «Кто Обливион тебя подери побрасывает очередное отродье в такой час?! Эм…М-Мэллори?»
Удивлённая столь необычным визитом, Грелод осмотрела стоящую перед собой фигуру с большим презрением и враждебностью чем даже обычно.
- «Где управляющая?»
Спросил Делвин, чувствуя себя немного не по себе от всего этого, к тому же он не хотел, чтобы она касалась руками младенца.
- «Какое у тебе дело к управляющей?»
Напористо спросила Грелод.
Удивительно уже было то, что она даже не предприняла попытки позвать стражу, как бы это сделал любой другой столкнувшийся с профессиональным вором здравомыслящий человек. Хотя возможно она решила, что на такого головореза как Делвин хватит её мерзкого характера и презрительно взгляда?
Вот только к несчастью для неё, тот не просто так стал одним из Мастеров Гильдии. Хоть он и являлся вором, но у него была и аура убийцы. Его глаза заледенели, а левая рука молниеносно устремилась куда-то за спину, и мгновением позже Грелод всей своей коже ощутила звук вынимаемого из ножен кинжала.
- «У меня нет времени разбираться с тобой, ворожея. Отойди в сторону и дай мне поговорить с управляющей. Иначе мне прямо сейчас придётся истребить одного монстра!»
(Ворожеи — бывшие женщины людских рас, которые обменяли жизнь человека на могущество в магии. Считаются одними из самых ужасных и кровожадных монстров. Цена могущества — потеря человеческой внешности, превращение в полуптиц. С первого взгляда они похожи на старух, но на пальцах у них огромные когти, которыми они уничтожают свою жертву в ближнем бою, а тело частично покрыто перьями.)
Угроза – одно из самых мощных инструментов в арсенале вора. Грубому, не терпящему возражений тону и подавляющей силе воли уступит даже самый упёртый торговец. Поэтому хоть навык вора и не сработал идеально, но тем не менее сделал своё дело. Грелод предпочла, чтобы он делал всё что угодно, если это не повлияет на неё и как ни странно детей – чем быть посмешищем до конца своих дней. Так что кивнув, она закрыла дверь.
Спустя минуту дверь отворилась вновь, и на этот раз в дверном проёме появилась другая женщина.
Она была настолько прекрасна, что своим сиянием вполне могла затмить лунный свет. У неё были длинные заострённые уши и тёмно-фиолетовые губы, нос был тонким и очень подходил к её лицу; а стройное тело с грудью и изгибами талии – просто поражали. Но сильнее всего притягивали взгляд её прекрасные тёмно-алые глаза и изогнутые брови.
Делвин едва сдержался, чтобы не продемонстрировать свои эмоции... всё же эта женщина действительно была способна стать причиной гибели целых государств.
…Неудивительно, что Грелод – злющая старая карга. Большинство детей предпочло, чтобы о них заботилась именно эта чудесная красавица, а не тот ходячий кошмар.
Мысленно отметил он.
Женщина же тем временем посмотрела на Делвина с дружелюбной улыбкой.
- «Что привело тебя сюда в этот час, Мистер Мэллори?»
- «Услуга... я пришёл за услугой. Не для гильдии, а для себя.»
- «Я так и знала Делвин, что однажды ты придёшь и попросишь ещё об одной услуге.»
Её опыт, непередаваемая красота и пленительный голос были действительно опасны. Хотя она и просто его дразнила, но даже это заставило вспотеть целого Мастера Гильдии.
Покинув здание, она прикрыла за собой дверь.
- «Ну и…?»
Делвин взглянул в скрытое тьмой пространство рядом с сиротским приютом и кивнул, отчего секундой позже появилась девушка, неся спокойно спавшего младенца, который благодаря воровскому навыку скрытности и приглушённому шагу так и не проснулся.
Когда девушка приблизилась к Нурине достаточно близко – она остановилась и откинула капюшон, продолжая удерживать мальчика левой рукой.
- «Управляющая.»
Поприветствовала она её.
- «Значит это ты Тонилла.»
Смуглая кожа девушки, чёрные волосы, серые глаза и некоторые черты лица – указывали на её принадлежность к Редгардам, уроженцам Хаммерфелла.
И судя по разговору между данмеркой и редгардкой – в прошлом у них были кое-какие общие дела.
Тонилла шагнула вперёд и передала ребёнка на руки Делвину, который в свою очередь протянул его Нурине.
Та же переведя взгляд с мальчика на Делвина, взяла его затем на руки.
- «Он слишком красивый, чтобы быть твоим.»
Было первое что она произнесла, отчего лицо Делвина тут же окаменело, а Тонилла в первый момент даже не сдержала прорвавшийся у неё смех.
- «Это сын кое-кого, кому я обязан жизнью. И я не могу доверить его кому попало.»
Решительно сказал Делвин.
- «Значит, он не просто очередной ребёнок, которого ты очаруешь своими мудрыми речами и потащишь в Крысиную Нору, чтобы сделать своим холуем?»
Слова Нурины будто ударили его прямиком по голове.
Попытавшись успокоиться, Делвин раздумывая как ответить на подобные достаточно правдивые слова – испытывал противоречивые чувства. Но в итоге всё же покачал головой, отрицая её обвинения.
- «Его мать очень похожа на тебя... она была жива, когда я видел её в последний раз, но её преследовали.»
Нурина посмотрела на ребёнка и её лицо посерьёзнело.
- «И чем же она похожа на меня?»
- «Я не могу вдаваться в детали... но вы обе – монстры, и я уверен что вы бы неплохо поладили друг с другом.»
- «В таком случае этот малыш должен вырасти здоровым и стать сильным мужчиной.»
Приподняв брови, Нурина посмотрела на ребёнка и улыбнулась.
Рыжеволосый ребенок отреагировал во сне и положил голову ей на грудь. Отчего не в силах сопротивляться – она ярко улыбнулась.
- «Как зовут мальчика и есть ли у него какие-нибудь вещи?
- «Буду признателен, если его зарегистрируют на более раннюю дату, чем сегодня.»
Сразу же добавил Делвин.
- «Почему?»
Чуть склонила голову набок Нурина, не понимая зачем это могло ему понадобиться.
- «Будет лучше, если он не привлечёт к себе ненужного внимания, в особенности со стороны недавних гостей города.»
- «Талмор?»
Нурина шокировано широко раскрыла глаза и невольно крепче обняла ребёнка.
- «Н-но ведь ему меньше года! Они ведь не причинят вреда невинному младенцу... так ведь?»
- «Эти ублюдки совершенно не заботятся о такого рода вещах. Если они что-нибудь узнают о его происхождении – то запечатают его душу в Чёрном Камне Душ просто ради забавы.»
Слова Делвина были пропитаны ненавистью, и после паузы он продолжил:
- «Я буду следить за ребёнком из тени, его единственное имущество – это оставленный матерью дневник... Я сохраню его в безопасности до тех пор, пока он не достаточно подрастёт.»
Нурина молча кивнула.
- «И береги его от этой «ворожеи» Грелод.»
Предупредил её Делвин. Всё же несчастное детство было последним, что он хотел для мальчика.
- «Уходи пока не появились стражники и не заподозрили что-то неладное. Я сама знаю, что мне делать.»
Проявила осторожность Нурина, предложив Делвину проваливать куда подальше от приюта, на что тот прежде чем скрыться в темноте криво усмехнулся:
- «Парня зовут Джон.»
Постояв ещё некоторое время у входа с ребёнком на руках, Нурина зашла в приют и заперла дверь.
***
Свет…? Я только что увидел свет…?
Да! Я выбрался из этого чёртового шлема!!!
Фух, наконец-то… похоже у меня теперь фобия на ВР, хоть честно говоря я и представить себе такого никогда не мог…
Проклятие, свет слишком яркий! Неужели Толстяк и Четырёхглазый вытащили меня из постели?
Так… только не говорите, что я очнусь в больнице после двух лет комы…!
Нет! Нет! Определённо нет! Так спокойствие, только спокойствие… лучше давай посмотрим, откуда идёт этот свет.
Ох…!? А это ещё что такое?
У этой больницы какой-то странный декор? Я имею в виду деревянный потолок – это немного странное явление в этой части мира, разве нет?
Может это какое-то странное место, где людей лечат за сущие гроши…?
Ублюдки, я так и знал! Эти гады действительно поступили со мной таким образом! Ну парни, очень скоро ваш папочка вернётся домой и преподаст вам хороший урок!
Так, ладно, к делу, откуда исходит этот раздражающий свет?
Посмотрев налево – я шокировано распахнул глаза.
………?!
Камин…? В Египте таких вещей в принципе не существует.
- «Уваваа! Увавааа!»
Подождите, что за ерунда? Я ведь уверен, что сказал: «Есть здесь кто-нибудь?»...
Так, погодите секундочку… эта мебель выглядит какой-то знакомой.
Н-не могу поверить... я что, в игре…?!!!
Н-но разве я не вышел?
И что это за ерунда такая с этим местом, неужели из-за того что я установил столько много модов на реализм, я теперь не могу отличить игру от реальности?
…Просто ******* НЕВЕРОЯТНО!!!
…Это лучшее, что я когда-либо видел в своей жизни, просто ОФИГЕННО!!!
Так, а можно сделать скриншот? Судя по всему нет… ну да не важно! В любом случае, почему я не могу двигаться?
Когда я попытался встать – то обнаружил нечто странное!
…А, так вот оно что. Я ведь младенец... Младенец…?!!!
Младенец? В Скайриме? Этот мод «Происхождение кого-то там» становится всё интереснее и интереснее... леди и джентльмены, моддинг Скайрима – просто лучший.
Значит, я потерянный ребенок и должен подрасти в каком-нибудь безопасном месте, а уже потом начнётся основная история........
Это… просто… нечто…!!! Именно так в идеале я себе это и представлял!
Так ладно, сейчас мне нужно дождаться кого-нибудь или же просто сохранить игру?
Ладно, давай просто…. ААААА! ВЕЛИКАН!
- «Уваваа! Увавааа!»
Нет, я ведь хотел сказать совсем не это! Я должен был сказать: «О Боже! Великан!»
Эй, прекратите меня позорить!
- «Ты наконец-то проснулся!»
Раздался от этого великана женский голос.
Ой… почему мне так некомфортно? Меня поднимают наверх? Так, постойте... это ведь не великан... если бы это был великан – то он бы не был таким привлекательным…
Клянусь богами, это самая-самая-самая распрекрасная Данмерка…!!!
- «Уваваа!»
Да прекратите! Нет, ну серьёзно! Почему я издаю эти проклятые звуки?!
- «Хе-хе... ты такой активный!»
Голос данмерки был просто первоклассным, кто мог проделать всё настолько идеально? И кто мог создать настолько красивого НПС? Такого бы не смог сделать даже мод «Ethereal Elven»… это дело рук Элионоры, в смысле Elianora с Nexusmods? Похоже что да…
Проклятие, как здесь сделать этот чёртов скриншот…?
- «Вааа! Уваваа!»
Так, пока что лучше вообще не говорить… но я не могу найти способа сделать скриншот, неужели не работают даже ментальные команды?
Ладно, хотя бы игру сохранить… кстати, а где хоть какие-нибудь признаки игрового интерфейса?
Выход… не работает? Сохранение… тоже нет? Хорошо, тогда…
Погодите минутку!
Стоп…стоп…стоп…стоп… что это за чувство...?
Твою же… проклятье! Мне срочно нужно в туалет. Но почему я чувствую, что вот-вот заплачу…?!!
«Кхм, а где здесь туалет?»
- «Эваа! Уваваа! Увавааа!»
Всё плохо, очень плохо… почему оно протекает?
Это ведь Скайрим, верно?
В этой игре нет туалетов, верно?
В этой игре нет младенцев, верно?
Это ведь не реальность, верно? Верно…?
Нет, не раздевай меня! Ну пожалуйста…! Н-не смотри туда, это уничтожает моё достоинство!»
«Неееееееееееееееет!!!»
- «Увавааааааааааа!!!»
Сага о Драконорождённом Глава 6 – И в чём же причина?
Глава 6 – И в чём же причина?
В надежде, что шлем меня всё же выкинет в реальный мир – я прождал шесть часов, вот только… в итоге прошло не шесть часов, а почти шесть лет.
И за время нахождения в этом мире я понял, что в игре которую я знал словно самого себя, изменилось просто слишком многое. Больше людей, больше возможностей… мир стал просто гораздо больше, отчего я также оказался здесь в роли первооткрывателя.
Я знал некоторые места в Скайриме, некоторые события, которые произойдут в будущем, а также множество секретов и местонахождение сокровищ. Вот только люди вокруг меня – это не НПС… они настоящие. Вернее не только люди, но и эльфы со зверолюдьми – действительно сосуществовали здесь друг с другом.
За прошедшие годы я множество раз сомневался в реальности этого мира, вот только это не могло быть сном или же какой-нибудь галлюцинацией. Отчего я постоянно невольно задавался вопросом, а точно ли являлся реальностью мир из которого я прибыл…? Вот только это также не делало ничего понятнее.
Данный мир не является чем-то искусственным или же сном. Ведь какой сон может быть столь ярким и насыщен событиями? Какой мир помимо реального может дать столь огромное количество информации?
Я вижу подтверждение этого везде…
В живых существах, которые как в игре не были зациклены на повторяющихся событиях и действиях.
Я вижу это в окружающей местности, поскольку вокруг присутствует множество вещей, которые я никогда прежде не видел.
Я вижу это везде и всюду…
Из-за моего несоответствующего возрасту поведения многие начали считать меня проблемным, или же вообще тёмным дитём – поэтому я начал стараться ладить с другими детьми из приюта.
Благородный сиротский приют был известен по всему Скайриму как самый большой приют. Хоть в оригинальной игре он и считался единственным, но здесь существуют ещё как минимум два: один в Маркарте и другой в столице Солитьюде.
Но я рад что нахожусь в Рифтене, поскольку именно здесь я встретился с Нуриной. Хоть я и скучаю по своей семье из прошлой жизни – но теперь для меня семьёй является именно Нурина.
Она явно благоволила ко мне больше, чем к остальным воспитанникам. Это видел как я, так и все остальные; она всегда говорила, что растила меня с самого младенчества, поэтому и относится ко мне как к близкому родственнику. Поэтому я и задолжал ей намного больше, чем наверное смогу когда-нибудь расплатиться даже за всю жизнь.
Она была одной из тех, кого я раньше никогда не встречал в игре, и я не знаю что здесь было причиной: установленные мной моды или же нет… вот только здесь я оказался именно из-за мода «Происхождение Потерянного».
Я обратился к ней с просьбой научить меня читать и писать в четырёхлетнем возрасте, стараясь не выдать, что в основном это умею. Всё же хоть английский и не был для меня родным языком, но тем не менее я в нём вполне разбирался.
А что насчёт своего родного языка… на нём я вёл свой дневник и разговаривал сам с собой, просто чтобы не забыть кем я когда-то являлся. Конечно я держал всё это в тайне, стараясь вспомнить малейшие подробности об игре: о модах, лоре, секретах и событиях, которые должны произойти в будущем. Всё же человеческая память не совершенна, а эти чрезвычайно важные сведения явно окажутся мне полезны в будущем.
Вот только всё же это был приют, так что однажды Грелод обнаружила мои записи, обвинив меня в совершении «Даэдрических» ритуалов.
(Даэдра считаются подобными демонам злыми богами, обладая куда большей свободой действий, нежели настоящие боги)
Эта проклятая старая карга всё никак не давала мне покоя. Она ненавидела Нурину и меня, считая нас обоих чуть ли не своими заклятыми врагами.
Впрочем я её в какой-то степени понимаю. Ведь единственная, кто могла остановить её от избиения детей – была Нурина, а я постоянно с ней переругивался, не забывая сдавать её где только возможно. Хоть Нурина и постоянно повторяла мне всегда уважать старших, вот только я уверен, что она изначально не имела в виду Грелод, ведь даже в игре эта женщина всегда плохо обращалась с детьми, издеваясь над ними.
И как я уже упоминал, в самой игре Нурины не существовало и я очень хочу верить, что с ней не случится ничего плохого. К тому же я не собирался позволять, чтобы это произошло… даже если это будет стоить мне жизни – я клянусь в этом.
Помимо Нурины и моей банды, был ещё один человек, который время от времени меня навещал… Делвин, и не просто Делвин – а Делвин Меллори из Гильдии Воров, мастер в навыке Скрытности.
Какое отношение он мог иметь ко мне…?
Во-первых он бретонец, а значит слава всем богам не мог быть мне родственником. Мне просто невероятно нравилось быть Нордом в этой стране Нордов, и была этому одна существенная причина, вернее даже сказать тревожная… Норды являлись расистами. В принципе, насколько мне было известно, в этом мире существовали лишь две расистски настроенные расы: Норды и Альтмеры, так называемые высокие эльфы. А это означало, что из-за моей расы у меня будет намного меньше проблем, а находясь в теле малолетнего ребёнка – осознавать это как ни посмотри было приятно.
А теперь пришло время представить мою банду: Изольду, Свиди и Вульфура.
Изольду знают все, кто хоть раз играл в игру – цыпочку, прогуливающуюся по рынку в Вайтране. Потеряв родителей она оказалась в Рифтене и хотела заработать денег, став выдающимся торговцем. Свиди и Вульфур являлись братом и сестрой, Свиди – тихая девушка, но вместе с тем обладала хорошим голосом и музыкальным слухом, в то время как Вульфур – был честным и добрым парнем.
Мы периодически играли вместе, когда подворачивалась такая возможность, так что с ними я находился в дружеских отношениях.
Вот только здесь было не принято проводить дни в праздных развлечениях.
Изольда уже училась считать деньги и общаться с людьми. Свиди тренировалась большую часть времени, собираясь стать бардом и вступить в Коллегию Бардов. В то время как Вульфур ходил со мной на занятия по чтению к Нурине, и помогал Изольде в её странных идеях по перепродаже различного откровенного хлама.
Хоть этим ребятам и было всего шесть лет, но они были настолько трудолюбивыми и целеустремлёнными, что будь я таким в прошлой жизни – то точно бы стал кем-то большим, нежели простым адвокатом. Так что смотря на них я решил, что буду не просто стараться – а буду делать всё, что только в моих силах. Всё же этот мир мог убить любого, отчего к встрече с ним лучше было подходить подготовленным.
И вот моё первое осознанное решение в этом мире меча и магии заключалось в обучении магией, но с этим была одна проблема, с которой я собственно столкнулся… сколько не пытался, я так и не смог открыть никаких меню, никакого элемента интерфейса, вообще ничего.
С другой стороны это была реальность, так что возможно здесь ничего такого и не существовало. Но с другой стороны, я ведь никогда об этом прямо и не спрашивал… так что отправившись к кабинету Нурины – я постучал в дверь, и после разрешения тут же проскользнул внутрь.
Одна из привычек Нурины заключалась в том, что при виде меня – она всегда улыбалась. Этой улыбкой она словно лечила всё что только возможно… хоть вначале, когда я впервые оказался в этом мире – именно эта её улыбка нанесла мне глубочайшую травму, но… давайте лучше не будем об этом.
В то время как я сел на деревянный стул напротив неё, она отложила в сторону книгу, которую до этого читала и молча на меня посмотрела.
- «Нурина, я хочу научиться магии.»
Сразу же приступил к делу, отчего Нурина выгнула бровь и прикрыв глаза улыбнулась:
- «Ну наконец-то.»
Ответила она ещё более расширив свою улыбку, после чего откинулась на спинку кресла и поставила локти на колени, приняв какую-то позу влиятельного мафиози.
- «Негодник, ты всегда читал книги о магии, но никогда не спрашивал о томах заклинаний.»
Протянула она забавляясь этой ситуацией.
…То есть выходит она ждала этого, верно?
- «Мои друзья упорно трудятся над тем, чего они хотят достичь. И я не хочу от них отставать.»
Ответил я просто.
- «Разве у тебя нет никакой мечты или цели?»
Проклятие… сколько раз на этот же самый вопрос я не мог ответить в своей прошлой жизни? Но сейчас всё же следовало отвечать с осторожностью:
- «Меня не прельщает быть бардом или торговцем. Я хотел стать алхимиком, но вы сказали, что ингредиенты стоят дорого; далее я хотел стать кузнецом, но чувствую, что изучение магии сейчас будет важнее всего остального.»
Выдал я свой лучший ответ, на который только оказался способен. Кивнув, Нурина вновь выгнула бровь:
- «И?»
Аааа, проклятие… я потратил все свои хорошие варианты за один раз. В таком случае будем играть в шестилетнего парня:
- «И… ещё я хочу защитить вас Нурина.»
Как по мне, не такой уж и плохой ответ.
- «Пфф, не неси чушь.»
Её ответ был как всегда точен, на что я печально про себя вздохнул.
…Ну почему моя игра в невинного ребёнка совершенно на неё не действует?
- «Ладно, я научу тебя магии, но только магии Восстановления.»
Подытожила Нурина, доставая два тома с жёлтым переплётом и изображением духа света на обложке.
- «Это [Лечение] – заклинание самоисцеления, а это [Исцеляющие Руки] – заклинание, позволяющее лечить других.»
Протянула она их мне, и естественно я находясь в приподнятом настроении тут же их принял.
- «А можно мне что-нибудь выучить и из магии Изменения?»
- «И для чего же это тебе нужно?»
Озадаченно спросила она.
- «Конечно же для того, чтобы защищаться от Грелод.»
Ответил я с лукавой улыбкой.
На что она также улыбнулась мне в ответ, всё же именно от неё я и перенял такой лисий режим поведения, поскольку у нас часто возникали разговоры на подобные темы.
Так что вернувшись к столу, она достала ещё два тома в коричневом переплёте с изображением дерева на них, на которых можно было прочесть [Сигнал Опасности] и [Каменная Кожа].
Так… погодите!
Это ведь заклинания из мода… оба этих заклинания из модов.
[Сигнал Опасности] - заклинание из мода «Apocalypse», которое предупреждает заклинателя, когда противник пересекает определённую область. А [Каменная Кожа] - это заклинание добавляемое модом «Balanced Magic», заменяющее оригинальную версию [Каменной Плоти], которое при активации изменяет внешний вид персонажа, а именно кожный покров, что смотрится просто ужасно. В то время как [Каменная Кожа] - лишь добавляет прозрачный защитный слой.
Это всё серьезно!
Это означает, что моды влияют на этот мир и это очень даже неплохо… но в то же время странно.
Размышляя об этом, я пришел только к четырём возможным выводам:
Первый – этот мир уже существовал, но когда я пришел в этот мир – моды его изменили.
Второй – мир был сформирован после моей смерти в шлеме ВРПП.
Третий – этот мир является иллюзией.
Четвёртый – этот мир уже существовал, а мои моды сумели перекрыть какие-то требования, сделав возможным моё перевоплощение в нём.
…….
Первый пугал, второй был полным абсурдом, третий вообще являлся плохим вариантом, отчего единственным наиболее вероятным объяснением происходящего со мной оставался четвёртый.
Поэтому теперь уже можно было подвести итог произошедшего со мной: я перегрузил свой список модами на реализм, которые сами по себе не превышали возможности системы, но само количество информации вызвало короткое замыкание моего мозга и его распад, что собственно привело к моей смерти. Но в свою очередь вся эта лавина информации оказала какое-то влияние на меня, или скорее на что-то неосязаемое и невидимое, на мою сущность.
В результате чего некоторые составляющие моей сущности, те же данные по игре, начали соответствовать требованиям этого мира и произошло что-то вроде взятия тела этого Джона под контроль моей сущностью. Это похоже на то, как когда вы перемещаете файл в папку, где уже есть файл с точно таким же именем – новый файл заменяет уже существующий.
Вот только это слишком абсурдно, чтобы быть правдой… но тем не менее я всё же думаю, что система ВРПП изменила информацию обо мне, переименовав меня в Джона. И по какой-то совершенно неизвестной мне причине, моя информационная сущность, для которой человеческое тело является лишь оболочкой – переместилась с Земли на Нирн и заменила того, с кем у меня нашлось больше всего совпадений по каким-то параметрам…?
В пользу этой теории также говорило то, что у меня не было никаких воспоминаний о жизни Джона до того момента, как я очнулся младенцем, вообще никаких.
Всё это просто невероятно!
Вот только остаётся ещё одна загадка. Что позволило или помогло перенести мою сущность с Земли на Нирн…?
Сага о Драконорождённом Глава 7 – Изучение магии
Глава 7 – Изучение магии
Сейчас такие вопросы были слишком сложны и масштабные для моего мозга.
Даже Нурина и мои друзья отметили, как целый день выражение моего лица менялось с задумчивого на хмурое и удивлённое, так что в это время ко мне никто не приставал.
Но тем не менее, если это было правдой – то… это просто невероятная теория!
На какое-то время меня охватил страх… вот только, а что мне было делать с этим страхом? Мне нужен не страх – а сила, которая позволит мне преодолеть препятствия, раздобыть больше информации и закрепиться в этом столь знакомом и в то же время чуждом мире.
Вернувшись к своей кровати – я открыл сундук, где хранились мои книги, тома и записи. Порывшись, я достал «спрятанный» красный дневник, в котором содержались секреты, которые вполне могли перевернуть Скайрим и Талмор вверх дном.
Так, для начала повторим, что уже известно…
[4Э-186 2-е число Середины Года (Июнь)
Я начинаю вести этот дневник для сохранения всей доступной информации, которую я только знаю или же смогу заполучить в будующем.
Во-первых, у этого мира под названием «Нирн» присутствуют два основных континента, на которых и разворачиваются все события: Тамриэль на Западе и Акавир на востоке. Некоторые части Тамриэля напоминают Европу и Африку на Земле, а другие настолько чужды, насколько это вообще возможно. Акавир же насколько я помню больше напоминает Азию, и там проживают Зверорасы, враждебные как к Людям, так и Эльфам.
Тамриэль, где я сейчас нахожусь, разделён на девять государств:
Скайрим – на севере, является родиной Нордов.
Морровинд – на северо-востоке, дом Данмеров (Тёмных Эльфов).
Хай Рок – на северо-западе, родина Бретонцев.
Хаммерфелл – на востоке, дом Редгардов.
Империя Сиродил – является родиной Имперцев и располагается в центральной, южной и восточной части Тамриэля.
Чернотопье – дом для Аргониан (Расы Рептилий), находится на юго-востоке.
Валенвуд – земли Босмеров (Лесных Эльфов).
Эльсвейр – родина Каджитов (Кошачья Раса) и сосед Валенвуда на юге.
Острова Саммерсет – оплот Альдмерского Дроминиона располагается на юго-западе, и там проживают Альтмеры (Высокие Эльфы).
Ну и последние Орки, известные как орсимеры. Хоть в них и присутствует эльфийская кровь, но ходят слухи что они являются зверолюдьми, причём без какой-либо особо веской причины их все недолюбливают. Их собственное государство – небольшая провинция в Ротгарианских горах Хай-Рока, столицей которого является город Орсиниум. Ну и также у них много разбросанных по всему миру деревень.
---
Скайрим, моя можно сказать родина – это Королевство с 9 холдами (владениями). Каждый холд включает в себя столицу и другие более мелкие поселения на его территории.
Холд Рифт – расположен на юго-востоке, столицей является город Рифтен.
Холд Фолкрит – расположен на юге, столица город Фолкрит.
Холд Предел – расположен на западе, столица город Маркарт.
Холд Хаафингар – расположен на северо-западе, город Солитьюд является столицей холда и всего Скайрима, и в нём находится резиденция Верховного Короля.
Винтерхолд, Белый Берег и Хьялмарк – это три расположенных на севере холда, и их столицы города Винтерхолд, Данстар и Морфал соответственно.
Холд Истмарк – расположен на востоке, столица город Виндхельм.
И наконец холд Вайтран в центре Скайрима, столицей которого является город Вайтран.
---
Так, а теперь переходим к важной информации. Поскольку Нурина не позволяла слишком далеко отходить от приюта – то я смог собрать лишь её ограниченное количество.
Во-первых, забудьте о том как Рифтен выглядел в игре. Это был просто небольшой городок с домиками, которые каждый мог спокойно пересчитать чуть ли не по пальцам. Вот только это... это слишком сильно отличается. Город в игре является лишь центральной частью города из этого мира. В Рифтене много гостиниц и домов, а Крепость Миствейл просто на порядок больше чем в игре, впрочем как и всё остальное.
Детский приют там был всего лишь одноэтажным зданием. Но сейчас я живу в двухэтажном здании с большим количеством комнат и крыльев, а если точнее – то целых 5, причём в каждом крыле своя воспитательница. Я же проживаю в крыле управляющей.
Впервые попав на рыночную площадь – я увидел множество народа, которых попросту раньше никогда не видел, а на самой площади было гораздо больше палаток торговцев.
Это совершенно точно реальный мир.
Как-то раз мы с Нуриной отправились в нижнюю часть Рифтена, и вот там было действительно страшно, поскольку именно там концентрировались бандиты и различные отбросы. Очень жаль что мастер алхимик, к которому мы собственно и направлялись, открыл свой магазин именно там.
Новички могут удивиться, почему город имеет нижнюю часть. А причина заключалась в том, что половина города была построена на Озере Хонрик, отчего Рифтен можно было считать «Двухэтажным Городом».
------------------------------------
4Э-186, 20-е число Высокого Солнца (Июль)
Погода в Скайриме меняется с холодной на морозную и с холодной на тёплую – но я Норд, так что не жалуюсь. Вот только смена сезонов потрясающе отражается на мире.
Когда наступает осень – ни на одном дереве не остаётся листьев, а дожди просто надоедают. Когда наступает зима и ты по какой-то причине решил отойти от источника тепла хотя бы на час – то твоя задница рискует поймать обморожение. Весна же скорее похожа на тёплую зиму, но это не так уж и плохо. И наконец, когда наступает всеми любимое лето – дети и их матери отправляются на озеро, где купаются и отдыхают.
Как раз сегодня утром весь приют в сопровождении нескольких стражей и людей ярла отправился на Озере Хонрик, где мы целый день играли празднуя день «Отдыха Солнца», и где я увидел троицу Чёрный Вереск и их мать Мавен.
Вначале я её конечно не узнал, просто было что-то знакомое… но просто уму непостижимо! Это ведь Мавен Чёрный Вереск, чуть ли не самая могущественная женщина в Скайриме, а также самая богатая. Если не ошибаюсь она владеет медоварней «Чёрный Вереск», и также она в сговоре со всеми тёмными фракциями в Скайриме: начиная от Гильдии Воров и заканчивая ассасинами Тёмного Братства, и даже проклятым Талмором.
Далее в течение дня я увидел как Сибби Чёрный Вереск, старший сын Мавен, наблюдал за мной. Чего это с ним? Неужели и в этом мире присутствует дискриминация по отношению к рыжим?
Я знал это… я так и думал, что это когда-нибудь случится… я к тому, что я самый привлекательный ребёнок в приюте, или возможно даже во всём Рифтене…]
***
Закрыв свой дневник, я спрятал его обратно.
Как же хорошо, что он был написан на неизвестном здесь языке, ведь если бы его кто-нибудь прочитал – то я бы наверное сгорел от стыда, но в то же время там запечатлено много воспоминаний, невольно вызывающих у меня улыбку.
В принципе все мои записи в той или иной степени походили на эти. Я к тому, что зачем мне пытаться их шифровать или иносказательно описывать, если всё равно их не сможет прочитать никто кроме меня?
Хоть однажды Нурина увидела их и начала с интересом рассматривать, но мне удалось обмануть её, сказав что этот язык являлся моим секретным шифром, придуманным дабы помешать другим читать мои записи. Ведь дети в моём возрасте любят всякие странные вещи, не так ли? Хотя… на самом деле дети моего возраста обычно не сильно умеют даже читать, не говоря уже о том, чтобы писать и изучать тома как я.
Тома Заклинаний или как маги их просто называют «тома» - это книги, в которых содержатся методы манипулирования «магией», и в настоящее время я изучаю заклинания данные мне Нуриной.
Суть практически всей магии заключается в «Манипуляции» и «Результате».
Манипуляция – это процесс как применять магию. Например применение магии гуманоидами и драконами – отличается.
Результат же связан с «Эффектом» и «Целью».
Эффектами являются: Поглощение, Нанесение Ущерба, Истощение, Обнаружение, Рассеивание, Лечение, Ослабление, Контроль, Изменение, Отражение, Сопротивление, Призыв, Управление, Укрепление, Восстановление и Искажение.
Эти слова характеризуют, что то или иное заклинание делает, а также что-то вроде ключевого слова в каждом заклинании в игре.
Цель сложнее, но она подразделяется на Атрибут, Энергию и Навык. Ну или же в случае конкретных заклинаний применяются на конкретную цель, такую как нежить или же дракон.
Атрибут – это максимальное число определенного параметра, например при {ХП: 88/100} 100 и будет являться атрибутом, то есть в данном случае максимальное здоровье.
Энергия относится к Здоровью, Выносливости и Мане.
Навык относится к одному из 18 навыков в «Скайриме», каждый из которых имеет свои собственные уровни.
Изучение заклинаний в реальной жизни занимает много времени и существенно отличается от игры. Там вы тем или иным способом добываете том, нажимаете «изучить» и… вот, вы изучили заклинание – а книга исчезла.
Как я уже сказал, в реальной жизни это отнимает намного больше времени и книги не исчезают. Вот только маги ещё те эгоисты, отчего они ни с кем не делятся своими томами. А это в свою очередь означает, что для получения тома с высокоуровневым заклинанием требовалось сделать гораздо больше, нежели просто заплатить деньги. В отличие от игры некоторые тома в буквально смысле не имели цен, отчего нередко заклинания и искусства исчезали в пучине времён.
Сама магия разделена на 6 основных школ: Изменение, Мистицизм, Разрушение, Восстановление, Иллюзии и Колдовство.
Изменение – позволяет манипулировать физическим миром и его природными составляющими вокруг заклинателя таким образом, что временно переставали действовать даже привычные физические законы.
Эффект: Контроль и Изменение Физических Условий и Основных Законов.
Мистицизм – включает в себя манипулирование магическими силами и границами, для обхода ограничений физического мира.
Эффекты: Поглощение-Обнаружение-Рассеивание-Отражение-Блокирование-Сопротивление Магии-Пространственная Метка и Призыв Возвращения (Телепортация).
Разрушение – связано с нанесением ущерба всем формам материи, как живой, так и неживой; и повышению уязвимости материи к такому ущербу.
Эффект: Поглощение-Истощение-Повреждение Энергии /Поглощение Атрибута-Умения/ Слабость к Элементу-Энергии-Физическому Воздействию.
Восстановление – заклинания восстановления управляют энергией жизни, позволяя излечивать раны, изгонять нежить, создавать магические обереги, поглощающие как физический, так и магический урон.
Эффект: Поглощение-Восстановление Атрибута-Энергия-Умение /Усиление Атрибут-Навык/ Сопротивление-Лечение Болезней-Яда / Нанесение Урона Нежити.
Иллюзии – не связанные законами природы, заклинатели изменяет мир вокруг себя как захотят, отчего там могут даже не действовать первичные законы мира… по крайней мере в разуме противника.
Эффект: Искажение Воли-Видимости-Звуков
Колдовство – искусство призыва существ или предметов из других планов.
Эффект: Призыв и Изгнание /Управление Даэдра и Нежитью/ Управление Душой.
Заклинания делятся по уровням от Новичка, Ученика, Адепта и Эксперта до Мастера.
А раз мод «Balanced Magic» увеличивал мощность заклинаний по мере повышения навыка игрока – то судя по всему, эта возможность должна присутствовать и в этом реальном мире.
Поэтому пока что вопрос заключался лишь во мне, в моих умственных способностях и том, сколько для изучения заклинаний у меня есть свободного времени.
Сага о Драконорождённом Глава 8 – Джон Смелый
Глава 8 - Джон Смелый
Дни летели за днями, складываясь в месяцы и годы. И всё это время я не забывал записывать свои исследования по теории магии, поскольку мне действительно было очень интересно разбираться в этом направлении.
Говорят, что соотношение боевых магов к исследователям составляет около 1к7, и судя по всему я начинаю понимать почему.
Думаю, что при должном старании и умении, я смог бы придумать как сделать некоторые заклинания возможными. Вот только не поймите меня неправильно, но создание заклинания – это невероятно сложный и трудоёмкий процесс, который требует больше чем просто понимания теории. Здесь нужно знать малейшие тонкости манипулирования магической силы, и всё это ещё сопровождается немалым риском для жизни, поскольку магическая энергия может дать обратный результат и травмировать как самого исследователя, так и тех, кто будет затем пользоваться результатами его трудов.
Моя текущая проблема заключается в нехватке опыта в методах. То есть в способах, которыми вы приказываете своей магии проявиться в реальном мире в качестве заклинания: вводя магию непосредственно в конструкт или же как драконы, криком заставляя магию формироваться в подобие конструкта. При создании магического конструкта вы должны понимать, что соответствует какому эффекту, и как вы собираетесь фиксировать это на цели для получения результата. Так что проводя свои собственные теоретические изыскания – я изо дня в день совершенствовался с огромной скоростью.
Но тем не менее всё это время меня невероятно сильно раздражала одна неприятная вещь… моя медленная Регенерация Маны! С этим конечно могли помочь зелья или зачарованный артефакт, но всё это стоило денег, хоть артефакт конечно и был более долгосрочной инвестицией.
Для создания артефактов необходимы Камни Душ, которые градируются по размеру: Крохотные, Маленькие, Обычные, Большие, Великие и Чёрные.
Единственное что нужно – это применить специальное заклинание или же специальное оружие, убив цель до истечения времени действия эффекта, после чего душа цели окажется заключена в ближайший камень душ. И вот в этом моменте игра показывала своё несовершенство, отчего для исправления этого я использовал такие моды как «Smart Souls» и «Mysticism - The Lost Art».
Также я добавил мод под названием: «Transmute And Fuse Soul Gems», который позволял преобразовать два пустых камня душ одинакового уровня в один пустой камень душ уровнем выше. В случае же с преобразованием заполненных камней душ – то на один заполненный камень душ более высокого уровня тратится уже три заполненных камня душ. Все эти добавляемые заклинания очень удобны для «Зачарования», которое помимо всего прочего я считаю самым важным производственным навыком.
В игре, в принципе существует лишь три производственных навыка: Зачарование, Алхимия и Кузнечное Дело.
С модом под названием «Honed Metal», можно попросить любого кузнеца изготовить вам часть брони и улучшить её, как это в принципе и должно работать в любом нормальном мире. Мод также взаимодействовал и с Зачарованием, но это тема уже для отдельного разговора. Честно говоря мне не очень нравится тратить время на Кузнечное Дело, но вот Зачарование и Алхимия – это уже совершенно другое дело.
Стандартное Зачарование позволяет добавить два «Эффекта» на одну деталь снаряжения. И вот для этого как раз нужны заполненные камни душ, душа из которых выступает в качестве «питания» для выбранных чар.
Чары на оружие отличается от чар на остальные предметы носимой экипировки. Игра как-то совершенно не стремится объяснить причину этого, но для оружия – души выступают в качестве топлива, тратя заряд при каждой атаке. Поэтому, как только вы исчерпаете весь находящейся в зачарованном оружии души заряд – чары просто перестанут действовать, и вам понадобится еще один заполненный камень душ для перезарядки оружия.
С другой стороны, остальные экипированные зачарованные предметы не расходуют силу содержащейся в них души, поэтому не требует никаких дополнительных затрат.
В отличие от типичных игр, в Зачаровании «Скайрима» больше свободы, поскольку качество предмета экипировки не влияет на качество самого зачарования. Вот только для изучения эффектов зачарования, в игре необходимо уничтожить зачарованый конкретным эффектом предмет – что было конечно очень расточительно. В реальности дело с этим обстояло намного лучше, всё что необходимо было сделать – это выучить «Эффект», после чего практикуясь размещать его на других предметах.
Алхимия – крайне полезный в игре производственный навык, в особенности после установки мода «Harvest Overhaul», увеличивающего добычу ингредиентов во время сбора, поскольку оригинальное количество крайне низкое, что поначалу даже может привести в уныние. После того как вы добыли все необходимые ингредиенты – их необходимо смешать в определённых пропорциях с одинаковыми эффектами для получения зелья или яда.
Может показаться, что всё это просто – вот только это не совсем так, и здесь как нигде присутствуют множество подводных камней. Ингредиенты необходимо смешивать в котле, нагревать на воде или спирте, а некоторые до этого ещё и необходимо подготовить, например растолочь в ступе пестиком. К тому же с модом под названием «Complete Alchemy and Cooking Overhaul» можно создавать множество новых зелий и предметов, таких как бомбы. Магическая Алхимия в своих лучших проявлениях дамы и господа…
***
Сегодня Нурина проводила со мной урок по Зачарованию.
Хоть само Зачарование и немного «элитное» занятие, но тем не менее это неотъемлемая часть жизни для магов. Как минимум вы можете просто зачаровать часть своей экипировки, что позволит быстрее восстанавливаться вашей мане или увеличит определенный атрибут, такой как здоровье. Нередко бывает, что самые основные и обычные чары – в то же время являются и самыми действенными. С модом под названием «Wintermyst» в игру добавляется больше чар, поэтому они также присутствуют и в этом мире, что на мой взгляд довольно неплохо.
Для зачарования предмета необходимо специальное магическое устройство, так называемая Пентаграмма душ. Ну или же если у вас есть определённые ингредиенты – то можно изготовить её самостоятельно, поскольку это довольно просто.
Нужны череп тролля, свечи, аметист и костная мука (порошок). Далее необходимо сделать из костной муки вписанную в магический круг пятиконечную звезду, разместить на каждом конце звезды по свече и поместить в третий глаз черепа тролля аметист. У троллей три глаза, третий прямиком во лбу, и вот именно туда необходимо вставить камень; далее разместить череп между двумя окончаниями звёзд – и в принципе всё готово. После активации пентаграмма высосет из камня душу, прикрепив её к помещенному в неё предмету; и во время этого процесса необходимо активировать свою магию, наделяя душу определённым Эффектом.
Поскольку во время процесса «Прикрепления Души» предмет превращается в предмет с душой и определённым эффектом – то теперь он будет называться «Зачарованным Предметом» или же «Магическим Предметом». Лучшие Зачарователи могут добавить ещё один эффект, наделяя душу внутри предмета сразу двумя эффектами, но это техника уже уровня мастера.
После окончания урока Нурина дала мне несколько ничего не стоящих предметов, которые можно было зачаровать и оказалось, что я довольно талантлив в обращении с магией. Мои теоретические изыскания в Мистицизме возвели мой магический контроль на уровень, который даже Нурина назвала довольно хорошим.
***
Дни мирно шли за днями, и вскоре мы поприветствовали нового члена нашей банды, Акару – супер милую девушку каджитку. Мы начали брать её с собой на вылазки в город, где выяснилось, что она довольно талантливая торговка. После чего естественно Изольда тут же полюбила Акару, предложив ей в будущем стать торговым партнёром.
Честно говоря мне действительно нравилось как всё сейчас развивается. В будущем Изольда вернётся в Вайтран, а это означает что Акара также может там оказаться… поэтому необходимо очаровать Акару рассказами о Вайтране, делая акцент насколько этот город безопасен и каким является центром торговли. Уж это точно должно было привлечь её внимание.
Сегодня же мы впятером планировали заработать немного денег на продаже сладостей.
В прошлый раз Изольда не смогла продать запланированного ею количества, и всё это время пребывала в довольно мрачном настроении. Так что на этот раз я решил предложить сделать серьёзный шаг в нашем бизнесе:
- «Почему бы во время торговли нам не устроить представление? Всё будет законно и ни стража, ни торговцы – не станут из-за этого возмущаться.»
- «Что ещё за представление?»
С осторожностью спросил отличавшийся небольшой робостью Вульфур. Посмотрев же на Свиди, я спросил:
- «Помнишь песни, которыми я поделился? Вольфур с Акарой тебе помогут, а мы с Изольдой возьмём на себя всё остальное.»
И в то время как взгляды всех сошлись на Свиди, я подумал что вряд ли несколько песен из моей прошлой жизни будут сильно выделяться от выступлений местных бардов Скайрима. Моей самой любимой была «Loituma - Ievan Polkka», но только оригинальная Финская песня, а не её японский ковер. Ну и помимо этого она знала ещё некоторое количество песен, которые я сумел вспомнить.
В общем мы распределили обязанности: Вульфур будет играть на флейте, Акара на бубне, Изольда продавать сладости собравшимся зрителям, ну а я собирать деньги за представление.
Выбрав неплохое место на торговой площади – мы приступили к осуществлению своего плана.
Песня была переписана мной так, чтобы соответствовать реалиям этого мира. Рассказывая историю о некоем воине, который победил опаснейшего монстра при помощи своего топора и спас несчастную девушку, оказавшуюся в ловушке на вершине башни, в которой обитал ужасный медведь. Такая ситуация довольно неплохо подходило этой части мира, поэтому песня определённо должна была понравиться Нордам.
Монеты летели в мою шляпу, которую я использовал для сбора денег, словно пчёлы на мёд. В итоге она оказалась до краёв наполнена медью и небольшими вкраплениями щедро брошенных серебряных монет.
Это было просто огромным успехом, поскольку Изольда также была в ударе и сладости просто разлетались. Ха-ха, вот оно свидетельство силы 21-го века!
Под конец мы представляли собой запыхавшихся брата с сестрой; хоть и уставших, но жизнерадостных охотниц за деньгами; ну и меня, гордого вдохновителя сегодняшней операции.
После окончания представления, к Свиди тут же подошли несколько бардов и пригласили её в коллегию, дав свои рекомендации; Вульфура кстати тоже пригласили, вот только помните что я говорил насчёт расистской наклонности Нордов? Поскольку Акара являлась Каджитом – то естественно ей никто ничего предлагать не стал.
Но это не было неожиданностью, поэтому я уже был рад хотя бы тому, что брат с сестрой получили билет из Рифтена. А это в свою очередь означало, что Вульфур останется в живых, а Свиди не будет скрываться как это произошло в игре.
Я был доволен тем, что успешно оказал влияние на игровые события, причём честно говоря – это было моё первое столь масштабное вмешательство. Но в свою очередь я также придерживался мнения, что до 4Э-201, когда непосредственно начнутся основные игровые события – я должен постараться себя сдерживать.
Передав Изольде толстый кошель, на который она посмотрела словно на своего собственного ребёнка, после чего взяла его обеими руками и собралась произнести речь… но произошло неожиданное, к Изольде подбежала высокая фигура с закрытым лицом и с силой выхватила кошель у неё из рук.
Вскрикнув, она перевела взгляд на фигуру и что есть мочи закричала:
- «Вооооор!!!»
Я почувствовал как кровь бросилась мне в голову и устремился за вором. Акара также последовала за мной, вот только остальные были не настолько быстры как проходящий обучение вор и девушка каджитка, так что быстро отстали.
Похититель весь отдавался бегу и судя по всему хорошо знал географию города, поскольку уверенно избегал препятствий и заваливал вещи, создавая завалы позади себя.
Акара в преодолении этих препятствий не испытывала никаких проблем, но у меня, человека – они были… вернее могли бы быть. Поскольку не так уж давно, во время тренировок с Векс и другими членами Гильдии Воров – я начал создавать свою собственную версию «Паркура» без всяких лишних наворотов, и сейчас в этой ситуации он продемонстрировал свою настоящую эффективность.
Многие стали обращать внимание на нашу погоню, и я почувствовал как за нами даже последовали посторонние. Я заметил Бриньольфа и Делвина, а также скрытую широким плащом фигуру, лицо которой не было видно… и кстати насколько я сейчас вспоминаю, эта троица присутствовала и во время представления.
Далее я ощутил пристальные взгляды из окна Медоварни, в котором увидел Мавен и рядом с ней похожую на неё девушку. Даже Нурина во время похода по магазинам увидела нас с Акарой, присоединившись к погоне.
Мы с Акарой были настолько проворны, что даже начали получать от этого удовольствие, соревнуясь кто первым его поймает.
Сам же похититель видимо почувствовал как между нами сокращается расстояние, поскольку свернул за одним из магазинов на ведущую на крышу лестницу. Я подпрыгнул, попытавшись схватить его за ногу, вот только он ускорился и у меня не было иного выбора, кроме как подняться следом за ним.
На самой крыше похитителя ждали четыре фигуры с закрытыми лицами, так что он сразу же передал кошель с деньгами тому, на ком была самая дорогая на вид одежда.
Я увидел это, поскольку к тому моменту уже забрался на крышу и встретился с этим пижоном взглядом.
- «Отдайте!»
Закричала на них Акара.
Человек с нашим заработком в руках удивлённо вскинул бровь и подмигнул своим дружкам, отчего те пошли вперёд, начав охватывать меня с Акарой, отчего мы встали вполуоборот друг к другу.
- «Я чувствую от них запах мёда.»
Тихо сказала мне Акара.
Они были ненамного старше нас, возможно около 15 лет, вот только мы были в меньшинстве.
- «Да, это парни из Медоварни.»
Ответил я опознав их, поскольку с нашим кошелем в руках стоял никто иной как сам Сибби Чёрный Вереск, который всё же решил начать создавать мне проблемы.
Честно говоря я предвидел это ещё с тех пор, как он начал бросать на меня недоброжелательные взгляды. Большинство бы тут же съёжилось, посмотри так на них кто-нибудь из Чёрных Вересков – вот только для меня это был неплохой вызов.
Движение рукой и у меня в руках оказался засапожный нож. Вполне обычное скрытое оружие в этом далёком от совершенства мире… вот только явно не для десятилетнего ребёнка. В то время как Акара выпустила на своих руках когти, а как ни крути на начальных стадиях игры – это было одним из лучших оружий.
Парни из Медоварни замерли, но Сибби недовольно прикрикнул:
- «Это просто две малолетки!»
Что ж, он был прав – мы им не ровня, вот только можно ведь и уровнять шансы.
Спустя какой-то миг возле ног Сибби ударили [Искры], одно из простейших и слабейших заклинаний школы Разрушения, но тем не менее оно было поддерживаемым, позволяя какое-то время направлять в цель поток электрических искр.
- «Хрень!»
Прокричал он отскакивая в сторону со страхом в глазах, в конце концов магия – есть магия.
Парни из Медоварни также начали поспешно отступать, в то время как Сибби пытаясь скрыть свой собственный страх, прокричал:
- «Ублюдок, да как ты посмел…?!»
Услышав это – Акара тут же напряглась, поскольку только что прозвучало моё «волшебное слово».
Я не мог устоять от насмешки со словом «посмей» в ней. Все в приюте знали, что если обращаясь ко мне употребить «только посмей» - то это тут же меня спровоцирует.
Приняв решение, моя улыбка превратилась в дьявольский оскал и я сделал шаг вперёд – на что пятеро придурков ещё более явственно побледнели, ведь в моей руке было всё ещё активировано заклинание. Явно струхнувший Сибби неожиданно бросился к краю крыши, и замахнувшись визгливо прокричал:
- «Я брошу его в канал…!»
За мостовой действительно находился обширный канал.
На его крик начали оборачиваться прохожие, а сама обстановка становилась всё более напряжённой.
Я посмотрел на Акару, на что эта не обделённая умом девушка тут же кивнула и начала спускаться по лестнице с крыши. Тем временем я неторопливо направился к Сибби, который начал нервничать ещё сильнее, неожиданно решив сделать свой ход:
- «Ты не осмелишься прыгнуть за ним, хренов ублюдок!»
Швырнул он кошель, который вне всяких сомнений должен был упасть в канал нижней части города с высоты приблизительно четырёх этажей…
Как только кошель оказался в воздухе – моё сердце бешено заколотилось, а ноги словно начали жить своей собственной жизнью. Так что подбежав к краю крыши – я прыгнул вслед за ним:
- «СМЕЛЫЙ – ЭТО МОЁ……»
***
За несколько часов до столкновения Джона с Сибби, высокая фигура в коричневом плаще с большим скрывающим лицо капюшоном спустилась по лестнице, ведущей с верхней части города Рифтен в нижнюю.
Хоть у фигуры за спиной и была большая секира, но тем не менее её шаги были мягкими и тихими. Добравшись до нижней части, она остановилась перед воротами с железными прутьями, за которыми находилась смердящая и влажная адская дыра, более известная как «Крысиная Нора». Но не обратив никакого внимания на вонь, фигура с лёгкостью преодолела ворота.
Крысиная Нора являлась бывшей канализацией старого Рифтена, отчего туннель не был освещён и заполнен всевозможным хламом и неожиданными препятствиями. Но когда фигура преодолела по этому туннелю какое-то расстояние – вдалеке показался прикреплённый к стене, освещающий окружающее пространство факел.
Приблизившись, фигура протянула было руку чтобы его взять, но остановилась и осмотрелось, после чего приняла странную позу и быстро сняла факел со стены, отчего тут же раздался еле слышимый щелчок и сверху на фигуру устремился странный шипастый металлический шар… но не попал.
Тяжело вздохнув, фигура покачала головой и продолжила свой путь дальше, спустя какое-то количество поворотов придя к двери, над которой была прибита вывеска с надписью: «Буйная фляга».
Эта таверна была известна как скрытое место, в котором собирались представители Гильдии Воров. Вот только в то же время не было ничего известно о её точном местонахождении, поскольку Крысиную Нору где она находилась, называли ещё и проклятым лабиринтом.
Мало кто мог найти это место, вот только данная фигура являлась одной из них.
За распахнутой дверью оказалась огромная круглая комната, посередине которой стояла вода, словно это был бассейн, а по бокам вплотную к стенам находились огибающие воду дорожки.
Фигура направилась вправо, и вскоре в поле её зрения появились фигуры других людей в чёрной кожаной одежде. Место по другую сторону комнаты напоминало бар с табуретами и столами со стульями.
Когда фигура собралась направиться к бару – путь ей преградил молодой здоровяк.
- «Все места заняты.»
Попытался произнести он как можно более угрожающе.
Но на такое фигура в коричневом плаще лишь сжала правую руку в кулак и глубоко вонзила его в живот парня – отчего тот рухнул на четвереньки и приложив одну руку к животу издал неуместный звук. Левая нога фигуры устремилась к голове амбала, и ударом стопы отправила того в царство снов.
Другие находившиеся здесь фигуры явно напряглись на происходящее. Одним из них был лысый мужчина с темноватой кожей, и как только его глаза встретились с фигурой – та тут же к нему направилась.
Сев напротив него, фигура откинула капюшон и скинула плащ, оказавшись женщиной с красно-рыжими волнистыми волосами и пронзительными голубыми глазами; облачённая в броню, известную как «Нордский резной доспех», причём она не пыталась его как-то скрыть, оставляя на виду.
Лысого мужчину звали Делвин, а женщину Хильда и это была их первая встреча спустя многие годы.
- «Мама приехала погостить.»
Сказала Хильда, похитив стоявшую перед мужчиной тарелку со сладким рулетом. Хоть Делвин конечно и был удивлён столь неожиданным визитом, вот только он был не в том положении, чтобы пытаться спорить с этой ужасной женщиной.
Посмотрев на Бриньольфа, он спросил:
- «С твоим подопечным Джоном всё в порядке?»
Хоть тот и был изумлён всей этой странной ситуацией, но кивнул.
- «Бриньольф, верно? Отведи меня к нему.»
Потребовала Хильда словно босс, на что Делвин кивнул, подтверждая её слова, отчего Бриньольфу ничего не оставалось, кроме как пойти вперёд мимо потерявшего сознание вышибалы. Покинув таверну, он с Делвином и Хильдой позади – направился за пределы Крысиной Норы.
Оказавшись вскоре на рыночной площади, он увидев собравшуюся большую толпу, неодобрительно на неё посмотрел:
- «Джон должен быть где-то здесь.»
По просьбе Делвина, Бриньольф присматривал за Джоном, поэтому в основном знал, где тот должен был быть в тот или иной временной промежуток.
Протиснувшись сквозь толпу поближе, они вскоре увидели устроивших необычное представление пятерых детей. Девочка пела, парень играл на флейте, девочка-каджитка била в бубен, другая девочка продавала сладости, а ещё один мальчик ходил со шляпой для сбора монет перед собой и общался со зрителями.
Толпа довольно благосклонно воспринимала необычное представление. Песня была довольно Нордской, а аккомпанирующая ей музыка настолько совпадала с песней, что поющие и играющие музыку дети делали это даже лучше обычного барда.
Это необычное зрелище просто не могло не заинтересовать: всё это время девочка продавала сладости; мальчик со шляпой принимал от собравшихся монеты и проворно двигался по толпе, выставляя напоказ свою полу-танцующую манеру передвижения; в то время как стоящее на помосте из ящиков трио, продолжало исполнять произведение. В независимости от того кто как на это смотрел – всё это несомненно было довольно талантливо организовано.
Посмотрев на мальчика со шляпой – Хильда вздрогнула, но тем не менее найдя в себе силы улыбнулась и бросила ему серебряную монету. На что тот совершенно не смутившись с улыбкой поклонился и даже подмигнул. Впрочем он демонстрировал это всем бросающим монеты девушкам и дамам, в то время как группа продолжала исполнять песни.
Спустя некоторое время толпа начала редеть и окончив представление, дети собрались в углу, начав собирать свои вещи и быстро собирать монеты в один кошель. После этого взявшая кошель девочка, которая до этого продавала сладости – собиралась что-то сказать своим друзьям, но в этот момент из-за её спины выбежала фигура и с силой выхватила кошель.
Рыжий мальчик тут же за ним погнался, следом устремилась и девочка каджит… а Хильда тем временем сдержалась чтобы не метнуть в спину вора свою секиру.
Она последовали за устремившимися в погоню детьми, собираясь помочь, когда увидела очень странное зрелище.
Девушка-каджит бежала словно зверь по лесу, очень просто, но в то же время ловко и быстро. С другой стороны рыжий парень бежал наверное наиболее оригинальным способом, который она только когда-либо видела. Он перепрыгивал препятствия словно какой-то паяц, двигаясь настолько изящно и артистично, словно для него это всё было не более чем забавой.
Этим был удивлён даже сам Делвин, на бегу посмотрев на Бриньольфа:
- «Это ещё что такое?»
- «Ну это такой его стиль, о котором я как-то говорил. Он называет его «свободный бег» или что-то в этом роде. И я не знаю откуда он это взял, но это действительно сложно освоить.»
Тут же выложил он всё.
Наблюдая за движениями Джона они втроём следовали за ним, по пути наткнувшись на Нурину, которая не задавая вопросов насчёт личности Хильды также к ним присоединилась. Наконец Джон с Акарой последовали за вором на крышу, отчего они вчетвером получили возможность издалека понаблюдать за стычкой.
После того как Джон пригрозил взрослым парням магией – Хильда удивилась ещё сильнее. Она в принципе не могла ожидать, что десятилетний ребёнок уже будет владеть магическими и боевыми навыками, такими как этот его «свободный бег».
Когда напряжение на крыше резко возросло, девушка-каджит начала спускаться вниз, в то время как Джон направился к главарю похитителей на край крыши. Далее они стали свидетелями, как кошель был выброшен в канал и Джон прыгнул за ним.
- «СМЕЛЫЙ – ЭТО МОЁ ВТОРОЕ ИМЯ УБЛЮДОООООК!!!»
Крик Джона разнёсся по всей этой части города.
Время словно замедлилось, и у всех услышавших эти вызывающие ужас слова – закипела кровь.
Слова этого ребёнка сопровождал громовой рёв… сила, которую могли применить лишь чистокровные Норды… это был «Боевой Клич».
Свидетелем этого была Хильда, свидетелем этого была Нурина, свидетелем этого была Мавен, свидетелем этого были Делвин с Бриньольфом – вот только хоть они и были непосредственными свидетелями, но всё же сумели это выдержать.
Остальные же люди со слабой волей, от содержавшейся в этом рёве силы могли лишь трястись от ужаса.
Джон бросился за летящим вниз кошельком, поймал его и нырнул в канал.
Хильда с Нуриной не в силах больше сдерживаться, в унисон сказали:
- «Мой мальчик.»
Две красавицы удивлённо посмотрели друг на друга, и вокруг них словно заледенел воздух.
Но как бы там ни было, с этого дня Джон официально стал известен как «Джон Смелый».
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Глава 9 – Две матери
Бриньольф тут же устремился к каналу на поиски Джона, который спустя какое-то время сам вынырнул из воды, чувствуя какое-то странное всё усиливающееся головокружение.
Он проработал весь день, затем гнался по городу за вором, использовал магию, прыгнул с высокой крыши в глубокий канал, при этом прокричав «Боевой клич» - всё это конечно же сказалось на 10-ти летнем ребёнке. Так что хоть его общий умственный возраст и был примерно равен 35 – вот только детскому телу на это было откровенно всё равно.
Бриньольф выловил ошеломлённого мальчишку из канала и понёс обратно. Вскоре его настигли четверо детей из приюта, Вульфур забрал потерявшего сознания Джона, в то время как девочки постарались получше скрыть от посторонних глаз кошель.
«Боевой Клич» Джона никак их не затронул, поскольку они рассматривались им как друзьями – но вот похитители на крыше явно оказались на грани того, чтобы от страха отдать богам души. Ставший основной целью клича Сибби, судя по всему во всей красе узнал, что такое настоящий ужас; и последствия такого удара несомненно будут проявляться ещё долгое время.
Стоит отметить, что «Боевой Клич» - это расовое умение, которым могли обладать лишь Норды. С его помощью воины разжигали свой боевой дух и жажду крови, воплощая их в громовом крике. Крик мог опустошить боевой дух любого более слабого врага, а обычного человека просто вынудить потерять сознание от ужаса.
Данный клич могли издавать лишь сильные воины, такие как ярл Истмарка Ульфрик Буревестник и Предвестник Соратников Кодлак Белая Грива; известные личности, доказавшие перед другими своё умение использовать «Боевой Клич».
Так что использование данного умения мальчиком из сиротского приюта свидетельствовало о том, что в будущем он безусловно станет великим воином. Поэтому как только об этом прослышат Соратники – то обязательно направят своих людей, чтобы пригласить его присоединиться к ним.
За пределами Скайрима гильдии наёмников существовали, но в самом Скайриме их функции выполняли «Соратники». Одна из четырёх гильдий в игре, члены которой могли и умели решать проблемы, если конечно им достаточно заплатить. Но в то же время они старались оставаться вне политических конфликтов, отчего вместо готовых на всё ради денег наёмников, правильнее их всё же было называть «Авантюристами».
Легенда об Исграморе и его 500 товарищах является базовым знанием для всех Нордов. Воин с далёкого северного континента, один из самых легендарных героев Людей, сыгравший ключевую роль в возвышении человеческой расы на континенте Тамриэль… но это тема уже совершенно другого разговора и лучше вернуться к настоящему.
Хильда с Нуриной уставились друг на друга в нескольких метрах от отключившегося Джона, в то время как Делвин помассировал лоб и тяжело вздохнув, посмотрел на них обоих:
- «Нурина – это Хильда, мать Джона. Хильда – это Нурина, управляющая приюта».
- «Ясно.»
Заговорила первой Хильда, от всего этого совершенно забыв, что необходимо представиться.
- «Меня зовут Нурина Арен, приятно познакомиться.»
Сказала она холодным, официальным тоном.
- «Хильда Огненногривая. Благодарю, что заботилась о Джоне все эти годы.»
В свою очередь вежливо произнесла Хильда, на что Нурина прищурилась и устремила на неё ледяной взгляд:
- «Ты приехала забрать его?»
Сразу же начала она с самого главного вопроса, на что опустив взгляд вниз Хильда кривовато усмехнулась, после чего покачала головой и с запинкой ответила:
- «Нет… ему будет лучше без меня.»
Нурина отчётливо почувствовала содержащуюся в её голосе печаль. Она не собиралась отдавать без боя своего ученика и того, кого с самого начала стала считать своей семьёй, но… тем не менее она сочувствовала Хильде.
- «Сюда…»
Направилась вперёд Нурина, показывая Хильде дорогу к приюту. Та последовала за ней, перед этим быстро прошептав что-то Делвину, который кивнул и подал знак Бриньольфу, после чего они оба растворились в толпе.
Спустя некоторое время Хильда с накинутым на голову капюшоном пришла с Нуриной к приюту, причём дети добрались туда раньше их.
Миновав вход и поднявшись на второй этаж, они увидели как в одной из комнат дети сгрудились вокруг лежащего на кровати Джона, в то время как Изольда с Акарой пытались устроить его поудобнее. Нурина подошла к ним и бросив оценивающий взгляд – протянула девочкам флакон с голубым зельем, после чего строго проинструктировала их и повернулась к Хильде, которая хоть и смотрела на мальчика не отрывая взгляда, но так и не решилась к нему приблизиться.
Открыв дверь в свою комнату, Нурина пропустила вперёд Хильду, после чего закрыла дверь и предложив гостье садиться – сама села напротив. Женщина с огненными волосами прислонила свою секиру к стене, сняла плащ и осмотрелась.
Сама комната была достаточно просторной с мебелью из цельного дерева и несколькими инородными предметами с происхождением явно не из Скайрима. В углу стояла корзина с посохами, на стене было множество полок с книгами, широкая кровать и несколько горшков с лекарственными травами и цветами на подоконнике. В целом это была хорошая уютная комната, полностью соответствовавшая стилю Данмеров.
На комнату опустилась тишина, но поскольку Нурина являлась хозяйкой – то именно ей и необходимо было как-то это исправлять. Посмотрев на ведёрко рядом с собой, она достала оттуда бутылку и протянула её Хильде, которая приняла её и поблагодарила, ведь это оказался самый любимый Нордами «Мёд Хоннинга».
Сделав глоток, Хильда наконец решилась заговорить:
- «Так значит это ты научила его магии, которую он сегодня применил?»
Стоило понимать, что Норды не слишком любили магию, а некоторые даже открыто её ненавидели; хоть в то же время и были совершенно не против целителей и зачарованного оружия.
- «Он талантлив и трудолюбив. Что же касается твоего вопроса… в летописях редко когда можно встретить упоминание о Норде, который талантом в Магии превосходил даже некоторых эльфов.»
Похвалилась Нурина как только смогла, на что Хильда улыбнулась и сделала ещё один глоток:
- «Его отец также любил магию.»
Вот только хоть она и улыбалась, но в её улыбке явно чувствовалась печаль.
- «Мне очень жаль.»
Выразила свои соболезнования Нурина.
- «Ох! Нет, он жив... наверное.»
Неуверенно добавила Хильда, пожав плечами.
- «Наверное…?!»
Озадаченно переспросила Нурина.
- «Талморцы не смогли убить его ни во время Великой Войны, ни во время сопротивления в Хаммерфелле. Наоборот, это он косил их словно серп сухую траву.»
Теперь настал черёд хвастаться уже Хильде.
- «Но ведь война закончилась. Разве Конкордат Белого Золота не должен был защитить его и семью как героя войны?»
Оказалась немного сбита с толку Нурина.
Расправившись с остатками в бутылке за один раз, Хильда сощурившись посмотрела на Нурину:
- «Всё так, если только…»
На секунду задумавшись, что она хотела сказать, Нурина пришла лишь к единственному логичному выводу:
- «Если он только не один из Клинков?»
«Клинки» - заклятые враги «Талмора», организованные из личной стражи Императора после Акавирского вторжения в 1Э-2703 году. Изначально являлись «Драконьей Стражей» и служили Реману I, но затем трансформировались в «Клинков» - элитную стражу Императора и агентов разведки.
Конкордат Белого Золота был подписан, дабы положить конец Великой Войне между Империей и Альдмерским Доминионом. И в него было включено несколько вопиющих требований, таких как роспуск «Клинков» и запрет на поклонения девятому Богу Империи «Талосу».
После такой правды о семье Джона, Нурина поджала губы, испытывая сострадание к Хильде и её мужу.
- «Во время войны я была одной из Нордов, отправившихся в Империю в качестве подкрепления, а после заключения договора – почувствовала себя преданной. Империя потеряла своих лучших воинов и запретила могущественного Талоса… мне было так стыдно, но в то же время я ничего не могла поделать. Вот только после этого мы услышали, что Хаммерфелл отказался от договора и начал готовиться к войне. Я отправилась туда с братьями и встретилась с бывшим командиром «Клинков», который и стал отцом Джона. Командор Джоннрад Огненногривый.»
Продолжила она свой рассказ внимательно слушавшей Нурине.
Через некоторое время они достигли той части, когда Хаммерфелл решил заключить с Доминионом перемирие, подписав «Второе Строс М'Кайское Соглашение». Вот только Джоннрад и Хильда не верили в дальнейшую мирную жизнь, поскольку правящая в Доминионе фракция «Талмор» - обязательно должна была послать своих шпионов и убийц, дабы искоренить в Хаммерфелле все ненужные для них проблемы.
По определённым причинам Джоннрад не мог покинуть Хаммерфелл, поэтому он отправил в Скайрим Хильду вместе со своим самым доверенным человеком «Фултхеймом». В тот момент Хильда была беременна и не могла постоять за себя, поэтому чтобы сбить Талмору след – ей пришлось укрыться в Империи, и в Скайрим она смогла прибыть лишь через год.
Нурина почувствовала восхищение перед этим большим приключение, испытав к сидящей перед ней женщине симпатию, сменив своё первоначальное мнение о ней, как о бросившей своего ребёнка на произвол судьбы матери. В её глазах она в какой-то степени даже стала героиней. Поэтому в свою очередь она поделилась с Хильдой краткими подробностями своей жизни до приезда сюда из Морровинда, первым появлением Джона и об их мелких приключениях, авантюрах и открытиях.
От услышанного Хильда пребывала в полном замешательстве. Ребёнок, разрабатывающий свою собственную теорию Магии – был чем-то неслыханным, а его успехи в исследованиях чуть ли не стояли наравне с достижениями учёных из магических организаций и Коллегии Винтерхолда.
- «Вот только я не совсем понимаю одного… Почему Талмор до сих пор нацелился на тебя? Ведь минуло уже 10 лет, и хоть у тебя наверняка есть свои секреты, но вряд ли ты скрываешь что-то настолько уж ужасное.»
Вскинув бровь, Хильда посмотрела на Нурину и вздохнула:
- «Это уже отдельный сказ… на самом деле Талмор до сих пор разыскивает не меня с мужем.»
Её глаза заледенели, а в голосе прозвучала явственная жажда крови:
- «Они охотятся за Джоном… эти ублюдки преследуют моего сына!»
Глаза Нурины расширились и она вскочила на ноги, словно собиравшаяся прямо сейчас зашипеть кошка:
- «П-почему?»
Хильда поджала губы, протянула руку к ведёрку с алкоголем и самостоятельно достала ещё одну бутылку, оказавшуюся черновересковым мёдом. Откупорив её она подошла к окну, из которого открывался чудесный вид на Озеро Хонрик.
Около десяти лет назад, на другом берегу этого озера она отдала своего ребёнка вору, чтобы он смог пожить спокойной жизнью вдали от неё. После той ночи рыцарь, следовавший за ней в течение года – так больше и не появился… отчего она отправилась в свой клан, чтобы на время там скрыться.
- «Когда я сражалась на войне 21 год назад, в Имперской Библиотеке произошёл инцидент, о котором знало лишь высшее командование, но позже эта тайна была раскрыта некоторым людям. Древние Свитки – исчезли.»
Хильда умолкла, давая Нурине передышку после стольких сюрпризов.
Сама же тёмная эльфийка начала ходить по комнате, не зная как справиться с таким количеством информации. «Древние Свитки»… это словосочетание ассоциировалось лишь с легендами и крупными потрясавшими мир событиями, от которых до неузнаваемости менялись целые эпохи.
Древние Свитки – это записи Аэдрических пророчеств, где Аэдрический идёт от Аэдра, противоположность Даэдра. Их происхождение, а также количество – неизвестно, и они содержат одновременно как прошлые, так и будущие события.
Само количество Древних Свитков неизвестно не из-за их огромного количества, а потому что Свитки «не существуют в исчисляемой форме». Они являются фрагментами творения извне самого времени, и их использование в предсказаниях – лишь малая часть их силы. Они одновременно не существуют, но в то же время существовали всегда.
Никто подобным образом не произнесёт слова «древние» и «свитки», если не произошло что-то действительно значительное.
- «И какое же отношение Древние Свитки имеют к Джону?»
Собравшись с мыслями сумела сформулировать вопрос Нурина. Сейчас всё её внимание было сосредоточено между «Талмором», «Древними Свитками» и «Джоном».
- «Десять лет назад, до того как я ещё знала что ношу под сердцем Джона –на рынке Хаммерфелла мне встретился один Жрец Мотылька из Культа Мотылька Предка. Хоть он и был слеп, но судя по всему каким-то образом меня видел… он бросился в мою сторону словно одержимый, а когда споткнувшись упал – то пополз на четвереньках, пока не добрался до меня. Запинаясь, он словно какой-то помешанный всё причитал: «Не один, не два, а три. Ты носишь ребёнка, которому суждено нести три свитка богов»… от моего удара он потерял сознание, а я убежала с рынка. Когда об этом услышал Джоннрад – он придумал план, как скрыть нас от глаз Талмора… далее я родила мальчика и сбежала с ним из Хаммерфелла как и планировал мой муж. Джоннхильд родился в 4Э-181 году и был назван в честь отца и меня. Через год я прибыла в Скайрим, ну а остальное ты уже знаешь…»
(Культ Мотылька Предка – монашеский орден, принявший ответственность по хранению, изучению и толкованию Древних свитков. Вот только хоть они и обладают возможностью читать Древние Свитки – но после этого слепнут.)
Ребёнок, которому напророчена такая судьба – действительно пугал. Очень немногие родители смогли бы это перенести, но эти двое сумели сохранить хладнокровие, и несмотря на давление – сделать взвешенный выбор. Вот только хоть они и приложили много усилий – но Джоннрад пропал.
- «Ну и что же в таком случае делать…?»
Начала уже обдумывать планы на будущее Нурина.
- «После пятнадцатилетия он не сможет больше оставаться в приюте, к тому же я изначально планировала отправиться с ним в Винтерхолд. С его идеями он может достичь высоких результатов в тайных искусствах.»
- «Да, это хороший план… Но в то же время он должен стать более умелым, чтобы суметь пережить испытания по достижению совершеннолетия.»
- «Достижения совершеннолетия? Только не говори, что ты сейчас об этой глупой традиции Нордов?»
Нахмурила брови Нурина.
- «Такова традиция. Он обязан научиться сражаться как Норд. Я понимаю, что тебе это не нравится, да и мне тоже… какая бы мать добровольно отправила своего ребёнка на такое? Впрочем, наверное это даже к лучшему…»
Решительно закончила Хильда. Да и Нурина прекрасно понимала, что по сравнению с теми событиями, которые будут ожидать парня в будущем – испытание на самом деле было чуть ли не самую малость опасной простой прогулкой… но всё равно, от этого ей было не легче.
- «Я понимаю, и найду того, кто сможет обучить его охоте и бою. У меня нет никаких сомнений, что талант подержит его во всём, чтобы он ни делал.»
Со вздохом согласилась Нурина с Хильдой.
- «Не забывай, что он сумел издать «Боевой Клич» уже в десять лет. Ты действительно собираешься взрастить дракона.»
С ухмылкой отметила Хильда.
- «Ха-ха-ха…»
Тихо рассмеялась Нурина, вытерев влагу с глаз и почувствовав себя гораздо лучше. Предложив Хильде бутылку побольше – она также открыла одну для себя. Две матери сели за стол и рассмеялись многозначительным тихим смехом, уже сейчас испустив жажду крови по предстоящей битве.
Вот только всё в этом мире обманчиво, и на самом деле сейчас встретились два монстра… отчего в недалёком будущем Талмор очень пожалеет, что так и не сумел предотвратить эту встречу.
Сага о Драконорождённом Глава 10 – Разве это не просто мод?
Глава 10 – Разве это не просто мод?
…Как же болит голова. Я ведь прыгнул в канал, верно?
Ох, а это ещё что такое…?
Я отважный и смелый мужчина, который любит всякие пушистые штучки, так… хватаем и не думаем.
Ох…! Какой же класс! Ощущения – просто супер!
Ауч…!
Опять темнота?! Возможно небеса отказываются принимать любителей пушистиков?
Ох, я же ведь в Скайриме, поэтому это должен быть Совнгард, где предпочитает воинов… хотя, судя по всему скорее Обливион…
(В Скайриме, Совнгард похож на Вальхаллу, место которое воины считают раем после смерти. Обливион же является царством Даэдра, и большинство считают его адом.)
***
Джон вновь потерял сознание… в этот раз от руки Акары.
Он начал разговаривать во сне и дети подобрались к нему поближе, вот только он бормотал что-то не на общем языке. Но тем не менее все подумали, что он видит что-то приятное, но когда они отвернулись – то услышали вскрик Акары, которая в тот момент находилась ближе всех к его кровати.
Судя по всему, Джон неосознанно схватил её за хвост, на что девушка рефлекторно отреагировала – быстро стукнув его кулаком, отчего тот вновь погрузился в Обливион.
Взгляды всех присутствовавших в комнате скрестились на ней, отчего неловко помявшись она сказала, что сожалеет о произошедшем. Парни были целиком за Джона, но тут фыркнув, Изольда вышла вперёд и встала подле Акары:
- «Это был вполне заслуженный удар.»
Было странно, что Нурина не отреагировала на шум, поскольку никто не находился к ней так близко, как Джон. Об этом говорил хоть тот факт, что ему единственному позволялось заходить к ней в комнату.
Спустя час, Джон окончательно пришёл в себя.
***
Проклятие, больше никогда не буду гоняться за пушистиками во сне… вот же ж, у меня до сих пор лицо болит.
Возможно стоит извиниться перед Акарой, хотя… судя по её лицу лучше не стоит… по крайней мере при всех.
Далее мне рассказали, что как Нурина вчера вечером ушла к себе в комнату со своей подругой – так с того времени она оттуда и не появлялась. Проверить сразу…? Впрочем, лучше подожду до полудня, а пока останусь в крыле и поваляю дурака с парнями.
Обычно мы с утра завтракали, затем делали уборку, после которой каждый мог заниматься своими делами.
Сегодня дежурство по уборке лежало на мне с Вульфуром. Все убирали свои кровати и вещи, сбрасывая весь собранный мусор в старый мешок, который мы затем выносили. В каждом крыле было по три комнаты: мальчиков, девочек и комната воспитателя с проходным большим залом, который служил как местом приёма пищи, так и учебным классом.
Как помощник Нурины, я обладал среди детей наивысшим авторитетом. Чему также способствовало, что я учился больше всех остальных и дольше всех жил в этом приюте. Так что хоть возможно я и не мог сказать, что у меня есть такое место, в которое в случае чего всегда можно вернуться – но я об этом никогда и не переживал.
Во время того как мы выносили мусор – Вульфур несколько раз порывался что-то сказать, но в итоге всё время отводил взгляд.
- «Что стряслось? Давай, выкладывай.»
Спросил я у этого немного робкого крупного парня с длинными чёрными волосами, как и у его сестры. Хорошо хоть я не был обделён ростом, а то мне было бы сложно смотреть на него покровительственным взглядом.
- «Джон, приятель! Вчера вы все выглядели просто потрясающе… вот только я не могу петь как сестрёнка или выполнять различные трюки как ты с Акарой. Даже наш золотоискатель Изольда – похоже нашла своё призвание… так что я невольно задумался, а так ли я хорош, как вы…»
Высказался он, оглядываясь по сторонам.
Ясно, так вот оно значит что.
- «Послушай друг, я понимаю о чём ты думаешь. Да, я прекрасно понимаю это, поскольку сам однажды чувствовал то же самое.»
Сказал я ему полную правду, хоть и с отсылкой к своей предыдущей жизни.
- «Правда? Ты…?»
Удивлённо спросил Вульфур, с проскочившим на его лице забавным выражением.
- «Посмотри на меня внимательно. Я росту без родителей и без какого-либо наследства, очень хорошо при этом понимая, что давшие жизнь отказались от меня потому – что не хотели иметь настолько красивого ребёнка. Но к чему я веду, вопрос этот возник у меня в более раннем возрасте, и все эти мысли действительно чрезвычайно меня угнетали… но в итоге я просто выбросил из головы всю эту чушь и начал делать всё, что в моих силах.»
…Ох, что я несу?
Подумал я посмотрев на явно озадаченного Вульфура.
- «Значит так, слушай сюда… суть в том, что ты ведь ещё не перепробовал всё на свете, чтобы понять в чём ты хорош, верно?»
- «Да, это конечно правда. Вот только ты и остальные так легко нашли себя.»
Продолжил и дальше стоять на своём Вульфур.
Мне действительно нравится этот парень, хоть нам и всего по 10 лет – но ему уже хватает силы воли, чтобы суметь трезво себя оценивать.
- «Они сумели найти себя в приюте потому – что это оказалось возможным в приюте, не находишь?»
Отметил я.
- «И?»
Всё же ему немного не хватает в себе уверенности.
- «А это означает здоровяк, что ты должен поискать тщательнее за пределами приюта.»
Начал я сейчас говорить, словно какой-то инструктор в тренажёрном зале.
- «Мы уже вне его стен, поэтому я хочу тебя кое с кем познакомить.»
Сказал я направившись вперёд по улице, в то время как помявшись, Вульфур всё же последовал за мной.
***
Спустя кое-какое время мы уже были неподалёку от рыночной площади, направляясь к зданию, из-под навеса возле которого раздавались резкие звуки ударов металла о металл.
- «Хотите посмотреть, как Балимунд творит чудеса из стали?»
Поприветствовал нас подобным образом здоровяк с роскошными усами, одетый при этом в кузнечный костюм, который совершенно не подходил к его светлым волосам.
От такого зрелища Вульфур испуганно отскочил. Ну а если вы ещё этого не поняли – то это был тот самый Балимунд: известный НПС в игре, единственный кузнец в Рифтене, всегда приветствовавшей этой фразой подходящего к его кузнице игрока. Очень дружелюбный кузнец, гордящийся своим ремеслом.
Закатив глаза кверху на его приветствие, я мысленно простонал: «Да ну хватит…».
- «Старина Балимунд, этого здоровяка зовут Вульфур. Как сам можешь видеть – он большой и выносливый, и очень интересуется кузнечным делом.»
Начал я словно продавец старых и поддержанных товаров расхваливать ему Вульфура, который не выдержав попытался было удивлённо у меня спросить: «Я очень интересуюсь?», но заглушая его попытку – я намеренно повысил голос.
- «Хмм, понятно юный Джон. Это была большая потеря, что ты не захотел продолжить у меня обучение; но тем не менее любой друг Джона – мой друг.»
Немного печальным тоном сказал кузнец.
Я встретился с Балимундом год назад и оказал ему одну услугу. Он хотел раздобыть немного «Огненной Соли», являющейся редким алхимический ингредиентом, которую я достал при помощи своих связей в Гильдии Воров и принёс ему. Он был так этому рад, что тут же предложил обучить меня своему мастерству и сделать кузнецом. Честно говоря я не пришёл от этого в большой восторг, но некоторое время у него всё же поучился. В данный момент для меня было гораздо приоритетнее изучение магии, но в то же время мне не менее было интересно узнать, как создавать хороший металл и прочие кузнечные изделия – так что возможно позже я к этому ещё и вернусь.
- «У этого парня есть голова на плечах. Как и мне – ему десять лет, но даже так он уже способен нести столько же, сколько взрослый мужчина, так что ты точно не пожалеешь.»
Продолжил я, стараясь представить Вульфура в как можно лучшем свете.
- «Сегодня ты похож на какого-то Каджитского купца, но ладно… посмотрим насколько его хватит.»
Рассмеялся Балимунд приглашая Вульфура внутрь, в то время как я остался понаблюдать за его работой, и чтобы не терять времени зря также решил попрактиковаться в кузнечном деле.
Честно говоря парень меня удивил, поскольку смог выдержать жар плавильной печи и удары молота по металлу дольше нежели я. Что с улыбкой отметил даже Балимунд:
- «А твой друг действительно хорош и полон решимости.»
- «Прекрасно, значит ты его берёшь?»
- «Он ведь из приюта, верно? Какие у него обстоятельства?»
Спросил он чуть сузив глаза.
- «Скорее всего он отправится в Солитьюд. Его сестру пригласили в Коллегию Бардов и мы не хотим, чтобы она упускала такую хорошую возможность. Ну а после её обучения, они собираются поселиться в Вайтране.»
Рассказал я всё Балимунду о планах брата с сестрой.
- «Понятно… в наши дни кузнечное дело уже не так привлекает талантливых молодых людей, все они хотят стать воинами, так что… было бы настоящим преступлением, не обучить хотя бы одного из вас. Да, я себе точно такого не прощу.»
Балимунд всегда был таким честным, так что по-моему мнению хорошо подходил Вульфуру на роль учителя.
- «Но в течение следующих пяти лет он должен быть моим помощником, взамен помимо обучения я буду его кормить и давать денег на мелкие расходы.»
- «Это вы уже там сами договаривайтесь. В любом случае у вас есть на всё моё благословение.»
Ответил я, в конце концов это было уже их дело. Так что оставив Вульфура на Балимунда – я отправился в приют.
***
Сразу же за входной дверью меня встретило раз и навсегда врезающееся в память недовольно лицо.
- «Значит Обливион к сожалению тебя ещё не поглотил.»
Насмешливо заявила Грелод.
- «Только после тебя старая карга.»
Вернул я ей насмешку.
- «К тому же не думай, что небеса настолько слепы, дабы оставить тебя на Нирне без источника мучений.»
Лицо Грелод явственно потемнело, вот только в этот раз она промолчала. Судя по всему мой вчерашний «Боевой Клич» попросту воспарил мою репутацию в городе куда-то ввысь.
Кстати насчёт «Боевого Клича» - это было впечатляюще! Я даже сам себе удивился, вот только... это было странно. Я ведь прекрасно помню, как добавлял мод «Imperious - Races of Skyrim», который должен был многое что изменить в расах, наделив каждую новыми способностями. Так что «Боевой Клич» этим модом должен был быть удалён … вот только этого не произошло.
Возможно некоторые моды всё же не были перенесены сюда с моей сущностью, ну или же они не сработали… в общем здесь необходимо было проводить эксперименты. Но в любом случае, в игре расовым особым способностям на перезарядку требовались целые сутки, это кстати объясняло отчего моя голова казалась мне сейчас такой лёгкой.
Двигаясь дальше, я прибыл в своё крыло, где сообщил Свиди о новой работе её брата, на что та искренне за него порадовалась. Какая однако хорошая сестра!
Вот только больше меня поразило, что Нурина всё ещё не проснулась. Впервые за целую вечность, сколько я себя знаю – Нурина повела себя настолько легкомысленно. Поэтому я обязательно должен был выяснить, что же там во имя всех святых происходит.
Подойдя к двери в комнату Нурины – я громко в неё постучал, вот только никакого ответа не последовало, отчего я уже начал волноваться всерьёз. Первым делом я толкнул дверь, но ожидаемо она не поддалась. После же осмотра я убедился, что она была заперта при помощи магии, а значит…
- «Откройся.»
Воспользовался я открывающим двери заклинанием, и она открылась… а за ней была темнота и сильный удушающий запах чего-то, что я смог идентифицировать как спиртное, которое я на дух не переваривал. Поэтому нравится это кому-то или нет – но алкоголь я откровенно не любил.
Поспешно закрыв дверь, я переводя дух вышел в зал и там кое-что вспомнил. Подбежав к кровати в углу комнаты – я открыл сундук и достал подарок, который для меня сделал старший перед тем как покинул приют, и был это Нордский Боевой Рог.
Взяв его я вернулся к двери, и набрав в лёгкие побольше воздуха – заскочил в тёмную комнату, где быстро раздвинул занавески и открыл выходящее на озеро окно. После чего обернулся и протрубил в рог прямиком возле кровати.
Случившееся потом было самой смешной вещью, которую я когда-либо видел с тех пор, как прибыл в этот мир. Нурина и судя по всему её подруга, в панике размахивая руками и выкрикивая какие-то странные слова, которые я при всём желании не смог понять – попадали с кровати прямиком на пол.
Ну что ж, миссия выполнена!
Найдя необходимые зелья, я дождался пока они успокоятся – после чего протянул флакон с тем, что могло помочь снять похмелье.
- «Джон, разве можно настолько жестоко обращаться с теми, кто настолько мерзко себя чувствует? Мне кажется, что моя голова сейчас расколется на части…»
Пожаловалась морщась Нурина, одной рукой держась за голову, а второй выпивая зелье.
Когда я предложил зелье второй находившейся здесь женщине – то наконец сумел её рассмотреть. Она была Нордом с сильными руками и бёдрами, с волосами ярко-медного цвета, по сравнению с моими более тёмными, и у неё были точно такие же голубые глаза, как и у меня.
Проклятие! Я было думал, что под небесами не имею себе равных, вот только нашёлся кто-то, кто оказался настолько же прекрасен как и я.
Женщина в панике посмотрела на меня, после чего взяла зелье и отведя взгляд выпила его за один раз.
- «Должен отметить, что сон после трёхдневного употребления спиртных напитков – действительно очень крепок. Отчего дабы разбудить вас, мне даже пришлось воспользоваться рогом.»
Пошутил я, чтобы они быстрее пришли в себя.
- «Три дня…?!!!»
Ошеломлённо прокричали они в унисон.
- «Не совсем… я пошутил! Прошёл только день, но уже как бы полдень.»
Моя цель была достигнута, так что этого достаточно.
- «Он всегда так себя ведёт?»
Спросила женщина, посмотрев на Нурину.
- «Ага, и ни в коем случае не иди у него не поводу. Ты тут же пожалеешь, когда он начнёт читать тебе нескончаемые нравоучения.»
Ответила всё ещё держащаяся за голову Нурина.
Ну да, вот такой я весь из себя противный.
Одновременно вздохнув, они начали понемногу приходить в себя… поэтому пойду я приготовлю им кофе. Да! Вы всё правильно прочитали, именно кофе.
Во славу всех Богов и Спасителей! Кофе не слишком популярен в Скайриме, но тем не менее этот импортный товар при желании вполне можно приобрести.
Изначально по лору Скайрима кофе не было, но тем не менее он существует в «The Elder Scrolls Online». Так что и сюда он пришёл посредством мода под названием «Eli's Coffee Mod» от Elianora, одной из легендарных мододелов Скайрима.
Добавив этот мод – я совершенно точно сделал правильный выбор. Так что приготовив для женщин кофе, я получил от них в ответ слова благодарности.
- «Значит Нурина наконец-то нашла себе друга, и я с чистой совестью могу покинуть этот приют? Пожалуйста, обращайтесь с ней хорошо.»
Включил я материнский режим, подшутив над Нуриной, на что та покраснела, а женщина с медным цветом волос расхохоталась.
- «Гадёныш, первым делом после возвращения из Обливиона – ты разбудил меня, старую больную женщину при помощи рога, а затем ещё осмелился высмеять меня целых два раза?!»
После столь экспрессивной речи, Нурина надулась и фыркнула.
- «Ха-ха, но тем не менее это было весело, я уже лет сто так не смеялась. Ай, мой живот… ха-ха.»
Чуть ли не каталась по полу от смеха её гостья.
С этим я кстати был согласен, это действительно было забавно. Вчера я должно быть напугал всех до смерти, так что теперь просто обязан был это исправить, то есть улучшить настроение.
- «Вижу что всё в порядке. Завтрак уже готов, Акара вскоре его принесёт.»
Сказал я собираясь уходить.
- «Постой!»
Окликнула меня женщина.
- «Что?»
Обернулся я.
- «Меня зовут Хильда.»
Представилась она, и её имя мне действительно понравилось.
- «Приятно познакомиться, меня зовут Джон.»
Поприветствовал я её своим фирменным способом, отдав честь двумя пальцами.
- «Слушай Джон, принеси мне вон ту секиру.»
Попросила Хильда, указав на прислонённое к стене огромное орудие для убийств.
Вот же чёртова баба… мне конечно хотелось ей возразить, вот только это ведь Нордская Секира, а на ней Нордский Резной Доспех, так что она действительно чего-то стоит.
- «Это что, какая-то проверка?»
Спросил я, не сильно желая ставить себя в неловкое положение. На что женщина даже на секунду растерялась:
- «Да, я собираюсь немного подучить тебя сражаться, так что принеси мне эту секиру.»
- «Правда?»
Вот только этот вопрос задал не я, а Нурина.
- «Да… я на некоторое время решила задержаться в городе, и хочу заняться чем-нибудь полезным. Мы ведь не виделись уже много лет подруга, не так ли?»
Сказала Хильда, причём я видел как она подмигнула Нурине.
- «Эмм… ах да, конечно.»
Пробормотала Нурина потягивая кофе.
- «Без понятия, что вы обе задумали. Но во-первых, когда подмигиваете друг другу – то постарайтесь это хотя бы скрыть. А во-вторых я сразу предупреждаю, что если вы решили мне таким образом отомстить – то потом об этом точно пожалеете.»
- «Секира.»
Повторила Хильда, полностью проигнорировав моё заявление.
Ну что ж, если уж Нурина одобрила моё обучение бою – то я возражать точно не буду.
Подойдя к секире, я ухватился за неё… вот только эта штука ведь далеко не лёгкая. Так что попытавшись взяться поудобнее, я чуть присел и в этот раз задействовав ноги – всё же поднял эту тяжеленую штуковину, пошатываясь от её веса. Всё же Нордская Секира является двуручным оружием, которое в основном предпочитают всякие здоровяки; и в умелых руках она может натворить немало делов.
- «Хорошо, ставь обратно. Годишься.»
Сказала Хильда, видимо рассмотрев всё, что она хотела увидеть.
- «Я буду учить тебя лишь считанные дни, поэтому после этого – ты должен продолжить тренироваться и найти кого-то, кто будет указывать на твои ошибки. Я знаю, что ты любишь магию… и сражаться с оружием возможно не сильно будет тебе по нраву, но это путь Норда, понимаешь?»
Произнесла речь Хильда в командной манере, но тем не менее я её хорошо понял. К тому же я и так собирался учиться драться.
- «Здесь есть место, которое мы могли бы занять?»
Спросила Хильда, посмотрев на Нурину.
- «Пусть Джон отведет тебя на игровую площадку. Сейчас там никого не должно быть, но не шумите там сильно. После того как закончите – Джон запрёт дверь.»
И Нурина вышла первой, собираясь сделать обход по приюту.
- «И да, если по дороге встретишься со старой ворожеей по имени Грелод – то не убивай её. Пусть лучше Джон заговорит её до смерти.»
Напоследок сказала она и ушла, оставив озадаченную Хильду.
- «Значит так…»
Поведал я о Грелод несколько подробней, на что женщина сразу же воспылала намерением её убить… хех, а мне она начинает нравиться.
Мы вышли на находящийся за приютом двор, который также присутствовал и в игре. Хорошо хоть здесь он был всё же шире и обнесён высокой стеной.
Осмотревшись, Хильда сказала мне принести доспех моего размера и другое тренировочное снаряжение. Так что быстро сбегав к Балимунду – я одолжил у него всё необходимое, убедившись что дела у Вульфура шли неплохо.
Проверив обычную стандартную железную экипировку, Хильда кивнула и развернувшись ко мне лицом приказала встать в стойку.
Левая нога вперёд, правая чуть назад, меч в обеих руках защищая голову устремлён вверх. Это я помнил ещё из своей прошлой жизни – так что и встал именно так.
Обойдя по кругу, Хильда указала на ошибки в моей стойки, после чего начала показывать как двигаться. Причём её собственные движения, даже несмотря на тяжёлый доспех – были очень лёгкими и гибкими.
Наш урок длился с полудня и до заката, а я уже был избит до синяков… *всхлип* как жестоко!
Следующий день прошёл точно так же.
На третий день Хильда уже начала целиться мне в голову.
…Эй, моё красивое лицо не может себе позволить получить шрамы!
На четвёртый день – я уже немного научился уклоняться. И тогда же Нурина сообщила, что попросила какого-то своего знакомого позаниматься со мной после отъезда Хильды.
Пятый, шестой и седьмой день в принципе прошли не плохо. Мне действительно нравилась Хильда, её манера сражения была напористой, точной и быстрой.
Также меня удивило, что она могла использовать магию из Школы Восстановления, но здесь уже в учителя превратился я, указав на некоторые её недочёты. Хильда рассказала мне, что на этом настоял её муж, когда узнал о её беременности.
Будь я на его месте – то сделал бы то же самое.
Каждое направление искусства воздействует на тело пропорционально вашему мастерству в нём. Например если вы обучались Исцелению – то у вас будет здоровое тело, отчего собственно Нордам и нравилась так Школа Восстановления и они действительно уважали целителей, в то же время ненавидя любую другую Магию.
Поэтому следуя аналогии, обучение другим видам искусства также будет оказывать влияние на пользователя.
Обучение Магии Огня поможет увеличить сопротивление огню, а также положительным образом скажется на атрибуте Здоровье.
Обучение Магии Льда в свою очередь влияет на Запас Сил, поскольку холод сам по себе плохо влияет на выносливость.
То же самое касается Магии Молнии и Магии (маны).
Школа Колдовства повышает силу души и также влияет на Магию (ману). Школа Иллюзии увеличивает ментальную силу, а Изменения делает тело сильнее.
Обучение же Боевым Искусствам может сделать воина просто чудовищно сильным, в принципе как это происходит и на Земле… по крайней мере я так думал раньше, пока не увидел этому опровержения.
Воины сильны просто до абсурдности, скорее по силе они уже находятся на уровне какого-то супермена. Как правило этого просто так не увидеть, но тренированный воин может спокойно перетаскивать огромные валуны, и я сейчас не шучу.
То же самое касается обучающихся искусству Скрытности. Если они того не хотят – то их просто чрезвычайно сложно заметить, и они невероятно быстры, вполне способные догнать и перегнать дикого зверя.
В свою очередь это также объясняет мой высокий уровень магического контроля, поскольку я обучался Мистицизму как единственной настоящей магической школе, представляя остальные магические школы просто ответвлениями от неё.
Моё обучение мистицизму с собственно разработанными теориями и открытиями позволило повысить мой магический потенциал чуть ли не до уровня Высоких Эльфов… по крайней мере я так думаю. Так что если мои теоретические изыскания станут достоянием общественности – то это совершенно точно вызовет огромный ажиотаж, и все сверхдержавы этого мира попытаются завладеть моей светлой головой… по крайней мере я так думаю.
Также я читал, что магия способствует повышению продолжительности жизни, например маг Данмер может прожить больше тысячи лет. Поэтому чем тренированнее тело и лучше оно закалено магически – то тем дольше сможет проработать.
Благодаря присутствию в этом мире магии, Люди в Нирне живут дольше нежели на Земле. Даже такие ненавистники магии как Норды вполне могут протянуть до 150 лет.
Ну и думаю не стоит говорить, что эта информация была записана в моём дневнике на родном языке…
***
Сегодня Хильда покидала Рифтен. Насколько я сумел понять, у неё был конфликт с кем-то довольно могущественным, отчего ей постоянно приходилось скрываться.
Я во что бы то ни стало, обязан был проводить своего потрясающего учителя, поэтому встал пораньше… вот только немного опоздал, увидев как она в плаще, под которым наверняка пряталась секира и скрыв лицо за капюшоном – отправилась вслед за Нуриной к выходу.
Я направился было к ним собираясь поздороваться, вот только увидев, что они стараются вести себя скрытно и о чём-то приглушённо разговаривают – не стал. А наоборот, скрыл своё присутствие узнанным от своих друзей воров способом и подкравшись начал их подслушивать. Хоть в какой-то мере мне и было стыдно так поступать, но я был действительно встревожен всей этой ситуацией.
- «Прости Сестра Нурина. Я просто не могу пойти к нему… сомневаюсь, что у меня хватит достаточно сил для этого.»
Голос старавшейся говорить как можно тише Хильды был полон печали. Судя по всему, она прибыла сюда ради кого-то, вот только так и не смогла с ним встретиться.
- «Не переживай, твой сын – это мой сын, и он не пострадает до тех пор, пока мои ноги ступают по Нирну.»
Успокаивающий голос Нурины как никогда излучал тепло.
Так… стоять! «Твой сын»? «Мой сын»? Что здесь происходит…?
- «Отдай ему, когда он проснётся… это принадлежало его отцу. Наши общие друзья пришлют тебе записи, которые они хранили. Ты знаешь, что с ними делать.»
Голос Хильды окреп и она обнялась с Нуриной. После чего я увидел, как она передала ей какой-то амулет, ну а большего к сожалению в полусумраке было не разглядеть.
Размышляя о произошедшем, я прокрался обратно к себе в комнату.
…Как такое возможно, что сын Хильды оказался в приюте? Какие обстоятельства этого? И отчего она так переживала, оставляя его здесь?
Лезшие мне в голову мысли становились всё безумнее и безумнее, не давая и шанса разгадать эту загадку.
Но в любом случае, я обязательно должен увидеть, кто получит от Нурины этот амулет. Раз сын Хильды здесь – то мне придётся о нём позаботится, в конце концов она ведь мой учитель.
Наблюдать за своим ребёнком лишь издали… это должно было быть тяжёлым испытанием для сердца матери.
Я подожду…
***
Я ждал… все проснулись, и Нурина позвала детей на завтрак.
Вот он амулет, она его достала и направляется в нашу сторону.
Ну и где же сын Хильды? А…? Она протягивает его… мне?
Нет, я не хочу этого знать, не нужно мне этого говорить… я даже смотреть на это не могу…
- «Слушай Джон. Хоть Хильде и было жаль, но она отбыла ещё до рассвета, попросив передать тебе это.»
Произнесла Нурина мягким голосом.
Пожалуйста, только не амулет… пожалуйста, только не он… я не хочу этого знать… я должен посмотреть вверх и увидеть, но… не могу…
- «Джон, ну не сердись на Хильду. Слушай, она действительно очень хотела чтобы ты её проводил – но ей нужно было срочно уходить.»
Голос Нурины продолжал быть всё таким же мягким, и после запинки она продолжила:
- «Посмотри на этот благословлённый амулет.»
Амулет… ну почему, почему всё должно быть именно так?
Подняв глаза я увидел, что это действительно был амулет… благословлённый Талосом… «Амулет Талоса».
- «Нет, я не сержусь.»
Ответил я принимая амулет.
Он немного отличался от остальных. Это был необычный амулет, от которого исходило больше мощи.
Вот только сейчас это было неважно… я ведь видел волосы Хильды, я обратил внимание на её глаза, так почему же не смог догадаться?
Хотя, здесь всё было очень даже просто… я просто не хотел в это верить.
Разве это не просто мод? Отчего всё так? У меня есть кровные родственники? У меня есть мама?
Я вновь перевёл взгляд на амулет.
Проклятие! Это совсем не то, на что я рассчитывал!
Что не так с этим миром…?
Сага о Драконорождённом Глава 11 – Теория «Единой Школы»
Глава 11 – Теория «Единой Школы»
С тех пор как я начал изучать магию – прошло 3 года. Нурина всегда контролировала меня, словно я был каким-то ребёнком… впрочем, я ведь им сейчас и являлся.
Сейчас шёл 191 год 4Э, то есть до начала игровых событий оставалось ещё десять лет.
Честно говоря я совершенно не уверен, что являюсь героем данной игры, всё же у меня нет никакой системы навыков, и я не могу использовать силу героя. Так что хоть я бы и предпочёл спокойную и долгую жизнь… вот только если героем я всё же не являюсь – то мне следует пошевелиться и собрать всё более-менее ценное прежде, чем он или она до них доберётся.
Вот только артефакты и редкие сокровища находятся в подземельях и руинах, и сейчас мне явно не хватит сил для их прохождения. Мне как бы ещё 10 лет – а это означает, что 5 лет мне ещё необходимо прожить в приюте. После чего убедиться, что с Нуриной всё будет в порядке и защитить её от возможного вреда со стороны этой ведьмы Грелод.
Конечно Нурина являлась магом, причём сильным. Вот только Норды ненавидели магию, к тому же являлись расистами… поэтому если с ней всё же что-то случится – то я сделаю всё, чтобы проделавшие это невероятно пожалели о том дне, когда в их головы пришла эта смертельно опасная мысль.
Уже сейчас я умел прокладывать свой путь на рыночной площади так, чтобы меня никто не заметил; а иногда я даже сопровождал Бриньольфа и Векс в их набегах по городу. Эти двое членов Гильдии Воров были НПС в игре, так что в какой-то мере были уже заочно мне знакомы.
От них я научился как обчищать карманы, отпирать простые замки, а также освоил умение красться. И должен откровенно признать, что обучиться этим навыкам в жизни оказалось гораздо сложнее, нежели в игре.
Например для Карманной кражи в игре, необходимо просто прокрасться цели за спину и использовать «действие» незаметно для цели. Но в реальной жизни я должен вначале понять что именно я хочу украсть; к тому же сама цель скорее всего будет находиться в движении, причём идти явно не вразвалочку; далее, чтобы незаметно подобраться необходимо прикрытие толпы, ну и цель не должна быть настороже. И вот когда будут выполнены все эти условия – то обчистить кому-то карманы становится уже вполне посильной задачей. Однажды я стал свидетелем, как Векс разрезала чей-то карман и забрала кошель с деньгами, причём никто попросту не заметил её действий.
Как страшно! Поэтому радуйтесь что они Гильдия Воров – а не тёмное братство.
Взлом замков же – это сплошная боль, во-первых для основания необходим тонкий клинок, а также отмычки, которые были чуть толще иглы, с похожим на крючок окончанием. Смысл состоял в том, чтобы выбрать такое положение отмычки, при котором проворачивание клинка в скважине замка привело бы к его отпиранию. При этом следовало внимательно следить за самой отмычкой, чтобы она не сломалась… вот только так было в игре.
В реальной жизни боль была уже более всеобъемлющей. Из плюсов было то, что отмычки не ломались так легко, вот только у каждого уже был свой индивидуальный способ обращения с замками. Векс например использовала одновременно сразу две отмычки, в то время как Бриньольф лишь одну. Вот только проблемы не ограничивались лишь качеством и сложностью замка с ломкостью отмычки, в отличие от игры вас вполне могли поймать; например если во время взлома рука соскользнет – то звук сломавшейся отмычки был вполне способен привлечь ненужное внимание.
Кстати я помню, что добавлял мод под названием «Life Takes Time» или как-то в этом роде, меняющий каждое ставящее игру на паузу действие, такое как взлом замков или чтение книги – благодаря чему время продолжало идти, как ему собственно и было положено.
Со Скрытностью была уже другая ситуация… а именно она в принципе не работала как в игре, где было достаточно нажать «Ctrl» - и вот ты уже стал словно призрак. Бриньольф говорил мне, что вначале я должен научиться контролировать своё тело как внутри, так и снаружи.
Чтобы правильно красться и не оказаться услышанным – необходимо уметь замедлять дыхание и заставлять медленнее биться сердце, при этом направлять энергию лишь в те мышцы, которые в данный момент необходимы; причём это являлось лишь фундаментальными основами для Скрытности. Ну и конечно же следовало уметь сливаться с окружением и знать, где и когда незаметнее находиться как в солнечный день среди людей, так и во время ночных прогулок с тенью.
Мне действительно нравилось совершенствоваться в скрытности. Тем более что умения скрывать своё присутствие и чтение окружения являются одними из фундаментальных навыков для «Охотников» и «Расхитителей Подземелий».
Ну а как человеку, который собирался быть этаким авантюристом – мне необходимо много навыков и знаний. Поэтому я спросил у Векс с Бриньолфом, как мне следовало улучшать свои навыки, вот только их ответ был на удивление единодушен:
- «Необходимо каждый день жить как вор. Каждый твой шаг должен быть спокойным и тихим, всё должно тобой отмечаться и анализироваться.»
Проклятие…! Быть вором – это круто! Как я могу зарегистрироваться…?
Впрочем ответ на последний вопрос я знал, поскольку через несколько лет большой брат Бриньольф возьмёт в свои руки вербовку новых членов, вот только я ещё явно не подходил по требованиям.
Старшая сестра Векс с её серебристыми волосами и острыми чертами лица – была невероятно красивой, в особенности когда выполняла опасные задания, при этом являясь самым младшим членом гильдии; а к моменту когда «Герой» игры присоединится к гильдии – она уже станет мастером и будет давать задания. Учиться у настоящего мастера с юных лет – это безусловно очень хорошая штука. Я имею в виду хотя бы то, что затем мне не придётся тратить с трудом заработанное золото на оплату обучения.
Деньги в этом и игровом мире также совершенно различаются. В игре используются лишь золотые монеты «септим», названные так в честь Императора «Тайбера Септима», начавшего с объединённого трона Сиродила и в итоге основавшего последнюю Империю.
Как я уже упоминал, все септимы в игре – золотые, но тем не менее это не остановило людей от создания модов по переработке монет, таких как «Immersive Currency» или же «Coins of Tamriel». Я установил именно последний мод, который несмотря на своё название не сильно влиял на мир.
Но как бы там ни было, в реальном мире действительно присутствуют золотые, серебряные и медные монеты, являющиеся официальными платёжными монетами в Империи.
Помнишь как посещая подземелье в игре, существовавшее ещё до Третьей Эры – ты задавался вопросом, а с какого я нахожу здесь вполне современные септимы? В реальности с этим нет никаких проблем, поскольку там встречаются монеты древних цивилизаций, таких как Нордская и Двемерская, и Ярлы обменивают эти монеты у авантюристов по вполне неплохому курсу.
Размышляя об этом – я зашёл в приют, где обнаружил ожидавшего меня Вульфура.
- «Как дела?»
Беззаботно спросил я.
- «Ты поздно, Грелод тебе голову оторвёт.»
- «Хотел бы я на это посмотреть.»
Не смог удержаться я от ухмылки.
Обычно эта ведьма пыталась придраться ко мне при любом удобном случае, вот только с такой настойчивостью желать загнать в угол того, кто в прошлой жизни был адвокатом… если коротко – то с её стороны это было слишком самонадеянно.
Миновав прихожую – я поднялся на второй этаж, где и обнаружил дожидавшуюся меня Грелод, расположившуюся как можно дальше от комнаты Нурины. Причём по её пылающим яростью глазам я понял, что терпение её находится уже где-то там, на пределе.
- «Где ты шлялся маленькая свинья, Обливион тебя забери? Или ты не знаешь, что ты уже давно должен быть здесь, а не шляться непонятно где?!»
Грелод изливала свою ненависть ко мне каждым произнесённым ею словом.
…«Старая ведьма энергична как всегда» – насмешливо подумал я про себя.
- «Я практиковался в магии.»
Ответил я, зная что это её разозлит.
- «Она ещё и учит этих отродий магии!»
Сказала та со злобной улыбкой.
- «Естественно, каждый в городе знает, что в этом приюте живёт одна злая ведьма.»
Сказал я как можно беззаботнее.
Глаза Грелод уже и так были красными от гнева, а сейчас я ещё подлил масла в огонь.
Проклятие, моя старая привычка вновь дала о себе знать. Я не только упрям как сама Грелод – но ещё и признанный всеми нарушитель спокойствия, так что попросту не мог сдержать себя с этой старой ведьмой.
- «Да как ты осмелился, свинья?! Ты рассчитываешь, что эта тёмная эльфийка от всего тебя защи…»
Грелод уже судя по всему достигла своего пика.
- «Во-первых её зовут Нурина, и ты должна звать её «Управляющая». Ну и во-вторых я посмел, потому что «Смелый» - это моё второе имя.»
Резко ответил я, с вызовом посмотрев ей прямиком в глаза… Вот только прежде чем я успел добавить хоть что-то ещё, со стороны комнаты Нурины раздался её голос:
- «Джон, извинись.»
Ну что, увидела кто здесь главный босс? Так что усмехнувшись, я тут же произнёс:
- «Прошу прощения.»
- «В мою комнату.»
Вновь прозвучал голос Нурины. Это был мой священный призыв и я не мог заставить богиню ждать, вот только… я ничего не мог с собой поделать, и проходя мимо Грелод указал двумя пальцами себе на глаза, что означало «я слежу за тобой».
После такого все дети посмотрели на меня восхищёнными взглядами, в особенности меня интересовала следившая за нашим обменом наэлектризованных взглядов, махающая своим хвостом влево-вправо симпатичная девочка-каджитка.
Естественно этой девочкой из нашего крыла была Акара. Год назад её отправили в крыло Грелод, и та обращалась с ней как Норды обычно обращались с не Нордами. Но в итоге Нурина вмешалась и положила этому конец, отчего та теперь находилась у нас.
Когда её впервые привели сюда – бедняжка была так измучена… Насколько я понял, её родители состояли в одном из торговых караванов каджитов, на который напали бандиты между Рифтеном и Камнем Шора. Стражники нашли её едва живую лишь спустя неделю после нападения, поэтому злость Грелод к такой девочке выдавала содержащуюся в ней просто крайнюю степень ненависти ко всему живому.
Я в принципе люблю кошек, поэтому каджиты мне кажутся просто удивительными, а в довершении ко всему Акара по моему мнению находилась на вершине всех каджитов, являясь просто невероятно красивой.
У неё была серая шерсть и чёрные полосы как у тигра, вот только голова была словно у котёнка, тёмно-серые волосы были заплетены в косички, а глаза сияли зелёным цветом. Можете меня просто пристрелить, но я с трудом сопротивлялся желанию похитить девушку и погладить её в каком-нибудь укромном месте.
Сопротивляясь позывам своего внутреннего кошатника – я вошёл в комнату Нурины походкой триумфатора. Сама управляющая в это время как раз находилась за столом и читала письмо, находясь при этом в откровенно плохом настроении.
Я не мог не задаться вопросом, что могло привести Нурину в такое состояние. Всё же стоит отметить, что «Меры» или эльфы – это ещё те долгожители, поэтому чтобы вызвать у них подобное раздражение, определённо необходимо приложить некоторые усилия.
- «Пришло письмо от моего кузена Савоса, он опять облажался.»
Произнесла она, раздражённо скривившись.
- «Савоса Арена? Архимага из Винтерхолда?»
Не смог скрыть я своего удивления.
- «А ты откуда его знаешь?»
Спросила она, вопросительно на меня посмотрев.
- «Эмм, но разве Архимаги не должны быть знамениты?»
Сказал я первое пришедшее мне в голову.
- «Он стал Архимагом лишь неделю назад.»
Продолжала она загонять меня в угол.
…Упс! Вот это провал… так, необходимо срочно что-то придумать!
Подойдя к стулу напротив неё – я сел, и во время этого перерыва у меня возникла одна идея.
- «Я видел в таверне человека-мага в мантии коллегии, он был пьян и плохо отзывался о новоназначенном Архимаге Савосе Арене, постоянно повторяя что не собирается работать под началам какого-то Данмерского фокусника. Звучало как по мне довольно по Нордски.»
Даже я сам себе мог сказать, что это было просто идеальным прикрытием. По выражению лица Нурины ничего нельзя было понять, но судя по всему ей на это было всё равно, и положив письмо на металлическое блюдо – она его сожгла управляемым магическим огнём.
- «Ты не хочешь ему помогать?»
Поинтересовался я.
- «Его проблемы – это его собственное дело. Норды-маги покидают коллегию лишь из-за того, что он уже долгое время всеми силами подбирался к этой не имеющей особого смысла должности и им это очень не нравится.»
Сказала она поджав губы.
- «Не бери в голову. Я даже не знал, что твоя фамилия Арен, как у знаменитых данмерских заклинателей.»
Думаю я попал в точку, тем более после такой оговорки Нурины о своих родственниках.
- «Я порвала все связи с этими тупоголовыми придурками.»
Со вздохом произнесла Нурина.
- «Прекрасный маг Тёмный Эльф, специализирующийся на школе Колдовства, не работает в коллегии и говорит, что все остальные заклинатели – тупоголовые придурки. Боюсь, это означает только одно…»
Сделал я небольшую паузу, смотря прямиком в начавшие подрагивать глаза Нурины.
- «…Ты некромант.»
Бросил я словесную бомбу, сумев впервые по-настоящему её ошеломить, отчего это определённо можно было записать себе в достижения. В то время как сама Нурина скорее всего очень сильно хотела меня избить.
- «Иногда я начинаю очень сильно жалеть, что однажды решила начать тебя обучать, шельмец…»
Протянула она, после чего на секунду запнулась и спросила:
- «И что ты об этом думаешь?»
- «Я думаю, что некромантия – это просто ещё один инструмент. Злой маг вполне может обойтись и одной лишь магией Восстановления.»
Сказал я вполне естественную вещь.
Обыватели думают о некромантии как о зле, вот только они просто смотрят на саму нежить как на пугало, не понимая что это просто магия. Даже влиятельные в сфере магии фигуры заявляют об этом не потому, что об этом не знают – а просто для сохранения своей репутации в глазах общественности.
- «Я ведь прав?»
Насколько я мог судить, Нурина пребывала в замешательстве. Всё же если вы об этом забыли – то мне не просто 10, мой суммарный возраст около 35 лет. Конечно это всё более чем условно, но всё же.
- «Мои исследования были не о самой некромантии, я стремилась понять как призывать Нежить.»
Нурина переключилась в режим учителя, и как же хорошо что я также скачал мод «Realistic Eyeglasses». Эти очки в средневековой стилистике делали из Нурины просто настоящего «Сэнсэя».
- «Как ты знаешь, когда мы что-то призываем – то проделываем это из миров «Обливиона», из планов с тёмными существами, где обитают могущественные Повелители Даэдра, считающиеся злыми богами.
Способные призывать создания Даэдра маги – известны как «заклинатели», вот только создания Даэдра бывают очень различными… но в то же время ограниченными, например те же Атронахи. Элементальные существа, которым явно не хватает вариативности, поскольку их атаки в основном сфокусированы на соответствующем им элементе.
Некоторые личности оставили записи о своих приключениях вне Нирна, например во время путешествия по Обливиону, где отмечали присутствие во время своих странствий Нежити. А это в свою очередь означает, что заклинатели могут работать и с нежитью, которую как легче призывать, так и контролировать, к тому же они обладает большей вариативностью в атаках.»
Это был длинный монолог о том, что действительно являлось увлечением Нурины, на что указывали её излучавшие тёмно-алый свет глаза.
- «И я выбрала Скайрим как раз из-за того, что данное место наполнено древними гробницами, в которых присутствует много видов нежити для изучения, что очень хорошо для моих исследований.»
Завершила свою речь Нурина.
- «Но почему ты тогда живёшь в приюте?»
Задал я вопрос, который уже некоторое время мелькал у меня в голове.
- «Эмм? Разве я тебе не говорила? Обычные люди вряд ли подумают, что некромант-данмер будет работать управляющей приюта, к тому же я хорошо лажу с детьми.»
Вот же ж! У неё как всегда бардак в расстановке приоритетов…
- «Но в любом случае, как успехи в исследованиях?»
Спросил я старательно сдерживая себя, чтобы прямо сейчас не начать призывать её почаще прислушиваться к голосу разума.
- «Да, за прошлый год я завершила создание собственного заклинания по призыву нежити.»
Ответила она, и проверив чтобы никто за нами не следил – вернулась и встала посередине комнаты, в то время как я обратился весь во внимание, поскольку сейчас она явно собиралась продемонстрировать результат своих трудов.
Она повела левой рукой и произнесла заклинание, отчего в комнате возникло некое облако пустоты, и как только оно исчезла – я обнаружил чёрного скелета с луком в руках, глаза которого светились синим светом.
Да, это совершенно точно Скелет-лучник, вот только почему он чёрный…?
- «Этот скелет явился сюда из даэдрического плана, и так сказать при жизни являлся существом, известным как Дремора. Выглядят они как высокие люди, правда полностью чёрные; и хоть они живые существа – но при этом даэдра, поэтому злы и порочны, как и их лорды. Они обладают сильной волей, поэтому их сложно подчинить; так что если ты не поклоняешься их Даэдрическому Принцу – то они не станут тебе подчиняться, а наоборот в итоге ты же и окажешься их целью.
Но в то же время Нежить Обливиона сильна настолько же как и Дреморы, а подчинить их настолько же легко как и Атронаха.»
Хвасталась Нурина призванною ею нежитью.
В будущем главный герой игры войдёт в план Обливиона, зовущийся «Каирн Душ», где он/она сможет найти три заклинания для вызова подобной нежити.
И это было… потрясающе! Нурина сумела воссоздать столь редкое заклинание, при этом даже не посещая «Каирн Душ».
- «Можно ли мне взглянуть на том?»
Набравшись наглости поинтересовался я, на что она даже ничего не ответив – молча протянула его мне.
Просматривая записи в томе, я неожиданно для себя обнаружил кое-что странное… эти Эффекты были очень даже мне знакомы. Увидев как я начал хмуриться, Нурина усмехнувшись спросила:
- «Итак, ты заметил?»
Ну конечно же я заметил. Я очень даже хорошо заметил, как в этом заклинании применялась моя теория.
То что я называл теорией – скорее являлось моим пониманием магии. Мною было прочитано немало книг о школах магии, так что я обобщил всё мною понятое и отредактировал некоторые части, которые по моему мнению не имели никакого отношения к действительности.
Как например утверждение, что Некромантия относится к школе Колдовства. Ведь по-моему мнению она явно принадлежала Мистицизму, и тут даже нечего было обсуждать. Кроме того эффект «Привязки», когда дело доходило до цели «Души»; и хоть не то чтобы я был единственным, кто до такого додумался – но эти вещи я точно знал, поскольку когда-то во время своей прошлой жизни читал в Вики.
Также у меня имелись и оригинальные заключения, например что «Школа Мистицизма – это изначальная школа магии, а другие школы являются лишь проявлением её Эффектов. Отчего понимание всех Эффектов Мистицизма является обязательным условием для становления полноценным магом». Хоть для подавляющего большинства магов это и звучало как увесистая оплеуха, но для меня данное утверждение было вполне естественным.
Мистицизм – это чистое манипулирование идущей от Солнца и Звёзд силой, известной как Магия.
Я веду к тому, что если не уметь обращаться с луком как с частью себя – то вы никогда не сможете достичь высшего уровня мастерства в стрельбе из лука. В древние времена в Хаммерфелле, воины следующие пути меча, известные как Танцующие с Мечом – начинали свой путь к вершинам мастерства с обучения ковки оружия, посвящая всю свою жизнь работе и совершенствованию через меч.
Таким образом умение манипулирования маной, по-моему мнению должно быть обязательным для изучения. Конечно магия это нечто более многогранное и сложное для осознания нежели меч, но в то же время вначале вполне возможно тренировать каждый эффект по отдельности, не связывая их с какой-то определённой школой.
По этой теме я в своё время сделал запись, а Нурина скопировала её для себя, сказав что это стоит исследовать более подробно. И вот теперь это оказалось применено в заклинании… я вижу много эффектов из различных магических школ. Это и «Привязка» из школы Иллюзий, «Зов» из Мистицизма и «Принуждение» из Изменения.
- «Я понимаю. Такую впечатляющую нежить можно призвать лишь при помощи множества эффектов.»
Пробормотал я.
- «Именно. Если применить теорию «Единой Школы» и скомбинировать различные Магические Эффекты существующих заклинаний – то вполне можно их улучшить, став гениальным магов во многих школах.»
Протянув ей том обратно – я глубоко вздохнул, неужели я действительно сумел создать нечто настолько абсурдное?
- «Даже не знаю, хорошо это или же плохо…»
Произнёс я пытаясь представить, сколько неприятностей это могло принести в будущем.
- «Конечно же хорошо… до тех пор, пока ты будешь держать это в секрете. Маги скрытны по своей натуре и уважают чужие секреты, отчего другие маги уже не суют нос в их дела – это основы взаимоотношения сообщества магов.»
Сказала она, откидываясь на спинку стула.
- «Ладно, что-нибудь ещё?»
Спросил я собираясь уходить.
- «Да, пока я не забыла… прекращай смотреть на Акару таким мерзким взглядом, или я надеру тебе задницу!»
Процедила она сосредотачиваясь на книге.
Какая ужасающая женщина…!
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Глава 12 – Я могу создать свою собственную систему
С тех пор как мне отдали амулет – я даже не намекнул Нурине, что подслушал их с Хильдой разговор. Всё же я не простой маленький ребёнок, который бы обиделся на такого рода вещи.
Хоть сейчас я об этом и не знаю, но думаю у неё была довольно веская причина отказаться от меня, своего ребёнка… в принципе я понял, что она хотела тогда сказать Нурине, и догадался об остальном… о чём я конечно сумел догадаться.
С того дня Хильда больше так ни разу и не появилась, а в целом минуло пять лет и сейчас шёл 196 год 4 Эры.
Мне уже исполнилось 15, и мой умственный возраст по сравнению с телом находился в двух различных лигах. Какая-то часть меня хотела вести себя так же дико, как ведут себя обычно подростки, вот только чтобы достичь тех целей, которые я себе поставил – мне необходимо было сохранять хладнокровие и ясность мысли.
Кстати о Хильде… со дня её отъезда я сам себе поклялся уничтожить всё, что вынудило её опасаться самой растить собственного сына. Я собирался жестоко за неё отомстить и излить свою ненависть с гневом на виновника всего этого.
На прощание она передала мне особенный «Амулет Талоса», бывший сильнее обычных где-то в два с половиной раза, по крайней мере я так предполагал. Благодаря этой реликвии я понимал, что мои биологические родители являлись верующими Талоса; а это в свою очередь означало, что наиболее вероятным врагом Хильды являлся Талмор… что ж, если это всё же действительно так – то они нажили себе явно не того врага.
Такая мощь амулета свидетельствовала о том, что он прошёл через многие поколения верующих, а это в свою очередь означало, что это был один из первых освящённых благословением Талоса амулетов.
Обычный амулет Талоса обладал уникальным благословением, которое невозможно было воспроизвести при помощи Зачарования, как большинство других благословений.
Благословение Талоса снижало время между Ту'умом, Драконьим Криком – самым почитаемым среди Нордов использованием магии. Так что обычный амулет, который также был невероятно редок – снижал время восстановления на 20%; но этот точно уменьшал время сразу процентов на 50, указывая что данная реликвия прожила очень долгую и насыщенную жизнь.
Честно говоря я никогда не относился к истово верующим, но в этом мире не верить в богов было чем-то из разряда слабоумия. Поэтому я был за свободу вероисповедания, конечно если это не было какое-нибудь вредоносное существо, наподобие злых могущественных Даэдра.
Так что я точно не собирался позорить всех тех, кто носил этот амулет до меня, и на это есть моя клятва. Поэтому даже если я не «герой этой игры» - то всё равно постараюсь стать самым сильным. Я буду праведником – когда будет необходимо продемонстрировать добродетель, и буду самим дьяволом во плоти – если мне понадобятся его методы.
Приняв такое решение – я с ещё большим старанием взялся за учёбу.
***
Сегодняшний мирный день был одним из моих последних дней в приюте. Никогда бы не подумал, что буду скучать по этому месту – но тем не менее с ним меня связывало немало ценных воспоминаний.
После того короткого промежутка наставничества Хильды, моё обучение у нового инструктора включало в себя охоту в лесу и умение обращаться со всеми видами оружия. Слава всем богам, что это не была игра, и я не был ограничен Способностями в использовании оружия и прочего.
В реальной жизни все эти «Способности» можно было получить благодаря таланту и постоянным тренировкам. Например способность из игры «Двойное разрушение» - достигалась за счёт упорного труда в синхронизации одновременного выхода Магии с обеих рук. К счастью я никогда не жаловался на недостаток таланта в Магии, что в этом плане существенно облегчало мне жизнь.
Мой учитель был жившим за счёт охоты опытным ветераном. Так что хоть он и был уже стар, но вот зато чутьё у него было просто невероятное, отчего я бы смог ему противостоять только лишь наверное сейчас.
В самом Скайриме существует не так уж мало арен, бойцовских ям, а также всевозможных ипподромов, игорных домов и районов красных фонарей. Причём на это моды я точно не устанавливал, поэтому думаю уже вполне можно попытаться посмотреть правде в глаза и признать, что этот мир – просто огромен, а Рифтен здесь был в сотни раз больше, чем в игре.
Я принял участие во множестве боёв и сделал себе имя «молокососа с длинной чередой побед». Это обуславливалось тем, что поскольку я был молод – то другие считали бросать мне вызов ниже своего достоинства, поскольку победа надо мной по сути ничего бы им не дала, в то время как я мог не стесняться и сумел выиграть немало боёв прежде, чем кто-то сумел спустить меня на землю.
Я совсем не непобедим, но вполне знаю как сражаться. В частности неплохо владею мечом, топором, булавой и молотом, а также обучался обращению с копьём и луком.
Кулачные бои были также по-своему интересны, а поскольку я использовал смешанные боевые искусства – то являлся довольно неприятным противником.
В городе я был достаточно знаменит как «Джон Смелый», отчего в последнее время стало поступать немало приглашений присоединиться к компаниям и богатым людям. Я даже получил несколько запросов на своё усыновление, но я отклонял всё подряд под предлогом того, что хочу присоединиться к Соратникам. Вот только несмотря на все свои успехи я прекрасно осознавал, что как воину мне предстояло пройти ещё очень долгий путь.
В качестве вора я был приглашён в Крысиную Нору и уже принимал полноценное участие в ограблениях совместно с ворами, а не просто стоял на стрёме.
Моё же обучение магии было настолько успешным, насколько это наверное только было возможно, отчего я в ближайшем будущем планировал пробиться на уровень Адепта в большинстве школ.
Так что меня печалило лишь одно… с самого начала моего здесь перерождения, я был немного недоволен отсутствием игровой системы. Хотя с другой стороны она здесь была особо и не нужна, поскольку текущее положение дел, где я не был связан никакими стилями – мне нравилось гораздо больше.
Но, при всём при этом – я на всякий случай решил составлять запись своих заклинаний, умений и прочего, чему я сумел обучиться. В общем, бумажный вариант игровой системы.
***
Экипировка:
- Амулет Талоса (Время восстановления Ту'ума -50%)
- Золотое Кольцо от Нурины (Регенерация маны 150%)
- Усиленные Ботинки (Увеличение выносливости на 10%)
- Усиленные Перчатки (Уменьшение потребления маны на 10%)
- Пояс (Увеличение маны на 10%)
----------
Заклинания:
#Мистицизм:
- Контроль: [Поглощение] – [Истощение] – [Рассеивание]
- Обнаружение: [Магия] – [Объект]
- Оберег: [Квадрант]
- Предвидение: [Сигнал опасности]
- Некромантия: [Скелет]
- Душа: [Ловушка]
-----
#Разрушение:
- Поддерживаемые: [Пламя] – [Искры]
- Снаряды: [Огонь] – [Молния]
- Руна: [Грозовая]
-----
#Колдовство:
- Призыв: [Кинжал] – [Меч] – [Секира]
- Вызов Питомца: [Мышь] – [Кошка] – [Сокол] – [Волк]
- Вызов Нежити: [Призрак] – [Костяной человек] (Чёрный Скелет)
- Вызов Атронаха: [Огонь]
-----
#Иллюзия:
- Разум: [Успокоение] – [Страх]
- Свет: [Свет свечи] – [Магический свет]
-----
#Восстановление:
- Исцеление: [Лечение] – [Некромантское лечение] – [Лечение болезни]
- Анти-Нежить: [Отпугивание нежити] – [Солнечный свет]
-----
#Изменение:
- Скорость: [Ускорение] – [Замедление]
- Защита: [Каменная кожа]
- Психокинез: [Открыть и Запереть замок]
- Масса: [Обуза] – [Облегчение нагрузки] – [Пёрышко]
-----
#Способности:
- Боевой Клич
- Сокрытие в Тенях: Камень Тени даёт бонус к скрытности
- Смазанный Силуэт: Камень Тени даёт бонус к скорости
***
Хе-хе-хе! Я могу создать свою собственную систему! Хотя если серьёзно – то это было просто напоминание о моём прогрессе.
В разделе Экипировки я уже рассказывал об амулете, кольцо подарила мне некоторое время назад Нурина. Сапоги, перчатки и пояс – были совместной работой ремесленного искусства Вульфура и моего зачарования. Мы изготовили два комплекта, которые я зачаровал под нас обоих.
В разделе Заклинаний, каждое заклинание было соотнесено к своей школе.
В Мистицизме было откровенно мало заклинаний, поскольку в этом направлении никто за последние года не преуспел, отчего это в какой-то мере было сродни тайному искусству. Так что большинство заклинаний являлись моими собственными разработками.
Оберег Квадрант – был моим самым настоящим шедевром, сочетанием одновременно четырёх эффектов: Поглощения, Отражения, Сопротивления и Рассеивания. Обычный Оберег как правило опирался на Сопротивление, и лишь некоторые добавляли Поглощении – так что я действительно гордился своей качественно проделанной работой.
Но давай лучше вернёмся к настоящему.
Весь город пребывал в праздничном настроении. Спрашиваешь почему?
Всё очень просто, Верховный Король Торуг посещал Храм Мары со своей женой Леди Элисиф Прекрасной.
Свадьбы Верховных Королей проходят в Солитьюде, в так сказать оплоте королей Скайрима. Вот только после окончания основных свадебных церемоний в Храме Богов, молодой Король следуя традициям Нордов настоял на посещении Храма Мары; так что вот уже два дня назад в городе начала действовать королевская стража, ну а сегодня уже был запланирован приезд и самого Короля.
С присоединившейся Нуриной и некоторыми другими детьми из приюта – я повёл всю банду в толпу, где мы нашли, вернее отбили неплохое место неподалёку от храма и начали ждать когда к нам дойдёт шествие. Честно говоря меня это интересовало не сильно, но вот девчонки просто умирали, так хотели увидеть новую Верховную Королеву.
Ходили слухи, что хоть Леди Элисиф и было всего 17 лет – но она уже могла считаться самой прекрасной женщиной всего Скайрима. Вот только лично по моему мнению, она даже и близко не могла быть настолько же милой и пушистой как Акара.
Приветственные крики начали раздаваться всё ближе и люди начали подготавливать корзины с лепестками цветов, чтобы бросать их на дорогу непосредственно во время самого шествия.
Нда уж конечно… и куда смотрит стража? Даже я могу спрятать в этих лепестках просто кучу метательных лезвий. Впрочем Король сейчас довольно популярен… но это лишь пока.
Ярл Лайла, Мавен Чёрный Вереск и другие влиятельные фигуры Рифтена, такие как владелец рыбного промысла Болли и Вулвульф Снегоход из клана Снегоходов… в общем все эти известные в городе личности выстроились в ряд ожидая прибытия Верховного Короля.
И вот, сразу же за отрядом конных стражей показался и сам Король, с двумя бронированными рыцарями по бокам, махая рукой в ответ на крики с визгами и улыбаясь при этом как дурак … ох ты ж…
У него были средней длины чёрные волосы и аккуратно подстриженная борода, в общем выглядел неплохо. Облачён же он был в полную пластинчатую броню без шлема с багровой накидкой.
Вот таким и предстал передо мной правитель Скайрима, Верховный Король Торуг.
За ним следовала роскошно украшенная карета с девушкой, которая судя по всему и являлась новой королевой. Честно скажу слухи не врали… блондинка с невинным лицом и тонкой улыбкой. Её большие как у газели глаза были зелены словно изумруд, а белая кожа пленяла своей красотой. Какая изысканная женщина… я ведь и забыл, что заранее добавил и меняющий внешность Элисиф мод.
В игре Элисиф уступала по красоте даже Изольде, которая по сути являлась обычной «Торговкой». Поэтому я посчитал, что обязан исправить это упущение, иначе оно может испортить моё полное погружение.
Королевская чета вошла в храм и провела все необходимые ритуалы, на которые они решили потратить своё столь ценное время… и наконец-то это всё завершится!
Не пойми меня неправильно, но просто посмотри на всё это! Вот уже два дня город был словно разворошенный муравейник, отчего гильдия толком не могла вести никаких дел.
И вот наконец они вышли обратно и направились в Крепость Миствейл, после чего я убедил остальных вернуться домой, поскольку не любил подобное праздное времяпровождения. В прошлом я конечно не был таким, вот только принятое мною волевое решение всё переменило, и я стал настоящим трудоголиком… на что в последнее время начала жаловаться даже Нурина.
Вот только осталось уже недолго, в первом месяце следующего года я вместе с Вульфуром и остальными направлюсь через Вайтран в Солитьюд.
Изольда с Акарой останутся жить вместе в Вайтране, а Вульфур со Свиди отправятся в Солитьюд. Я также последую туда, чтобы принять участие в ежегодном турнире, проводимом в честь Верховного Короля и прочей ерунды. Ну а после соревнований мой путь будет лежать уже в Винтерхолд, где я собирался поступить в Коллегию.
Нурина удивила меня, сообщив что Хильда встретится с нами в Коллегии через год, как раз когда мне исполнится 16. И причиной этого была проводимая ранее древними Нордами «Церемония Совершеннолетия», которой сейчас придерживались лишь верные традициям кланы. Поэтому меня обрадовали, что я буду участвовать в этом мероприятии совместно с кланом Хильды, после чего получу от них Боевую раскраску, ну или что они там мне ещё дадут.
Поэтому лично для меня было понятно, что правду о моих родителях мне расскажут вот уже через год. И это было ещё одной причиной, почему мне нельзя было подвести Хильду на церемонии.
Если я всё верно помню – то это испытание заключалась в том, что молодых Нордов отправляли в самые холодные районы Скайрима, где они должны были сразиться с монстром под названием «Ледяное привидение». Прозрачное змееподобное магическое создание, элементальное олицетворение холода и стужи, порождение ледяной тундры и ледников самого Скайрима.
В общем через год мне придётся убить одну такую штуку, причём одно из требований заключалось в том, что во время процесса убийства данного монстра, можно было использовать лишь боевые искусства. Но в этом мне должно было помочь оружие, за которое следовало поблагодарить Вульфура с Балимундом. Это был боевой молот, такой же тяжёлый как и секира Хильды, созданный из стали по индивидуальному проекту.
Помимо того что я попросил выгравировать на нём определённые руны, Нурина ещё и предложила зачаровать его Большим Камнем Душ, который я в итоге приобрёл за большие деньги.
Сам молот по форме выглядел в принципе так же, как и любой другой. Его рукоять была изготовлена из усиленного сталью лучшего дерева, которое я только сумел приобрести – и выглядела очень красиво, а само оголовье имело тупой и острые наконечники, в принципе походя на «Стальной боевой молот» из игры.
После его изготовления, между мной и Нуриной зашёл настоящий спор, какое зачарование следовало на него применить. Я хотел, чтобы в нём присутствовал эффект [Удара молнии], вот только Нурина имела на этот счёт своё представление, желая зачаровать его [Солнечным светом]. Этот эффект был способен помочь в противостоянии с существами у которых была уязвимостью к огню, а также очень хорошо подходил для уничтожения нежити.
Моя идея «Метающего Молнии Молота» была частично позаимствована из фильма, поэтому я в принципе понимал, отчего это вызвало у Нурины такое недовольство; да и в любом случае её предложение было явно лучше.
Молнии эффективны против магов, а против них с молотом особо не попрёшь. Молот предназначался как раз для сокрушения бронированных противников, лучше всего раскрывая свою силу в бою против крупных целей, таких как тролли.
Поэтому после того, как молот оказался зачарован – я не смог сдержать улыбки. Это было действительно хорошее оружие, но пока что мы оставили его безымянным.
***
После нескольких месяцев тренировок 196 год 4 Эры закончился, и наступило 1-е число Утренней звезды 197 года 4 Эры.
Нурина выехала раньше нас, уже направляясь в Винтерхолд. Мы же с Вульфуром заканчивали последние приготовления, договорившись с владельцем фургона за городом. Завтра мы покидали Рифтен…
В этот день я попрощался со всеми своими друзьями в городе: из Крысиной Норы, из бойцовских ям и из приюта. Что меня действительно расстраивало – так это то, что новой управляющей приюта всё же стала Грелод, и с этим ничего нельзя было поделать. Так что на Благородный сиротский приют Рифтена опускалась эпоха террора.
Проснувшись рано утром – я подхватил два своих рюкзака с молотом и закинул их на спину, Вульфур также нёс на спине свой большой щит, прицепив топор на пояс. Свиди с Изольдой тащили свои дорожные сумки, а Акара несла два меча; вот только хоть она и начала тренироваться с Двойными Мечами – но всё ещё была в этом откровенным новичком.
Это был первый раз, когда я покидал Рифтен… вот только честно говоря совершенно не переживал по этому поводу, в отличие от остальных, испытывающих сейчас действительно сложные и противоречивые эмоции.
Дорога от Рифтена до Вайтрана займёт около двух недель, и нашей первой остановкой будет деревня Камень Шора. Второй остановкой будет поселение Чёрный Брод, где мы уже официально выедем из холда «Рифт» и окажемся в холде «Истмарк».
Третьей остановкой станут Башни Валтейма, которые хоть и являются небезопасной зоной, но тем не менее используются для кратковременного отдыха путешественников. Сразу после прохождения Башен Валтейм мы окажемся в холде «Вайтран», непосредственно направившись к цели нашего путешествия – город Вайтран.
Во время того как мы начали обустраиваться в фургоне – нас пришли напоследок проводить Балимунд с Бриньолфом и остальными.
Ну что ж, как ни крути – это было моё первое приключение, поэтому как бы я не пытался показать своё равнодушие… но честно признаюсь небольшое волнение всё же присутствовало.
Сага о Драконорождённом Глава 13 (1/2) – Отправление в путь
Глава 13 (часть 1) – Отправление в путь
Я ещё никогда не отдалялся в этом мире настолько далеко от дома… или вернее сказать от приюта. Это больше не мой дом, а вот Рифтен … скорее да. Насколько бы он не был мерзким местечком – но я его действительно любил. Возможно что там и присутствовал явный избыток Аргониан, но тем не менее именно там я прожил большую часть своей жизни.
Упс… похоже что расистские наклонности Нордов проявляются и во мне. Ты не подумай, я ни в коем случае не ненавижу Аргониан и всё в таком роде. Я всегда старался не допускать, чтобы мой жизнерадостный, но капризный характер и иномировые стандарты оказались затронуты Нордским образом мышления, вот только иногда это было очень непросто… уж слишком эти рептилии были чужды людям, причём сейчас я говорю далеко не только за внешность.
От поездки в этом чертовски неудобном фургоне – у меня уже наверное болело всё, что только могло болеть, а задница в принципе потеряла чувствительность, что конечно не могло не сказываться на моём настроении. Кроме того… ИСПОЛЬЗУЙТЕ ДЕЗОДОРАНТ ДО ТОГО, КАК САДИТЕСЬ ВОЗЛЕ МЕНЯ, ВОНЮЧИЕ ТУПИЦЫ…!!!
Проклятие, я вновь начинаю терять самообладание, откуда в этом мире могут появиться дезодоранты…? Хоть я и предпринимал попытки воссоздать их аналог при помощи Алхимии и Магии, вот только это требовало определённой степени контроля, на который я ещё явно не был способен. А для того чтобы ещё применить его на других… это должно быть чрезвычайно незаметное заклинание.
В приюте я был известен как помешанный на чистоте – вот только даже это едва ли соответствовало бы совершенно обычным стандартам моего прежнего мира. Нет… этот мир срочно нуждается в корректировке. И меня не волнуют лавры «Спасителя Человечества» или чего-то такого в этом духе. Если мне удастся заставить всех пользоваться дезодорантами – то я стану чёртовой легендой и имя моё будет высечено на монолите вечности!
Вернувшись к реальности, я принял более удобную позу и выглянул в окно, чтобы хоть немного отдышаться от окутавшей фургон вони – и мой взгляд невольно зацепился за красоты лесов Рифтена. Даже несмотря на зиму, эти заснеженные места выглядели вполне естественно и гораздо красивее многих других. Да, в зиму на весь чёртов Скайрим опускается снежный сезон; не помню какой мод имел эту функцию, но для такого северного региона как Скайрим – это очень даже естественно. Печально известные медведи Рифтена и Холда Рифт в это время впадали в спячку, поэтому путешествия по идее должны были стать безопаснее… и это действительно было бы так, если бы не эти чёртовые вездесущие волки.
Волки зимой – это просто безумная комбинация. Они сходят с ума от голода и нападают на любую цель, которую только могут учуять.
Фургоны принадлежат разным людям, но тем не менее практически никто не отваживается путешествовать в одиночку, предпочитая формировать караваны со своей охраной и разведчиками для защиты от зверей и всевозможных бандитов. Чтобы не сидеть без дела я также присоединился к охранникам, отбивая нападения волков.
Получив одобрение от остальных охранников – я обычно убивал их при помощи лука. В то же время присутствовавшие в караване торговцы с удовольствием покупали каждого уложенного мной волка, так что не прошло и трёх дней – а я уже получил монет на сумму, за которую оплатил себе место. Пока что это наверное был мой самый лучший бизнес за всё время.
Это было вполне нормально искать благоприятную возможность заработать за пределами городов, где риски соответственно возрастали, а опасность могла подстерегать тебя за каждым деревом. Вот только перед наступлением ночи обстановка немного накалилась, произошло нападение – а мой молот как назло оказался далеко от меня, отчего мне пришлось воспользоваться магией.
Моим любимым элементом являлась Молния, поэтому я немало с ней практиковался, что собственно привело к уплотнению моей маны; а если ещё принять во внимание мой возросший от обучения Мистицизму контроль – то моя молния была словно гнев Тора. Конечно я немного преувеличивал… но однажды это обязательно будет похоже на молнию Тора!
Вот только после демонстрации моих магических способностей, некоторые люди явственно начали меня избегать.
…Эй! Я ведь только что спас ваши задницы! Хотя, это ведь Норды…
Подумал я про себя с тяжёлым вздохом.
Для пришедших из иного мира, магия – это наверное самое желанное из того, что они только хотели узнать. Вот только живущие в этом мире вполне могли относиться к магии более чем безразлично, что для стороннего наблюдателя конечно было чем-то из разряда немыслимого.
Если бы эти люди хоть немного больше интересовались знаниями – то возможно они бы узнали, что тысячи лет назад именно раса Нордов на голову превосходила всех в Некромантии… что тут говорить, если древние руины Нордов до сих пор кишат нежитью.
Впрочем сейчас это не важно, наступило время обустройства лагеря. Так что пора было разбивать шатры и разводить костёр.
…Узрите же мою магию разношёрстное сборище, и запечатлейте её красоту в своих умах!
На этом я решил не останавливаться и продемонстрировать свою магию огня. Так что в то время, как они пыхтя начали добывать огонь трением – я завершил всё лишь одной искрой, отчего эти ненавидящие магию люди попросту не могли не испытывать ко мне чувство зависти.
Кстати, некоторое время назад я вынудил своих друзей также заняться магией. Акаре это понравилось и она сосредоточилась на магии, которая позволила бы повысить её защиту и помочь двигаться быстрее. Она была умной девочкой и Нурина её очень хвалила, позволив мне её учить, так что она сосредоточилась на Изменении и кое-чему из школы Восстановления. Её стиль владения Двойными Мечами был естественным и завораживающим, отчего во время тренировок она походила скорее на танцора, нежели на воина.
Вульфур откровенно не был силён в магии, но тем не менее для увеличения своих шансов на выживание в этом мире – также изучал основные начальные огненные заклинания. Его боевым стилем являлся щитоносец, к тому же он неплохо обращался с топорами, в общем настоящий Норд.
Свиди была действительно неплоха в школе Иллюзии, вот только она не проявляла к этому особого интереса. Я также не очень хорошо разбирался в этой школе, поскольку в своё время уделял ей лишь остаточное внимание.
У Изольды же с магией была настоящая трагедия – она не только ею не интересовалась, но у неё ещё и полностью отсутствовал к ней талант.
После того как мы с Вульфуром расправились с шатром – я достал записи и начал демонстрировать ему свои последние идеи. За прошедшее время у меня так сказать появилась привычка наносить удары по его кругозору, в основном это конечно касалось оружия и различных образцов техники с Земли.
У меня была надежда, что когда-нибудь он возможно сумеет кое-что из этого сделать… да я был бы счастлив, даже от какого-нибудь немного примитивного огнестрельного оружия! Всё же когда дело доходило до кузнечного дела – талант этого парня раскрывался во всей своей красе.
По моим зарисовкам он делал свои заметки, размышляя о том, насколько мощным или уникальным будет тот или иной вид оружия. Всё же я рисовал для него и различное оружие из фильмов: такие как Мьёльнир и Громобой.
Тут Вульфур остановился на одном из нарисованных мной некоторое время назад дизайнов холодного оружия. Это был двуручный Топор-Молот и выглядел он очень даже зловеще. Если бы его кто-нибудь увидел – то с очень большой долей вероятности принял бы за какой-нибудь даэдрический артефакт.
Половина молота имела тупую ударную часть, как в принципе и у обычного молота… единственное, что выглядела она как череп с закрытым ртом, из глазниц которого немного выступали шипы, в то время как само рельефное основание черепа было плоским. С рукоятью же он соединялся полосой металла, выглядевшей словно выходящий из задней части черепа толстый позвоночник.
Половина топора состояла из острого лезвия размером с треть круга, чуть толще чем его внутренняя часть. Сама же внутренняя часть выглядела словно обхватившие лезвие костяные фаланги пальцев, соединяя его таким образом с рукоятью, которая также была покрыта вызывающими трепет изображениями змей, цветов, шипов и черепов.
От одного этого рисунка уже веяло смертью, отчего это оружие вполне могло быть достойно самого Предвестника Смерти. Если бы это увидел кто-то с современной Земли – то он мог бы вполне подумать о художественном дизайне из эмо и готической культур или даже из аниме. Но как только на бумаге это увидел Вульфур – на его лбу тут же проступил пот:
- «Ну и какому Даэдра принадлежит это оружие…?»
Сглотнув спросил Вульфур.
- «Лорду Джону.»
Невозмутимо ответил я.
- «Прекрати нести чушь, этот рисунок уже сам по себе зло… не говоря уже об оружии.»
- «Ты можешь создать такое?»
- «Даже если бы и мог – то ни за что бы не согласился!»
Уже начал паниковать он.
- «Эй, ну давай без этого! Как только ты станешь достаточно хорош – то давай создадим его вместе. Как только я стану мастером в Зачаровании - у меня в планах применить к молоту и топору сразу два различных зачарования.»
- «Ты с ума сошёл? Как только эта штука увидит свет – Дозорные Стендарра тут же оторвут нам головы!»
Дозорные Стендарра являлись военно-монашеским орденом и поклонялись Стендарру, богу справедливости или чего-то там ещё. В общем эти парни были против дэдра и всего что с ними было связано.
На удивление у Вульфура всё ещё оставался здравый смысл.
- «Ой, да ладно тебе. Сколько раз я применял некромантию – они так ни разу меня и не засекли. А это оружие мы создадим лишь когда станем мастерами, ну и когда ты начнёшь работать в Небесной кузнице.»
Надавил я на его слабое место.
Стоило ему только услышать «Небесная кузница», название самой древней кузницы в Скайриме – как его взгляд тут же становился расфокусированным, а на губах появлялась улыбка. Самой заветной мечтой Вульфура была возможность создания там оружия, вот только это было нелегко. Поскольку единственным на данный момент человеком, кто мог использовать эту кузницу – являлся легендарный Йорлунд Серая Грива, лучший кузнец Скайрима в нынешнюю эпоху. Так что для возможности использования кузницей, вначале необходимо было добиться от него признания.
В отличие от игры, здесь «Небесная кузница» не была обычной кузницей. Снежные Эльфы верили, что это место является реликвией богов, также говоря что она сожжёт любого, кто окажется её недостоин. Поэтому после того как я сказал, что он сможет создать оружие по моему наброску в Небесной кузнице – он погрузился в мечтания, вот только через время его лицо исказилось, словно он съел что-то явно не то.
- «Ты хочешь создать такую зловеще выглядящую вещь на святой земле Кузнечного Дела…? Да ты должно быть не в себе!»
Разозлился Вульфур, тем не менее не выпуская из рук мой дневник для набросков, продолжая рассматривать рисунки.
- «А это ещё что такое…?»
Остановился он на одном из них.
- «Эмм… воздушный корабль.»
- «Если судить по названию – то это корабль и он умеет летать.»
Пробормотал Вульфур.
- «Ух ты, сам это понял?»
С усмешкой спросил я, вот только он полностью проигнорировал мою насмешку.
- «Как это работает?»
- «Представь что этот «Воздушный Шар» - это мешок с горячим воздухом, который обладает свойством подыматься вверх. Ну а поскольку горячий воздух заключён в этом мешке – то будет подыматься и он, неся на себе корабль…»
Замолчав – я задумался.
- «Но?»
Спросил Вульфур.
- «Но вес корабля слишком велик, отчего ему нужен гораздо больший воздушный шар. Единственное пришедшее мне в голову решение заключается в том, чтобы зачаровать корпус корабля на снижение веса, ну и также зачаровать пространство внутри шара, чтобы там всё было намного больше. Думаю что Двемеры (Глубинные Эльфы) точно должны были однажды сделать такое.»
Начал я генерировать идеи.
- «Нет, ты точно чокнутый…»
Тяжело вздохнул Вульфур.
…Ха! Он назвал меня чокнутым? Интересно, чтобы с ним произошло, увидь он самолёты из моего мира?
Подобным образом мы продолжили спорить о всяком разном до наступления темноты.
***
Спустя какое-то время я почувствовал движение возле шатра девушек. Одна из них куда-то собралась?
Причём кто-то определённо крался от лагеря. Что здесь такое происходит…? В том направлении точно не ходят «полить цветы». Так что поплотнее закутавшись в меха – я отправился на расследования данного происшествия.
Следы ног явно принадлежали Акаре, поскольку она оказывала меньшее давление на поверхность, отчего её всегда было сложно выследить.
Спустя несколько минут я нагнал её в нескольких сотнях метров от лагеря, и тогда же она заметила и меня.
- «Акара просто кое-что искала.»
Сказала девушка.
Хмм… кое-что искала? Но ведь это полнейшая глушь… хотя, не может быть!
- «Это произошло здесь…?»
Воскликнул я от осознания пришедшей в мою голову мысли.
- «Не совсем… там.»
Указала Акара и направилась в ту сторону.
Итак, значит 5-6 лет назад где-то поблизости напали на её семью?
Последовав за ней, мы прибыли в какое-то странное место, отчего я напрягся готовый в любой момент применить [Призванный Меч]. Вот только применив [Обнаружение Магии], что позволяло мне чувствовать магическую силу других живых существ – я так никого поблизости и не обнаружил.
Сама местность выглядела так, словно здесь вдоволь побушевал небольшой ураган. Некоторые большие деревья оказались повалены, на некоторых виднелись чёткие отметины когтей и даже целые вырванные куски древесины… причём повреждений было очень много. Время похоже залечило большую их часть, но тем не менее по наблюдаемому даже сейчас хаосу вполне можно было понять – что здесь произошло небольшая жестокая битва.
- «Что могло создать такой хаос…?»
Спросил я ошеломлённый открывшимся зрелищем, отметив что Акара, лицо которой перекосилось от испытываемых ею эмоций – вся дрожит. Мне никогда не приходилось оказываться в подобной ситуации, поэтому я не мог полностью понять испытываемые ею чувства… и хоть я попытался как-то поддержать её, погладив по плечу – вот только она никак на это не отреагировала.
Осматривая это место, мне как-то действительно стало страшно от того, кто смог сотворить подобное. Я конечно знал, что некоторые существа, такие как Мамонты и Великаны – чертовски сильны, вот только здесь была продемонстрирована какая-то запредельная мощь.
- «Чёрный Медведь.»
Практически выплюнула с ненавистью Акара.
- «Разве это были не бандиты?»
Я ведь помню рассказы, что на караван с семьёй Акары напали именно они.
- «Верхом на нём ехал Босмер (Лесной Эльф) и с ним были бандиты.»
Ответила Акара, махнув рукой.
Итак, значит с бандитами здесь действовал укротитель из лесных эльфов? И приручил он не простого медведя, а Чёрного Медведя…?
Медведи в Скайриме бывают разные. Лесные – самые обычные с коричневой расцветкой шкуры; Снежные Медведи, мало чем похожие на белых медведей с Земли – покрыты белым мехом, гораздо сильнее и быстрее обычных; и Чёрные Пещерные Медведи – крупнее обычных медведей и просто безумно сильны.
Так что виденные мной на этом месте повреждения как раз соответствовали возможностям этого опаснейшего зверя. Босмеры являются очень хорошими укротителями, но в этот раз укротитель являлся бандитом… будет очень неприятно встретить такого где-нибудь в лесу.
Я утешал Акару до тех пор, пока она не сумела взять себя в руки и начать молиться.
Отойдя от занятой обращением к своим родителям девушки – я ещё раз внимательно осмотрел окрестности. Нда уж… честно говоря сильно сомневаюсь, что даже при всём желании сумел бы сейчас повторить хотя бы нечто подобное…
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Отойдя от занятой обращением к своим родителям девушки – я ещё раз внимательно осмотрел окрестности. Нда уж… честно говоря сильно сомневаюсь, что даже при всём желании сумел бы сейчас повторить хотя бы нечто подобное…
***
Проведя словно лишившуюся всех сил девушку обратно в лагерь – я вернулся к себе в шатёр, на что тут же отреагировал Вульфур, поинтересовавшись произошедшим. Вот только когда я ответил, что просто прогулялся с Акарой – этот подлец фыркнул и посмотрел на меня весёлым взглядом.
- «Да пошёл ты...!»
Ударил я этого в край обнаглевшего парня и начал готовиться погрузиться в сон, отметив что мой дневник всё ещё находился у него в руках, а это означало что содержимое его явно заинтересовало – что мне собственно и было нужно.
Следующим утром мы собрав лагерь двинулись дальше и прибыли в Камень Шора, на что в сумме у нас ушло три дня. Если Рифтен в игре, по сравнению с его полной версией в реальности – был откровенно небольшим, то вот с Камнем Шора было уже немного другое дело.
В данной деревеньке была лишь шахта и 3-4 несчастных здания, но в реальности – это был самый настоящий город. Вместительный постоялый двор, конюшня, множество домов, разветвлённая железная шахта, большая промышленная плавильня, кузница и опоясывавшая весь город деревянная стена с постом стражи.
Да многоуважаемые дамы и господа – это был самый настоящий город.
Покинув фургон – мы отправились на постоялый двор, в котором сумели найти себе место даже несмотря на то, что этот шумный город был заполнен путешественниками. Спустя какое-то время я решил отправиться на разведку, Вульфур также захотел осмотреться, а не проявившие к этому интереса девушки – соответственно остались ответственными за пропитание.
Совместно с Вульфуром мы начали бродить по городу, осматривая местные достопримечательности. Это место было просто потрясающим: шахта, плавильня и кузница – всё было достойно внимания, в особенности по сравнению с моими впечатлениями из игры.
Всё это время я выискивал представительство Гильдии Воров, но судя по всему упадок гильдии оказался сильнее нежели я думал, отчего они не смогли распространить своё влияние даже на следующий город. Вернувшись уже на закате – мы вместе поужинали, после чего вновь до самого отхода ко сну спорили о моих эскизах, которые я сделал на некоторые игры и мангу. Можно сказать, что это было одним из способов убить лишнее время.
Следующим утром мы встали пораньше и закупившись припасами отправились к фургонам, где после непродолжительного ожидания, без происшествий продолжили наш путь по на удивление спокойной дороге. После дневного привала мы продолжили двигаться на север, а на перекрёстке дорог повернули на запад.
И после этого действительно было на что посмотреть, поскольку с дороги между Холдом Рифт и Холдом Истмарк открывался изумительный вид на серные бассейны и скалистые утёсы Истмарка. Всё же Холд Рифт располагался на высоте в нескольких сотнях метров над уровнем моря, но вот Истмарк был уже ниже этого уровня, отчего дорога сейчас шла горизонтально на уклон.
Переночевав на специальном месте неподалёку от дороги, на следующее утро караван продолжил свой путь. После окончания спуска – мы уже официально въехали в Холд Истмарк, где нашей следующей остановкой должен был стать Чёрный Брод, недавно образованное шахтёрское поселение. Причём в отличие от Камня Шора – шахту здесь начали развивать лишь недавно, поэтому это место пока что точно нельзя было назвать городом, по крайней мере пока.
Несмотря на то, что сейчас была зима – погода в этой местности была тёплой и приятной. Поэтому если бы эти места не кишела племенами Великанов и хищниками – то здесь бы уже наверное давно построили курортный город.
В местной шахте добывали корунд, являющимся отличным металлом для ремёсел. Шахту обнаружила нынешняя управляющая, красивая авантюристка по имени Аннеке Скалолазка, которая проживает здесь вместе с мужем и 11-ти летней дочкой. Обо всём этом я кстати знал из игры, поскольку она давала задания и являлась потенциальным компаньоном.
Разобравшись с постоялым двором – в этот раз я заставил пройтись с нами и девушек, поскольку знал одно довольно интересное место неподалёку отсюда.
Вначале мы отправились посмотреть на шахту, ферму и палаточный лагерь. Как ни странно, но в реальности шахтёры также проживали именно в нём, всё же как я уже упоминал погода здесь не могла не радовать, а природа была более чем живописной. Поэтому поскольку эта ещё фактически деревня, остро нуждалась в развитии других более важных направлений – о полноценных домах здесь пока что особо не задумывались. Постоялый двор, намёка на который в игре кстати даже и не было – как раз и являлся одним из первоочередных возведённых зданий, способствуя привлечению путешественников и соответственно ускоряя развитие всего поселения.
После завершения нашей экскурсии, солнце всё ещё продолжало светить высоко, да и мы ещё не устали. Так что подойдя к стражу, я начал расспрашивать дорогу к одному расположенному к северу отсюда известному мне месту.
Сделав заметки на его указания – я повёл перепуганную толпу в дикие земли, пообещав им занятное приключение. Изольда со Свиди хотели было отказаться, но поскольку это было ради их же блага – я стоял на своём до последнего, потащив их чуть ли не силой.
Спустя час мы добрались ко входу в пещеру, где я сразу же применил заклинание из школы Колдовства [Вызов Питомца], приказав тому отправиться вперёд на разведку.
Поскольку питомцы могли принимать различные формы – то их можно было использовать не только для сражений, но и для исследования местности. Как только ты смог постичь повадки определённого животного, и понять что же оно из себя представляет и как передвигается – то уже можешь попытаться создать его идеальную копию в качестве вызванного питомца. Поскольку их было довольно легко контролировать – то в плане разведки они намного превосходили Атронахов, которые требовали не только большего контроля, но ещё и не могли отдаляться далеко от заклинателя.
Я мог создать целую группу животных, о которых в своё время смотрел документальные фильмы, что в своё время очень удивило Нурину. В частности я могу вызвать дельфина, акулу, орла, маленьких птиц и кошек. Моими любимыми питомцами были Сокол и Кошка, так что именно их я и использовал для разведки чаще всего.
Поэтому вызвав Кошку и контролируя её, читая мысли – я отправил питомца на исследование пещеры. Убедившись, что это именно то место и никакой опасности нас внутри не подстерегало – я отметил местоположение пещеры на карте.
- «Это «Святилище Великого Древа», священное место богини Кинарет и самое красивое место в Скайриме, которое я только знаю. Также сюда часто приходят паломники, поэтому не трогайте и не ломайте там ничего.»
Сообщил я народу позади себя и направился в пещеру.
Акару это явно заинтриговала, поэтому она сразу же последовала за мной. Вульфур, который обычно не интересовался ничем, если это не было связано с кузнечным делом – также двинулся вслед за нами. Свиди с Изольдой очень подозрительно косились на тёмный вход, но ещё больше их пугало оставаться одним, так что нехотя они также последовали внутрь.
После произнесения заклинания [Свет Свечи], над моей головой зависла сфера белого света; так что стараясь держаться поближе друг к другу – мы направились вглубь пещеры по тоннелю.
Спустя минуту в отдалении возник свет, и когда мы к нему приблизились – то всё тут же переменилось. Я конечно видел это в игре, вот только… в общем я просто потерял дар речи. Игровая локация попросту не могла идти с этим местом ни в какое сравнение! Как описать увиденное мной словами…? Даже не знаю… это было настолько потрясающе – что я попросту с первого взгляда влюбился во всё это.
Это место как никакое другое подходило для постижения природы в её самом чистейшем первозданном виде.
- «Так вот значит, что ты имел в виду под священным местом…!»
Поражённо воскликнул Вульфур.
- «Блин, я прочитал об этом в одной из книг Нурины. И хоть готовился не удивляться – вот только здесь просто невероятно красиво. Даже не знаю, достоин ли я того, чтобы вообще сюда войти?»
Патетически произнёс я.
- «Естественно, в святилище может войти любой, кто не замышляет недоброе.»
Ответил мне голос, и обернувшись я увидел пожилую женщину в жёлтой, скрывающей фигуру широкой одежде, которая судя по всему являлась жрицей Кинарет.
Кивнув, мы прошли по мосту через небольшую речку. Святилище располагалось в самом сердце возвышавшегося над этим местом холма. И хоть пространство было неровным, но компенсируя это как раз и была проложена дорога с рукотворным мостом. Миновав его – мы вошли в огромный сад, который с его огромным количеством деревьев и экзотических трав вполне можно было принять за рай.
Находясь настороже, я почувствовал чьё-то скрывающееся за деревьями присутствие, распознав Спригганов – духов природы, внешне напоминающих женскую фигуру, созданную в основном из древесины. Они обладают умеренным интеллектом, и несмотря на то, что спригганов почитают – к путешественникам они обычно относятся враждебно. У этих существ есть свой уникальный язык, который может быть изучен учёными и использован для успокоения этих существ. В общем их можно было считать Олицетворением Природы.
Обычно они охраняли уединённые поляны и рощи по всему Тамриэлю, зачастую попросту сливаясь с растительным окружением, застигая таким образом нарушителей врасплох. Спригганы атакуют своими длинными, когтистыми пальцами и зубами, а также обладают способностью отравлять противника. Помимо этого у них невероятные регенеративные способности, отчего авантюристам зачастую приходится побеждать их по нескольку раз, прежде чем те наконец умрут. Если им угрожает опасность – то они вполне способны призвать себе на помощь близлежащих лесных животных, а некоторые из них даже обладают способностью при помощи магии вызвать чёрных медведей.
Осматриваясь по сторонам, мы везде видели спускающиеся с высоты до нелепого большие корни. На верху корней начиналось дерево, хоть и не такое большое как сами корни – но всё равно внушительное. Вот собственно и всё…
- ««Это Великое Древо.»»
Одновременно заговорили мы со жрицей, отчего кашлянув – я извинился, на что она улыбнулась и сказала, что всё в порядке.
Мы приблизились к корню, прикоснувшись к которому я применил [Обнаружение Магии] – и тут же на меня нахлынуло чувство содержащегося в них просто невероятного океана силы.
- «Великое Древо считается самым древним живым существом из известных на данный момент. Протекающая по его корням энергия – это просто нечто. Корни кстати сами по себе также очень интересны, не думаю что смогу причинить им вред, даже если буду пытаться сделать это изо всех сил.»
Поделился я своими открытиями со всеми.
- «Правда? Вообще никак?»
Удивлённо спросил Вульфур.
- «Ага, этот корень возможно прочнее самого твёрдого металла. Судя по всему магия Древа проявляет эффект «Сопротивление» просто высочайшего уровня.»
- «А ты многое знаешь.»
Произнесла жрица, приближаясь ко мне.
- «Да, меня обучали на мага.»
Ответил я, на что жрица кивнула и молча осталась стоять рядом.
- «Так значит ничто не сможет навредить этому дереву?»
Спросила завороженная всей этой красотой Изольда.
- «Возможно, что только Алдуин Пожиратель Мира.»
Усмехнувшись сказал я, причём это вполне могло являться правдой.
- «Опять твоя чушь насчёт драконов…»
Простонала Свиди, на что я ещё шире усмехнулся. Ну что ж, просто немного подождём и посмотрим, как ты отреагируешь на его появление в не таком уж и далёком будущем.
- «Какой-нибудь сильный нечестивый артефакт также сможет причинить вред, вот только какова будет цена за это? Ты вызовешь гнев самой природы и её стражей. Хотя… возможно подойдёт и кухонный нож Грелод, упс…»
Прикрыл я рот рукой, словно проговорился – на что мои спутники при упоминании Грелод весело рассмеялись.
Жрица мрачно на меня посмотрела, но я проигнорировал её взгляд. Через некоторое время мы отдалились от корней древа и пришли в сад.
- «Ты слишком много знаешь юноша.»
Сказала в итоге жрица, пристально на меня посмотрев. Я же просто ей улыбнулся:
- «Не волнуйтесь, я не из тех, кто может себе позволить вражду со жрецами Кинарет. Да и кому в принципе может прийти в голову навредить такой красоте?»
- «Все вы маги нечестивое племя.»
Отвернулась жрица собираясь уходить, но я её остановил:
- «Могу ли я здесь немного помедитировать?»
- «Конечно… данное место для этого и предназначено.»
Вздохнула она, пожевав губами и ушла.
Я же тем временем сел и задействовал всю свою ману, начав до полного истощения выталкивать её из своего тела. Оказаться без маны было действительно очень болезненным ощущением… Стараясь не обращать внимание на боль – я активировал [Поглощение Магии] на обеих ладонях и выбрал целью пространство вокруг себя.
Моё тело тут же начало быстро поглощать энергию, так что вскоре моё тело вновь оказалось наполнено магической силой; вот только затем я вновь вытеснил из себя всё это и повторил по новой, целиком сосредоточившись на этом процессе.
Данную тренировку, если это конечно можно было так назвать – я скопировал из новел про культивацию из своей предыдущей жизни; так что я просто воспроизводил эту культивацию, но уже со своей магией. И на удивление результат меня очень даже радовал, полностью укладываясь в концепцию Школы Мистицизма. Ранее при помощи данной тренировки я постоянно расширял свой магический резерв, вот только в данный момент я почувствовал – что результат был просто исключительным…
Примерно спустя пару часов я осознал, что мой прогресс практически остановился. Поэтому пребывая в радостном настроении – я открыл глаза и… увидел вокруг себя довольно странное зрелище.
Вокруг меня проросли корни, словно крепко ухватиться за меня решила сама природа. В то же время мои друзья, смеясь словно какие-то придурки, всё же сумели сообщить, что растения проросли прямиком на мне, покрыв зелёным ковром.
Нет, ну серьёзно, а раньше сказать мне об этом была не судьба…?!
Оглядевшись, я также обнаружил и странно смотрящую на меня жрицу.
- «Что ты только что сделал?»
Резко просила она у меня.
- «Я вытеснил свою энергию наружу и позволил ей восстановиться из энергии окружающей среды.»
Ответил я ей совершенно честно, единственное что я проделывал это насильно и повторил намного больше, нежели один раз.
- «И какая от этого польза?»
- «Эм, это исцеляет тело и душу.»
Сказал я какой-то быстро придуманный мной бред.
- «А это не навредит этому месту?»
Вновь подозрительно спросила она.
- «Ни в коем случае. Я отдаю энергию и забираю её обратно. Отданная энергия будет растворена в более насыщенной энергии этого места, переходя на более высокий уровень, а взамен мной будет получена новая энергия. Такое взаимное обновление энергии хорошо как для мага, так и для самой природы.»
- «Очень интересно…»
Удивлённо произнесла жрица.
Конечно же очень интересно, поскольку это моя личная техника тренировок. И только что я поделился лишь её крайне обрезанной версией.
Спустя некоторое время, за которое мне помогли вырваться из растительного плена – мы направились обратно, и зайдя в туннель я привычно применил [Свет Свечи]… вот только произошло нечто странное. Сфера оказалась настолько мощной и яркой, что все невольно прикрыли глаза ладонями, хоть я и применил такое же количество магии, что и в первый раз.
Развеяв её – я создал новую, но в этот раз вложив в неё лишь четверть от обычного, и лишь тогда та начала соответствовать обычной яркости.
После серии быстрых экспериментов – я понял что произошло. У меня не просто расширилось хранилище маны, но она сама также стала плотнее и более высокого качества… просто поразительно!
У меня стало не просто больше маны, но теперь мне ещё не нужно было тратить её в таком же процентном соотношении как и раньше!
Просто идеально, обязательно отпраздную это позже Сладким рулетом и зелёным чаем.
Следующей нашей целью были горячие источники. Да, всё верно, поскольку здесь были серные бассейны, то почему бы не быть и горячим источникам, не так ли?
В игре здесь собиралось и купалось несколько охотничьих групп, но сейчас тут никого не было, а солнце тем временем всё ещё светило над головой.
После холодной зимы – это было просто лучшее место на земле. Отметив два участка – я застолбил их для себя с Вульфуром, отдав оставшуюся часть источника в распоряжение девушек.
Купание подобным образом было самым настоящим благословением, в независимо от того, насколько была горячей вода. Первоначально я собирался здесь ещё немного потренироваться в магии… вот только в данный момент мне было слишком лень что-либо делать. Поэтому я просто обдумывал мысль, что после моего сегодняшнего стремительного прогресса, я теперь мог сосредоточиться и на развитии своего контроля в школе Иллюзий, которую до этого момента я осознанно игнорировал.
Когда солнце скрылось за горизонтом – мы вернулись в Чёрный Брод, где практически сразу же уснули. Ну а на следующее утро караван направился к Башням Валтейм – вначале двигаясь вдоль Чёрной Реки, а затем вверх по Белой Реке, за три дня приблизившись к башням.
Далее мы чуть было не попали в засаду бандитов, но я раскрыл их местоположение при помощи своего питомца Сокола, так что охрана каравана засыпала их стрелами. Помимо животных, я так в своей жизни ещё никого не убивал, и хоть рано или поздно мне придётся это сделать – вот только по этому поводу я всё ещё испытывал довольно противоречивые чувства.
На следующий день мы достигли непосредственно Башен Валтейм.
Эта опасная территория обладала очень высоким стратегическим значением, поскольку это был самый удобный маршрут, соединявший Восток и Запад Скайрима.
Помимо этого, существовало лишь ещё два прохода. Первый был горной дорогой на юге между населёнными пунктами Хелген и Айварстед. Второй же находился на севере, в пустынной промёрзшей земле Винтерхолда и Холда Белый Берег, где на многие километры в округе никто не жил.
Сами Башни Валтейм были значительно улучшены модом под названием «Tactical Valtheim», превратившим их в по-настоящему укреплённое место. Путешественникам разрешалось задержаться здесь лишь на полдня без какой-либо торговли, в смысле что в данном месте не было торговцев. Так что немного передохнув – мы наконец завершили первую половину нашего путешествия и въехали в Холд Вайтран.
Сага о Драконорождённом Глава 14 (1/2) – Достопримечательности Вайтрана
Глава 14 (часть 1) – Достопримечательности Вайтрана
Спустя день после Башен Валтейм, вдалеке уже можно было увидеть очертания расположенного на золотистых равнинах большого города. В данный момент караван шёл бок о бок с Белой рекой, по которой были названы как данный город Вайтран, так и сам одноимённый холд.
Белая река – это крупнейшая река Скайрима, берущая своё начало из озера Илиналта, что севернее Фолкрита и протекающая через Вайтран и Виндхельм, впадая затем в Море Призраков. Плыть по ней было невозможно из-за постоянных водопадов, иначе это действительно было бы лёгкое путешествие.
Поудобнее устроившись в фургоне – я перечитывал записи, изучая ещё несколько магических техник. Другие пассажиры уже приняли к сведению, что я являюсь магом, и не реагировали на мои странно выглядевшие книги и записи.
Я в прямом смысле этого слова чувствовал одним местом, что дорога под фургоном становилась всё лучше и ровнее, а это в свою очередь означало, что мы выехали на хорошо уложенную дорогу неподалёку от крупного города. Ну а посмотрев вперёд, в переделах видимости уже вполне можно было увидеть городские стены Вайтрана. В данный момент шла уже вторая половина дня, а значит в сам город мы въедем в лучшем случае на закате.
Как и планировалось ранее, Свиди совместно с Акарой поживёт в доме Изольды, ну а мы парни как-нибудь справимся. В конце концов всё лучшее девушкам… или детям? В общем не помню как точно, да это и не важно.
Ох, но тем не менее как же я счастлив, что прибыл в Вайтран! В игре именно здесь располагалось моё основное место базирования, и я очень надеюсь что в будущем смогу заполучить своё старое место, которое разумеется также было изменено при помощи модов.
Честно говоря не помню, какие конкретно моды я устанавливал для Вайтрана, но мной практически всегда скачивался «Breezehome TNF - Elianora's Flavour» от моддера Elianora. Которая просто отлично поработала с Домом тёплых ветров, значительно украсив это место, что в дополнении с оригинальным переделывающим дом модом – делало из этого места просто невероятно прекрасное и удобное жилище.
Вздохнув, я закрыл изучаемые мной записи. В них шла речь о новом заклинание под названием [Огонь Души], идея которого заключалась в объединении запасов маны с зарядом чар на оружии, благодаря которому можно было восстанавливать заряд без затрат камней душ, что выводило использование зачарованного оружия просто на новый уровень.
Когда караван наконец прибыл к стоянке, солнце уже практически зашло, отчего вскоре всё должно было поглотиться тьмой. Поэтому быстро распрощавшись с попутчиками – мы устремились в город.
В отличие от игры, вне стен Вайтрана также располагалось немало домов, но тем не менее это также считалось частью города. Оставив по правую сторону от нас конюшню, где остановился караван – мы отправились вперёд по дороге и миновали первые ворота. Спустя некоторое время за поворотом показались вторые ворота, которые уже просто так было не миновать. Причём поскольку у нас не было удостоверения жителя города – то для прохода дальше нам пришлось оплатить налог.
Удостоверениями являлись деревянные дощечки с отметинами и датой их выпуска. У Изольды такое удостоверения имелось, так что она собственно была единственной из нас, кто прошёл нормально. Подобные штуки существовали практически в каждом крупном городе, но поскольку вопрос безопасности в Рифтене был довольно условным – то к такому там относились значительно проще.
Миновав вторые ворота, мы направились уже к последним большим деревянным воротам.
Вайтран встретил нас толпой и шумом на улицах, и это даже не смотря на то, что солнце уже зашло. Честно говоря я не помню, чтобы город был таким в ночное время суток, так что расспросив окружающих мы выяснили, что данные народные гуляния были организованы в честь рождения у Ярла Балгруфа Старшего третьего ребёнка, девочки по имени Дагни.
Ага, значит эта маленькая засранка всё же родилась… у меня с ней была взаимная неприязнь, идущая конечно из игры… но посмотрим что будет в будущем, в данный момент вернувшись к настоящему.
Сам город разделялся на три района: Равнинный, Ветреный и Облачный.
Равнинный Район – был самым нижним уровнем Вайтрана, местом где жили и торговали обычные горожане.
Ветреный Район – занимал уже средний уровень города и являлся местом проживания знати Вайтрана и других влиятельных и богатых горожан. В центре данного района располагался Храм Кинарет; параллельно которому находился Златолист, выросший из побега Великого Дерева, которое мы не так давно видели в Истмарке; а часть восточной стороны занимали Соратники и Небесная Кузница.
Ну и наконец последний Облачный Район целиком занимал замок Драконий Предел, резиденция Ярла Вайтрана.
Мы продвигались по улицам, любуясь ночными красотами этого замечательного города, и через некоторое время достигли рыночной площади, где сейчас проходил настоящий фестиваль. Но миновав его, мы направились прямиком к большому зданию, моему второму дому в игре и самой большой гостинице в Вайтране – «Гарцующей кобыле».
Это было довольно неплохое место для раннего этапа игры, а также великолепная гостиница. Честно скажу, что в реальности она не сильно отличалась от своего игрового варианта, естественно за исключением того, что была попросту огромна. Количество столиков как изнутри, так и снаружи, совместно с одновременно выступающими бардами – просто зашкаливало. В общем это было именно то, что ты мог ожидать от Нордской гостиницы в средневековой стилистике.
Войдя внутрь после Изольды, мы начали осматриваться куда бы можно было присесть, и увидев наши метания, к нам быстро подошла девушка с необычными серебристыми волосами. Поведя нас вглубь зала к довольно неплохому месту, располагавшемуся поблизости от очага для обогрева.
В отличие от других холдов, в Вайтране такие «очаги для обогрева» имелись в каждом доме. В других холдах конечно также имелись свои приспособления для обогрева помещения, но игроки вечно о них спотыкались.
Как только мы расселись, Изольда немного помялась, но всё же взяла за рукав девушку с серебристыми волосами, которая резко обернулась и удивлённо на неё посмотрела.
- «Ольфина?»
Произнесла Изольда мягким голосом, на что работница гостиницы посмотрела на неё странным взглядом, который сменился на удивлённый и прокричала:
- «Изольда?»
И как только Изольда кивнула – Ольфина тут же заключила девушку в крепкие объятия. На некоторое время эту часть заведения окутала тишина, после которой к нам подошли хозяйка гостиницы, пожилая женщина
Если я всё правильно помню – то это была никто иная как Ольфина Серая Грива, дочь Йорлунда Серой Гривы, самого прославленного кузнеца в Скайриме. И в то время как я вспоминал информацию об этой девушке, слово взял светловолосый парень:
- «Изольда, девять лет назад…? Дочь Матьяра и Брайфы?»
По залу тут же прокатилась волна шума. Из рассказанного нам Изольдой мы знали, что Матьяр с Брайфой были её родителей и девять лет назад владели здесь лавкой с товарами общего назначения.
Так что когда это поняли, некоторые люди подошли и тепло поприветствовали Изольду, приглашая нас отметить это дело. Но практически начавшуюся вечеринку разогнал тот светловолосый парень, сев с нами рядом с Ольфиной.
- «Меня зовут Джон из клана Сынов Битвы, прошу прощение за столь позднее представление. Это Ольфина Серая Грива, а это владелица гостиницы Хульда. Мы знали Изольду ещё с тех пор…»
Представил он как себя, так и остальных. Какой однако вежливый парень.
- «Здравствуйте.»
Сказали мы вчетвером, после чего я перевёл взгляд на Изольду, намекая чтобы она нас представила.
- «Это Акара, и она некоторое время поживёт со мной. Это Свиди и её брат Вульфур. А это тоже Джон, но вы можете называть его Джон Смелый.»
Представила нас Изольда и замолчала, но тут вспомнила, что кое-что упустила:
- «Ах да, они мои друзья из приюта.»
- «Ох!»
Раздался сочувствующий вздох по отношению к бедным сиротам, в то время как Джон Сын Битвы посмотрев на меня, сказал:
- «Ещё один Джон? В наши времена нечасто можно встретить такое имя.»
- «Безусловно.»
Поднял я свою кружку и направил к нему, на что тот в ответ поднял свою и мы чокнулись, усмехнувшись друг другу.
Как НПС в игре мне всегда нравился этот парень. Уже через считанные годы кланы Сынов Битвы и Серых Грив начнут враждовать, но любившие друг друга Джон с Ольфиной останутся верны своим чувствам.
Размышляя об этом я вспомнил, как изменил судьбу Свиди с Вульфуром. Поэтому как насчёт того, чтобы попытаться также изменить и судьбу Джона с Ольфиной?
Нда уж, эти двоим совершенно точно нужно сыграть свадьбу до 201 года 4 Эры, иначе затем им будет уже очень тяжело…
- «Итак, как хорошо ты знаешь этот город?»
Спросил я у него.
- «Пробыл здесь всю свою жизнь.»
Ответил он той же фразой, что и в игре.
- «Видишь ли, не хочу показаться навязчивым, но я слышал много чего хорошего о Вайтране, поэтому нам нужен кто-то, кто знает здесь все входы и выходы.»
Поинтересовался я насчёт его возможности побыть нашим гидом.
- «Ха-ха-ха дружище, ты спросил об этом у нужного человека! Я свободен целыми днями, всё что я делаю – так это тренируюсь и пою.»
С усмешкой признался он.
- «Ты хочешь стать бардом? Ты уже вступил в коллегию?»
Тут же вмешалась в разговор Свиди.
- «Пока что я не тороплюсь туда попасть, ведь если я оставлю некоторые вещи без присмотра – то их вполне могут украсть.»
Крайне расплывчато ответил Сын Битвы.
- «Ох!»
Честно говоря такой ответ откровенно меня удивил. Ведь получается он не хотел покидать город потому, что клан Серой Гривы за это время мог найти мужа для Ольфины.
- «Ну что ж, в конце концов – это целиком твой собственный выбор. Но ты сказал, что ещё и тренируешься? Хочешь стать странствующим бардом или кем-то наподобие?»
- «Пение и драка – это два наиболее близких друг к другу искусства во всём Скайриме. Так что если ты хочешь быть хорошим бардом – то тебе необходимо научиться сражаться. Петь о привязанности к девушке без возможности доказать это – точно не является путём Норда.»
Произнёс он сильным уверенным голосом.
- «Хорошо сказано. Честно.»
Повёл я себя, словно оказался впечатлён этими словами, наполняя его кружку мёдом. Если говорить начистоту – то хоть этот парень был честным и умным, но вот инициативы и целеустремлённости ему явно недоставало.
- «Итак, какие в городе есть интересные места?»
Спросил я у него.
- «Если желаешь связать свою жизнь со сражениями – то можешь присоединиться к Соратникам в Йоррваскре, в последнее время они принимают к себе много свежей крови. Также ты можешь посетить «Небесную кузницу»… если конечно сможешь туда попасть. Далее Златолист на площади Ветреного района. Можешь отправиться на охоту в равнины, или же сходить к Старой Олаве за предсказанием будущего. Ну и наконец венец всего Вайтрана – это… «Гарцующая кобыла», в которой Хульда вполне может утопить тебя в меду, если ты конечно сумеешь это оплатить.»
Усмехнулся Джон, кратко ознакомив меня с городскими достопримечательностями.
- «Отдохните ночью и я продемонстрирую это всё вам завтра с утра.»
Когда мы договорились об этом, празднование на улице пошло на спад. Ольфина ещё раньше забрала Акару с Изольдой в замок, где Акара зарегистрировалась гражданкой, а Изольда забрала у Управителя Ярла ключи и право на владение домом своих родителей.
Как только они вернулись, Свиди направилась с Изольдой и Акарой в тот небольшой домик. Ну а мы с Вульфуром остались пьянствовать вместе с Джоном Сыном Битвы, после чего оплатив две койки – моментально отправились в царство грёз.
***
На следующее утро мы встали пораньше, хоть на улице и шёл снег. В этот день рыночная площадь судя по всему отходила от вчерашнего и не работала, но это наверное было даже к лучшему. Джон Сын Битвы пришёл в гостиницу после завтрака, и мы вышли на улицу втроём: два Джона и один Вульфур.
- «Итак, вначале отправимся в Облачный район, откуда можно будет рассмотреть замок, а также Храм Кинарет, Златолист, старое Святилище Талоса, Йоррваскр и Небесную кузницу.»
Перечислил Сын Битву нашу сегодняшнюю программу.
Сегодня точно будет насыщенный день, но помимо этого я всё ещё размышлял, как можно было помочь ему и Ольфине. И хоть у меня начал вырисовываться определённый план, но тем не менее он был немного рискованным.
Но вначале экскурсия, так что подгоняя двух медлительных парней – первым пунктом я выбрал Златолист.
Дерево, выросшее из побега Великого Древа – было действительно красивым, и прикоснувшись к его стволу я ощутил ту же магию; вот только по сравнению с Древом, Златолист был скорее небольшим озером на фоне океана.
Думаю никто не возмутится, если я помедитирую немного прямиком у дерева?
Подумав об этом – я переместил свою ману в дерево, взамен забрав его ману. Эффект конечно был не таким как с Великим Древом, но и хуже мне от этого не стало, так что можно было двигаться дальше.
После посещения Златолиста, нашей следующей остановкой стало Святилище Талоса.
Статуя Талоса изображала облачённого в доспехи человека, который собирался пронзить мечом большого змея, что содержало отсылку к перерождению Лорхана «Мёртвого Бога» - в Талоса. Как по Нордски!
Вокруг статуи убирал территорию мужчина в рясе.
- «Это старый Хеймскр, жрец Талоса. Поскольку Империя запретила поклонение Талосу – то сейчас он переживает тяжёлые времена, но тем не менее никто здесь не против его деятельности.»
Сказал Сын Битвы, ведя нас к зданию неподалёку.
- «Это Храм Кинарет – лучшее место для исцеления во всём Скайриме, а также само по себе красивое здание.»
Какое-то время он восхвалял храм и насколько он был красив изнутри, но всё это я уже знал.
Во время наших перемещений, на некоторых магазинах я заметил «Теневые Метки», специальные тайные знаки Гильдии Воров. Найдя скупщика краденого – я обменял некоторые предметы и получил информацию о городе, по результатам которой у Сына Битвы с Ольфиной действительно была возможность оказаться вместе, вот только для этого необходимо было подготовиться.
Я вернулся к парням и мы вместе отправились к Йоррваскру, штаб-квартире Соратников… ну и что я мог насчёт этого сказать. Ты когда-нибудь видел заполненный качками тренажёрный зал? Примерно так всё и выглядело.
Сам Йоррваскр изначально являлся большим пиршественным залом Исграмора и его пятисот соратников. Согласно преданиям они прибыли с другого континента Атмора, истребив проживавших здесь Снежных Эльфов (Фалмеров) и собственно построив это место. Как по-американски... кхм, я хотел сказать по Нордски.
Реальность же была такова. В древности континент Атмора оказался в огне гражданской войны, отчего люди отправились на юг, на новый континент с намерением там обосноваться. Эльфы никогда не испытывали по отношению к Людям добрых чувств, поскольку скорость их размножения была выше, нежели у них. Поэтому собственно недолго думая, они атаковали один из первых городов людей «Саартал».
Исграмор со своими двумя сыновьями сумел выжить и добраться до Атмора, где обнаружил что война перешла в состояние холодной, отчего он собственно и сумел собрать армию, вернувшись обратно с 500 головорезами, каким-то образом сумев изгнать Снежных Эльфов из Скайрима и основать Первую Империю Нордов.
Снежные Эльфы отправились искать убежище под землёй у Глубинных Эльфов (Двемеров), которые обратили тех в рабство, в результате чего некогда целая раса теперь известна как «Фалмеры», или правильнее сказать «Преданные». Очень подлая и злая тронувшаяся мозгами раса, охраняющая пустые города Двемеров после того, как сами Двемеры куда-то испарились.
Сага о Драконорождённом Глава 14 (2/2) – Достопримечательности Вайтрана
Глава 14 (часть 2) – Достопримечательности Вайтрана
Очень подлая и злая тронувшаяся мозгами раса, охраняющая пустые города Двемеров после того, как сами Двемеры куда-то испарились.
***
Размышляя об этой довольно печальной истории, мы начали наблюдать за Соратниками, тренировавших своих щенков, то есть новичков-молокососов. Среди которых я увидел некоторых довольно знакомых мне личностей: красивую пацанку Эйлу, Фаркаса и Вилкаса.
Двинувшись дальше, неподалёку от Йоррваскра мы достигли Небесной кузницы. В общем это был небольшой каменистый холм, на вершине которого и располагалась статуя птицы, глаза и клюв которой смотрели на пламя находившейся подле неё кузницы.
От вида большой кузницы, от которой даже на таком расстоянии шёл жар, что по-моему было как-то немного слишком – глаза Вульфура тут же неимоверно расширились и загорелись каким-то неземным огнём. Он собирался было подойти ближе, вот только Сын Битвы остановил его, объяснив что это уже и так было максимальное расстояние, на которое разрешалось приближаться обычным людям.
Ну а когда Вульфур узнал, что Ольфина являлась дочерью Йорлунда – его глаза чуть было вновь не вылезли из орбит. По его мнению дочь Йорлунда Серой Гривы могла быть только лишь кузнецом, а не разносить выпивку в таверне. Этот парень несмотря на все мои усилия, всё ещё оставался немного наивным.
Смотря на Джона Сына Битвы и Вульфура, я вспомнил своих друзей из прошлой жизни. Толстяк и Четырёхглазый… должно быть парни уже похоронили мой труп и торжественно поклялись никогда не притрагиваться к ВР… Но улыбнувшись, я отодвинул мысли о своей прошлой жизни в сторону.
Не знаю уже в какой раз я вошёл в Йоррваскр с просьбой о присоединении к Соратником, на что мне было сказано о необходимости задержаться на некоторое время в городе и стать на несколько дней «щенком под присмотром», прежде чем они примут меня в качестве «полноправного щенка». Вот только у меня не было на это времени, поскольку следующий караван в Солитьюд отправлялся уже в ближайшие дни, а значит придётся отложить это как минимум до моей церемонии достижения совершеннолетия.
Так что я попросил потренироваться эти несколько дней с щенками, на что мне было дано разрешение и теперь я мог использовать их тренировочный двор. На самом деле насколько я понял, они привечали любого кто знал с какой стороны браться за оружие, так что мои спутники также решили не отступать.
Джон Сын Битвы жил по заветам своего клана, поэтому являлся хорошим мечником. Вульфур был щитоносцем и владел топором, к тому же он неплохо умел метать оружие, думаю научившись многому из этого у Балимунда.
Продемонстрировав своё умение в стрельбе из лука – я переговорил с Эйлой, которая проявила интерес к соревнованию со мной. В игре с ней можно было заключить брак, так что совместно с ней можно было неплохо провести время.
Её красные волосы были такими же, как у Хильды, вот только у неё ещё не было разрисовано лицо; а это в свою очередь означало, что ей не исполнилось 16 лет. Как для щуплой девушки её доспех казался такими неуклюжими и большими, что кстати напомнило мне по какой причине она выбрала доспехи в игре.
Пообещав потренироваться ещё завтра – я вернулся в гостиницу, можно сказать таща на себе двух избитых парней. Причём они бросали на меня очень уж выразительные взгляды, ведь их весь день избивали соратники-качки, а у меня было состязание по стрельбе из лука с хорошенькой девушкой… ну что тут сказать. Всё же как ни крути – я самый настоящий красавчик, поэтому не собираюсь рисковать своим красивым лицом просто так.
Придя в гостиницу, мы сели за стол и заказали себе выпивку, причём в этот раз Сын Битвы оказался слишком уставшим, так что остался ночевать вместе с нами.
***
Следующее утро выдалось довольно морозным, отчего мы ёжась и бросая вокруг хмурые взгляды помогали в уборке гостиницы, после чего встретились с Ольфиной, Изольдой, Акарой и Свиди. По сравнению с нами девушки выглядели бодрыми и полными сил… всё же это не они здесь всю ночь гуляли. После завтрака мы отправились на рынок, так как девушки хотели прикупить вещей для нового дома.
И всё же девушки были девушками, в независимости из какой вселенной они происходили. Мы тупо проходили за ними чуть ли не полдня… это был действительно один из тех кошмарных походов, когда парни просто выступают в качестве грузовой тележки, всё это время таская на себе все их покупки.
И как раз во время этого чрезвычайно весёлого занятия, ко мне подошёл один неприметный мужчина и сообщил кодовую фразу. Всё же как член Гильдии Воров – я мог обращаться к командам разных городов с теми или иными просьбами, конечно же не за просто так.
Попросив меня подождать, я последовал за мужчиной в пустынный переулок.
- «Итак, что у тебя есть для меня?»
- «Вот, лучший «Лунный Сахар» в городе, если дать его той женщине, о которой ты спрашивал – то она сделает всё как надо.»
- «Хм… а ты точно уверен, что эта старая карга не обманщица?»
Недоверчиво переспросил я у мужчины.
- «Я тебе говорю, там всё по-честному. Она работает тем лучше – чем лучше употребляемый ею «Лунный Сахар», ха-ха.»
Усмехнулся он подтверждая информацию, к которой у меня вначале были определённые сомнения. Так что я расплатился и мы разошлись.
Мной была запрошена информация об Олаве Немощной, проживающей в Вайтране пожилой нордки, которая за определённую сумму занималась предсказанием будущего. Ну а «Лунный Сахар» был алхимическим ингредиентом, являющимся основным ингредиентом в изготовлении печально известного наркотика «Скума».
У меня возникали мысли ради интереса его попробовать… вот только из-за ежедневных тренировок мне особо было некогда, к тому же Скума вызывала сильную зависимость, а это всё же была не игра.
Я вернулся, и поход за покупками продолжился, но к счастью всё имеет свойство заканчиваться, так отделавшись от девушек – я забрал парней на продолжение нашей прогулки по городу. Сын Битвы показал нам свой дом и «Зал мёртвых», где Норды хоронили своих покойников.
Ну а после этого, мы уже отправились заглянуть в своё будущее к Олаве Немощной. Причём заинтригованный полученной информацией я подгонял парней.
Олава могла предсказывать будущее по многим вещам: гадание по чайным листьям, по ладоням, ну и конечно карты. Вот только инициатором всех её видений являлся «Лунный Сахар», отчего по сути эта старуха являлось зависимой от наркотиков.
Сама женщина встречала людей сидя на скамейке перед своим домом, выглядя довольно старой и хрупкой. К ней уже должны были подойти и выдать «Лунный Сахар», взамен попросив сместить акцент в её предсказании в нужную мне сторону. Думаю она не была этому рада, но высококачественный наркотик мог творить чудеса.
Сын Битвы пытался отказаться от этого, мотивируя что не хотел переживать о том, что ещё не произошло; вот только я был очень настойчив и убедил его спросить о чём-нибудь вообще отвлечённом, поскольку за всё платил я.
Мной уже был разработан план наиболее «точного» гадания, который ей должны были передать. Так что Олава взялась за карты, вот только судя по всему они оказались немного другими, чем она обычно использовала.
- «В этот раз вы используете какую-то странную бумагу.»
Поинтересовался Сын Битвы.
- «Мой мальчик, твои друзья хорошо заплатили за наиболее точное предсказание будущего.»
Ответила Олава, раздав нам по одной совершенно пустой карте, на которой мы должны были написать первое пришедшее нам в голову слово. Задумавшись, и не зная что же такого написать… я как это ни странно написал первое, что пришло мне в голову: «Кровь».
Забрав карты у парней, я положил их перед предсказательницей.
Олава взяла первую карту, которая следуя порядку была от Вульфура, и спросила о чём он хотел узнать.
- «Я хочу знать о Небесной кузне.»
Сын Битвы усмехнулся, а я же вздохнул и покачал головой… Вульфур как всегда был в своём репертуаре.
Закрыв глаза, Олава начала что-то напевать с закрытым ртом, после чего заговорила:
- «Я вижу путь заполненный огнём, к которому не может приблизиться ни один человек… но ты должен идти по этому пути. Чтобы достичь кузницы ты должен полагаться не только на удачу, но и на удачу того, кто не боится этого огня. Того, кто возьмёт тебя за руку и назовёт братом.»
Честно говоря я был удивлён, нет даже поражён… это было довольно чёткое видение будущего, отчего мне даже как-то стало немного не по себе.
Вульфур также оказался этим ошарашен, но уже по другому поводу, ведь он нашёл подсказку для исполнения своей мечты. Неожиданно он резко повернулся ко мне, и с сияющими глазами ухватил за плечи:
- «Ты это слышал?!»
- «Эмм да, поздравляю. А теперь иди и найди этого огнеупорного парня.»
Сказал я, пытаясь высвободиться из его хватки. Вот только от осознания того, что у него появился шанс – он весь светился от счастья.
- «Ладно, ладно, боже… не надо меня смешить своим видом. Так, моя очередь.»
Оттолкнул я его и посмотрел на Олаву.
- «Теперь пожалуйста мою карту.»
Сказал я ей.
- «О чём ты хочешь спросить?»
- «Я хочу спросить… о любви.»
Произнёс я словно в шутку, на что парни захохотали, а Вульфур ещё и сказал, что мне необходимо прекратить забавляться с девушками.
Эй, кто тут ещё с кем забавляется…? Я просто использую иномировой джентельменский стиль совместно со своим дьявольски красивым лицом.
Женщина взяла карту и повторила свой ритуал, начав что-то про себя напевать.
- «Ты играешь наперегонки со временем мой мальчик. Если ты не поторопишься и не сделаешь серебряную девушку своей – то её семья никогда не примет тебя. У тебя осталось четыре зимы.»
- «Чего…? Что ещё за серебряная девушка? Почему я такой не знаю?»
Недоумённо расширил я глаза, посмотрев на также шокированных Вульфура с Сыном Битвы.
- «Серебряная девушка, которую ты любишь.»
Ответила Олава.
- «Эмм… но я не знаю ни одной серебряной девушки.»
Олава нахмурилась и вновь посмотрела на карту, мы все также приблизились и вскоре Джон воскликнул:
- «Н-но ведь это моя карта…!»
- «Ох, должно быть они случайно перепутались… но постой! В таком случае серебряная девушка – это Ольфина?»
Ошарашенно посмотрел я на него.
- «Что…?»
Сын Битвы застыл и медленно перевёл взгляд на Олаву.
- «Это видение было правдивым?»
- «Мой мальчик, предсказание зависит исключительно от карты.»
Ответила женщина на заданный им вопрос.
- «Проклятие! Да во имя всех восьмерых, с какого только лишь четыре года…?»
Встревоженно воскликнул он.
И хоть где-то там в глубине своего сердца я попросил у него прощения, вот только это действительно была правда. Никто не поверит мне, если я сейчас скажу, что вскоре между двумя наиболее влиятельными кланами Вайтрана начнётся вражда.
Но тем не менее серьёзно отнестись к данному предсказанию Джона вынуждало то, что он как никто другой знал о подноготной двух кланов. В то время как Серые Гривы были верующими Талоса, Сыны Битвы были уже не так ему преданы.
Предсказание Олавы по поводу Вульфура было на 100% верным, то же самое касалось и Сына Битвы…
А тем временем женщина положила карту Сына Битвы и взяла мою настоящую карту.
- «Всё ещё хочешь спросить о любви?»
Спросила Олава у меня, на что я кивнул. Всё началось точно так же, а затем она словно зависла… эй, есть кто-нибудь дома?
Я уже собирался что-то сказать, но тут она вскрикнула и отбросила карту в сторону.
Так… это уже не по сценарию. Понятия не имею, что она сейчас делает.
- «Я посмотрела на неё…»
Наконец тихо произнесла она.
- «И…?»
Олава поёжилась и продолжила:
- «…и её кроваво-красные глаза открылись и посмотрели на меня в ответ.»
- «Ага…»
Просто замечательно.
- «Итак, в один не очень прекрасный момент поворот сюжета заведёт меня в какой-то роман ужасов…?»
Сделал я предположение.
- «Звучит как-то зловеще.»
Сказал Вульфур.
- «Ага, так что хорошо подумай, прежде чем решишь последовать за мной.»
Поддразнил я его.
Мы поблагодарили Олаву и я окончательно с ней рассчитался. Вот только прежде чем я успел уйти – она ухватила меня за руку:
- «Это всё правда. Все три видения.»
Её руки были ледяными и подрагивали, поэтому думаю во всём этом действительно был смысл.
День только перевалил за полдень, поэтому мы никуда не торопясь прогуливались по улицам города. Вот только шли мы молча, поскольку каждый был поглощён своими собственными раздумьями.
Посмотрев на Сына Битвы, я поинтересовался как он.
- «Я в порядке, просто… это как-то слишком неожиданно.»
Ответил он с немного побледневшим лицом.
- «Но тем не менее у тебя есть целых четыре года.»
Напомнил я ему.
- «И что же мне делать?»
Спросил он находясь в явно каком-то отрешённом состоянии.
- «Жениться.»
Лаконично сказал Вульфур, отчего лицо Сына Битвы застыло. Думаю что сейчас в его голове был настоящий сумбур, отчего он вряд ли сможет мыслить хладнокровно.
- «Это будет очень нелегко… Серые Гривы попросту не воспримут меня всерьёз.»
Всё ещё подавленно ответил он, так что я решил прийти к нему на помощь.
- «В таком случае ты можешь присоединиться к Соратникам, и сделать там себе имя. Ещё можешь отправиться в Коллегию Бардов и быстро её окончить. Ну или же можешь присоединиться к нам и отправиться на турнир Верховного Короля и постараться покрыть своё имя славой ещё и там.»
Перечислил я основные доступные ему возможности. Нахмурившись, он сказал что ему необходимо над этим подумать.
Далее я порекомендовал ему отправиться домой и отдохнуть, после чего уже встретиться завтра в гостинице и сообщить нам своё решение.
- «Пошли в Йоррваскр?»
Предложил я Вульфуру, на что тот кивнул и мы отправились на тренировочный двор к другим «щенкам»; где в принципе повторилось всё то же самое что и вчера: я соревновался в стрельбе из лука с Эйлой, а Вульфура… а Вульфура избивали.
Девушку интересовали лишь мои навыки в обращении с луком, ведь хоть она и стреляла быстрее меня, но я был точнее. Напоследок мы сообщили всем там, что завтра отправляемся на турнир Верховного Короля, так что сегодня был прощальный день.
На следующее утро Джон Сын Битвы заявился к нам с рюкзаком, и с суровым выражением лица заявил, что отправляется с нами в Солитьюд.
Я не сомневался, что он решится на это. Всё же Ольфина много что для него значила, поэтому волей-неволей ему пришлось активизироваться и начать что-то по этому поводу думать. Всё же если бы я сейчас этого не сделал – то он бы наверное так и остался заниматься непонятно чем до самого начала игровых событий. Тем более что он особо никак не был задействован в квестах, а значит моя помощь не должна была на что-то серьёзно повлиять.
В данный момент Джон Сын Битвы стоял перед Ольфиной Серой Гривой.
- «Я уезжаю.»
- «Эммм, я буду тебя ждать.»
Сказала она, с улыбкой кивнув.
- «Два года.»
- «Два года.»
Вновь кинула она с той же самой улыбкой.
Акара с Изольдой обнимались со Свиди, прощаясь с ней и Вульфуром. Я же стоял в стороне, ожидая пока всё это закончится.
Я также попрощался с Изольдой, после чего тихо сказал несколько слов Акаре. Вот только её взгляд тут же заледенел и она ответила:
- «Это совсем не пушисто!»
Проклятие, как бездушно. Какой тогда смысл быть девушкой-каджиткой, если ты не пушистая…?
Как только все дела были сделаны, мы вчетвером покинули «Гарцующую кобылу» и отправились к конюшням за городом, из которых вскоре на запад без каких-либо происшествий отправился очередной караван.
Первой нашей остановкой будет город Морфал, второй – Драконий Мост, ну а после пересечения реки Хьял – мы направимся уже к нашей заключительной цели, Солитьюду.
Сага о Драконорождённом Глава 15 – Команда
Глава 15 – Команда
Дорога до Морфала выдалась ещё той болью, во-первых останавливались мы собственно лишь на короткие ночёвки, что для полноценного отдыха этого было явно недостаточно. А во-вторых по пути происходило слишком много изматывающих встреч.
Вначале это были волки, как обычно не отличавшиеся особым дружелюбием. А затем мы уже натолкнулись на какую-то дикую нежить, отчего мне пришлось использовать свой Молот в полную силу. А это в свою очередь означало, что где-то неподалёку была раскопана или потревожена древняя нордская гробница.
Это было моё первое сражение с нежитью и было это… странно.
У меня уже был опыт борьбы со спригганом, так что совсем уж новичком в сражениях с монстрами, которые ранее для меня были лишь из области фантастики – я не был. К тому же теперь я мог сам вызывать нежить, но тем не менее мне действительно было интересно понаблюдать, как они ведут себя в так сказать естественной обстановке.
Всё используемое ими оружие было очень старым: металл весь проржавел, а деревянные части погнили и покрылись зеленоватым налётом. После победы над ними, нежить обязательно должна быть сожжена, чтобы предотвратить распространения какой-нибудь неизвестной заразной болезни. Причём до самого отправления Джон Сын Битвы не догадывался, что я являюсь магом. Всё же зная отношение к этому Нордов – я точно не собирался кричать об этом во всеуслышание на каждом углу.
Спустя неделю пути на северо-запад мы достигли горного хребта, в котором было немало туннелей. Поэтому если ты не хотел продолжить путь по диким равнинам Вайтрана до самого Драконьего Моста – то тебе необходимо было добраться до Морфала через горы.
Проход Холодных Скал – был туннелем без малейшего следа дороги, в котором к тому же следуя из его названия было довольно холодно, но тем не менее некоторые торговые караваны им более-менее активно пользовались. Честно говоря не припомню, чтобы в игре кто-то отзывался о нём как о дороге, но тем не менее это был действительно довольно удобный способ миновать горный хребет, при этом полюбовавшись находящимися внутри красотами. Вот только внутри нам встретился тролль, и это было собственно впервые, когда я вживую увидел эту махину. Сразу же как только он был замечен – к бою начали готовиться все охранники каравана.
Сам по себе монстр был похож на серую гориллу с длинными мускулистыми руками и когтями, а также тремя глазами на чрезвычайно зло выглядевшей морде. И именно в этот момент я предложил своё прикрытие магией огня, поскольку тролли обладали просто чудовищной регенерацией, которая могла быть перекрыта лишь огнём; поскольку пламя моментально прижигало раны монстра, купируя способности крови тролля к регенерации тканей.
В общем я только и делал, что посылал в эту чёртову штуку [Огненные Стрелы], переключив таким образом его агрессию на себя, отчего в итоге Вульфур отправился в полёт от удара тролля.
Серьёзно – это был просто кошмар, поскольку послать в полёт кого-то вроде Вульфура мог лишь кто-то настолько же сильный, как Хильда…
Тролля пытались удержать на расстоянии копьями, в то время как я поджаривал его огнём. Вонь была проста ужасающая, к тому же мне несколько раз приходилось спасать свою жизнь, когда эта тварь всё же умудрялась до меня добраться. Так продолжалось до тех пор, пока огонь и раны от копий не ослабили тролля настолько, что он не смог больше сражаться, оставив после себя лишь неприглядно выглядевший труп.
Хоть это и был нелёгкий бой, но с нашей стороны все были живы, чего конечно нельзя было сказать об отсутствии ран. В охране каравана было в общей сложности 20 человек, и я бы не сказал что они были слабыми, поэтому тролля наверняка бы победили и сами. Вот только без потерь скорее всего бы не обошлось, а так при помощи Магии Огня веселье завершилось намного раньше.
После боя я, а также все способные использовать Магию Восстановления – занялись ранеными. Каждый раз, когда рядом были Норды и применение магии несло пользу – я всегда их дразнил, хвастаясь насколько могущественна была магия. Некоторые провоцировались, некоторые начинали спорить… но скандалить – это всегда весело, что позволяло мне в некоторой степени разбавить скуку путешествия.
Далее караван за шесть часов миновал горы и без происшествий официально оказался в Холде Хьялмарк, а далее по бездорожью мы через день добрались и до Морфала.
Мало кто специально путешествует в этот город. Морфал расположен в болотистой местности, отчего по ряду причин путешественники не слишком любили это место. Мне хотелось задержаться в Морфале, чтобы проверить кое-что из игры, вот только распорядитель каравана объявил, что у Ярла Морфала плохая репутация из-за применения чёрной магии, так что мы не будем там толком задерживаться, выступив с самым рассветом.
Я в какой-то степени оказался этим оскорблён и начал спорить, вот только он категорически заявил, что в отличие от таких магов как я – от той женщины у него мурашки по коже.
Я вновь хотел было возразить… но понял, что это не будет иметь никакого смысла. Ведь не заявлять же, что я как раз и являлся тем, кто был способен вызывать нежить, а Ярл Морфала «Идгрод Чёрная» на самом деле хорошая и мудрая женщина с мистическим талантом в магии. Благодаря чему в своих снах и грёзах могла увидеть некоторые события из будущего, причём её дети также унаследовали эту способность.
Ну да… возможно она и была немного жутковата, но это и всё. На самом деле если посмотреть на город со стороны – то жутким был весь Морфал.
Как этого вполне можно было ожидать, он значительно отличался от своего игрового варианта. Здесь также располагалась лесопилка, озеро и прочие характерные особенности, но вот сами дома были более объёмными и выше, не говоря уже об их количестве. Вот только из-за атмосферы вокруг города, всё действительно выглядело более чем мрачно и туманно, но дело здесь было исключительно в болотах вокруг города… впрочем я сильно сомневаюсь, что это хоть немного смогло бы убедить нашего распорядителя каравана.
С тех пор как мы покинули Вайтран – минуло вот уже десять дней. С той поры я толком не ел ничего хорошо приготовленного, а в нашем и так не слишком просторном шатре появился дополнительный житель, в общем это путешествие выдалось чрезвычайно тяжёлым.
В отличие от пути с Рифтена до Вайтрана, где было три длительных остановки для отдыха, во время пути от Вайтрана до Солитьюда таких остановок было уже две, и в одной из них путешественники предпочитали не задерживаться и лишней минуты. Так что думаю ты без проблем можешь представить насколько выдался нервным этот путь, отчего я даже толком не смог заняться изучением заклинаний.
На рассвете караван поспешил на запад. Мы пересекли Реку Хьял, а через половину дня подошли уже к первому ответвлению Реки Карт и направились прямиком ко второму.
Исток реки Карт находился примерно в центре Холда Предел и возвышенностей Холда Хьялмарк, отчего она имела общее устье с правым рукавом реки Хьял, где они совместно впадали в море. Ну а для пересечения реки Карт нам необходимо было воспользоваться Драконьим Мостом.
Драконий Мост был очень древним сооружением, соединяющим Холд Хаафингар с остальной частью Скайрима. Причём Холд Хаафингар как раз и являлся землями Верховного Короля и холдом, где находилась Столица Скайрима – Солитьюд. Сам же мост был целиком построен из камня, и увенчан также сделанной из камня головой дракона, поэтому можно было сказать, что это было древнее наследие данных земель.
Миновав мост, мы прибыли в находящуюся за ним одноимённую деревню.
Хоть деревня Драконьего Моста и находилась на скалистой стороне реки, но тем не менее используя своё особое расположение на единственной в Скайриме ведущей в Солитьюд сухопутной дороге – довольно неплохо развилась.
В Драконьем Мосте находилась лесопилка, поставляющая древесину в холд, и как для такого поселения ну очень большая гостиница «Четыре Щита», которую вполне можно было принять за деревянный замок. Переночевать мы должны были уже в этой гостинице, продолжив путь в Солитьюд на следующий день, добравшись туда за три дня, что должно было окончить наше 16-ти дневное путешествие.
После заселения в гостиницу, практически все наши попутчики готовы были улечься спать в нормальную кровать где угодно, даже если бы она находилась в Обливионе, и не сказать чтобы я был исключением… причём сейчас мне даже не хотелось думать, как бы я затем оттуда выбирался. Но как бы то ни было, меня совершенно не устраивали такого рода путешествия, отчего я просто обязан найти что-то, что позволит мне перемещаться с большим удобством, нежели во всех этих фургонах и повозках.
Хотя есть один вариант… если я активирую «Камень Коня», один из 13 Камней Судьбы, расположенный к западу от Солитьюда – то возможно действительно смогу путешествовать с немного большим комфортом.
«Камни Судьбы» - это расположенные по всему Скайриму древние магические камни. В легендах встречаются упоминания о камнях, наделяющих героев древности особыми способностями, давая им возможность самим писать свою судьбу.
На поверхности этих возвышающихся примерно на 3 метра в высоту древних сооружений вырезано конкретное созвездие, одно из видимых с территории континента Тамриэль. По всему Скайриму находится 13 таких камней, по одному на каждый месяц года и «Камень Змея», который не ассоциировался ни с каким месяцем. Насколько я понял эти камни реагируют лишь на определённых личностей, причём неизвестно по каким критериям они собственно отбираются.
Эффекты обычных Камней Судьбы были заменены модом «Андромеда», добавляя по две новые особые способности на каждый камень. А после открытия всех Камней Судьбы, каждый из них также будет давать ещё одну дополнительную третью способность.
В данном случае «Камень Коня» давал две способности: «Исследователь» и «Галоп». Первая увеличивала переносимый вес, а вторая увеличивала скорость передвижения и восстановление Выносливости вне боя. Что во время одиночных странствий было очень даже неплохо.
В данный момент я находился под защитой Камня Тени, что давало способности: «Смазанный Силуэт» - увеличение скорости в бою; и «Сокрытие в Тенях» - увеличение эффективности скрытности и скрытных атак при приближении к стене или любому другому объекту.
Но вернёмся к теме путешествий, я намеревался приобрести лошадь, вот только мне необходима самая лучшая порода. Всё же хоть лощади Нордов выносливы, вот только довольно медлительны… но опять же, зато способны выдерживать холодные погодные условия Скайрима.
В размышлениях над всем этим я и сам не заметил, как мой уставший разум погрузился в глубокий сон.
***
Проснувшись, я почувствовал себя совершенно лишённым сил. А посмотрев на людей вокруг себя, мне показалось словно я оказался в фильме про оживших мертвецов.
Даже после сна все путники выглядели чрезвычайно уставшими, а тела словно кричали дать им ещё хоть немного отдыха. Схватив свой рюкзак, я покопавшись достал одно зелье, которое в данный момент подходило больше всего.
Спустившись на первый этаж гостиницы, я за одним из столов заметил трёх своих друзей, направившись к ним. После же того как я сев достал зелёное зелье – увидевшие это Вульфур со Свиди тут же поднесли свои кружки, на что я плеснул немного в каждую. Заинтересованный данным действием Сын Битвы вопросительно посмотрел на меня, и после моего объяснения также поднёс свою кружку.
На самом деле принятие зелий в реальности значительно отличалось от игры. Здесь зелья являлись лекарством, так что принимать их следовало по строгим правилам. И поскольку разведение зелий водой выше определённой меры не влияло на их эффективность – то употреблять их рекомендовалось именно таким образом.
После начала действия «зелья восстановления запаса сил» – всё вернулось на круги своя и энергия вновь наполнили наши тела. Остальные путешественники считали, что зелья предназначены лишь на самый крайний случай, поэтому никто не собирался использовать их настолько расточительно как я.
Кстати о расточительности. Хоть я и покинул приют лишь месяц назад – но на самом деле я уже был совсем не беден, всё же работа вором позволила мне накопить некоторый запас, при этом я всегда пытался выгодно продать или обменяться товарами с путешественниками и встреченными торговцам. Плюс я сумел собрать некоторые редкие и ценные ингредиенты вокруг «Святилища Великого Древа», такие как корень Нирна и прочие; также продавая всё добываемое охотой во время пути следовавшим с нами торговцам.
Так что в общей сложности у меня было 24 золотых, 19 серебряных и 37 медных септимов; где 1 золотой был равен 10 серебряным монетам, а 1 серебряная – 10 медным.
Но даже при условии своевременной продажи трофеев, у меня было ну просто слишком много вещей, отчего сейчас я бы наверное больше всего хотел обладать безразмерным личным хранилищам, где предметы к тому же не имели никакого веса… как у всех тех главных героях в книгах. Конечно подобная магия существовала и в этом мире, вот только она была довольно высокоуровневой, поэтому на это было довольно глупо рассчитывать… по крайней мере пока.
После завтрака мы направились к повозкам ожидая остальных, и как только все ожившие мертвецы расселись по своим местам – караван двинулся к Солитьюду.
В Хаафингаре дороги были заметно лучше, нежели в остальных холдах, так что я наконец смог сосредоточиться на цикле книг о Королеве Потеме из Солитьюда, или же Королеве-Волчице.
Она была сильным некромантом, в результате чего весь Хаафингар чуть ли не опустел после того, как она превратила его в царство нежити. Поскольку в ней текла кровь Септимов – то она имела право претендовать на Императорский трон. Вот только после того, как в борьбе за этот престол погиб её сын – она переживая горе от его смерти, спустила с привязи всю свою нежить в мир. После же её убийства она была запечатана где-то под Солитюдом.
Закрыв книгу я задремал до тех пор, пока не пришло время разбивать лагерь.
***
Минуло три дня и мы наконец смогли увидеть уникально выглядевший и необычайно большой холм… или же нет?
Ладно, просто опишу его как скалистый холм, под которым протекала большая река, и который служил защитой от ветра для расположенной на реке пристани. А выше этого большого скалистого холма и был построен город, который являлся пунктом нашего назначения.
Неподалёку от въезда в город располагался «Мрачный Замок», главный штаб Империи в Скайриме. Отсюда также виднелась большая ветряная мельница, большие башни и синий купол, как раз принадлежащий «Синему Дворцу», королевской резиденции.
Солнце уже начало свой неторопливый путь к закату, так что нам пришлось поторопиться, чтобы успеть попасть в город до наступления темноты.
Вход в Солитьюд охранялся двумя воротами и тремя башнями. Самой первой из них была «Небесная Башня», которая скорее представляла собой наблюдательную площадку; хотя в военное время проходящую рядом дорогу перегораживали баррикадами, используя её в качестве первой линии обороны.
Вторая башня и ворота были известны под общим названием «Шквальные Ворота» и именно на подходах к ним атакующая армия впервые должна была встретить реальное сопротивление; но наиболее впечатляющими всё же являлись последние «Грозовые Ворота». Ну и конечно же не стоило забывать про находящийся прямиком около главных ворот города «Мрачный Замок», массивное защищённое стенами военное сооружение.
Посмотрев вверх и влево от главных ворот можно было увидеть более скруглённый архитектурный стиль, такой же как и в Мрачном Замке, а также ветряную мельницу.
Миновав главные ворота, мы попали в главный торговый район Солитьюда. Длинная дорога, с высаженными по бокам небольшим количеством деревьев была относительно свободной. Причём несмотря на позднее время, город всё ещё был довольно оживлён и в нём продолжало работать немало киосков, всё же как ни крути это была Столица.
Но первым делом следовало отправиться в гостиницу, которая кстати называлась «Смеющийся злокрыс». Ты спрашиваешь почему именно так? Здесь всё очень просто, у хозяина в детстве был злокрыс в качестве питомца, и по его словам он умел смеяться.
Именно так он говорил в игре… вот только по-моему мнению, наличие таких противных животных в качестве питомца – автоматически лишало тебя всех прав управлять гостиницей не то что в Солитьюде, а даже в Рифтене…!
Оплатив две комнаты, мы оставили в них вещи и спустились вниз для сбора информации, в частности сейчас меня больше всего интересовал турнир.
Турнир Верховного Короля – это событие, проходящее раз в год на день рождения короля; и которое выполняло функцию ежегодного шоу талантов для воинов Скайрима.
Турнир был разделён на две возрастные категории:
Младшая группа – 20 лет и моложе.
Старшая группа – 21 год и старше.
Причём на турнире в принципе не особо приветствовалось использование магии, хоть это и не было запрещено; всё же турнир был посвящён именно боевым искусствам.
Просто так с улицы принять в нём участие не выйдет, поскольку места были разделены по каждому холду. Но я выиграл жетон на право участия от Рифтена, вернее от Холда Рифт, так что с этим не должно было быть никаких проблем.
Каждый участник имел право прибыть на турнир со своей командой, никаких ограничений на неё кроме возраста не было, но в общей сложности должно было быть не более пяти человек.
Первоначально я планировал зарегистрироваться лишь с Вульфуром, но по дороге прибился ещё и Джон Сын Битвы, отчего наши шансы на победу становились уже немного выше. Я честно пытался заполнить лимит участников ещё в Рифтене – вот только все более-менее походящие относились уже к старшей группе, а чем брать кого попало – лучше уже было заявиться как есть. Но в любом случае, будем надеяться на лучшее.
Всего этапов проверки кто лучший было пять: дуэль, стрельба, верховая езда, командные поединки и самый опустошительный из всех… Королевская Битва.
На дуэлях участники бросали вызов друг другу, вот только каждому участнику или его помощнику, то есть члену команды – можно было бросить вызов лишь один раз. Поэтому победителем данного этапа вполне мог стать и чей-то помощник, а сроки его проведения были весь этот чёртов турнир.
Стрельба велась на время, после чего подсчитывалось количество полученных очков. Но здесь у каждого участника и его помощников была лишь одна попытка, причём можно было использовать всё что угодно, от стрел и топоров, до ножей и даже магии.
Верховая езда была обычной верховой ездой, за исключением того, что по ходу маршрута находилось множество целей, которые необходимо было поразить на расстоянии либо же оружием ближнего боя.
Командные поединки было состязанием на выбывание.
Королевская Битва проходила в завершающий день, и это было последнее состязание для всех.
Само мероприятие будет проходить во дворе Мрачного Замка, и первый день был днём речей.
В этот день ярлы и послы соберутся, чтобы поздравить короля и бросить друг другу вызовы вместе с другими известными воинами.
Второй день будет уже днём дуэлей, на котором соберутся все старшие и младшие команды, бросая друг другу вызовы. В дальнейшем дуэли хоть и могли проводиться в течение всего турнира, но это уже должно было быть согласовано заранее. Ну и как я уже говорил, нельзя было бросить вызов дважды одному и тому же человеку, поэтому между вами могло пройти лишь два поединка.
Стрелковые состязания будут проходить с третьего по пятый день.
Верховая езда с шестого по восьмой день.
То есть у обоих этапов было по три дня, и итоговый счёт будет определяться суммарно набранными очками каждой команды.
Но главным событием всего турнира были именно командные поединки, где за чемпионский титул будут бороться друг с другом 32 команды. И идти это будет уже с девятого по двенадцатый день.
Занять второе или третье место в Скайриме – не стоило совершенно ничего. Мы Норды либо побеждаем, либо возвращаемся откуда пришли.
Чемпионы получат мечи из Небесной Кузницы для участника и его помощников. Это кстати было один из немногих способов заполучить в свои руки сталь из Небесной Кузницы. Поэтому если мне всё же удастся заполучить один из них – то я переверну весь этот чёртов Скайрим вверх дном ради лучшего Камня Души и попрошу Нурину его зачаровать.
Тринадцатый день после командных поединков – был днём перерыва и отдыха. Ну а на четырнадцатый день начиналась Королевская Битва.
«В конце КОРОЛЕВСКОЙ БИТВЫ на ногах останется стоять только ОДИН! Никаких Союзов. Только старое доброе Нордское побоище!»
Я читал об этом ранее, но это большое объявление на стене гостиницы заставило вскипеть мою кровь.
Кстати с нами в данной гостинице оказалось немало и других команд, некоторые из которых прибыли со своими спонсорами. Мы все смотрели на это объявление, а некоторые читали его для тех, кто не умел читать.
Далее пришёл черёд распределить каждому его задачи. Вульфур, Сын Битвы и я должны сконцентрироваться на тренировках.
Свиди, совместно с Сыном Битвы должна была зарегистрироваться в Коллегии Бардов и сосредоточиться на нашей пропаганде. Всё же для начинающего барда время турнира было одной из лучших возможностей получить хоть немного известности. Ну а поддерживающая нас красивая девушка с длинными чёрными волосами и стройной фигурой, определённо должна была придать популярности и нам.
Сын Битвы будет участвовать с мечом и кинжалом, поскольку это был как раз его стиль Дуэлянта. Вульфур – это мой щитоносец, но я называл его «танком»; а я буду выступать с молотом.
Ну и наконец команда должна была как-то называться… вот только моя способность давать имена была просто ужасной, и об этом все знали… собственно поэтому я так до сих пор и не дал имени своему молоту.
Спланировав всё это за десять минут – мы собственно перешли к придумыванию названия для команды. Я призвал все свои знания из прошлой жизни, чтобы вышло хоть что-нибудь хорошее… и… после двух часов ругательств и издевательств – мы всё же сумели прийти к решению.
Наша команда будет называться…
Сага о Драконорождённом Глава 16 – Начало Турнира
Глава 16 – Начало Турнира
В общем мы после долгих дебатов и обсуждений сошлись на названии «Белые Волки».
На следующий день Свиди с Джоном Сыном Битвы вернулись в гостиницу с приподнятым настроением, поскольку вдвоём сумели пройти экзамен на вступление в Коллегию Бардов. Свиди получила рекомендацию ещё пять лет назад, а у Сына Битвы имелся богатый опыт в пении, потому сдали они всё с первого раза.
Один из преподавателей в Коллегии посоветовал Свиди придумать себе более яркое сценическое имя. Всё же хоть её текущее и было неплохим, но тем не менее слишком простым, отчего люди вряд ли будут его помнить, поэтому ей с самого начала рекомендовалось выбрать что-то более цепляющее публику.
Вернувшись, Свиди получила от нас свои поздравления, после чего произошёл ещё один мозговой штурм насчёт имени, но судя по всему она уже заранее всё для себя решила, поэтому выбрала себе псевдоним: «Линли Звёздная Песнь».
На какую-то секунду её выбор меня ошеломил, ведь это был тот же самый псевдоним, под которым она скрывалась от Сибби Чёрный Вереск, после того как тот убил Вульфура в игре.
Без понятия отчего, но такие совпадения судьбы были довольно пугающими. Когда-то она выбрала этот псевдоним дабы спрятаться, а сейчас чтобы стать знаменитой…
Жизнь конечно полна сюрпризов, но сейчас хоть дела однозначно шли к лучшему.
***
Вчера я некоторое время прогулялся по городу в одиночку, отмечая «Теневые Метки» Гильдии Воров. Я пытался найти больше скупщиков краденного, но единственным устроившим меня оказался Гулум-Ай, работающий в «Восточной имперской компании» аргонианин. У которого я и приобрёл всю необходимую информацию о 31 участнике из младшей группы турнира, причём отдать мне за это пришлось целых 8 золотых септимов.
В небольшой книжечке содержалась информация о каждом участнике: его происхождении, возрасте, спонсорах, какими умениями или навыками он обладал, его наиболее вероятные помощники и прочее. У меня не было никаких сомнений, что данный буклет приобрели уже спонсоры команд, игроки на ставках и другие заинтересованные личности. Причём по словам аргонианина, накал азартных страстей был намного выше именно в младшей группе.
По сути мы все являлись молодой неизвестной кровью, поэтому ставки охотнее делались на новых бойцов, с которыми было вероятнее сорвать куш. Всё же большинство участников старшей группы уже были более-менее известны, в особенности по сравнению с младшей группой, к тому же большинство не привозило с собой никаких помощников.
Таким образом мне стало понятно, что более важными как раз являлись именно поединки младшей группы, в то время как старшие прибыли сразиться с лучшими противниками лишь во имя чести, так что выкладываться на всю не будут. Это кстати также объясняло, отчего награды младшей группы были намного лучше, чем у старшей.
Просмотрев имена в списке – я открыл для себя немало чего интересного. Во-первых спонсорами выступали как кланы с организациями, так и фракции.
От Солитьюда было пять команд, большая часть названий которых также содержало в себе слово «Волк», всё же как ни крути – это был городской символ. Спонсоры были у четырёх команд.
Вайтран отправил четыре команды, три из которых выступали от Соратников. Так что спонсоры были у всех команд.
Морфал отправил три команды, из которых была спонсирована лишь одна.
Из Рифтена было отправлено четыре команды, две из которых имели спонсора.
От Фолкрита пришло три команды, и лишь одна была со спонсором.
Маркарт также послал три команды, две из которых имели спонсора.
Виндхельм послал столько же, сколько и холд короля, причём всех их проспонсировал Ярл Ульфрик.
Винтерхолд послал только две команды, одна из которых была спонсирована ярлом. А вторая к моему удивлению Коллегией Винтерхолда, а это означало участие магов.
Данстар отправил три команды, все из которых имели спонсора.
Проспонсировать ту или иную команду мог кто угодно: ярлы, оружейные магазины, горнодобывающие компании, гильдии и даже сам король. Но думаю всем понятно, что хоть об этом нигде официально и не объявлялось – но по сравнению с остальными, у нашедших спонсоров команд было лучшее снаряжение, зелья и прочие дающие преимущества вещи.
Что уж здесь говорить, если сам Ульфрик Буревестник лично проспонсировал пять команд, как никогда показывай свой агрессивный настрой как по поводу данного турнира, так и в целом. Причём одна команда так вообще прямо назвала себя «Буревестники». Соратники спонсировали три команды, но для боевой гильдии Скайрима в этом не было совершенно ничего странного. Ну а король спонсировал лучших молодых бойцов из Солитьюда, взявших себе название «Золотые Мечи».
В посвящённому нам разделе буклета я упоминался талантливым парнем, выросшем в детском приюте Рифтена:
«Что же касается умений – то насчёт этого парня ходит множество слухов, но мы точно можем сказать, что его обучали всего пять лет. Насчёт же его помощников – то мы смогли узнать лишь о всегда следующем за ним кузнеце. Как кузнец парень довольно талантлив, а значит вынослив и обладает крепким телосложением. Спонсор найден не был»
Так что пока ещё особо никто не знал о Джоне Сыне Битвы. Хоть Клан Сынов Битвы был большим и древним – вот только они не участвовали в данном соревновании, поскольку не участвовали и Серые Гривы, которым король заплатил за создание части призов для турнира. Но поскольку он будет выступать не только в команде от другого города, но ещё и как не имеющей спонсора – то Джон Сын Битвы совершенно не переживал по этому поводу.
Во время того как я просматривал информацию о своей команде, мы достигли Мрачного Замка, возле которого собственно и будут проходить бои, и где на время турнира участникам позволялось пользоваться тренировочными площадками.
До начала состязания было ещё четыре дня, поэтому мы пришли сюда чтобы непосредственно потренироваться и посмотреть на других участников.
Здесь в игре можно было присоединиться к Имперскому Легиону, поэтому в общих чертах знал как здесь всё будет выглядеть, вот только замок всё равно оказался больше нежели я думал.
Честно говоря ранее я считал, что делать арену здесь было довольно странным решением, вот только от увиденной мной проведённой подготовки – я был по-настоящему поражён. Они не только возвели места для зрителей, но и сделали настоящую ВИП зону, и думаю не ошибусь если предположу, что здесь с лёгкостью могло разместиться 5.000 зрителей.
Выбрав свободную площадку, мы приступили к разминке. Некоторые команды уже тренировались, вот только их оружие и доспехи были даже скромнее наших. В конце концов у нас имелся личный кузнец, я отвечал за добычу денег, а также являлся учеником алхимика, ну а Сын Битвы сам по себе был из небедного клана, поэтому также имел с собой некоторые средства. Так что по сравнению с некоторыми мы действительно смотрелись не так уж и плохо.
После тренировки мы вернулись обратно в гостиницу.
***
Минуло четыре дня, и на арене собралась куча народу, среди которых присутствовали Верховный Король Торуг с Леди Элисиф и ярлы всех холдов со своими танами.
Объявляя о начале турнира, Верховный Король Торуг поблагодарил всех пришедших и высказал пожелания о честном и зрелищном турнире. Далее в принципе то же самое сделали и ярлы, поздравив короля с ещё одним годом его правления; и хоть Ульфрик Буревестник не был столь обходителен с Торугом как остальные, но в принципе произнёс стандартную речь.
После того как вступительная официальная часть была завершена, известные воины холдов и ярлы стали соревноваться друг с другом. Ярл Ульфрик – бросил вызов Ярлу Балгруфу; Галмар Каменный Кулак – бросил вызов Болгейру Медвежему Когтю; Тан Брюлин – бросила вызов Айрилет, известной тёмной эльфийке и близкому советнику Ярла Балгруфа; а Унмид Снегоход, прошлогодний чемпион младшей группы – бросил вызов Брунвульфу Зимнему Простору, прошлогоднему чемпиону старшей группы.
Все эти поединки скорее служили для раскачки турнира, так сказать заставляя его блистать именами участников. Вот только это скорее были дружеские состязания, поэтому все поединки закончились ничьими, за исключением противостояния чемпионов, где Брунвульф Зимний Простор отправил своим молотом в полёт Унмида Снегохода.
Завершающим боем стал поединок между Королём Торугом и Ярлом Игмундом из Маркарта, ну и конечно же этот не более чем постановочный бой завершился победой короля; но тем не менее зрители были довольны красочным зрелищем и награждали каждого аплодисментами. После всего этого для прослушивания напутственной речи короля на арену были приглашены все участники и их помощники.
Он начал рассуждать о мужестве и чести, на что нам всем пришлось взбодриться и сделать свирепое лицо, стараясь выглядеть словно какие-то сумасшедшие воины-норды, после чего мы уже могли начать бросать вызовы друг другу.
Час спустя после начала я уже заскучал, отчего мне хотелось смыться поскорее отсюда и что-нибудь почитать, ну или заняться ещё каким-нибудь делом. Но тут я неожиданно обнаружил, что Вульфур получил вызов; причём не просто от кого-то, а от представителя команды «Чёрный Снег» - Сибби Чёрного Вереска.
Команда «Чёрный Снег» состояла из Сибби, его брата Хемминга и Асгейра Снегохода. Три богатеньких сопляка из Рифтена, или как мне нравилось их называть: Зануда, Тряпка и Идиот.
Итак, значит этот ублюдок всё же заявился к нам, причём проделал он это сам. Что ж, очень хорошо…
- «Вульфур, оторви ему голову.»
Сказал я своему другу, на что тот с усмешкой кивнул. И честно говоря сейчас мне в некоторой степени даже стало жаль, что убийства на турнире были категорически запрещены…
Сибби видимо рассчитывал поквитаться со своим заклятым врагом через победу над его другом. Ну что здесь было сказать, похоже он знал о Вульфуре лишь то, что тот являлся кузнецом… и это были уже его проблемы. Ведь если ты не обладаешь силой тролля – то ты вряд ли сумеешь что-то поделать против «Большой Плотины», щита Вульфура.
Этот щит площадью в 1,5 квадратных метра был в дополнении зачарован повышением навыка «Блокирование» и весил столько, что это меня даже пугало, поскольку я едва мог его нести. Это кстати было зримым доказательством того, что физическая сила у Вульфура была явно выше моей, поскольку он не только мог носить эту чёртову штуку, но ещё и бегать с ней. Также я предложил ему обучиться делать со щитом рывок, дабы иметь возможность отправлять этим противников куда подальше.
Также у Вульфура с собой всегда имелось несколько обычных топоров, которыми он мог как сражаться, так и метать, причём поймать их собой точно бы никому не захотелось. Также ему нравилась тяжёлая броня, и одна его мечта состояла в том, чтобы создать комплект доспехов для себя по одному моему эскизу, и естественно проделать он это хотел не где-нибудь, а лишь в Небесной кузнице.
Он использовал стиль защищённой черепахи, которая могла в любой момент к тебе подскочить или с ужасающей силой метнуть топор. Также на вооружении у него находился «Боевой Цеп», представляющей собой обитую сталью палку с моргенштерном на цепи, и это скажу я тебе совершенно не шутка.
Встав, Вульфур понёс свой щит одной рукой… да ну за что мне всё это!
Выйдя на середину арены, он встал напротив Сибби, после чего словно оценивающий своего противника лев – сделал пару шагов влево и вправо. Зрители в буквальном смысле опешили от этого «Железного человека», чему также способствовало и поведение Вульфура, который в свои 15 лет вёл себя слишком самоуверенно по отношению к заметно старшему противнику. Так что сняв с бока боевой цеп, он выставил перед собой щит.
Сибби был мечником, также экипированный щитом и дорого выглядевшим на вид доспехом. И похоже совершенно не сомневаясь в своих силах – встал в стойку и вскоре раздался голос герольда:
- «Итак, наступила очередь Сибби из Клана Чёрный Вереск, чьё имя известно, доспехи сверкают, а меч далеко не прост. Он бросил вызов железному человеку со слишком тяжёлым щитом, кто же из них победит?»
От дальнейшего, проходившем в таком же стиле представления герольда, зрители решили что поняли, кто же из них выйдет победителем, так что после окончания отведённого на ставки время, зычный голос продолжил:
- «Сибби Чёрный Вереск из команды «Чёрный Снег» и Вульфур из команды «Белые Волки»! Сражайтесь с честью, не убивая и не отравляя противника; и ни в коем случае не используйте бранные слова в присутствии Верховного Короля и Ярлов! Нарушение любого из этих правил тут же приведёт к исключению из турнира и покрытия вашего имени позором. Всё понятно?»
Они кивнули и яростно уставились друг на друга, и как только герольд объявил о начале поединка – Сибби словно сумасшедший устремился вперёд.
Он попытался было пробиться через щит, вот только Вульфур был непоколебим словно скала и не особо атаковал в ответ. Далее Сибби попытался ударить щитом в щит, вот только от ответного тычка чуть было не упал.
Вульфур улыбнулся, слыша как среди толпы за него болела сестра, которая при помощи своего артистического таланта представила своего брата с намного лучшей стороны нежели герольд, так что некоторым действительно понравился его стиль облачённого в тяжёлую броню щитоносца.
После некоторого количества прошедших между ними столкновений я понял, что Вульфур уже достаточно наигрался и собрался со всем этим покончить. Так что оттолкнув щитом раскрасневшегося Сибби, он отступил на пару шагов назад и принял стойку для рывка. Это был приём, который можно было увидеть в некоторых РПГ под названием «Рыцарский Рывок», и который очень нравился Вульфуру.
Тяжело дыша, Сибби посмотрел на большой щит и его владельца испепеляющим взглядом, после чего устремился к Вульфуру. Но тот только этого и ждал, поэтому как только Сибби к нему направился – сам бросился к нему, в мгновение ока сократив расстояние, отчего Сибби только лишь и смог что увидеть внезапно выросший перед его глазами щит.
Раздался звук удара и что-то полетело… и было это ничем иным как телом не выдержавшего столкновения со щитом Сибби. В моей прошлой жизни мы обычно называли такое «сбил и смылся», хотя виновником этого конечно выступала машина… ну а в этом мире вполне хватило и парня со щитом.
Сибби рухнул на землю, не предпринимая попыток подняться, отчего тут же практически на всю арену опустилась тишина, поскольку все рассчитывали, что как минимум поединок займёт больше времени. Вот только это не касалось данного случая, поэтому словно действительно сбившая человека машина, Вульфуру ещё и потребовалось время чтобы затормозить.
Судьи бросились к Сибби и убедившись, что тот просто находился без сознания – признали победителем Вульфура.
Быстрая победа – это как ни крути быстрая победа, и для меня это было вполне ожидаемо, чего конечно нельзя было сказать о большинстве зрителей. Все рассчитывали, что парень из Чёрного Вереска будет просто играть со своим хоть и хорошо защищённым, но неповоротливым противником и вымотав в итоге с ним покончит – вот только этот рывок оказался попросту слишком абсурдным. Даже некоторые ярлы начали обсуждать друг с другом, как можно было этому противостоять.
Спустя некоторое время Сибби уволокли на носилках, а явно недовольный Вульфур вернулся к нам.
- «Что такое?»
Спросил я.
- «Тьфу… слишком просто. Этот долбанный отброс не мог оказать никакого сопротивления.»
Ну что здесь можно было сказать, Вульфур явно ожидал от него большего.
- «Дружище, просто ты для него слишком хорош.»
Некоторые гости с ВИП мест бросали на него заинтересованные взгляды, поскольку данный турнир был отличной возможностью заполучить таланты из не имеющих спонсоров команд. Ну а несколько поединков спустя, наша команда получила ещё один вызов, на этот раз адресованный уже мне.
Вызывающим был Фаркас из первой команды Соратников.
Эй, что этому «отморозку» от меня надо…?
Взяв свой молот, который всё же недавно получил имя «Агни-Ра» - я направился на арену. Герольд начал нести свою очередную чушь: о Соратниках, и как не повезло его противнику, то есть мне.
Я же в это время посмотрел на вызвавшего меня и приподнял бровь, но что тот усмехнулся:
- «Я видел тебя в Йоррваскре, вот только не знал что ты отправишься сюда. Эйла сказала мне, что ты хороший боец, а так сложилось что мне некому бросить вызов.»
- «Какое высокомерие! Неужели среди всех присутствующих ты не видишь ни одного хорошего бойца?»
Спросил я усмехнувшись.
- «Ха! Я вижу здесь немало богатеньких молокососов, или тех кто пытается привлечь к себе внимание богатеев постарше. Ты же мне таким не кажешься.»
На полном серьёзе ответил Фаркас.
- «Ладно, да начнётся игра.»
Взял я в обе руки молот, покоящийся до этого у меня на плече, в то время как Фаркас принял стойку со своим двуручным мечом.
Судья дал команду к началу боя, вот только никто из нас даже не подумал двинуться с места, в это время мы внимательно следили друг за другом.
Первым в этом состязании взглядов не выдержал Фаркас, попытавшись нанести горизонтальный удар мечом, но я сделав шаг назад и повторил его замах… вот только целился я совсем не в него, а в рукоять меча, который всё ещё находился в замахе.
Я был быстрее его, так что успел нанести точный удар. Когда его меч улетел прочь, а руки покраснели и затряслись – Фаркас оказался явно удивлён. Я попытался было воспользоваться его замешательством и ударить вновь, вот только он уже был наготове и ударом в торс откинул меня назад.
С трудом переведя дух после удара, всё же этот парень хоть и был немного меня медленнее, но зато сильнее – я увидел как он отпрыгнул назад намереваясь поднять свой меч, отчего я тут же устремился за ним в погоню.
Как только он полуприсев добрался до своего оружия – то в этой же позе нанёс круговой удар, отчего мне пришлось увернуться и немного отступить, но это было лишь началом моей головной боли.
Опираясь на свою силу, Фаркас оттеснял меня раз за разом, в то время как я не мог найти возможности вновь пробить его защиту. Поэтому если так всё продолжится и дальше – то меня не будет ждать ничего хорошего.
Немного замедлившись я принялся выжидать, и когда он в очередной раз устремился ко мне – я сделал шаг вправо и увернувшись ударил носком ему по колену, отчего его лицо тут же исказилось от боли.
Хоть его доспех и покрывал большую часть верхней части тела, но вот нижняя часть была защищена уже не так хорошо. Я же в свою очередь был облачён в зачарованный полный доспех, в котором руки и ноги были защищены армированными кожаными деталями, состоявшие из кожи и металлических прутьев; в то время как торс прикрывал уже стальной нагрудник, ну и также шлем. Этот лёгкий и неплохо защищающий доспех был лучшей работой Вульфура.
Далее между нами началось затяжное противостояние, во время которого мы пытались толкнуть или опрокинуть друг друга. Я же тем временем всё выжидал, и когда он собрался сделать шаг в сторону – быстро ударил его по опорной ноге, отчего его равновесие оказалось нарушена и в открывшуюся брешь устремился молот, попав точно по правой части груди.
У него перехватило дыхание, вот только мой противник словно одержимый отбросил меч в сторону и прыгнул на меня с двухметрового расстояния, на что уже я быстро отпрыгнул в сторону и замахнувшись, направил молот в его левый бок.
От столкновения металла друг с другом он поменял направление своего прыжка, рухнув на песок держась за бок. К нему тут же подбежал судья и после осмотра завершил бой, объявив меня победителем.
Фаркасу было явно больно, но в то время как его понесли к целителю – он улыбался. Судя по всему этому парню действительно нравилось сражаться, так что я лишь утвердился в своём мнении поддерживать с Соратниками хорошие отношения.
Спустя какое-то время бросили вызов и Джону Сыну Битвы, который он умело выиграл. После того как было объявлено «Сын Битвы» - ВИП ложа явственно активизировалась. Но после того как выяснилось, что он не только не был в спонсируемой команде, а находился здесь сам по себе в качестве помощника – всё затихло.
День подошёл к концу и были подведены первые итоги. Скажу только что поскольку мы выиграли все сегодняшние вызовы – то как минимум в списках букмекеров моя команда стала занимать уже более высокое место.
Сага о Драконорождённом Глава 17 (2/3) – Хорошо помылся – хорошо подрался
Глава 17 (часть 2) – Хорошо помылся – хорошо подрался
- «В следующий раз ты отправишься в секретную комнату, где тебя точно никто не услышит. А сейчас расплачивайся и уходи уже с глаз моих.»
Даже прикрикнула она на меня, на что я без возражений расплатился и ушёл…
***
Ушёл я в цирюльню, где всем заправлял альтмер и которого я попросил стильно укоротить мои волосы. В отличие от всех парикмахеров-любителей из Рифтена – этот человек… в смысле эльф был хорош, к тому же он был из числа видевших мой поединок зрителей и даже выиграл на мне ставку, так что по отношению ко мне повёл себя крайне дружелюбно, напоследок предложив заходить почаще.
О Высоких Эльфах у меня было довольно плохое мнение, но конкретно против этого мужчины я ничего не имел, к тому же на его заведении находилась «Теневая Метка», треугольник с кругом внутри, обозначающий что это место являлось убежищем для воров.
Посмотрев в большое зеркало – я наконец в мельчайших подробностях смог рассмотреть своё лицо. Данный пункт был в моих долгосрочных планах, и мне было приятно что он так просто исполнился… впрочем это действительно было логично, где ещё должна была находиться такая вещь, как не у популярного в столице цирюльника? На самом деле зеркала – это настоящая головная боль, поскольку даже у богатой и одарённой Нурины попросту не было большого зеркала.
В отражении я увидел молодого парня с расовыми чертами Нордов: голубые глаза, бледная кожа и светлые волосы. Вот только после того как я заказал себе ту же самую причёску, которая была у меня в прошлой жизни – я нашёл подтверждение своим прежним подозрения, а именно что черты лица из моей прошлой жизни не сильно-то и изменились. Вернее цвет глаз, волос и кожи – были единственными изменившимися вещами.
Разрез глаз и брови остались египетского типажа. Также остался и небольшой нос с вытянутым лицом, которое было явно уже, но на это уже повлиял образ жизни и здоровое питание. Так что это был не сон, я всё ещё оставался самим собой, просто немного удачливее и красивее.
***
По возвращению в гостиницу я обнаружил парней на первом этаже, но сев к ним за стол тут же заработал косые взгляды.
- «Ой, вот только не надо всего этого…»
Всё же сейчас я был немного не в том настроении, чтобы выслушивать их лекции.
В ответ на это парни переглянулись друг с другом, после чего вздохнули и протянули мне бутылку.
- «Скажи Вульфур, какие мысли бродят у тебя по поводу сидящего рядом с нами брата?»
Начал Сын Битвы.
- «Обычно он всегда ведёт себя как достойный мужчина, но… сейчас он явно перегнул палку.»
Тихо ответил Вульфур даже не посмотрев в мою сторону, я же лишь молча за ними наблюдал.
- «Хочешь сказать, что он собрался стать достойнейшим среди мужчин?!»
Патетически воскликнул Сын Битвы и после паузы продолжил:
- «Скажи мне брат, сколь долго ты сумел сохранить огонь в своих чреслах?»
- «Меньше часа, а ты?»
Ответил Вульфур, задав встречный вопрос.
- «Также как и у тебя…»
Сказал Сын Битвы сделав добрый глоток.
- «Вот только эта сволочь продержалась в четыре раза дольше нас.»
Пробурчал Вульфур.
- «Причём с двумя девушками…»
Угрюмо добавил Сын Битвы.
- «Гад!!!»
Воскликнули они устремив свои взгляды через столешницу на малыша Джона, отчего меня даже передёрнуло.
- «Парни, успокойтесь, только не нервничайте. Произошло огромнейшее недоразумение, я просто задержался на обратном пути: подстригся там, по своим делам сходил. В общем всё не так, как вы думаете…»
Начал я было оправдываться, вот только…
- «Нет, ты только посмотри на этого развратника! Словно мы перед своим уходом не отправились к его палатке, чтобы убедиться, что с ним всё в порядке!»
Презрительно воскликнул Сын Битвы.
- «Тьфу, в конце концов он любитель каджитов, он также лжёт как они. Могу побиться об заклад, первое что он сделал прибыв в купальни – это начал искать этих ведьм-каджиток.»
Проклятие, как он об этом узнал…?!
В общем весь оставшийся вечер я только и делал, что пытался загладить этот инцидент.
***
Следующим утром я чувствовал себя в прекрасной форме, поскольку вчера всё прошло более чем замечательно, а начало дня также было неплохим: вкусный завтрак, тёплая погода, щебетание птиц, ласкающее слух пение бардов и утренний кофе… в Солитьюде кофе без проблем можно было приобрести у Восточной имперской компании, так что я наконец мог ни в чём себе не отказывать.
Мои друзья проснулись спустя некоторое время после меня, и переглянувшись сонными лицами друг с другом одновременно произнесли:
- «Гад!»
- «Хей, что это с вами? Я ведь проснулся раньше вас и позаботился заказать завтрак, поэтому кто самый лучший в мире друг?»
- «Это никак не улучшит моё настроение… просто признайся, какое зелье ты вчера принял?»
Хмуро спросил Вульфур.
- «Парни, но разве вы не пили зелье для повышения запаса сил?»
Я ведь помню что давал им по одному, хотя конечно оно ни в коей мере не было способно на то, что вытворял вчера я.
- «Мне кажется ты принял что-то другое.»
Обличительно указал на меня пальцем Сын Битвы.
- «Ну да, принял… помните того тролля, которого мы убили по дороге сюда?»
Спросил я, решив не скрывать этого.
- «И?»
Спросили они оба в унисон.
- «Я получил из его костного мозга немного ингредиентов и приготовил медицинское зелье, которое до удивления может кое-что усилить. Хотя в рецепте о продолжительности ничего не было сказано.»
Усмехнувшись объявил я.
- «Нет, ты только посмотри на него! Нам впихнул какую-то дешёвку, а для себя оставил действительно ценный продукт…!»
Нахмурился Сын Битвы.
- «Говоришь что рассчитывал лишь на усиление, не зная ничего о длительности? Ты держишь нас за идиотов…?!»
Подключился с презрительным лицом Вульфур.
- «Да, это не путь Норда.»
Продолжил Сын Битвы.
- «Да борода Исмира! Какое отношение это в принципе может иметь к пути Норда…?!»
Я уже больше не мог этого выносить.
- «Я буду говорить любую чушь, лишь бы тебе стало хуже.»
Раскрыл он свои настоящие намерения.
Вот значит как, ну-ну…
- «Парни, я уделаю вас по одному.»
- «Напомни, это вот он является нашим братом?»
Хмыкнул Вульфур, делая глоток.
- «К сожалению да, и настоящий Норд никогда бы не начал с угроз разговор с братьями.»
Продолжал выдавать свои глупости про нордов Сын Битвы.
Я тем временем не мог даже набраться сил чтобы возразить, поскольку эти парни переняли от меня слишком много вредных привычек, отчего я не мог на это не улыбнуться. Всё же подобные пикировки были мне довольно привычны, поскольку Толстяк и Четырёхглазый вели себя точно так же, постоянно дурачась.
Мы поклялись делать все забавные вещи, которые дороги, аморальны и способствуют ожирению. Как зарабатывающий реальные деньги, я отвечал за «дорогую» часть, в то время как они вдвоём поделили между собой две оставшиеся, и думаю вполне понятно что кому досталось, хе-хе… Нда уж, жаль парни что я покинул вас раньше положенного... хотя возможно эти двое ваши воплощения в этом мире, и таким образом небеса любезно собрали нас вместе.
Вот только вряд ли когда-нибудь я узнаю правду…
***
Спустя час мы вышли из «Смеющегося злокрыса» и направились к замку, причём поскольку вызовов к нам ни от кого не поступило – то оделись мы в обычную одежду.
Я остановился на своём уникальном иномировом стиле, поскольку ещё в Рифтене я заказал рубашки и брюки более современного кроя. Конечно портные откровенно не были опытны в такого рода одежде, но тем не менее мне удалось заполучить несколько белых рубах, запахивающихся на манер халата, а также облегающие брюки тёмной расцветки, что в морозные дни усиливалось меховой курткой. Обувь была изготовлена мною самостоятельно на манер спортивных ботинок. В этой мягкой и удобной обуви также отсутствовал неприятный запах и инфекции, поскольку я озаботился выучить соответствующие чары; так что по моему мнению – это была самая лучшая обувь, которую только можно было здесь найти.
В общем я выглядел стильно, модно и современно, чему также способствовала моя новая причёска. Не хватало лишь аксессуаров: часов цепочек и прочего, но в Нирне таких вещей было не найти. Но хотя бы у меня были чёрные двемерские очки, которые были добавлены модом «Realistic Eyeglasses», ну и также я надел стильный Амулет Акатоша и несколько небольших браслетов. Дабы не портить этот образ я не стал брать с собой никакого оружия, всё же на крайний случай я смогу защититься заклинаниями.
Вульфур всегда носил подходящую к его объёмному телу чисто нордскую одежду, а также треуголку, которая отчего-то ему сильно нравилась, ну и топор сбоку на поясе.
Сын Битвы был облачён в красивые одежды из дорогого столичного магазина одежды, а из оружия у него на поясе висел привычный меч.
- «Пойдём посмотрим несколько поединков.»
Перед нами словно замер весь мир…
Мы не спеша шли по улице: Сын Битвы слева от меня, Вульфур справа и уж не знаю почему, но сейчас у меня в голове заиграла песня «Led Zeppelin - Immigrant Song». Мы выглядели действительно внушительно, даже не скажешь что лишь один из нас был по-настоящему богатым, в то время как двое остальных являлись лишь сиротами из приюта.
Свиди, или как она предпочитала теперь называться Линли – присоединилась к нам по дороге. Эта девушка всегда баловалась и защищалась нами, так что её вполне можно было рассматривать как младшую сестру.
Добравшись до замка я показал страже жетон, после чего мы направились прямиком к специальным местам для команд. Причём поскольку наша команда «Белые Волки» ещё ни разу не проиграла – то пока что мы находились в рейтинге довольно-таки высоко, чему также изо всех своих сил пыталась помочь наша красавица Линли.
Перед нами во всей своей красе предстала арена и раздался звук аплодисментов, поскольку именно сейчас член команды «Золотые Мечи» из Солитьюда должен был сразиться с членом команды «Северная Звезда» из Данстара. Данные команды относились к числу спонсируемых, первую поддерживал сам Торуг, а «Северную Звезду» ярл Белого Берега – Скальд.
До этого я об этих парнях ничего не знал, так что на их описании стоило остановиться более подробно. Первым был блондин с невероятно блестящим доспехом и полуторным мечом, и звали его Аргир Стремительная Рукоять из «Золотых Мечей». Вторым парнем был Онгейм Шрам, башня мускулов с топором в каждой руке.
Рыцарская техника против Варварского напора – это должно было быть очень интересно, тем более что они были не помощниками, а главными участниками турнира.
Аргир был высоким красивым парнем с длинными светлыми волосами, выглядя как один из будущих приближённых короля, и стиль боя которого был мне не известен. Онгейм же был детиной под два метра ростом и был облачён в кожаный доспех с двумя топорами в руках, и думаю не сильно ошибусь если предположу, что его стиль опирался на скорость и силу.
Первым инициативу решился проявить именно Онгейм, оттолкнувшись – он прыгнул к противнику замахнувшись вверх своим левым топором, на что стоявший в стойке Аргир, слитным движением увернулся чуть ли не в самую последнюю секунду.
На самом деле он намеренно так выжидал, но и Онгейм был не так прост, поскольку дополнительно направил свой правый топор горизонтально к парню, вынуждая того прикрыться и вновь отступить. Отскочив назад, Аргир принял позу фехтовальщика и я думал, что он сам сейчас перейдёт в атаку на открывшегося Онгейма, вот только он просто ждал.
После того как Онгейм приблизился, Аргир начал атаковать и обороняться резкими ударами. Хоть это и выглядело словно какой-то хаотический жест отчаяния, но тем не менее на теле Онгейма начали появляться раны и порезы, а в качестве защиты от этого он мог лишь отступить, чтобы через какое-то время лишь вновь наброситься на него.
Я не видел в ударах меча Аргира стройности, но тем не менее система была, и заключалась она в том, что раз за разом он наносил удары по телу противника в определённые места. Эти аккуратные разрезы были похожи на работу хирурга, вот только он не лечил, а калечил.
Должен признать, что он был хорош… настолько же хорош, как и я с Фаркасом. Скорость его ударов была действительно высока, вот только телу не хватало силы, отчего в тяжёлую броню он предпочёл облачить лишь торс, в то время как руки и ноги защищал лишь лёгкий доспех, впрочем тоже самое касалось и моей экипировки.
Честно говоря мне бы хотелось проверить с ним свои силы, вот только против такого противника мой молот подходил слабо, но об этом можно было подумать и позже, в данный момент сосредоточившись на поединке.
Для Онгейма наступило довольно тяжёлые времена, на его правой руке было много кровоточащих ран и его движения потеряли былую лёгкость, так что дело здесь уже шло к своему завершению… но к моему удивлению он отскочил от меча Аргира и словно завалился.
Рыцарь тут же за ним последовал, вот только когда он начал поворачиваться к противнику – то в его сторону полетела стремительная тень. Он сумел отреагировать и защитить свою голову, вот только его наплечник оказался вмят и руку начало заливать кровью.
Онгейм ждал, когда Аргир последует за ним и метнул в него свой левый топор тогда, когда тот уже не успевал увернуться. Конечно это был неплохой ход, вот только теперь он лишился одного из своих топоров. Но поскольку его правая рука была ранена – то он просто перекинул топор из неё в левую, и устремился на ошеломлённого после удара противника. Аргир растеряв весь свой боевой запал пошатываясь пытался прийти в себя, так что на приближающегося к нему противника он отреагировал с трудом.
Пребывающий в мрачном состоянии Онгейм наоборот, мобилизовал все оставшиеся у него силы и хоть не стал замахиваться топором, но тем не менее на полную вложился в прямой удар ногой. С трудом сумев сгруппироваться под удар, в который Онгейм словно собрал весь скопившийся у него с самого начала матча стресс – Аргир под раздавшиеся женские крики отлетел назад, сплюнув кровью.
Честно говоря мне понравились эти два парня, и какую рассудительность и силу они показали в своём поединке.
Сага о Драконорождённом Глава 17 (3/3) – Хорошо помылся – хорошо подрался
Глава 17 (часть 3) – Хорошо помылся – хорошо подрался
Честно говоря мне понравились эти два парня, и какую рассудительность и силу они показали в своём поединке.
***
Аргир тем временем сумел оправиться и схватив свой меч собирался встать, вот только его накрыла тень и он похоже почувствовал устремившийся к нему порыв воздуха; поэтому всё ещё лежа на земле – он быстро откатился прочь, словно у него были глаза на затылке.
Причиной этого естественно оказался Онгейм, намеревавшийся вновь отправить своего противника в полёт. Обнаружив же, что тот увернулся – он замахнулся своей левой рукой и устремил к лежащему парню топор. У Аргира не было времени даже вдохнуть, вот только это были уже его проблемы. Единственное что он сумел сделать – это перекатиться на бок и опереться ногой об землю, после чего даже не вставая нанёс выпад мечом в ближайший к нему участок тела Онгейма.
Клинок пронзил левое бедро Онгейма, отчего тот рухнул словно подкошенный заливая всё вокруг своей кровью, на что судья тут же остановил поединок.
К Онгейму тут же устремился целитель и остановил кровотечение, второй также побежал проверять Аргира, после чего их обоих забрали на носилках.
Стоит отметить, что поединок оказался действительно неплохим и я нисколько не пожалел, что вместо подготовки к соревнованию по стрельбе принял решение прийти сюда, в конце концов поединки хорошо подходили для понимания противника.
Победителем после совещания был признан Аргир, что было встречено восторженным девчачьим визгом, так что судя по всему этот красавчик был довольно популярен в Солитьюде.
И тут передо мной во весь рост встала дилемма, с одной стороны у меня не было оружия и доспехов, отчего бросить вызов я не мог, но вот с другой адреналин после просмотра этого поединка буквально требовал выхода. К счастью поскольку поединок между Аргиром и Онгеймом был объявлен заранее – то арена была заполнена, поэтому я целеустремлённо начал выискивать возможность всё же сбросить пар.
Спустя несколько секунд я заметил высокую женщину-эльфийку в униформе коллегии, но в принципе не это было главное, а то что рядом с альтмеркой сидело три парня и 2 девушки. И как это ни странно – я сумел узнать этого довольно знакомого мне НПС из игры, Фаральду из Коллегии Винтерхолда, учителя навыка Разрушения уровня Мастер.
Что ж, они тоже находились здесь… и хоть у меня небыло оружия, но большая часть моей зачарованной экипировки находится при мне: пояс, кольцо, а также Амулет Акатоша, ускоряющий восстановление маны.
Так что я направился к ней и первым делом поздоровался:
- «Если не ошибаюсь, то вы Мастер-Маг Фаральда из коллегии?»
Высокие эльфы быстрее реагируют, когда к ним обращаются более вежливо.
- «При добавлении «Мастер» следует говорить «Волшебник», к тому же твоя информация не совсем верна, мой ранг по-прежнему остаётся «Волшебником», хотя за пределами коллегии для остальных это не имеет особого значения.»
Надменно ответила Фаральда, и хоть я почувствовал что меня сейчас отчитали, вот только не мог понять когда же это конкретно произошло. Но по крайней мере я хоть понял, что она ещё не стала Мастером.
- «Кхм, ваши подопечные готовы принять вызов?»
Перешёл я сразу же к делу прежде, чем она смогла бы завершить разговор, послав меня прочь.
- «Я не понимаю, почему мы должны участвовать в этих варварских забавах простонародья? И почему мои ученики должны принимать вызов от такого неизвестного как ты?»
Эта женщина начинает меня раздражать…
- «Вы приехали сюда сражаться или же нет? Вы не можете отказаться от вызова на поединок, иначе это засчитается вам как проигрыш, вы об этом знаете?»
Обратился я уже напрямую к её ученикам, и после серии переглядываний один из них встал.
- «Меня зовут Руснинг и я главный участник, кто бы тебя ни послал – я принимаю вызов.»
Парень был одет в синюю униформу коллегии с капюшоном, и как по мне выглядел довольно по нордски, впрочем как и его помощники. Судя по всему коллегия для этого турнира решила отправить своих учеников-нордов, повышая таким образом себе имидж, или что они там хотели себе этим повысить.
Ближайшие зрители уже начали поглядывать на нас, словно понимая что вскоре состоится ещё один поединок.
- «Твоим соперником буду я.»
- «Ты…? Но на тебе ведь даже доспеха нет.»
Подозрительно уставился Руснинг, осмотрев меня с ног до головы.
- «Я не разгуливаю неподготовленным. Просто давай покончим с этим побыстрее, как мне следует тебя вызвать?»
- «Моего имени будет достаточно.»
Кивнув, я направился прямиком на арену и найдя судью сообщил ему, что хочу бросить вызов. Многие откровенно недоумённо смотрели на мои обтягивающие брюки и белую рубаху, начав указывать на меня пальцем, сомневаясь в моих умственных способностях и прочей чуши.
Выйдя на середину, я повысив голос объявил:
- «Руснинг из Коллегии Винтерхолда – я бросаю тебе вызов!»
Это был самый простой способ. Некоторые обменивались друг с другом оружием и проводили другие странные ритуалы, но как по мне чем проще – тем лучше.
Я видел как парень встал и собирался спуститься, но его задержала Фаральда и что-то сказала на ухо, на что он кивнул и продолжил свой путь. У него не было посоха, так что скорее всего он будет пытаться заваливать меня множеством заклинаний.
Встав напротив меня, он начал ждать объявления начала поединка. Герольд же тем временем похоже не знал что ему говорить, поэтому просто объявил нас по именам. Зрители не совсем понимали, что сейчас будет происходить, но у Нордов в Солитьюде были более широкие взгляды нежели в остальных местах, поэтому они не стали меня поддерживать лишь из-за того, что я должен был сразиться против мага. Они ждали.
Ждал и Руснинг, ждал и я… и даже после объявления начала поединка, мы всё ещё продолжали молча стоять.
Я размышлял о том, каким заклинанием начнёт этот парень. Ведь моя первоочередная задача состояла в выяснении его основного элемента и продумывании как этому лучше всего противодействовать, по крайней мере так мы тренировались с Нуриной.
Моими же фаворитами были молния и огонь. Молния потому, что она мне очень нравилась, а Огонь из-за того, что в нём я был действительно хорош.
Поскольку этот парень был учеником Фаральды, то с очень большой вероятностью он специализировался на Разрушении. И как раз вздохнув – он начал создавать заклинания на [Каменную кожу] на левой и какое-то огненное заклинание на правой руке.
Ну что ж, давай перейдём к делу… я также применил [Каменную кожу], после чего начал подготавливать [Вызов огненного атронаха].
Увидев что я использую магию, зрители в большинстве своём оказались поражены, ведь никто из пришедших сюда не ожидал увидеть поединок двух магов. Отчего некоторые были напуганы, а некоторые так наоборот пришли в возбуждение.
Сегодня ВИП-секция в основном пустовала, но присутствовавшие из-за предыдущего матча Торуг и Скальд всё ещё не ушли, и судя по всему также решили задержаться на следующий поединок.
Руснинг прищурился, в то время как Фаральда смотрела на меня так, словно её опасения подтвердились. Парень выстрелил в меня [Огненной стрелой], которую я принял на свой [Малый оберег]. Поразмышляв о нагнетании обстановки – я применил своё заклинание, и из исказившейся дыры в пространстве появилась парящая в воздухе стройная объятая пламенем женская фигура, Огненный Атронах.
И прежде чем кто-то успел на это отреагировать, я вызвал ещё одну такую же огненную фигуру. Всё же мой навык в Колдовстве был достаточно хорош и уступал лишь основному Мистицизму; ну и также это было связано с модом «Multiple Summons», который с каждым рангом позволял вызывать больше атронахов и нежити.
Позади меня возникли два Огненных Атронаха и лишь сейчас до зрителей начало доходить, что же здесь собственно происходит. Некоторые закричали, некоторые продолжали находиться в оцепенении, ну а некоторые смотрели на это поражённо словно дети.
Вызванные мной два даэдрических существа определённо не оставили арену равнодушной, отчего в свете открывшихся фактов Руснинг начал быстро обдумывать свою тактику боя, вот только зачем мне было давать ему на это время?
Приказав атронахам непрерывно его обстреливать, я начал подготавливать ещё два заклинания: свой фирменный [Квадрант оберег] на левой и [Призванный меч] в правой. Тем временем противник начал спамить ледяными заклинаниями, но мои атронахи успешно от них уклонялись. Всё же мой контроль над ними был достаточно хорош, а при желании я мог вызвать ещё одного, хотя это конечно же сказывалось на контроле, и с этим сейчас точно лучше было не рисковать.
И в то время как между Руснингом и моими атронахами происходил обмен заклинаниями – я устремился к нему.
Всё это время он следил за мной, и когда я ударил призванным мной призрачным мечом – то отпрыгнул и выстрелил в меня [Ледяным шипом]. Но заблокировав его [Квадрантом оберегом] я продолжил за ним погоню, в то время как мои атронахи начали блокировать выстрелами его возможные пути отступления.
Я раз за разом пытался пробраться сквозь его защиту ударами меча, и в итоге он был вынужден отступить, и чтобы разобраться со мной начал применять огненную магию. Но фактически я этого и добивался, поскольку у меня было целых два огненных атронаха, которым их собственная стихия никак не могла навредить.
Когда я уже фактически загнал его в угол – он выпустил большую [Огненную стрелу], от которой я даже не попытался увернуться, вот только её целью оказался даже не я, а участок передо мной. Причём когда я понял в чём дело – то было уже поздно; он подловил меня при помощи заклинания уровня «Ученик», которым он замаскировал применение взрывоопасного заклинания уровня «Адепт» [Огненный шар].
Благодаря тому, что моя [Каменная кожа] была активна – я не пострадал, вот только взрывом меня отбросило в сторону, и на то чтобы прийти в себя понадобилось несколько секунд.
За это время Руснинг разобрался с одним атронахом, и теперь наседал на второго. Мне ни в коем случае нельзя было этого допустить, поэтому я отменил Оберег и выстрелил в наглеца [Молнией]. Маги в принципе недолюбливают урон от электричества, стараясь всеми силами его избегать или блокировать.
К счастью Руснинг отвлёкся на атронаха и не сумел вовремя среагировать на мою дистанционную атаку, отчего оказался неприятно поражён как в прямом, так и в переносном смысле. Я чётко мог видеть, как во время исчезновения части драгоценной маны – его лицо исказилось от муки. Всё же молнии считаются магией против магов, так что сейчас он получил хорошую оплеуху.
Я продолжил посылать электрические заклинания, вот только теперь он уже был наготове, а поскольку этот элемент был самым дорогостоящим по мане – то я не мог создавать их вечно. Мои атронахи оказались побеждены, и я отменил свой призрачный меч. Для продолжения поединка нам необходимо было сконцентрировать все свои силы.
Посмотрев друг на друга, мы начали подготавливать заклинание на обеих руках: я выбрал [Искры], в то время как он [Пламя].
Согласно установленному мной моду «Magic Duels», когда на пути друг друга встречаются два заклинания – то побеждает тот, кто сможет перебороть поток магии противника.
Встав в стойку, Руснинг разместил обе свои руки на уровне солнечного сплетения и вызвал пламя, в то время как я вызвал поток электричества более стильно, подняв руки вверх.
Два луча заклинания столкнулись и начали пытаться перебороть друг друга. Я начал с небольшой мощности, в то время как мой противник судя по всему решил выложиться сразу на всю, отчего мой луч уменьшился, сдвинувшись в мою сторону.
И хоть в данный момент я вроде бы проигрывал, но на самом деле всё шло довольно неплохо. Мной было потрачено не так уж и много маны, в то время как покрывшийся испариной Руснинг уже скрипел зубами.
Сделав глубокий вдох, я начал всё больше и больше увеличивать мощность, отчего мой синий луч вскоре вернул свои утраченные позиции и начал неуклонно подбираться к магу, который не мог даже двинуться, поскольку это бы тут же разрушило его поток пламени.
Но тут мой луч сделал стремительный рывок к противнику и тот отлетел на несколько метров назад, тяжело рухнул на песок. Подбежавшие судья с целителем удостоверились, что его жизни ничего не угрожало, просто он лишился всех сил.
После объявления победителя я получил свою долю оваций от зрителей, поскольку зрелище выдалось и вправду неплохим. Мне похлопал даже Торуг, в то время как Скальд проявил редкостное безразличие, явно недолюбливая магов.
В любом случае я провёл неплохой результативный поединок, так что всё было в порядке. К тому же я надеялся, что сильные противники будут бросать вызов и мне.
Под конец дня я всё ещё раздумывал, отправиться мне в купальню уже сегодня, или же оставить это дело немного на потом…
Сага о Драконорождённом Глава 18 – Безумие
Глава 18 – Безумие
Ночь после второго дня турнира буквально бурлила жизнью, поскольку многие став свидетелями удивительных сражений решили хорошо отметить это дело. Причём наибольшее влияние на умы жителей Солитьюда оказало лишь два поединка.
Бой между Аргиром Стремительной Рукоятью и Онгеймом Шрамом оказался одним из тех, которые заставляют вскипать кровь, отчего немало молодых парней захотело подражать их боевому стилю. Вот только второй последовавший за ними поединок оказался чрезвычайно зрелищным, в какой-то мере перекрыв собой даже ажиотаж от предыдущего противостояния.
Магия в глазах Нордов была причиной многих несчастий и бед: Кризис Обливиона, когда даэдрический принц Мерунес Дагон попытался ворваться в мир Нирн – был инициирован магами из экстремистского культа; Великая Война против Высоких Эльфов, которые в большинстве своём являлись магами; к этому ещё также можно добавить Великий Обвал, уничтоживший практически весь Винтерхолд, оставив нетронутой лишь Коллегию Магов.
Все эти события поспособствовали тому, чтобы в глазах практически любого Норда магия стала ужасающей силой. Отчего любой решивший связать свою жизнь с магией рисковал оказаться в отчуждении и подвергаться открытым нападкам, в особенности в таких отмороженных нордских общинах как в Виндхельме.
Вот только сегодняшняя тема обсуждений была совершено другим делом. Молодой парень по имени Джон из команды «Белые Волки» бросил вызов члену команды Коллегии Магов, парню по имени Руснинг.
Что Джон, что Руснинг были самыми настоящими Нордами… но при этом прекрасно владели магией.
Для противостояния основному атакующему элементу своего противника, Джон использовал вызванных существ, вынуждая того отступать раз за разом. Руснинг был откровенно также неплох, поэтому его единственным недостатком был его противник, оказавшийся слишком способным и искусным. То, что он выпускал множество заклинаний, умело противостоя как противнику, так и вызванным им существам – показывало, насколько способным был этот молодой маг из коллегии.
Когда хоть немного разбирающиеся в магии начали объяснять простому народу, насколько же необычен и интересен был данный поединок – то люди понемногу начали воспринимать магов по-новому, хотя бы и в рамках данного турнира.
Маги были способны нести разрушение, но посторонние и подумать не могли, что поединки между ними могут оказаться такими зрелищными и утончёнными. Маг конечно был способен подкинуть к небесам воина сопоставимого с ним ранга, но поединок между двумя магами выглядел определённо намного лучше, чем это выглядело против воинов.
Так что те дети и подростки, кто до этого восхищался воинами из первого, начали втайне в своих сердцах поклоняться магам со второго поединка. В это конечно было сложно поверить, но цель отправившей сюда команду Коллегии Магов оказалась в принципе достигнута, хоть при этом её представитель и проиграл.
***
В одном поместье неподалёку от Синего Дворца в Солитьюде на дорогом стуле сидела высокая женщина в небесно-голубой мантии, не мигая смотрела на стоящего перед ней молодого парня в тёмно-синей мантии. И хоть на её лице не отображалось особых эмоций, но тем не менее парень не рисковал на неё смотреть, вместо этого внимательно рассматривая пол перед собой.
- «Дикий маг! Это всё, что нам удалось о нём найти. Сирота из Рифтена, покинувший приют лишь около месяца назад оказался не только способен использовать магию, но ещё и победил обученного мага Разрушения из коллегии. Мне кто-то может объяснить, как такое вообще возможно?!»
Выкрикнула Фаральда. Парень поднял голову и собрав всё своё мужество ответил:
- «Но учитель, его магия была очень сильна. Вы сами могли видеть, что он оказался способен на должном уровне контролировать двух атронахов и использовать сильные заклинания не только из Колдовства. У меня не было времени даже чтобы продохнуть.»
- «И это всё что ты можешь сказать в своё оправдание? Ну хорошо… вот только что за ерунда произошла между вами во время дуэли? Он ведь лишь Ученик, в то время как ты уже являешься Подмастерьем, каким образом ты умудрился ему проиграть?»
Произнесла находившаяся явно не в духе Фаральда.
- «Не знаю учитель, вначале я смог быстро его продавить, но затем всё равно что упёрся в стену, а затем эта стена направилась в мою сторону…»
- «Стена…? Ты сейчас решил надо мной пошутить? Каким образом норд, не упоминая уже о том, что он дикий маг – сумел собрать такое количество Магии?! Да ради Обливиона, он ведь даже не бретонец…!»
Зло фыркнула Фаральда, после чего вновь перевела свой взгляд на Руснинга.
- «Ты подвёл коллегию, ты подвёл меня… и если всё это не искупишь – то как только мы вернемся, пожалеешь об этом. А теперь пошёл вон.»
Развернувшись, Руснинг поспешно вышел. За пределами комнаты его ожидали друзья, также как и он специализирующееся на школе Разрушения. Два парня Холман и Свадалл, а также две девушки Свефна и Джолма. Они являлись лучшими студентами-нордами по специализации Разрушение, но на самом деле Руснинг был одним из лучших студентов коллегии и уже находился на ранге мага-подмастерья.
- «Ну что, как там Фаральда?»
Спросила Джолма.
- «Ужасно не в духе.»
Тяжело ответил парень, всё же она являлась его учителем и насколько бы она иногда не вела себя высокомерно – он относился к ней с уважением.
- «Нда уж, никто из нас о таком даже подумать не мог!»
Воскликнул Холман.
- «Дикие маги не такая уж редкость, вот только этот оказался действительно могущественным.»
Высказал своё мнение Свадалл.
- «И насколько же могущественным он был?»
Спросила Свефна.
- «С технической стороны он настолько же хорош, как и мы. Скорость сотворения и смены заклинаний были у него такими отточенными…»
Вздохнул Руснинг и продолжил:
- «С точки зрения контроля, в Колдовстве у него не было особых недостатков, его обереги также были хороши. Но вот что касается Разрушения – то он немного торопился и тратил больше маны, чем это было необходимо.»
Все молчали, переваривая это странное заявления своего друга.
- «Но если он использовал слишком много маны – то он бы не выстоял так долго против тебя, не говоря уже о том, чтобы выиграть прямую дуэль…»
Задумчиво произнёс Холмен.
- «Я также нахожу это странным, поскольку и рассчитывал, что раз он потратил столько маны непосредственно в самом поединке – то в дуэли он ничего не сможет мне противопоставить. Вот только всё оказалось не совсем так, хоть я и сумел продавить его вначале, но дальше вы всё сами видели… в какой-то момент я словно упёрся в стену, он остановил меня и без какой-либо сложности подавил.»
Закончил Руснинг мрачным тоном.
- «Милость Мары!»
Сделала шаг назад Свефна прикрыв рот ладонью.
- «Ты хочешь сказать, что он эльф?»
Нахмурился Свадалл.
- «Мне действительно показалось, что я противостоял одному из них. Его мана казалась бездонной и он с лёгкостью отбросил меня назад… дуэль против этого парня явно была ошибкой.»
Высказал вслух Руснинг свои мысли.
- «И что дальше? Как нам следует загладить это поражение?»
Спросила Джолма.
- «Это уже мои проблемы, но тем не менее… это было действительно хорошим уроком. У этого парня интересный стиль, и я попрошу кое-кого проследить за всеми его поединками. Вы же тем временем должны бросать вызовы и побеждать, зарабатывая имя для нашей коллегии… и ни в коем случае больше нельзя никого недооценивать. Насколько показала практика, какой-нибудь скрытый эксперт может объявиться в любой момент, и последнее… лучше не подводите учителя Фаральду.»
Раздал инструкции он как главный в команде, постаравшись как можно больше восстановить боевой дух.
- ««««Есть…!»»»»
Прокричали они вчетвером и ушли, в то время как Руснинг посмотрел на дверь в комнату из которой он только что вышел.
А в комнате тем временем прислонившись к двери стояла и улыбалась Фаральда.
***
В переулке позади Зала Мёртвых в Солитьюде, нервно смотрела по сторонам прячущаяся во тьме фигура. Скрывая своё лицо она внимательно осматривалась по сторонам, на некоторое время продвигалась вперёд к улице возле переулка, словно фигура что-то там потеряла, но затем возвращалась вновь, чтобы поглубже укрыться в темноте.
Вот только возвращаясь в переулок в очередной раз, фигура неожиданно на что-то наткнулась, отчего в испуге отпрыгнула назад и начала пытаться рассмотреть, что же за неожиданное препятствие там возникло… и как следовало ожидать – это оказалась другая фигура, появившаяся там словно из ниоткуда.
Первая фигура оказалась этим явственно напугана, но тем не менее старалась не показать свой страх, всё же именно ради этой встречей она здесь и оказалась. Так что фигура сняла свою лицевую повязку, под которой скрывалось бледное лицо испуганного Сибби Чёрного Вереска.
- «Вы! В-вы один из тех людей? Мама уже имела с вами дело? Я-я… я прошу у вас о помощи.»
Сказал Сибби подрагивающим голосом.
- «Мы не помогаем, мы делаем.»
Ответила вторая фигура голосом молодой девушки, полным равнодушия и злобы.
Услышав, что фигура принадлежит кому-то приблизительно его возраста – Сибби расслабился, но тут же вновь постарался собраться, поскольку если эта личность была послана теми людьми – то она была далеко не проста.
- «Верно, вы этого не делаете, вы берёте плату, извините. Нужно что-то ещё?»
Спросил Сибби сглотнув, протягивая наполненный кошель.
- «Сохрани деньги при себе, мы берём плату лишь после избавления.»
Ответила девушка.
- «Хорошо… что-нибудь ещё?»
Сибби наконец начало немного отпускать напряжение, вот только фигура продолжала стоять и молча смотреть на Сибби, отчего того вновь прошиб холодный пот.
- «Ч-что…?»
Прошептал он дрожащими губами.
- «Разве это мне что-то от тебя нужно?»
По-прежнему равнодушно спросила девушка, отчего Сибби перепугался не на шутку, но всё же нашёл в себе силы спросить:
- «Ч-что…?»
- «Мне-то откуда знать? Ты один из тех, кто позвал меня чтобы…?»
- «Эмм? Ах! Да, убить кое-кого…»
Вышел Сибби из охватившей было его паники.
- «Отличный ответ! *хлопок* *хлопок* и…?»
Спросила девушка, насмешливо поаплодировав.
- «Ч-что от меня ещё нужно…?»
От страха у парня уже скрутило живот.
- «Ну очевидно же что имя.»
Раздался из темноты безэмоциональный голос девушки, отчего Сибби впал в ступор, не понимая как он мог забыть о настолько очевидной вещи.
- «Ах да, об этом! Приехавший участвовать в турнире парень из Рифтена, сирота по имени Джон.»
Хоть Сибби и испытывал нерешительность, но тем не менее ненависть всё же побудила его добавить:
- «Чем его смерть будет медленнее – тем будет лучше.»
На такое сокрытая в тени девушка даже приподняла брови, подумав: «Этот талантливый парень? Чем он мог помешать Чёрным Верескам?», но ответила по-прежнему равнодушно:
- «Хорошо.»
И собиралась было уйти, но остановилась и произнесла:
- «Знаешь, однажды я стояла перед твоей матерью со своим старшим и исходящая от неё аура понуждала содрогаться, так что для Чёрных Вересков ты слабак…»
Стоящий в оцепенении Сибби не смог даже ничего возразить, в то время как оскорбившая его девушка исчезла. В обычной ситуации он бы возражал на это до последнего и попытался за это отплатить, но не перед их представителем… после того дня, как он попытался подшутить над этим парнем – он уже не мог быть прежним. На людях он конечно продолжал изображать из себя властного человека, вот только это была не более чем ширма.
За всё прошедшее с того случая время, он всё никак не мог забыть тот обращённый на него крик… да и честно говоря вряд ли когда-нибудь забудет. Он преследовал его как наяву, так и во сне, отчего он то и дело просыпался в холодном поту, постоянно не высыпаясь.
Ему с трудом удавалось скрывать это от своих братьев и сестёр, и что самое главное от матери… но от себя скрыть это было попросту невозможно, и он обязан был попытаться хоть как-то, хоть немного от этого избавиться. Этот год оказался судьбоносным, он наконец сумел набраться достаточной решимости чтобы вызвать тех, кто найдут причину его мучений и убьют…
Он всё время со стыдом вспоминал, как собрав всю свою храбрость, с трудом сумел бросить вызов даже не ему, а лишь его помощнику, всегда следовавшему за ним парню. Ох, как же он хотел излить на него весь свой гнев и страх, после чего набравшись решимости уже можно было бросить вызов и тому человеку… хотя нет, зверю, настоящему зверю – и с усмешкой победить его…
Вот только реальность оказалась куда более жестокой, он потерпел настолько позорное поражение от второго сироты, что в его голову даже начали закрадываться мысли о самоубийстве, чтобы смыть весь этот позор…
Нет, ну серьёзно, чем их кормили в этом проклятом приюте? Как из такого места могло появиться сразу два таких монстра…?
Нет, он больше не мог этого терпеть. Вот только для того чтобы от них избавиться – необходим был убийца. У Чёрных Вересков были обширные связи и найти нужного исполнителя в принципе не составило бы проблем, вот только об этом тут же бы стало известно матери, поэтому ему пришлось искать другие пути и он нашёл… ассасины, с которыми его мать имела дела.
Он знал об этом. Да и в принципе по всему городу ходили слухи, что Мавен Чёрный Вереск состояла в сговоре с ворами и ассасинами.
Так что он сделал это.
Он вызвал их.
Они убьют этого зверя вместо него.
Это стоит немало, но он богат.
Почему он был настолько глуп, что не сделал этого раньше?
Да, наконец-то… как же он был счастлив, что наконец сможет избавиться от причины его мучений.
Они всегда избавляют…
Убить его.
Убить его.
Убить его.
Убить… убить… убить…
Сага о Драконорождённом Глава 19 – Сумасшедший поэт
Глава 19 – Сумасшедший поэт
Слабак назвал имя, куда должна прийти погибель
И стремительной тенью она направилась домой
...
Небо было тусклым, ночь была мрачной
Но девушка бежала и бежала
...
Она прыгала и катилась, по крышам и стенам
Танцуя в темноте и звенящей тишине
...
Она поднялась на крышу, пропев подтверждение
И дверь тьмы пропустила её
...
Там куда она бежала сидел мужчина
Глубокой мудрости и коварный
...
Она осторожно приблизилась к нему
С именем мертвеца на губах… Джон Смелый
***
- «Ну что, ты уже закончила писать свои глупости?»
Прозвучал голос парня, облачённого в облегающий чёрно-красный костюм с капюшоном на голове. Обратился он к склонившейся над каким-то дневником худощавой девушке, одетой в точно такой же наряд что у него и которую окружала тёмная аура.
У девушки была белая кожа и несколько шрамов на левой щеке, в то время как левый глаз был вообще скрыт за повязкой; длинные чёрные волосы были связаны вместе, открывая заострённые уши, но не такие как у эльфов, а короче. Но больше всего выделялась обращённая в дневник донельзя зловещая улыбка.
- «Стабриус, ты же прекрасно знаешь, что когда у меня появляется вдохновение – то я не могу отказать себе в написания стихов.»
Ответила девушка, рассматривая написанные ею строки каким-то полубезумным взглядом.
- «Мабия, сосредоточься. У нас есть контракт и мы должны заняться делом.»
Подошёл он и положил ладонь ей на плечо.
- «Ты уже разговаривала с Визарой?»
С вожделением смотревшая в дневник девушка, перевела свой взгляд на прервавшего её парня и посмотрела на него таким взглядом, что тот поспешно отступил.
- «Он сказал, что эта ночь будет хорошей, чтобы пролить кровь во имя Матери Ночи.»
- «Ну и кто из нас идёт?»
Спросил Стабриус, косо на неё посмотрев.
- «Мы вдвоём. Цели столько же, сколько и нам, вот только он слишком талантлив. Мы убьём его во сне, после чего быстро отойдём.»
Сказала она и после паузы продолжила:
- «Визара сказал, что работать должен один, в то время как второй останется в тени. Если цель сумеет оказать сопротивление – то атакующий начнёт убегать, и когда он попытается отправиться в преследование – то второй заберёт жизнь цели с тыла.»
- «Ну и как всегда права на ошибку у нас нет.»
Вздохнул Стабриус.
- «Давай выдвигаться. Ночи Первого зерна (март) длинные и поэтичные.»
Поднялась с пола Мабия.
- «У меня появилась возможность заполучить для поэмы хорошее завершение.»
Стабриус уже в который раз вздохнул про себя, за тем ещё раз, и ещё… эта девушка была попросту безнадёжна. Её сердце на одну десятую было нацелено на убийства и на девять десятых на её поэмы.
Каждый раз на каждый контракт она сочиняла эти свои стихи. Вот только по мнению их старшего, наставника Визары, у каждого ассасина был свой собственный уникальный стиль, позволявший ему оставаться в рассудке, поэтому против этого он никак не возражал.
«Вот только эта девушка уже сошла с ума!» - хотел было возразить Стабриус, но не смог. Всё же если она сосредотачивалась на устранении цели – то была более умелой, нежели он. Поэтому ему приходилось подчиняться всему, что она говорила… и пусть он ненавидел это, но поделать с этим ничего не мог.
Сегодня у них был контракт на одну из восходящих звёзд текущего турнира, не обделённого ловкостью мага и воина. Честно говоря такой талантливый парень был очень опасен, вот только даже у самых сильнейших была одна слабость… как и всем остальным им необходимо было спать. А в Тёмном Братстве убийства во время сна являлось фирменным стилем ассасинов ранга «Убийца».
Невидимые и неслышимые для отошедшего ко сну города, Мабия и Стабриус начали передвигаться по крышам и спустя полчаса оказались уже на другом конце города, в торговом районе, где в гостинице проживала их цель.
Это был их не первый контракт, так что цели от них было не скрыться… осталось лишь найти к ней наилучший подход.
Спустя несколько минут всё было разведано и две тени начали взбираться по стене к определённому окну в комнату, где он проживал один, что значительно облегчало дело.
Убедившись, что цель спала – Стабриус начал готовиться проникнуть в комнату, в то время как Мабия оставалась на подстраховке.
Они быстро и профессионально открыли окно, после чего парень неслышимо залез внутрь и направился к цели их контракта…
***
*Бип*
*Бип*
*Бип-Бип*
Что такое…? Почему оно отреагировало именно сейчас?
Хоть я и с трудом открыл глаза, но тем не менее медлить не стоило, поскольку это была реакция от моего заклинания [Сигнал опасности], обнаруживающего враждебно настроенных по отношению ко мне личностей. Я обычно применял его с утра, вкладывая достаточно маны на сутки работы, но… почему оно сработало именно сейчас?
Хоть я и ничего не понимал, чему также не способствовало быстрое пробуждение, вот только я попросту не имел права небрежно от этого отмахнуться. Если кто-то собрался устроить на меня засаду – то я обязан был засадить им первым.
Так, быстро думай… где может находиться противник? Хоть у меня и не было заклинания [Обнаружение жизни], вот только вместо него вполне можно было применить вокруг [Обнаружение магии].
Есть! За окном я почувствовал два магических сигнала силой меньше среднего, скорее всего люди. Ну и поскольку помимо этого, ничего другого подозрительного я не обнаружил – то будем готовиться именно против них.
Одно из изученных мной заклинаний, как раз неплохо подходило для таких случаев. [Грозовая руна] размещала на твёрдой поверхности магический круг, взрывающийся электричеством как только на него кто-то наступал. Так что применив заклинание под ковриком возле своей кровати – я накрылся, словно спал, и начал подготавливать в руках другие заклинания.
Первым была [Молния], а вторым [Каменная кожа] - всё же одеть доспех я не успевал, а защита в буквальном смысле была мне жизненно необходима.
Тем временем незваные гости приближались и я почувствовал их присутствие прямиком возле окна, а спустя несколько секунд тёмная фигура аккуратно слезла на пол и начала красться ко мне.
Из-под полуприкрытых век я сумел разглядеть экипировку и кожу на лице... и это мне очень не понравилось, поскольку выглядел незваный гость как имперец в броне Тёмного Братства!
Проклятие, им-то что от меня надо…?!
Ассасин тем временем всё приближался и слитным неспешным движением замахнулся кинжалом, вот только прежде чем он успел броситься на меня – под ковриком заискрилась электричество и по нему ударила взорвавшаяся руна. В тот же миг я применил [Каменную кожу] и выпрыгнул из кровати, выстрелив по нему [Молнией] со своей второй руки.
От такого двойного удара электричеством ассасин рухнул и по идее должен был находиться в прострации, вот только парень меня откровенно удивил, схватив свой кинжал – он вновь устремился ко мне.
В ответ я рефлекторно обезоружил потерявшего былую прыть ассасина боевым умением и без какой-либо задней мысли, автоматически обратным движением вонзил кинжал ему в живот.
Это был мой первый нацеленный на убийство удар по живому разумному существу. Я почувствовал, как от боли по его мышцам прошла судорога и его хватка начала слабеть… такой удар уже означал смерть, вот только медленную, а поскольку я не любил пыток – то следовало с этим покончить.
Моя рука вытащила нож из живота и когда ладонь отпустила рукоять, кинжал уже покоился в сердце ассасина.
Это было моё первое убийство человека, и хоть я не знал что чувствуют другие, но лично мне без особой необходимости делать это точно не хотелось. В конце концов это не игра, где не раздумывая можно было убивать всех без разбору… здесь все были живые.
Но как бы там ни было, всё это произошло за считанные секунды. Другой ассасин понял, что после того как я разоружил его напарника что-то пошло не так, вот только вмешиваться явно не собирался. Ну а мне думаю также не следовало соблюдать вежливость, отпуская его.
И когда я уже было собрался устремиться к окну, дверь моей комнаты оказалась выбита мощным ударом… да что же это такое, мне же за это потом платить!
- «Джон, что за шум?»
Вбежал Вульфур и вслед за ним Сын Битвы.
- «Убийцы, я позаботился об одном и собираюсь за вторым…»
Тут я заметил, что Вульфур успел нацепить на себя пояс с топорами, так что выхватив их в одно мгновение – я с топором в каждой руке прыгнул в окно, увидев как ассасин убегал по крышам, а значит пришло время для паркура.
Крыши домов Солитьюда были мансардного типа, поэтому перемещаться по ним было относительно несложно. Так что вскарабкавшись на крышу, я подбежал налево к её краю и перепрыгнул на деревянный столб с фонарём, с которого перебрался на крышу следующего здания, пробежал пару метров вперёд и прыгнул направо, и поскольку между зданиями был протянут канат с украшениями – я пробежал по нему на крышу дома через улицу.
Это повторялось раз за разом с различными приёмами, такими как сальто и обратным сальто, вот только несмотря на все мои усилия я всё никак не мог настигнуть моего убийцу. Причём судя по движениям ассасина, он скорее всего являлся девушкой.
Вот только половая принадлежность ассасина меня волновала не сильно, так что я метнул по ней несколько раз топоры, вот только она от них успешно уворачивалась, а мне приходилось их подбирать и вновь устремляться за ней в погоню, прекрасно понимая что это ни насколько не приближало меня к цели. Вот только вскоре я услышал как кто-то бежал по улице, и это оказался Сын Битвы с луком.
- «Хей, где убийца?»
Прокричал он.
- «Впереди. Слушай, беги вперёд и займи там место для стрельбы с хорошим обзором по крышам, а я тем временем буду гнать её к рынку.»
Выдал я быструю импровизацию.
- «Хорошо, Вульфур телепается сзади, но скоро догонит. Удачи.»
Произнёс Сын Битвы и побежал к замку, в то время как я устремился в сторону где скрылась девушка, местонахождение которой я определял по магической энергии.
Спустя с десяток секунд я настиг её, когда она попыталась обманув меня затаиться, но после направленного в её сторону заклинания побежала вновь, в то время как я продолжал обстреливать её заклинаниями, корректируя её путь, постепенно направляя в ловушку.
Минута этого дикого забега показалась мне целым часом, но всё же мне удалось добиться того, чего я собственно хотел. Она попыталась было перепрыгнуть с деревянного столба, вот только точно в момент её приземления в воздухе мелькнула стрела и вонзилась ей прямиком в бедро.
Я услышал от неё вскрик, после которого она потеряла равновесие и начала падать с приблизительно четырёхметровой высоты. И в принципе для обученного человека это не было такой уж проблемой, вот только падала она на голову. Причём посмотрев вниз я увидел, что там её уже кто-то поджидал… и был это Вульфур, мой мальчик.
- «Хорошо, хватай!»
В ответ он уверенно кивнул… вот только то, что произошло дальше – попросту меня ошеломило. Я вроде бы сказал ему хватать, но почему тогда он с суровым выражением лица замахнулся моим молотом…?
…Эй, подожди, просто схвати и не дай ей разбиться, я ведь не имел в виду убить!
Вот только для любых слов было уже поздно, и словно опытный бейсболист – он ударил падающей девушке прямиком в область живота.
Увиденное мной дальше не было чем-то неожиданным, но всё равно заставило моё сердце сжаться. Девушка полетела к рыночной площади словно мяч… эх Вульфур, да что же это такое!
Хорошо хоть здесь никого не было…
Спустя секунду девушка встретилась с одним из киосков и рухнула на камни, в то время как я спрыгнул с крыши и подбежал к Вульфуру, после чего посмотрел в сторону ассасина. Её били какие-то судороги, словно она находилась в агонии, а от сработавших наложенных на молот чар на теле появились ожоги.
- «Проклятие, ты только что зарядил девушке!»
Посмотрел я на него забирая молот.
- «Девушка…? Разве это не убийца?»
- «Ну да.»
- «Девушка-убийца?»
Нахмурившись спросил он.
- «А что, такое невозможно?»
В свою очередь поинтересовался я.
Кстати то, что после такого девушка начала шевелиться – очень даже впечатляло. Но тут я увидел блеск, и мои рефлексы отреагировали соответствующим образом, отчего я оттолкнул Вульфура в сторону и нож пролетел мимо, лишь на немного с ним разминувшись.
Только что полумёртвая девушка метнула нож, причём невероятно точно… как такое возможно?
Сама ассасин в данный момент на четвереньках заползла в какой-то переулок, на что я тут же устремился за ней, уклонившись от ещё одного серебристого посланника. А эта девушка довольно настойчива…
Минутой позже я всё продолжал слышать её раздававшееся тяжёлое дыхание, а это означало что она оказалась загнана в угол. Вот только спешить явно не стоило, несмотря на обширные повреждения и переломы – она по-прежнему несла опасность, способная не только передвигаться, но ещё и метать ножи. Так что в переулок мы вторглись следующим образом: впереди шёл Вульфур с самодельным щитом из разрушенных им по пути бочек, затем я и замыкал шествие Сын Битвы с луком наготове.
Тут же раздался звук вонзившихся в деревянный щит ножей, который через некоторое время прекратился, предположительно указывая что они у неё закончились, так что я рискнул выйти из под щита с активной защитой. Она сама сняла капюшон и маску, поскольку видимо от удара Вульфура ей было тяжело дышать, поэтому только теперь я впервые получил возможность нормально рассмотреть её под изменчивым лунным светом.
Это была худая девушка с тёмными короткими волосами, её левый глаз был белесого цвета, указывая что она уже давно лишилась на нём зрения, да и в принципе на левой стороне лица хватало застарелых шрамов. Кожа у неё была довольно бледной, а по бокам головы выделялись короткие заострённые уши. Нурина рассказывала мне о полу-эльфах полу-людях, но видел я их впервые.
Правая сторона её лица была довольно красива, вот только как бы она ни была симпатичной – но тем не менее она была врагом, и я очень надеялся что мне не придётся сейчас её убивать.
Призвав кинжал в левую руку – я направился прямиком к ней.
Она попыталось было по мне ударить, вот только силы её значительно снизились и ничего из этого не вышло. Я же тем временем сжал её за глотку и начал поднимать вверх, наблюдая как от сильной боли скривилось её лицо. Она подняла свои руки в попытке напасть на меня, вот только я этого ожидал и ударил призванным кинжалом ей по предплечьям, отчего она закричала.
- «Сожалею за жестокость, вот только у нас лишь два способа покончить с этим: простой и сложный, и выбор в этом остаётся лишь за тобой.»
Произнёс я словно какой-то злодей из шпионского фильма, после чего развеял кинжал и применил заклинание [Успокоение]. В школе Иллюзии я по-прежнему был не особо хорош, поэтому на всякий случай влил больше маны, усиливая его эффект.
Как только заклинание подействовало – выражение лица девушки сменилось с боли на безумие, а тело прекратило предпринимать попытки вырваться, но тем не менее моя ладонь продолжала крепко удерживать её за шею.
- «Ты можешь пообщаться со мной, либо со стражей, но для девушки тюрьма будет лишь началом мучений.»
Заявил я низким голосом как у Делвина.
Вот только посмотрев на меня, девушка захохотала словно сумасшедшая, что я попытался быстро прервать хлёсткой пощёчиной, услышав возгласы от находившихся за спиной Сына Битвы и Вульфура.
Простите парни, но с таким отродьем необходимо говорить только так.
Вот только даже после этого девушка не остановила свой полоумный хохот, но в то же время я услышал, как от удара из её одежды что-то выпало, что-то похожее на дневник.
Я отшвырнул её на стену, по которой она сползла вниз зайдясь кашлем, посмотрев на дневник с таким безумием, словно уронила там своего ребёнка. Она начала двигать своими покалеченными руками в попытке его забрать, вот только сейчас она была слишком медленна, так что наступив на одну из её рук – я без проблем его поднял. От такого она словно впала в какое-то бешенство, собравшись на меня накинуться, но ударом в живот я послал её обратно.
Сейчас я был действительно зол, а у меня присутствовала дурная привычка действовать в гневе довольно импульсивно, так что вышло собственно как вышло…
От удара девушка пронзительно закричала и я подумал, что она переигрывает, но затем вспомнил что именно в эту область Вульфур ударил молотом.
Прости… я забыл об этом.
Сын Битвы оказался откровенно шокирован моими действиями и ухватил меня за плечо:
- «Что ты делаешь?»
Вот только прежде чем я успел что-то ответить к нему подошёл Вульфур и неодобрительно покачал в мою сторону головой.
Простите парни, что вы стали свидетелями этого…
Но тут я неожиданно услышал отдалённый звук тяжёлых шагов и ощущение направляющихся в нашу сторону живых существ.
В переулок ворвался свет и я уже догадывался кто это мог быть. Парни обернулись, в то время как я быстро спрятал дневник в одежде.
- «Именем Ярла, всем оставаться на своих местах!»
Прокричал грубый голос.
Сага о Драконорождённом Глава 20 – Тогда убей…
Глава 20 – Тогда убей…
Да, это были именно они, культовая Стража Скайрима; самих стражников кстати было четверо.
Облачённые в стеганые доспехи, покрытые красной тканью и обтянутые кожаными ремнями; стальные шлемы были снабжены деревянными вставками, а копья и мечи указывали прямиком на нас.
- «Вы нанесли ущерб имуществу и посмели обнажить оружие в запретной зоне! Что вы можете сказать в свою защиту?!»
Прокричал находившийся во главе страж.
- «Мы преследовали убийцу.»
Произнёс я отступая в сторону, чтобы они смогли рассмотреть девушку.
Увидев её экипировку – глаза стража за забралом шлема тут же расширились, видимо он сразу же определил, что это было снаряжение Тёмного Братства.
- «Да ну нахер…! Быстро её взять!»
Поспешно прокричал он своим товарищам, и после того как они скрутили девушку – хмуро посмотрел на нас:
- «Вы тоже идёте с нами, на ущерб рынку и использование оружия можно было бы закрыть глаза, вот только это уже достаточно серьёзно, поэтому нам понадобятся ваши показания.»
Резко заявил он.
- «В «Смеющемся злокрысе» находится труп ещё одного, я убил его в своей комнате.»
Проинформировал я стража, на что тот посмотрел на меня расширенными глазами:
- «Проклятие, завалить двух этих отродий за одну ночь…? Ты кто такой?»
- «Драконорождённый.»
- «Чего…?»
Недоумённо протянул страж, на что поспешил вмешаться Вульфур:
- «Он всегда так шутит, не обращайте внимания.»
Другие стражи хохотнули над своим опешившим коллегой, после чего мы направились в подземелье Мрачного Замка.
***
Нас оставили в какой-то полупустой комнате с небольшим зарешёченным окошком вверху и несколькими лавками, на которых можно было как сидеть, так и при желании лечь.
Хоть оружие у нас и конфисковали, но пристально досматривать не стали, так что дневник остался при мне. Поэтому открыв его, я начал его изучать.
Эта девушка… она точно сумасшедшая.
Талантливая, сумасшедшая и тёмная.
Когда мы поймали её в переулке – она писала в дневнике своей собственной кровью. Без понятия, была ли это у неё мания писательства или что-то ещё, но тем не менее написанная кровью часть совершенно точно была обо мне.
*
Один лежал, а второй крался
И смерть застыла, не зная кого выбрать
…
Первый спал чутко, второй без вскрика упал
И тени сгущаясь устремились к ней
…
Она бежала, но не могла скрыться
Чувствуя приближающийся мрак и уныние
…
Мать отреклась от неё, чтобы сокрушить её плоть и кости
Он придёт и убьёт её, или разрежет на части
…
Вскоре он придёт и убьёт её, очень скоро…
*
Я прочитал несколько страниц, вот только она была довольно осторожна и не оставила в своём дневнике никакой особой дополнительной информации. Единственное я узнал, что мою смерть заказал тот, кто по её мнению являлся слабаком.
Вот только я особо не знал никаких слабаков, да и точно не стал бы тратить на них своё время.
Кто мог меня так возненавидеть? Вряд ли это были те студенты из коллегии или же какая-нибудь Мавен Чёрный Вереск… но в любом случае стража должна будет это выяснить.
Ну да ладно, дальше заниматься было нечем и я решил устроить Вульфуру дополнительную магическую тренировку. У него была довольно неплохая, выше среднего совместимость с магией огня, и после того как я сказал ему, что получаемое при обучении магии [Сопротивление Огню] поможет ему противостоять воздействию «Небесной кузницы» - то он тут же на это с энтузиазмом согласился.
Сын Битвы в свою очередь интересовался лишь школой Восстановления, причём не для лечения, а для атакующих воздействий. Откровенно говоря у Восстановления имелись заклинания, в противности своей превосходящие школу Разрушения и даже Колдовства. Ведь помимо воздействия против нежити, в ней присутствовали и такие заклинания как [Вытягивающее жизнь семя] или [Порча крови].
И вот в то время как наша тренировка находилась в самом разгаре – в комнату открылась дверь.
- «Ничего себе, сколько магии…!»
Удивлённо воскликнул застывший в двери стражник, но простоял он так недолго, поскольку сзади его толкнул мужчина в доспехе, на что тот вздрогнул и поспешно отступил в сторону, сказав:
- «Простите Капитан.»
- «Что здесь происходит?»
Задал вопрос вошедший мужчина, посмотрев на меня.
- «Ничего особенного, просто небольшая тренировка в магии исцеления.»
- «Вы целители? После того, что вы сотворили с нападавшими – в будущем я пожалуй поостерегусь задирать целителей!»
Усмехнулся он, продолжив:
- «Я отвечаю за стражу Солитьюда, можете обращаться ко мне Капитан Алдис.»
Произнёс он пожимая нам руки.
…Это он, НПС из игры!
- «От имени городской стражи приношу извинения, поскольку мы не смогли должным образом исполнить свой долг в деле защиты города. Поэтому как только Король об этом узнает – вам будет выплачено вознаграждение за двух убийц и компенсация.»
- «Ох! Благодарю вас. В данном случае вряд ли можно хоть в чём-то обвинить стражу, поскольку Братство всё же пугающая организация.»
Ответил я как можно более дружелюбно, вот только бровь Капитана Алдиса тут же приподнялась вверх и он положил руку мне на плечо:
- «То есть ты знаешь, что на тебя напало Тёмное Братство?»
Эмм, а что в этом было такого странного…?
- «Милость Мары, Тёмное Братство…!»
Шокировано воскликнул Сын Битвы.
- «Ну, экипировка Тёмного Братства довольно выделяющаяся, разве нет?»
Спросил я, понимая что оказывается это всё же было не совсем так…
- «Простой житель вряд ли узнает члена Тёмного Братства лишь по одному его внешнему виду.»
Отметил Капитан Алдис.
- «Ну, я прибыл из Рифтена, поэтому могу узнать Ассасинов и Воров по их экипировке.»
Попытался я оправдаться.
- «Хммм, Рифтен действительно довольно небезопасное место. Помню что рассказывали стражники, сопровождавшие Короля в этот город.»
Протянул Капитан и я понял, что более-менее оказался в безопасности.
- «Но тем не менее даже зная об этом ты отправился в преследование, не так ли?»
Спросил он, вопросительно на меня посмотрев.
- «Просто я больше всего хотел узнать, что за ублюдок возжелал моей смерти, поскольку если ты не в состоянии заплатить – то Тёмное Братство ни за кем не придёт.»
После же образовавшейся паузы я решил поинтересоваться:
- «Вы узнали что-нибудь от ассасина?»
- «Она не сказала ничего, но тем не менее мы сумели кое-что выяснить. Девушку и парня, которого обнаружили мёртвым в твоей комнате, зовут Бирриса и Валаро, и они вдвоём состоят в команде «Кровавая Рука». Место их жительства было подвергнуто обыску, вот только там всё чисто, мы пытаемся получить что-то от девушки, вот только из-за состояния, до которого вы её довели – жёсткий допрос попросту её убьёт.»
- «Возможно мы сможем помочь? Я исцелю её, а вы допросите.»
Предложил я помощь.
- «Сожалею, но это официальное дело и участие посторонних не допускается. Но как только мы узнаем имя заказавшего твою смерть – то тут же сообщим.»
- «В таком случае возможно я смогу попросить о другой услуге?»
- «Я весь во внимании.»
- «Может ли городская стража объявить, что это именно она разобралась с ассасинами?»
Поинтересовался я.
- «Эмм, зачем нам это делать? Ведь вознаграждение причитается тебе.»
Недоумённо спросил Капитан.
- «Я бы конечно не прочь получить вознаграждение и всё такое, вот только мне не слишком хочется становиться целью мести для Тёмного Братства. Насколько я слышал они редко промахиваются, поэтому эти чокнутые тёмные фанатики могут положить жизнь, но заставить исчезнуть причину их неудачи.»
Привёл я свой мотив, хоть это было далеко и не всё.
- «Ну… ладно, если это ради твоей безопасности – то мы так и сделаем. Также я увеличу патрули стражи вокруг вашей гостиницы.»
Какой он однако хороший парень!
Поблагодарив его, мы с парнями отправились обратно в гостиницу, где сейчас буйствовала стража, допрашивая всех и вся. Свиди очень о нас переживала, но мы заверили что всё в порядке.
Следующим днём новость распространилась по городу, словно огонь в засуху. Восходящая звезда турнира, это если что я скромно о себе – стала целью ассасинов, которых убила и поймала стража. Так что кого-то сегодня ожидали явно не совсем приятные новости.
Утром мы отправились на расположенное за городом, неподалёку от конюшен «Стрельбище». Зрителей здесь конечно было не настолько много как на арене, но тем не менее вполне хватало.
Найдя место для регистрации, я начал изучать правила, которые на удивления оказались более чем прозрачными: для поражения цели можно было использовать всё что угодно. Так что Вульфур записался на метание топоров и копий, Сын Битвы будет соревноваться как лучник, ну а я недолго думая выбрал магию.
Раунд состоял из трёх этапов: вначале необходимо было попасть по красным мишеням между синими мишенями; далее мишени уже плавали по реке; ну а в последнем этапе мишени уже метались в воздух.
Это было долго, это было скучно и неинтересно… так что в итоге при помощи [Молнии], я справился где-то на полторы минуты быстрее остальных лучников и метателей. Не став ждать парней, поскольку до их очереди было ещё далеко – я отправился в город один, причём по дороге увидел не совсем обычного прохожего.
Это был аргонианин Гулум-Ай, скупщик краденого Гильдии Воров в Солитьюде.
- «Давно не виделись Джон Даре.»
Первым поприветствовал он меня.
- «О да, давненько, чем-то могу помочь?»
Хоть я и предполагая что ко мне придёт кто-то из гильдии, вот только не думал что это будет настолько быстро.
- «Насколько я слышал на тебя напали, один мой друг как раз хочет переговорить с тобой насчёт этого недоразумения.»
Друг…? Это он так об ассасинах?
У Гильдии Воров и Тёмного Братства, как у двух крупнейших теневых организаций – было довольно неплохое взаимопонимание и как следствие неплохие отношения, но это уже была другая тема.
- «И чего же хочет от меня твой друг?»
- «Просто поговорить, ничего больше.»
Ответил Гулум-Ай.
- «Ну хорошо, давай послушаем что он скажет.»
Согласился я и последовал за аргонианином.
Доки Солитьюда были обширными, и в отличие от игры здесь постоянно отходили и причаливали корабли, так что это место буквально бурлило жизнью. Наш же путь лежал в представительство «Восточной имперской компании», где зайдя вслед за своим спутником в неприметную дверь, я увидел ожидавших там альтмера и ещё одного аргонианина.
- «Это Микало, он из наших.»
Представил Гулум-Ай мне альтмера.
- «Да, мы уже виделись.»
Сказал я пожимая руку не так давно поработавшему над моей причёской парикмахеру.
- «Надо же, никогда бы не подумал.»
Сказал он мне в ответ, в то время как Гулум-Ай повернулся и представил второго мужчину:
- «Это Гим-Зо и он представляет сторону наших деловых партнёров.»
Гим-Зо был аргонианином с двумя выделяющимися, выступающими за спину рогами на покрытой зелёной чешуёй голове. Одет он был в самую обычную одежду, но тем не менее я чувствовал сокрытую в нём силу; и хоть аргониан я мог отличать откровенно слабо, но это вполне мог быть Визара из Тёмного Братства.
- «Приятно познакомиться, меня зовут Джон.»
- «Твоё имя на слуху, но я также не мог представить, что ты один из людей наших друзей, поэтому прошу простить за испорченную ночь.»
- «Да в принципе со мной всё в порядке, чего конечно не скажешь о ваших людях.»
Ответил я не совсем вежливо, всё же меня хотели убить.
- «Мы искренне сожалеем об этом позоре.»
Ещё раз извинился Гим-Зо, после чего спросил:
- «Вот только мне бы очень хотелось узнать, что именно произошло ночью?»
Я уже думал, что он никогда об этом не спросит… вот только я был не настолько глуп, чтобы рассказывать ему всю правду. Устало вздохнув, я опустил взгляд в пол, ещё раз перепроверяя свою подправленную версию произошедшего, после чего посмотрел на аргонианина и начал:
- «Ночью я крепко спал, но тут моё окно открылось… вряд ли я что-то слышал, скорее я не привык к холоду Солитьюда, поэтому отреагировал именно на изменившуюся температуру. Когда я немного пришёл в себя – то неожиданно обнаружил возле себя какую-то тень с обнажённым кинжалом. Единственное что я успел сделать, так это пнуть его и применить заклинание молнии, на что собственно и проснулась большая часть гостиницы. Нападавшие попытались убежать – мы их преследовали, в итоге стража загнала их в угол, убив одного и взяв в плен вторую, ну а остальное думаю и так известно.»
Гим-Зо в задумчивости почесал подбородок.
- «Вот значит как, жаль что ничего нельзя поделать. Скажу начистоту, мне нужна твоя помощь.»
Честно говоря я удивился, после попытки моего убийства – теперь он хотел чтобы я в чём-то ему помог. Интересно, неужели он настолько толстокожий… или учитывая расу «толсточешуйчатый»?
- «Я хочу чтобы ты выяснил, сколько стража успела вытянуть информации из девушки, после чего уничтожить улики и разобраться с ней.»
Оу… это сейчас серьёзно? Я посмотрел на Гулум-Айя, но он проигнорировал мой взгляд; далее я посмотрел на Микало, на что он утвердительно кивнул.
- «Кхм, и какие же улики мне необходимо уничтожить?»
- «Всё что может быть связано с нами. С собой у неё ещё должен был быть дневник, его также необходимо уничтожить.»
- «Х-хорошо… а что насчёт девушки?»
- «Если она не проговорилась – то прошу, попытайся её вытащить.»
- «А если заговорила?»
- «Тогда убей…»
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Тогда убей…
Они хотят, чтобы я убил ту девушку… вот только мне её жаль.
Ей столько же, сколько и мне… вот только лицо уже частично изуродовано, левый глаз ослеп, а рассудок съехал с катушек… и теперь они хотят убить её.
По правде сказать, делать этого мне бы точно не хотелось. Как я мог желать убить того, чьи записи я прочитал и осознал испытываемую ею боль?
Хоть это и могло показаться странным, но мне действительно понравились её поэмы, конечно в основном они касались убийств и кровопролития, но некоторые выражали её чувства, в какой западне она оказалась, как её обучали и воспитывали.
Из-за своей внешности она подвергалась надругательствам, живя в таком же сиротском приюте что и я. Но у меня была Нурина, поэтому мне очень повезло.
Каким бы я вырос ребёнком, не будь её? Таким же или ещё хуже…? Даже не знаю…
В общем доки я покинул в чрезвычайно плохом настроении. Я конечно пообещал, что сделаю всё до отъезда из Солитьюда, вот только никакого плана у меня откровенно не было.
Я без цели бродил по улицам города до тех пор, пока не начал моросить мелкий дождь… дождь – это хорошо.
Как мне следует поступить? Девушка умрёт в любом случае, как только стража поймёт, что они не получат от неё информации – то её казнят; если же она заговорит – то окажется предателем братства, отчего будет подлежать устранению.
Не пойми меня превратно, она ассасин и всё такое, но… после прочтения дневника, о ней у меня образовались довольно смешанные чувства.
Возможно было бы лучше, брось её родители в Рифтене и с некоторой долей вероятности Нурина привела бы её в порядок. Вот только теперь мы имеем психически неуравновешенную убийцу с фетишем к поэзии.
Хех, в какой-то степени мне правда понравились её творения, так что мне бы хотелось прочитать больше. Шеогорат, Даэдрический Принц Безумия, совершенно точно неплохо приложил здесь свою руку.
Вот таким образом я и бродил, до тех пор пока не увидел одно знакомое мне лицо.
- «Это ли не Руснинг из коллегии?»
Поздоровался я первым.
- «Джон из Белых Волков, приветствую родич.»
Ответил он мне по-нордски.
- «Слышал, что за последние дни ты провёл немало поединков?»
Начал я разговор.
- «Не так много как ты, сколько уже побед на твоём счету, 11?»
- «Утром перед состязанием стало 12.»
В последнее время мне хотели бросить вызов чуть ли не все подряд, отчего пришлось попотеть… вот только к сожалению лишь из-за количества, поскольку сильные соперники продолжали меня игнорировать.
- «Ясно, что привело тебя в эту часть города?»
- «Размышления, Переосмысление и Накручивание.»
Ответил я чистую правду.
- «Ха! Лично я бы сказал, что ты выглядишь как тот, кому просто необходимо срочно выпить.»
Рассмеялся Руснинг.
- «Давай, пошли.»
- «Куда?»
- «У коллегии есть места в каждом холде, так что там где мы остановились, найдётся немного хорошего аргонианского кровавого вина.»
Самодовольно ответил Руснинг.
- «Подходит.»
Неторопливо ступая по главной улице, соединяющей Синий Дворец с Мрачным Замком – мы прибыли к приятно выглядевшей усадьбе, выполненной в уникальной, присущей лишь Солитьюду манере.
Войдя я оценил, насколько величественно это место выглядело изнутри. К тому же от множества размещённых повсюду ярких сфер заклинания [Магический свет] – здание просто переполняла магическая энергия.
Похоже что для освещения они не использовали такие банальные вещи как свечи или фонари, предпочитая осуществлять всё при помощи магии. В главном зале было много книг и магических кругов, отчего становилось понятно, что данное место использовалось студентами из коллегии для обучения. Ну и также нельзя было не отметить расставленных повсюду горшков с растениями со всех уголков Скайрима.
- «Прошу прощения, но такой бардак здесь всегда.»
- «Да ничего страшного, здесь красиво.»
Ответил я.
- «Рада, что тебе понравилось.»
Раздался сверху от лестницы другой голос, посмотрев на который я увидел ту надменную женщину.
- «Леди Фаральда, рад вас снова видеть.»
- «Слышала, что тебя не смогли остановить даже ассасины.»
Усмехнувшись произнесла она.
- «Я очень рад, что меня не захотела убить Леди Фаральда.»
Сказал я в шутку.
- «Если бы я хотела чтобы ты действительно умер – то остальные восприняли бы это как природную катастрофу.»
Улыбнулась она уголками губ.
Какая же она страшная… в смысле не в плане внешности, поскольку после множества модов она выглядела очень даже красиво. Вот только смотря на неё сейчас – меня невольно бросало в дрожь.
- «Леди Фаральда, думаю что из-за пустяков не стоит переходить в крайности, ха-ха.»
Сказал я, в то время как самого меня пробил холодный пот, всё же совсем не просто так эта женщина являлась Мастером-волшебником. Нурина мне ранее что-то рассказывала о рангах магов, вот только хоть особых подробностей я не помню, но тем не менее Волшебник является одной из наивысших ступеней.
- «Итак, что привело тебя сюда?»
Отбросила шутки в сторону Фаральда.
- «Это я пригласил его выпить.»
Вмешался Руснинг.
- «Когда это вы успели подружиться?»
Насмешливым тоном поинтересовалась она.
- «Мы сражаемся, потом делим друг с другом питьё и становимся друзьями. Это работает вот так.»
Объяснил я, на что Фаральда опешила, и покачав головой вздохнула:
- «Норды…»
После чего удалилась.
- «На самом деле она довольно хорошая, просто ненавидит проигрывать. Ну ты понимаешь о чём я.»
- «О да, более чем. Это как мои матери, они выбили бы из меня Обливион даже на простой тренировке.»
Ответил я вспоминая спарринги с Хильдой и Нуриной.
- «Матери?»
Вскинул бровь вверх Руснинг.
- «Да, меня усыновили, но родная мама приходила меня навестить.»
- «Эмм, но я думал ты из приюта?»
Достал бутылку он и предложил мне садиться.
- «Так и есть, управляющая приютом является моей приёмной матерью, она же и обучила меня магии.»
Сказал я без задней мысли.
- «Ох! Так значит она такой же дикий маг, как и ты?»
Удивлённо воскликнул Руснинг.
- «Дикий маг?»
Как-то я не припоминаю такого определения в игре…
- «Эм, так мы называем магов, которые не обучались в магических учебных заведений, таких как коллегия или фракция магов.»
- «Ага, понятно. Возможно меня действительно можно назвать вашим диким магом, но вот мама – точно нет.»
- «Ну, в какой-то мере это объясняет, отчего ты настолько хорош.»
Сказал он наполняя мне кружку.
- «А что насчёт твоей другой матери?»
- «У неё свои проблемы.»
Всё же я не собирался рассказывать о Хильде посторонним.
- «Ну а как насчёт тебя? Честно говоря не думал, что увижу из коллегии даже одного норда, не говоря уже сразу о пятерых.»
- «Не все ненавидят коллегию. Мой прадедушка был магом, и в те времена наша семья была богата и счастлива. Вот только после этого, спустя некоторое время всё пришло в упадок, поэтому было принято решение отправить своего ребёнка в маги, таким образом я там и оказался.»
- «Хмм, семейные проблемы, давай выпьем чтобы их никогда больше не было!»
Поднял я кружку.
- «За такое я буду пить ежедневно!»
Подняв свою кружку, воскликнул он в ответ. Мы ещё некоторое время с ним поговорили, и честно говоря этот парень начинал мне действительно нравиться.
- «Ты об этом не упоминал, но усыновившая тебя мать не Норд, не так ли?»
- «Да, сейчас она уже должна быть в коллегии.»
Меня охватило приятное тепло и расслабление, так что я был не прочь поболтать.
- «Ух ты! А кто она? Я знаю большинство магов.»
- «Она Данмер, а зовут Нурина.»
Беззаботно ответил я, вот только неожиданно в тот же миг услышал звук падения кружки, а Руснинг, как раз в этот момент делавший глоток – поперхнулся и начал кашлять вином, которое начало выходить у него даже через нос. Он начал задыхаться, так что я ударил пару раз его ладонью по спине, на что он вскоре пришёл в норму.
- «Н-нур-рина Ар-рен…?!»
Прокричал Руснинг.
- «Эмм, ну да.»
Кивнул я, на что он на всю ширь распахнул рот.
Вот только тут же я услышал быстрые шаги со стороны лестницы, и оттуда сбежала Фаральда.
- «Где…?! Где она…?!»
Начала она резко оглядывать по сторонам. Непонимающе посмотрев на неё, я рискнул спросить:
- «Где кто?»
- «Руснинг, где Нурина?!»
Уставилась она на него сверкающим взглядом.
- «Е-её здесь нет… н-но Джон сказал, что она я-является е-его матерью…»
Заикаясь сказал он, на всякий случай ещё и указав на меня пальцем.
- «Мать…? Это невозможно! Нурина никогда бы не поступила так со мной! Так, но он ведь человек... верно?»
Произнесла она, обращаясь скорее сама к себе, после чего перевела взгляд уже на меня:
- «Ты…! А ну быстро говори правду! Предупреждаю, я учую любую ложь – поэтому лучше даже не пытайся!»
На какую-то секунду она показалась мне настоящей сумасшедшей, после чего схватила меня за плечи и начала трясти:
- «Быстро отвечай, кто тебе Нурина?!»
- «О-о-на м-м-моя приёмная м-м-ама…»
Меня пробила ещё одна волна холодного пота.
Её внешность просто не могла не вызвать дрожь, а освещение на лице образовало такие тени, что её золотистые глаза казалось заглядывали ко мне прямо в душу.
- «Я не чувствую лжи… где Нурина?!»
Я оказался полностью запуган этой женщиной…
- «Месяц назад она отправилась в коллегию.»
- «А где она была до этого, все эти годы…?!»
Фаральде явно было необходимо больше ответов.
- «В Рифтене.»
- «И что она там делала?!»
- «Была управляющей сиротского приюта.»
В одно мгновение лицо Фаральды из яростного, сменилось на шокированное. Отступив, она приложила руку к голове.
- «Все эти годы моя Нурина была одна в Рифтене, в то время как я нигде не могла её найти.»
И неуверенными шагами Фаральда начала подниматься обратно по лестнице.
Эмм, погодите-ка…! Что это такое сейчас было…? И что она имела в виду под «моя Нурина»…?
Проклятие, что тут происходит…?!
Посмотрев на находившегося в оцепенении Руснинга, я спросил:
- «Эй, что за Обливион здесь только что произошёл?»
Посмотрев на меня, он некоторое время помолчал, видимо собирая свои мысли в кучу.
- «Одним из семи чудес коллегии является Нурина Арен, двоюродная сестра нынешнего Архимага Савоса Арена и глава специализации Колдовство. Вот только однажды она исчезла, лишь изредка передавая сообщения в коллегию через подпольную организацию, показывая что жива и следит за ситуацией.»
В итоге всё же ответил он.
- «Видишь ли, без понятия чисто эльфийская это вещь, или же это распространено среди всех девушек, но тем не менее учитель Фаральда влюблена в мастера Нурину. В общем старшие члены коллегии говорят, что учитель всё время преследовала мастера Нурину, из-за чего она и предпочла исчезнуть… Ну а с другой стороны, учитель пыталась найти её в течение вот уже более 16 лет.»
Ага… ага… вот оно что… ТАК, СТОЯТЬ!!!
Кто и что делал? Кто куда исчезал? Я слышу слова, вот только мой мозг отказывается их интерпретировать!
Аааа! Что за ерунда? Принудительная перезагрузка! Отправить сообщение об ошибке! Что это за хрень…?!
Итак, давай вначале рассортируем полученную информацию:
1. Нурина состояла в коллегии – правда.
2. Она двоюродная сестра Савоса Арена – правда.
3. Глава специализации Колдовство – очень даже возможно.
4. Сбежала из коллегии – похоже на неё.
5. Причиной этого была Фаральда – ещё больше причин ненавидеть Альтмеров.
6. Фаральда любит Нурину – кыш отсюда…
7. Фаральда преследовала Нурину – какой кошмар…
Боже, что за хрень здесь творится? Как такое вообще возможно?
Что за извращенец, алкоголик и наркоман это придумал…?!
Где эта чёртова кнопка выход…! За что мне всё это…?!
Нет, это не может быть правдой! Это слишком…
Проблема с девушкой-ассасином было одним, вот только это… это слишком ужасно.
И вот после этого, мне ещё надо как-то разобраться с проблемой Хильды и вторжением драконов в будущем…? Да вы что, издеваетесь…?!
- «Налей мне вина… и побольше.»
- «Сейчас принесу.»
Какой понимающий парень этот Руснинг…
- «И ты это… не рассказывай никому о том, что ты от меня услышал. А то похоже из-за этого может возникнуть слишком много проблем...»
Сказал я взявшись за голову, на что он быстро кивнул.
- «Я даже думать об этом больше не хочу… но тем не менее мне нужно найти способ добраться до Винтерхолда после турнира.»
Уныло произнёс я, размышляя о ближайшем будущем.
- «Ты собираешься в Винтерхолд? Хочешь поступить в коллегию?»
Спросил у меня парень
- «Да, на некоторое время планирую остановиться там, после чего отправлюсь побродить по Скайриму.»
- «Ну в таком случае можешь просто отправиться с нами.»
Предложил мне Руснинг.
- «А как вы собираетесь туда добраться?»
- «Естественно на корабле.»
- «На корабле…»
Просто прекрасно! Это уже решает одну из моих проблем.
- «Слушай, а два места у вас найдётся?»
Сага о Драконорождённом Глава 22 – Да начнётся битва!
Глава 22 – Да начнётся битва!
Усадьбу коллегии я покинул уже не в таком ужасном состоянии. Конечно кое-что попросту шокировало… но тем не менее мне удалось найти быстрый, и что самое главное более комфортный способ добраться до Винтерхолда.
Поскольку этот день оказался довольно тяжёлым для моего психического здоровья – то я больше не хочу иметь с ним ничего общего, лучше уж дождаться следующего. Новый день – новый я, и всё такое…
Следующее утро встретило меня головной болью и похмельем… ох, честно говоря хотелось мне совершенно не этого, поэтому срочно пришлось выпить одно ужасно мерзкое на вкус противопохмельное зелье.
Сегодня был последний день в соревновании по стрельбе, которую по какой-то причине никто всерьёз толком не воспринимал. Но вот затем уже шла верховая езда – одно из наиболее зрелищных состязаний данного турнира, вот только здесь крылся один подвох… для участия была необходима лошадь, но к счастью у Сына Битвы она имелась. Поэтому мы будем использовать её по очереди раз в день, благо что состязание как раз и шло три дня.
Вот только на сегодня у меня были более важные дела, поскольку мне необходимо было составить первоначальные наброски плана по избавлению от неприятностей, которые ассасины причинили сами себе нацелившись на меня.
Перво-наперво мне необходимо было узнать, как тюрьма выглядит изнутри, далее понять как добраться до девушки, ну и наконец каким-то образом сделать так, чтобы она со мной сотрудничала.
Первое фактически означало тайное проникновение в одно из самых защищённых мест Скайрима; второе выходило из первого, и также означало тайное проникновение в ещё более охраняемое место; ну а последнее уже и вовсе было попросту откровенным безумием.
Об игровых знаниях можно было попросту забыть, поскольку Мрачный Замок в реальности являлся совершенно другим сооружением, поэтому для начала мне необходимо было провести разведку хотя бы там.
Так что направившись в главный двор замка, который на время проведения турнира использовался в качестве арены – я начал осматриваясь ходить туда-сюда. Никто меня ни о чём не спрашивал, поскольку как уже ставший известным участник – я имел полное право здесь находиться.
Мне необходимо было понять, как наиболее быстро и безопасно сбежать из замка и в принципе из города, поэтому ещё нужно будет заняться откровенно непривлекательным делом, а именно обследованием канализации. Конечно я помню некоторые места из игры, например под башней в центре города, вот только скорее всего там располагается и соответствующая охрана. Но в целом маршрут побега уже начал обретать очертания, поэтому теперь уже можно было начать размышлять, как же собственно туда проникнуть. Всё же перед тем как войти, вору очень важно было вначале выяснить, как собственно уносить оттуда ноги.
Опять же, я помню что в тюрьме была одна камера, сломав стену которой можно было попасть в канализацию. Причём в отличие от игры канализационная система существовала в каждом городе, а значит такая возможность вероятно должна была присутствовать и здесь, что было наиболее предпочтительным способом побега.
Далее место, где они хранят улики… это должно быть либо хорошо охраняемое место, либо чей-то кабинет, или же вообще непонятно где. В общем ответ на этот вопрос могли дать лишь сами стражи, причём я даже знал того, с кем на этот счёт можно было переговорить.
Прямиком в данный момент он наблюдал за поединками, причём не находясь в ВИП-зоне или же какой-нибудь ложе, а просто пристроившись на свободном сиденье, отдыхая.
- «Добрый день Капитан.»
Произнёс я, садясь рядом с ним.
- «Привет Джон из Белых Волков.»
Поприветствовал он меня в ответ.
- «Как идут поединки?»
- «С огоньком… участники яростно сталкиваются друг с другом. Вот только довольно печально смотреть за распрей команд из Солитьюда.»
- «Ох, и кто же это?»
- «Волчьи Клыки и Волчий Шторм.»
- «Странно, разве эти команды не поддерживают Тан Эрикур и Тан Брюлин?»
Произнёс я так, словно это было для меня новостью, вот только наверное любой, кто хоть немного побегал по Солитьюду в игре знали, о довольно плохих отношениях между Эрикуром и Брюлин.
- «Вот именно! Откровенно говоря мне грустно видеть как в спорт вмешивается политика, впрочем такому официальному лицу как я не стоит обсуждать такие вопросы.»
Понятно, политика его откровенно не прельщала.
- «Итак, хочешь о чём-то спросить?»
- «На самом деле да, меня интересует как придвигается допрос.»
- «Мне честно хотелось бы сказать что-то хорошее, вот только помимо пения и набора каких-то странных слов от девушки выбить так ничего и не удалось. Но над записями ещё конечно поработают.»
- «Кхм, а чисто случайно я не могу узнать, что она сказала? Возможно мне удастся понять, кто же хотел моей смерти.»
- «Нуу… а ладно, пошли.»
Что…? Вот так сразу?!
По какой-то причине это оказалось не просто легко, а невероятно легко. Капитан направился к тюрьме, вход в которую располагался неподалёку от арены, и я последовал за ним.
Внутри оказалось прохладно и пусто, а стены своей массивностью словно вознамерились тебя раздавить, но хотя бы везде было чисто и не было видно никакой плесени.
Мы прошли по коридору направо в комнату, где находился письменный стол, сундуки и несколько стульев. В общем помещение выглядела довольно по-спартански, но в принципе вполне соответствовала стилистике тюрьмы.
Предложив мне сесть, Капитан Алдис подошёл к одному из сундуков и отперев его достал бумаги, которые затем вручил мне и сел.
Ну что ж… в какой-то степени это было интересно, как минимум психическое состояние девушки начало катиться куда-то вниз: она уже начала разговаривать сама с собой, отчего добиться чего-то вразумительного было откровенно сложно. Даже под пытками она продолжала нести какой-то бред сумасшедшего.
Ну и поскольку я должен был показать себя полезным – то постаравшись сделать уверенное лицо начал нести откровенную чушь:
- «Судя по всему, она находится под воздействием сильнейшего психического стресса или даже скорее реакцией на эмоциональный шок, возможно вызванный смертью её напарника и нанёсший слишком большое отрицательное воздействие на психику. Поэтому это можно посчитать посттравматическим стрессовым синдромом, что в свою очередь вытекает в……»
В общем юридическая практика сказывалась, отчего под конец Капитан Алдис начал смотреть на меня так, словно у него разболелся зуб.
- «Так ладно, хоть я конечно же всё понял, но не мог бы ты обобщить всё это более кратко?»
- «Кхм, сказанное мной содержало специфическую целительскую терминологию, поэтому даже не знаю как это адаптировать попроще. К тому же я ещё раз повторяю, что в основном это лишь предположения, для более точных выводов следует провести некоторое обследования, вот только по вашим же правилам посторонние не могут там находиться…»
Сделал я на этом особый акцент, старательно вешая лапшу.
- «Кхм, допустим я смогу сделать одно небольшое исключение.»
Лапша всё же перевесила.
- «Ох, это будет интересно. К сожалению ничего не могу обещать, но постараюсь помочь насколько это только окажется возможным.»
Всё же как ни крути именно я являлся целью ассасинов, так что в попытке её освобождения меня мог бы заподозрить разве что откровенный параноик.
Вот только после того как мы вошли непосредственно в тюрьму – я понял, что всё будет совсем не так просто, как я первоначально планировал. Это была действительно цитадель: толстые стены, прочные двери, каждая из которых держалась запертой и за каждым углом следила стража. В общем время на планирование возрастало сразу же на порядок… как и количество инструментов, которые мне необходимо будет задействовать.
Тюрьма оказалась глубокой словно колодец, причём мы похоже спустились на самый нижний этаж, который выглядел значительно более старым, чем остальная часть замка.
В этом каземате было донельзя темно, сыро и промозгло, лишь несколько свечей разгоняло своим свечением этот кромешный мрак. И в одной из камер я увидел то, что было вполне достойно стать сценой в фильме ужасов… на полу сидела девушка в лохмотьях. Обнимая колени, она непрерывно раскачивалась взад-вперёд, её чёрные волосы скрывали лицо, но в то же время были попросту не в силах спрятать безумие в глазах, которые резко бегали из стороны в сторону, выискивая для себя угрозу. И при всём при этом она что-то ещё тихо бубнила, явно разговаривая сама с собой.
Капитан Алдис остановился в отдалении от камеры и посмотрел на меня. Так что я подошёл к двери, став так, чтобы девушка смогла меня рассмотреть.
- «Как дела?»
Произнёс я и она посмотрела на меня так, словно только что нашла причину всех своих мучений. И хоть на её лице не отобразилось и намёка на гнев, вот только чёрные словно бездна глаза не отрываясь уставились прямиком в меня.
Честно признаюсь я совершенно не фанат фильмов ужасов… но это было действительно жутко. Вот только мне необходимо было понять, насколько она ещё оставалась в рассудке… в относительном конечно.
Я начал говорить, вот только не простые слова, а отрывки из её дневника. Как только я что-то произносил – она устремив взгляд куда-то вдаль начинала это повторять, произнося стихотворение до конца. Девушка явно пыталась не забыть написанного ею, поэтому сосредотачивалась исключительно на этом, игнорируя всё постороннее и заставляя себя повторять вслух… как по мне такая любовь к поэзии опасна для здоровья.
- «Думаю что больше света сможет немного улучшить её психическое состояние. Как я и предполагал, она не может прийти в себя после произошедшей на её глазах смерти друга; тем более что дальше была погоня, пытки и прочее. По идее через десяток дней ей должно стать лучше.»
Сказал я Капитану Алдису нужную мне версию.
- «Ну хорошо, посмотрим за ней. Но если после турнира она не заговорит – то будет просто казнена.»
Развернувшись он направился к выходу, я также последовал за ним, вот только перед этим незаметно кое-что подкинул в камеру. Хоть я и не мог видеть реакцию девушки на это, но надеюсь что она всё же будет.
На выходе я пообещал Капитану, что поскольку по окончанию турнира сразу же уезжаю – то приду ещё раз.
И вот, когда я размышляя прогуливался по свежему воздуху – то неожиданно для себя услышал, как кто-то назвал моё имя.
- «Я бросаю вызов Джону из Белых Волков!»
***
Вызывал меня никто иной как Аргир Стремительная Рукоять из «Золотых Мечей», самый ослепительный юниор из всей плеяды участников.
Среди основных 31 участника титул непобедимых сохранили лишь: я; Аргир; Вилкас из «Второй Команды Соратников»; Ралоф из «Буревестников» Виндхельма; а также Лидия из «Воительниц» Вайтрана.
Посмотрев на этого мистера Красавчика – я как никогда осознал, что пьедестал слишком мал для двух тигров. Так что выйдя на арену уверенной походкой – встал прямиком перед ним:
- «Я принимаю твой вызов Блондинчик. Когда?»
Спросил я драматическим тоном.
- «Сегодня после полудня.»
Процедил он, скривившись на моего «Блондинчика».
- «Прекрасно, приготовься глотать пыль.»
Сказал я отвернувшись.
Некоторые, после такой моей насмешки, начали смотреть на меня откровенно враждебно, некоторые одобрительно, а некоторые девушки похоже приняли решение поддерживать меня… что вызывало у меня небольшую тревогу.
Вернувшись в гостиницу – я сообщил парням о вызове и одолжил меч Сына Битвы. Всё же выходить против такого подвижного бойца как Аргир с тяжёлым молотом было откровенно плохой идеей.
После разминки до полудня оставался всего лишь час, так что я облачился в своё полное снаряжение, а именно:
*
- Амулет Акатоша (Восстановление маны +25%)
- Золотое кольцо от Нурины (Регенерация маны +150%)
- Усиленные ботинки (Повышение скорости на 15%)
- Усиленные перчатки (Уменьшение потребления маны на 10%)
- Пояс (Перераспределение 25% маны в выносливость)
- Пластинчатый доспех (Повышение брони на 40%)
- Усиленные кожаные наручи (Восстановление здоровья +75%)
- Усиленные кожаные поножи (Восстановление выносливости +75%)
- Стальной шлем с личиной (Восприятие в радиусе 4 метров)
- Меч Сына Битвы «Песнь Льда» (Урон холодом)
*
Мне не нравилась как кольчуга, так и тяжёлая броня на конечностях, поскольку хоть они конечно же защищали и лучше, но взамен весили слишком уж много, что влияло на скорость расхода выносливости.
Во время освоения техники мечевого боя – мне понравился стиль полумеча, или укороченного меча, заключавшегося в перехватывании клинка своего меча второй рукой, что позволяло наносить более точные колющие удары. Причём рука не фиксировала клинок жёстко, а только задавала направление удара мечу, скользившему по ладони наподобие бильярдного кия.
Всё же в отличие от игры, оружие здесь нельзя было однозначно квалифицировать как одноручное или двуручное, поскольку даже некоторые короткие мечи предназначались именно для двуручного использования. На самом деле подавляющим большинством мечей как раз следовало орудовать двумя руками, за исключением специализированных сабель; рапир; или же «мечей для вооружения» - вспомогательного оружия, обычно применявшегося одновременно со щитом. С топорами и дробящим оружием было попроще, но и там были свои заскоки.
Эти знания были подчерпнуты мной от Хильды. Помню как она начала расспрашивать меня об оружии и я преисполненный уверенности, по аналогии с игрой квалифицировал всё как одноручное и двуручное, вот только после этого болящая задница намекнула мне, что я немного заблуждаюсь.
Но вернёмся к теме, меч Сына Битвы был почти 120 сантиметровым превосходным полутораручным клинком, только увидев который – я сразу же в него влюбился.
Рукоять была изготовлена из белого дерева, которое скорее всего было родом из Рифтена; круглое гравированное навершие смотрелось очень красиво, а прямая поперечная гарда обладала неплохой толщиной и балансом. Сам же клинок можно было разделить на «сильную», более широкую часть посередине, которая собственно и крепилась к рукояти; а также «слабую», которая постепенно шла сужаясь к краям, оканчиваясь острозаточенными лезвиями.
В этом бою мне нельзя было упускать ни одной мелочи, поэтому в ножны клинок я вложил лишь после того как свыкся с его длиной и весом.
Также у меня имелось заклинание [Призванный меч], позволявшее призвать Даэдрический меч, невероятно стильное и сбалансированное оружие, обладавшее длиной сабли и пробивающей мощностью её абордажного варианта; к тому же из-за своих полупризрачных свойств такое призванное оружие было намного легче. Вот только хоть таким образом я и мог орудовать сразу двумя мечами, но оптимизма по поводу урона, который я таким образом смогу нанести – у меня откровенно не было.
В данный момент я пожалел, что не изучил больше призывающих оружие заклинаний, что позволило бы больше разнообразить мой стиль, так что добравшись до коллегии нужно будет обязательно научиться призывать копьё и лук.
Вот так раздумывая над всяким разным, я с парнями и в сопровождении Свиди направился на арену.
Сага о Драконорождённом Глава 23 (1/2) – Поединок
Глава 23 (часть 1) – Поединок
Эмм… а что за чертовщина здесь творится?
Все зрительские места были попросту забиты. Сегодня что, кто-то из ярлов бросил вызов другому…?
Я остановился, собираясь немного подождать и осмотреться, вот только взгляды всех присутствующих скрестились на мне, начав выкриками побуждать выйти на арену.
Так это что, вся толпа собралась ради меня…? Честно говоря польщён.
Эй, это ли не Торуг с Элисиф…? Сварливый Скальд; мой друг Балгруф; жутковатая Идгрод; главный плохиш Ульфрик; депрессивный Корир; «дремлющая» Лайла; параноик Денгейр Стунский; и самый яркий ярл из всех них – Игмунд… просто я толком ничего о нём не помню.
Рядом с ними также находились директор Коллегии Бардов Виармо; Мавен Чёрный Вереск; Йорлунд Серая Грива; Кодлак Белая Грива; волшебница Фаральда; Тонар Серебряная Кровь и все остальные прибывшие на турнир тяжеловесы.
Что за ерунда? Они решили объявить об окончании турнира уже сегодня, или я чего-то не понимаю…?
Тут неожиданно раздался протяжный звук рога, после которого Виармо выскочил на платформу и громогласно объявил:
- «Добро пожаловать люди со всех холдов! Сегодня у нас день сражений, день когда прямиком на ваших глазах в принципиальнейшем поединке сойдутся одни из лучших юниоров всего Скайрима! Участники здесь, гости здесь, бойцы здесь – все здесь, да начнётся битва!»
После чего мне с Аргиром было указано на арену.
- «Узрите же представителя запада, Аргира из клана Стремительная Рукоять, чьё имя уже давно на слуху у всего холда! Обнажи же свой клинок и поприветствуй поддерживающих тебя зрителей!»
После вступительной речи Виармо – арена взорвалась, поддерживая раскланявшегося на все четыре стороны Аргира.
- «Противником же его будет представитель востока – Джон, известный как Смелый. Стиль его сражения честный, наполненный магией и не знающий страха! Вряд ли кто-то сможет предсказать, что вытворит этот парень в следующую секунду!»
Также представил Виармо и меня, на что я получил свою долю аплодисментов, после чего подняв руку вверх, двумя пальцами изобразил жест «Виктория».
Пронзительный звук рога раздался вновь и Виармо продолжил:
- «Итак, бойцы на месте! А ну-ка все поприветствуйте их искренними аплодисментами! А теперь время Короля объявить о начале поединка!»
Торуг с улыбкой встал, на что все в ВИП-зоне поднялись вместе с ним, но он руками показал им садиться. Рядом с ним осталась стоять лишь Элисиф, он что-то ей прошептал и выйдя чуть вперёд она подняла руку:
- «Во имя Верховного Короля, да начнётся поединок!»
***
- «…Да начнётся поединок!»
*Кланг* *Кланг* *Кланг*
Только получив разрешение короля из уст королевы – Джон с Аргиром уже оказались рядом друг с другом, даже не подумав дожидаться никаких других указаний от судей. Три обмена ударами, произошедших настолько быстро, что большинство зрителей попросту были к этому не готовы, начав осматриваться в попытке определить, откуда же взялись эти резкие громкие звуки.
После этого бойцы отпрыгнули назад. У них обоих уже было приблизительное представление друг о друге, но сейчас ситуация начала проясняться немного больше. Аргир держал перед собой свой палаш двумя руками; Джон же стоял в другой позе, направив на противника меч, смотря себе рукоятью в плечо.
Они начали перемещаться по кругу, внимательно следя за движениями друг друга, прорабатывая в своих головах множество вариантов на каждый возможный ход своего противника.
Джон приблизился на полшага, на что Аргир чуть сместился и выставил меч вперёд, на что в свою очередь Джон сделал шаг в сторону и сменил направление своего клинка.
В то время как все размышляли, как же нападёт Джон – на него стремительно прыгнул сам Аргир, целясь в левое плечо. Вот только в свою очередь его противник был к этому готов, и отклонив клинок левым наручем – сам ударил в ответ.
Почувствовав опасность, Аргир сместил туловище в сторону и отступил на шаг назад, после чего перехватил меч свободной рукой и нанёс направленным вниз мечом дуговой удар. На что уже был вынужден отступить назад Джон, разминувшись с острием чуть ли не на толщину волоса, и хоть он не мог перехватить меч двумя руками – но всё же нанёс в ответ рубящий горизонтальный удар.
Уклониться от этого Аргиру было сложно, поэтому вскинув меч для защиты – он отступил, отчего клинки встретились друг с другом, вот только Джон не закончил, поскольку в продолжение нанёс прямой удар ногой по его туловищу. Аргир не успевал это заблокировать или уклониться, но в то же время, насколько бы сильным не был такой удар – вот только критического урона он нанести не мог; поэтому и не подумав сопротивляться, он наоборот использовал энергию удара чтобы быстрее разорвать дистанцию, что выглядело как великолепный тактический ход.
В ВИП-зоне Ульфрик Буревестник с Торугом сидели и внимательно наблюдали за поединком. Ульфрик был старым боевым псом, но и Торуг не являлся неопытным юнцом, так что от их взгляда не ускользало ни одной детали.
Джон с Аргиром провели ещё один быстрый обмен ударами, сценарий которых был воссоздан вновь, лишь на основе других тактик и ловушек. Джон, обладал большим разнообразием в атакующих приёмах – в полной мере использовал своё тело, нанося удары руками и ногами. Аргир же в первую очередь полагался на свою скорость, молниеносно реагируя на любые изменения в обстановке своим мечом, являющимся продолжением его тела.
Балгруф Старший о чём-то начал горячо спорить с Ульфриком Буревестником, вот только их глаза, как и глаза всех остальных здесь присутствующих, были сосредоточены исключительно на поединке. Но тем не менее послушать их переговоры было бы довольно любопытно для любого, поскольку опытные воины буквально читали происходящее на арене.
Аргир видимо решил положить конец свободе передвижений Джона. Отпрыгнув назад, он вновь вынес вперёд клинок и начал раз за разом атаковать, отчего Джон был вынужден уклоняться влево-вправо, не имея при этом и шанса на контратаку. В какой-то мере это напомнило ему китайские фильмы о боевых искусствах, единственное что вместо палаша там применялись копья. И хоть против той техники найти контрмеры было не так уж и сложно, вот только в исполнении меча она хоть и стала медленнее, но зато и противостоять ей стало гораздо сложнее.
Это в принципе нельзя было сравнить с фехтованием, поскольку мало того что это выполнялось сразу двумя руками, так ещё и при поддержке невероятной силы воинов из этого мира. Поэтому совсем не стоило рассчитывать, что вскоре Аргир замедлится из-за усталости, наоборот, он лишь начинал ускоряться и набирать преимущество, заставляя противника лихорадочно себя исцелять.
Быстро продумав варианты, Джон изменил работу ногами, начав выжидать одиночной атаки, которая могла помочь ему вырваться из этой ловушки. Аргир не знал этого, вот только он заметил как движения его противника стали скупее, а значит для наращивания преимущества следовало провести атаку в лицо, от которой его оппонент мог совершить ошибку, позволив быстро закончить этот поединок… всё как он и планировал изначально.
Так что следующая его атака была нацелена прямиком в голову Джона, причём во время потребовавшегося на замах время, противник мог сделать лишь единственное возможное в данной ситуации действие – отступить от его жалящего меча назад, тем самым подставляя себя под его длинный выпад… вот только Джон не отступил ни на сантиметр. Он выгнул своё тело назад чуть ли не на девяносто градусов, заблокировав своим клинком выпад Аргира, переведя его вверх.
Сразу же за этим последовала контратака Джона, вот только в этот раз его нога устремилась не к его туловищу, а в левое колено. Аргир, который от удара слишком завалился вперёд, отчего долгое время восстанавливал равновесие – неожиданно почувствовал в колене острую боль, заставляющую его отступить. Вот только Джон уже обходил справа, вынуждая использовать в качестве опорной левую ногу. Вот только он ещё не восстановился и колено попросту не могло выдержать сильных нагрузок… а к нему уже приближалась следующая атака Джона.
Аргрир явственно осознал, что необходимо было чем-то жертвовать, поэтому перенеся весь свой вес на больное колено – он перекатился в сторону и как только смог себя зафиксировать, провёл на замахе практически круговой горизонтальный удар. Который хоть и оказался довольно неточным, вот только устремившийся за своим противником Джон вынужден был сделать резкий прыжок назад.
Не теряя времени Аргир поспешно встал и занял свою уже привычную идеальную стойку с выдвинутым вперёд мечом, невольно заставляя дважды подумать, а стоило ли к нему вообще приближаться.
ВИП-приглашённые, простые зрители, стража и солдаты Имперского Легиона смотрели за происходящим затаив дыхание, что в итоге вылилось в шквал аплодисментов. Стиль Джона был слишком необычен и его действия иногда попросту выходили за грань разумного, в то время как скорость, рассудительность и целесообразность Аргира намного превосходили его возраст. Эти два молодых юноши были настоящими гениями одной и той же расы, что для сидящих в ВИП-зоне значило довольно многое.
Джон ходил вокруг держащего стойку парня, играя мечом в правой руке словно паяц, показывая какой-то иной уровень владения ним. Это был прямой вызов Аргиру, который лишь ему улыбался.
В свою очередь Джон также не мог сдержать улыбки, поскольку его противник был слишком хорош, отчего он прямо-таки чувствовал как происходил его собственный рост. Ведь подобные равные бои были одним из лучших способов подстегнуть свои возможности для улучшения.
За эту относительно недолгую передышку Аргир сумел справиться с болью в колене до уровня, когда уже можно было успешно её игнорировать, так что следующий виток противостояния должен был начаться вот-вот…
*Кланг* *Кланг* *Кланг* *Кланг*
Вновь вспышка быстрых ударов, вот только Аргир и не подумал ускоряться, в то время как Джон также не стал проворачивать никаких трюков. Они словно говорили друг другу: «Я знаю о чём ты думаешь, вот только тот кто сделает ход первым – проиграет».
Джону очень хотелось как можно больше скоростных противостояний с Аргиром, вот только он не мог позволить себе так рано открыть свои карты, и хоть некоторые идеи у него всё же имелись, но он ждал нужного момента. Аргир в принципе догадывался о намерениях Джона, вот только он не мог и представить, какой трюк тот мог выкинуть в следующий раз. Джон виделся ему настолько способным, что вполне мог попросту выхватить идею словно из ниоткуда и тут же моментально применить её в бою.
Он не мог прочитать стиль Джона, а значит и раздумывать над его дальнейшими действиями не имело особого смысла, необходимо было просто загнать его в угол и истощить выносливость. В свою очередь пытавшийся атаковать с различных направлений Джон также хотел добиться истощения выносливости у своего оппонента.
У Джона преобладал мятежный способ мышления, поэтому если бы кто-нибудь принудительно заставил его выбирать между двумя вариантами – то с очень большой долей вероятности он бы выбрал третий, только что им придуманный. Это же отразилось и на его стиле, хоть он и мог оказаться загнанным в угол – вот только обязательно бы пытался противостоять этому всеми возможными способами.
Поединок шёл уже целых десять минут и некоторые зрители начали тревожиться, ведь выносливость была тем, от чего зависела жизнь воина. Ведь если она заканчивалась в разгаре битвы – то с очень большой вероятностью ты умирал.
Обмен ударами достиг своего максимума, вот только Джон мог описать это скорее как матч кендо, от которого не было никакого толку. Но тут, словно из ниоткуда, Аргир нанёс точный удар между левым наплечником и основным доспехом Джона.
Острие меча оказалось в его плоти, отчего Джон был вынужден убрать левую руку с рукояти и сделав полуоборот отступить, избегая серьёзной раны и попытавшись отпугнуть Аргира горизонтально восходящим ударом «Песни Льда». Это было лучшее, что он мог предпринять, вот только Аргир ещё не закончил мстить за своё колено: собрав вместе всю свою мощь, вес и скорость – он нанёс удар… вот только не в Джона, а в его меч, который тот сейчас держал лишь одной рукой.
Как только клинки столкнулись – ладонь Джона не сумела выдержать силы удара противника и меч выскользнул из его руки. В Аргира словно влились новые силы, он не собирался упускать этот шанс и впав в боевой раж устремился вперёд, отбросив меч противника в сторону. Сменив стойку, он собрался провести удар от левого плеча, вонзив меч в Джона.
Сага о Драконорождённом Глава 23 (2/2) – Поединок
Глава 23 (часть 2) – Поединок
Сменив стойку, он собрался провести удар от левого плеча, вонзив меч в Джона.
***
Аргир уже не мог сдержать улыбку, ведь победа была уже практически рядом, он уже её чувствовал и практически видел … вот только в следующую секунду его лицо словно онемело, а сам он отшатнулся назад.
Аргир не понимал, что только что произошло, но вот все остальные на арене от увиденного попросту повскакивали на ноги.
Когда «Песнь Льда» рухнула вниз – Свиди вскрикнула, а Вульфур с Джоном заорали; половина зрителей затаила дыхание, а вторая начала произносить имеющие мало что с логикой слова, поскольку все их мысли были поглощены боем. Не стала исключением и ВИП-зона, где в частности Элисиф подскочила в победной позе, а Торуг набрал полную грудь воздуха и открыл рот…
Навык владением меча Аргира был гениальным в своей упорядоченности, в то время как стиль Джона был гениальным в своей непредсказуемости.
Как минимум половина зрителей затаив дыхание ожидали победы Аргира… вот только сделанный в итоге Джоном ход, не указывался ни в одном учебнике по сражениям в Тамриэле, скорее это пришло прямиком из учебников паяцов.
Джон отскочил по странной траектории, отчего его ноги в воздухе начали описывать круг, во время этого засветив правой ногой прямиком по лицу Аргира, отчего сознание того на секунду улетело в Обливион. Что собственно и дало время Джону приземлиться на руки, затем на ноги и сделав ещё одно обратное сальто – наконец разорвать дистанцию от Аргира.
На арену опустилась тишина, ведь никто никогда не видел подобного во время поединков. Конечно воры могли вытворять подобное, вот только не в реальном бою, где все лишние движения шли тебе же во вред. Это было слишком абсурдно, даже у креативности должен был быть свой предел.
Только что приземлившийся Джон с трудом начал переводить дух, но тем не менее не мог про себя не подумать: «Паркур – спаситель мой. Даэдрический Принц Гимнастики, даруй мне своё благословение и я построю тебе святилище прямиком рядом со своим кошачьим святилищем…!».
Тем временем зрители уже сумели миновать стадию шока и отрицания, поэтому взорвались криками и аплодисментами, отчего к замку устремились даже те, кто ничего не слышал про этот поединок. ВИП-зона в свою очередь уже давно пребывала в напряжении: Идгрод пристально смотрела на Элисиф, которая позволила выйти наружу своим эмоциям; Ульфрик улыбался; а Торуг открыл рот ещё шире.
Аргир с Джоном пристально уставились друг на друга.
Аргир сейчас испытывал довольно противоречивые эмоции, с одной стороны он распланировав каждое своё действие – уже предвкушал победу, даже лишив своего противника меча… вот только тот как ни в чём небывало, продолжал стоять напротив него.
Посмотрев на отброшенный меч, он было начал:
- «У тебя нет оружия, так что лучше сдав…»
Вот только тут же замолчал, поскольку Джон начал применять в каждой руке по заклинанию. Сердце Аргира пропустило удар, его противник также славился и своей магией, поэтому всё ещё далеко не закончилось.
После окончания сотворения заклинаний, в каждой руке Джона появилось по зловеще выглядевшему полупрозрачному мечу.
В начале поединка Джон использовал полутораручный меч, который был длиннее палаша Аргира, но эти мечи были уже короче, а это в свою очередь означало совершенно другой стиль.
Ярлы, было напрягшиеся при использовании Джоном магии, против призванных мечей ничего не имели, в конце концов это также было оружие.
Усмехнувшись, Джон указал правым клинком прямиком на Аргира. И хоть эта провокация не должна была оказать на него никакого воздействия, но тем не менее словно потеряв рассудок – он прыгнул на Джона. Обхватив свой меч двумя руками, он весь отдался скорости и силе, сфокусировав каждую частичку своего естества на клинке.
Джон заметил как сконцентрировавшись, Аргир перешёл в крайнюю степень фокусировки. Всё ненужное было отметено прочь и забыто, остался лишь путь к цели и сверхточные движения, выводящие его стиль на совершенно другой уровень. Вот только и Джон не мог себе позволить здесь проиграть, так что он сконцентрировал свою магию и восприятие на призванных им клинках, что кстати было ещё одним способом входа в состояние сверхконцентрации, в котором сейчас находился его противник. Мана сама по себе являлась мистической силой, управляемая при помощи концентрации и использования методов манипуляции магией.
Так что прямо сейчас два юных дарования обменивались ударами на невероятных скоростях, что уже было чуть ли не на уровне опытных воинов, в глазах которых они оба уже победили, поскольку ни одного из них точно нельзя было посчитать слабаком.
Для собравшихся зрителей проигрыш каждого стал бы настоящей трагедией, отчего единственным выходом в данной ситуации являлось лишь полное изнеможение бойцов, отчего они не смогут сражаться и будет объявлена ничья. Все надеялись на это, даже помощники сражающихся бойцов… вот только как раз те и были категорически против этого.
После серий обменов ударами, они уже едва дышали и с трудом могли поднять мечи. Посмотрев на Аргира – Джон рассмеялся, правда вскоре смех перешёл в лающий кашель.
- «Блондинчик, ты выглядишь так, словно тебя повалял тролль.»
- «На себя посмотри Рыжий.»
После чего они оба рассмеялись, с трудом переводя дух.
Они одновременно прекрасно понимали, что на этом всё закончиться не может – поэтому отошли к краю арены, оставаясь при этом в её пределах, призвав своих помощников. К Джону поспешил Вульфур, а к Аргиру кто-то из его команды, а спустя некоторое время, за которое с них сняли всю экипировку – они оба вернулись в центр арены без доспехов и оружия.
Зрители уже догадались, что они решили завершить всё дракой, отчего некоторые, как бы это ни было странно – начали болеть за Джона и Аргира одновременно.
Сын Битвы посмотрел на вернувшегося Вульфура и спросил:
- «Он что-то сказал?»
Покачав головой, тот внимательно следил взглядом за бойцами:
- «Нет, он просто ехидно ухмылялся.»
- «Ухмылялся? Опять он задумал какую-то пакость.»
Вздохнул Сын Битвы, уже привыкший к периодическим вредным деяниям Джона.
- «Кстати, ты ведь лишь недавно к нам присоединился, поэтому кое-чего не знаешь.»
Посерьёзнев, Вульфур тяжело посмотрел на Сына Битвы.
- «Никогда не соглашайся драться с Джоном на кулаках.»
***
После 20-ти минутного сражения на мечах, на арене друг напротив друга вновь сошлись Джон с Аргиром.
Джон размял пальцы и шею и поприседал – в общем совершал типичную разминку с учётом предыдущего изматывающего боя. Аргир же лишь подвигал руками и ногами, подняв руки для драки – на что только Джон лишь покачал головой, если бы это увидел «Тренер» из его предыдущей жизни, то все десять поколений предков Аргира были бы прокляты в ту же секунду. Также встав в стойку, он слегка подвигал вверх-вниз ногами.
В своей прошлой жизни Джон не так уж и много тренировался в боевых искусствах, но как минимум основы в него были вбиты, к тому же он пересмотрел просто тонны фильмов, благодаря которым и сумел воссоздать свою собственную версию паркура. Поэтому вполне естественно, что за это время он также попытался воссоздать и грубую версию боевых искусств.
Аргир в свою очередь о стойке Джона задумывался не сильно, всё же хоть он и имел представление о его способностях, но и сам по себе был не подарком.
Сделав ставку на скорость, Аргир собрался было нанести по своему противнику серию быстрых ударов, вот только его посетил приступ дежавю, а именно враз онемевшее лицо.
Джон атаковал его скоростью света: джеб, джеб, правый хук. Зрители вновь онемели от всей этой скоростной ротации ударов по телу оппонента, поскольку совершаемое Джоном также не вписывалось ни в один из учебников.
Убрав руки, совершенно открывая лицо, он каким-то странным образом сменил положение, во время которого пришли в движение его ноги, за которыми Аргир попросту не успевал уследить.
И удары пришли, но тем не менее он сумел в какой-то мере уклониться, вот только при его попытке перейти в контратаку – Джон легко уклонился уходом в сторону и одновременно с парирование пробил по левой стороне рёбер.
Аргир был раздосадован и решил атаковать ногами первым. Отведя правую ногу – он попытался сделать прямой удар, вот только его конечность неожиданно встретила левая нога Джона, отчего скривившись от боли, он не сумел удержать равновесия и оступился. А последовавшие за этим левый хук, правый хук и удар ногой – отправили его обратно на встречу с поверхностью арены. Всё же ударами Джон пытался попасть именно по голове, что скорее было типично уже для уличной драки.
Аргир не остался валяться, а вновь поднялся, проговорив:
- «Давай, иди ко мне!»
Джона не надо было упрашивать дважды, и сблизившись он ударил правой ногой по его правой ноге, после чего следующий удар пришёлся в бок и живот Аргира, что оказалось только лишь началом.
Джон прыгнул в сторону, и в то время как его правая нога коснулась земли – левая по дуге устремилась к голове Аргира, которому всё же удалось прикрыться правой рукой. Пошатнувшись его повело в сторону и Джон устремился за ним, в прыжке нанеся лёгкий удар по голове и уже более основательный в грудь, после чего они оба упали наземь.
Джон пошатываясь встал, в то время как судья побежал проверять Аргира.
Арена затаила дыхание, хоть Аргир и предпринимал попытки встать – вот только все видели, что больше он был явно не боец: уже некоторое время кашляя кровью, а на теле виднелось множество ран и травм.
И хоть Джон выглядел не намного лучше, но по крайней мере он стоял на ногах. Так что спустя несколько секунд поднявшийся судья прокричал:
- «Объявляю победителем Джона из Белых Волков…!»
***
Это выдался очень тяжёлый бой.
Мне откровенно понравилось искусство владения мечом этого парня, поэтому когда он предложил завершить поединок кулачной дракой – я предложил ему ещё раз хорошо подумать. Вот только он ответил, что ему лучше знать как поступать, поэтому кто я был таким, чтобы мешать ему совершать ошибки.
В доспехах и с оружием я особо ничего не мог с ним сделать, вот только когда мы перешли к кулачному бою – то мы оказались уже в совершенно разных весовых категориях. Это была разница между тем, кто смотрел бои «Юрия Бойко» в фильмах и кто этого не делал.
Ну что ж, давай вначале разберёмся с физическими повреждениями, оставив умственные на потом. Вот только когда с нами закончил целитель – то словно из-под земли появился Капитан Алдис:
- «Вам двоим приказано прибыть на важные места.»
Важные места были тем, что я называл ВИП-зоной, поэтому скорее всего сейчас начнётся какая-нибудь очередная головная боль.
Так что протянув руку – я помог всё ещё хромающему Аргиру встать и спустя некоторое время добраться до «важных мест», куда нас тут же пропустила стража. И это скажу я вам было ещё тем зрелищем, поскольку здесь оказались собраны практически все известные мне большие шишки.
Мы слегка поклонились Верховному Королю, поскольку Норды не преклоняли колени ни перед кем.
После поздравлений и обещаний каких-то подарков, мне пришлось ответить отказом на предложение Ульфрика перебраться к нему в Виндхельм, на что Торуг довольно холодно на него посмотрел, но Ульфрик полностью это проигнорировал.
Идгрод Чёрная и Балгруф оказались единственными мне приглянувшимися, так что я пообещал их навестить. С другой стороны Элисиф как-то подозрительно сильно переживала об Аргире, и хоть я не знал причины – вот только любопытство когда-нибудь меня погубит, отчего я весь обратился в слух и кое-что действительно услышал…
- «Сестрёнка, ты ставишь меня в неловкое положение…»
Клянусь, я слышал как он сказал именно так.
Проклятие, я только что избил шурина короля… как же хорошо, что мы Норды!
В любом случае, после того как я сумел отбиться от Ульфрика – то извинился и сбежал к своим друзьям.
- «Ну что, пошли?»
Предложил я и мы честно попытались это сделать, вот только пробиться сквозь толпу ко входу для участников нам смогла помочь лишь стража. Далее я переоделся и скрыл своё лицо за капюшоном плаща, намереваясь отправиться в баню, вот только по пути увидел какой-то странный магазин, в котором находилось много клеток, да и выглядел он довольно новым
- «Это ещё что такое?»
- «Это магазин, куда приходят богатые девушки для покупки домашнего питомца.»
Сказала Свиди.
- «Молокососы!»
Отреагировал Сын Битвы.
- «Причуды богачей…»
Вздохнул Вульфур.
Вот только я не собирался им ничего отвечать… ведь я наконец-то нашёл это! После всего этого времени, я наконец смогу осуществить свою мечту!
- «Я иду…»
Уверенно произнёс я.
- «Иди ко мне кошечка, иди ко мне кисонька…»
Сага о Драконорождённом Глава 24 – Магазин Питомцев
Глава 24 – Магазин Питомцев
- «Киса, кисонька… аргх… кошечка, киса, кисонька.»
Неожиданно со стороны входной двери раздался грубый напряжённый мужской голос.
- «Вы продаёте кошек, кошечек, кис?»
Находившаяся в лавке девушка, в дорогой одежде и с перевязанной лентой волосами – обернулась, чтобы посмотреть кто прибыл в магазин её семьи… вот только увиденное испугало её больше, нежели все ужасы Обливиона.
Исходящий от дверного проёма дневной свет перекрыла огромная тень с мощной аурой, от которой погасли все свечи внутри магазина, а животные внутри клеток сжались и притихли. Фигура же тем временем издавая странный смех медленно направилась прямиком к ней.
Девушка была до жути напугана и собиралась закричать, вот только тут огромная фигура завалилась на пол, разделившись на три фигуры поменьше. И хоть из-за потухших свечей было довольно темно, но тем не менее девушка чётко могла различить их силуэты, позади которых раздался уже другой, женский голос:
- «Ну наконец-то он упал.»
- «Ха, если бы он не устал как Исмир – то без проблем бы протащил нас через весь город!»
Пробурчал голос молодого парня.
Вот только спустя какую-то секунду в комнате вновь возникло зловещее ощущение и прозвучал тот странный голос:
- «Ху-ху-ху-ху-ху, палками и камнями можно поломать мне кости, вот только кошка, кошечка, кися вернёт меня к жизни!»
Находившаяся посередине фигура неожиданно выгнула в странных направлениях конечности и встав на четвереньки, словно паук – на высокой скорости направилась к девушке.
- «Вы продаёте кошек, кошечееек, кисюююнь?»
Девушка уже собиралась заорать и упасть в обморок, но одна из фигур на полу прыгнула, придавив собой первую ползущую.
- «Поймал… простите за это. Вы как, в поряд…?»
Начал было говорить сильным голосом молодой парень, вот только резко затих… он увидел девушку с рыжими волосами и чистым красивым лицом. Девушка же в свою очередь увидела парня с крепким телосложением, тёмными волосами и карими глазами.
Между их глазами что-то проскользнуло, вот только это тема была уже для другого рассказа.
***
(Пятью минутами ранее возле магазина)
- «Эй, эти магазины предназначены для молокососов, ты не можешь вот так просто туда войти!»
Сын Битвы попытался остановить Джона.
- «Посмотри в его глаза, он не будет ничего слушать.»
Сказал Вульфур.
- «Его глаза превратились в кошачьи, а рот издаёт их звуки. Он точно не будет никого слушать.»
Добавила Свиди, с опаской отойдя от находившегося вне себя юноши.
- «Мне не нравится такое его состояние. Вульфур, держи его.»
- «Как?»
- «Ну не знаю, навались на него сверху.»
- «Хорошо, тогда ты хватай его.»
- «Свиди, помоги нам.»
- «Ну уж нет, избавьте меня от этого.»
- «Проклятие, он идёт…!»
- «Прижимай его сильнее!»
- «Да я уже и так на нём повис!»
Со стороны это выглядело довольно сюрреалистично: один парень шёл, в то время как второй целиком на нём висел, а у третьего ноги попросту волочились по земле. Рядом находилась ещё и девушка, вот только она не вмешивалась, молча наблюдая за происходящим.
***
- «Я-я… со мной всё в порядке… всё в полном порядке.»
Ответила девушка, смотря на парня расфокусированным взглядом.
- «Дайте мне кошечку, кисю…»
Джон было вновь собрался подняться, вот только Вульфур не разрывая зрительного контакта с девушкой ударил его по голове, отправляя в Обливион.
- «Эй, с Джоном всё в порядке?»
Спросила Свиди у Вульфура, помогая Сыну Битвы встать.
- «Да… с ним всё в полном порядке…»
Ответил он медленно.
Вот только по какой-то причине прекращение сопротивления Джона испугало Свиди с Сыном Битвы даже сильнее, чем его предыдущее поведение.
- «Вульфур, что стряслось с Джоном?»
Спросил Сын Битвы.
- «Я… его ударил…»
- «Что?! Он хоть жив?»
Воскликнула Свиди подходя к Джону, на котором всё ещё находился Вульфур, который в свою очередь не отрываясь смотрел на девушку, в то время как девушка не отрываясь смотрела на него.
Свиди помахала перед его глазами ладонью и они наконец отреагировали: девушка отвела взгляд и покраснела, в то время как Вульфур побледнел и посмотрел влево-вправо, после чего перевёл взгляд вниз.
- «Ох, Джон? Джон?! Что с тобой, ты жив?!»
Начал он его трясти.
- «Эй, ответь мне, ну же!»
Сын Битвы со Свиди посмотрели друг на друга, после чего их взгляды скрестились на запаниковавшем Вульфуре.
***
Да что же это такое! Моя голова просто раскалывается…!
Хотя постой, я ведь помню подобное ощущение, когда я был не в себе в приюте, хе-хе… так, но сейчас была уже какая-то другая девушка, и кто в таком случае меня ударил…?
Это вновь был Вульфур? В этот раз я точно надеру ему задницу!
Наконец я сумел открыть глаза, и хоть вокруг было довольно темно, но просматривалось всё более-менее отчётливо. Место вокруг было довольно странным, хоть я и лежал на какой-то меховой шкуре, вот только был в клетке…?
Да, точно клетка!
Эй, что здесь творится? После боя я спокойно направлялся в гостиницу, чтобы оставить вещи… вот только затем произошло что-то связанное с кошками. Моя память о тех событиях оказалась довольно расплывчата…
- «Эй, есть тут кто-нибудь?»
Позвал я.
- «Ох, наконец-то ты очнулся!
Раздался откуда-то голос Сына Битвы.
- «Раз он очнулся, то возможно лучше его вытащить?»
Предложила какая-то девушка, голоса которой я не узнал.
- «Ну уж нет, вначале необходимо убедиться в его адекватности.»
Хмыкнула Свиди, после чего перед моей клеткой появилось четыре фигуры.
- «Вульфур, что за ерунда? Мало того что ты ударил меня, своего лучшего друга, так ещё и засунул в клетку?»
- «Мы не можем позволить тебе вновь сойти с ума.»
Отпарировал Сын Битвы.
- «Сойти с ума? Быстро вытащили меня отсюда гады!»
Сейчас я был явно не в духе.
Сын Битвы просто коснулся пальцем двери, и она открылась… аааа, она была не заперта, как же стыдно!
Выбравшись из клетки – я огляделся, подтвердив что это тот же магазин, который я помнил.
- «Прошу прощение за произошедшее.»
Посмотрел я на девушку, которая судя по всему являлась местной работницей.
- «После поединка у меня должно быть накопилась некоторая умственная усталость, так что я немного кхм…»
- «Да, твои друзья всё рассказали, поздравляю с победой.»
Несколько застенчиво ответила красивая девушка со светло-рыжими волосами и голубыми глазами, в принципе походя этим на меня, но у неё был свой шарм.
- «Ах да, меня зовут Джон, ещё раз прошу прощение за всё это.»
- «Я Бьёрна, добро пожаловать в Магазин Питомцев Небесного Огня.»
- «Ох, точно! Питомцы! Кошки! Кошечки…!»
Ко мне резко вернулись мои воспоминания.
- «Так, даже не думай об этом!»
Резко предупредила меня сурово нахмурившаяся Свиди, за которой только что спряталась Бьёрна.
- «Эмм, да… простите. Так у вас есть кошки?»
Спросил я, старательно пытаясь взять себя в руки. Посмотрев на меня, девушка кривовато улыбнулась:
- «Наш магазин ориентирован на более экзотических и дорогих животных, в особенности на тех, у кого есть какие-либо магические свойства и кто может сражаться или охотиться.»
Ого, здесь существует и такое? Магазин питомцев, прямо как в некоторых ММО играх. Вот только… откуда это взялось, я ведь вроде бы не устанавливал такого мода. Или всё же сделал? Ну да ладно, об этом можно будет подумать и позже.
- «Магические свойства… разве у Нордов это пользуется популярностью?»
Почувствовал я некоторую странность.
- «Ну, на самом деле мы не заявляем прямо, что они относятся к магии. Просто это их пусть и странные, но природные свойства, что для Нордов вполне приемлемо.»
- «И ты только что сказала это Норду.»
- «Ты не простой Норд.»
Усмехнулась Бьёрна.
- «Ты Джон Даре, тот кто сумел переиграть магов на их же собственном поле.»
- «Ох! Ты знаешь об этом?»
Неужели я уже становлюсь знаменитым?
- «Да, я была на арене в тот день, поскольку многие девушки тогда пошли посмотреть на поединок Аргира Стремительной Рукояти. Но как бы там ни было, возможно тебе заинтересует одно из наших существ?»
Вау, просто в один миг её лицо стало как у Изольды, когда она очень хотела что-то кому-то продать.
- «Ну и какие животные здесь продаются?»
- «Все, которых только возможно приручить. Наш клан подготовил большинство животных, поэтому они дружелюбны и всё такое, также у меня есть некоторые рекомендации для тебя и твоих друзей-воинов.»
- «Ваш клан?»
- «Половина из нас являются укротителями, довольно странное занятие для Нордов, не так ли? Но тем не менее именно мы вырастили большинство этих прекрасных существ. Когда же у нас заказывают некоторых больших питомцев, которых нельзя продавать в черте города – то мама отправляется за ними в клан, и тогда магазином заправляю я.»
Нда уж… мне кто-нибудь может объяснить, отчего с каждым разом этот мир становится всё более и более мистическим…?
- «Так, и что же вы обычно продаёте?»
- «Ну наконец-то ты спросил, следуй за мной.»
Сказала она оборачиваюсь, вот только встретившись взглядом с Вульфуром – явственно покраснела. Это ещё что такое…?
Я посмотрел на необычно молчаливую Свиди, вот только та лишь пожала плечами. Ну что ж, расспрошу об этом позже.
Последовав за девушкой, мы прибыли к каким-то небольшим клеткам.
- «Это Лягушка-дракон, милая, не правда ли? Маги скупают этих красавиц десятками.»
Указала она на одну из клеток, в которой находилась лягушка… большая лягушка, с чешуёй как у ящериц и двумя крыльями, которыми она судя по всему вполне могла пользоваться.
Я видел изображение этой штуки, вот только все эти питомцы появились в «The Elder Scrolls Online», поэтому действительно было странно, что они продаются здесь, в Скайриме…
- «И чем они так привлекают магов?»
- «Они чистоплотны, могут летать и магические, поскольку как только адаптируются к одному элементу – то могут развиться в магическое существо.»
- «Кхм… что дальше?»
- «Есть собаки, которых предпочитают охотники, например Алик'рская дюнная гончая и Бравильский ретривер.»
Произнесла она указывая на клетки.
- «Здесь Загонщики медведей.»
Указала она на следующую клетку.
- «У нас даже есть Чёрный морфальский мастиф, не знающий страха неутомимый настоящий охотник.»
Хм, неплохо…
- «Скайримский волкодав.»
Ох, прямиком как в игре…
- «Ещё есть волки и медведи, но мы их здесь не держим. Они доставляются лишь по заказу.»
Мишки…? Дайте мне одного!
- «Ещё можем предложить Гуаров, мы импортируем их из Морровинда. Некоторые предпочитают использовать их в качестве верховых животных, но конечно цены на них в Скайриме немного высоки.»
Ох, я знаю их! Эти двуногие рептилии заменяют в Морровинде и Чернотопье лошадей, ну а я же всегда считал их каким-то видом динозавров. Нурина кстати рассказывала, как в детстве ездила на таком.
- «Здесь находятся лисы на любо вкус из Скайрима, Хаммерфелла и Эльсвейра; между прочим мои любимицы. Также за пределами города содержатся и ездовые питомцы: Лошади, Пони, Козлы, Лоси и конечно Бараны. У нас ещё был Боевой Кабан, вот только папа разнылся словно дитё и забрал его себе.»
Какой однако интересный отец…
- «И наконец наша экскурсия подошла к тому, что похоже действительно может тебя заинтересовать – это кошачьи.»
Наконец-то сказала она то, что я так долго хотел услышать.
- «Дааа…!»
Просто не смог я удержать в себе этот возглас.
- «Пришло время для его кошачьей мании!»
Рассмеялся Сын Битвы.
- «Давайте теперь будем звать «Кошачий Хранитель»…?»
Также с усмешкой произнёс Вульфур.
Эй что случилось с этим парнем? Неужели он начал смешно шутить…?
- «Ассоциировать с кошачьими лишь кошек – это принижать мощь одних из самых пугающих когда-либо существовавших пород; с кошками кстати соотносят богиню любви Дибеллу. Также существует довольно милая порода кошек, которые были любимыми питомцами в старой магической гильдии, и даже в коллегии их сейчас десятки.»
Рассказывала Бьёрна посерьёзневшим слушателям.
- «Так, погоди минутку! Ты сейчас говоришь о Магических Сторожевых Кошках? Они есть в коллегии?»
- «Их там чуть ли не больше, чем самих магов. Они склонны цепляться к тем у кого чистая магия, и никто не сможет сбежать от проявления их чувств. Поэтому если ты отправишься в коллегию – то лучше приобрести что-нибудь более дорог… кхм, более подходящее.»
Эй, я всё слышал!
- «Существует немалое разнообразие Кошек и Лягушек-драконов, но большинство из них можно найти в Коллегии благодаря их основанной на магии эволюции. Мы же можем предложить Рысей, которые при должном воспитании будут более преданными, нежели кошки. Также наш клан импортирует половину пород Сенча.»
Оу…!
- «Возможно вы это и знаете, но Сенчи – это одна из форм Каджитов, пришедших из Эльсвейра. И в отличие от своих двуногих братьев и сестёр они могут давать потомство и с другими кошачьими, такими как львы и тигры, что позволяет получить много вариантов: Сенч-львы, Сенч-тигры, Сенч-леопарды и Сенч-пантеры. Но на мой взгляд лучшим выбором будет Саблезуб, они быстрее и лучше адаптированы к погодным условиям Скайрима.»
Произнесла она под конец вернувшись к прилавку.
- «Итак дорогие клиенты, вы уже сделали свой выбор?»
Спросила Бьёрна с улыбкой прожжённого купца.
- «Честно сказать я удивлён тем количеством питомцев, которые вы продаёте.»
Искренне сказал я.
- «Ты о чём? Это просто небольшой магазин. Настоящими делами занимается практически половина нашего клана. Мы приручаем, охотимся и сражаемся. Этот магазин в основном является лишь местом для заключения сделок и где можно приобрести молодняк. Большинство конюшен Скайрима так или иначе имеют с нами дело.»
Гордо произнесла она.
- «Поэтому предупреждаю сразу, для большинства заказов придётся набраться терпения, поскольку доставка может выдаться довольно долгой. К тому же вам всё же лучше подождать пока моя мама вернётся с арены, она получше меня знает что сейчас находится на складах.»
- «Можно задать вопрос!»
Кто-то наконец-то её прервал… и это был я. Всё же прошу простить, но от такого непрерывного потока информации – у меня просто голова пошла кругом.
- «А вы случайно не торгуете Покеболлами?»
- «Эмм нет, а что это такое?»
- «Это магическое устройство из моей прошлой жизни, те у кого было много домашних питомцев – держали их в небольших шарах.»
Сказал я абсолютно серьёзно.
- «Ооох! Это ведь так удобно, я очень это хочу! Так… подожди, ты сказал в прошлой жизни?»
В недоумении спросила девушка, на что тут же поспешила вмешаться Свиди.
- «Ой, не обращай внимания – это одна из его стандартных шуток. Когда он в чём-то не уверен, то по какой-то причине начинает сочинять про прошлые жизни и драконов.»
- «Драконов?»
Опешила Бьёрна.
- «Драконы – это реальность, данная нам в ощущении.»
- «Правда…?!»
Удивлённо расширила девушка глаза.
- «««Нет…!»»»
В унисон отрезали Вульфур, Сын Битвы и Свиди.
- «А вот и да, они существуют и через пять лет вернутся.»
Подобные аргументы я часто приводил ещё со времён приюта, правда отчего-то мне никто не верит… эх.
- «Он просто слишком любит драконов, не воспринимай его слова всерьёз.»
Заверила девушку Свиди.
- «Эх, а в детстве я всегда мечтала увидеть хоть одного дракона…»
Хах, ну что, съели?
- «В конце концов драконы действительно могут существовать…»
Произнёс необычайно молчаливый Вульфур.
- «Пффф!»
Попросту не смог сдержать я себя, в то время как Свиди и Сын Битвы посмотрели на Вульфура словно на предателя.
Это было действительно весело… вот только веселье длилось недолго. Открылась дверь и находясь в глубине магазина, мы услышали как кто-то направился в нашу сторону. Посмотрев на звук, Бьёрна улыбнулась и воскликнула:
- «О! А вот и мама.»
Ха-ха-ха, лицо попроще Вульфур, тёща приехала.
Появившаяся женщина была высокой, рыжеволосой и с голубыми глазами…
Ч-что…? Почему она здесь? И почему Бьёрна назвала её своей мамой…?
Застыв, я посмотрел на женщину, которая посмотрела на меня и также застыла. Я не мог даже оглянуться на девушку, начавшую говорить, что у них клиенты.
Слова застряли комком в моём горле, словно они начали бороться в очереди, кого же произнести первым. И хоть у меня в голове кружилось множество вопросов, но наружу сумело пробиться лишь одно слово:
- «Хильда…?»
***
Бьёрна
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Глава 25 – Засада
- «Хильда…?»
Женщина увидев меня в удивлении замерла и в помещение образовалась тишина, но тут раздался голос девушки:
- «Хмм… Хильда? Ты знаешь тётю?»
Это ввело меня в ещё больший ступор. Какая тётя…? Разве она только что не сама называла её матерью?
Больше не в силах ничего сказать – я просто молча смотрел на этих предположительных близких родственников.
- «Хе-хе-хе, видел бы ты сейчас своё лицо! Впрочем и я хороша, встала как вкопанная, словно увидела тролля! Да и вообще, я намного её красивее! Хе-хе-хе!»
Что не так с этой женщиной…? Хоть она и очень похожа на Хильду, вот только акцент и тон голоса попросту сбивали меня с толку…
- «Вы не Хильда?»
- «Бедолага! А я ведь говорила, что ты её не забудешь. Но нет, мы же любим поступать по-своему… Ну да ладно, меня зовут Скади, Хильда – моя старшая сестра.»
Я пытался переварить только что ею сказанное, вот только в итоге у меня лишь разболелась голова.
- «Хильда это та женщина, которая учила тебя сражаться?»
Нахмурившись спросил Вульфур, поскольку правду я не сказал даже ему.
- «Угу…»
Кивнул я.
- «Что…? Тебя учила сражаться тётя?»
Воскликнула Бьёрна.»
- «Всё так, парнишке повезло и Хильда увидела в нём талант.»
- «Эмм, но как обо мне узнали вы?»
Спросил я, всё ещё не совсем понимая происходящее.
- «Хильда передала мне, что ты прибудешь в город на турнир и сказала, чтобы я за тобой присмотрела.»
Сказала Скади, прислонившись и скрестив руки.
- «Для меня всё это слишком неожиданно.»
Вздохнул я про себя.
- «Ха, всё нормально! Не так давно я видела Хильду, и она сказала мне что в ближайшее время собирается наставить тебя на верный путь, так что не вздумай до этого времени подохнуть.»
Ухмыльнулась Скади.
- «Ага, спасибо… мне просто странно видеть, насколько же вы похожи друг на друга.»
Произнёс я, кривовато улыбнувшись.
- «Наглая ложь! Хильда старше и в отличие от меня похожа на великана, всё же я её немного ниже. Кроме того она пьёт целыми днями, и ведёт себя словно бандит с большой дороги!»
Отрезала Скади, но отчего-то я почувствовал что с Хильдой у них были довольно тёплые отношения.
- «А ты ведёшь себя словно пират.»
Это была уже Бьёрна, и не сказать что её замечание было так уж далеко от правды.
- «Ах ты гадина неблагодарная, кто здесь ещё пират?»
Хоть между ними и начала нарастать конфронтация, но я к счастью сумел преодолеть свой кризис:
- «У меня ещё один вопрос, есть ли ещё какие-нибудь сёстры, о которых мне необходимо знать?»
Я просто обязан был это спросить!
- «Нет! Только я с Хильдой, ну ещё и дюжина братьев, куда ж без этого.»
- «С-сколько…?!»
- «Ха-ха-ха, лицо попроще парень!»
Рассмеялась Скади, в то время как у меня вновь резко обострился кризис.
***
- «Итак, вы ведь пришли к нам чтобы что-то приобрести, верно?»
Спросила Скади.
- «Джон хотел кошку.»
Ответила ей Бьёрна.
- «Кошку? Большую?»
- «Ну… в общем дело было так…»
И Бьёрна рассказала ей о том, как мы собственно оказались в этом магазине. Скади хохотала через слово, в то время как я точно не хотел бы лишний раз об этом вспоминать.
- «Нда уж парень, у тебя сегодня точно был тяжёлый день! Вот только ничем не могу помочь, если хочешь себе зверя – то потерпи до встречи с Хильдой.»
- «Эмм, почему?»
- «Она хочет устроить для тебя нечто особенное. Я не собираюсь портить всё веселье, вот только это точно лучше, чем весь наш ассортимент.»
- «А в названии «особенного» где-нибудь присутствует слово «кошка»…?»
- «Ха-ха, сам увидишь…!»
Хмыкнула мне в ответ Скади. Но ладно… если она такая же как Хильда – то здесь точно ничего не добиться.
- «Но давай вернёмся к твоим друзьям, что вам приглянулось?»
Напористо поинтересовалась она у троицы, на что Сын Битвы выгнул грудь и произнёс:
- «Я не молокосос, поэтому какая мне польза от зверя, если он не может сражаться?»
- «Если зверь может сражаться – то сожрёт такого сопляка как ты и не подавится. Если хочешь именно боевого зверя – то тебе необходимо поднимать его практически с момента рождения.»
Холодно ответила ему Скади, на что Сын Битвы опешил и задумался.
- «Ну а что насчёт тебя здоровяк? Кто понравился тебе?»
Повернулась Скади к Вульфуру.
- «Я……»
Начал было он и замолк, а его лицо застыло. Бедный парень, о чём он сейчас подумал?
Скади на это нахмурилась, вот только заметив что лицо Бьёрны ни с того ни с чего побагровело – вновь перевела на него взгляд.
- «Однозначно медведь! Если ты не сможешь воспитать медведя – то я даже разговаривать с тобой не стану!»
Покойся с миром брат мой…
- «Ну а что насчёт тебя?»
Повернулась женщина к Свиди.
- «Мне никого не надо…»
- «Давай, ты можешь подумать лучше!»
- «Н-но я не хочу зверя…»
Свиди выглядела так, словно вот-вот собиралась расплакаться.
- «Хорошо, у тебя будет лиса.»
Сказала она, как отрезав.
- «А у тебя гончая.»
Адресовала это она уже Сыну Битвы.
Серьёзно…? Вот так она и ведёт здесь дела?
Кстати об ударившем меня Вульфуре, у которого резко отнялся язык. Указав на него пальцем, я обратился к Скади:
- «Насчёт медведя…»
Но тут же был ею прерван.
- «Ему я доставлю самого большого медвежонка, которого только смогу найти!»
Ну что ж, надеюсь что это будет не панда, такая же несчастная и мягкая, как и Вульфур сейчас.
Скади привела нас к лисам, где Свиди выбрала себе белоснежный экземпляр. Сын Битвы долго не раздумывая выбрал щенка загонщика медведей, который когда вырастет сможет устрашать лишь одним своим видом.
- «Ну а ты получишь своего друга в следующем году.»
- «В следующем году я буду в Винтерхолде, а Вульфур останется здесь.»
- «Я что-нибудь придумаю…»
Ответил Вульфур как никогда смело.
- «Ну вот и договорились.»
- «Прошу прощения, а ваш магазин не предлагает услугу «кототерапии»…?»
Спросил я то, что уже долгое время вертелось у меня на языке.
- «Ох парень, даже понятия не имею что это такое.»
- «Видите ли, в моей прошлой жизни люди ходили в специальные места с большим количеством милых и пушистых кошек, в течение определённого времени получая исцеление для своего здоровья и нервов.»
- «Ну… в принципе придумать что-то можно, вот только что там была за часть насчёт прошлой жизни?»
- «Ма, Джон верит в прошлые жизни и драконов, так что это всего лишь шутка.»
- «Хорошо верить во что-то пока ты ещё молод… в своё время я тоже верила, что на Высоком Хротгаре обитает дракон.»
Произнесла Скади, уставившись в пространство.
Кхм… насчёт этого я просто промолчу.
- «Ладно, приятно было познакомиться с вами Скади, но наша встреча действительно застала врасплох. К тому же мне необходимо отдохнуть после поединка.»
Сказал я собираясь уходить.
- «Отлично, не слишком там перенапрягайся.»
Сказала она… и не знаю, что она имела под этим в виду – вот только её устремлённый прямиком в меня взгляд наводил на определённые размышления.
В общем попрощавшись мы отошли от магазина, хоть Вульфур и порывался оглядываться на него при каждом шаге.
- «Мы обменяли несколько питомцев на монеты и сердце Вульфура, лично для меня звучит как хорошая сделка.»
Сказал я, решив его поддразнить. Вот только ничего мне не ответив, он решительно повернулся к Сыну Битвы:
- «Я возьму твоего коня?»
- «Зачем?»
- «Завтра я первым отправлюсь на соревнование по верховой езде.»
Произнёс Вульфур и убежал.
Посмотрев друг на друга, мы только и смогли что тяжело вздохнуть.
***
После ухода Джона и компании, Скади спросила у Бьёрны, что она о них думает. В принципе девушка отозвалась обо всех положительно, вот только когда речь зашла о Вульфуре – то покрывшаяся румянцем Бьёрна начала довольно заметно запинаться, на что Скади не смогла сдержать ухмылки.
После этого она начала более подробно расспрашивать о Джоне, всё же показанная им сегодня во время поединка сила – для юноши такого возраста было чем-то из разряда невероятного. Он был слишком необычен, а его идеи не менее странными; по мнению Скади он был опасным противником как с оружием, так и без. Так что хоть она и была ветераном, способным бороться даже с медведями – вот только честно говоря сомневалась, что смогла бы его победить уравняй кто их силы.
- «Давай быстрей взрослей парень, тётушке хочется подраться…»
Произнесла она про себя, улыбнувшись хищным звериным оскалом.
- «Ты что-то сказала ма?»
Переспросила Бьёрна.
- «Да так, ничего…»
- «В таком случае хватит бездельничать, иди выполняй свою работу, иначе останешься сегодня без выпивки.»
Прикрикнула Бьёрна на Скади.
- «Эй, когда это ты успела стать моей мамочкой?»
Хмыкнула Скади, вот только встав посмотрела на то место, где совсем недавно стоял Джон и кое-что вспомнила.
- «Драконы… хмм!»
***
После встречи со Скади и Бьёрной у меня было довольно странное состояние, всё же помимо того, что они являлись хорошими людьми – они ещё были первыми встреченными мной после Хильды родственниками.
Судя по всему клан из которого я родом довольно богат, поэтому честно говоря я до сих пор не понимаю, почему я оказался в сиротском приюте… 25-ти летнего это волновало не сильно, но вот для 15-ти летнего уже имело очень даже большое значение.
Возможно в моём рождении сокрыта какая-нибудь тайна? Или же они даже знали, что в будущем я стану Драконорождённым…? Честно говоря на этот счёт у меня были лишь крайне смутные догадки, но тем не менее я точно не успокоюсь, пока этого не выясню.
Вчера я не сумел сдержать своих эмоций, всё же хоть мне действительно нравилась Хильда, но лишний раз я старался об этом не думать. Но вот после встречи со Скади все мысли, сомнения и чувства – вспыхнули во мне с новой силой, заставляя размышлять и ещё раз размышлять… Думаю я понял почему так ошибся, всё же Хильду я видел давно и всего неделю, отчего в точности попросту не мог вспомнить её внешности и принял Скади за её абсолютную копию…
Ну да ладно, не следовало сейчас сосредотачиваться на прошлом, поскольку со своей сегодняшней силой я не смогу толком защититься даже от тролля. И вот это необходимо было исправлять как можно скорее…
***
На соревнованиях по верховой езде, сумевший выпустить пар Вульфур постарался показать всё на что он способен и в принципе продемонстрировал неплохое время. Сегодня же была моя очередь, так что взяв коня и полутораручный меч – я отправился к старту.
Сам путь начинался неподалёку от первых ворот Солитьюда, затем спускался вниз по дороге и поворачивал налево в сторону доков, далее следовало миновать сами доки, пересечь мост, а затем проскакать до маяка. Причём судья будет следовать непосредственно за мной, засекая насколько умело я сумел справиться с испытаниями, все ли мишени поразил и прочее.
В данный момент лидерские места были заняты командой из коллегии на первом месте; «Второй командой Соратников» на втором; и командой «Белые Равнины», спонсируемой Ярлом Балгруфом – на третьем.
Такое распределение оказалось для многих довольно сильной неожиданностью. Всё же коллегия традиционно никогда не была сильна в физических дисциплинах, но в противоположность этому сейчас они набрали высшую оценку, причём сделал это даже не Руснинг, а девушка по имени Джолма. А сумела она это благодаря тому, что была способна довольно быстро создавать заклинания, обладая при этом неплохими запасами маны. В некоторой степени она походила на пулемёт, способная дважды в секунду выпустить заклинания уровня «Ученик» с одной руки. Так что как-то так…
Свидетели рассказывали, что перед тем как проскакать мимо на лошади – она по два раза поражала каждую мишень, с которыми у других участников возникали определённые проблемы, поскольку они располагались довольно близко друг к другу, и чтобы поразить все приходилось замедляться. Вот только эта девушка словно сумасшедшая засыпала всё подряд заклинаниями, летя вперёд словно ветер. Так что хоть слухи и можно было делить на два, но тем не менее разрыв между ней и занимавшим второе место Вилкасом – действительно внушал.
Ну а сейчас наступила моя очередь демонстрировать, на что я способен. Конь Сына Битвы был в целом довольно типичным для Скайрима: сильные ноги, мощный круп и короткая морда. И хоть он был не так уж и медлителен, вот только меня это совершенно точно не устраивало; в прошлой жизни мне довелось ездить на лошадях, причём именно на арабских скакунах: высоких, подтянутых, сильных и красивых. А сейчас у меня было такое чувство, словно я скакал на верблюде. Кстати звали его «Мясной рулет», и можете даже не спрашивать почему.
Когда я встал на старте, ко мне подъехал мужчина и посматривая на солнечные часы кивнул мне:
- «Можешь начинать.»
Крепко сжав в руках поводья – я сжал ногами бока коня:
- «Пошёл!»
Он устремился вперёд и я почувствовал, как моё склонившееся к гриве лицо начал обдувать свежий ветер. Внизу по дороге через конюшни свисала мишень: небольшой латаный мешочек с песком, взорвавшийся после встречи с [Молнией].
Восстановив заклинание – я повернул на повороте налево, где в углу была размещена скрытая мишень, но заклинание позволило уверенно её поразить. Вновь галоп и простое поражение множества подвешенных мишеней. Спустя некоторое время начали попадаться и наземные мишени, поэтому чтобы их поразить, я начал периодически переключаться на меч.
Добравшись до моста, я увидел в одном месте сразу три мишени: одну подвешенную, одну слева и одну справа.
Это будет посложнее… не став ускоряться, я вложил меч в ножны и поразил левую и правую мишени при помощи магии, после чего вновь обнажил меч и встав на седло ударил по подвешенной мишени, услышав как ехавший позади меня мужчина воскликнул:
- «Отлично!»
Следующее испытание поджидало уже за мостом, где было установлено много наземных целей как слева, так и справа. Вспомнив сцену из тв-шоу, я вложил меч в ножны и применив в обеих руках [Призванный меч] – начал наносить быстрые косые удары обеими руками, успешно поразив все цели.
Ох, как же мне хотелось, чтобы кто-то снял это на камеру... но чего нет, того нет.
Далее ничего такого уж сложного не встречалось, и я без проблем добрался до Маяка. После пересечения финишной черты, мужчина спрыгнул с лошади возле установленных на платформе солнечных часов, делая отметки и сравнивая итоговое время с другими участниками, список которых ему подали.
- «Ты на втором месте.»
Вот же… неужели эта девушка из коллегии всё же оказалась лучше меня…?
- «Ну… неплохо. В какой-то мере я даже доволен.»
- «Да, ты неплохо справился. Увидимся на групповых поединках.»
Сказал мне судья и ушёл.
Я же понаблюдав некоторое время за морем, пребывая в довольно неплохом настроении направился обратно. Вот только во время пути я почувствовал, как что-то изменилось, а моё заклинание [Сигнал опасности] начало издавать в голове *Бип-Бип*.
Враг! Но где…?
Я быстро осмотрелся, вот только дорога в этом малолюдном месте была пустынна.
*Бип-Бип-Бип*
Уже три раза? Так близко? Я ехал вперёд, вот только не видел никаких признаков угрожавшей мне опасности.
Применив заклинание [Обнаружение магии] – я почувствовал сигналы от одного из валунов на обочине дороги. Не слишком долго думая – я тут же выстрелил туда [Молнией], на что в ответ ко мне устремилась стрела.
Так, думать некогда – необходимо действовать!
Честно говоря я так и не понял кто на меня напал, вот только подготовленная ими засада явно не сработала, и насколько я мог понять, никакого «плана Б» у них не было.
Любители! Их нужно будет обязательно допросить…!
Сага о Драконорождённом Глава 26 – Душегуб
Глава 26 – Душегуб
Дорога была достаточно узкой, отчего найти хорошее место для засады здесь было довольно проблематично, а это в свою очередь означало, что эти ребята подготовились заранее, прекрасно зная что я буду ехать здесь в одиночестве.
Вот только к несчастью для них Нурина научила меня, что чрезмерная осторожность никогда не будет лишней; поэтому я всегда применял [Сигнал опасности], в дополнении напитывая его большим количеством маны, чтобы оно держалось даже во время сна. После исхода из Морровинда, данмеров везде встречали крайне неприветливо, поэтому осторожность совместно с высоким уровнем информирования стали для них жизненно важными вещами. И поскольку благодаря этому я смог пережить уже второе покушение на свою жизнь – то мог подписаться под каждым этим словом.
Что же касается текущей ситуации – то насколько я мог судить, стратегического опыта организации засад у них было немного. Это кстати очень сильно напомнило мне происходящее в игре событие, когда игрок подвергался нападению наёмных головорезов.
У двоих сидевших в засаде были копья, в то время как у одного лук. Так что за это время один из копейщиков перекрыл мне дорогу к отступлению, в то время как передний прикрывал лучника.
Это была довольно стандартная схема борьбы с всадником, так что думаю пришла пора спешиться.
Быстро спустившись с «Мясного рулета» - я ударил ладонью ему по заднице, отправляя в сторону, чтобы он не дай бог не пострадал.
- «Ну и кто же вас послал?»
- «Только посмотри, как он спешит на встречу со смертью! Если бы ты оставался на лошади – то возможно бы у тебя и был шанс сбежать!»
Сказал лучник, который судя по всему был здесь за главного.
- «Скажите кто вас послал и уйдёте отсюда живыми!»
Произнёс я, всё же разозлить их будет явно лучше, чем позволять сохранять хладнокровие.
- «Ты узнаешь это сам, как только мы отправим тебя в Обливион!»
Воскликнул мужчина нацеливаясь на меня.
Перейдя в режим боя – я применил [Хранилище заклинаний] из мода «Apocalypse», которое позволяло хранить в руке несколько заклинаний, для активации в бою которых требовалось лишь мысленное усилие. Так что я тут же защитил своё практически беззащитное тело [Каменной кожей], после чего обнажив клинок поспешил к находившимся впереди.
Понимая, что необходимо как-то пробиться через защиту копейщика – я уклонившись от летевшей в меня стрелы ещё на подходе метнул меч, попав по его незащищённой руке. Далее сократив расстояние, я выдернул копьё из его руки, на что он не смог оказать мне большого сопротивления, и ударом отправил на землю.
Лучник оказался от меня лишь в нескольких шагах, так что быстро сменил оружие на топор. Вот только я не собирался сближаться с ним вплотную, а перехватив поудобнее копьё – ударил ему в область бедра, причём судя по всему попал в артерию, поскольку кровь ударила просто каким-то фонтаном.
Последний из нападавших осознав, что здесь им ничего не светило, начал убегать и уже находился в более 20-ти метрах от меня. Так что проследив за его траекторией – я просто запустил в него [Молнией] и после трёх попаданий вставать в ближайшее время он больше явно не собирался. После этого я переключил внимание на раненого копейщика, который уже успел подняться и замахнуться на меня моим же мечом, прокричав:
- «Умри…!!!»
Эмм… это он сейчас серьёзно? Умереть?
Я просто несколько раз увернулся от его ударов, сумев в итоге перехватить за державшую меч руку и применить его же силу против него – бросив на землю. От удара он зашёлся кровавым кашлем, вот только точным ударом по голове я быстро отправил его сознание в страну грёз.
Я был… разочарован. Как по мне, то кто-то оказался настолько умён, что послал овец охотиться на волка, что изначально не могло закончиться для них чем-то хорошим. Нет ну серьёзно, необходимо было искать кого-то настолько же хорошего, как и предыдущие ассасины… но точно не вот этих.
Остановив кровотечение лучнику, я стащил их вместе подальше от дороги и связал их же одеждой.
После нескольких мотивирующих ударов они очнулись, начав оглядываться по сторонам, в итоге скрестив свои взгляды на мне.
- «Т-ты чудовище…!»
Воскликнул лучник.
- «Повторяю ещё раз, кто вас послал?»
- «Чтобы с нами не случилось, мы с братьями не выдадим заказчика!»
С презрением процедил уже другой.
- «Такой молокосос как ты не посмеет убить даже курицу!»
Высказался последний.
- «Ну-ну… в Рифтене даже головорезы знают, когда следует остановиться.»
Похоже что каждый город отличался сильнее, нежели я думал. Без покровителя в Рифтене не мог скрыться никто, но судя по всему в Солитьюде было намного безопаснее, отчего различные бандиты здесь были более «мягкими», нежели их коллеги из моего родного города.
Взяв в руки топор и осмотрев его, я пришёл к выводу, что он был довольно похож на «Колун» из игры.
- «Ну что ж, не будем откладывать неизбежное.»
Произнёс я замахиваясь топором и ударив по голове высказавшего сомнения в моих способностях копейщика.
Кровь хлынула во все стороны и… это была вторая отобранная мной жизнь. Я почувствовал что череп оказался раздроблен, и по ощущениям лезвие топора проникло в мягкие части тела, выставляя на обозрения кровавую кашу.
Больше я не смог себя сдерживать и отступив, высвободил всё съеденное за сегодня.
У меня кружилась голова… это было ужасно. У меня особо не было причин его убивать, вот только я подумал, что это будет хорошим этапом для адаптации к этому… мои внутренние демоны настойчиво намекали мне, что в будущем для выживания мне придётся убивать, поэтому почему бы не начать привыкать к этому прямо сейчас?
Краем сознания я слышал, как двое оставшихся мужчин начали кричать и поносить меня, зовя своего товарища. Похоже они действительно не рассчитывали, что такой как я сможет сделать нечто подобное.
Я вновь вырвал… это было ужасно. Чем больше я начинал об этом думать – то тем больше мне становилось не по себе.
Живя спокойной жизнью в более-менее мирном мире я и подумать не мог, что мне придётся переживать подобный опыт. Невольно я вспомнил своего первого ассасина… тогда всё произошло быстро, практически на одних подстёгнутых адреналином рефлексах, не имея с этой казнью совершенно ничего общего.
Наконец меня прекратило сильно мутить, и я смог покачиваясь подняться с колен. Взгляд против моей воли устремился к трупу и месиву в районе головы, отчего желание вырвать вернулось вновь, вот только делать это мне было уже попросту нечем.
- «Кто… вас послал?»
Спросил я пытаясь встать поровнее.
Мужчины стенали по своему брату… трусы! Воины не плачут вот так!
Подойдя к трупу – я вновь посмотрел на него и перебарывая себя ухватился за топорище, вытащив застрявшее в плоти лезвие.
Один из мужчин кричал и ругался, в то время как второй тонко скулил, смотря вдаль безумными глазами. Так что подведя топор под подборок первого – я поднял его лицо, посмотрев прямиком в глаза:
- «Говори или пожалеешь.»
- «Чёрный Вереск… Сибби Чёрный Вереск…»
Прошептал он сломленным голосом, осознавая что стоит практически на пороге смерти.
Ага… значит это старый добрый Сибби, ну что ж, я разберусь с ним попозже.
Второй продолжал сходить с ума, начав скулить всё громче – так что пришлось его заткнуть, пробив голову как и первому. Но на этом я не остановился, и высвободив оружие проделал то же самое с последним оставшимся в живых.
Кровь была повсюду: на моём лице, на одежде, на руках, некоторые капли даже попали мне в рот… небо потемнело и появились тёмные облака, предвещая наступление грозы.
Осмотревшись вокруг – я видел лишь кровавый хаос.
За то время как я дошёл до дороги – начали падать первые капли дождя, а в небе стали виднеться первые проблески молнии. Сев на нервно ведущую себя лошадь, я поехал в город, в то время как ливень по дороге помог мне очиститься от крови и скрыть от лишних глаз, поскольку все предпочли попрятаться по домам.
Добравшись до гостиницы и привязав лошадь в конюшне, я направился в свою комнату и в темноте просто рухнул на кровать, уснув в чём был.
***
Весь сон меня мучали какие-то кошмарные сновидения, а после пробуждения я увидел как всё перепачкал, отчего пришлось вставать и проводить уборку, переодевшись в другую одежду. Спустившись же вниз на первый этаж гостиницы – я застал там довольно оживлённое обсуждение того, что за пределами города кто-то зверски расправился с тремя бандитами. Их должна была привезти на площадь телега, куда за ними на опознание придут их родственники.
Поразмыслив я пошёл посмотреть, но это было слишком тяжело… у одного из них была пожилая мать и сестра, у второго никого не было, а последний был женат.
Мне больше никого не хотелось видеть, и я просто пошёл бродить куда-то по городу.
***
Оказавшись в районе замка я осмотрелся, и увидев что некоторые заведения были открыты – остановился у прилавка, где купил себе уличной еды. Всё же я был очень голоден, отчего сумел неплохо перекусить даже несмотря на все терзавшие меня мысли и воспоминания.
Практически все вокруг меня обсуждали произошедшее жестокое убийство. Хоть в этом мире и было полно жестокости, но Солитьюд считался одним из наиболее безопасных городов, отчего подобные происшествия здесь были редкостью.
Мне ничего не хотелось об этом слышать… к тому же эти трое оказались там лишь потому, что намеревались меня убить, но я оказался лучше их. Так что без какой-либо осмысленной цели я продолжал всё идти и идти, пока не обнаружил себя возле Зала мёртвых, где сейчас проходила церемония.
Остановившись в отдалении, я молча за всем наблюдал. Забавно, но в этот момент мне пришло в голову высказывание из прошлой жизни: «Убить и присутствовать на похоронах»… проклятие, я ведь в буквальном смысле сделал это.
Почему я улыбаюсь…? Это ведь не смешно…
Вновь свернув в переулок – я постарался ни о чём не думать, чтобы хоть на немного сбежать от реальности. Вот только я не мог с этим ничего поделать, так что в итоге направился в сторону гостиницы. Завтра будет тяжёлый день, и мне определённо необходимо перед ним отдохнуть.
Войдя в помещение – я увидел явно дожидающихся меня хмурых Вульфура с Сыном Битвы.
- «Что-то стряслось?»
Спросил я у них.
- «Где ты пропадал весь день?»
Мрачно посмотрел на меня Вульфур.
- «Я просто был не в настроении, поэтому гулял.»
- «Ты разве забыл, что сегодня должна была состояться жеребьёвка…? Я присутствовал вместо тебя, и там что-то явно неладно.»
Добавил такой же мрачный Сын Битвы.
Жеребьёвка нужна была для того, чтобы разбить 32 команды на отборочные матчи. Ну а поскольку первые групповые поединки должны были состояться уже завтра – то это можно было считать главным событием сегодняшнего дня.
- «Ну и что там?»
- «Собственно после обнаружения тех изувеченных убийц – одна команда неожиданно снялась с турнира. Так что осталось всего 31 команда, поэтому кто-то должен был попасть в следующий раунд без поединка… и угадай, кто оказался этим счастливчиком?»
- «Ну и кто же?»
- «Чёрный Снег, спонсируемый Чёрными Вересками.»
Скривился Сын Битвы.
- «Хочешь сказать, что в этом замешан манящий блеск золота?»
Спросил я, на что получил два хмурых кивка, после чего Вульфур продолжил:
- «Вот только это ещё не всё. Все команды, с которыми мы столкнёмся в первом раунде и потенциально будущих – это просто головная боль из головной боли.»
- «И с кем же нам завтра драться?»
- «Мы будем открывать групповой этап против команды «Северной Звезды» того парня, Онгейма. Ну а если мы их пройдём – то в 1/16 скорее всего столкнёмся с «Волчьими Клыками».»
- «Не вижу ничего плохого, я бы скорее расстроился, дай нам каких-нибудь слабаков.»
- «Я не сомневался что ты так скажешь, вот только твоё сегодняшнее состояние может сказаться на нас завтра, поэтому лучше бы тебе поскорее прийти в себя.»
Не отводил от меня взгляда Вульфур.
- «Да без проблем, есть ещё что-то о матчах?»
- «Нет. Единственное что каждый раунд должен завершиться за день, поэтому всего на командное противостояние уйдёт пять дней.»
Сказал Сын Битвы.
- «Мы это читали, какие там будут правила?»
- «Количество бойцов на арене должно соответствовать численности обеих команд. То есть если против нас будет команда с пятью участниками – то они могут выставить лишь троих, правда если один из их команды упадёт – то его место сможет занять другой.»
Конечно же это было несправедливо для небольших команд, но зато с другой стороны мы будем начинать противостояния всегда втроём.
- «Какая у нас будет тактика?»
Спросил Вульфур.
- «Да как обычно. Я буду держать один фланг и поддерживать лечением, ты с щитом будешь оборонять центр, в то время как Сын Битвы на другом фланге будет использовать тактику «ударил-убежал».
- «Думаешь это сработает?»
Скептически спросил Сын Битвы.
- «Всё пройдёт как по маслу.»
Сага о Драконорождённом Глава 27 (1/2) – Отборочные
Глава 27 (часть 1) – Отборочные
Отборочные состязания открывали мы против команды «Северная Звезда», так что арена была практически забита и присутствовала большая часть важных шишек.
Виармо вновь произнёс вступительную речь и приступил к представлению команд. Начал он с моей, объявив Сына Битвы – мечником, а Вульфура – щитоносцем. Команду же «Северная Звезда» представлял Онгейм как берсеркер, Хьяргрим с мечом и щитом, а также Дритла – гигантская девушка с копьём и баклером.
Вульфур с четырьмя небольшими топорами по бокам, а также новым боевым цепом и своим большим щитом – занимал центр нашего построения. Справа от него находился Сын Битвы со своим полутораручным мечом наготове, ну а слева с молотом на плече стоял уже я.
Напротив нас центральную позицию занимал Онгейм, справа был Хьяргрим, а левую сторону соответственно занимала Дритла.
В толпе я увидел Скади и Бьёрну, что в определённой степени улучшило моё настроение, так что теперь мне было просто необходимо по-быстрому отправить Онгейма и его головорезов в Обливион, выиграв этот чёртов поединок.
Как только было объявлено начало матча, Онгейм, размахивая своими двойными топорами словно псих – устремился на Вульфура, вот только тот в противовес ударил его своим просто огромнейшим щитом, отчего тот вынужден был отшатнуться назад.
Наш план состоял в том, чтобы не дать им продыху. Так что бросившись на Онгейма – я ударил по нему молотом, причём целиком нацеленный на Вульфура тот попросту не ожидал атаки со стороны, отчего мой молот спокойно встретился с его боком.
Честно говоря не ожидал такого, но похоже его навыки работы в команде находились в каком-то зачаточном состоянии. Всё же как ещё можно было объяснить то, что он догадался броситься на нас по сути в одиночку, в то время как его товарищи по команде отстали; а когда они всё же его настигли – то я уже вернулся на свою позицию.
Хьяргрим начал на равных сражаться с Сыном Битвы; Вульфур с Онгеймом столкнулись вновь, но на этот раз Онгейм понемногу его теснил, всё же топорами он орудовал быстрее, нежели Вульфур цепом. Дритла же начала атаковать меня словно заведённая, поэтому прежде чем как-то помогать остальным, мне необходимо было вначале расправиться с ней.
После серий обменов ударами, Дритла сильно ударила по мне своим копьём, вот только я к этому подготовился, так что отступив назад ударил своим молотом по земле, отчего её копьё переломалось ближе к наконечнику. Девушка оказалась в беде, вот только я не собирался её отпускать, перейдя в атаку уже самостоятельно, на что она начала защищаться при помощи своего оставшегося от копья деревянного обломка.
Наконец после долгого обмена ударами мне удалось её задеть, вот только это могло продлиться долго, так что я прокричал:
- «Вульфур, меняемся.»
В тот же миг он отступил от теснящего его Онгейма и устремился к Дритле. Онгейм в свою очередь попытался было его перехватить, вот только на его пути встал уже я.
- «Как дела?»
На мой в принципе безобидный вопрос он лишь заскрежетал зубами и начал махать своими топорами. От такого напора я мог лишь уклониться назад, что собственно и проделал, после чего воспользовавшись инерцией его броска перешёл в контратаку. К Онгейму устремился мой молот, отчего он был вынужден вскидывать свои топоры в поспешном блоке.
Наши оружия встретились, и лишь благодаря удаче он сумел пережить мою неожиданную атаку без потерь. Неужели он рассчитывал, что полностью контролирует ситуацию лишь из-за того, что молот является медленным оружием?
За первым ударом последовал второй в область его коленей, а затем и третий, на что теперь отступал уже Онгейм. Вот только он отошёл ещё на некоторое дополнительное расстояние, после чего вновь взял разбег и устремился на меня словно псих.
Его топоры были быстрее нежели мой молот, отчего он также двигался быстрее, в то время как против этого парня я ни в коем случае не мог себе позволить проигрывать в скорости. Так что сделав оборот – я метнул молот в стремительно приближающегося противника, вынуждая его остановить разбег и уклониться. После чего быстро применил в обеих руках по [Призванному мечу], вооружившись двумя полупрозрачными клинками.
- «Ты применил магию – ублюдок!»
Прокричал Онгейм, с головой выдавая свою принадлежность к ненавидящим магию нордам.
- «Пфф!»
В ответ на такую отмороженность я мог лишь фыркнуть, всё же эти люди были действительно не слишком умны.
Между нами начал происходить быстрый обмен ударами. Этот парень был высоким, с действительно неплохим запасом выносливости, а значит он довольно долго мог демонстрировать такую свою силу и скорость. И хоть я всё равно был его быстрее, вот только для победы над ним мне вначале было необходимо как-то ослабить его напор.
Я нанёс ему несколько незначительных ран, на что он пришёл в ещё большую ярость, вот только мне не стоило сейчас тратить свои силы в попытке победить его непременно сейчас, всё же это были не индивидуальные поединки и мне было всё равно, что кто-то мог на такое возмутиться. Поэтому как только Вульфур разобрался с по сути безоружной и побитой Дритлой – он тут же бросился на Онгейма, который сейчас должен был познать всю боль и страдание.
Два на одного мы справились с ним довольно быстро. Онгейм пропустил удар цепа Вульфура по своим доспехам, которые с трудом смогли поглотить часть удара, отчего впал в шок и уже не мог больше оказывать осмысленное сопротивления. Последними оставались Сын Битвы и Хьяргрим, и Сын Битвы уже теснил своего оппонента, вот только мы всё равно продолжили своё грязное дело, окружив Хьяргрима.
Нас объявили победителями, и могу сказать что это был довольно лёгкий и быстрый бой. Следующими за нами шли «Вторая команда Соратников» против «Холодного Ветра», где я с уверенностью мог прогнозировать также лёгкую победу представителей Соратников.
Другими интересными матчами было противостояние «Буревестников» против «Зимней Эры»; «Волчей Песни» против «Дев Войны»; «Волчего Шторма» против «Первой команды Соратников»; «Золотых Мечей» против «Расколотого Щита»; и «Тайной Мудрости» против «Попутного Ветра».
А это в свою очередь означало, что существенная часть города будет занята просмотром поединков, оставив улицы полупустыми. Так что сказав Вульфуру с Сыном Битвы изучать наших будущих противников – я сняв доспех и оставив молот, отправился по своим делам.
***
Некоторое время назад я попытался было достать план системы канализации при помощи «Гильдии Воров», вот только оказалось что по собственной воле туда никто не лез, отчего мои надежды на лёгкий путь оказались тщетны.
Мой же интерес к канализации заключался в том, что как я уже упоминал, в игре через неё можно было сбежать из тюрьмы, поэтому вначале я хотел изучить этот вариант и выяснить, удастся ли мне таким образом спасти девушку-ассасина, всё же в оставленном ей дневнике содержалось и моё сообщение.
Помню как я раздумывал что же написать такого, чтобы моё стихотворение действительно её заинтересовало; причём это было впервые, когда я писал стихи для девушки… как стыдно.
Найдя люк в укромном месте за алхимическим магазином, который был мной примечен ещё некоторое время назад – я стремительно проскользнул в него и тут же его закрыл.
Ох уж этот запах… то, что я никогда не забуду во время пути к «Крысиной норе» - присутствовал и здесь, причём как бы даже не сильнее. И это не смотря на то, что по сравнению с Рифтеном сама канализационная система выглядела более современной и обширной, так что похоже город действительно заботился об этом месте.
После подготовки заклинания [Свет Свечи] и [Призванный меч] – теперь я был полностью готов исследовать эту страшную и ужасную канализацию. И положившись на своё замечательное чувство направления – я направился туда, где по моему мнению должен был располагаться замок.
Некоторые участки канализации были определённо новыми, в то время как другие наоборот казались старыми, а в некоторых местах так вообще проходили двемерские трубы, так что здесь было на что посмотреть… кхм.
Конечно же повсюду были злокрысы, которых я привык убивать ещё по «Крысиной норе», вот только здесь мне встретилось кое-что ещё неожиданное… нежить. Да, передо мной неожиданно появился самый настоящий драугр! Этот тип нежити представлял собой древнего мумифицированного норда, обычно охранявшего не менее древние склепы, в общем являясь наглядным примером искусства некромантии, в котором древние норды откровенно преуспели.
Вот только что могло привести драугра в столь откровенно непривлекательное место как канализационный туннель? Единственное приходившее мне на ум объяснение заключалось в том, что из-за обрушения или же ещё чего-то – в канализацию оказался открыт какой-то древний склеп.
Сам по себе драугр был не слишком силён, но передвигался довольно шустро, так что при помощи [Призванного меча] в правой руке и [Огня солнца] в левой – всё оказалось довольно быстро закончено и я начал проверять его экипировку. В принципе на нём был довольно похожий на игровой подвергнутый воздействию ржавчины «Древний нордский доспех», а топорище секиры так вообще было покрыто каким-то мерзким зеленоватым налётом. Причём как все эти вещи ещё не рассыпались и продолжали выполнять свои функции – было для меня полнейшей загадкой.
Двигаясь дальше я вышел в коридор, от которого вверх уходили какие-то ответвления, а от самого окружения в прямом и переносном смысле пахло древностью. Поэтому убедившись что двигаюсь в нужном направлении – я продолжил углубляться, скорее всего уже оказавшись где-то под замком.
Наконец после блужданий и минуя откровенно узкие места – я обнаружил старые стены, в которых находилось по некоторому количеству небольших дыр. Так что тут же отменив заклинание [Свет Свечи], я переждал некоторое время до тех пор, пока мои глаза не привыкли к темноте.
Я попытался позаглядывать через эти дыры, вот только не нашёл ничего, что могло бы помочь мне понять, в какой части тюрьмы я нахожусь. Так что применив [Призванный кинжал] – я начал аккуратно проделывать между кирпичами отверстия, собираясь заглянуть внутрь уже с более лучшего ракурса, в итоге действительно сумев рассмотреть нескольких заключённых. Проводя таким образом исследования, я спустя некоторое время всё же нашёл девушку, хоть это и оказалось довольно непросто.
Наконец найдя путь к стене позади её камеры, и что самое главное добравшись туда – я всё так же осторожно начал освобождать кирпичи. В свою очередь услышав что-то неладное, она приблизилась к стене.
- «Не шуми!»
Тихо прошептал я ей.
- «Почему ты мне помогаешь…?»
Спросила она таким же тихим шёпотом.
- «Я из гильдии, Гим-Зо хочет чтобы тебя освободили или убили в зависимости от того, в чём ты призналась.»
- «Н-но я никому ничего не говорила.»
- «Это не мне решать.»
- «Спасибо за дневник… и стихотворение.»
- «Без проблем, в общем турнир завершится через пять дней и тогда же я вытащу тебя отсюда, также покинув город. Не забывай что я написал, жди до тех пор, пока не вспыхнет огонь.»
- «Хорошо!»
- «Кстати, как мне к тебе обращаться?»
- «Я известна как Мабия, вот только это дали мне они! А так у меня нет имени…»
Какая трагическая судьба сироты…
- «Я сделаю дыру достаточной ширины, и когда в замке вспыхнет огонь – выламывай кирпичи и беги по канализации, я буду тебя там ждать.»
- «Хорошо, вот только к тому времени мне нужна будет обувь.»
- «А у тебя высокие требования, не находишь? Хорошо, я принесу тебе ещё и еды.»
Завершив свои дела я вернулся в коридор, а оттуда в канализацию. Хоть я и мог сразу же вернуться по своему маршруту, вот только мне стало интересно, где же заканчивается канализационная труба. Проследовав некоторое время за основным потоком – я наконец нашёл выход, единственное что он был перегорожен вмурованной решёткой, но как по мне сделать достаточную щель было вполне посильной задачей. Поэтому применив [Призванную секиру] – я начал словно шахтёр бить по камням и мои труды оказались вознаграждены, так что я вполне мог спокойно входить и выходить. Снаружи я оказался под городом, ниже по течению от доков, что было довольно неплохо для претворения в жизнь второй части моего плана.
Замаскировав насколько это было возможно проделанную мной щель – я вернулся и приподняв люк проверил, что никого поблизости не было видно, после чего выбрался наружу.
Солнце уже начало склоняться к горизонту, вот только с арены по-прежнему раздавался гул, так что судя по всему поединки затянулись на большее время, нежели рассчитывалось. Вернувшись в гостиницу я заказал себе горячей воды и после того как привёл себя в порядок – направился в сторону купален, по пути заглянув к Микало, парикмахеру альтмеру.
- «Ты сегодня рано пришёл с арены.»
- «Ты тоже.»
- «Как успехи?»
- «Я готовлюсь.»
- «И…?»
- «Судя по всему девушка что-то рассказала, вот только похоже что её разум полностью разрушен пытками.»
- «Вот значит как… тебе приходилось убивать раньше?»
- «Нет… что ты можешь порекомендовать?»
- «Удар в жизненно важное место будет быстрым и чистым способом всё решить.»
- «Что мне делать с телом?»
- «Брось его в канализацию, если конечно ты не собираешься притащить с собой лопату и жреца Аркея.»
Хмыкнув сказал он, на что я откровенно поморщился, вот только выйдя на улицу не смог сдержать довольной улыбки.
Всё шло как и было запланировано, а значит я заслужил полноценный отдых, поэтому в купальни я направился весело насвистывая.
Сага о Драконорождённом Глава 28 – Джон в гневе
Глава 28 – Джон в гневе
В гостиницу я возвратился в приподнятом настроении и напевая себе под нос мелодию из «Розовой Пантеры».
- «Где ты был…? Мы уже отправили людей на твои розыски!»
Тут же устремилась ко мне Свиди как только я вошёл в здание.
- «Что-то стряслось?»
- «Да… что-то стряслось! Когда мы вышли с арены и направились сюда, какие-то пьяные бандиты начали задираться с братом и Джоном. Мы восприняли их как обычных пьяниц, заливших глаза и решивших, что они круче всех – вот только неожиданно они обнажили кинжалы и собрались пустить кровь.»
Произнесла она жёстким тоном, в то время как я не мог не отметить её побледневшее лицо.
- «Брат и Джон сражались с ними, победив, вот только у одного из нападавших произошла сильная кровопотеря и вовремя его никто не спас, так что стража забрала их в замковую тюрьму.»
Произнесла Свиди, у которой под конец из глаз начали течь слёзы.
- «Так… успокойся, с ними всё будет в порядке.»
Сказал я обнимая подрагивающую девушку. Хоть она изо всех сил и держала себя в руках, вот только было видно как же ей это давалось не просто; и если не дай бог её такой увидит Вульфур – то тут же перейдёт в режим берсеркера, всё же к своей сестре он проявлял чрезвычайно сильную заботу.
Войдя в свою комнату, я обнаружил оставленные мной в замке доспехи, молот и шлем, видимо Свиди попросила кого-то отнести сюда мои вещи. Так что быстро облачившись в броню и подхватив оружие – я вместе с убивающейся девушкой направился в замок, где увидел довольно странную картину: снаружи находилась что-то выкрикивающая немаленькая такая толпа, в то время как Капитан Алдис в окружении стражников что-то пытался ей втолковать.
Как только меня увидели и признали – то без проблем дали возможность пройти вперёд; насколько я понял это были свидетели того инцидента, выступавшие за справедливость и всё в таком духе. Но что самое удивительное среди них также находились и Бьёрна со Скади, напрямую разговаривая с Капитаном.
- «Хорошо что ты пришёл, давай быстрее скажи что-нибудь, чтобы успокоить эту разъярённую толпу.»
Прошептал мне приблизившийся Капитан Алдис.
Хе-хе, узрите же смертные силу «контроля над общественным мнением»!
- «Благодарю вас всех, что пришли сюда!»
Повысив голос практически прокричал я.
- «Сейчас я пойду с Капитаном Алдисом и освобожу своих братьев! Вы же тем временем оставайтесь здесь, и чтобы восторжествовала справедливость – поддержите нас ещё сильнее! Ещё раз огромное спасибо каждому за помощь!»
С трудом сопротивляясь желанию улыбнуться – я посмотрел на явственно побледневшего Капитан, неужели он думал что я не воспользуюсь таким шансом…? Толпа встретила мою речь овациями и одобрительными выкриками, после чего начала делать то, что я им и сказал, то есть ждать.
Мрачно на меня посмотрев, Капитан направился в замок, в то время как я сказал Свиди подождать снаружи с Бьёрной, попросив Скади меня сопроводить.
Обернувшись уже во дворе замка, Капитан Алдис посмотрел на нас, после чего недоумённо спросил:
- «Скади, а ты куда?»
- «Мы родственники…»
Сказал я, вот только увидев как шокировано расширились его глаза – тут же добавил:
- «Дальние.»
Капитан Алдис начал уже более осмысленно переводить взгляд между нашими лицами, отмечая явное сходство. С противоположной стороны Скади также оказалась застигнута этим врасплох, скрыв своё замешательство за кашлем.
- «Кхм, нда… в общем ситуация и так непростая, а ты накалил её ещё больше… дальше же я скажу лишь из-за уважения к Капитану Скади. Некоторые влиятельные люди решили использовать это происшествие, чтобы помешать вашей команде продвинуться дальше в турнире. Большинство ранних ставок было именно против вашей команды, так что эти люди проигрывают большие деньги.»
- «Даже самые влиятельные люди не могут вот так просто оказать давление на стражу Солитьюда, если только… Алдис, что происходит?»
Спросила Скади после запинки.
- «Мне честно стыдно в этом признаваться, вот только на нас давят буквально со всех сторон, причём всяческую поддержку им также оказывают и игорные дома, дёргая за любую возможную нить. Ваша быстрая победа над сильной командой сегодня заставила разволноваться многих.»
- «Но ведь даже если кто-то умер – то это была простая самооборона, у нас под замком толпа свидетелей, которые подтвердят что нападавшие первыми проявили агрессию и обнажили оружие с целью убийства. В такой ситуации жертва имела право применять для самообороны любые подручные средства, к тому же смерть нападавшего произошла не из-за прямого урона, а потому что он истёк кровью, а это означает что мои братья не были намерены ни у кого отбирать жизнь. Как вообще можно было задержать их за такое?»
Выплеснулся из меня мой внутренний адвокат.
- «Всё это конечно верно, вот только в данной ситуации мои руки связаны. Простить их без стандартной процедуры дознания и вынесения приговора может лишь Верховный Король, вот только ночью даже я не могу получить у него в это время аудиенцию.»
Сказал он, и после паузы продолжил:
- «Верховный Король Торуг справедлив, поэтому как только услышит об этом завтра – то тут же прикажет их освободить. Если повезёт, то это произойдёт прямиком перед вашим матчем.»
На такое Скади нахмурилась:
- «Это уже само по себе возмутительно. Если с мальчишками что-то случится – то мой клан не оставит это просто так!»
Отступив от неё, Капитан Алдис в успокаивающем жесте поднял руки:
- «Успокойся, я даже в камеру их не закрыл, просто они некоторое время побудут в комнате, куда могут войти лишь я и мои доверенные лица… к тому же подобное предупреждение уже было получено от клана Сынов Битвы.»
- «Можно ли их увидеть?»
Спросил я о том, что сейчас меня волновало больше всего.
- «Конечно, следуйте за мной.»
И Капитан направился непосредственно в тюрьму, в то время как я воспользовавшись случаем запоминал схему расположения проходов, поскольку пошли мы по какому-то новому маршруту, оказавшись в итоге возле двери в комнату, куда и вошёл Капитан Алдис.
Внутри мы обнаружили высматривающего что-то в небе через потолок Сына Битвы, и расхаживающего туда-сюда Вульфура, которые отреагировав на наше появление - уставились на меня.
- «Нда уж парни, я тут понимаешь оставил вас на полдня, а вы уже оказались в тюрьме. А между тем я собираюсь уехать после турнира на год, поэтому теперь боюсь даже представить, где в итоге могу вас найти.»
- «Ага, рассказывай больше, будто бы ты отпустил тех идиотов.»
Хмыкнул Сын Битвы.
- «Нуу, возможно я бы и сломал пару… десятков костей и повыбивал глаза, вот только точно бы не стал брать на свои руки жизнь.»
- «Ну видишь ли, следуя твоему учению Вульфур как раз просто дал тому хаму пощёчину. Кто же виноват, что отлетев он поцеловался со стеной и потерял сознание, отчего никто не заметил что у него открылась кровотечение до тех самых пор, пока не прибыла стража?»
- «Надо же, убить противника лишь пощёчиной, да это ведь достойный подвиг могучего воина! Тебя с распростёртыми объятиями примут в Совнгарде!»
Слегка улыбнувшись, мрачный Вульфур спросил:
- «Свиди?»
- «Снаружи замка вместе с Бьёрной.»
Упомянул я девушку, чтобы повысить его боевой дух.
- «И что теперь с нами будет?»
Поинтересовался Сын Битвы, которого не волновали девушки… вернее девушка его как раз волновала, вот только была она далеко.
- «Вас конечно выпустят, вот только…»
И я пересказал им слова Капитана Алдиса.
- «Ублюдки… бьюсь об заклад, что тех придурков подослали специально!»
Скривился Сын Битвы, пребывая в явно не лучшем настроении.
- «Эмм кстати, а с кем мы должны завтра сражаться?»
Спросил я, поскольку попросту не помнил расписания матчей.
- «Волчьи Клыки.»
Ответила мне Скади.
- «Команда Тана Эрикура…»
Протянул я, после чего перевёл взгляд на Капитана Алдиса:
- «Могу поспорить, что именно он за этим и стоит.»
Капитан промолчал и отвёл взгляд в сторону.
На мой взгляд Эрикур был одним из самых раздражающих НПС, стоя на одном уровне с Назимом из Вайтрана, которого так и хотелось отправить поскорее в «Зал мёртвых». Ну что ж… будет забавно победить завтра его команду, вот только парней всё равно нужно выручать.
- «Похоже что сейчас мы вас вытащить не сможем, но тем не менее постараемся сделать всё возможное.»
Сказал я им на прощание, после чего мы ушли.
Капитан Алдис настойчиво попросил меня решить проблему с толпой снаружи, вот только на это у меня были немного другие планы.
Толпа смотрела на меня, и я попросту не мог обмануть их ожиданий:
- «Мои братья оказались запертыми внутри по очень простой причине, кое-кто не хочет, чтобы моя команда участвовала в завтрашнем противостоянии. Кто-то очень жаждет помешать нашему пути к вершине! И хоть я не знаю кто это – вот только для этого он выбрал явно не ту команду! Я останусь здесь до рассвета и буду первым, кто выйдет на арену! Если до этого времени справедливость с моими братьями так и не будет восстановлена – то клянусь Исмиром приму все испытания в одиночку! Кто останется со мной?!»
Завершение моего спича было встречено леденящими душу выкриками, отчего сейчас они начали выглядеть не как мирная демонстрация, а как какая-то жаждущая крови банда. Ну что ж, как бы там ни было – но своё дело они сделают.
Я сел на землю возле ворот. Некоторые последовали моему примеру, другие отправились по домам чтобы принести еду, кто-то пошёл рассказывать знакомым. А когда же я прикрыл глаза, чтобы хоть немного отдохнуть – то когда открыл их, с удивлением почувствовал лучи солнца на своём лице.
Пейзаж передо мной также изменился, вернее толпа стала больше, гораздо больше чем когда я закрывал глаза… как бы даже не больше, чем нужно.
Так, ладноооо……!
Судя по всему я недооценил сплочённость жителей этого мира. Думаю что арена с трудом сможет вместить собравшихся возле меня… да и то похоже что не всех. Обернувшись я увидел за воротами Капитана Алдиса, причём сейчас его лицо выражало много чего, но скорее преобладало желание крепко выругаться.
Рядом со мной оказалась и Скади:
- «Хильда будет гордиться тобой.»
Как-то да… всё в итоге вышло так, как я даже не рассчитывал.
Через час ворота замка открылись и мы вошли внутрь, и в то время как моя группа поддержки занимали зрительские места – я отправился на середину арены. Ну и поскольку ни одна команда ещё не прибыла – то вытянув стул в центр я сел, поставив молот и скрестив руки.
Ну что ж, теперь подождём Торуга.
Через некоторое время начали прибывать и команды с некоторыми ярлами, которые откровенно не понимали что происходит. Торуга всё не было, а тем временем показались все пять членов «Волчьих Клыков»… причём также не было и Эрикура.
Что происходит? Торуг с Эрикуром опаздывают?
Тут я заметил, как прибывший управляющий верховного короля Фолк Огнебород приблизился к Виармо и что-то ему сказал, после чего тот громко объявил что из-за придворных проблем верховный король задерживается и прибудет несколько позже. Вот только большинство здесь присутствующих поняли, что скорее всего верховного короля кто-то задерживал намеренно.
Вот же ж…!
Теперь мне придётся сражаться одному против пятерых...
***
- «Открывающим поединком сегодняшнего дня будет противостояние команды «Белых Волков» против команды «Волчьи Клыки». Из-за некоторых осложнений, на арене будет присутствовать лишь один участник от «Белых Волков», отчего поединок пройдёт в формате «один на один», где представителю «Белых Волков» один за одним придётся сразиться с пятью членами команды «Волчьи Клыки»…»
Объявил Виармо, на что арену затопили возмущённые крики и свист, в то время как Джон продолжал молча сидеть посередине арены. Вот только никто не мог его за это винить, поскольку обстоятельства данного поединка были ещё теми. Как ни крути, но пятеро противников будут просто невероятно тяжёлым испытанием даже для такого показавшего себя парня как он.
Произошедшее вчера событие быстро распространилось по городу… вот только судя по всему, до короля к сожалению так и не дошло. Так что следуя правилам судья вышел на арену и призвал оппонентов стать друг напротив друга… вот только Джон продолжал сидеть.
Его первый вышедший противник был вооружён двойными топорами. С презрением посмотрев на Джона он описал своими топорами круг, вот только тот продолжал сидеть.
Парень нахмурился, явственно неудовлетворённый реакцией Джона, вернее отсутствием какой-либо реакции.
Он устремился к Джону рассчитывая его устрашить, вот только тот вновь никак на это не отреагировал, отчего он побежал быстрее и замахнувшись двумя топорами прыгнул, намереваясь без какой-либо жалости ударить ими по Джону… вот только в момент его прыжка тот быстро встал и встретил летящего к нему противника ударом кулака в горло.
Ещё не так давно летевший парень рухнул на землю в плохом состоянии, зашедшись сильным кашлем. Вот только Джон ещё не закончил, взяв свой молот – он поднёс его к поверженному противнику.
Судья хотел было что-то объявить, вот только в итоге лишь просто наблюдал, как держа молот в одной руке, Джон поднёс его к голове оппонента и без замаха позволил тому упасть вниз, отправляя задыхающегося парня прямиком в страну грёз. После этого Джон спокойно поставил молот обратно и сел, откинувшись на спинку стула и поставив свою правую ногу на поверженного оппонента.
Всё это произошло за считанные секунды, отчего чтобы оправиться от шока зрителям понадобилось некоторое время.
Это было полное доминирование. Некоторые из ВИП-зоны покачали головой от того, насколько высокомерной может быть молодёжь; некоторые наоборот смотрели на происходящее с блеском в глазах и полуулыбками; а некоторые с откровенно мрачным выражением, как в частности прикрывшая рот рукой от такой жестокости Элисиф, прибывшая на арену без Торуга.
Остальные участники, которые в большинстве своём уже сталкивались с Джоном – испытывали по этому поводу довольно смешанные чувства, но в массе своей всё же его поддерживали.
Сам же Джон в данный момент со своим похожим на косу двойным ударным молотом – выглядел словно предвестник смерти. Обычно проигравшего старались тут же убрать с арены, вот только не в данном случае.
Второй оппонент выбежал на арену крича Джону, чтобы тот немедленно убрал ногу с его брата, на что тот лишь слабо усмехнулся. Так что парень прикрылся щитом и выставив вперёд меч взревел, устремившись на ухмыляющегося противника.
В этот раз он встал заранее, после чего обернулся на 360° и поприветствовал приблизившегося противника прямиком в щит. Раздался громкий звон, сопровождавшийся каким-то треском – и парень оказался на земле. Сам щит вроде бы был в порядке, вот только сам противник скуля ухватился за левое плечо.
Не собираясь проявлять милосердие, Джон схватил его вторую руку и обвив ею свою левую ногу, опёршись об тело вывихнув тому плечо. Не имея больше сил сопротивляться парень зашёлся в крике, на что Джон ударом ноги по голове отправил того в страну грёз к первому их члену команды.
В этот раз толпа следила за происходящим в основном молча. Это было организованное Джоном публичное наказание, и если ты не хотел на это смотреть – то вполне мог отвернуться…
Джон сел обратно на стул с лёгкой садистской улыбкой на своём лице, вызвав этим дрожь у слабых духом. Оставшиеся члены «Волчьих Клыков» пребывали в ярости, всё же это было слишком… но в то же время это также было в рамках правил.
Следующим на арену вышла пыхтящая от гнева огромная двухметровая покрытая латной бронёй башня, держа в руках такую же внушающую размерами секиру. Находившимся под контролем гнева парнем был главный участник и лидер «Волчьих Клыков» - Игвор Дикий.
Когда Дикий устремился к Джону с пугающей скоростью, которую сложно было ожидать от человека его пропорций – зрители начали ожидать изматывающего матча… вот только они не знали мыслей Джона.
Джон не взял в руки молот, нет… он просто применил в каждую руку по заклинанию и начал их активировать.
Заклинания не наносили прямого урона, они лишь заставляли появляться на пути Игвора руны, и как только он наступил на первую – из неё тут же зазмеилась молния; а вторая взорвавшаяся руна продемонстрировала, что магия молнии и тяжёлая броня – пожалуй худшая комбинация из возможных.
Получавший двойные удары электричеством Игвор в итоге не выдержал и упал, влекомый своим же разгоном покатившись в сторону Джона. Вот только тот вновь не собирался проявлять милосердие и продолжал активировать руны, так что чем дальше Игвор катился – тем больше собирал на себе рун, остановившись лишь когда нога Джона встретилась с его шлемом, обнажая обезображенное мукой и с пеной у рта лицо.
Вот таким образом Джон получил для своей правой ноги новую подставку.
Ожидавшие тяжёлого боя зрители неожиданно для самих себя обнаружили, что на этот раз Джон даже не встал со стула… демонстративное наказание продолжалось.
ВИП-зона пребывала в недоумении, каким образом из ниоткуда мог появиться столь одарённый, и что самое главное обученный парень?
- «Нда уж, он точно сын Нурины, также плюёт на законы что и она.»
Задумчиво озвучила свои мысли Фаральда.
- «Кто такая Нурина?»
Поинтересовался кто-то у неё, и практически все поблизости также перевели на неё свои взгляды, требуя ответа.
- «Нурина Арен, Архи-Волшебник и глава направления Колдовства в Коллегии Винтерхолда. Она его приёмная мать.»
С некоторой гордостью хмыкнула она, словно в этом также была и какая-то её заслуга.
Все находившиеся здесь «тяжеловесы» посмотрели на парня уже совершенно другим взглядом, поскольку теперь он был не просто заносчивым юношей, а тем у кого за спиной маячила зловещая тень Архи-Волшебника…
Тем временем трое выбыло и осталось лишь два противника.
Сага о Драконорождённом Глава 29 – Ну так что, каков план?
Глава 29 – Ну так что, каков план?
Что вообще такое этот Архи-Волшебник?
В данном мире Архи-Волшебники являлись настоящими тяжеловесами, и титул этот символизировал не только богатство и авторитет, как титул Архимага, но в первую очередь заявлял об их личной силе.
Архи-Волшебник любой из школ магии при благоприятных обстоятельствах, лишь одним фактом своего существования мог чуть ли не в одиночку перевернуть ход стратегических или политических противостояний.
Архи-Волшебник Колдовства мог вызвать себе на помощь небольшую армию, управляя ей и сохраняя численность.
Архи-Волшебник Разрушения был сродни стихийному бедствию, перед которым обращались в пепел все препятствия.
Архи-Волшебник Изменения мог манипулировать, защищаться и атаковать различными непостижимыми вещами.
Архи-Волшебник Иллюзии был способен усыпить целый город или же на время словно стереть его с лица земли.
Архи-Волшебник Восстановления мог поспособствовать победе армии смертных или же уничтожить орды нежити.
И прямо сейчас перед их глазами находился парень, являющийся преемником одного из таких монстров… вот только страшным было даже не это, а что его боевые и магические умения уже превышали его возраст. Такие неожиданно всплывшие подробности заставили всех, кто первоначально пусть и невольно планировал в его отношении нечто нехорошее – тут же отогнать эти мысли в сторону, словно стаю надоедливых крыс. Сейчас они даже начали жалеть тех, кто решил встать на пути этой прежде тёмной лошадки.
Взгляды всех присутствующих на арене были сосредоточены на двух оставшихся бойцах из команды «Волчьи Клыки», причём исключением не был и Джон, наблюдая за ними со своей недавно созданной садистской ухмылкой.
Было видно, что они не знали как им следовало поступить. С одной стороны они не хотели гарантированно в мучениях проиграть этому взбесившемуся псу; вот только с другой, если они сейчас отступят – то точно не получат вознаграждения со стороны их спонсора, а окружающие заклеймят их трусами.
В свою очередь прямым свидетелем проявившейся тёмной стороны своего давно потерянного племянника оказалась и Скади, и хоть её дочь конечно же была сильно этим потрясена, вот только она уже видела ранее проявления гнева Джона, так что совершенно не удивилась.
В ВИП-зоне со стороны тыловой лестницы послышались быстрые шаги, принадлежавшие в том числе и герою, который по идее перед поединком должен был восстановить справедливость… ну а за Верховным Королём Торугом уже следовал и Эрикур: тан и владелец немалой доли городского игорного бизнеса.
- «Я ведь уже сказал тебе, чтобы ты прекращал нести эти свои глупости, мы и так опаздываем на первый матч…»
Торуг старался выглядеть как можно более достойно и не бежать, вот только резко остановился.
- «Мой король, думаю что первый матч уже завершён и команда «Волчьи Клыки» прошла… это что во имя Обливиона такое…?!»
Обычно во время прибытия короля на любое мероприятие – все вставали, вот только сейчас никто даже не посмотрел на вошедших, в то время как сам Торуг проследил куда были направлены взгляды всех присутствующих и замер. Следовавший в нескольких шагах позади Эрикур также запнулся на середине своей речи, но уже по несколько иной причине.
Осмотревшись, Торуг сел между Элисиф и Ярлом Идгрод, став таким образом недоступным для Эрикура.
- «Эли, что здесь происходит?»
Тихо спросил он.
- «Не мешай.»
Элисиф, добрая девушка, предпочитавшая держаться подальше от насилия и недолюбливающая арену – сейчас оказалась настолько сосредоточена на происходящем, что даже не отреагировала на своего короля и мужа. Это невольно шокировало Торуга, вот только происходящее на арене было довольно загадочно, так что решив подумать о таком её поведении после – он перевёл взгляд на своего второго соседа:
- «Ярл Идгрод, что здесь…»
Начал было он, вот только…
- «После матча. Нам нужно будет поговорить.»
Резко прервала она его, отчего король осознал, что запутался ещё больше. Как хороший управляющий, Фолк Огнебород не хотел чтобы его король оставался невежественным, так что приблизившись к нему сзади шёпотом поведал ему о произошедшем.
По мере повествования на лице Торуга появилась улыбка, затем ошеломление, после удивление и под конец он уже посмотрел на своего тана, который сейчас чуть было не плевался огнём, поскольку вся его тщательно собранная и тренированная команда юниоров была самым неприглядным образом подавлена в одиночку Джоном. А высокомерный вид единственного представителя команды противников ещё больше распалял клокочущее в нём пламя.
Хоть Джон и следил за оставшимися двумя противниками, которые не очень-то и рвались выходить на арену, но также краем он посматривал и за ВИП-зоной. Ему становилось скучно, и чем больше он ждал – то тем больше остывал, отчего в его голове возникла идея и поднявшись со стула он обратился к своим противникам:
- «Вижу что вы не хотите закончить всё быстро, поэтому я кое-что для вас придумал… В общем парни хочу дать вам неплохой шанс: я не буду применять против вас магию и даже оружие, кроме того вы можете выйти одновременно вдвоём.»
От такого по зрительским местам тут же прокатилась волна шума, в то время как два оставшихся оппонента переглянулись. С одной стороны так у них было явно больше шансов, вот только взамен проигрыш ударит по ним гораздо большим позором.
В свою очередь Джон переживал не очень сильно. Да, Эрикур был конечно тем ещё жуликом, вот только он не был Эрикуром из игры, владевшим половиной Солитьюда. Так что хоть он и был богат, вот только его вполне можно было скинуть с его пьедестала, на что уже довольно неплохо играла столь запоминающаяся победа над его командой.
Не зная что творится в голове у парня, Эрикур посмотрел на двоих оставшихся и кивнул, невольно вспоминая во сколько же ему вышла их подготовка и сколько он потенциально мог потерять от их поражения.
Джон уже отошёл от стула и трёх поверженных противников, приглашая двух оставшихся вооружённых копьями братьев завершить начатое.
Этот матч уже сам по себе вышел за рамки правил, ведь хоть первоначально он и был практически подставным, но тем не менее всех устраивало как он шёл… естественно за исключением тех, кто терял на этом деньги.
Начался следующий раунд и два брата настороженно расходясь в стороны направились к Джону, намереваясь провести совместную атаку. Джон в свою очередь не выказывал никаких признаков тревоги, заняв безоружным ту же стойку что и во время своего поединка против Аргира; и особо не скрывая этого, практически все присутствующие на арене опытные воины хотели вновь увидеть этот его боевой стиль.
Первый копейщик ударил по Джону слева, на что он отвёл древко левой же рукой в сторону и в противовес с оборота ударил по противнику, который почувствовал на себе силу и мощь удара даже несмотря на доспехи, отчего боль затопила его разум.
На Джона уже была направлена следующая, пришедшая сбоку атака, отчего он был вынужден быстро развернуться; причём хоть противник и начал наносить удары раз за разом, но Джон лишь уклонялся телом влево-вправо, нивелируя весь возможный для себя ущерб. Первоначально немногие заметили странность происходящего, но с каждой секундой это становилось всё очевиднее, отчего в удивлении было вскинуто немало бровей… ведь даже уклоняясь от атак противника, Джон вынуждал того раз за разом отступать, что в глазах бывалых воинов было просто следующим уровнем доминирования.
Как только Джон сумел приблизиться на достаточное расстояние – он ухватился за древко копья противника и протянул его к себе, после чего последовал быстрый удар ногой.
Джон учился боевым искусствам не только используя опыт этого мира, но ещё и в некоторой степени руководствуясь воспоминаниями из фильмов, так что на удивление его техника получилась довольно эффектной и стильной, а в особенности толпу заводили удары ногами по лицу, что собственно сейчас и происходило.
Восстановившийся после сильного удара – первый противник встал и направился в сторону Джона, намереваясь нанести неожиданный удар, вот только тот всё время посматривал за ним краем глаза. Так что бросившись в ноги измотанного и избитого второго, он прокрутил его два круга, после чего отпустил в сторону собравшегося было атаковать оппонента.
Такое скорее можно было бы увидеть в какой-нибудь кабацкой драке, но тем не менее это также было неплохо воспринято разгорячёнными зрителями и здесь.
Встретившись с окровавленным лицом своего брата – противник впал в ступор, вот только долго приходить ему в себя не дал направившийся к ним Джон. Вскочив он отбросил в сторону копьё, и устремился к площадке своей команды, намереваясь взять более подходящее для одиночного поединка оружие и щит.
Увидев что его оппонент убегает – Джон подумал, что никто не имеет права испортить задуманную им композицию.
Осмотревшись, он отметил поблизости копьё, сбитый от удара железный шлем, зубы и кровь. Подумав что это неплохая идея – он отступил на пару шагов и с разбега ударил по шлему, который полетел по воздуху словно футбольный мяч и встретился с головой бегущего противника, отчего тот рухнул словно подкошенный.
Так что вскоре при помощи Джона команда противника оказалась воссоединена. Парень был горд своей работой, единственное о чём он сейчас жалел заключалось в том, что никто не мог сфотографировать его на камеру, так что и показать это Нурине у него не выйдет.
Не спеша сев на стул, он приняв надменную позу и оперев ноги об лежащего Игвора посмотрел на судью.
Не знавший что делать судья посмотрел на Виармо, на что тот пожал плечами и указал большим пальцем в сторону Торуга, который увидев этот немой обмен жестами задумался, что же ему собственно следовало сказать, но… тут на судью посмотрела Элисиф и кивнула.
Это было одобрение от Леди Элисиф в присутствии Верховного Короля Торуга, а значит исходило всё равно что от верховного короля, поэтому прочистив горло судья прокричал:
- «Победителем объявляется команда «Белые Волки»…!»
На это заявление со стороны зрителей тут же последовал взрыв эмоций, поскольку большинство здесь присутствующих были именно пришедшими поддержать Джона. Вот только сам парень продолжал сидеть на стуле, безразлично смотря в сторону ВИП-зоны, ведь ещё не всё было закончено.
Эрикур в избытке чувств схватился за голову. Сегодня он потерял не только огромную сумму, но ещё буквально в никуда оказались практически вычеркнуты два года кропотливой подготовки и тяжёлой работы. Кроме того этот ненавистный юнец и наивная Леди Элисиф похоже объединились против него.
Вот только это было ещё не всё, Идгрод Чёрная, Ярл Морфала – поведала Торугу пару слов о том, как Эрикуру удалось провернуть запланированное им; и как бедный парень боролся на арене за справедливость, которая должна была быть восстановлена ещё перед началом данного матча.
Торугу конечно попросту не могло это понравиться, вот только Идгрод была одной из тех ярлов, которым было довольно сложно возразить… в большинстве своём в силу правдивости её утверждений.
Так что он вызвал Капитана Алдиса и приказал освободить Джона Сына-Битвы и Вульфура, также добавив три подарка из своей личной оружейной.
***
В принципе даже несмотря на то, что я немного разозлился – всё прошло довольно неплохо.
В отличие от других мест, в Скайриме высоко ценилась смелость и честность; так что я прекрасно отдавал себе отчёт, что реши я проделать нечто подобное в каком-нибудь Хай Роке – то за мою жизнь после этого не дали бы и ломаного медяка.
Вульфур с Сыном Битвы вышли готовыми вступить в бой, вот только неожиданно обнаружили, что всё веселье уже было окончено. Но тем не менее три подарка от самого короля однозначно можно было записать в плюс, всё же броню, похожую на ламеллярные доспехи из игры с чарами на «Сопротивление Магии» - было не так уж и легко достать. Этот лёгкий, гибкий и крепкий доспех сразу же мне приглянулся, так что на следующий матч думаю я выйду уже в нём.
Скади сказала мне, что если Эрикур начнёт создавать какие-либо проблемы – то клан однозначно мне поможет; я же в свою очередь поведал о его планах по монополизации бизнеса в Солитьюде, естественно сказав что эта информация была мною получена от заслуживающей доверия информатора. На что она заверила меня, что если после проверок мои слова подтвердятся – то её клан в кратчайшие сроки постарается лишить его влияния при королевском дворе. Это было довольно неплохо для меня, поскольку во время возвращения драконов он был довольно таки раздражающей личностью, к тому же якшался с Талмором, что я также не преминул ей сообщить.
Следующий матч продолжили две спонсируемые Ульфриком команды: «Большой Медведь» против «Буревестников», где прогнозировано победили вторые. В этой команде кстати присутствовал первый НПС, с которым впервые в игре заговорит протагонист – Ралоф. Далее шла «Вторая команда Соратников» во главе с Вилкасом против команды «Белые Равнины» из Вайтрана, где также никого особо не удивив выиграли Соратники.
Команда «Девы Войны», спонсируемая крупнейшим оружейным предприятием Вайтрана, целиком состояла из девушек под предводительством самой Лидии – и выступали они против команды «Золотой Город» из Маркарта, в итоге показав неплохой бой и победив. Шанс увидеть молодую Лидию для меня был чем-то из разряда удивительного, всё же она нередко становилась моим компаньоном в игре.
Возглавляемые Аргиром и спонсируемые Торугом «Золотые Мечи» сошлись против «Первой команды Соратников» во главе с Фаркасом. Поединок выдался действительно жарким, но всё же после долгого боя с Фаркасом один на один, Аргир победил.
Следующими были «Снежные Медведи» из Виндхельма против «Скрещённых Кинжалов» из Рифтена, где выиграли первые, так что теперь у большого и страшного Ульфрика в четвертьфинале было уже сразу две команды.
К сожалению кланов Чёрный Вереск и Снегоходов, противником «Чёрного Снега» была определена «Тайная Мудрость» из коллегии, одержав стильную и безоговорочную победу.
Практически сразу же, как только турнирный день подошёл к концу – я отправился прямиком в гостиницу и завершив приготовления уже собирался было начать укладываться спать, вот только неожиданно кто-то постучал в мою дверь.
- «К вам посетитель.»
Сообщила мне служанка, так что мне ничего не оставалось как последовать за ней.
- «Пойдём выйдем.»
Вызвавшим меня гостем оказался скрытый плащом Руснинг, выведший меня за пределы гостиницы в тёмный переулок.
- «Кое-кто пришёл ко мне и предложил неплохую сумму за твою голову.»
- «Надеюсь ты взял деньги?»
Сказал я вроде бы в шутку, но тем не менее абсолютно серьёзно.
- «Конечно, но только половину. Вторую я должен получить после того, как дело будет сделано.»
- «Хм… ну и что же ты собираешься делать?»
- «Это ведь ты расправился недавно с той троицей, верно? Этот парень будет продолжать отправлять за тобой убийц, поэтому почему бы не решить эту проблему сейчас?»
Произнёс Руснинг усмехнувшись, после чего продолжил:
- «Ну так что, каков план?»
Сага о Драконорождённом Глава 30 – Четвертьфинал
Глава 30 – Четвертьфинал
В сокрытом тьмой переулке о чём-то тихо перешёптывались три фигуры.
- «Прошу простить, вот только в нашем районе о вас ходят не слишком хорошие слухи. Ведь те три погибших парня также выполняли работу для вас.»
- «Что ты несёшь? Я плачу тебе, а взамен ты делаешь то – что я тебе прикажу, почему это тебя вообще волнует?»
Произнёс не слишком довольно второй голос.
- «Даже для Чёрных Вересков есть предел того, на что можно согласиться… в особенности когда это непосредственно угрожает жизни.»
- «Ты трус, не смей говорить так с господином Сибби…»
Вмешался третий голос, вот только услышав чьи-то шаги замолчал.
- «Кто здесь?»
Спросил он, вот только ответа не последовало, а появившаяся фигура медленно направилась к троице: один из которой обнажил меч, а двое других кинжалы. Но тут на приближающуюся фигуру упал лунный свет, прояснив её прежде скрытые черты лица.
- «Ох, это ведь нанятый мной маг, он вернулся.»
Произнёс голос того, кто оказался Сибби Чёрным Вереском. Вот только хоть маг и приближаться, но какой-то странной пошатывающейся походкой, а под конец вообще завалился на одно колено и распластался на земле, открывая ошеломлённым зрителям торчащую из его спины рукоять кинжала.
Те начали ошеломлённо переглядываться, вот только тут почувствовали какой-то промелькнувший вокруг них порыв воздуха, оказавшийся приземлившейся на брус крыши дома странной птицей, похожей на полупрозрачную сову.
- «П-призрак…?»
Запаниковал ещё сильнее нанятый Сибби бандит, в то время как сам Сибби и его телохранитель не могли вымолвить и слова. Всё же это было далеко не обычное зрелище, и в данных землях различные призрачные птицы в принципе являлись довольно плохим предзнаменованием.
Вот только на этом всё не закончилось, поскольку из-за мёртвого мага появилась ещё одна полупрозрачная фигура, на этот раз девушка в мантии, с кинжалом и скрытым за капюшоном лицом. Паникующую сверх меры троицу охватил ужас и они было собирались сбежать в другую сторону, вот только быстро встали как вкопанные.
С другого конца переулка появились ещё две точно такие же девушки, начав медленно к ним приближаться.
- «Ч-что это такое? Почему так много призраков? Что происходит?»
Воскликнул Сибби, словно собирался расплакаться от ужаса. Вот только тут, предотвращая их любые возможные попытки сопротивления – раздался какой-то резкий приглушённый звук, и прилетевшая из темноты стрела пронзила шею его телохранителя. Вокруг разлетелись кровавые брызги и тот рухнул на парня, изо всех сил пытаясь сделать вдох открытым ртом.
Увидев как его заливает кровью, капли которой падали даже на его лицо – Сибби не выдержав напора уже мёртвого тела рухнул на мостовую, в то время как приблизившиеся три призрачные девушки набросились на бандита и начали раз за разом наносить по нему удары, словно вознамерившись превратить его в решето.
Когда же они остановились и повернулись к Сибби – тот начал рыдать моля о пощаде, и словно услышав его – призраки просто окружили бледного словно смерть парня, ничего не предпринимая.
Со стороны мёртвого мага послышались неспешные шаги, и посмотрев в ту сторону Сибби увидел скрытую чёрным плащом фигуру с луком в руке; понимая, что скорее всего этот лучник и убил его телохранителя, подстроив всё это нападение.
Остановившись возле мёртвого мага, фигура протянула руку и раздался хриплый зловещий голос:
- «Призываю древние силы Обливиона воскресить этого мертвеца и обратить в зомби.»
Сибби весь затрясся, ведь эти злые слова означали, что та фигура имела дело с нежитью…
- «Н-некромант…!»
Тело мёртвого мага начало биться в конвульсиях, поднявшись в какой-то нечеловеческой манере и издавая потусторонние звуки. В свою очередь переведя взгляд на Сибби, некромант медленно направился к нему и маг-нежить странной походкой последовал за ним.
Сибби начал извиняться и умолять о сохранении жизни, вот только некромант лишь с презрением спросил:
- «Слушай, а ты точно из Чёрных Вересков?»
После чего медленно стянул капюшон.
Застыв в оцепенении, потрясённый Сибби всё никак не мог оторвать от лица некроманта взгляд, испытывая сейчас настоящий взрыв конфликтующих друг с другом эмоций.
Некромант, естественно оказавшийся Джоном – присел, оказавшись с Сибби на одном уровне.
- «В игре ты конечно был высокомерным мудаком, но не трусом… отчего ты так настойчиво пытаешься меня убить?»
Сибби немного оправился от шока, вот только ужас по-прежнему продолжал цепко держать его в своих лапах, так что на Джона он смотрел со смешанным выражением страха и ненависти.
- «Может уже покончишь с ним? Мне кажется ты уже достаточно наигрался, да и мне надоело изображать из себя придурка.»
Неожиданно раздался голос со стороны мага-нежити, который должен был быть мёртвым… но теперь заговорил. Испытав ещё один удар, Сибби шокировано указал на мага и пробормотал:
- «Т-ты… т-ты…»
- «Умер?»
Спросил Руснинг, спокойно убирая у себя со спины рукоять кинжала:
- «Как видишь это просто рукоять.»
- «В-вот значит как…»
- «Да, всё так.»
Хмыкнул Джон поднимаясь, после чего щёлкнул пальцами и все призрачные девушки исчезли.
- «Представление окончено, можешь идти.»
- «Ч-что…?»
Удивлённо воскликнул Сибби, в то время как Руснинг ограничился лишь взглядом.
- «Да, всё верно, можешь идти.»
Сказал Джон хватаясь за Сибби и вынуждая того встать. Вот только парень продолжал стоять в оцепенении не двигаясь, на что Джон достал стрелу и наложив на лук, нацелился в него:
- «Беги!»
Испуганно вздрогнув, он что есть силы побежал к выходу из переулка, на что Джон злорадно усмехнулся и отпустил стрелу… которая спустя миг выглянула у Сибби из горла.
- «Ланнистеры шлют наилучшие пожелания.»
Произнёс Джон с усмешкой… вот только вряд ли он догадывался, что из тени за ним с любопытством следила пара глаз.
***
Сегодняшней ночью был отправлен мной в Обливион один из самых раздражающих персонажей в Нирне и наследник империи Чёрных Вересков.
Вряд ли конечно Мавен оставит это в покое, постаравшись перетрясти в Солитьюде каждый камень. Но тем не менее это было необходимым решением, поскольку если бы Сибби остался в живых – то продолжал бы отправлять за мной убийц… конечно Мавен также могла об этом знать, отчего убийц теперь могла начать отправлять уже она, но с другой стороны она могла и не знать об этой небольшой шалости своего сына. В общем поживём – увидим.
После того как дело было сделано, я внёс на место преступления последние штрихи, уничтожив возможные улики и вместе с Руснингом вернулся в гостиницу, где он переоделся в униформу коллегии и спросил меня, почему я обманул Сибби, убив его именно таким образом.
На самом деле мне показалось, что это будет довольно весело, но ему я рассказал второй вариант, что если бы жертвы оказались в одном месте – то это бы выглядело спланированным нападением, а так можно было посчитать за драку и ограбление.
У телохранителя мы кстати нашли внушительный кошель с 200 золотыми септимами, явно содержащий половину платы Руснинга и который он отдал мне. Отношения между мной и Руснингом не были достоянием публики, так что нам ещё пришлось появиться в главном зале гостиницы и в качестве алиби закатить там небольшую сцену. Мне особо неизвестно, насколько тщательно в этом мире проводятся уголовные расследования, поскольку в Рифтене с этим всё было откровенно условно. Но как минимум стража Солитьюда должна будет провести допросы, в особенности учитывая влияние Мавен.
После яблочного пирога и небольшого количества медовухи, я распрощался с Руснингом и отправился спать, поскольку на следующий матч мне необходимо было вставать уже через четыре часа…
***
Мы открывали сегодняшний день против «Буревестников» во главе с Ралофом, молодым нордом приблизительно одного со мной возраста, являющимся первым НПС, с которым персонаж заговорит после старта игры.
На данный бой мы втроём одели подаренные королём и подогнанные Вульфуром зачарованные доспехи, так что сидели они на нас неплохо и теперь мы действительно выглядели как настоящая команда.
В назначенное время Виармо начал представлять как мою команду, так и команду «Буревестников». Их боевой стиль был похож друг на друга, поскольку все пятеро были вооружены практически идентичными топорами и щитами, демонстрируя во время поединков неплохую сплочённость.
После всех разглагольствований о силах команд и прочем, на арене осталось три противника из «Буревестников», причём в числе ушедших оказался и Ралоф, основной участник… что могло означать лишь желание сделать ставку на наше истощение. Со мной и Сыном Битвы это конечно вряд ли сработает, вот только щит Вульфура был всё же слишком тяжёл.
- «Вульфур, когда один из них упадёт – то постарайся забрать его щит. Чувствую этот бой будет долгим.»
Кивнув, он начал раскручивать свой цеп, в то время как мы с Сыном Битвы пошли по своим позициям.
***
Джон, Вульфур и Сын Битвы заняли своё обычное построение, в то время как три противника закрылись щитами и начали выжидать, поскольку их план заключался в том, чтобы как можно сильнее истощить выносливость «Белых Волков», позволив с ними расправиться уже Ралофу.
Прикрываясь своим тяжёлым щитом Вульфур двинулся вперёд, сопровождаемый по флангам своими товарищами по команде, в то время как противники всё ещё продолжали занимать оборонительную позицию.
Но как только расстояние между ними сократилось – два Джона неожиданно сломали строй и устремились вперёд к своим оппонентам, которые прикрылись щитами и отвели топоры. Вот только словно из ниоткуда мелькнула стремительная тень, на что сосредоточенные на атаке двух Джонов противники не успели отреагировать.
Это была «Большая Плотина», огромный щит Вульфура. Цель щита не успела отреагировать и отлетела вместе с ним, чем не преминул воспользоваться Джон, ударив оппонента по голове и лишив его сознания, символизируя первую потерю в рядах «Буревестников».
Подбежавший же Вульфур в свою очередь взял не свой щит, а щит упавшего противника, что арена встретила одобрительными выкриками. И тут же выбежала замена павшего бойца, но опять же не Ралоф.
Три пошли против троих, и каждый завяз в схватке со своим противником, что для этого турнира было вполне привычно.
Оппонент владел более быстрым топором, довольно умело им атакуя, в то время как Джон предпочитал уклоняться, а не блокировать, выжидая когда его противник самостоятельно истощит свою выносливость. Когда же тот понимая это переходил в более щадящий режим противостояния, в атаку устремлялся уже сам Джон, вынуждая его активизироваться. Как бы противник не крепился, но он начал замедляться, нарушая работу ног; и как только это заметил Джон – тут же атаковал снизу молотом, описав полный круг. Молот ударил по левой ноге противника, толкая её вправо и роняя его на землю.
После этого Джон поднял свой молот и словно молотобоец ударил им сверху по противнику, на что тот только и успевал что отпустив топор поднять щит обеими руками. Вот только это не смогло его защитить: молот встретился со щитом и прибил его к груди противника, который не в силах воспротивиться этому закашлялся кровью, что не безжалостная толпа встретила одобрительными выкриками. Для противника же это был конец, и судья подал сигнал.
Неожиданно от толпы раздался ещё один взрыв эмоций, а значит, что-то явно произошло. Оглянувшись Джон увидел, что Сына Битвы снесло после чьего-то рывка.
Ралоф выбежал на арену сразу же после сигнала судьи, направившись к не заметившему его Сыну Битвы и нанеся по нему удар. Увидевший это Джон было намеревался двинуться на нового оппонента, вот только обнаружил что поверженный им противник несмотря на боль крепко ухватился за его молот.
«Значит тебе так понравился мой молот…! Хорошо, в таком случае давай поменяемся!» - подумал про себя Джон отпуская рукоять и вырывая у своего оппонента щит.
Ралоф уже приближался к Джону, а он ещё даже не сумел встать, так что пригнувшись он закрывшись щитом повернулся к противнику. Ралоф с Джоном столкнулись, вот только щит удерживала лишь левая рука Джона, в то время как правая ухватила за тело оппонента, и воспользовавшись импульсом перекинул его через себя.
Толпа встретила такой бросок криками, вот только Джон больше переживал за Сына Битвы, взглянув на которого он обнаружил, что в то время как он ещё лежал на земле – к нему приближался противник. Бросив взгляд вокруг Джон увидел топор, так что поспешно подхватив его – он запустил его в оппонента Сына Битвы. И хоть тот принял его на щит, вот только было видно как он поморщился, и что намного более важно – это дало Сыну Битвы шанс подняться .
Обернувшись же к Ралофу, Джон обнаружил что тот уже встал, вот только быстро направился не к нему, а к Вульфуру. Похоже его план заключался в том, чтобы выбить союзников Джона, затем расправившись с ним при помощи численного превосходства. План был хорош… вот только именно, что был.
Сделав рывок, Джон побежал за Ралофом с голыми руками. После применения в обеих руках двойного заклинания – его окружило зелёное свечение, так что размазавшись в зеленоватый растянутый силуэт он устремился вперёд. Это была просто нечеловеческая скорость, которую даровало двойное заклинание [Ускорение].
Его противник только и успел что оглянувшись назад увидеть, как что-то приближалось к нему на невероятной скорости, отчего у него попросту не было никакой возможности увернуться от этого.
Прилетевший живой снаряд в прыжке зарядил Ралофу по голове, отправив того в полёт, вот только от своей безумной скорости также пострадал и Джон.
Между блокированием удара со стороны Ралофа, спасением Сына Битвы и погоней за противником прошло менее десяти секунд, так что в основе своей зрители ещё приходили в себя, бурно отреагировав на удар по представителю «Буревестников» и универсальности Джона.
- «Кхе-кхе, ты всё же решил применить магию.»
Поднялся Ралоф держась за голову.
- «Хех, для отлетевшего по воздуху манекена ты позволяешь себя слишком много дерзости.»
Джона также пошатывало и он держался за руку, на которую не слишком удачно приземлился.
- «Ну что ж, давай определим сильнейшего в этом твоём стиле.»
Ралоф даже не подумал поднимать топор и щит, понимая что сейчас это будет ему не под силам и как настоящий воин желая попытать удачи с Джоном в кулачном бою. Размяв свою пострадавшую руку, Джон направился к вставшему в стойку, готовому в любой момент нанести удар Ралофу.
Как только Джон приблизился на достаточное расстояние, он направил правую ногу в голову противника, на что не исключавший такой возможности Ралоф легко отвёл голову.
Удар начался, вот только никто не мог предвидеть, что нога Джона изменит траекторию прямиком во время удара и нанесёт боковой удар по туловищу оппонента. Компенсируя удар, Ралоф для опоры отодвинул левую ногу назад.
Вернув обратно свою ногу, Джон тут же прыгнул на Ралофа и в то время как его левая нога использовала правую ногу противника в качестве опоры, Джон схватил голову Ралофа обеими руками и используя двойное усилие ударил правым коленом по его лицу, отчего противник лишился сознания.
На зрительских местах молодой имперский солдат вскочил с сиденья и начал криком побуждать Ралофа подняться, вот только всё было безрезультатно, так что при посильной помощи Сын Битвы с Вульфуром также расправились со своими противниками.
Судья завершил поединок, объявив о победе команды «Белых Волков» и их выходе в полуфинал. После чего исцелив себя с товарищами, Джон предложил свою помощь Ралофу и его команде.
Продолжая держаться за подбородок, Ралоф помахал кому-то из зрителей и присмотревшись, шедший за ним Джон увидел того бурно отреагировавшего на его падение солдата, не выдержав спросив:
- «Твой знакомый?»
- «Да, друг детства. Его зовут Хадвар и он присоединился к легиону для защиты Скайрима, ну а я последовал за своим кумиром Ярлом Ульфриком.»
Гордо произнёс Ралоф, как за себя, так и за своего друга… не увидев как Джон вздрогнул от услышанного. Переведя взгляд с Хадвара на Ролафа и обратно – он нахмурился и тяжело вздохнул, поскольку известное ему будущее обещало тяжёлые испытания, вот только он так до сих пор окончательно не решил, стоило ли ему вмешиваться, или же нет.
После первого матча произошла настоящая неожиданность и команда «Девы Войны» во главе с Лидией выиграли у «Второй команды Соратников» под предводительством Вилкаса.
Команда «Золотые Мечи» во главе с Аргиром с лёгкостью выиграла у «Ловцов Снов» из Морфала, которым на групповом этапе просто чрезвычайно повезло и до этого им встречались лишь слабые команды.
«Тайная Мудрость» под предводительством Руснинга выиграла у «Снежных Медведей» из Виндхельма, так что большой и страшный Ульфрик потерял в четвертьфинале обе свои команды.
В полуфинале же «Белые Волки» сойдутся с «Девами Войны», а «Золотые Мечи» соответственно выступят против «Тайной Мудрости».
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Глава 31 – Полуфинал (1)
Ралоф и Хадвар – два первых НПС, с которыми игрок взаимодействует во время первого задания в Хелгене, когда его отправляют на казнь в качестве заключенного вместе с другими военнопленными. Одним из них и будет Ралоф, в то время как Хадвар является одним из контролирующих казнь офицеров Империи.
После приведших к отмене казни событий, а именно нападения на Хелген дракона – игрок должен решить, сбежать ему с Ралофом или же Хадваром. На саму игру это в принципе влияет не сильно, вот только непосредственно скажется на выживание этих двух НПС… один, в зависимости от выбора главного героя – выживет, в то время как второй погибнет. Они оба из одной деревни, и данная информация общеизвестна… вот только теперь мне прямо сообщается, что на самом деле эти парни лучшие друзья и в данный момент уважают выбор друг друга. Вот только во время побега, когда они встречаются друг с другом – Хадвар называл Ралофа предателем и надеялся, что дракон доставит того с его союзниками прямиком в Совнгард.
И хоть это довольно печально, вот только я ничего не могу с этим поделать. Да и в принципе я ещё не решил, что мне делать и как поступать в будущей гражданской войне, являющейся важным поворотным моментом в летописи Скайрима.
Размышляя об этом и поглядывая за оставшимися поединками, я не мог не отметить как в ВИП-зоне Мавен Чёрный Вереск постоянно оглядывалась, словно выискивая кого-то.
Хе-хе! Он уже никогда не придёт старая ведьма.
Кстати я не видел Хемминга с Асгейром Снегоходом, так что они должно быть рыскали в поисках Сибби.
Приблизительно в то время как завершился последний матч, прибыл довольно бледный Асгейр и приблизившись к своему отцу Вулвульфу что-то ему прошептал, после чего они уже вдвоём подошли к Мавен и начали что-то ей объяснять, на что та вскрикнула, отчего в движение пришла вся ВИП-зона. Ну а дальше информация уже стала распространяться и по остальным зрителям, начав порождать слухи: «Сибби Чёрный Вереск был убит при ограблении…», «Найден мёртвым в переулке…», «Убит грабителями…».
Думаю, что мои небольшие внесённые штрихи были достаточно хороши, чтобы сделать главными подозреваемыми бандитов Солитьюда. Конечно если они узнают, что он спал и видел как меня не станет – это одно, но для этого я как раз и подготавливал алиби с Руснингом. Кстати о нём, выглядел тот откровенно не очень; судя по всему до этого он ещё ни у кого не отбирал жизнь, поэтому явно нервничал.
Шум в ВИП-зоне всё не стихал, так что Торуг отдал приказ страже выводить зрителей из замка.
Я вернулся в гостиницу совместно с Вульфуром и Сыном Битвы, которым я по вполне естественным причинам ничего не рассказал, так что новость откровенно застала их врасплох. Вскоре в гостиницу прибыла и стража, начавшая допрашивать подряд всех участников турнира, естественно включая нас. И именно поэтому я и ничего не рассказывал парням, всё же они не были такими как я, поэтому могли себя выдать уже буквально с первого вопроса.
Но после стражей я уже мог приоткрыть им некоторые подробности, и хоть в принципе они не возражали против убийства Сибби, вот только я, лгущий об этом с улыбкой на губах – был для них слишком тяжёлым зрелищем. А когда я ещё поведал им, что если его похороны будут проводиться в Солитьюде – то обязательно их посещу, они так вообще не разговаривали со мной до конца дня.
«Убить и присутствовать на похоронах» - египетская поговорка о не имеющих стыда злодеях, словно прилипла ко мне… Но как бы там ни было, мы должны были подготовиться к завтрашнему дню, а именно матчу против Лидии и её команды «Девы Войны», которая между прочим состояла исключительно из девушек, что кстати являлось причиной моих опасений.
Спрашиваешь, почему я переживаю? Ну… видишь ли, в моей команде также присутствуют и два невероятно мужественных норда… которые скорее всего не слишком хороши в вопросе избиения девушек. Так что я постарался позаботиться, чтобы они ни в коем случае не недооценивали эту команду, обсудив пару тактических приёмов и схем.
Ночью же я предпринял дополнительные меры безопасности, и отправившись за пределы гостиницы проник в канализацию, где припрятал всё похищенное у Сибби до своего отъезда.
На следующее утро мы как обычно отправились на арену, слыша что вчерашние события всё ещё продолжало обсуждать довольно много людей. ВИП-зона была заполнена, за исключением конечно Мавен и Вулвульфа, которым уже было не до турнира.
Виармо объявил о сегодняшних матчах, а также рассказал о вчерашнем происшествии и добавил, что Чёрные Верески предлагают просто невероятно заманчивое вознаграждение любому, кто укажет на преступника или преступников.
Ну и после этого уже начались непосредственно сами поединки, где на арену против Лидии и двух других девушек, стандартно использовавших меч и щит – вышла моя банда.
***
Джон со своим молотом стоял слева; Вульфур посередине, на этот раз держа в руках такой же молот что и у Джона; и Сын Битвы со своим мечом находился справа.
Их план был очень прост – сокрушить противника.
Лидия со своими напарницами были довольно стабильной командой, и победы их в принципе основывались на трёх факторах: у них была сильна командная работа, их недооценивали и им откровенно везло.
По сигналу судьи три парня ринулись вперёд, словно свора устремившихся на свою добычу волков, на что Лидия отдала команду – и три девушки сплотили свои ряды, закрывшись щитами.
Вульфур вбежал в стену щитов всем своим весом, отчего девушки в полной мере могли прочувствовать, что бывает когда в тебя врезается мамонт; вот только произошедшее дальше оказалось для них ещё хуже.
Затормозивший в последнюю секунду Джон запрыгнул на спину Вульфура и перепрыгнул через него. Девушки увидели возникшую над ними тень, а подняв взгляды увидели летящего Джона.
- «Отступаем!»
Прокричала Лидия поспешный приказ, в то время как приземлившийся Джон начал подготавливать молот для удара.
Лидия и занимавшая противоположный фланг девушка отступили в разные стороны, вот только находившаяся посередине попросту не смогла этого сделать, поскольку в её щит крепко уцепился Вульфур.
Девушка гневно посмотрела на него, на что парень смущённо произнёс:
- «Это его план, прости…»
Да, это был именно план Джона. Хоть Вульфур с Сыном Битвы готовы были сражаться с девушками – вот только явно не на полную силу, поэтому Джон приказал просто их фиксировать, в то время как всё остальное он брал на себя. Что он сейчас в общем то и продемонстрировал, ударом молота отправив пронзительно вскрикнувшую девушку в полёт.
Зрители, ВИП-зона, да и Вульфур с Сыном Битвы – посмотрели на Джона с некоторым осуждением. Ведь это была юная девушка, как он мог поступить с ней настолько жестоко?
Лидия со второй девушкой выкрикнули имя своей напарницы по команде, вот только Джон не остановился на одном ударе и приблизившись позаботился, чтобы девушка не смогла встать; далее он направился к следующему оппоненту, в то время как судья объявил что один участник выбыл и команда могла отправить замену.
Вот только даже прежде чем эта замена успела выйти, три парня подтверждая название своей команды, словно хищные звери начали загонять в ловушку следующую девушку.
- «Нападать на одного, какой позор!»
Лидия бросилась на них, вот только путь ей преградил один из парней, оказавшийся Сыном Битвы:
- «Хей Лидия, давно не виделись! Не думал, что встречу тебя здесь!»
Судя по всему они знали друг друга, вот только даже не соизволив ответить, Лидия просто его атаковала; но в свою очередь Сыну Битвы необходимо было лишь просто её сдержать, в то время как Джон с Вульфуром должны были расправиться с остальными девушками.
Так что на арене развернулось целых два противостояния: Сын Битвы против Лидии, и гоняющиеся за девушками словно маньяки Джон с Вульфуром.
Но всё же Лидия не просто так сумела дойти до такого этапа, поэтому сумев вырваться на свободу от Сына Битвы – она направилась прямиком к Джону, который уже разобрался со второй противницей, а значит замен у команды «Девы Войны» попросту не осталось.
- «А теперь разобрали себе по противнику и бейте их!»
Прокричал Джон своим товарищам, поскольку первый этап его плана был успешно завершён; в первую очередь он хотел лишить вражескую команду подкрепления, опасаясь что в ином случае они могут попросту потратить всю выносливость.
Лидия встретились с Джоном лоб в лоб, парень посмотрел на разгневанную воительницу и невольно отметил черты её лица. Тёмные волосы, зелёные глаза, выгнутые брови – она определённо могла считаться красавицей, и в том числе это было связано с модом «Bijin Warmaidens» (симпатичные воительницы) – улучшавший внешность всех девушек, которые потенциально могли последовать за героем.
В общем пребывающая в ярости Лидия была невероятно красивой… вот только совершенно не очарованный её красотой – он замахнулся на девушку молотом. Воительница была сильна и блокировала его удар своим щитом, что было одобрительно встречено зрителями; всё же от удара, который отправлял прежних противников в полёт – она сумела защититься лишь одной рукой.
В свою очередь девушка ответила Джону колющим ударом, вот только подставив рукоять – он отвёл его в сторону, а затем сам сделал замах. Такой широкий удар угрожал спине девушки, но она сумела отвести щит; отчего оголовье молота попало в его деревянный борт и воспользовавшись этой возможностью – Джон резким рывком назад лишил Лидию щита.
Девушка отступила на несколько шагов назад, теперь полностью осознавая, отчего Джон считался настоящей «тёмной лошадкой» этого турнира.
Перехватив меч двумя руками – она нанесла быстрый удар, который он заблокировал своим молотом, затем ударив ей рукоятью прямиком по лицу. Некоторые зрители начали нелестно выкрикивать в сторону Джона насчёт его жестокого поведения, вот только того это совершенно не волновало и нанеся удар с разворота – он оттолкнул Лидию назад.
Поскольку Сын Битвы уже расправился со своей противницей и направился на помощь Вульфуру – зрители начинали кричать всё громче. Этот матч был уже в руках команды «Белых Волков», так что осмотревшаяся Лидия осознала, что шансов фактически нет.
- «Я признаю, что твоя команда сильна.»
Произнесла она, сняв шлем и отбросив меч.
- «Вот только как и остальные, я хочу попробовать победить тебя в кулачном поединке.»
С вызовом усмехнулась она, на что Джон невольно подумал: «Почему Нордам так нравится быть избитыми…?», со вздохом покачав головой.
Он также опустил свой молот и снял шлем, после чего отойдя от своей брошенной экипировки они приняли стойки для рукопашного боя, в то время как зрители поприветствовали выкриками падение девушки под аккуратными ударами Вульфура и Сына Битвы.
И словно это послужило для них стартовым сигналом – Лидия с Джоном начали двигаться, в то время как два парня остались в стороне, начав также выступая в роли простых зрителей.
Из-за своего небольшого веса, Лидия атаковала явно быстрее предыдущих противников, поэтому чувствуя нарастающее давление – Джон отскочил назад. После чего воспользовался дырой в защите оппонента и нанёс быстрый удар ей в нос, отчего пропустившая удар девушка была вынуждена отступить, а проведя ладонью по лицу – обнаружила на ней пошедшую из носа кровь.
Яростно усмехнувшись она начала атаковать его руками и ногами, на что Джон ответил ударом ногой, от которого она потеряв равновесие упала.
Джон попытался было удержать её внизу, вот только она не была согласна на такое и пнув его – прыгнула вперёд сама, отчего их тела столкнулись. Вот только тут неожиданно Джон почувствовал приближающуюся катастрофу, поскольку крепко обхватив его, в том числе и бёдрами – она встала и куда-то направилась.
Джон ударил её коленом по спине, вот только поморщившись она продолжала своё настойчивое движение; парень понимал, что скорее всего она направляется к выходу из арены, видимо намереваясь вынести его за пределы круга и таким образом дисквалифицировать. Обхватив её руками в захват он предпринял ещё одну попытку её завалить, но девушка изо всех сил сохраняла равновесие.
Выйдя за пределы арены – она рухнула без сил, начав с трудом переводить дух, на что смотревший в её лицо Джон не смог сдержать улыбки. Лидия предприняла попытку дисквалифицировать себя вместе с ним в некоем героическом стиле нордов, вот только возможным это оказалось в основном лишь из-за того, что Джон не сильно-то и сопротивлялся.
Тем более что он совершенно ничего не имел против позы, в которой они сейчас оказались.
***
Ха, она попыталась за счёт меня выглядеть круто. Впрочем в этом матче ведь именно я и был главным злодеем, так что не суть…
Я лежал на спине за пределами арены, в то время как она находилась на мне, а её голова упиралась мне в грудь. Под крики толпы она сумела немного отдышаться и посмотрев на меня, с улыбкой сказать:
- «Я… вынесла тебя…»
Как бы да, вот только это уже ни на что не влияло, поскольку моя команда всё равно победила, впрочем я бы не назвал проигрышем и конкретно вот это…
- «Я конечно не против, вот только за таким люди проводят время в более уединённой обстановке.»
Лидия приподняла бровь, как бы спрашивая что я имел в виду… а между тем в одном мире это бы назвали «позой наездницы». Наконец заметив, как именно она находилась на мне – её глаза шокировано расширились, что принесло мне непередаваемое удовольствие.
Медленно отодвинувшись, она отвела взгляд в сторону:
- «Прости…»
На что я не смог удержаться от усмешки.
Тем временем судья объявил победу моей команды, хоть я так сказать и впервые был выведен из строя. Далее было объявлено, что мы попадаем в финал и прочее, что было встречено радостными криками наших фанатов… впрочем состоит признать немало было и проклятий, похоже что с девушками всё же стоило вести себя немного менее жестоко.
Ну да ладно, я просто обязан был посмотреть следующий матч, где должны были сойтись Аргир против Руснинга, «Золотые Мечи» против «Тайной Мудрости».
Ведь одна из этих команд и станет нашим противником на пути к вершине.
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Глава 32 – Полуфинал (2)
Аргир с Руснингом сошлись друг против друга, команда против команды, и поединок этот должен был стать намного зрелищней нашего предыдущего, ведь против пятерых воинов выступят пять магов. Также в свою очередь этот матч будет намного травмоопаснее, поэтому на арене присутствовало увеличенное количество целителей, включая даже саму Сибиллу Стентор.
Несколько магов и монахов совместно с Сибиллой рассредоточились по периметру арены и применили заклинание барьера. В игре ничего подобного вроде бы не существовало, но в реальной жизни это было гигантским защитным куполом. В принципе я также мог создать нечто подобное, поскольку изменить заклинание оберега было не так уж и непосильной задачей, но чем больше были размеры защитного купола – то тем больше для этого требовалось магов.
Также его можно было создать, установив некоторое количество камней душ с достаточной энергией для поддержания заклинания. Этот способ кстати использовался во всех игровых ловушках, расположенных в различных местах Скайрима. И хоть это конечно было сложнее, но в чём-то похоже на установку программы: то есть необходимо было создать определённое руническое заклинание, которое уже затем и закрепить в камне душ.
Сами же по себе обереги являлись антимагическими барьерами, так что до тех пор, пока не будет применено нечто более сильное, чем то, на что они были рассчитаны – то всё должно быть в порядке. А это в свою очередь означало, что команда «Тайная Мудрость» могла не стесняться и делать всё, что они только захотят.
Сидя в первых рядах я наблюдал за командой Аргира, которые в своих однотипных дорогих даже на вид доспехах выглядели словно настоящие рыцари. Команда же Руснинга целиком состояла из магов, а значит по идее в ближнем бою против воинов им придётся нелегко, вот только если судить по уверенности на их лицах – то они явно что-то подготовили.
Команды стали друг напротив друга и принесли приветствия, после чего маги отступили и начали подготавливать заклинания, а воины обнажили свои полутораручные мечи. Напряжение толпы достигло своего пика, в то время как отдавший последние указания судья поспешно удалился.
Я чувствовал, что Руснинг уже начал подготавливать заклинания, намереваясь сделать что-то серьёзное, впрочем остальные также от него не отставали, хоть от них и не так разило магией.
И в тот миг как судья объявил «Бой!» - Руснинг и Аргир одновременно прокричали:
- «Призыв!»
- «Рассредоточиться!»
Спустя мгновение появилось четыре «Ледяных атронаха», причём для их вызова скорее всего были применены сразу обе руки, поскольку они были явно сильнее обычного варианта.
Вот только это было не всё! Руснинг никого не вызывал, он применил в двух руках по одному и тому же заклинанию [Ледяной Бури], вложив в них немало маны.
Воины, попросту неспособные устремиться к противнику – были вынуждены прямо сейчас рассредоточились по углам, справедливо опасаясь бьющих по площади заклинаний; и хоть они всё сделали верно – вот только это было лишь два заклинания, а ведь дальше им придётся иметь дело с вызванными существами. Четыре ледяных атронаха были настоящей головной болью; обладая двумя длинными «руками»: одной заострённой, а второй тупой – эти огромные даэдра наносили урон в ближнем бою, и хоть были немного медлительны, но зато довольно защищёнными. Так что четверо ледяных великанов были ещё тем крепким орешком.
С противоположной стороны, против призванных существ было эффективно серебряное, эльфийское, стеклянное и зачарованное оружие. И естественно что команда «Золотые Мечи» должны были предвидеть подобную ситуацию и позаботиться о ней.
В то время как атронахи сдерживали воинов, маги непосредственно занялись своей защитой, а именно созданием [Каменной кожи] и дальнейшей поддержкой своих призванных существ. В принципе я мог охарактеризовать команду коллегии вполне положительно: действовали они довольно организованно, прикрывая друг друга для восстановления маны.
Поскольку на пять воинов оказалось четыре атронаха – то один сумел прорваться. Воин из команды Аргира с улыбкой устремился к магам, а именно к девушке по имени Джолма, которую я про себя звал «Пулемёт Джолма», поскольку она могла стрелять заклинаниями словно сумасшедшая.
И хоть Аргир прокричал своему товарищу вернуться, вот только тот уже почти достиг своей противницы, которая улыбнувшись указала на него рукой и началась настоящая трагедия. В него словно град устремились заклинания [Ледяной шип], причём от такого зрелища стало не по себе даже мне; конечно я смогу заблокировать такое количество, вот только если такое всё же заденет – то честно говоря моё выживание будет под сильным вопросом.
Бедный парень в некоторой степени стал похож на ежа, и хоть [Ледяные шипы] не были нацелены в его жизненно важные места, к тому же его доспех скорее всего обладал противомагическим зачарованием… но всё же надеюсь с ним всё будет в порядке. В общем он рухнул на землю и его быстро вытащили с арены.
- «Применяйте [Заморозку] и не позволяйте атронахам далеко отходить. Холман, не забывай их лечить.»
Отдавал приказы Руснинг, заставляя действовать свою команду как одно целое. В свою очередь Аргир, после того как один из членов его команды пал – пребывал далеко не в лучшем настроении, раздумывая как выкрутиться в этой сложной ситуации.
- «Эти штуки медлительны, если отвести их назад – то маги потеряют свою защиту! Уничтожьте их по одному и не стойте на одном месте, чтобы маги по вам не попали!»
Старался вносить свою лепту в командование и Аргир.
Они как два командира разрабатывали тактические схемы боя, где в принципе даже не смотря на численное неравенство – силы всё ещё были равны… по крайней мере так могли подумать обычные зрители, вот только правда заключалась в том, что «Золотые Мечи» пребывали под огромным давлением. Стихия Холода в принципе являлась проклятием воинов, кроме того количество противников увеличилось с пяти до девяти, а численность их самих снизилась до четырёх; поэтому нечего удивительного, что хоть и медленно – но их теснили.
- «Дайте мне немного времени!»
Прокричал Аргир отступая назад, после чего быстрыми ловкими движениями миновал стену атронахов. И хоть он был тут же встречен множеством заклинаний – но это был Аргир из «Золотых Мечей»; так что уклоняясь просто невероятным образом – он сблизился с одним из парней-магов со скоростью призрака и ударил по нему. Заклинание [Каменная кожа] давала неплохую защиту, позволив перенести этот удар; вот только благодаря чарам, меч наносил и некоторый урон магией… правда в основном Аргир победил тем, что просто рухнул на него всем своим весом.
Воин быстро встал и попытался было направится к следующему магу, вот только не заметил что наступил на [Морозную руну], после активации которой он с исказившимся от боли лицом рухнул на землю; но прекрасно понимая что оставаться в этой позиции было смерти подобно – он отпрыгнул назад и петляя словно раненый заяц отошёл под защиту своей команды. В то время как лишившегося сознания мага вынесли за пределы арены, а один из атронахов был отозван.
Теперь когда давление немного уменьшилось, воины попытались было перейти в наступление, вот только судьба видимо вознамерилась испытать их по полной. Один из них неудачно подставился под [Заморозку], которая побочным эффектом замедляла поражённых противников, отчего парень не сумел вовремя отреагировать на удар атронаха. Вот только кому-то и этого показалось мало, так что прилетевший [Ледяной шип] окончательно вывел его из игры.
После падения воина маги перешли в оборону, ожидая очередной контратаки… и она произошла, когда воины наконец смогли уничтожить одного из атронахов, устремившись в атаку. И хоть рывок был хорош, но во время обстрела заклинаниями пал ещё один воин, но зато Аргир в это время всё же успел добраться до надоедливой девушки-пулемёта и ударом меча по голове лишить её сознания.
Двое воинов остались против трёх магов и одного атронаха, отчего в итоге товарищ Аргира принял на себя роль щита для сдерживания атронаха, оставив трёх магов лидеру. Первой целью которого были стоявшие рядом парень и девушка, вот только неожиданно они призвали оружие и встретили его лицом к лицу.
- «Разве вы не маги?!»
Озадаченно воскликнул Аргир, но от последовавшего ответа на его лице невольно появилась улыбка.
- «Мы норды!»
Прокричали они одновременно и напали на него. Аргир легко уклонился от их полупрозрачного оружия, всё же хоть они и неплохо им владели – вот только его уровень был просто слишком высок. Уклонившись от них, он перехватил меч за лезвие и использовав его словно молот – поразил парня и девушку по голове, отчего те рухнули на землю и последний «Ледяной атронах» был отозван. Вот только к разочарованию Аргира его товарищ по команде уже также лежал без сознания, так что он остался совершенно без какой-либо поддержки.
Повернувшись к последнему противнику, он попытался было на него броситься, вот только с ладоней Руснинга к нему устремились два потока ледяного воздуха, вызванных заклинаниями [Обморожение].
Аргир тут же почувствовал, как начала расти его и так большая усталость, всё же стихия льда непосредственно воздействовала на выносливость; но собрав в кулак всю свою силу воли – он хоть и медленно, но продолжил движение вперёд.
Одно из заклинании прекратилось, сменившись на [Искры], отчего теперь он испытывал на себе отрицательные эффекты одновременно как ото льда, так и от молнии, в итоге остановившись и опёршись на свой меч.
Через некоторое время [Искры] исчезли, сменившись на поток [Пламени], вот только поток [Обморожения] усилился ещё сильнее, но через несколько секунд прервался. Посмотрев вперёд, Аргир увидел летящую прямиком в него большую огненную сферу, отчего рефлекторно перехватил меч двумя руками и нанёс по нему удар.
При встрече меча и заклинания – последнее взорвалось. Но поскольку это заклинание было [Огненным шаром] – то от взрыва Аргира отбросила на несколько метров назад, в то время как опустивший руки Руснинг был бледным словно смерть, испытывая крайнюю степень истощения.
Всё ещё шокированные невероятно зрелищным поединком зрители молчали… моё шоу, в смысле предыдущий матч – по сравнению с этим фейерверком смотрелся бледно и пресно. Не в силах больше стоять, использовавший уже большую часть своей магии Руснинг – упал на колени… на что начали раздаваться сперва одинокие хлопки, которые вскоре стремительно переросли в шквал оваций, охватив всю сверх меры заполненную эмоциями арену.
Ну что ж, вот всё и решилось, в финале мы встретимся против «Тайной Мудрости», отчего на завтра необходимо быть просто максимально готовыми.
Ха, если бы кто сказал в Солитьюде перед турниром, что в финале командных поединков сойдутся представители Коллегии Винтерхолда и команда, которая в принципе не будет иметь спонсора – то его бы точно подняли на смех.
Конечно маги по-прежнему оставались в глазах большинства не слишком желаемыми личностями, но возможно что после этой подобранной команды нордов – что-то да сдвинется. Противостояние воинов и магов, в особенности последние манёвры и действия Аргира и Руснинга – всё это в совокупности представляло некоторые вещи уже в немного ином свете.
Многие также по какой-то причине посматривали на меня, но тем не менее мной уже были подготовлены некоторые контраргументы к тому, чем маги могли удивить нас завтра. Я ни в коем случае не зазнался, к тому же сегодня они точно не показали всё на что способны – вот только в запасе у меня есть то, в чём я втайне тренировался несколько месяцев до отъезда из Рифтена. Лишь одна Нурина знала об этом, впрочем она же мне тайно и помогла это освоить… но всему своё время.
Как только маги полностью сняли барьер – на арену вышли целители с зельями выносливости, так что спустя некоторое время Руснинг с Аргиром уже стояли и пожимали друг другу руки, после чего отправились в ВИП-зону, так как большие шишки возжелали их лицезреть.
Ну и как только они вышли оттуда – то заметили расположившегося неподалёку меня.
- «Приятно было за вами понаблюдать.»
Поприветствовал я их.
- «Благодарю.»
Вежливо ответил Аргир.
- «Спасибо, вот только боюсь что завтра тебя ждёт ещё большее удовольствие.»
Хмыкнул Руснинг.
В то время как мы стояли втроём и болтали, Виармо объявил об окончании мероприятий на сегодня и времени начала завтрашнего финала, а также о последнем мероприятии послезавтра, которое должно состояться как раз перед Церемонией Чемпионов. Также он объявил, что сегодня вечером перед Храмом Богов состоится прощальная церемония с трагически погибшим два дня назад членом команды «Чёрный Снег».
- «О, нужно будет сходить!»
- «Да, я там обязательно буду, на случай если моей сетр… кхм, если ей понадобится помощь.»
Утвердительно кивнул Аргир.
- «Ч-что…? Ты пойдёшь?»
Посмотрел на меня Руснинг расширенными глазами, на что я только и мог что сделать: ¯\_(ツ)_/¯.
Эй, не нужно смотреть на меня с таким презрением! Ты хоть знаешь, сколько времени я мечтал побывать на его похоронах…?
Сага о Драконорождённом Глава 33 – Божественная элегантность
Глава 33 – Божественная элегантность
Вернувшись в гостиницу, я первым делом начал просматривать свои вещи и с грустью заключил, что ничего особо интересного у меня не было; конечно можно было скомпоновать несколько вещей, вот только это было всё не то…
Пристально осмотрев всю комнату… я невольно улыбнулся, поскольку обычно так в моей прошлой жизни делала сестра, вываливая кучи своих вещей на кровать и жалуясь, что ей нечего надеть.
Эх, если бы у меня только были моды на доспехи и одежду. Вот только к сожалению я был вынужден констатировать, что все моды, добавляющие в Скайрим нереалистичные вещи – куда-то подевались, видимо не последовав за мной в новый мир. Конечно возможно какой-то доспех хранится в каком-нибудь подземелье или тайнике, но в любом случае я на это не сильно рассчитывал. Так что мне необходимо было просто срочно что-то купить, всё же на настолько особенном событии как отправление Сибби Чёрного Вереска в Обливион – я просто обязан прийти в чём-то также особенном. Так что мне необходимо было выяснить, где это всё можно было приобрести.
Выйдя из своей комнаты я обнаружил Свиди, игравшую со своим детёнышем лисы, которую она вроде бы назвала Грейс.
- «Свиди-Свиди-Свиди, позволь мне украсть минуту твоего драгоценнейшего времени.»
- «Какая вежливость! Неужели ты опять замыслил какую-то пакость?»
Подозрительно посмотрела она на меня.
- «Видишь ли, сегодня вечером одного нашего знакомого будут провожать в Обливион, а у меня толком нет никакой одежды. Не известно ли тебе подходящее место, где её можно достать?»
Спросил я у неё с грустным выражением на лице.
- «Ох, ты идёшь на похороны? Нуу… вообще-то я знаю лишь места для девушек, так что вряд ли тебе чем помогу. Единственное могу порекомендовать спросить у Бьёрны, поскольку она должна хорошо знать город.»
Бьёрна! Хм, как ни крути она моя двоюродная сестра, так что точно уж должна мне помочь… правда я не совсем уверен, что она об этом знает… но не суть, по крайней мере это никак не мешает мне спросить.
Заполнив свой кошель золотыми монетами и более мелкими на сдачу, я запер свой сундук и выбежав из гостиницы направился в «Магазин Питомцев Небесного Огня».
Интересно, является ли Небесный Огонь и моим кланом? В таком случае я буду Джон Небесный Огонь…! Хотя звучит как-то не очень.
Размышляя о подобных не имеющих смысла вещах – я спокойно добрался до магазина, в котором было несколько покупателей. Войдя внутрь я осмотрелся, невольно восхищаясь тем количеством находящихся здесь различных милых животных.
- «Могу ли я чем-то помочь… ох, это ты Джон!»
Раздался женский голос, и обернувшись я увидел того, кого собственно и искал.
- «Хей, привет, ты-то как раз мне и нужна.»
- «Эмм, зачем?»
- «Видишь ли, один мой знакомый должен сегодня вечером отправиться в Обливион, вот только на этот случай у меня нет с собой подходящей одежды. Свиди же сказала мне, что ты обязательно должна знать подходящие места в столице.»
- «Обычно для отправления кого-то в Обливион нужна хорошая броня.»
- «Эмм, нет, я буду просто смотреть.»
- «Смотреть…? А, в смысле на похороны? Хорошо… сейчас я отпрошусь у мамы и покажу тебе одно место.»
Сказала Бьёрна исчезая внутри магазина, и спустя минуту мы уже выходили на улицу.
- «Мне вот интересно, Небесный Огонь – это название вашего клана?»
Спросил я, кивнув на вывеску.
- «Нет, мы из клана Огненных Грив.»
Огненные Гривы…? Как-то я не припоминаю в игре ничего подобного. Впрочем, в этом не было ничего странного.
- «Никогда не слышал о вас.»
- «Неудивительно, обычно мы используем лишь название нашей торговой компании «Небесный Огонь».»
- «Так а где клан располагается?»
- «Это тайна. Я слышала, что в следующем году ты получишь приглашение, но сейчас ничем не могу помочь.»
Странно, с чего бы такая секретность?
- «Так вы живёте в городе или же какой-нибудь большой деревне?»
- «Ну конечно же!»
Сказала она как о само собой разумеющемся.
Эй, что за неизвестные мне тайны? Хоть во время пути я и попытался выведать любые возможные подробности об этом, вот только она мне так ничего толком и не сказала. Направились мы между прочим куда-то в сторону моей гостиницы, и спустя некоторое время девушка остановилась и махнула рукой:
- «Мы прибыли.»
- «Сюда…?»
Посмотрев на вывеску, я прочитал: «Сияющие одежды».
Этот магазин был мне довольно знаком, поскольку присутствовал и в игре, вот только управляют им две сестры альтмерки, ненавидящие всё живое и не живое.
- «Магазин принадлежит Тари с Эндари, и хоть они довольно плохо обращаются с незнакомцами – но я с ними лажу.»
О да, я неплохо осведомлён об их характере. Тари – это типичный высокий эльф, смотрящая свысока на всех остальных; вот только представь, что данный высокий эльф работает в модном бизнесе – и ты поймёшь, насколько же её высокомерие может раздражать. Хуже её лишь сестра Эндари, которая в принципе заочно ненавидела всех людей.
Толкнув входную дверь Бьёрна вошла внутрь, и мне ничего не оставалось, кроме как последовать за ней. В принципе это было типичное для Солитьюда здание, единственное что здесь всё было заполнено множеством видов одежды.
- «Привет Эндари, это я, Бьёрна!»
Прокричала она обращаясь к самой стервозной сестре, словно они были старыми друзьями.
- «Минутку!»
Раздался откуда-то изнутри голос и спустя некоторое время появилась женщина-альтмерка, с обычной для них бледно-золотистой кожей. Как же я возблагодарил себя за то, что применил моды на замену моделей большинства персонажей женского пола в Скайриме, а также что они были успешно перенесены сюда со мной, или как там на самом деле произошло. Всё же стоит признать, в игре внешность большинства была довольно отталкивающей, и насколько мне не изменяет память, конкретно здесь должен был поработать мод «The Ordinary Women».
- «Здравствуй Бьёрна.»
Вполне приветливо улыбнулась Эндари, на что девушка улыбнулась в ответ и произнесла:
- «Я пришла, чтобы показать это место ученику моей тёти.»
- «Какая радость, ещё один очаровательный клиент…»
- «Он ищет кое-что особенное, чтобы проводить своего знакомого в Обливион.»
Сказала Бьёрна хихикнув, на что Эндари выгнула бровь:
- «Кое-что у нас действительно есть…»
И оценив меня взглядом продолжила:
- «Причём как раз твоего размера.»
Она направилась куда-то внутрь, и Бьёрна жестом показала мне следовать за ней.
Эндари достала чёрный наряд, состоящий из кожаного длинного пиджака и брюк с малинового цвета рубашкой. Причём сам костюм соединялся кожаными вставками с застёжками, выглядя действительно фантастически… но при этом как-то немного знакомо, отчего я в задумчивости склонил голову.
- «Этот наряд был импортирован из города Старый Хролдан. Там открылся магазин, в котором создаются такие хорошие вещи.»
Поведала Эндари.
- «А как называется этот магазин?»
У меня уже появились определённого рода подозрения, вот только необходимо было кое-что подтвердить.
- «Он называется «Божественная элегантность», как по мне довольно дерзко, но стоит признать они изготавливают действительно неплохие вещи; так что если кого-то что-то не устраивает – то никто покупать там не заставляет.»
Продолжала что-то говорить Эндари, но сейчас моя голова оказалась заполнена несколько иными мыслями.
В этом мире Старый Хролдан действительно был городом, а не просто небольшой таверной в глуши. Но вот название «Божественная элегантность» совершенно точно пришла из добавляющего хорошую одежду мода, который кстати был одним из моих самых любимых.
А данный наряд был ничем иным как «Костюмом Детлафа» из серии игр «Ведьмак», который был воссоздан модерами и перемещён в мир Скайрима.
- «Потрясающе!»
Невольно воскликнул я, ведь этот наряд был настоящим косплеем на Детлафа… вампира, хе-хе! Я просто не мог себе позволить упустить такую вещь!
Так… чуть было не забыл:
- «А что у вас есть ещё?»
Эндари выглядела так, словно хотела поскорее меня выгнать, но тем не менее пересилив себя – начала демонстрировать мне ещё наряды, некоторые из которых определённо были из мода. Так что не в силах удержаться, я приобрёл некоторые из этих вкусняшек, а именно: Костюм Детлафа, Костюм Данделион, Одеяние Ольгреда в чёрном исполнении, Робу Аваллакха в обычном и чёрном исполнении, костюмы Нильфгаарда и Боклера, повседневный костюм, Секретную Мантию Ученика и некоторые другие, не забыв и про подарки для Нурины.
Потратил я конечно на это немало, но это точно того стоило. Когда же я поинтересовался у Бьёрны, какой подарок должен понравиться Хильде – то она ответила прямо:
- «Наверное самый устрашающий доспех или оружие из доступных в продаже.»
Нда уж, возможно мне что-то удастся придумать, когда я доберусь до Винтерхолда…
Раздумывая над этим я нанял носильщика, который доставил все мои покупки в гостиницу, вот только когда же я с ним расплатился – то у меня возникла немного другая проблема… я попросту не знал что надеть. Не в том смысле, что у меня ничего не было, всё ж я только что вернулся из магазина, просто… они все были очень хороши, отчего я откровенно растерялся, не зная в каком из нарядов буду выглядеть большим красавцем.
Проклятие, Сибби даже здесь сумел напакостить, я всё никак не мог определить в чём пойти на его похороны!
Ладно, просто надену Костюм Детлафа и не буду мучиться… хм, а я неплох. Если бы у меня были чёрные круглые очки – то это бы смотрелось вообще эпично.
Сделав подходящую причёску, я не забыл про обувь и перчатки – так что теперь был полностью готов выдвигаться. Вульфуру с Сыном Битвы я сказал не сопровождать меня, всё же своим нервным поведением они если меня и не выдадут, то будут отвлекать от самого главного действа.
Когда я достиг Храма Богов – то Руснинг меня уже ждал, оценив мою утончённую элегантность… ну или же нет. Но как бы там ни было, покачав головой он пошёл за мной; судя по всему я немного опоздал, так что все были на месте. Единственно что отсутствовали Ульфрик, Скальд, Фаральда и прочие, кому было всё равно на смерть этого парня. Я же находился здесь как капитан дошедшей до финала турнира команды и представитель Рифтена.
В глубине храма располагались алтари восьми божеств, поскольку из-за условий Конкордата Белого Золота – алтарь Талоса был удалён. Первосвященник Рорлунд, между прочим любитель заложить за воротник – читал речь, скорее всего составленную Мавен, вознося храбрость Сибби в сражении с напавшими на него бандитами, одного из которых он убил, вот только был сражён предательской стрелой труса. Кстати стража прошлась по трущобам, арестовав немало подозрительных личностей и бросив их в тюрьму, поэтому можно было сказать что мои действия пошли на благо города.
Также я не мог не отметить, что хоть Мавен и остальная её семья были одеты в чёрные траурные одеяние, вот только некоторые совсем не выглядели печальными. Могу поспорить, что Хемминг как раз наоборот был счастлив, что остался единственным наследником империи своей матери по мужской линии. Мавен же привычно натянула на своё лицо ничего не выражающую личину, в то время как её дочь Ингун перебирала что-то в руках; впрочем если уж речь зашла за Ингун Чёрный Вереск – то «игрушка» её могла заинтересовать лишь та, которая была связана со словом «смерть». Она также не выглядела расстроенной, но как бы там ни было, Чёрных Вересков мне определённо лучше было избегать.
Когда проповедь завершилась, мне надоело просто так стоять и мы с Руснингом направились к выходу, отметив что впереди нас шли и Идгрод Чёрная со своей дочерью Идгрод Младшей.
- «Пошли девочка моя, наступают тёмные времена. Люди убивают людей, а затем приходят на их же похороны.»
Услышал я обращённые к дочери слова Идгрод.
Я замер, Руснинг замер, окружающий нас воздух словно заледенел… переглянувшись друг с другом, мы стараясь не бежать покинули двор храма.
- «Я ведь говорил тебе, что это плохая затея…»
- «Эй, это не моя вина. Эта ярл странная, она способна предсказывать будущее по своим снам и чему-то там ещё…»
- «Ну и что будет, если она расскажет об этом Чёрным Верескам?»
- «Не думаю, что она это сделает… но после турнира в городе лучше не задерживаться.»
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И вот наступил день, которого все так долго ждали.
Два главных участника улыбаясь стояли друг напротив друга, словно пытаясь прочитать мысли своего оппонента.
Джон находился посреди построения своей команды без какого-либо оружия, облачённый в ламеллярный доспех поверх мантии мага. Вульфур же в противоположность надел на себя полную тяжёлую броню с монструозным щитом, держа в руке не свой цеп, а молот Джона. Сын Битвы также был облачён в ламеллярный доспех, поскольку зачарование давало дополнительное сопротивление магии, которая в данном матче явно будет не лишней, вот только в руках он держал лук, держа меч в ножнах.
С противоположной стороны Руснинг и его команда также пребывали в полной боевой готовности, не только одев мантии, но ещё и принеся с собой посохи. Было видно, что на пути к первому месту они изо всех хотели преодолеть преграду, известную как команда «Белые Волки».
Джон понимал, что поскольку они всё же были воинами – то в посохах скорее всего содержалось заклинание [Ледяной шип]. Вот только он продумал это заранее, нанеся на щит Вульфура чары «Сопротивления магии», дополнительно дав Сыну Битву и Вульфуру накидки с «Сопротивлением холоду». Вот только предвидев действия противника, он тем не менее надеялся, что они смогут его удивить.
После того как маги установили вокруг арены барьер и судья раздал последние указания – друг напротив друга осталось по три представителя каждой команды.
От «Белых Волков» это естественно были два Джона и Вульфур. А от «Тайной Мудрости» - Руснинг, лидер и тот, кто был способен применять магию разрушения уровня Адепта; Свефна – способная заряжать заклинания в течение длительного промежутка времени; и Свадалл – способный одновременно направлять заклинания двумя руками в разные стороны, поражая при этом обе цели. Ну а за пределами арены соответственно остались Джолма-пулемётчица; а также Холман – целитель и специалист по оберегам.
Вместо первого упавшего скорее всего должен будет выйти Холман, ну а Джолма должна была уже своим напором довершить победу, и Джон это хорошо понимал.
Как только оказавшийся в безопасном месте судья подал сигнал – «Тайная Мудрость» направила свои посохи на «Белых Волков» и начала выпускать предсказанные [Ледяные шипы]. Стоящий чуть впереди Джон спокойно активировал свой [Квадрант оберег] в левой руке, в то время как в спрятанной за спиной правой заряжалось заклинение молнии.
На оберег обрушился шквал заклинаний стихии льда, которые при разрушении выбрасывали пар, начав образовывать белую дымку. Давление на Джона шло всего лишь считанные секунды, но из-за заполонившего всё белого тумана уже нельзя было ничего толком рассмотреть.
Через какое-то время Руснинг отдал приказ команде прекратить создавать заклинания, после чего они начали напряжённо всматриваться в окутавшую позиции «Белых Волков» белую завесу, собираясь оценить нанесённый их неожиданной атакой ущерб. Вот только от увиденного через время – их челюсти чуть было не отпали… Джон, вместе со своей командой продолжали стоять всё так же, словно по ним только что и не была проведена массированная магическая атака.
Сибилла Стентор и Фаральда смотрели на это широко раскрытыми глазами, в то время как Ярл Идгрод издала тихий смешок – всё же среди зрителей эти трое были одними из наиболее разбирающихся в магии. Стоит пояснить, что для блокирования заклинания при помощи оберега, необходимо было подавить его при помощи превышающей заклинание маны, а Джон проделал это одновременно с тремя посохами, являющимися магическими артефактами – исключительно при помощи своих сил. Вот только самое странное здесь было в том – что Джон являлся человеком и нордом, но вот магией он был одарён словно эльф.
Руснинг ещё по прежнему опыту знал, что маны у Джона было более чем достаточно, поэтому и придумал этот приём чтобы суметь его подавить… вот только этого всё равно не хватило. Усмехнувшись, Джон вынес вперёд прежде скрытую правую руку и толкнул её вперёд в атакующем жесте, отчего к противникам стремительно направилась яростная молния.
Заклинание поразило закричавшего от боли Свадалла… вот только это было ещё не всё, от него оно перескочило на Руснинга, а затем устремилось и к вскрикнувшей от шока Свефне.
Это оказалось совершенно не заклинание [Молния] – это была [Цепная молния], которую Джон фактически полноценно освоил лишь два дня назад. В отличие от игры, где она могла перескочить лишь на одну цель – в реальной жизни она могла проделать это любое количество раз, если конечно же в заклинании содержалось достаточное количество маны.
- «Проклятие… этот парень настоящий монстр!»
Воскликнула Свефна как только ей вернулась способность членораздельно говорить, всё же она получила наименьший урон от заклинания, в то время как Свадалл например только пытался встать на ноги.
- «Нет времени болтать, быстро следующий этап!»
Отдал приказ Руснинг, после чего они рассредоточились и применили следующее подготовленное заранее заклинание, призвав по Ледяному атронаху.
- «Начали!»
Произнёс Джон, на что тяжело бронированный Вульфур отправился к атронаху слева, а легко бронированный Сын Битвы отбежал в сторону и начал выпускать по противникам стрелы; в то время как сам Джон вызвал двух Огненных атронахов, направив их на ледяных собратьев. Зрители на арене ликовали, ведь за последние пару дней они видели заклинаний больше, чем за последние годы – что в какой-то степени даже позволило им самостоятельно ознакомиться с некоторыми аспектами магии.
Теперь на арене находилось непосредственно 11 фигур, противостоящих друг другу при помощи физической силы и заклинаний. Вульфур в одиночку сдерживал Ледяного атронаха, атакуя его самолично изготовленным оружием с чарами на урон огнём; Сын Битвы же не давал магам скучать, заставляя их постоянно перемещаться. Джон же постоянно применяя [Молнию] сражался одновременно с тремя магами, которые для атак по нему изменили стихию со Льда на Огонь, надеясь нанести больший ущерб, но тем не менее уклоняясь от всего – Джон продолжил атаковать их молниями.
В свою очередь Руснинг пытался выцелить Вульфура с Сыном Битвы, намереваясь вначале избавиться хоть от кого-то, чтобы затем сосредоточить силу своей команды уже на Джоне.
После того как у Сына Битвы вышли стрелы – он переключился на меч, отчего «Тайная Мудрость» сумела немного облегчённо выдохнуть, в то время как сам воин ушёл под защиту Джона, Огненные атронахи которого без устали атаковали своих собратьев.
Джон сделал рывок с Сыном Битвы за ним, начав затем расчищать путь для стремительно выбежавшего из-за его спины воина. Сын Битвы был быстр, очень быстр и ловок, отчего зрители начали невольно задаваться вопросом, где они могли видеть все эти движения и трюки… впрочем недопонимание длилось не слишком долго. Джон уже некоторое время обучал Сына Битвы некоторым приёмам, что позволило ему сейчас мчаться вперёд, уклоняясь от заклинаний при помощи активной магической поддержки со стороны своего товарища по команде.
Так что добравшись до Сваддала он врезался в него всем своим телом, зарядив коленом в голову, отчего мага откинуло назад и он лишился сознания, в то время как Сын Битвы начал отступать обратно; Вульфур тем временем самостоятельно расправился со своим атронахом и направившись к следующему обнаружил, что тот просто рассыпался и исчез, так что пожав плечами он поспешил к последнему.
Давление на «Тайную Мудрость» усилилось, и в то время как Свадалла унесли за пределы арены – на помощь выбежал Холман, тут же призвав Ледяного атронаха и исцелив повреждения Свефны с Руснингом, которые совместно сосредоточились на атаке по Джону, вынуждая того отступить и скрыться за барьером.
- «Нас продавливают!»
Произнёс Руснинг, раздражённый всей этой ситуацией.
- «Дайте мне время!»
Воскликнула Свефна отходя назад, в то время как её место занял Холман, начав засыпать противников заклинаниями.
Оглянувшись на неё, Руснинг понял что она хочет сделать, но промолчал, поскольку просто не мог отменить такую решимость своего товарища по команде. Тем временем Свефна уже применила заклинание [Ледяная буря] на обе руки, после чего начала его перегружать.
«Перегрузкой» называлась техника, когда маг начинал вводить в заклинание больше маны, чем в стандартном исполнении. Причём было это довольно опасно, поскольку можно было вполне потерять над ним контроль и пострадать самому, вот только это как раз и являлось специализацией Свефны.
- «А теперь прикройте меня!»
Прокричала она отбегая в сторону, на что Руснинг с Холманом активизировались сверх меры, на время отложив в сторону даже свою собственную защиту.
Джон увидел перемены и рывок Свефны, которая выбежала лицом к лицу с тремя противниками из «Белых Волков», после чего с облегчением выпустила своё заклинание на свободу.
Занятый блокированием безумной атаки Руснинга с Холманом, Джон от вида направившегося в их сторону заклинания столь огромной силы – шокировано расширил глаза. Уже было слишком поздно, чтобы пытаться напитать силой оберег, так что проще всего было просто его избежать.
- «Бежим! В стороны!»
Прокричал Джон находившемуся позади него Сыну Битвы и занятому Ледяным атронахом Вульфуру. Вот только непосредственно наблюдавшая всё это Свефна, усмехнувшись прокричала:
- «Думаешь всё так просто!»
Оказалось что последний Ледяной атронах, с которым как раз сражался Вульфур – принадлежал именно ей, так что она заставила его накинуться на Вульфура, удерживая того на месте.
- «Вульфур! Беги!»
Прокричал Сын Битвы, вот только тот уже не успевал.
Два Джона успешно избежали [Ледяной бури], но оказавшийся пригвождённый к месту Вульфур прочувствовал её на себе сполна. Джон знал, что его щит и накидка как раз и были зачарованы под такую ситуацию, вот только от вида того, как удар пришёлся по его другу – его глаза налились кровью и активировав [Молнию] он выстрелил ею по Свефне.
Эта атака девушки была из разряда самоубийственных, направленная на то, чтобы нанести «Белым Волкам» как можно больший урон и выпустить на поле боя Джолму, так что она была готова к подобному. [Молния] Джона врезалась в её тело и швырнула на землю, но тем не менее она продолжала контролировать удерживающего Вульфура Ледяного атронаха… но какие-то несколько мгновений спустя участок его спины словно взорвался, и через дыру можно было увидеть молот Вульфура, нанёсшего по атронаху добивающий удар. На что увидевшая это Свефна прошептала одними губами: «Проклятье…!» и лишилась сознания.
Судья сделал быстрый знак и девушку вытащили с арены, в то время как вместо неё уже выбегала Джолма.
Тяжело дыша, Вульфур опираясь на молот встал на одно колено, и поскольку атронахов больше не осталось – Джон сказал ему:
- «Отдыхай!»
Как только Джолма достигла своих товарищей по команде – они тут же перестроились, приготовившись атаковать при помощи её скоростных заклинаний и мощных ударов Руснинга. Девушка применила заклинание и появился ещё один Ледяной атронах, но к счастью у её напарников запасы маны не были безграничны, так что они не могли себе позволить повторный призыв.
С противоположной стороны им сейчас противостояли два Джона и два Огненных атронаха.
- «Мы должны окружить их, один атронах последует за мной, второй будет отвлекать их нового призванного атронаха. Просто держи их в напряжении, я сделаю всё остальное.»
Составил Джон план, на что Сын Битвы кивнул и приготовился к продолжению противостояния.
Зрители приветствовали обмен сильными ударами между командами, так что хоть это по сути и было противостояние магов – но тем не менее это был отличный поединок, от которого не могли отвести взгляды даже Ярлы Виндхельма, Винтерхолда и Данстара, которых было крайне сложно заподозрить в симпатии к магии.
Холман из «Тайной Мудрости» как специалист по оберегам выступал по центру, в то время как Руснинг занимал за ним правую позицию, а Джолма соответственно левую. Так что Джон побежал налево в сторону Руснинга, а Сын Битвы в противоположную, уклоняясь от заклинаний Джолмы при помощи акробатических трюков.
Джон в это время управлял двумя атронахами: сдерживая первым Холмана, а вторым атронаха противников, также обмениваясь заклинаниями с Руснингом. Заработав этим одобрительные взгляды от Фаральды, Сибиллы Стентор и Ярла Идгрод, всё же вряд ли можно было ожидать столь высокого контроля от парня такого возраста.
- «Холман, у меня заканчивается мана!»
Прокричал Руснинг.
- «Этот Огненный атронах постоянно по мне атакует, я не могу отвлечься от защиты!»
- «Джолма?!»
- «Этот парень слишком вёрткий, я не могу по нему попасть!»
Прокричала Джолма, также зашедшая в тупик с Сыном Битвы, который только и ждал от неё ошибки, чтобы сблизиться и отправить в забытье. Так что некоторое время подумав, Руснинг приказал:
- «Меняемся!»
Бросив своё противостояние с Джоном – Руснинг нацелился на Сына Битвы, применив свою самую сильную магию огня, на которую он сейчас только был способен. [Огненный шар] полетел в Сына Битвы, который в данный момент испытывал некоторые проблемы с подвижностью в связи с постоянными атаками Джолмы, и взорвался рядом с ним.
Джон видел, как огонь поглощает парня с тем же именем, что и у него, и как после непродолжительного полёта в воздухе тот упал не шевелясь. Теперь он обязан был сделать свой ход, иначе всё будет зря… так что он устремился к троим противникам словно призрак, становясь к ним всё ближе и ближе.
Переключившаяся на него Джолма уже начала подготавливать заклинание, в то время как сам Джон находился уже в трёх метрах от позиций «Тайной Мудрости».
Слишком близко… и слишком безрассудно, ведь чем ближе ты был к такому магу как Джолма – то тем опаснее она становились; так что некоторые от такого его неудачного решения покачали головами, начав задумываться о том, что эта ошибка лидера «Белых Волков» вполне могла стоить команде первого места. В глазах у других зажглись огоньки радости или печали, в зависимости от того на кого были сделаны ставки. Но тут Джон прокричал два слова…
Два слова, от которых словно замерло время.
Два слова, от которых все ошеломлённо застыли, начав подвергать сомнению свою собственную адекватность рассудка, поскольку это было словно гром среди ясного неба.
Элисиф шокировано вцепилась в Торуга.
Идгрод побледнев отпрянула.
Ульфрик совершил настоящее святотатство, выпустив из рук кубок с вином.
Балгруф открыл рот так широко, что в него при желании могла влететь птица.
Даже всегда хладнокровная Скади была ошарашена, не в силах поверить своим глазам и слуху.
И ни одна из этих реакций не была преувеличением, ведь два выпущенных на свободу Джоном слова были слишком пугающими, а произошедшее после ещё сильнее воздействовало на их умы.
Джон сказал – и мир повиновался.
Пространство исказилось – и сила была выпущена.
Эти два слова услышала половина Солитьюда, и были они…
- «ФУС РО…!!!»
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- «ФУС РО…!!!»
Эти слова превращали голос в сосредоточие силы, позволяя отталкивать всё стоящее на его пути. Конечно это не было полноценным криком, поскольку было пропущено последнее слово «Да», означавшее «толчок»; в то время как «Фус» - обозначало «силу», а «Ро» - «равновесие».
Объединённые вместе эти три слова высвобождали мощь, отбрасывавшую всё и вся словно полноценный взрыв. Но тем не менее Джон применил лишь первые два слова, и сделано это было сразу по двум причинам.
Первая заключалась в том, что сейчас вполне было достаточно и двух слов, поскольку могущество трёх объединённых слов в реальной жизни значительно отличалось от таковой в игре. Первое слово в одиночку было способно оттолкнуть взрослого мужчину в другой конец комнаты, добавление второго отправляло его уже в полёт, ну а третье, которое содержало в себе гораздо больше силы чем два предыдущих – могло попросту переломать тело словно тряпичную куклу, если и не от самого крика, так от встречи с каким-нибудь препятствием, отчего пережить такое смогли бы лишь либо достаточно удачливые, либо же достаточно сильные.
Ну а вторая причина была несколько более прозаической, и заключалась она в том, что третье слово Джон ещё попросту не освоил. Благодаря знаниям и опыту из игры – он понимал значение Слов Силы, вот только его пределом за год оказалось овладение лишь двумя словами. Впрочем даже протагонист мог освоить одно слово только при выполнение определённых условий, а это ведь была не игра, так что Джон не сильно расстраивался.
Так что «Да» он использовать не мог, а если бы и мог – то попросту бы не стал, поскольку с большой вероятностью это бы привело к смерти его оппонентов.
Сила была высвобождена Джоном лишь в трёх метрах от своих противников, что было достаточно для полного подавления. Находившуюся ближе всего к крику Джолму – сдуло, то же самое относилось и к сражавшемуся с Огненным атронахом Холману, которого это всё откровенно застало врасплох. Только что расправившийся с Сыном Битвы Руснинг расширенными глазами наблюдал за происходящим, не в силах ничего предпринять, так что крик задел и его.
Скади, Бьёрна и Свиди, как и все остальные зрители – с криками вскочили со своих мест. Маги, державшие барьер на том участке, куда был направлен крик – влили дополнительные силы в защиту и закрыли глаза, вот только это всё равно не хватило для компенсации удара, отчего начавшие разбегаться в стороны зрители ощутили на себя не слишком дружелюбный толчок.
ВИП-зона также была далеко не спокойным местом. Элисиф вжималась в Торуга; Идгрод чуть ли не впервые на людях выглядела донельзя удивлённой; Ульфрик вцепился в ограждавшие ВИП-зону перила. Остальные ярлы в той или иной степени также пострадали от этого проклятого юноши, который уже в который раз заставлял замирать их сердца, но этот удар определённо был самым сильным среди всех.
Это было слишком абсурдно, чтобы быть правдой. Большинство слышало легенды о языке драконов, Словах Силы и Ту'уме – вот только мало кто понимал их силу. Последнее его применение в бою было зафиксировано во время восстания Изгоев во время Великой войны в 176 году 4 Эры, когда город Маркарт захватило коренное население тех земель и изгнало нордов, на что возглавивший войско Ярл Ульфрик Буревестник – отбил город и подавил восстание.
И теперь он оказался свидетелем Крика Джона. Долгое время он был единственным известным Повелителем Голоса за пределами Высокого Хротгара… вот только теперь их стало двое.
Замершее было время вновь начало свой привычный размеренный бег, и стали наглядно видны результаты крика. Джолма с Холманом отлетели назад, в то время как находившийся в стороне Руснинг упал и откатился, в то время как некоторые державшие барьер маги рухнули на колени.
Команда «Тайная Мудрость» только-только захватившая преимущество ценой потери двух своих членов – неожиданно оказалась в довольно плачевном состоянии. Джолма с Холманом лежали не шевелясь, в то время как находившийся на грани физического и магического истощения Руснинг хоть и был в сознании, но с трудом переводил дыхание.
С противоположной стороны Сын Битвы также выбыл из игры, Вульфур из-за сильного обморожения толком не мог двигаться, а Джон сидел тяжело дыша от перенапряжения, отчего все атронахи были отозваны.
Отошедшие судьи и целители вбежали на арену и вынесли находившихся без сознания участников.
- «Ох… ре… неть.»
Выдохнул Руснинг, с трудом подымаясь и неуверенно становясь на ноги.
- «Это… было… неплохо…»
Сделал он глубокий вдох и продолжил:
- «Вот только… это ещё не всё… у мага всегда найдётся кое-что в запасе!»
Сказал он доставая из своей мантии несколько листов бумаги, от вида которых глаза Джона сузились, поскольку это были свитки – а он сейчас с трудом мог встать.
Свитки являлись магическим документом с определённым заклинанием, который мог использовать любой вне зависимости от магических умений, причём на его активацию не требовалось маны. К недостаткам свитков можно было отнести лишь то, что применить их можно было лишь один единственный раз.
В руках у Руснинга было сразу четыре свитка, взяв один из которых он умело его развернул – и произнёс заклинание за одну секунду, во время которой на его руке образовался огненный шар и направился в сторону Джона.
Да, к нему направлялся самый настоящий [Огненный шар], в то время как сам он был совершенно беззащитен. Джон пытался применить свой [Квадрант Оберег], вот только для переключения между заклинаниями требовалось время, а сейчас он был явно не в том состоянии… отчего в итоге он только и мог, что молча смотреть на стремительно несущееся к нему заклинание.
Но тут неожиданно его накрыла большая тень, которая словно заслонила собой всё вокруг.
Это был первый товарищ Джона по различным сомнительным делам и его правая рука – Вульфур. Встав перед Джоном, он выставил вперёд свой огромный щит и принял на него заклинание.
Раздался взрыв и Вульфур заскрежетал зубами от вложенной в него силы, после чего перевёл взгляд на своего друга и прокричал:
- «Я могу продержаться ещё немного, так что давай приходи в себя и разберись с этим ублюдком!»
Джон кивнул и применил чуть ли не единственное подходящее в данный момент заклинание, на которое он только был способен; и в то время как в щит врезалось второе заклинание, от которого Вульфур вскрикнул – в небо устремилась призрачная птица.
Руснинг не собирался церемониться, поэтому в щит уже был нацелен третий [Огненный шар] и взрыв оказался даже сильнее предыдущего, указывая что маг видимо добавил в него и остатки своей маны. Такого Вульфур перенести уже не смог и отброшенный в сторону потерял сознание.
В огне от взрыва прояснилась фигура, прикрывшая от пламени лицо, показавшиеся глаза на котором посмотрели на мага как на добычу, а на лице образовалась широкая и полная безумия улыбка. Теперь Руснинг с Джоном остались один на один, лицом к лицу.
Джон устремился к Руснингу по прямой, даже не думая как-то уклоняться или предпринимать что-то подобное. В то время как маг собирался выстрелить последним свитком прямиком в приближающееся к нему сумасшедшее лицо Джона.
Это должно было стать последней точкой в этом поединке, из-за применения Ту'ума разум Джона отказывался адекватно контролировать свою ману и создавать другое заклинание, отчего в качестве последнего средства Джон решил использовать своё тело. В свою очередь Руснинг собирался запустить в наступающего противника свой последний снаряд.
От острейшего накала эмоций на лицах Руснинга с Джоном сами собой возникли улыбки.
- «Ха-ха, ну давай, иди!»
Маг собрался выпустить заклинание прямиком в Джона, у которого не наблюдалось никакой магической защиты. И в тот момент, когда огненный шар уже собирался покинуть руку Руснинга, что-то произошло…
Птица… нет, прозрачный сокол…
Появившись из-за спины Руснинга он атаковал его вытянутую руку, отчего заклинание вырвалось в отличном от запланированного направлении. Это была именно та птица, которую Джон создал находясь под защитой Вульфура, управляя ей во время своего рывка.
Ударив по полупрозрачному соколу другой рукой, Руснинг неожиданно обнаружил кое-что не совсем для себя хорошее… Джон уже находился от него лишь в паре метров… в воздухе.
Несмотря на то, что Руснинг являлся нордом и обладал довольно сильным телом – в первую очередь он был магом, поэтому не так много тренировался физически, отчего уже попросту не успевал уклониться от пришедшего ему по голове удара.
После столкновения оба парня рухнули без сил, официально достигнув предела своих сил.
***
Все зрители уже давно стояли на ногах, не уступала им и ВИП-зона.
На арене лежали и не шевелились три парня, выбежавшие судья и целители принялись за ближайшего Вульфура, которого тут же вынесли прочь и направились к лежащему на животе Руснингу, и лежащему неподалёку от него на спине Джону.
Было подтверждено, что Руснинг также находился без сознания. Болельщики «Белых Волков» тут же разразились криками, вот только победа была ещё не гарантирована. Если будет подтверждено, что Джон также находился без сознания – то поединок может закончиться ничьей, что несомненно разобьёт сердца многих зрителей.
Судья добрался до Джона, и уже было собирался до него дотронуться – вот только тут лежащий на спине парень раскрыл глаза и сел, начав ошеломлённо осматриваясь вокруг.
Резко отскочивший судья переглянулся с целителем, после чего они посмотрели на Джона довольно странными взглядами, но всё же судья взглянул на Виармо и подал знак.
Прочистив горло, Виармо объявил:
- «Победителями этого матча объявляется команда «Белые Волки»…!»
Сага о Драконорождённом Глава 36 – Подготовка
Глава 36 – Подготовка
Волнения и громкие выкрики среди зрителей не прекращались даже после окончания матча, всё же обе команды продемонстрировали дух и силу воли настоящих бойцов, показывая что с такими юными дарованиями в Скайриме будет продолжаться славная эра воинов.
Турнир Верховного Короля выявлял лучших из лучших по всему Скайриму каждый год, но этот выдался более чем особенным, поскольку большая часть претендентов оказалась достойными бойцами с умениями и харизмой. Обладая задатками лидеров, они в той или иной степени демонстрировали доблесть, честь, сострадание, великодушие и мудрость в каждом поединке, в котором они участвовали.
Ну и на вершине всей этой плеяды перспективных юношей стоял парень, чей талант просто ослеплял, отчего некоторые даже хотели добиться его исключения с турнира, причём не брезгуя различными не совсем законными способами… вот только это оказалось невозможным, ведь его поддержка была также отдельным предметом разговора. Мало того, что он являлся приёмным сыном Архи-Волшебника, так и после одного случая клан Сынов Битвы довёл до сведения, что если их сын Джон Сын Битвы, либо же кто-то из его товарищей пострадает за пределами арены – то они непременно отреагируют, и реакция эта очень многим может прийтись не по вкусу. Ну и наконец о спонсорстве команды объявил один из самых таинственных кланов Огненные Гривы. И вся эта информация сейчас была вновь пересмотрена на собрании Верховного Короля и восьми Ярлов.
В Синем Дворце на троне сидел Верховный Король Торуг и слушал своего управляющего Фолка Огнеборода, зачитывающего отчёт в присутствии всех ярлов.
- «Итак, Огненные Гривы нарушили своё затянувшееся молчание… они не сильно торопились.»
Раздался женский голос, принадлежавший Лайле Руке Закона.
- «Этот клан не любит впутываться в политику и власть, если бы было иначе – то Винтерхолд мог бы быть уже давно восстановлен!»
Заявил Корир, Ярл Винтерхолда.
- «Просто ты – кретин! Винтерхолд был одним из самых процветающих городов Скайрима! Большим городом! Это если ты вдруг это забыл – то я тебе напомню. Вот только вместо того, чтобы поднять свою задницу и начать работать над его восстановлением – ты только и делаешь что ноешь, вынуждая нас заботиться о бегущих из твоего холда бедолагах!»
Хмыкнул Скальд в ответ на слова Корира.
- «Ага, каждое собрание одно и то же, жалобы на то, как маги вызвали забвение города. Вот только причём здесь клан Огненных Грив?»
Спросил Ярл Игмунд из Маркарта.
- «Причиной этого были проклятые маги и в будущем это обязательно докажут! А клан Огненных Грив не обычный клан, они пережили Великий обвал, процветая впоследствии вне Винтерхолда!»
Не выдержав, вскочил Ярл Корир.
- «Мы довольно мало о них знаем, поскольку они сами в первую очередь не склонны болтать о себе. Но как бы там ни было, они – настоящие глубоко придерживающиеся старых традиций Норды, которые никогда не отказывались от поклонения Талосу, что означает их глубокую неприязнь к Талмору. Периодически у меня происходят с ними разные сделки, и насколько я могу судить – они являются одними из самых честных торговцев во всём Скайриме.»
Высказался Ярл Балгруф.
- «Они занимаются укрощением, и насколько я слышал, могут общаться со зверями словно старые Атморы. И хоть конечно сейчас мы говорим не об этом, но тем не менее стоит отметить, что они богаты и могущественны.»
Сказал Денгейр Стунский, Ярл Фолкрита.
- «Мы знаем, что в отдалённом прошлом их имя было на слуху. Вот только ещё я хочу услышать мнение по этому поводу от Ярла Ульфрика и Ярла Идгрод.»
После слов Торуга, задумавшийся о чём-то Ульфрик обвёл взглядом остальных ярлов, после чего вздохнул. Это был мужчина средних лет с длинными каштановыми волосами и круглой бородкой; выдающаяся личность и настоящий живой герой Скайрима, на которого равнялось подрастающее молодое поколение.
- «О поддержке этого парня мне ничего не было неизвестно, но несомненно что спонсирующий его клан силён и в состоянии оказать влияние на решения большинства ярлов. Вот только волнует меня не это, а на что этот парень способен… на данный момент его таланты самые шокирующие среди всех его сверстников. Его способности в магии понятны всем, кто даже в этой самой магии никак не разбирается, уровень его боевых искусств также высок… вот только всё это блекнет, как только мы заводим речь о его Голосе.»
Произнёс Ульфрик, на что все остальные ярлы закивали.
- «Первоначально я хотел было сразиться с вами за этого парня, чтобы взять его под своё крыло… но сейчас это уже не кажется мне лучшим решением. Ту'ум – это необычная сила, она выходит за пределы самой магии. Его молодой возраст удивил бы даже Седобородых, и я только могу предположить, что у этой Архи-Волшебницы оказались какие-то тайные знания, которые она передала ему, сумев прорастить такой изумительный талант. Я всё сказал.»
- «Ярл Идгрод?»
Обратился Торуг к последнему хранившему молчание ярлу.
- «Я не могу дать ему оценку.»
Сказала женщина, на что все озадаченно переглянулись, поскольку она обычно высказывала своё мнение по практически любому вопросу. Большинство просто пожало плечами, но вот Торуг, Ульфрик и Балгруф знали на что была способна эта женщина, ведь её предсказания были ужасающе точны, а талант в магии был довольно мистическим, ставя её наособицу от основной массы магов.
- «Я увидела в нём безрассудного парня, не слишком опасающегося замарать руки, вот только хоть он и много раз ступал на извилистую тропу – но тем не менее оставался незапятнанным. Сомневаюсь что его ждёт лёгкая судьба, так что это будет целиком ваш выбор, обращать на него своё внимание или нет. Вот только его поддержка может дорого обойтись, или же у него будет враг, которому вы не сможете противостоять… всё расплывчато и туманно, но это лучшее что я могу сказать… В общем мой совет таков: пусть он следует своей дорогой и всё идёт своим чередом.»
Сказала она, с тяжёлым вздохом посмотрев Ульфрику прямиком в глаза, на что мог осмелиться далеко не каждый. Напряжение на некоторое время усилилось, но Торуг решил сломать начавший было образовываться лёд:
- «Ну что ж, если он примет участие в последнем соревновании – то непременно станет победителем турнира, покрыв своё имя славой и отправится в дальнейший путь. Но как бы там ни было, я с нетерпением жду завтрашнего дня…»
Усмехнулся Торуг, что ярлы в той или иной степени поддержали.
Последнее соревнование было настоящим безумием. Хоть в остальной части турнира и была гарантирована безопасность, но здесь случались прецеденты смерти участников, так что всё было не так уж и однозначно.
***
Этот бой был действительно тем, чем я наслаждался до самого последнего мгновения. Изначально я не планировал использовать Ту'ум прилюдно, в особенности на глазах у Ульфрика Буревестника, вот только в итоге понял, что без него будет попросту не обойтись.
Ту'ум я начал изучать где-то год назад. Все слова мне были знакомы из игры, так что вначале я был преисполнен энтузиазма, выписав всё известное о них в свои записи и начал практиковаться… не слишком успешно. И то ли Нурина за мной наблюдала изначально, то ли она заметила это случайно – но в один из дней она привела меня к себе в комнату и применила [Приглушение]. После чего рассказала мне, что сама интересовалась словами драконов, вот только в итоге так и не смогла ни с одним совладать, что вводило её в депрессию.
Я же своё первое слово «Фус» - смог освоить лишь после нескольких недель обучения под руководство Нурины. У протагониста это конечно выходило быстрее, но он-то ведь поглощал души драконов, а у меня никаких душ драконов под рукой не было, и как-то сильно сомневаюсь, что такой товар можно где-нибудь приобрести. Так что мне пришлось пойти по сложному пути, который собственно и проходят все обычные Повелители Голоса.
И всё же по словам Нурины в этом я был действительно талантлив, ведь хоть она и была гением в магии – но ни одно слово ей так и не поддалось. Впрочем возможно здесь сказался мой игровой опыт, хотя даже не знаю насколько… всё же игра и реальность – это совершенно различные вещи, можно даже сказать кардинально отличающиеся.
Я хотел выучить другие слова силы, но по какой-то причине это оканчивалось лишь головной болью. Поэтому хоть мне и очень хотелось выучить такие крики как «Разоружение» или же «Стремительный рывок» - вот только они были слишком сложными в понимании и освоении, потому с этим придётся действительно помучаться.
После матча я был таким уставшим и избитым – что вернувшись в гостиницу, завалился в свою комнату и проспал как убитый пару часов. Ну а вскоре после пробуждения меня окружили Скади, Бьёрна и Сын Битвы – начав расспрашивать о Ту'уме.
Я было думал что Сын Битвы может обидеться, что я скрыл от него такое, вот только это оказалось совершенно не так. Наоборот он заявил, что был счастлив увидеть всё это прежде чем потерять сознание, и с его ракурса это выглядело довольно эпически. Пребывающая же в возбуждении Скади трясла меня с такой силой, что честно говоря я уже не рассчитывал остаться с целыми костями.
Вульфур, Свиди, а также Акара с Изольдой об этом моём секрете знали, так что хоть с этой стороны я оказался в безопасности. Бьёрна подошла чуть позже, начав рассказывать о гуляющих по городу слухах, согласно которым я был героем, меня воспитал Ульфрик Буревестник, ну и прочее. Также пришло немало поздравительных подарков и мы даже получили приглашение на ужин от Тана Брюлин, но Скади ответила на него отказом ещё когда я спал, хоть сам бы я наверное и сходил.
Клан Сынов Битвы отправил Джону немаленькую сумму, как они сказали в награду за испытанную ими гордость, также не забыв и про нас с Вульфуром. Я уже подумывал снять ещё один номер для хранения всех даров, но к моей неописуемой радости прибыл слуга из Коллегии Винтерхолда, попросив меня заранее сдать весь ненужный мне багаж, чтобы не задерживать отплытие. Вот только когда я указал ему на гору всевозможных вещей – у него отчего-то задёргалась щека… бедолага, наверное что-то с нервами.
Я честно планировал как-нибудь ускользнуть и отправиться в купальни, вот только в гостинице началась импровизированная вечеринка в честь «Белых Волков», так что к сожалению это было уже не осуществимо. Улыбаясь постояльцам и посетителям гостиницы, нашим бывшим противникам и просто случайным гостям – я пил совместно с Вульфуром, причём для того, чтобы он наконец-то смог не запинаясь общаться с Бьёрной – мне пришлось его напоить, что выглядело довольно забавно. Сам я пил не много, взамен стараясь контролировать, чтобы свои кубки не забывали наполнять окружающие… что было частью моего плана.
Нет, ну серьёзно… мне уже становится как-то не по себе, что приходилось вечно улыбаясь держать руку с кинжалом за спиной. К сожалению, похоже что моё прежнее беззаботное поведение из прошлой жизни здесь останется лишь далёким воспоминанием.
Поскольку вечеринка уже дошла до стадии, когда хотелось поговорить и на окружающее обращалось мало внимания – я понял, что пришла пора действовать. Подойдя к девушке по имени Лизетта, работающей бардом в гостинице красивой бретонке – я дал ей несколько монет и ради маскировки своего отсутствия попросил сыграть что-нибудь успокаивающее.
Лизетт являлась большой поклонницей моей команды и подругой Свиди, так что если бы я пробыл в этом городе немного больше времени – то мы бы с ней обязательно встретились в более уединённой обстановке.
Добравшись до своей комнаты – я открыл личный сундук и осторожно достал укреплённый ящичек, положив его на бок и открыл, отчего моему взгляду предстал ряд небольших колб. Эти маленькие малышки были моей гордостью и радостью, ведь это были не зелья или яды – это были… бомбы.
Именно, это была взрывчатка. При помощи мода «Complete Alchemy and Cooking Overhaul», добавившего в мир этих малышек – теперь я мог устроить «Буууум»! После нагревания или разбития эти чувствительные штучки детонируют, образовывая прекрасные в своей красоте взрывы.
Далее я достал ремень с множеством небольших кармашков, в которые идеально помещались мои бомбы, ведь под них они и были пошиты изначально, а также дополнительно зачарованы на защиту. Экипировка Гильдии Воров во всей её красе, подарок от Дядюшки Делвина, хе-хе!
Надев ремень, я разместил в нём некоторое количество колб, и смотрелось это действительно круто… даже немного жаль, что это обязательно должно быть скрыто под рубашкой.
В общем экипировавшись по полной и накинув сверху большой чёрный плащ – я был готов приступать к делу, направившись вниз.
Лизетт уже перешла к чему-то похожему на колыбельную, отчего некоторые уже откровенно дремали. Направившись же к выходу, я заметил кое-кого пившего за столом в одиночку, так что подойдя молча сел напротив него.
- «Сегодня ночью?»
Спросил у меня аргонианин Гулум-Ай.
- «Завтра.»
- «Что ты решил?»
- «Девушка умрёт… вот только боюсь это может пройти немного некрасиво, всё же это у меня будет впервые.»
Отпив из своей кружки, он посмотрел на меня:
- «Произошедшее с бедолагой Сибби, не твоя ли случайно работа?»
Посмотрев на него в ответ, я улыбнулся и покачал головой.
- «Тебя видели пьянствующим тогда в гостинице. Мавен хотела, чтобы мы провели насчёт тебя расследование, но мы сказали что ты один из нас и не стал бы совершать такое по отношению к одному из наших лучших клиентов.»
Сделав ещё один глоток, он хмыкнул:
- «Рад, что мы не ошиблись.»
Ага, значит Мавен всё же меня заподозрила, но не до конца… рад, что мне удалось хорошо сыграть свою роль.
- «Сегодня я проведу последнюю разведку… и постарайся держаться от меня подальше ящер.»
Произнёс я сделав недовольное лицо, словно меня задели его слова. После этого я вышел из гостиницы через заднюю дверь и направился в темноту… путь мой лежал в Мрачный Замок.
Сага о Драконорождённом Глава 37 (1/2) – Жизнь секретного агента
Глава 37 (часть 1) – Жизнь секретного агента
К самому высокому зданию Солитьюда – знаменитому Мрачному Замку, я направился через рынок. Время было ещё до полуночи, так что я мог наблюдать немало посещающих небольшие магазины людей, и хоть улицы были достаточно узкими, вот только здесь всё же не было таких вредных для здоровья заведений как в Рифтене. Так что в какой-то мере это место напоминало мне Каирский рынок Хан эль-Халили – место, которое я так любил в своей прошлой жизни…
Сокрытие моей личности за плащом с капюшоном не было чем-то таким уж выделяющимся, поскольку немало таких же пыталось сохранить инкогнито для каких-то своих тайных дел, например я приходил сюда для приобретения «Камней Душ» и прочих занятных вещей.
К замку я направился именно этим путём потому, что здесь было довольно сложно устроить слежку, так что я бы точно почувствовал, если бы что-то было не так. Всё же мне бы совсем не хотелось, чтобы о моих планах знали воры или ассасины.
Поднявшись к боковым воротам замка со стороны жилых районов – я был остановлен стражниками, показав которым жетон участника сообщил, что прибыл для встречи с Капитаном Алдисом. После узнавания меня пропустили, и один стражник провёл меня к нему на тренировочный двор.
- «Ох, да это ведь наш молодой чемпион.»
Судя по всему сейчас он пребывал в довольно хорошем настроении, чем конечно же необходимо было воспользоваться.
- «Здравствуйте Капитан.»
Поприветствовал я его и начался обстоятельный разговор о турнире.
- «…Ну да ладно, не будем больше об этом, всё же сейчас я пришёл по немного другой причине.»
- «Ты всё ещё ищешь ответы? Насколько можно было понять, ассасинов скорее всего наняли те крупные игроки, которые хотели чтобы ты проиграл.»
- «Это действительно наиболее вероятно, но тем не менее мне бы напоследок хотелось ещё раз увидеть девушку. Ведь если ассасины придут снова – то будет намного лучше, если я буду владеть хоть какой-нибудь дополнительной информацией.»
- «Ну что ж, разумное желание, следуй за мной.»
Всё же Капитан Алдис был очень понимающим мужчиной.
***
Как и было сказано – я последовал за ним, и это был наверное самый лучший шанс выполнить первую часть моего плана, которую я просто обязан был проделать как можно более идеально. Ведь необходимо было за ограниченное время разместить в тюрьме свои взрывающиеся колбы, причём проделать это правильно.
Я много раз издали осматривал это место, пытаясь представить себе его внутренний план, и подмечая зарешёченные окна. Причём это было не так уж и сложно, как можно было подумать – всё же планировка зданий здесь не отличалась сложностью и запутанностью.
Размер моих бомб в стеклянных колбах соответствовал пальцу взрослого мужчины, поэтому спрятать их было не так уж и сложно, а учитывая стандартную для тюрем сырость и темноту – оставить их здесь было довольно-таки безопасно. Наиболее сложная часть заключалась как раз в том, чтобы разместить моих малышек незаметно для следовавшего впереди Капитана Алдиса.
Мы вошли в тюрьму, после чего мои глаза тут же начали осматривать каждый закоулок открывшегося мне коридора. Спустя время обнаружив первое знакомое мне окно – я тут же оставил возле него колбу, и с этого момента между моими гостинцами необходимо было выдерживать приблизительно десятиметровое расстояние.
В общем Капитан Алдис шёл впереди, а я старался спрятать колбы в каждое тёмное и пыльное место, куда в ближайшее время точно не заглянет рука уборщика. Во время выполнения этого непростого задания, я чтобы не вызывать подозрений продолжал вести беседу с Капитаном, так что когда мы добрались до камеры – я уже разместил более 20 колб, и как по мне это был очень даже неплохой результат.
Девушка продолжала симулировать своё безумие, так что время с ней прошло интересно и познавательно… вообще-то скучно и уныло, но как бы там ни было – свою роль она играла хорошо. С одной стороны хорошо быть неким героем нордов, поскольку в злокозненных намерениях меня не мог заподозрить даже Капитан Алдис, отчего стало даже как-то стыдно за свой обман.
В общем не добившись никаких вразумительных ответов – я отправился с Капитаном обратно, разговаривая о предстоящем завтра событии и с каким предвкушением он его ожидал, ведь это был заключительный этап всего турнира – «Королевская Битва».
Противостояние между тридцатью участниками без каких-либо помощников в поединке, где периодически случались даже смертельные случаи. Так что проиграть там было достаточно просто, понизив таким образом свою итоговую славу, даже если ты выиграл все этапы до этого. Но с другой стороны, поскольку моя команда была первой по количеству побед и очков – то завтра мне было необходимо лишь не выбыть в числе первых. Всё же даже в независимости от моего проигрыша и выигрыша оппонентов – наш отрыв был слишком велик, чтобы кто-то сумел сместить нас с первого места в общем зачёте.
После этого матча Король должен будет вручить награды: оружие из Небесной кузницы, денежное вознаграждение и чемпионскую долю от прибыли в азартных играх. В общем, думаю уже понятно, что завтра я стану просто неприлично богатым… вот только вся проблема заключалась в том, что всё это неприличное богатство попросту просочится сквозь мои пальцы словно песок. И нет, я не обирался просаживать их на различные удовольствия, ведь основная проблема магов заключалась в постоянной нужде как в редких ингредиентах, так и в банальных деньгах. И первая же проблема с которой я столкнусь, заключается в плате за обучение в Коллегии Винтерхолда.
Как я уже не раз говорил – это не игра, так что коллегия гребёт деньги за каждое изучаемое слово, где заклинания уровня «Эксперт» в отличие от игры – это настоящее сокровище. Причём за заклинания уровня «Мастер», которые считаются настоящими секретами ремесла, а также запрещённые и уникальные, созданных различными магами – я просто промолчу.
Всё это требует не просто много денег, а ну просто очень много денег.
Конечно я не сомневаюсь, что у Нурины есть некоторые средства, вот только я просто не могу себе позволить просить у неё так многого. В глазах большинства я уже считаюсь вполне себе взрослым парнем, который может о себе позаботиться, так что заработок на турнире был для меня очень неплохим шансом. И хоть в голове у меня крутились мысли о создании прибыльного бизнеса, вот только в большинстве своём это были не более чем грубые наброски, в немалой степени зависящие от судьбы и удачи.
После прощания с Капитаном Алдисом меня в очередной раз начала мучать совесть от того, сколько лжи я наговорил этому хорошо отнёсшемуся ко мне мужчине, так что в гостиницу направился обратно с намерением выпить и завалиться спать.
Добравшись до «Смеющегося злокрыса» - я обнаружил первый этаж практически пустым, а значит можно было сделать вполне обоснованное предположение, что большинство уже отправилось по своим номерам.
Лизетта уже также собиралась, похоже намереваясь отправиться спать, но увидев входящего меня улыбнулась. Я был совсем не против общества этой красивой девушки, так что пригласил её выпить, на что она радостно согласилась, начав в процессе этого рассказывать о Коллегии Бардов и как там тяжело приходится. Также она очень интересовалась песнями, которые исполняет Свиди, поскольку та сказала что их написал я.
Ага, вот значит оно как, она хотела попытаться заполучить у меня песни… вот только я не собирался выходить из этой ситуации с пустыми руками, хе-хе-хе!
- «Ну что ж, недавно я написал пару новых песен, вот только они находятся в моей комнате.»
Сказал я, сделав глоток.
- «Ох! Я бы с удовольствием на них посмотрела, вот только…»
На моё в принципе откровенное предложение прийти и взять их самой – она невольно расширила глаза.
- «Это хорошие песни о воинской доблести и обо всём другом, что вы барды любите!»
Начал я заманивать девушку в свои сети.
- «Эмм, я даже не знаю…»
Неуверенно сказала она, догадываясь что её хотят во что-то втянуть.
- «Хочу напомнить, что это моя последняя ночь в гостинице и завтра я уже уплыву на корабле, так что мне бы хотелось немного отдохнуть.»
Сказал я ставя кружку и вставая из-за стола.
- «Ааа… как же песня!»
- «Можешь прийти, пока я не лёг.»
Войдя в комнату я быстро спрятал свою экипировку обратно в сундук, переодевшись в более удобную одежду и спустя несколько минут услышал тихий стук в дверь… вот только сделал вид что ничего не слышу, дождавшись пока не постучали вновь более отчётливо.
- «Иду-иду! Ох, какой приятный сюрприз.»
Сказал я увидев за дверью Лизетту.
- «Проходи.»
Пригласил я её закрывая дверь.
- «Присаживайся и устраивайся поудобнее, я принесу тебе выпить.»
Указал я на кровать и немного подумав выбрал бутылку с вином, всё же мёд сейчас явно не подходил.
- «Мхм!»
Затравленно кивнула девушка, на что я почувствовал себя крайне плохим парнем. Поставив перед ней кубок – я налил немного вина, а затем вернувшись достал один из своих дневников.
- «Вот смотри, одна из лучших вещей которую я написал! Развлекайся…»
Усмехнулся я садясь на кровать, скрестив ноги и закрыв глаза.
- «Возможно я не вовремя…?»
Нервно спросила Лизетта.
- «Вовсе нет, я просто подготавливаюсь.»
- «К ч-чему…?»
Испуганно посмотрела она, начав запинаться.
- «Естественно к отходу ко сну.»
- «Ах, точно!»
Воскликнула девушка возвращаясь к дневнику. Далее она начала задавать мне вопросы о песнях, мы немного выпили и каким-то загадочным образом начали становиться всё ближе и ближе друг к другу.
Посмотрев на сидящую рядом со мной ангельски красивую девушку, я невольно отметил исходящий от неё приятный аромат… похоже она приобрела парфюм в «Ароматах Анжелины», в конце концов бретонцы знают в этом толк…
Сага о Драконорождённом Глава 38 – Шпионы, везде шпионы!
Глава 38 – Шпионы, везде шпионы!
Спустившись на первый этаж я увидел, что некоторые вчерашние гуляки уже проснулись.
В частности раньше меня проснулись Вульфур со Свиди. Всё же если вернуться в приют – то наш график бодрствования составлялся самой Нуриной, а её приказания редко кто осмеливался нарушить.
Вульфур завтракал один, так что я упал к нему за стол.
- «Я заходил к тебе в комнату за зельем от похмелья…»
Да что же это такое…?!
- «Думаю я был пьян, и увиденное мной там было похмельным бредом.»
Кхм, давай просто проигнорируем эту провокацию.
- «Ты чуть ли ни дня не можешь удержать своего дружка в штанах…»
- «Так, хватит… вот твоё зелье.»
- «Хмм, виденное утром становится всё туманнее и туманнее, я практически уже всё забыл.»
Эй, у кого это он такому научился…?
Мы некоторое время молча ели, наблюдая как постепенно выходили на свет страдающие от последствий прошлой ночи зомби… ну что здесь сказать, вы сами в этом виноваты парни.
- «Курьер для Джона Смелого!»
Услышал я раздавшийся чрезмерно удививший меня громкий голос, поскольку за всё это время меня впервые искал гонец. Направившись в сторону голоса я вышел на улицу и увидел парня, действительно являвшегося гонцом.
В Скайриме существует похожая на почту система, находящаяся под руководством каждого ярла, в которой за определённую плату занимались доставкой сообщений и посылок даже в другие холды. Ну а в самой игре гонцы были довольно примечательными личностями…
- «Я Джон.»
Окликнул я молодого парня.
- «А, вот ты где, я тебя повсюду ищу. Тебе просили кое-что передать лично в руки. Так, посмотрим… письмо отправленное Нуриной из Винтерхолда, Джону Смелому в «Смеющемся злокрысе».»
Сразу же как только он заговорил – я завис… а затем завис ещё раз.
Такое моё состояние объяснялось тем, что курьер сказал ровно те же самые слова, которые говорились в игре при доставке чего-либо. Даже не знаю как мне было реагировать на это, радоваться на схожесть с игрой или же наоборот, как раз из-за этого начать переживать.
Во-вторых Нурина воспользовалась услугами гонцов! Обычно она предпочитала передавать сообщения через Гильдию Воров, но сейчас отчего-то решила связаться со мной именно так… что было очень странно.
Поблагодарив гонца и дав ему пару медных септимов – я вернулся на своё место. Вульфур со Свиди тут же придвинулись ко мне, изнывая от любопытства кто же мог послать мне письмо, ведь по сути мы являлись лишь только-только покинувшими приют группой сирот.
- «Это от Нурины, она всё ещё заботится и переживает о таком уникальном парне как я!»
Выпятил я грудь, заработав в ответ волну презрения от Вульфура со Свиди.
- «Фу, он действительно является собачкой управляющей.»
Процедила Свиди, на что её брат просто усмехнулся.
За эти годы я получил немало прозвищ, и поскольку постоянно находился рядом с Нуриной – то собачка и раб были ещё далеко не самыми худшими… я даже не хочу думать, как Грелод обзывала меня за спиной.
Не в силах больше ждать – я открыл письмо. Посмотрим что же написала мне Нурина…!
*
«Джон,
Наши друзья не занимаются делами в Винтерхолде, так что я не могу воспользоваться их услугами. Я кое-что забыла купить в Рифтене, а сам Винтерхолд не сильно отличается от пустыни.
Так что пожалуйста приобрети следующее:
-...
-...
-...
....
...
..
,
-Нурина»
*
Лаааадно! Где ещё письмо, ведь это не может быть всё…
- «Что это такое…? Ха, список покупок!»
Подкравшаяся сзади Свиди выхватила письмо у меня из рук, вот только я ничего не ответил… меня преисполняло возмущение!
Девушка захохотала словно пират и передала письмо Вульфуру, который вскоре также поддержал её смехом.
- «Она действительно это сделала!»
Свиди уже чуть ли не начала рыдать от смеха.
- «Никто так не может поставить на место этого заносчивого парня как она!»
Пошёл по откровенно опасной дорожке Вульфур.
Я оказался подавлен как никогда! Я-то рассчитывал она скажет хоть что-то хорошее, хотя бы небольшое слово поддержки…! Да ведь прошло больше месяца, мы ещё никогда не расставались на такой долгий срок…!
- «Тьфу, эльфы…!»
В сердцах воскликнул я, всё же со временем у них были свои, особые отношения. Вот только на эти слова обернулись и косо на меня посмотрели какие-то альтмеры.
- «Эмм… тёмные эльфы…»
Переглянувшись, они вернулись к своим делам.
- «Ладно… Свиди, поможешь с этими покупками?»
- «Мхм…!»
К счастью Свиди кивнула… хоть она и откровенно насмехалась надо мной, но по крайней мере согласилась помочь.
Вот только всё это было откровенно странно, всё же Винтерхолд – это как ни крути столица холда, пусть и находящаяся в упадке. Поэтому там просто обязано было быть представительство Гильдии Воров или что-то ещё, да и коллегия это не просто какая-то захолустная организация.
Так что этот прибывший от Нурины гонец с просьбой закупить некоторые вещи – заставил меня задуматься над тем, что же там в Винтерхолде происходит на самом деле…
- «Так, сделай лицо попроще и не переедай! Сегодня важный день дружище!»
Хохотнул Вульфур.
Хмм… неужели сейчас он хочет подбодрить меня после полученного исподтишка удара от Нурины? Какой хороший друг… так, ладно, возвращаемся к реальности. В конце концов к её поведению уже в какой-то степени можно было привыкнуть.
- «Хорошо, какие там свежие новости насчёт последнего испытания?»
Спросил я у Вульфура, на что тот усмехнулся:
- «Помимо команды «Чёрный Снег», которая кхм… трагически потеряла члена, в состязании не будут участвовать ещё три команды. Это «Быстрые Клинки» из Рифтена, «Волчьи Клыки», которые всё ещё не оправились после встречи с тобой, и «Кровавя Рука».»
Ну да, ведь «Быстрые Клинки» были представителями Гильдии Воров, основной задачей которых было выведывание информации об остальных участниках, чтобы затем с выгодой её продать. Ну а что касается «Волчьих Клыков» - то это уже была целиком моя работа, и хоть физически они были здоровы, но видимо предпочли отказаться от участия.
- «Ха, в общем сегодня против меня лишь двадцать семь противников… в принципе ничего сложного, считай что я уже победил!»
По сути это было настоящим безумием, в котором мне откровенно не сильно-то и хотелось участвовать. Впрочем меня никто об этом и не спрашивал…
Так что доев свой скудный облегчённый завтрак, я отправился в свою комнату, где обнаружил одевающуюся Лизетту.
- «Ещё увидимся после матча?»
- «Н-нет… наверное я буду в коллегии. Не переживай всё будет в порядке, если у меня получится – то мы непременно ещё встретимся.»
Она приблизилась ко мне и мы поцеловались, вот только мне кажется, или отчего-то она была немного печальной?
- «С тобой всё в порядке?»
Не мог не поинтересоваться я.
- «Да, в полном!»
И сделав более весёлое лицо, она улыбнулась:
- «Мне нужно идти…»
Сказала она и после непродолжительных прощаний вышла из комнаты.
Что-то с ней было явно не так, но возможно в этом был виновен первый раз и всё такое… надеюсь мой немного опрометчивый поступок ей не навредит.
***
Гостиницу девушка покинула через заднюю дверь, вот только хоть она и выглядела печальной, но грусть эта была не из-за разлуки и прочего… на самом деле она чувствовала за собой вину.
В конце концов она преследовала Джона не с целью заполучить хорошую песню или же ради того, на что по мнению людей может пойти амбициозный бард… нет, она была с ним потому, что он являлся её заданием.
Наставник свёл её с начинающим перспективным бардом Свиди, руководствуясь совершенно другими причинами, чем это можно было подумать. На Джона у него были свои планы, и она являлась для этого не более чем средством. Но тем не менее она никогда не думала, что останется с ним на целую ночь… он был просто её целью, о которой она должна была выведать всё возможное и ничего более… вот только в итоге у неё не нашлось сил чтобы ответить отказом. К тому же, даже после проведённой вместе ночи он интересовался не только её телом, но и о ней самой.
- «Прости меня…»
Произнесла она в сердцах про себя.
- «За что?»
Спросил пришедший со стороны голос, от которого лицо Лизетты перекосилась, а сама она испуганно отшатнулась, уж слишком он безжалостно ворвался в её мысли.
- «Ничего наставник.»
Быстро пришла она в себя, ведь как барду ей было привычно играть на публике, отчего она знала что и как необходимо было делать. Единственное что сейчас она чувствовала себя несколько более подавленной, чем обычно.
Перед ней стоял её наставник, мужчина который являлся её кумиром ещё с тех пор, как она была девочкой… а также единственный кого она действительно уважала в Коллегии Бардов.
Это был директор коллегии, альтмер (высокий эльф) Виармо. Тот самый Виармо, который комментировал данный турнир и другие крупные события. Она мечтала стать похожей на этого мужчину, поэтому и поступила в коллегию, пережив немало сложностей и испытаний как начинающий молодой бард.
Вот только однажды она узнала, что тот кем она так восхищалась был не просто бардом… он был кем-то большим. И хоть свои секреты были у любого живого существа, но это была его жизнь… он был тем, кого называли «Торговец тайнами». Тот кто знал всё и обо всех, торгуя этой информацией с максимальной для себя выгодой.
И он же сделал ей предложение, от которого она не смогла отказаться. В его сети находилось множество бардов по всему Скайриму, ведь они были повсюду: в каждом городе, в каждой гостинице, в каждом постоялом дворе, а иногда и во дворцах с домами богатых и влиятельных личностей.
Её наставник владел самым большим бизнесом по продаже чужих секретов, отчего даже Империя старалась наладить с «Торговцем тайн» стабильный контакт.
И сейчас Виармо, мастер шпионов всего Скайрима стоял перед ней и ожидал отчёта.
- «Итак Лизетта, что ты узнала о парне?»
Девушка в это время пыталась унять охватившую её бурю чувств, стараясь не думать о том, что сейчас она фактически предавала Джона:
- «Я… я общалась с ним.»
- «И…?»
Терпеливо спросил Виармо.
- «Он не сильно отличается от того, как ведёт себя на людях… по крайней мере я ничего такого не заметила.»
Выдохнув, она продолжила.
- «Ещё он алхимик, неплохой алхимик. В его комнате я чувствовала запах многих трав и алхимических ингредиентов. Ещё он иногда куда-то выходит ночью, но я не могу сказать куда.»
Покивав головой, мужчина задал следующий вопрос:
- «А что насчёт Ту'ума? Силы его Голоса?»
- «Я ничего не смогла узнать об этом, даже его друзьям ничего не известно. Но помимо одержимости драконами в его комнате я нашла несколько книг, названия которых переписала.»
Произнесла она передавая обрывок бумаги.
- «Хммм… это всё мистические магические книги, в особенности «Старые пути»… очень интересно. Вот только скажи мне, как ты попала в его комнату?»
Лизетта напряглась, всё же этот вопрос был не тем, на что можно было легко ответить.
- «Разве я не говорил тебе не проникать за запертые двери? Мы не воры моя дорогая.»
Произнёс Виармо, располагающе улыбнувшись.
- «Я не делала ничего такого. Меня пригласили…»
Начала было она, но в итоге запнулась.
- «Хмм… вы провели вместе ночь?»
Лицо Лизетты тут же покраснело от стыда. Тихо рассмеявшись, Виармо посмотрел на опущенную голову стоящей перед ним девушки, но тут его лицо нахмурилось:
- «Он не обидел тебя?»
Лизета поспешно покачала головой. Ей уже и так было стыдно за сделанное, так что её совесть просто бы не позволила солгать.
- «Понятно…»
Потерев подбородок, Виармо кивнул:
- «Послушай Лизетта, думаю я знаю о чём ты сейчас думаешь. Это твоё первое настоящее полноценное задание, поэтому естественно ты переживаешь… вот только большинству из нас довольно часто приходится совмещать работу и личную жизнь.»
Девушка продолжала смотреть вниз и молчать.
- «Ну а как минимум связь с этим юношей совершенно не повредит.»
Произнёс успокаивающе Виармо, погладив Лизетту по голове.
Вот только тут от гостиницы начал раздаваться какой-то шум и выкрики, скорее всего означая отправку участников на арену.
- «Мне пора.»
Сказал мужчина оставляя девушку, которая так и продолжила молча стоять с опущенной головой.
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Глава 39 – Королевская Битва
Все двадцать восемь участников стояли на арене и слушали речь Виармо о целях и традициях турнира, а также о правилах, которые не сказать что были особенно сложными.
Во-первых – всё оружие предоставлялось исключительно из королевских арсеналов, и было оно затупленным.
Во-вторых – заклинания разрешалось применять максимум уровня «Ученик».
Ну и в-третьих запрещалось использовать особую силу, например Ту'ум.
В свою очередь выбывшим считался тот, чьи ноги коснулись земли за пределами арены. Так что в независимости, находился боец без сознания или же нет, но очнувшись в пределах арены – он имел полное право продолжить сражение. Ну а нарушители данных правил будут исключены и их имя покрыто позором.
В этом году конкуренция на турнире была как никогда напряжённой, и ни один из сильных участников не собирался сейчас отступать, так что арену на всякий случай окружало повышенное количество целителей.
В то время как практически все участники отправились выбирать себе оружие из предоставленного ареной, Руснинг с Джоном оказались единственными кто остались стоять, но в принципе на это никто особо не удивился. Руснинг официально являлся магом и хоть в обращении с оружием был и не плох, вот только его основной ударной силой конечно же являлась магия. Джон же в свою очередь являлся настоящей головной болью даже без оружия, демонстрируя своё искусство сражения в кулачном поединке, в котором никто не мог предсказать его следующих действий, к тому же он также мог использовать магию, что делало его ещё опаснее.
С другой стороны по некоторым участником явно было видно, что они не смогли найти нужное им оружие, отчего пришлось довольствоваться лучшим из возможных вариантов. И вот спустя минуту двадцать восемь участников стояли в круге лицом друг к другу, мрачно осматривая своих оппонентов.
В отличие от Джона с Руснингом, которые лишь вчера завершили своё выступление в командных поединках, остальные участники целенаправленно готовились к данному матчу. Они отрабатывали тактику боя с сильными противниками, и хоть это нигде не афишировалось – заключали друг с другом союзы, которые как показывала практика отличались крайней ненадёжностью.
Судьи в последний раз осмотрели арену и участников, удостоверившись что не было пронесено ничего запрещённого, после чего покинули арену и дали сигнал о готовности. Находившийся в ВИП-зоне Верховный Король Торуг осмотрелся, убедившись что зрители пребывали уже в крайней степени напряжения, ведя себя словно стая бабуинов, так что отдал приказ ускорить процесс.
Тем временем внимание многих на арене было сосредоточено на Джоне, конечно даже если он проиграет сейчас – то всё равно останется победителем, вот только что может быть лучше для остальных участников, чем доказать свою удаль и силу, победив его у всех на глазах.
В то время как большинству бойцов потребовалось некоторое время на осознание ситуации, сразу же после того как Виармо объявил о начале – правая нога Джона уже оказалась в чьём-то лице, вот только с его стороны это было лишь началом.
Вскоре все начали сражаться со всеми, и инициатором этого выступил как раз Джон. Он хотел попытаться закончить этот матч как можно скорее, чтобы у него осталось больше времени на подготовку к своему плану. Так что сейчас он всеми силами пытался как можно быстрее вывести ситуацию из-под контроля.
Двигаясь между противниками, он наносил по ним удары руками и ногами, спровоцировав таким образом к началу немало участников. Но в то же время он вызвал агрессию и против себя, так что за ним в едином порыве устремились Онгейм Шрам и ещё три участника.
Обнаружив это Джон активировал [Ускорение], и как только его тело окуталось зелёным светом – то тут же начал бежать словно сумасшедший. По сравнению с предыдущей, текущая его скорость удвоилась, невольно шокировав его преследователей, вот только на это тут же обратил внимание Руснинг – начав выпускать по нему [Огненные стрелы].
Определив его местонахождение, Джон в ответ сам выпустил несколько [Огненных стрел], после чего разорвал с Руснингом дистанцию. Этот вроде бы непримечательный манёвр тут же изменил весь ход поединка, поскольку в то время как Руснинг с Джоном маневрировали по краям арены – остальные участники оказались под их перекрёстным огнём, становясь их невольными жертвами. Всё же скорость сотворения заклинаний у обоих магов была высокой, а благодаря зачарованной экипировке регенерация маны шла довольно неплохо.
На другой стороне арены спина к спине сражались Фаркас с Вилкасом, но поскольку они являлись братьями – то с их стороны это не было чем-то неожиданным. Неожиданно лицом к лицу оказались Лидия с Аргиром, причём никто не мешал их поединку, естественно за исключением периодически пролетающих [Огненных стрел]. Ралоф успешно оттеснял наседавших на него меняющихся противников, сам переходя в атаку. В один момент Онгейм начал отбиваться сразу от трёх противников, но всё наладилось как только он сумел найти подходящие к его боевому стилю топоры.
Под выкрики беснующейся толпы и всех видов ставок, расклад сил для этих восьми складывался довольно неплохо. Поэтому неудивительно, что спустя какое-то время на арене остались только эти восемь, в то время как остальные уже отдыхали вне её пределов.
Фаркас и Вилкас сражались с Джоном, Лидия всё ещё продолжала противостоять Аргиру, причём похоже они никуда не торопились. Ралоф с Онгеймом устраивали друг с другом какие-то марафонные забеги, поскольку передвигались гораздо больше, чем непосредственно сражались. Руснинг тем временем занял оборонительную позицию, восстанавливая ману и стараясь не привлекать к себе особого внимания.
Против двух братьев Джону приходилось очень даже не легко. Ранее он никогда не сталкивался с Вилкасом, и как оказалось тот был довольно коварным оппонентом, проанализировав во время турнира ходы Джона и сейчас умело этому противостоял, используя своего брата в качестве живого щита, всё же Фаркас был намного физически сильнее Вилкаса.
Джон всё время пытался вплести в их поединок немного своей креативности, вот только раз за разом всё срывалось, поскольку один из братьев тут же отходил под прикрытие второго. Минуты шли одна за другой и в итоге Джона всё сильнее загоняли к краю арены, и с этим необходимо было что-то срочно делать. Его главная цель состояла в том, чтобы нейтрализовать Вилкаса, поскольку Фаркас представлял явно меньшую угрозу, так что в тот момент когда Фаркас сделал глубокий шаг назад – Джон собравшись устремился вперёд.
Подпрыгнув, он использовал выставленное бедро Фаркаса в качестве опоры, ударив ногой по его лицу, и в то время как Вилкас бросился выручать своего брата – Джон при помощи импульса от своего удара, выстрелил ногой уже в голову Вилкаса. Удар получился на загляденье, и вслед за головой, тело Вилкаса под крики зрителей покинуло пределы арены.
Приземлившийся Джон с трудом мог контролировать своё равновесие, чем тут же воспользовался Фаркас, прямым ударом ногой выбив того с арены. Зрители были чрезвычайно разочарованы тем, что Джон так рано выбыл… вот только их разочарование длилось недолго, ровно до момента приземления Джона снаружи.
Правила были чрезвычайно просты: как только ноги бойца касались земли за пределами арены – он выбывал, вот только Джон сумел перегруппироваться в падении и приземлиться на руки, удерживая свои ноги от соприкосновения с землёй. От такого большая часть зрителей вскочила и закричала, всё же новое и неизведанное всегда тепло приветствовалось публикой.
Увидев это Фаркас понял, что Джон таким образом пытается не проиграть и вернуться на арену, на что усмехнувшись побежал к краю, намереваясь не только предотвратить его возвращение на арену, но и поскорее помочь «встать на ноги».
Вот только когда он практически к нему приблизился – ему в спину ударила [Огненная стрела], застав его врасплох и вытолкнув за пределы арены. Оглянувшись он посмотрел на Руснинга, который развёл руками.
Маг ни в коем случае не собирался спасать Джона, наоборот он целился в него с намерением сбить на землю, вот только рванувший Фаркас принял удар на себя. Так что он вновь запустил в парня заклинание, но продолжавшему балансировать Джону повезло, что маг находился в отдалении и он сумел увернуться даже так, вот только Руснинг начал сокращать дистанцию.
Наконец сумев занять позицию, Джон изо всех сил оттолкнулся руками и упал в пределах арены; вот только Руснинг был всё ближе и практически завершил подготовку заклинания, отчего даже прежде чем встать – Джону пришлось начать уклоняться влево-вправо.
Заметив во время этих манёвров лежащий щит – он прыгнул к нему, вот только он не собирался использовать его в качестве защиты от заклинаний, совсем нет… повернувшись, он со всей силы метнул его в Руснинга.
Тот такого явно не ожидал, и попытался повторить приём уклонения от пуль как в «Матрице» - но в итоге просто грохнулся на спину, в то время как пролетевший над ним щит встретился с головой несчастного Онгейма, как раз сражавшегося с Ралофом позади мага.
От удара у того потемнело в глаза, чем тут же вознамерился воспользоваться Ралоф, потащив его в сторону края, вот только уже на последних шагах Онгейм очнулся и схватил своего оппонента, после чего они вдвоём в борьбе выкатились за пределы арены.
Но Джон даже не посмотрел в сторону этого довольно забавного случая, поскольку как раз в этот момент нокаутировал Руснинга и выбросил его за край. Оглянувшись назад, он увидев что в принципе и ожидал: Аргир победил Лидию, наконец вытеснив её за пределы арены.
Так что остались лишь двое: Джон и Аргир, что было воспринято толпой как никогда восторженно, вот только двум бойцам сейчас было явно не до улыбок, поскольку они откровенно сильно устали. Вот только собрав силы Аргир не стал дожидаться, когда Джон сумеет перевести дух – и устремился к нему, нанеся косой удар клинком, на что невооружённый Джон только и смог что уклониться.
Аргир не щадя себя продолжил атаковать всё быстрее и быстрее, несколько раз ранив Джона, на что тот пытался контратаковать [Молнией], вот только они находились слишком близко друг к другу и своими быстрыми атаками Аргир просто не давал ему времени на прицеливание.
Вот только он был не железный, так что спустя время наконец он нанёс удар медленнее обычного, и поскольку в этот момент его тело наклонилось вперёд – то Джон рискнул и атаковал руку Аргира своей собственной рукой, далее нанёс удар коленом в незащищённый доспехом бок и взяв его в захват, ударил головой об землю.
И так уже задыхавшийся Аргир не выдержал этой комбинацией и отправился в страну грёз. Тем временем упавший рядом с Аргиром Джон чувствовал себя откровенно не лучше, но всё же с трудом сумел подняться на подрагивающих ногах, и ухватившись за доспех тяжело дыша отволок Аргира к краю, что было встречно оглушающим рёвом и криками
Тут же вскочивший со стула Виармо объявил победителем Джона из «Белых Волков», на что к нему тут же побежали Вульфур с Сыном Битвы, начав отпаивать зельями.
К счастью целительская помощь была оказана всем вовремя, и никаких смертельных случаев в этом году не произошло. ВИП-зона начала пустеть, поскольку все находившиеся там спускались на арену вслед за Верховным Королём Торугом, выстроившись позади него.
Тем временем в той или иной степени побитые участники также выстроились перед главой Скайрима, после чего была произнесена речь о доблести, чести и о том, что никого не отпустят без награды, но естественно это мало могло сравниться с наградой для чемпиона. Произойдёт всё это правда не сейчас, а во время торжественного приёма, которым уже официально и будет завершён данный турнир.
Сага о Драконорождённом Глава 40 – Встреча с дядюшкой
Глава 40 – Встреча с дядюшкой
Это было просто капец…! Да ну нафиг, чтоб я ещё когда участвовал в этом безумии!
Да, всё, не пишите мне больше и не ищите! Зачем им нужен весь этот не имеющий смысла поединок…?! Неужели им полегчает на душе, если кто-то отправится в Совнгард молодым?
Норды! Всё что их волнует – это музыка, сражения и мёд… нет, им точно необходимо научиться расслабляться как-то по-другому, а не вот так!
Нас пригласили на банкет в Синий дворец, где из развлечений в основном присутствовали только мёд и барды. После боя нам сказали явиться во дворец как есть, вернее с нами же конечно поработали целители, но еда и выпивка уже были предоставлены здесь. Я спросил у Аргира, разве не нужно как-то к этому подготовиться и переодеться, но покачав головой, он ответил:
- «Когда Норды погибают – то в Совнгард они отправляются в той экипировке, в которой погибли. Поэтому сейчас мы выглядим более чем достойно.»
- «Знаешь, ранее я как-то не воспринимал тебя хладнокровным нордом с такими рассуждениями о Совнгарде.»
Посмотрел я на Аргира.
- «Как ни крути, но в Солитьюде сильны традиции, хоть конечно и не так как в Виндхельме. Но мы столица – так что должны соблюдать в этом определённую осторожность.»
С усмешкой произнёс он выпятив грудь, но тут же схватился за голову.
- «Кстати, как голова?»
Спросил я улыбаясь.
- «Даже не знаю… такое чувство, что по мне зарядил дубиной великан.»
Ну что ж, парень на своей собственной шкуре познакомился с проведённым в полную силу специфическим приёмом из мира реслинга, так что думаю всё же стоит проявить милосердие и на время оставить его в покое.
Отойдя от Аргира, я подошёл к Руснингу и его команде.
- «Когда отправляемся?»
- «Разве твои вещи не должны были уже забрать, и сказать об этом? От причала мы должны будем отойти с первыми лучами солнца, но ночевать уже будем на корабле.»
Какой хороший план, и как раз полностью мне подходит.
- «Мне ведь оставили ещё одно место, как я просил?»
- «В принципе корабль не заполнен, так что в случае чего можешь занять столько мест, сколько потребуется. Но кого ты хочешь взять с собой?»
Хмм, а вот это я как-то упустил из виду…
- «Эмм, моего слугу.»
Сказал я первый пришедший мне в голову наиболее адекватный вариант, и хоть было видно что Руснинг удивился, но тем не менее промолчал. Кстати у находившейся в отдалении Фаральды было довольно угрюмое лицо, так что я поинтересовался у Руснинга, что с ней было не так.
- «Кхм, видишь ли, за то время что мы здесь, она уже не раз повторяла – что от слишком многих нордов в одном месте у неё начинает болеть голова.»
- «Эй, да это же расизм!»
Обычно высокие эльфы все такие, поэтому Руснинг только и смог что криво усмехнуться. Ну да ладно, не стоит забивать голову ерундой, ведь одной из наиболее важных вещей из-за которых я сюда пришёл – была еда.
В саду под навесами располагалось немало столов, на которых было расставлено ну просто множество различных блюд. Начал я с оленины, которая было очень даже неплохо приготовлена, вот только осматривая ближайшие столы – я невольно задался вопросом, а сколько же ради этого они убили бедных оленей…?
На некоторых блюдах можно было увидеть стейки из мамонта, мясо которого хоть и было жёстким, но просто очень вкусным. В моём старом мире не было мамонтов, или они где-то очень хорошо прятались, так что меня попросту не могли не посещать мысли, что я первый дегустирующий данного зверя египтянин.
Стоит отметить, что в целом кухня нордов не отличалась особым разнообразием и изысканностью, поскольку что большинство блюд здесь были направлены на как можно лучшее сохранение силы и здоровья в холодную пору. И хоть я предпринимал некоторые попытки воссоздать более привычную мне пищу, вот только дальше приготовления лапши это не зашло. Насколько я слышал в Сиродиле выращивался рис, вот только к сожалению в Скайрим он не импортировался.
Во время размышлений о еде, ко мне подошёл слуга и сообщил, что меня просят подойти к большому столу в тени замка. Народу там определённо было меньше, поскольку в основном здесь тусовались лишь ярлы и другие ВИП-шишки, представители кланов со всего Скайрима и прочие.
- «А вот и наш победитель, ха-ха!»
Улыбнулся мне Верховный Король Торуг и знаком пригласил подойти. Остальные участники также начали собираться в круг, и когда Торуг встал – в этой части сада образовалась тишина.
- «Вне всяких сомнений данный турнир был поразительным, продемонстрировав нам немало юных героев и выведя на свет их имена, также думаю все согласятся, что победителем стал самый яркий участник. Матчи в этом году между юными воинами позволили открыть глаза многим…»
В общем Торуг начал говорить о различных вещах, которые меня откровенно мало волновали, так что я изо всех сил старался сохранить на своём лице заинтересованное выражение.
- «…Ну и после всего мной сказанного, давайте воздадим этим парням должные почести.»
Сразу же после его слов появились слуги с различного размера ларцами. Вначале были награждены наиболее обделённые очками, постепенно поднимаясь по списку вверх, так что вскоре настала и наша с парнями очередь, причём я не мог с сожалением не отметить, что в отличие от меня Вульфур с Сыном Битвы были действительно хорошо одеты.
Когда мы встали перед королём с ярлами – то нам было показано пять видов оружия.
- «Ты и члены команды могут выбрать каждый по экземпляру.»
Произнёс мужчина в летах, стоящий рядом со столом, на котором были выложены: сабля, полутораручный меч, топор, булава и боевой молот. Причём хоть они и выглядели как оружие из игры, но вот дизайн однозначно отличался… если мне не изменяет память – то здесь скорее всего был замешан мод «aMidianBorn wolf armor and skyforge weapons», экземпляры из которого в реальной жизни выглядели очень даже впечатляюще.
Естественно что я выбирал первым, вот только посмотрев на Вульфура я словно наяву прочитал его мысли и… взял саблю, откровенно удивив данным выбором многих.
Но тем не менее саблю я хотел сразу по нескольким причинам. Во-первых с этого момента я собирался делать упор больше на магию, поэтому мне было необходимо такое оружие, которое я бы мог использовать одной рукой, ведь даже полутораручным мечом сражаться одной рукой было просто чрезвычайно сложно.
Второй причиной уже являлся Вульфур, который как я чувствовал хотел заполучить именно боевой молот. Всё же в данном виде оружия он всегда был лучше меня, ведь мой единственный интерес к массивному молоту заключался в борьбе с большими противниками в будущем, поэтому в ближайшее время это вряд ли должно было мне понадобиться.
Вульфур удивлённо посмотрел на меня, я посмотрел на него в ответ и вопросительно выгнул бровь.
- «Но разве не ты всегда хотел боевой молот из Небесной кузницы?»
Ответив ему удивлённым взглядом, я сказал:
- «Выкованный тобой брат. Кроме того меня вполне устраивает и мой текущий.»
Отведя после этого взгляд в сторону, вот только я был более чем уверен, что он продолжал смотреть на меня и думать, что я идиот. Ну да ладно, после моего выбора вперёд вышел Сын Битвы и естественно выбрал меч.
- «Всё же юный Джон, ты получил что хотел.»
Сказал стоявший рядом со столом мужчина.
- «Да Дядя Йорлунд, однажды я сказал что у меня будет меч из Небесной кузницы, и как видите я отвечаю за свои слова. Далее я закончу обучение в коллегии за два года, после чего вернусь домой, и думаю вы догадываетесь для чего.»
- «Ха-ха! Вот тогда мы и посмотрим, как ты отвечаешь за свои слова.»
Рассмеялся мужчина, оказавшийся Йорлундом Серой Гривой.
Ну и после того как Сын Битвы забрал полутораручный меч, а Вульфур соответственно боевой молот – мне был вручена бумага с печатью Верховного Короля, по которой я мог получить своё вознаграждение в любой официальной казне Скайрима. Этот документ останется у меня, в то время как Вульфур со Свиди разделят долю чемпионов от азартных игр.
Приём продолжался ещё некоторое время, но в итоге Фаральда послала Руснинга сказать что пора выдвигаться.
***
Вернувшись в гостиницу – я собрал свой дорожный сундук, в котором находились мои личные вещи и небольшая сумма денег, в то время как всё остальное уже было отправлено на корабль. Так что сбросив обратно валявшиеся книги я ещё раз осмотрелся, убеждаясь что ничего не забыл, после чего спустился вниз и вручил его слуге из коллегии. У меня осталась лишь сумка со всем необходимым мне для сегодняшней ночи, а сам я переоделся в «Повседневную Одежду», приобретённую мной в магазине «Сияющие одежды», возвращаясь таким образом к своему модному стилю.
- «Ну что ж, встретимся через два года.»
Посмотрел я на с трудом сдерживающую слёзы Свиди, которая со своей лисой на руках, выглядела словно брошенная на произвол судьбы девочка.
- «Эй, прекращай, сейчас я начинаю чувствовать себя каким-то плохим парнем.»
Погладил я её опущенную голову.
Вульфур с Сыном Битвы находились на улице, беседуя с Руснингом и его группой, но при моём выходе тут же посмотрели на меня.
- «Ну что парни, в этот раз я оставляю вас больше чем на одну ночь, так что постарайтесь не оказаться в темнице как прошлый раз.»
- «Что…? Да как у тебя только язык повернулся сказать такое?! Или думаешь мы не знаем, зачем ты тогда попёрся в купальни?»
Возмущённо воскликнул Сын Битвы.
- «Хе-хе! В следующий раз мы встретимся уже в Вайтране, так что тебе следует расстараться и организовать грандиозное празднование возвращения твоего брата.»
- «Я несомненно устрою грандиозный праздник… вот только это будет моя свадьба.»
Усмехнулся он.
- «Ну а с тобой здоровяк мы должны увидеться через год. Чем думаешь заниматься это время?»
- «Легиону нужны кузнецы, так что я заключил с ними годовой договор. Всё же платят здесь получше чем в Рифтене.»
- «Легион значит… только давай без глупостей, вступления в него и прочее, договорились?»
Сказал я, поскольку по поводу будущих событий был настроен весьма скептически.
- «Можешь не переживать, сама мастерская находится в конце торгового района, так что я практически не буду соприкасаться с военными.»
Ага-ага, и чисто случайно не так уж и далеко располагается некий магазин питомцев, так что я попросту не мог не напомнить ему про медведя, которого ему ещё придётся воспитать.
Мы поговорили некоторое время, но в итоге всё же появилась Фаральда и раздражённо нас посмотрев, чрезвычайно вежливо попросила быстрее шевелиться, что я и проделал, направившись вслед за группой коллегии.
***
Доки Солитьюда были довольно обширным местом, в котором одновременно находилось не так уж и мало кораблей. И не удивился я этому сейчас лишь потому, что уже несколько раз уже видел всё это раньше.
Вот только кое-что меня действительно удивило, и было это появлением Скади. Она спускалась с корабля и её огненные волосы развевались по ветру, придавая ей до невозможности крутой вид; за ней следовал мужчина, также с длинными огненными волосами и внушительной бородой, причём по сравнению с обычными людьми он выглядел настоящим гигантом.
- «Ха, глянь кто это! Иди сюда юный Джон!»
Окликнула она меня.
- «Привет Скади.»
- «Видишь вот этого мужчину? Это мой старший брат Ньёрд, ну а этот парень тот, о ком говорила Хильда.»
Мужчина посмотрел на меня каким-то пугающим взглядом. Он был великаном, настоящим великаном среди всех великанов, от взгляда которого задрожал бы даже великан… в общем сейчас мне было не до подбора сравнений.
Чего это он так на меня уставился? Хотя… постой, она сказала что это её старший брат…? В таком случае он является моим дядей, или кем-то наподобие…?
В принципе внешностью он походил на меня: огненные волосы и голубые глаза, но вот весь его вид… это было чертовски страшно.
Тем временем он поднял свою левую руку, поднял её очень высоко, я мог видеть как она достала до самого неба и теперь устремилась вниз.
Что это такое? Он собрался меня убить….?
Кроме того, разве моё тело в подобных ситуациях не должно стремительно двигаться…? В таком случае, почему я не могу даже пошевелиться…?
Его рука всё приближалась, целясь мне прямиком в правое плечо! Моё бедное, бедное, бедное плечо… прощай, ты было частью моего тела и верно мне служило и я обещаю, что никогда тебя не забуду…
Ааааа… не убивай меня!
Я почувствовал, как моя воображаемая полоса здоровья истощалась словно сумасшедшая… но я стоял, я сопротивлялся!
- «Тощий!»
Сказал великан, в смысле мужчина.
- «Это ты здоровый, кроме того это именно он выиграл турнир.»
- «Пфф, если парень из нашего клана не сможет выиграть этот так называемый турнир – то старейшины попросту от него откажутся.»
Сказал Ньёрд, продолжая крепко удерживать моё плечо.
- «Так, отпускай уже его…»
Ударила его в бок Скади.
- «Не обижайся на него Джон. Просто этот парень контролирует весь бизнес нашего клана связанный с кораблями, так что ведёт себя словно пират, ха-ха!»
Да он больше похож на само воплощение Посейдона! Даже Дейви Джонс встреться они друг с другом – отдал бы ему должное!
- «Ну ладно парень, увидимся через год! Вот только советую стать сильнее, если ты конечно рассчитываешь пережить церемонию!»
Сказал напоследок Ньёрд и направился в город.
- «Всё хорошо, не переживай, просто он всегда такой.»
Посмотрела ему вслед Скади, на что я разминая плечо хмыкнул:
- «Сейчас я больше переживаю о Вульфуре!»
Расширив глаза и пробормотав слова, которые совершенно точно мне послышалось – она побежала его догонять.
Ну что ж… как бы там ни было Вульфур, но желаю тебе удачи!
Похоже родственники у меня ещё те… но я очень надеюсь, что этот мой дядя не прибьёт моего друга.
Ладно, некогда расслабляться, на сегодня у меня запланирована довольно напряжённая ночь…
Сага о Драконорождённом Глава 41 – Побег
Глава 41 – Побег
Ради восстановления своего прежнего состояния – я постарался сосредоточиться на сегодняшней операции и выбросить все посторонние мысли прочь, догнав свою группу. Свадалл, один из трёх парней – тут же начал болтать со мной без остановки, отчего могло показаться, что он был как-то подозрительно дружелюбен…
Дойдя до нашего пирса, я наконец увидел наш прекрасный корабль.
Спрашиваешь, как корабль может быть прекрасным…? Ну не знаю, для меня он был очень даже красивым. Именно так и должен выглядеть настоящий корабль, а не то появившееся в игре жалкое недоразумение. В какой-то мере они были похожи на корабли из мода «DK's Realistic and Lore-Friendly Nord Ships», на которые можно было смотреть и по-настоящему восхищаться.
Поскольку в этой части мира именно норды являлись самыми известными мореходами – то их корабли обладали уникальной стилистикой, в некоторой степени напоминая собой драккары викингов из моего прошлого мира, с выделяющими их драконьими мордами. Сами корабли были конечно более обширны, полагаясь в первую очередь на паруса, но нордско-викингская тематика здесь доминировала как никогда.
Корабль передо мной назывался «Сосулька», со знаком коллегии на блестящем белом парусе. После того как мы поднялись на борт – мне была выделена неплохая каюта под палубой, в которой находилась кровать, минимум мебели и доставленный сюда мой сундук; в общем именно так и будет выглядеть мой новый дом на ближайшие дни. Удостоверившись, что всё было на месте – я спустя некоторое время вернулся в доки, всё же отплытие было намечено с первыми лучами солнца, поэтому время у меня ещё было.
Направившись к офису «Восточной имперской компании» я убедился, что Гулум-Ай находится на своём рабочем месте, как и парикмахер Микало – так что пришла пора действовать.
Вновь мой путь лежал к докам, вот только я обошёл их и направился к мосту. Проверив окружающее пространство вокруг себя, и обнаружив лишь какую-то одинокую сову – я побежал к канализационному туннелю, над решёткой в который я в своё время поработал.
Пробившись к нему сквозь кусты и заросли – я убедился что всё в порядке и проскользнул внутрь.
***
Проникнув в канализацию и применив [Свет свечи] – я направился по составленному мной маршруту, начав в последний раз анализировать свой план, понимая что во время его исполнения в основном буду пологаться на защиту от «Камня Тени».
«Камень Тени» являлся одним из 13 находящихся в Скайриме камней судьбы, дарующих своё покровительство тем, кто родился в их созвездии. Но поскольку я вырос в сиротском приюте – то не знал даты своего рождения, что в определённой степени меня удручало. Но тем не менее я всё же умудрился получить защиту «Камня Тени», что несомненно свидетельствовало о моей невероятной удаче… причём данное выражение наверное следовало бы лучше взять в кавычки. Всё же неподалёку от Рифтена располагался лишь один из тринадцати камней, который без проблем меня принял; а это в свою очередь означало, что я родился в месяц «Второго зерна», то есть в мае.
Приведший меня к камню Бриньольф был очень рад, что всё прошло успешно и я родился под созвездием Тени, сказав что для воров и ассасинов – это был просто наилучший вариант.
Согласно моду «Андромеда», изменяющего эффекты всех камней судьбы – «Камень Тени» давал две способности: [Смазанный Силуэт] увеличивал скорость передвижения в бою где-то процентов на двадцать, отчего я довольно часто этим злоупотреблял; [Сокрытие в Тенях] же позволяло значительно легче скрываться в тенях и тёмном времени суток. Вот только на этом всё не заканчивалось, существовала ещё и третья способность, так называемый [Теневой Шаг] - позволявший сделать незаметный рывок к цели в пределах 75 метров, вот только доступно это станет лишь после выполнения определённого довольно непростого условия.
Из глубокой задумчивости меня вывел аромат канализационного коллектора, так что ускорившись я вынырнул из отмеченного на моей карте канализационного люка. Во время моего появления на поверхности я не мог не отметить, что город стал гораздо более тихим и малолюдным, всё же сейчас уже была глубокая ночь, и если судить по положению луны – то до рассвета оставалось около двух часов.
Я скрывался под своим чёрным плащом, но никто на это не возражал, поскольку в такое время суток в основном попадались как раз подобные прохожие. По мере приближения к боковому входу в Мрачный Замок я всё более замедлял свой шаг, а скрывшись от любых источников света – начал пробираться в сторону пустующего в это время рынка.
Моей целью было одно конкретное окно, так что подготовив флакон с легковоспламеняющейся зажигательной бомбой, я прицелился в нужное мне место… вот только тут совершенно для меня неожиданно открылась дверь, отчего я тут же спрятался за бочкой и постарался даже не дышать. Решив посмотреть, кого в такое время вынесло на улицу – я аккуратно выглянул… и попросту не поверил своим глазам!
С Капитаном Алдисом о чём-то разговаривали у входа Скади и Ньёрд!
А они-то что здесь забыли…?
Я с трудом сумел успокоить своё сердцебиение и дыхание, возвращая их к прежнему состоянию. Время тянулось словно резиновое, но наконец они ушли… единственное я почувствовал как на меня кто-то смотрел, но это оказалась просто сова, устроившаяся на крыше надо мной. Дождавшись, пока моё заклинание [Обнаружение магии] не показало, что за исключением совы всё чисто – я вновь подготовил свой флакон и замахнувшись бросил его в окно, попав практически идеально. Огонь начал своё шествие и из замка начали раздаваться звуки взрывающихся бомб, так что здесь всё прошло более чем идеально, а значит пришло время быстро возвращаться в канализацию.
***
Проскользнув во влажную темноту – я побежал к туннелю под замок, из которого уже начал тянуться пока что еле чувствовавшийся запах дыма, а значит подавляющая часть моих бомб сработала… вот только девушки всё не было видно, а это означало что похоже мне ещё придётся тащиться за ней.
Дым становился всё более отчетливей, и я уже слышал как за стенами кто-то громко кашлял; в то время как некоторые, скорее всего стражники – бегали и что-то кричали. Протиснувшись к камере девушки – я ощутил что она там, причём не двигалась.
Да как же так, ведь эта девка знала, что необходимо ломать стену, а она просто лежит…? Почему я сейчас должен рисковать своей задницей, в то время как она спит?
Начав убирать кирпичи я увидел как она лежала в темноте, вот только по мере того как я расширял дыру, распространявшийся огонь всё лучше освещать камеру и в один момент…
Эмм, что здесь произошло? Кто такое с ней сделал?
Я ведь рекомендовал не пытать её… а это было как-то даже немного слишком…
Ох, она дышит! Хоть девушка и была похожа на окровавленный кусок мяса, но тем не менее дышала и что-то бормотала окровавленными губами.
Проклятье! Так, нужно поспешить пока нас не поймали!
Мои руки начали мелькать словно молнии, так что я быстро завершил расширение отверстия и проник в камеру.
- «Эй! Эй! Ты меня слышишь…?»
Прошептал я на ухо девушке, которая с трудом приоткрыла свой правый глаз, в то время как уже давно ослепший левый опух от проведённых над нею пыток.
- «Пожалуйста...»
Единственное, что она сумела сказать… девушка была не в силах даже двигаться, так что аккуратно взяв её под спину – я понёс её в сторону дыры и вытащив, постарался как можно быстрее заложить дыру кирпичами обратно, и вновь подхватив девушку пополз-побежал по туннелю.
Отойдя немного подальше я наконец смог применить [Свет свечи] и посмотреть, насколько пострадала девушка.
Всё было плохо… очень плохо!
На всякий случай я захватил с собой зелья, вот только не думаю что они смогут особо сильно с этим помочь.
- «Убей меня…»
Прошептала она, но проигнорировав её я продолжил свой бег.
- «Т-тот м-мужчина…»
Она продолжала что-то шептать, вот только сейчас я был не в состоянии внимательно всё слушать.
- «Он заставил меня *кашель* заставил меня говорить.»
- «Да мне всё равно, лучше выпей вот это.»
Решив, что достаточно отбежал – я медленно вылил ей в рот зелье выносливости, и как только её дыхание начало учащаться применил на ней ещё и [Исцеляющие руки]. После этого я вылил зелье здоровья прямиком на раны, что оказало существенную поддержку моему заклинанию, хоть эффект был и немного болезненным.
Порывшись в своей сумке, я достал простую чёрную мантию с парой ботинок и капюшоном-накидкой. И поскольку она не двигалась – то её переодеванием занялся именно я.
Призвав кинжал – я начал срезать с неё лохмотья, невольно удивившись, как она умудрилась спрятать в них свой дневник. Вскоре девушка лежала передо мной совершенно голая, вот только сейчас это волновало меня меньше всего; продолжив разрезать лохмотья я наделал бинтов, которыми затем её и обмотал, после чего натянув припасённую мной одежду.
Девушка начала выглядеть определённо лучше чем до этого, сумев даже с моей помощью встать, опёршись об меня.
- «Пожалуйста убей меня…! Я рассказала им всё, что знала…»
- «Ну и что именно ты рассказала?»
Спросил я, направившись с ней в сторону выхода.
- «Всё…»
И она поведала мне о произошедшем.
Судя по описанию её навестили Скади с Ньёрдом, и последний как раз вынудил её рассказать всё известное: кто захотел меня убить и обо всём остальном, единственное она мало что знала о других членах братства, поведав лишь об убежище в Солитьюде.
Так что теперь эта девушка официально являлась предателем, и по правилам Тёмного Братства подлежала устранению, вот только на это мне было откровенно всё равно.
Добравшись до туннеля, я перетащил девушку и подхватив её побежал к кораблю, вздрогнув от уханья пролетевшей совы.
Проклятие! Да сколько этих чёртовых сов я ещё должен встретить в эту ночь…?!
Думаю ты поймёшь моё состояние, если учесть что среди египтян встреча с совой считалась довольно плохим предзнаменованием…
***
В то время как Джон организовывал транспортировку Мабии в доки, Ньёрд со Скади прибежали обратно, пытаясь понять отчего в замке возник пожар. В итоге к ним вышел Капитан Алдис, сообщив что во время пожара девушке-ассасину удалось сбежать, вот только это их огорчило не сильно и поблагодарив Капитана они отправились обратно.
- «Хе-хе! Значит мы всё же умудрились их опередить, ну что ж, если у них нет под рукой целителя – то она долго не проживёт.»
Усмехнулся Ньёрд.
- «Только подумать, напасть на моего маленького беззащитного племянника. Только увидев её уродливое лицо – мне уже захотелось её убить.»
Проворчала Скади, чьё лицо сейчас больше бы подошло какому-нибудь кровожадному зверю.
- «Кто бы мог подумать, что это окажутся Чёрные Верески… похоже им действительно надоело жить.»
В то время как две звероподобных силуэта брата и сестры переговаривались друг с другом – возле них появилась ещё одна тень.
- «Нда уж, похоже вас никогда не научить держать языки за зубами.»
Из тени соткалась фигура высокого худого мужчины с луком за спиной и скрытым капюшоном лицом, откинув который он продемонстрировал такие же огненно-рыжие волосы и голубые глаза, как и у стоящих перед ним брата с сестрой.
- «Форсети, ты всё же решил сойти с корабля?»
Спросила у появившегося мужчины Скади.
- «Мне было скучно, к тому же Джакс увидел кое-что интересное, сообщив мне об этом.»
И после слов Форсети, к нему на плечо приземлилась сова.
- «О, мы бы очень хотели услышать об этом брат.»
Заинтересованно спросил пребывавший в хорошем настроении Ньёрд, на что Форсети подошёл ближе и его лицо осветилось, демонстрируя что внешностью он был красивее своего брата Ньёрда.
- «Похоже наш племянник оказался ещё тем непослушным парнем…»
Сага о Драконорождённом Глава 42 – На корабле
Глава 42 – На корабле
В итоге перекинув лишившуюся чувств девушку через плечо – я начал красться по пирсам, стараясь всё время держаться в тени чтобы никто нас не заметил, наконец достигнув корабля.
Свадалл с Руснингом в это время находились на палубе, выпивая и о чём-то беседуя, так что увидев поднимающийся по трапу сгорбленный силуэт – встали и повернулись в мою сторону, как и некоторые начавшиеся готовиться к отплытию моряки.
- «Это я…»
Сказал я снимая капюшон.
- «Эмм, что…? Когда ты ушёл?»
- «Слуга о котором я говорил опаздывал, поэтому я отправился на её поиски. Извиняюсь что не предупредил, но я спешил.»
- «О…! Так на твоей спине он… в смысле она? Что произошло?»
Спросил Свадалл, указав мне на спину.
- «Да, я обнаружил её в переулке, должно быть её ограбили… среди вас ведь есть целитель?»
- «Что за глупый вопрос! Сейчас же пойду позову Холмана, а ты быстро неси её в каюту, всё же на улице прохладно.»
Сказал Рунинг и быстро скрылся внутри корабля, в то время как я направился в каюту. Положив девушку на кровать, я продолжил её лечить и спустя минуту-две появился парень с чёрными волосами и начавшей пробиваться на лице растительностью, всё же он был на пару лет старше меня.
- «Милость Мары! Кто сотворил с ней такое…?»
Воскликнул шокированный увиденным Холман.
- «Без понятия, она должна было кое-что приобрести на рынке, вот только отправившись на её поиски – я обнаружил её вот такой в переулке.»
Рассказал я придуманную мной легенду.
- «Во имя девяти! Неужели девушка уже не может пройтись по Солитьюду одна…? Куда катится этот мир…?»
Печально протянула появившаяся вслед за парнем Джолма. Некоторое время мы провели за её лечением, во время которого я придумывал дополнительные подробности произошедшего, после чего мы вышли чтобы девушка смогла отдохнуть.
Но прежде я достал дневник и положил рядом с ней, всё же мне не хотелось чтобы она вновь сошла с ума.
***
Корабль я покинул под предлогом того, что мне было необходимо поблагодарить кое-кого, кто помог мне доставить «Джулланар» к кораблю.
«Джулланар» являлось придуманным мной для девушки именем, которое я и сообщил магам. Всё же настоящего имени я её не знал, да и лучше было забыть о нём как можно скорее, так что я решил взять его из моей предыдущей жизни. Тем более что Джулланар является персидским именем, означающим цветок гранатового дерева, что по моему мнению было довольно неплохо.
Какой кошмар, я даю столь поэтическое имя пытавшемуся убить меня ассасину…
Направившись к офису «Восточной имперской компании», я нашёл разговаривающего с кем-то Гулум-Ая.
- «Хей…!»
Позвал я его, стараясь показать что нахожусь не в настроении. Так что посмотрев на меня, аргонианин быстро распрощался с мужчиной.
- «Это было ярко, хе-хе!»
- «Я выполнил задание, не так ли?»
- «Как на мой взгляд даже перестарался.»
- «Что? Когда это гильдия оплачивала Солитьюду нанесённый ущерб?»
Сказал я кривовато усмехнувшись, на что Гулум-Ай приподнял руки в успокаивающем жесте:
- «Не в том дело, не пойми меня неправильно. Делвин сообщал, что ты ещё тот смельчак, вот только я не отнёсся к этой информации достаточно серьёзно. Рад видеть, что у Старины Делвина всё ещё намётан взгляд на настоящие таланты.»
- «Ага, я тоже очень рад и всё такое, но мой корабль скоро отплывает.»
- «Хм…?! Ах да, ты ведь хочешь забрать вознаграждение, верно? Всё здесь, не переживай. Было приятно иметь с тобой дело.»
Сказал он, незаметно передавая мне кошель.
- «…….»
Молча отвернувшись от рептилии, я быстро ушёл прочь.
***
Вернувшись обратно на корабль, я остался в каюте с находившейся без сознания девушкой, у которой как раз начала повышаться температура, так что я приготовил ей травяной отвар.
Чтоб этого Ньёрда, как долго он её со знанием дела избивал…? От одной только мысли об этом у меня невольно заболело плечо.
Некоторое время понянчившись с ней, также периодически применяя заклинание уровня «Адепта» [Лечение ближних], которое хоть я и не слишком хорошо освоил, но к частью оно у меня кое-как получалось – я покинул каюту, причём лишь сейчас понял что уже некоторое время чувствовал какую-то странность, что-то было явно не так…
Выбравшись на палубу – я увидел, что мы оказывается уже отплыли… так вот значит что это было за странное ощущение. Ну да ладно, для того кто впервые оказался на корабле – думаю это было вполне простительно, тем более что сейчас мне было гораздо интереснее посмотреть, как здесь всё было устроено.
На самой палубе матросы выполняли команды мужчины среднего возраста, а парни-маги сидели на ящиках и о чём-то переговаривались. Поскольку погода снаружи была откровенно прохладная – я поплотнее закутался в купленную мной ранее меховую одежду и направился к своим недавним противникам, которые заметив моё приближение потеснились, освобождая мне место.
- «Как девушка?»
Тут же спросил у меня Холман.
- «В принципе всё в порядке, я приготовил ей средство от лихорадки, так что сейчас она спит.»
- «Рад слышать, вот возьми, согрейся.»
Сказал он протягивая мне флягу с чем-то, от чего исходил запах молока с каким-то травяными добавками.
- «Что это?»
- «Без понятия! Это готовят моряки, давая нам когда мы просим.»
Усмехнулся мне Свадалл. Осторожно попробовав – я был вынужден признать, что хоть я и чувствовал привкус алкоголя, но это было действительно неплохо.
Рассвет в море был великолепен: по левую сторону от нас виднелись отдаляющиеся доки, по правую огромные болота Хьялмарка – а впереди большая скала Солитьюда.
- «Ты кстати слышал, практически перед тем как мы отплыли в замке вспыхнул пожар?»
Начал болтать Свадалл, всё же отсюда довольно чётко виднелся поднимающийся над столицей Скайрима чёрный дым. Наш корабль выплыл из реки Карт, и хоть солнце начало подниматься выше – но теплее от этого откровенно не стало.
- «Это море призраков парни, и при желании оно сможет заставить вас перепугаться до самой глубины души.»
Подошёл к нам руководивший ранее матросами мужчина, и поскольку Руснинг и остальные встали – то я последовал их примеру.
- «Для норда эта погода ничто Капитан. Мы хотим вас познакомить с нашим новым другом Джоном, он выиграл турнир и собирается поступить в коллегию.»
- «Хех, значит у нас на борту целый чемпион? Ну что ж, действительно неплохой парень: сильные руки, широкие плечи – из тебя бы вышел неплохой моряк. Если бы ты был немного выше – то я бы принял тебя за одного из Огненных Грив. Ах да, меня зовут Гелдоф, как тебе корабль парень?»
Этот мужчина сказал немало, вот только слух мой однозначно зацепился за название одного клана…
- «Да капитан, я впервые на корабле и как по мне он довольно красивый.»
- «Она парень, корабль – «она»!»
Тут же поправил меня Капитан Гелдоф.
- «Да, прошу прощения Капитан. Вы что-то говорили насчёт Огненных Грив?»
- «Да говорил, это имя относится к одному из великих кланов, которые не любят сильно светиться на публике. И в независимости от того, насколько бы такой старый пёс как я себе льстил – на море они лучшие… да и на суше не сказать что пасут задних. Честно говоря увидев твои волосы и глаза – я было подумал что ты один из них, вот только ты не такой высокий, да и было бы странно, чтобы ты решил сесть на не клановый корабль. Ты ведь точно не один из них парень?»
- «Честно говоря самому хотелось бы это знать, я сирота из Рифтена.»
- «Рифтен…? Далеко же тебя занесло от дома парень! Теперь понятно, отчего ты только сейчас впервые оказался на корабле. Когда-нибудь задумывался о мореплавании?»
Я кивнул.
- «Хочешь поучиться?»
- «В принципе да.»
Утвердительно ответил я, поскольку это действительно было мне интересно.
- «Хех, прекрасно! Отвяжи конец этого троса, вот только ни в коем случае его не отпускай.»
Это действительно было мне любопытно: парусные корабли, романтика и всё такое, тем более это было из разряда того, что я никогда раньше не делал; так что подойдя к закреплённому тросу – обкрутил его вокруг своего предплечья, начав распутывать узел правой рукой. По какой-то причине парни уткнулись взглядами в пол, а некоторые моряки откровенно скалились, вот только я не понимал такой реакции и продолжил делать что мне было сказано.
Когда я окончательно развязал этот трос – то упёрся, готовый удерживать его любой ценой, вот только налетевший порыв ветра заставил грот изменить положение вокруг мачты, и вроде бы в этом не было ничего страшного… вот только меня потянуло вслед за ним – и я взлетел.
Не знаю что там было и как, но следующее что я почувствовал – была боль от встречи с палубой, а также раздавшийся со всех сторон смех… что откровенно говоря было не слишком приятно.
- «Итак первый урок…»
Громко начал Капитан, подходя к лежавшему на спине мне.
- «Никогда не держи этот трос в одиночку, а если ты всё же это сделал – то никогда не старайся удержать.»
Мне было больно как от совершённого полёта, так и от всей этой ситуации, но я нашёл в себе силы встать.
- «Но вы ведь сами говорили…»
Начал было я потирая спину, вот только Капитан Гелдоф сразу же меня прервал.
- «Учись на ошибках парень, пока они не убивают – ты имеешь возможность развиваться.»
Сказал он невероятно мощную премудрость.
- «Ну что, готов к следующему уроку? Госпожа Удача сегодня утром явно с нами, ветер хороший, море спокойное – как раз хорошее время для обучения молодняка.»
Посмотрев на него, я попросту не знал что ответить…
- «Опять учиться на своих ошибках?»
- «Ха-ха парень, да ты и без меня их наделаешь! Просто сделай вот это и вон то.»
Капитан Гелдоф начал указывать, что мне необходимо было сделать и… он оказался абсолютно прав – я всё равно совершал просто огромное количество ошибок. В общем я начал узнавать больше о корабле, конечно это были лишь самые общие основы, но как бы там ни было – мне действительно нравилось получать новые знания там, где у меня совершенно не было никакого опыта.
- «А ты неплохо схватываешь парень, эти-то не продержались и часа!»
С усмешкой кивнул Капитан Гелдоф на Руснинга, Холмана и Свадалла.
- «Мы не моряки Капитан Гелдоф, мы – маги…»
Попытался было возразить ему Свадалл.
- «А я по-твоему кто? Портовая девка…?! В своё время я также учился в коллегии как и ты, с чего ты думаешь я работаю на этом корабле?»
Прикрикнул он на тут же потупившего взгляд Свадалла.
- «Ну хорошо парень, посмотрим как ты справишься завтра.»
Сказал Капитан мне, затем переключив своё внимание на матросов.
- «У меня всё тело болит… пожалуй пойду в свою каюту.»
Сказал я парням.
- «Хорошо, только завтрак не пропусти.»
Ответил Руснинг, после чего они продолжили делать то, чем занимались до этого.
Кстати, когда он упомянул о еде – я почувствовал что чертовски проголодался. В последний раз я ел ещё на банкете в Синем дворце, вот только отчего-то мне кажется, что это было ну очень уж давно… Так, ладно… сейчас пойду помоюсь и переоденусь, а уже после этого отправлюсь на поиски чего-нибудь съестного.
Раздумывая о различных вкусностях – я добрался до каюты, вот только открыв дверь обнаружил что девушка уже сидела на кровати и недоумённо осматривалась вокруг. Отчего можно было сделать предположение, что проснулась она лишь недавно.
- «Хорошо выглядишь… как для того, кто чуть было не умер.»
Безэмоциональный посмотрев на меня, девушка произнесла:
- «Ты должен был оставить меня там.»
Да за что же мне всё это…?
Теперь мне ещё как-то необходимо уговаривать её жить…
Сага о Драконорождённом Глава 43 – Джулланар
Глава 43 – Джулланар
Взяв небольшую круглую коробочку с «заживляющей ушибы мазью», приобретённую мной в Солитьюде – я сел перед девушкой и начал наносить мазь ей на лицо.
- «Ага, разбежалась, стоило мне так мучиться, чтобы затем в итоге бросить тебя умирать?»
Не мог я не улыбнуться.
- «Братство не оставит такого предателя в живых… я рассказала красному мужчине все.»
Нда уж, похоже Ньёрд расстарался по полной…
- «А что он сделал с тобой, что ты так всё им сообщила?»
Также не мог не спросить я. Вот только от заданного мной вопроса девушку ощутимо пробила дрожь, так что я сразу же применил заклинание [Успокоение], всё же не стоило забывать о её нарушенной психике.
- «Кхм, и что произошло, когда ты рассказала ему всё?»
- «Он просто ушёл! Также сказав, что нанявший меня уже мёртв.»
- «Сибби…? Да, я убил его.»
- «Ты убил…?»
Посмотрела она на меня, впервые проявив на лице хоть какие-то эмоции.
- «Ты ведь знаешь возможности Чёрных Вересков?»
- «Несомненно, но к счастью меня это миновало. Его матушка уже перебила чуть ли не большую часть головорезов Солитьюда, на которых я постарался как можно достовернее переложить убийство.»
Девушка была откровенно удивлена услышанным.
- «Вот как… впрочем воры действительно должны быть хороши в запутывании следов.»
- «Так как тебя зовут?»
Спросил я, завершив наносить мазь.
- «Мабия…»
- «Мабия, неужели ты так хочешь умереть?»
- «А что, у меня есть выбор? Если у них возникнет хоть малейшее подозрение что я не умерла – то Братство совершит Чёрное Таинство.»
Оу, так она переживает из-за этого?
«Чёрное Таинство» является тёмным ритуалом, который при необходимости может выполнить страждущий для связи с ассасинами, но также этот ритуал позволял связаться и с «Матерью Ночи» - вечным духом, которому поклоняется братство. Сама она является лишь в самых исключительных случаях как призрачный женский силуэт.
Когда человек совершив ритуал молится за смерть другого – Мать Ночи слышит это и передаёт подробности данной молитвы Слышащему, который затем отправляет ассасина к вызывающей стороне для заключения договора.
Так было раньше, вот только…
- «Разве ты не знаешь….?»
- «Не знаю что?»
- «Ваш лидер Астрид решила больше не следовать «Пяти Догматам»…»
- «Что за ерунду ты сейчас сказал…? Как такое может быть…? Хоть я и никогда не встречала лидера, но мой наставник говорил мне… эмм, постой! Откуда ты знаешь, как зовут лидера…?!»
- «Хе-хе, можно сказать что узнавание секретов девушек – это моё хобби! Но как бы там ни было – я знаю большинство важных имён твоей весёлой и дружной секты: твоего наставника Визару и Арнбьорна, мужа Астрид…»
Начал я говорить, преподнося факты в нужном мне свете, но тем не менее всё это было правдой.
- «Твоя организация пала сильнее, чем ты думаешь. Слышащая Ализанна Дюпре была убита восемь лет назад в Бравиле, и с тех пор гроб Матери Ночи утерян.»
Это также было правдой и эти события действительно происходили в игровом мире, правда не в самом «Skyrim», а в «The Elder Scrolls: Legends» - выпущенной карточной компьютерной игре, рассказывающей об истории некоего героя, пошедшего по другому пути нежели протагонист в «The Elder Scrolls V: Skyrim», со своими собственными сюжетными миссиями и прочим. Первое сюжетное дополнение там как раз было непосредственно связано с Тёмным Братством, и вмешательство протагониста при поддержке больших шишек как раз и стало причиной такого их упадка сейчас.
В наши дни лидером Тёмного Братства является Астрид, которая отказалась от пяти основных учений, называющихся «Пятью Догматами». В итоге превратив их организацию из убийц-сектантов в профессиональных убийц.
От такой информации глаза Мабии шокировано расширились.
- «В общем это значит, что никакого «Чёрного Таинства» на тебя не будет. А даже если всё же и будет – то проклятье, старайся жить полноценной жизнью сейчас и становись сильнее, чтобы противостоять тому, кто возможно придёт за тобой позже.»
Закончил я то, что должен был сказать. В основном я с ней вожусь, потому что она попавшая в беду сирота, так что если она всё же решит не жить – то это её право.
- «Всё это трудно принять… к тому же я только и умею, что убивать.»
Произнесла она отвернувшись.
- «В таком случае учись жить заново. Кроме того ты пишешь неплохие сумасшедшие стихи, так что держу пари смогла бы спечь неплохой пирог Фрея.»
- «Что ещё за пирог Фрея…?»
- «О, это пирог преподносится тому, кого ты хочешь убить. Причём основными его ингредиентами являются члены его/её семьи, а после того как его съедают – ты убиваешь его/её. Разве тебя такому не учили?»
Шокировано на меня посмотрев, девушка медленно покачала головой.
- «Нда уж, какие-то ассасины пошли слишком мягкотелые.»
Сказал я сдерживая в себе улыбку, после чего встал и направился к двери.
- «Пойду приведу себя в порядок, после чего принесу тебе что-нибудь перекусить. Отдыхай.»
***
Найдя каюту, в которой была установлена ванна – я взял вёдра и наполнил её морской водой. Нагревание воды при помощи магии огня для магов было обычным делом, даже юнга на этом корабле должен был знать пару-тройку облегчающих жизнь заклинаний.
Нет, всё же горячая вода – это настоящее благословение, и хоть погода на улице была промозглой, но в этом болтающемся по волнам корабле я мог насладиться полноценной горячей ванной.
От приятной воды я расслабился, и в моей голове начали кружиться всевозможные мысли. Мне хотелось так многое сделать и получить… с этого момента я сосредоточусь на магии, так что за год мне необходимо освоить большинство доступных заклинаний и те, с которыми у меня были проблемы.
«Школа Мистицизма», известная как «Старые Пути» - является одной из шести основных магических школ, вот только в Коллегии Винтерхолда она фактически никак не рассматривалась. Поэтому для получения дополнительной информации мне необходимо будет основательно порыться в их знаменитом Арканеуме, огромной библиотеке.
Во время своих исследований я также планировал узнать больше о Школе Колдовства; создать свой уникальный стиль в Школе Разрушения; заставить себя более серьёзно относится к Школе Иллюзий; изучить все аспекты физической магии в Школе Изменения; а также серьёзно продвинуться в Школе Восстановления. Этот турнир просто прекрасно показал, сколько же у меня имелось уязвимых мест и недостатков, поэтому хоть самому себе, но я должен признаться… что оказался откровенно хуже, чем было рассчитывал.
Турнир я выиграл не из-за того, что был быстрее – поскольку Аргир спокойно превосходил меня в этом; не потому что сильнее – так как Онгейм с Фаркасом спокойно перебивали мои удары…
Нет, моя победа откровенно зиждилась на трёх факторах:
Во-первых, даже несмотря на недостаток знаний и заклинаний – мой талант в Мистицизме сделал своё дело. К тому же практика в этой школе расширила мой резерв маны, что позволило мне превзойти в этом всех участников.
Во-вторых, благодаря тренировкам в моих собственных версиях паркура и кулачном бое – моё тело стало довольно гибким и выносливым.
Ну и в-третьих, это конечно же был мой природный талант в Ту'уме, отчего я возможно действительно являюсь главным героем игры… но это не точно.
После же добавления всего этого к своим знаниям из прошлой жизни и получусь я… проклятие, вода остыла…! Теплее-теплее-теплее!
Фух, вот так… так, о чём я думал? Ах да, о себе любимом…
Я рад, что прошёл через подобное испытание так рано, ведь это позволило мне в полной мере увидеть свои недостатки и немного подкорректировать свои планы. Хотя в основе своей план остаётся прежним – мне необходимо собрать всю возможную силу, до которой я только смогу дотянуться. Мне нужны любые знания, тем более что от развития своих возможностей в магии – я также буду улучшать себе память и мыслительные способности.
Как ни крути, но некоторые знания из прошлой жизни неплохо так мне помогли, как например в создании своей версии Электромантии. Магия – это понимание силы, которую маг может использовать к своей выгоде, а у меня собственно уже имеется несколько более-менее полноценных научно-магических теорий. Ещё за моей спиной стоит страшная сила в виде Википедии, или вернее того что я из неё запомнил, но тем не менее…
Нет, это всё слишком грубо и расплывчато! Ведь я так ничего и не сумел полноценно доработать!
Да, мне повезло и проведённое в приюте время дало мне хорошую базу, вот только это лишь начало… в моём развитии значительно помогли встреченные мной люди… и не совсем люди.
Точно! Мне нужна сила, а это люди… в смысле друзья!
Причём чем быстрее и больше – тем лучше!
Их нужно много, очень много… так, Вульфур гарантированно пойдёт за мной куда угодно, даже если я его не попрошу. Сын Битвы – это мой новый брат, но по качеству он не проигрывает Вульфуру.
Нурина более могущественна и таинственна, чем я даже мог себе это представить, и хоть я не хочу показаться алчным – но проконсультироваться с ней точно будет можно. Далее Хильда и эти сумасшедшие Огненные Гривы также возможно мой будущий союзник, но более точно это покажет время.
Группа из коллегии, мои недавние противники… в принципе они кажутся неплохими людьми, но с ними уже необходимо будет поработать мне самостоятельно. Так что это будет являться одной из моих ближайших целей на будущее.
Так, кто ещё… ах да, эта девушка… Мабия.
Она одинока в этом мире и тоже боец, так что если укрепить с ней доверительные отношения – то из неё также можно будет сделать своего сторонника.
Проклятие, да как эта чёртова вода умудряется так моментально остывать…!
Так, ладно… задачи намечены, а слишком много думать вредно. Последнее это конечно деньги… но об этом уже можно будет подумать и после проведённой в Винтерхолде разведки, всё же там должно найтись как минимум несколько способов подзаработать.
***
На корабле имелась большая каюта-столовая, в которой я получил две горячие порции для себя с Мабией, вот только вернувшись обнаружил, что девушка всё ещё продолжала сидеть на кровати.
*Вздох* Да за что же мне всё это…?
На меня посмотрело лицо девушки полукровки: наполовину данмерки, наполовину нордки. На левой стороне лица, под её белым невидящим глазом – отчётливо виднелись три параллельных шрама.
Правая сторона лица на самом деле была красивой, у неё был карий цвет глаз, а кожа отливала некоторой синевой. На самом деле в ней было немало черт от тёмных эльфов, но вот её остроконечные уши были короче чем у обычных меров, а черты лица явно более человечнее. Ну а её чёрные волосы, напомнили мне мои из прошлой жизни.
Она была невысокого роста, где-то мне по плечо, с насколько я мог видеть довольно неплохой фигурой. В общем если этой девушке подправить лицо – то она станет ещё той горячей штучкой.
Я поставил перед ней поднос, и она с жадностью на него накинулась. Во время беседы, совмещённой с приёмом пищи – я отметил, что некоторая часть её сознания явно слетела с катушек, впрочем чего ещё можно было ожидать от той, кто вырос на убийствах.
Постепенно девушка начала чувствовать себя более раскованно, также начав поддерживать беседу, и в итоге как ни в чём не бывало рассказала мне о своей довольно трагической жизни.
Насколько я понял её мать была беженкой-данмеркой в Виндхельме, а норды к ним там относились как к ск… в общем не слишком хорошо, так что однажды какой-то норд изнасиловал её мать, в результате чего появилась Мабия. Нордам на это преступление было откровенно всё равно, а поскольку она не убила свою дочь, а решила её воспитывать – то её матери не помогли даже сородичи.
В таком полном расизма обществе как в Виндхельме – ребёнок между данмером и нордом был никому не нужен, поскольку с тех пор как беженцы начали бежать из Морровинда в Виндхельм – обе расы были сыты друг другом по горло.
Так что её мать решила уехать с ребёнком в более подходящее место, такое как Фолкрит. Вот только она умерла прямиком во время пути и ребёнка доставили в сиротский приют холда, в котором это произошло. Из-за её внешности с ней плохо обращались, причём до такой степени, что однажды она убежала в лес. Вот только там на неё напала рысь, оставившая ей отметину на щеке прежде, чем девочка была спасена аргонианином, который позже стал её наставником и воспитал в ассасина.
Всё это конечно было довольно печально и я искренне ей сочувствовал, вот только единственный кто сейчас мог ей помочь – это она сама.
- «Корабль направляется в Винтерхолд, у тебя есть какие-либо планы на будущее?»
Покачав головой, Мабия некоторое время помолчала, но всё же спросила:
- «У тебя есть какие-то предложения?»
- «Думаю, что я смогу найти тебе применение.»
- «Разве это не навредит тебе?»
- «Если ты будешь выступать в роли моей служанки – то думаю никто не будет против.»
- «То есть ты хочешь, чтобы я из тени делала за тебя всю грязную работу?»
- «Ты не совсем верно поняла, я не собираюсь тебя просто использовать. До тех пор, пока я буду тебе доверять – ты можешь просить всё что пожелаешь, в разумных конечно пределах.»
Немного подумав, Мабия кивнула:
- «Хорошо… в любом случае у меня нет выбора, ведь так?»
- «Замечательно. И последнее, я сказал что тебя зовут Джулланар. Думаю во избежание неприятностей, о твоём текущем имени стоит попросту забыть.»
- «Это да… Джулланар… что это значит?»
- «Так назывался цветок граната в моей прошлой жизни.»
Небрежно произнёс я.
- «О, прошлая жизнь, это хорошо.»
Пробормотала она отвернувшись.
- «Хе-хе, подожди, пока ты вскоре не увидишь драконов!»
Вновь посмотрев на меня, Джулланар радостно сказала:
- «Значит я не единственная кто слышит голоса!»
Тааак… похоже пришла уже моя очередь сходить с ума.
Сага о Драконорождённом Глава 44 – Коллегия
Глава 44 – Коллегия
Следующие три дня прошли довольно похоже друг на друга, а именно я помогал матросам под руководством Капитана Гелдофа, который также делился со мной некоторыми своими знаниями, так что думаю я уже смог бы более-менее управлять каким-нибудь небольшим баркасом. Вот только чтобы понять… или даже скорее прочувствовать море и ветер – требуется немало времени.
Приняв всё это во внимание, я для достижения поставленной перед собой задачи начал использовать магию, отчего теперь моё заклинание [Обнаружение магии] оказалось способно отслеживать больше, чем просто концентрированные участки магии. Несмотря на тренировки в Солитьюде, прорыв у меня вышло осуществить как раз благодаря попыткам прочитать поведение моря и ветра. От попыток синхронизировать действие своего заклинания с обнаружением движения воздушных потоков и морских течений – теперь я мог более точно обнаруживать магию как в небе, так и на земле.
Без преувеличения для меня это был революционный прорыв, в один момент я настолько погрузился в ощущение пронизывающей всё и вся магии – что просидел так всю ночь, заработав на следующее утро град насмешек от Джулланар на моё состояние. Кстати мы продолжали жить в одной каюте, постель я оставил ей, себе же раздобыв спальный мешок и несколько шкур.
Но вернёмся к теме, моя способность к обнаружению заметно обострилась, я даже мог чувствовать магию в пустоте вокруг меня, словно у меня открылось второе зрение. Всё же некоторые объекты в данном аспекте были тяжелее, а другие легче: например железо блокировало магию сильнее чем дерево. Единственное что мёртвые объекты похоже вообще не имели магии, поэтому представлялись мне просто пустотой, хоть при этом я и мог спокойно через них видеть, но как я уже сказал – магии в них не чувствовалось.
Моя первоначальная цель состояла в отслеживании воздушных и морских потоков, но я и подумать не мог, что смогу достигнуть такого. Впрочем этому также имелось своё объяснение, поскольку заклинание [Обнаружения] по классификации подпадали к Школе Мистицизма, и скажу что такие «глаза на затылке» были очень даже полезны.
Подведя итог своему открытию в дневнике, я после всех этих исследований пересмотрел свои ранние предположения о Мистицизме. Если в общем и кратко – то методы Мистицизма простилаются куда глубже, чем простое манипулирование магией. Думается мне, что овладение данной школой может привести к так называемому предсказанию, то есть в определённых пределах манипулированием пространством и временем. Точнее магией пространства и магией времени можно управлять при помощи Мистицизма.
При моём понимании магии, подстёгнутой литературными произведениями и настоящими научными работами из прошлой жизни – это может открыть массу возможностей… которые правда ещё предстояло найти, но не суть. По крайней мере одну вещь я уже начал замечать и понимать, и было это – природой магии: например магия в море чувствовалось в более плотном состоянии, чем в воздухе, вот только ощущалась она при этом чужеродной и незнакомой… и на это я мог поставить лишь большой изогнутый знак вопроса.
В общем сейчас заклинание [Обнаружение магии] трансформировалось у меня в многофункциональное заклинание [Обнаружение]. Конечно существует и то, что оно не видит – но теперь с его помощью я точно мог видеть гораздо больше, поэтому и переименовал его таким образом. Сейчас мне даже не было необходимости использовать свои глаза, я мог попросту их закрыть и погрузившись в полную темноту активировать своё заклинание. По правде говоря, теперь я с трудом боролся со своей зависимостью от этих удивительных ощущений…
Но на этом хорошие новости не заканчивались, ведь с этим прорывом я мог улучшить свою технику тренировки резерва маны прямо сейчас.
Истощая свои запасы маны, я затем применял [Поглощение Магии] прямиком в окружающее пространство «между небом и землёй», разрабатывая свой резерв и увеличивая таким образом его мощность, что несомненно было очень полезно и льщу себе надеждой, позволит мне превысить по этому параметру средний уровень магов-эльфов.
Моя фанатская душа попросту не могла остаться от этого в стороне, так что я тут же переименовал «Технику разработки маны» в «Культивирование маны» или же просто «Культивирование» - всё для того, чтобы почувствовать себя одним из главных героев новелл в жанре Уся, что в принципе было не такой уж и не правдой. Всё же моё так называемое «Культивирование» было улучшено моим недавно разработанным заклинанием [Обнаружение], отчего я смог ощущать ману вокруг себя более точно и поглощать её быстрее чем раньше.
Конечно данное культивирование было не таким эффективным как в «Святилище Великого Древа», вот только не мог же я постоянно там жить, к тому же самый сильный первый эффект воздействия я там уже прошёл. Да и насколько я помню в игре существовало немало различных мест с концентрированным содержанием природного элемента, правда в основном они охранялись спригганами.
В Мистицизме слишком много тайн и секретов, поэтому я сомневаюсь что все их можно раскрыть даже за одну жизнь, тем более что в противоположность красоте и изысканности существует их так сказать уродливая и демоническая противоположность, как та же Некромантия.
Некромантия, а если точнее «Магия Смерти» - как ни крути является одним из моих главных интересов в магии, хоть она и привела многих своих адептов в безумие… но тем не менее мы с Нуриной были действительно заинтересованы в изучении данного раздела.
Наконец мне необходимо было осмыслить и «Старые Пути», древние духовные знания о принадлежащих к Школе Мистицизма проявлениях, стоящие у меня на одном из первых мест. Всё же изучающие «Старые Пути» понимают существование духовных миров – невидимых для ничего не знающих о Мистицизме, но тем не менее влияющих на реальный мир. Это подобно тому, как гражданин какой-либо страны не интересуется политической ситуацией, отчего новые налоги или военные приготовления рассматриваются им исключительно как случайность.
«Старые Пути» действительно могли заставить человека посмотреть на мир под другим углом, каким он есть… даже до степени осознания и понимания Аэдрических Богов или Злых Богов Даэдра, так называемых Даэдрических Принцев. Что даже могло позволить взглянуть на окружающее с их точки зрения… погрузив неподготовленный разум в пучину безумия.
Размышляя об этом и фиксируя свои ощущения – я продолжал делать записи обо всём для меня новом: от обучения обращению с парусами до придуманного мной культивирования. Всё же корабль оказался действительно хорошим местом, чтобы в какой-то мере отринуть мирскую суету и сосредоточиться на исследованиях. Как обычно мои заметки были на моём иномировом языке, но для магов это не было такой уж и редкостью, поскольку у каждого из этой братии были те или иные секреты, отчего они создавали свои собственные шифры и прочее.
Взяв и адаптировав под этот мир основы логического мышления – я старался применять их в каждом своём проводимом исследовании. Например для меня довольно логично было вначале научиться управлять маной или магией, то есть искусством Мистицизма; а уже затем начинать её применять, то есть полноценно изучать заклинания и прочее. Но по какой-то причине магам такой простой факт был довольно сложен в понимании. Кроме того современные знания с Земли по математике и алгебре позволили мне понять принцип составление несложных заклинаний и начать экспериментировать в этом самостоятельно.
Понимание научных законов делают магию более понятной в применении и контроле. Например взять для примера ту же мою магию молнии: в прошлом мире я естественно контактировал с электричеством больше, чем с огнём или же льдом, поэтому кое-какое понимание о нём у меня присутствовало. И вот именно поэтому это направление и давалось мне лучше, даже не смотря на то, что благодаря природной предрасположенности все маги-норды традиционно хороши в магии льда. И хоть я также не был в этом исключением, но электричество всё равно доминировало.
Если информация о моих знаниях станет достоянием общественности – то маги попросту сойдут от этого с ума. Некоторые конечно могут подумать, что если бы я это сделал – то мне бы уже не надо было переживать о деньгах и прочем… вот только скорее всего это было бы уже посмертно.
Стоит признать что маги – это всё же не совсем нормальные существа, и даже если маги-норды все поголовно хорошие люди, то ведь существуют и другие расы, которые не прочь пошпионить и украсть результаты чужих трудов, что не так уж редко происходило даже в игре.
Если бы кто-то решил что я не просто природный самородок, воспитанник такого мага как Нурина – то думаю меня бы могли решить запросто похитить, и под пытками попытаться выведать всё что только возможно и невозможно.
К счастью этот мир не является тем, где правят волчьи законы как в тех же новеллах Уся. Вот только между обладающими силой личностями, такими как маги – в принципе всё происходило довольно похоже, в особенности если они сильно жаждали знаний, которые кто-то решил от них скрыть. Вот только честно говоря я бы не сказал, что это так уж сильно отличалось от моего прежнего мира, когда попросту отстреливались учёные и видные личности «вероятных противников», с последующей кражей их исследований.
Так что мои знания – это моё секретное оружие, которое я собираюсь пользоваться исключительно единолично и ни с кем не делясь.
- «Хозяин! Хозяин!»
Вырвал меня из глубокой задумчивости голос Джулланар. Чтобы не давать лишних поводов подозревать нас в обмане, я при посторонних сказал ей обращаться ко мне именно так, вот только делала она это с таким жутким взглядом, что…
- «Ну наконец-то очнулся, вновь погрузился в свои размышления…?»
Спросила она понизив голос, продолжив:
- «Честно говоря ты начинаешь меня пугать.»
- «Чтобы я напугал малышку Джулл? Я горд и взволнован.»
За последние дни я действительно с ней сблизился, она оказалась не настолько сумасшедшей как я было опасался, вернее сумасшествие охватывало её не на всё время.
Днём она была похожей на цундэрэ… не самый мой любимый архетип, но зато в это время она становилась капризной словно кошка, что в какой-то мере на мой вкус добавляло ей баллов. Ну а ночью она превращалась в свою сумасшедшую ипостась, что было конечно довольно интригующе… но тут и к гадалке можно было не ходить, чтобы понять что её психика была откровенно не стабильной.
Вчера она уже начала немного перемещаться по кораблю, а к сегодняшнему дню уже в основном полностью восстановившись. Так что теперь она изучала корабль, время от времени отчитываясь передо мной.
- «Мне всё равно что ты там чувствуешь, но тебя ищет Руснинг.»
- «Хорошо, благодарю.»
Сказал я вставая и направляясь к его обычному месту пребывания на корабле, вот только также я обнаружил рядом и Фаральду с остальными.
- «Быстрее собирай свои вещи, мы в Винтерхолде!»
Весело прокричал Руснинг, на что я озадаченно начал осматриваться по сторонам. Винтерхолд стоял прямиком на береговой линии, вот только пока что я не видел ничего знакомого из игры.
- «Ха-ха-ха! Не смотри вокруг, смотри вверх!»
Рассмеялся Свадалл, отчего-то указывая прямиком в небо, и проследив за его пальцем – я увидел…
- «Фалос Талоса…!!!»
Я попросту не смог сдержать это в себе… это было слишком нелепо, слишком абсурдно…!
- «Добро пожаловать в коллегию парень.»
Рассмеялся подошедший сзади Капитан Гелдоф, вот только я даже не посмотрел в его сторону.
- «Твои выражения – это просто нечто!»
Хлопнул меня по плечу Руснинг.
- «Что это такое…?!»
Выпустил я свой шок наружу. Увиденное мной было чем-то из сказок, но никак не та Коллегия Винтерхолда, которую я знал.
В игре коллегия обладала в принципе теми же размерами, что и другие замки и дворцы Скайрима. Это был исследовательский и образовательный центр, созданный великим древним нордом, Архимагом Шалидором.
Коллегию он построил прямиком в море на скале, напоминающей собой перевёрнутую пирамиду; хотя мне всегда казалось, что эту перевёрнутую скалу-пирамиду он создал сам. Если же посмотреть на коллегию сверху – то мы увидим окружающее внутренний двор большое круглое здание-крепость и на равном удалении друг от друга снаружи три меньших круга, являющиеся тремя вынесенными круглыми башнями.
Самая высока и широкая башня коллегии – это Зал Стихий, использующийся для всех видов магических практик, а также именно здесь находился знаменитый Арканеум и покои Архимага. А две остальные башни: Зал Достижений и Зал Поддержки – являются местом проживания студентов и преподавателей соответственно.
Это я знал из игры, и по идее здесь это не сильно должно было отличаться, вот только… здание было слишком большим, слишком высоким… больше чем что-либо, что я видел в своей жизни, а от его высоты попросту кружилась голова.
Я конечно понимал, что пропорции в игре и реальности точно не будут соответствовать, вот только я думал об 1:10, ну или чуть больше… вот только игра попросту унизила раскинувшуюся передо мной коллегию, поскольку здесь точно было 1:100… если не больше.
Перевёрнутая пирамида-скала, на которой стояла коллегия была просто огромной и высоченной, напоминая своим тонким основанием башню. А если добавить к этому туман Моря Призраков – то фактически коллегия была словно парящий в облаках остров-крепость.
- «Убрали со своих лиц эти тупые выражения и марш собирать вещи! Солнце уже заходит, а вы так ничего и не сделали!»
Сурово прокричала Фаральда, отчего я встрепенулся и также направился в каюту, поскольку эти слова скорее всего были адресованы и мне.
Вбежав в каюту, я обнаружил вставшую в ожидании приказов Джулланар. Быстро переодевшись – я надел мантию с мечом, а также приобретённый мной в «Сияющих одеждах» наряд, после чего отправился на палубу, в то время как девушка несла два наших рюкзака с вещами. Остальные были также готовы, и слуги уже начали выносить на палубу тюки с вещами. Доки Винтерхолда кстати оказались более чем простыми, фактически кроме нашей «Сосульки» здесь были лишь небольшие рыбацкие лодки.
И вот, впервые после проведённых на корабле пяти дней – я вновь ступил на сушу. Никогда бы не подумал, что мне может настолько не хватать этого чувства… вот только хоть теперь под моими ногами ничего и не плясало, но плясать начал сам мой мозг, что можно было описать как продолжение морского путешествия по суше.
Самого Винтерхолда ещё не было видно, поскольку после поглотившего большую часть города «Великого обвала» – он располагался на приличной высоте, в то время как путь к нему превратился в высокий склон, который не позволял просто так спуститься с города к морю. Но к счастью здесь также присутствовали отличия от игры, так что от доков вверх были размещены деревянные ступени, в значительной степени облегчающие подъём и спуск.
Когда начали выгружать вещи – я приказал Джулланар проследить за принадлежавшими мне ящиками и последовал за Фаральдой в коллегию.
Ну что ж, настало время побыть немного студентом…
Сага о Драконорождённом Глава 45 – Требование
Глава 45 – Требование Нурины
- «Обычно мы не принимаем студентов так поздно после вступительных экзаменов, но кхм… думаю в данном случае можно будет сделать исключение. Также обычно требуется продемонстрировать своё мастерство, но я уже видела на что ты способен.»
Во время подъёма по ступеням к Винтерхолду, Фаральда завела разговор о приёме и прочем. В игре протагониста экзаменует сама Фаральда, но в реальности коллегия принимает каждый год не так уж и мало студентов. Как говорила Нурина, вначале претенденты должны выполнить испытание для входа, а также сдать письменный экзамен.
Испытание для входа было точь в точь как в игре, то есть демонстрация магического заклинания. Можешь мне не верить, но действительно находились особо одарённые, желающие поступить в коллегию без какой-либо подготовки, так что это был первый этап отсева тех, на кого не стоило тратить своё время и силы. Письменный экзамен – это довольно знакомое мероприятие для большинства из моей предыдущей жизни, так что здесь в принципе не было ничего неожиданного. Просто ты должен обладать хотя бы минимумом знаний, изучение которых указывает на твоё стремление к учёбе и что самое главное способность к этому, всё же далеко не все могут запомнить внушительный набор малоценной для них информации.
- «Нурина – твоя приёмная мать… поэтому я даже не знаю как в таком случае поступить, кхм…»
Проклятие! Я просто чувствую как в голове у этой женщины начали появляться какие-то ужасные идеи…
- «Я приму любое ваше решение учитель.»
Произнёс я безо всяких колебаний… ну ладно, не совсем «без колебаний», но тем не менее я хотел заработать расположение Фаральды не только из-за моей связи с Нуриной.
- «Ну хорошо, решим позднее. В какой школе ты собираешься специализироваться?»
- «В Мистицизме.»
- «Мистицизм…?!»
Воскликнули Руснинг и его банда, поскольку я не рассказывал об этом ранее.
- «Хмм, так я и думала. Твой резерв маны больше чем у любого другого норда с которым я знакома, вот только направление Мистицизма было закрыто в коллегии много лет назад. За последние сто лет в этой области не появлялось никаких особых талантов или же известных прорывов… в особенности когда кое-кто отгородил себя от остального мира.»
Последняя часть была сказано заметно тише предыдущей.
- «Учитель, вы имеете в виду Псиджиков?»
- «Хмм…? Ты знаешь о них? Похоже Нурина действительно многому тебя научила…»
Хоть об этом и сложно было утверждать, но судя по всему Фаральда действительно была удивлена.
- «Псиджики? А кто это такие?»
Не преминул вмешаться болтун Свадалл.
- «Серьёзно…? Ты ничего о них не знаешь?»
В этот раз была уже моя очередь удивляться.
- «Неужели вы тоже…?»
Они все покачали головой, на что я перевёл взгляд на Фаральду, которая просто вздохнула и отвернулась.
- «Кхм! В таком случае вас просветит этот умный, замечательный, скромный и находящийся в полном рассвете сил парень!»
Сказал я прочистив горло.
- «О да, таких скромников как ты ещё поискать надо.»
- «Давай рассказывай!»
Отчего-то они посмотрели на меня далёкими от благожелательности взглядами… неблагодарные.
- «Ну хорошо, давным-давно альдмеры, так называемые протомеры – поклонялись своим предкам как богам, вот только в связи с изменением мира было решено изменить и богов. Поскольку за смену пантеона было большинство – то некоторые несогласные с этими переменами покинули родину эльфов Острова Саммерсет и отправились на север к Острову Артейум, образовав «Орден Псиджиков». Основным направлением их изучения был «Мистицизм» или как они предпочитали называть его - «Старые Пути», это произошло ещё до начала Первой Эры.
Поскольку их самих не слишком интересовала власть как таковая – то они выступали советниками королей и монархов. Возможно вам это также неизвестно, но два самых известных мага: «Ванус Галерион», основатель Гильдии Магов и «Маннимарко», ужасный некромант – были воспитанниками ордена, которые из близких друзей в итоге выросли в непримиримых врагов.»
Немного выдохся я, в то время как эти проклятые ступеньки всё никак не желали заканчиваться.
- «Невозможно! Да ты хоть понимаешь, что ты сейчас сказал?! Великий Ванус Галерион и Король Червей росли вместе…?»
Воскликнула Свафна.
- «Это всё правда. Как бы в это не было сложно поверить, но такой герой как Ванус Галерион когда-то действительно был близким другом Маннимарко… продолжай.»
- «Кхм, Маннимарко, Король Червей – это продавший мир Мер. Изгнанный из Ордена Псиджиков некромант-эльф, в итоге превративший себя в лича и чуть не вызвавший конец света тайным договором о захвате Нирна с даэдрическим Принцем Молаг Балом, чья сфера – это господство и порабощение смертных.
С противоположной стороны Ванус Галерион был великим Архимагом и основателем старой Гильдии Магов, которую он создал для обучения всех, кто мог за это заплатить. Там преподавались различные школы магии, основы которых заложил Архимаг Шалидор, а также он основал изучение некоторых направлений магического искусства, известных сегодня как Зачарование и Алхимия. Ванус Галерион покинул Орден Псиджиков так как разочаровался в своём учителе, который не остановил Маннимарко от творимого им в мире зла. Для исправления этого он собрал армию магов, и в произошедшей битве оба прежде лучших друга погибли.
Сам по себе Орден Псиджиков считается самой сильной магической организацией со специализацией в Мистицизм, в числе достижений который присутствует воспитание и обучение этих двух действительно великих магов, которые также изучали Мистицизм.»
Завершил я свой импровизированный урок.
- «Это конечно да…»
Высказалась первой Джолма, которая больше всех старалась меня избегать.
- «Но если Мистицизм настолько могущественен – то почему этому никак не обучают в коллегии?»
Нахмурившись спросил Холман, вот только тут вмешался Руснинг.
- «О, это довольно просто! Если это искусство настолько велико – то тем реже встречаются по-настоящему одарённые в нём. Разве ты забыл что всегда говорит Учитель Толфдир: «Чем драгоценнее – тем реже, и наоборот»…»
В то время как все они обдумывали сказанное Руснингом, Фаральда с довольным выражением на лице кивнула… небывалый случай!
- «Да, думаю в проверке твоих знаний нет никакой необходимости. Ты уже и так знаешь больше, чем наша так называемая элита…»
Хе-хе-хе! Вот она сила вики.
И вскоре после этого мы наконец поднялись по этим нескончаемым ступенькам!
***
Со мной всё было в порядке, вот только данная лестница – это было что-то с чем-то, отчего я даже невольно начал переживать за Джулланар.
Осматриваясь, по правую сторону я увидел мост в коллегию, который откровенно говоря особо ни чем не отличался от игры… в общем он был точно таким же пугающим и вызывающим у меня стойкое чувство отвращения.
Он и так не отличался особой шириной, а из-за «Великого Обвала» ещё лишился некоторых опорных частей, начав выглядеть словно мост в один конец… точнее в клокочущую где-то внизу бездну. В прошлой жизни у меня была боязнь высоты, вернее не просто высоты – а огромной высоты… и сейчас как раз будет именно она.
Мост позволял спокойно идти бок о бок трём не лишённым фактуры мужчинам, что было очень даже неплохо, вот только в густом морском тумане это больше походило на прогулку по облакам.
Направившись в сторону моста мы поднимались всё выше, поскольку коллегия всё же располагалась выше уровня города, и вот в один момент я кое-что вспомнив обернулся…
Ох… вот значит как?
Город Винтерхолд, чьи летописи наполнены слезами и болью… некогда процветающий город и первая столица Скайрима. Единственное место, которое могло соперничать с прекрасным Солитьюдом – теперь было вот таким…?
Нда уж, я-то думал что Винтерход также окажется значительно больше, как это было в каждом увиденном мной до этого городе. Вот только это… это было откровенно печально.
Конечно он всё равно был обширнее чем в игре, но сейчас он виделся мне не более чем покрытым ледяной изморозью мелким городишкой на руинах из обломков прежних зданий. Здесь казалось замерло само время, и виденное мной просто невероятно чётко показывало, насколько же разрушительными оказались последствия той трагедии…
Поскольку причины «Великого обвала» так и не были обнаружены – то некоторые норды подозревают в этом коллегию, которая от того бедствия фактически особо не пострадала.
Под обвалом подразумевается мощный шторм и цунами, обрушившиеся неожиданно на Винтерхолд в 122 году 4 Эры. Причём поскольку географически Винтерхолд расположен в пустынной и неприветливой местности, к тому же удалённой от основных торговых маршрутов – то предоставленной помощи ему оказалось недостаточно и фактически до сегодняшнего дня город влачил довольно жалкое существование, даже спустя 74 года после катастрофы… Да что тут говорить, если из обломков были восстановлены лишь некоторые здания.
Причины возникновения шторма и цунами были неизвестны. Некоторые предполагают что извержение Красной Горы в Морровинде в 5 году 4 Эры спровоцировало тектонические процессы, которые спустя время и вылились в такой катаклизм. Некоторые говорят, что это вызвал дракон, которого видели в море над Морровиндом.
Лично я не знал что явилось этому причиной, но в своём роде это была карма, поскольку после извержения Красной Горы убежища начало просить немало беженцев-данмеров, вот только норды изгоняли их без какой-либо жалости.
- «Да, всё это конечно печально, вот только не дай обмануть свой разум. Эти люди уже могли помочь себе давным-давно, но некий ярл поставил перед собой цель избавиться от коллегии, и лишь затем заняться восстановлением города.»
Последовав за Руснингом, я не мог у него не спросить:
- «Кого ты имеешь в виду?»
- «Ярла Корира естественно. Он уже много раз заявлял, что ждёт не дождётся восстания настоящих сыновей и дочерей Скайрима, чтобы избавиться от проклятия его земель, под которым естественно подразумевается коллегия. Не многие простые жители поддерживают его решение, но тем не менее это его официальная позиция.»
Вмешался Свадалл.
Так… настоящих сыновей и дочерей Скайрима? Похоже я начинаю понимать, отчего Ярл Винтерхолда присоединился к восстанию. Просто чтобы избавиться от коллегии… какая глупость!
То есть выходит, он хочет произвести штурм коллегии со всеми отсюда вытекающими, хоть в игре этого и не произошло? Хмм, похоже предстоящее восстание, вызвавшее гражданскую войну – не может быть остановлено, уж слишком много сильных игроков в этом заинтересованно.
Это угнетает… я просто чувствую, как в мою и так бедную голову добавляется множество мыслей, от которых мне приходится отбиваться словно сумасшедший. Ладно… для начала давай хотя бы пересечём этот мост. Да, шаг за шагом и всё будет хорошо… надеюсь.
Мост был создан из камня, и даже несмотря на весь нанесённый ему «Великим Обвалом» ущерб – ощущался вполне себе прочно… если конечно не смотреть со стороны на висящие в воздухе разрушенные опоры.
- «А почему коллегия не попыталась его восстановить?»
Спросил я у Фаральды.
- «Кхм, способ создания такого здания как коллегия находится за пределами наших пониманий и возможностей…»
Неохотно ответила она, впрочем это и понятно, всё же никому особо не захочется признаваться в своей некомпетентности.
Миновав мост – мы оказались у украшенных ковкой металлических ворот, по центру которых был сформирован символ коллегии: глаз в круге с отходящими от него пятью лучами. И как только мы приблизились к ним вплотную – те без малейшего шума распахнулись… вот что я называю магией.
Вот только раздумывать мне об этом долго не дали, поскольку за ними находилась несколько другая коллегия, чем та которую я знал. В игре круглый внутренний двор опоясывала связанная с тремя башнями стена, на галерее которой было немало проёмов и выходы наверх, к более высоким этажам башен.
И в принципе это же было передо мной… в принципе, да не совсем. Круглая стена была превращена в закрытую обширную галерею с какими-то дополнительными пристройками, причём все окна были застеклены, так что благодаря воздействию магии здесь было очень даже тепло.
В обычно пустом внутреннем дворе находилось два также застеклённых обширных здания, которые как мне сказали являлись теплицами, в которых поддерживались оптимальные условия для выращивания алхимических ингредиентов.
В конце двора напротив входа находилась статуя мага в позе, словно он произносил заклинание, изображающая основателя коллегии Шалидора. Перед статуей располагался один из четырёх источник магической энергии, известный как «Точки Сосредоточения». И как раз это была одна из вещей, которые действительно меня интересовали, но их время придёт позднее.
За статуей располагались ворота, возвращающие обратно в круговой коридор, а далее ворота в самую большую башню коллегии – Зал Стихий. В то время как с левой стороны от входа в коллегию, где мы сейчас находились – располагался Зал Достижений, а справа – Зал Поддержки.
Вот так коллегия выглядела, в принципе имея некоторую схожесть с модом «Immersive College of Winterhold», но конечно не в размерах. Причём это совпадение совершенно не принесло мне душевного спокойствия, поскольку хоть это и был отличный мод, вот только на самом деле я редко его использовал. Всё же вместе с ним шло одно не слишком способствующее душевному спокойствию задание…
- «Впечатляет, не так ли? Четыре года назад, когда я впервые сюда прибыл – у меня было точно такое же выражение.»
Холман был самым старшим в их команде, ему было уже 18 лет и он специализировался как на Разрушении, так и на Восстановлении.
- «Конечно это должно впечатлять. Хоть за последние пятьдесят лет здесь практически ничего не изменилось, но это место по-прежнему остаётся одной из лучших школ магии в Тамриэле.»
И в то время как мы спокойно беседовали, из какого-то бокового коридора появилась женщина в униформе коллегии.
- «С возвращением Фаральда, надеюсь ты привезла с турнира хорошие известия?»
- «Ох, Мирабелла, дорогая. С радостью могу сказать, что мы достигли главной цели нашего путешествия.»
Ответила Фаральда своим привычным холодным тоном Мирабелле Эрвин, которую я также знал по игре, поскольку она заведовала всеми хозяйственными делами коллегии, являясь Мастером-волшебником в элементной магии.
- «Даже так…? Честно говоря я думала, что такое невозможно, но в таком случае – это очень хорошо. Для разнообразия Архимагу Савосу нужны и хорошие новости. А что насчёт второстепенной цели?»
- «Здесь мы столкнулись с некоторыми осложнениями. С одним из противников оказалось чрезвычайно сложно справиться.»
- «Хм, но разве как раз вторичная цель и не была самой лёгкой?»
Недовольно приподняла бровь Мирабелла.
- «Я ведь сказал, что возникли сложности!»
Отпарировала Фаральда и резко повернулась ко мне:
- «Вот, я привела виновника этого.»
- «Эмм?»
Женщина посмотрела на нас, явно не понимая что происходит.
- «Здравствуйте, меня зовут Джон, но люди зовут меня Джон Смелый.»
Произнёс я протягивая руку, вот только она посмотрела на неё, словно на змею.
- «Ты сын Нурины…?»
Спросила она, делая шаг назад.
- «Значит ты всё-таки выиграл турнир…»
Ой, обо мне знают! Похоже Нурина всем здесь рассказала о таком замечательном парне как я!
- «Что-то не так?»
Спросила Фаральда, поскольку не заметить реакцию Мирабеллы было попросту невозможно.
- «Нет, ну почему победил именно он…? Теперь на меня навалится ещё и это…»
Схватилась Мирабелла за голову и поморщилась, словно только что съела целый лимон.
- «Да скажи уже что происходит!»
Было видно, что терпение Фаральды начало понемногу истощаться.
- «*Тяжёлый вздох* Видишь ли, когда более месяца назад Нурина Арен вернулась в коллегию – она отправилась прямиком в Зал Стихий и зарегистрировала нового студента Джона Смелого, объявив перед всеми что усыновила его и он является её личным учеником. Архимаг Савос был всем этим удивлён, вот только это было не всё, и она завалила его своими требованиями. Из-за этого они начали спорить и ругаться целыми днями, а иногда даже ночами, всё же когда спорят два Архи-волшебника – другим лучше не стоять у них на пути, вот только это уже стало попросту невыносимо.
Так что Толфдир предложил им остановить своё противостояние, взамен сделав на что-то ставку. Они оба признали это хорошей идеей, и в итоге ставка была сделана на победу в турнире, если победит твоя команда – то выиграет Савос, а если это будет Джон Смелый – то в таком случае Нурина получает, что она хотела…»
Завершила Мирабелла с таким лицом, словно ей чрезвычайно хотелось разрыдаться.
- «Ну так и что же потребовала Нурина?»
Спросила выгнув бровь Фаральда.
- «Она хочет уйти с поста главы направления Колдовства и вновь открыть направление Мистицизма…»
Сага о Драконорождённом Глава 46 – Добро пожаловать в Коллегию
Глава 46 – Добро пожаловать в Коллегию
- «Это вполне в её духе.»
Сказала Фаральда, словно действительно предвидела такое.
- «Разве же так можно?! Исчезнуть на пятнадцать лет – а затем объявиться словно ни в чём не бывало, и потребовать всё что она хочет…?»
Подавленно спросила Мирабелла, ни к кому конкретно не обращаясь.
- «А что ещё за основные и второстепенные задачи?»
Поинтересовался я, поскольку не помнил чтобы прежде об этом кто-то из них распространялся.
- «Когда мы решили отправить на турнир команду из коллегии – то мы преследовали определённую цель…»
Начала Мирабелла, жестом приглашая следовать за собой.
- «Главная цель состояла в том, чтобы продемонстрировать Скайриму, что магия это уже не та ужасная сила, которую обвиняет во всех бедах – а то, чем вполне можно овладеть. Для этого нами были отобраны лучшие студенты-норды, которым и было предложено участвовать в турнире.»
- «Да, вот только хоть это и была главная цель – но мы на неё мало рассчитывали, поскольку достигнуть этого лишь демонстрацией силы магии было довольно сложно. Но в том числе благодаря тебе – это действительно сработало.»
Подхватила Фаральда.
- «Мне…?»
- «Ему…?»
Одновременно спросили мы с Мирабеллой.
- «Именно, простая демонстрация силы не представила бы нас в хорошем свете, но когда нам бросил вызов ты – всё перешло в плоскость соревнования одарённых в магии, что сильно заинтересовало зрителей. Вот только и это было ещё не всё, противники из других команд, кто также умел применять магию – перестали этого стесняться, начав даже использовать это против нас.»
- «Хмм… ну ладно, мы должны быть благодарны вам хотя бы за это. Но тем не менее пока не стало слишком поздно – необходимо остановить Нурину. Мне не нужны проблемы с ещё одним направлением, вы должны мне помочь!»
- «Без меня, Нурина может делать всё что захочет.»
Сказала Фаральда.
- «Я – мистик, поэтому мне это лишь на пользу.»
Ответил я.
- «Я только что услышал, насколько невероятным может быть Мистицизм, так что мне точно хочется узнать о нём побольше.»
Высказался Свадалл.
- «Разве вы не знаете, что Ванус Галерион был мистиком? Я попросту не могу упустить такую возможность.»
Воскликнула Свефна, являясь видимо фанаткой Вануса.
- «Н-нет, вы не можете так жестоко со мной поступить…!»
Мирабелла выглядела так, словно собиралась расплакаться.
Большинство нордов были высокими, альтмеры были ещё выше, в то время как Мирабелла являлась лишь невысокой бретонкой. Поэтому если посмотреть на данную сцену со стороны – то вполне могло показаться, что взрослые попросту издеваются над ребёнком, доводя ту до слёз.
- «Ну ладно, неблагодарные!»
Топнула она ногой и пошла вперёд, а мы соответственно за ней.
Коридор по которому мы шли был на самом деле широким, отчего место своё здесь нашло немало различных достопримечательностей, одной из которых были небольшие торговые точки во внешней стене коридора, в которых судя по всему трудились студенты коллегии, занимавшиеся всем чем угодно: Камнями Душ, Одеждой, Алхимией и многим другим, но невольно моё внимание привлекла еда и мелкие животные.
И что самое главное, я заметил одну просто невероятно-невероятную вещь… здесь были кошки, везде кошки! Огромное количество кошек, от вида которых моей душе стало тяжко влачить своё жалкое существование в этом бренном плотском вместилище… поскольку она хотела вылететь и погладить их всех!
- «Этот участок коридора выполняет у нас функцию рынка. Поскольку студенты прибывают в коллегию отовсюду – то у многих довольно остро стоит вопрос с финансами, так что здесь даётся возможность заработать благодаря своим талантам… это также последствия «Великого обвала», когда Винтерхолд решил разорвать с нами все отношения.»
- «А откуда же Коллегия достают припасы?»
Поинтересовался я, поскольку сам Винтерхолд вряд ли мог что-либо предложить.
- «Оттуда, откуда у коллегии свои корабли. Капитан Гелдоф один из тех, кто отправляется в порты Солитьюда, Данстара и Виндхельма за припасами, конечно же извлекая из этого выгоду и для себя.»
- «Эмм, но почему тогда город не договорится с капитанами, чтобы они доставляли часть товаров и для них?»
- «И как ты себе это представляешь? Ярл никогда не даст на это своего согласия, в какой-то мере он похож на заклинание [Пиявка] – пока ты от него не избавишься, оно будет медленно тебя пожирать…»
Угрюмо произнёс прежде молчавший Свадалл.
- «Он начнёт запугивать любого, у кого в голове просто промелькнёт мысль заключить сделку с коллегией или нашими капитанами. А для самых настойчивых он даже не поленился построить тюрьму в одной из замёрзших пещер… Никто не имеет права сказать ему ни слова против, даже Коллегия и Солитьюд ничего не могут с этим поделать. Он ярл, а ярл – это закон, поэтому как ты думаешь, что могут предпринять простые люди? Единственным выходом остаётся лишь смерть в море, либо же покинуть родину и никогда больше сюда не возвращаться…»
Голос Свадалла был переполнен невероятной грустью, отчего складывалось впечатление, что для него это было довольно больной темой. Но что было для меня ещё более неожиданно – так это то, что по какой-то причине Фаральда погладила его по спине.
Чтобы леди-альтмерка сошла со своего высоченного пьедестала и погладила простого парня-норда? Что за скелеты скрывались в прошлом этого молодого мага? Но поскольку расспрашивать об этом было явно не время – я просто промолчал.
Вот только, что на самом деле за ерунда происходит в Винтерхолде?
Насколько мне помнится, в игре Рифтен был самым коррумпированным, а Маркарт наиболее жестоким. Но из сказанного сейчас выходило, что в данном городе был просто высочайший уровень какого-то диктаторства.
Жителей угнетает их же правитель, фактически не допуская никакого прогресса, отчего оставалось либо умереть, либо же пытаться найти лучшую жизнь на чужбине.
Хм… как-то это до боли похоже на одну страну, в которой я когда-то жил!
***
Мы продолжили наш путь по большому круглому коридору, и в отличие от виденных мной ранее рынков – этот был как-то по академически тих и чист, естественно за исключением тех мест, где работа сама по себе производила шум. Например как этот парень-орк, выполнявший обработку металла с добавлением магии… честно говоря это был мой первый вживую виденный орсимер!
Причём насколько я видел, в Коллегии был разработан и свой свод законов, за выполнением которых следили те же самые студенты, но уже с правами стражей. Ну что здесь сказать, если уж они здесь имелись – то значит в этом действительно была необходимость. Минуя всё это, что в какой-то мере только сейчас начинало давать мне понимание, насколько же была огромна Коллегия – я с нетерпением ждал, что мне могли предложить дальше.
Когда мы наконец достигли ведущих в Зал Стихий больших ворот – то они оказались широко раскрыты, а через них постоянно входили и выходили студенты. В общем именно здесь и начинала чувствоваться атмосфера коллегия, сосредоточия знаний.
За воротами находился обширный холл, ведущий во внушительный круглый зал с высоким потолком, наверное такой же огромный как баскетбольный стадион – с «Точкой Сосредоточения Магии» по центру. Это был первый этаж башни, зал практики и обучения, где проходили все экзамены.
По бокам холла находились две двери, за которыми скрывались лестницы – вот только это было в игре. В действительности никаких дверей здесь не было, а были просто широкие проходы и открытые массивные – в общем всё это намного больше походило на Коллегию чем раньше.
- «Так, подождите меня здесь, я сообщу о вашем прибытии Архимагу.»
Произнесла Мирабелла, направившись к лестнице.
- «Постой, мне необходимо найти Нурину, где она может быть?»
- «В Арканеуме.»
Ответила бретонка даже не обернувшись.
И в то время как Фаральда удалилась, а я начал осматриваться в холле – меня решили просветить по поводу того, что собой представляли «Точки Сосредоточения Магии». Как и в игре здесь их похоже было четыре: по одной в каждой башне и одна во внутреннем дворе перед статуей. Они позволяли ускорить «Регенерацию Маны», усиливали защищавшие коллегию чары и многое другое. Между прочим одна из наиболее впечатляющих вещей, созданных Архимагом Шалидором.
Далее со мной решились поделиться уже бытом коллегии, который оказался довольно-таки интересным.
Как только ты поступаешь в коллегию – то становишься «Студентом». Студенты – это самый низший ранг в здешней иерархии, обладающий правом на койку в общежитии Зала Достижений, доступом в общую библиотеку и возможностью изучить большинство заклинаний уровня «Новичок». Студенты держались в коллегии ровно один год, и если за это время они не переходили на следующий ранг – то их отчисляли.
Следующий ранг назывался «Учеником». Ученик имел уже больше привилегий, в частности возможность перейти из общежития в личную комнату на верхних этажах, но конечно же не за просто так. Также необходимо было выбрать школу, в которой будет проходить твоя специализация, но при желании конечно можно было учиться и в других школах. Далее из бонусов шёл доступ к библиотеке Учеников, в которой можно было изучить заклинания уровня «Ученик», а также возможность открыть свой ларёк и работать на себя. Срок пребывания в этом ранге составлял два года – по прошествии которых тебя исключали.
Следующий ранг – это «Вызывающий», и он был довольно знаковым для магов, поскольку ты не только получал доступ к заклинаниям уровня «Адепт», но ещё и возможность попасть в легендарный Арканеум. Кстати все члены команды Коллегии на турнире были в ранге «Вызывающих». Это официальный выпускной ранг, так что после сдачи экзаменов ты уже вполне можешь называть себя «Магом». Нахождение в этом ранге было также ограничено по времени пятью годами, во время которых можно было попытаться перейти на следующую ступеньку к высшему образованию, ну а после же выпускного экзамена перед тобой открывалась любая подходящая магу работа. В отличие от игры, где у ярлов был только один придворный маг, здесь на службе у них было гораздо больше, всё же хоть норды и недолюбливали магию, но магия – это сила данного мира, отчего единственным кто полностью отказался от этой силы был наверное лишь один Корир, Ярл Винтерхолда.
Но вместо этого можно было попытаться выбрать другой путь. А именно следующий ранг, который как для мага был намного более интересен – «Учёный». Для его получения необходимо было предоставить исследования созданного тобой заклинания, либо же открытия в области магии – и это же было одной из причин интриг магов.
Ранг «Учёный» означал, что ты являешься официальным служащим Коллегии, получая доступ ко всему, что не было помечено знаком «совершенно секретно». Также теперь ты мог оставить Зал Достижений и перейти в Зал Поддержки к другим магам, уже в любом случае получив личную комнату, а также ежемесячную плату – и это было мечтой для многих. Но естественно взамен на тебя накладывались и обязанности: работа в Коллегии или за её пределами; преподавание; работа в алхимических лабораториях или в залах зачарований; а также оказания целительских услуг. В общем задания были чуть ли не для всех рангов, но естественно с выгодой для самой организации магов. Ранг «Учёный» уже не имел чётко очерченных временных рамок, но тем не менее задержки без веских причин в тех или иных работах приводили к наказаниям и штрафам.
Заклинания выше уровня «Адепта» достать было уже не так просто, каждый либо создавал своё собственное приближенное к «оригиналу», либо же получал от личного наставника при его желании. В моём случае я являюсь злым приспешником Нурины и мне так сказать пообещали возможность увидеть её «сильные» заклинания, но сейчас я фактически не знал ни одного заклинания за пределами уровня «Адепта». И хоть это конечно же было удручающе, но похоже мне самому придётся воссоздавать заклинания уровня «Эксперт» и «Мастер» из игры, или даже возможно придумать что-нибудь покруче.
После долгого времени совершенствования своих знаний и какого-нибудь весомого вклада – можно было получить ранг «Волшебник». И это уже становилось локомотивом в движении твоей карьеры, поскольку уже практически гарантировало становление респектабельным членом и высокопоставленным сотрудником Коллегии; также открывая доступ к прежде закрытым знаниям и возможности проводить лекции для учащихся, ну или же уйти в свой бизнес сохраняя связь с коллегией.
После ещё одного долгого периода совершенствования своих знаний и накопления опыта – можно было замахнуться на получение ранга «Мастер-Волшебник», или как их ещё называли «Архи-Волшебник». После добавления незначительной на первый взгляд приставки – всё и вся будет стараться убраться с твоего пути, и ты можешь делать свои личные дела без оглядки на Коллегию. Но если ты решишь всё же с ней остаться – то можешь спокойно преподавать на должности главы направления или руководителя исследовательской лаборатории.
Толфдир, Колетта Маренс, Финис Гестор, Древис Нелорен и Мирабелла Эрвин – являлись в Коллегии крупными шишками, с мнением которых несомненно считались. Единственное что Фаральда не являлась главой направления Разрушения, а Мирабелла Эрвин заведовала всеми делами этого обширного заведения.
После звания «Мастер-Волшебник» шло лишь звание «Архимаг», которое скорее обозначало достижения мага в том, что остальные «Мастера-Волшебники» согласились терпеть его над собой. Также немаловажный факт состоял в том, что Архимаг от Архимага мог отличаться просто колоссально. Всё же думаю никому не придёт в голову сравнивать нашего текущего Архимага Савоса Арена с Архимагом Шалидором или же Архимагом Ванусом Галерионом – поскольку эти парни попросту надрали бы ему задницу и не вспотели.
Кстати, вспомнишь кое о ком… Мирабелла спускалась по лестнице с данмером позади, одеяния которого выглядели величественно и просто слепили своей чистотой, что также подчёркивала его гордая поза и самодовольный взгляд из-под полуприкрытых глаз.
- «Значит говоришь Мирабелла наша идея насчёт турнира вышла довольно удачной? Как я и планировал, мы всё же приобрели хорошую репутацию.»
Произнёс он размеренно, не спеша спускаясь по ступеням.
- «Да Архимаг, вот стоит наша команда.»
- «Хммм, молодцы! Хоть вы конечно и не победили – но тем не менее награда будет ждать каждого из вас, например том заклинания уровня «Адепт» по вашему выбору.»
Произнёс он, после чего перевёл свой пристальный взгляд на меня:
- «А это полагаю и есть наш новый исток от генератора головной боли?»
Эй, что это за манера разговора о Нурине? Вы точно родственники?
Впрочем стоит отдать должное, сама она также отзывалась об Архимаге далеко не в радужных тонах, критикуя большинство принятых Коллегией решений. Заявляя, что он любит показуху и добился ранга «Архимага» особо не задумываясь насчёт последствий, которые могли произойти на это.
- «Меня зовут Джон Смелый.»
- «Хм, довольно самонадеянное имя.»
- «Не знаю, девушкам нравится.»
- «Ха-ха-ха! Это конечно аргумент…»
Отсмеявшись, он продолжил:
- «Ну что ж, поздравляю с победой и добро пожаловать в Коллегию. Рекомендую не забывать, что изученное здесь понадобится тебе всю оставшуюся жизнь… если ты конечно достаточно талантлив.»
- «Благодарю за напутствие Архимаг.»
На удивление он был довольно приятным в общении, к тому же я кое-что знаю из его прошлого… поэтому как бы я этого не отрицал, но Нурина значительно повлияла на моё отношение к нему. После этого он направился обратно и Мирабелла отослала остальных, отчего я остался совершенно один.
- «Пойдём, я покажу тебе общежитие.»
Сказала она и тут же пошла вперёд, отчего мне не оставалось ничего другого, кроме как быстро последовать за ней.
- «Нурина проинформировала меня о твоём таланте как мистика, так что я не удивлена. Он присутствует у многих нордов, вот только безжалостно задавливается этой слепой боязнью магии, впрочем большие и скрытые кланы никогда про это и не забывали. Ох, надеюсь меня не похоронят все эти бумаги…»
В очередной раз тяжело вздохнула она, видимо вспомнив о своей тяжёлой судьбе.
- «А в чём такая проблема?»
- «*Вздох* Хоть я и являюсь главой отдела Разрушения, но большая часть моей работы заключается в планирование будущего коллегии, работы с заявками, связи с общественностью и прочее…»
- «А разве нет никого, кто смог бы взять на себя бремя направления Разрушения?»
- «На примете лишь одна Фаральда, вот только для становления «Мастером-Волшебником» ей ещё необходимо время.»
- «Это так сложно?»
Озадаченно спросил я, ведь к моменту начала игровых событий Фаральда уже являлась Мастером.
- «А ты думаешь что Ритуалы Мастеров – это легко? Со стороны школа Разрушения может показаться самой популярной, вот только каждое наше проводимое исследование опасно для жизни. Фаральда – отличный маг, вот только единственная ошибка равна катастрофе. В ритуалах невозможно предсказать частоту магических волн, и никто не будет настолько глуп, чтобы стоять рядом с главным исследователем и указывать на это вместо него.»
Как по мне – то прозвучавшее сейчас скорее походило на придирки, чем на аргументированную критику, ну да ладно, разобраться с этим ещё будет время.
Вот только во время этой беседы к нам приблизилась скрытая за чёрной мантией фигура и приподняла часть капюшона.
- «Нурина, что за…?»
Собирался было задать я вопрос, вот только она резко закрыла мне ладонью рот.
- «Тихо! Я иду к себе, ты сможешь найти меня там. Если эта глупая высоченная эльфийка будет обо мне спрашивать – то ничего обо мне не говори.»
Ситуация как по мне была откровенно странной, но я просто кивнул и Нурина удалилась. После этого я перевёл взгляд на молча взиравшую на это Мирабеллу и пожал плечами. Вот только вскоре после этого нас остановила эта глупая и высоченная… в смысле я хотел сказать Фаральда.
- «Куда она подевалась?! Я чувствую её запах….»
Начала осматриваться она вокруг.
Это… было… страшно…
- «Пошла к себе.»
Прости Нурина, но из меня такой себе приспешник.
- «Я так и думала!»
Воскликнула Фаральда, направившись к Залу Поддержки.
Мирабелла посмотрела на с трудом сдерживающего смех меня, после чего наверное уже в сотый раз за день тяжело вздохнула:
- «Похоже, что спокойные дни в Коллегии подошли к концу…»
Сага о Драконорождённом Глава 47 – Утерянная Магия
Глава 47 – Утерянная Магия
Без понятия что имела в виду Мирабелла под «спокойными днями», вот только я собирался веселиться как обычно, придерживаясь своего стандартного образа жизни. Женщина продолжила рассказывать мне о базовых вещах, большинство из которых я знал – но кое-что было действительно важным.
- «Нурина сказала, что ты будешь сдавать экзамен в конце месяца. Чем выше будет твой ранг – то тем больше получишь преимуществ, поэтому советую подготовиться к нему как можно лучше.»
- «То есть это уже на следующей неделе?»
- «Да, экзамены на повышение ранга организовываются раз в четыре месяца, поэтому если не справишься – то через время можешь попытаться вновь.»
- «А сколько я смогу сдать экзаменов в один день?»
Заинтересованно спросил я.
- «Эмм, прости что?»
Странно посмотрела она на меня.
- «Я к тому, что если я сдам ранговый экзамен на «Ученика» - то смогу ли я в тот же день сдать экзамен на «Вызывающего»?»
- «Хм… ты думаешь это так просто? Обычно это всегда одно повышение за раз, а через четыре месяца делаешь новую попытку. А ты что, так уверен в своих силах?»
- «Ну естественно, ведь если я не сделаю этого – то Нурина меня убьёт.»
Сказал я в принципе не покривив душой, всё же в гневе она действительно была страшна.
- «Кхм, в таком случае могу пожелать тебе только удачи. О воссоздании нового направления будет объявлено уже после экзамена, всё же Нурине удалось перетянуть на свою сторону некоторых преподавателей и студентов…»
Но тут нахмурившись, она посмотрела в сторону Зала Достижений:
- «Что там ещё за шум?»
Там действительно кто-то кричал на кого-то, похоже не пуская носильщиков с какими-то ящиками.
Оу… вот же гадство! Это ведь мои вещи, и там Джулланар…
- «Кхм, какие-то проблемы?»
Спросил я подойдя к девушке.
- «Эти люди не хотят пропускать багаж хозяина, твердя что студент не может пронести всё это в обычное общежитие.»
Сказала она, после чего добавила шёпотом:
- «Ещё минута – и я поубиваю этих придурков…!»
Прокашлявшись, я неосознанно посмотрел на тех, чья жизнь сейчас висела практически на волоске… после чего усмехнулся своим мыслям и начал обдумывать как поступить.
- «Это твои ящики? Ты действительно не можешь держать всё это у себя, пока не получишь отдельную комнату.»
Сказала Мирабелла, отчего Джулланар было собиралась вскинуться на похоже жуть как надоевшие ей слова, вот только я легко, но ощутимо ударил её локтём. Всё же это была «Мастер-Волшебник», которая могла испепелить её простым щелчком пальцев.
- «Эмм… кхм, прошу прощения. Я забыл сказать своей служанке, что это всё должно было быть доставлено в покои Нурины. Сегодня тяжёлый день, много впечатлений и всё такое…»
Попытался я как можно скорее придумать устроивший меня вариант, тем более что чисто технически половина всего этого как раз принадлежала именно ей, поэтому это даже ложью назвать было нельзя.
- «Хорошо, отнесите всё это в Зал Поддержки на верхний этаж.»
Сказала она слугам, вот только один из парней возразил:
- «Но Госпожа Мирабелла, эти ящики просто безумно тяжёлые, мы их сюда-то еле дотащили…»
- «Держите.»
Сказала она и произнесла заклинание, давшее зелёный оттенок свечения как и моё [Ускорение].
- «Это было заклинение [Пёрышко]?»
Удивился я вслух.
- «Именно.»
Это было заклинание из Школы Изменения, включающее в себя Аспект «Веса» и Эффект «Сопротивления». Поэтому чисто технически это заклинание убирало сопротивление веса, делая вещи легче. Я его ещё не освоил, но как по мне оно было довольно важным, поэтому я обязательно планировал его изучить. Вот только применённое Мирабеллой не было обычным эффектом от данного заклинания, поскольку сейчас она применила затяжной эффект на «мёртвый объект». Если кто этого не знал – то длительное наложение такого эффекта как «Сопротивление Веса» для мёртвых объектов обычно применялось при помощи чар. Заклинание же необходимо было постоянно контролировать и поддерживать, иначе оно бы тут же рассеялось. Поэтому только что я невольно стал свидетелем проявления её силы.
- «И ещё одна деталь, до тех пор пока не получишь личную комнату – слуги в общежитие также не могут оставаться. Поэтому тебе необходимо как можно скорее разобраться с этим вопросом.»
- «Хорошо…»
Далее мне показали моё место в общежитии, где я останусь на эту неделю перед сдачей экзаменов. Моими соседями по комнате оказались два норда брата-близнеца Борвир и Рунди, а также один аргонианин Илай-Тей. Мне кажется я что-то помнил о них в игре, но вряд ли это было что-то важное.
После нескольких перекинутых слов с соседями я последовал дальше, где мне выдали «Униформу Коллегии». Хе-хе, это была простая мантия с короткими рукавами и капюшоном со знаком коллегии на ней, но хотя бы её можно было носить поверх другой одежды. И это же было знаком, что я точно оказался принят без экзамена, впрочем я был личным учеником влиятельной личности, проявив свои навыки – так что в испытаниях на вступление действительно не было особого смысла.
Но вернёмся к насущному, взяв Джулланар я отправился в Зал Поддержки, поскольку Мирабелла упомянула, что Нурина живёт на верхнем этаже башни.
В отличие от Зала Достижений, на первом этаже которой располагалась шумная столовая и общая библиотека, в Зале Поддержки было очень даже неплохое на вид кафе с местами для отдыха, а на втором исследовательский центр с множеством Столов для Зачарования и Алхимических Лабораторий, который выглядел откровенно неплохим местом для работы. Третий этаж и выше занимали Учёные и Волшебники, а Мастера-Волшебники проживали на верху башни.
В обеих башнях по центру присутствовало по «Точке Сосредоточения» магической энергии. И поскольку все этажи были круглой формы – то в центре каждого было проделано круглое отверстие, позволявшее течь вверх потоку магии. Здесь также следует отметить одну деталь, некоторые маги со способностями в Изменении, при помощи энергии этого своеобразного фонтана могли парить вверх-вниз, используя его словно лифт… как же завидно! Ну а остальным салагам, таким как я – приходилось переться по лестнице.
Спустя какое-то время мы поднялись на верхний этаж, найдя дверь к Нурине по поставленным перед ней ящиками, так что постучав в неё – я услышал приближающиеся шаги.
Дверь мне открыла красавица-данмерка… и это была не Нурина. У неё были каштановые волосы с отличительной кожей и глазами тёмных эльфов, по бокам от которых были расположены татуировки в виде «боевой раскраски».
- «Чем могу помочь вам студенты?»
- «Кхем! Прошу прощения, я пришёл к Нурине. Или она живёт не здесь?»
Сказал я с улыбкой, поскольку первое правило гласило, что как только ты видишь красивую даму – то перво-наперво необходимо произвести на неё хорошее впечатление.
- «Архи-волшебник…»
Ответила мне она.
- «Прошу прощения?»
Не совсем понял я, что она хотела мне сказать.
- «Леди Нурина или Архи-Волшебник Нурина. Она не ваша подруга студенты.»
Сказала леди немного угрожающим тоном, после чего я чуть ли не кожей ощутил за спиной хихиканье Джулланар и моя прежде ослепительная улыбка трансформировалась в обратную.
Нда уж, хорошее впечатление… скорее я добился прямо противоположного.
- «Кхм, прошу простить что не представился. Я её приёмный сын.»
Это определённо застало её врасплох, отчего она пристально осмотрела меня с ног до головы. А между тем на мне были дорожные штаны и серая рубаха с новой мантией «Студента», с висевшей на поясе саблей из Небесной Кузницы.
- «Значит ты Джон?»
Хех, похоже что я здесь уже знаменитость.
- «Да, я…»
Я хотел сказать «Да, я Джон», вот только эта леди не дала мне закончить, резко обняв…. это было очень быстро. После чего продолжая удерживать меня за плечи отстранилась.
- «Нурина так много о тебе рассказывала.»
Её раздражённый взгляд устремился на 180 градусов назад, что было быстро даже по безумным стандартам Джулланар.
- «Я сообщу ей, что ты пришёл – поторопись!»
С ухмылкой убежала она внутрь.
На какую-то секунду я почувствовал, что моя уверенность в своей неотразимости дала сбой. Я применил все свои чары, вот только её заинтересовало лишь то, что я был сыном Нурины… как же всё сложно!
Миновав дверной проход – я увидел уставленный цветочными горшками красивый холл, а за поворотом вправо виднелась большая комната с мебелью, где также было немаленькое круглое окно, выполненное в стилистике Коллегии.
В самой комнате находились три прекрасные леди: та, которая встретила меня у двери; Нурина и вцепившаяся в неё Фаральда.
- «Как дела?»
Спросил я у Нурины с улыбкой, вот только выражение лица у неё было откровенно мрачным, и посмотрев в мою сторону она процедила:
- «Предатель…»
- «Я невиновен, меня оклеветали!»
- «Предатель…! Подлец…!»
Поток ругательств полетел в меня вместе со всем остальным, что оказалось в пределах досягаемости её руки.
- «Лаанет! Держи его!»
Сказала Нурина другой данмерке.
Значит её зовут Лаанет… я определённо раньше где-то слышал это имя. Она из мода? Впрочем сейчас это было явно не так уж важно, поскольку необходимо было поймать всё, что летело в меня. Хаос продолжался некоторое время, пока Лаанет не утихомирила его, сумев даже отделить Фаральду от Нурины.
- «Может ты начнёшь действовать хотя бы с небольшой степенью здравомыслия?»
Сузив глаза, обратилась она к Фаральде.
- «Я беру назад то, чего была лишена все 15 лет…!»
- «Посмотри сюда, здесь находятся студенты, поэтому думаю сейчас тебе следует заняться подробным отчётом, да и проверка дел класса за время отсутствия также бы не помешала. Причём необходимо сделать это прежде, чем Мирабелла начнёт бушевать, поэтому пойдём.»
И Лаанет довольно легко вытащила Фаральду из комнаты, так что в ней остались лишь я, Нурина и Джулланар.
- «Зловонный паршивец, ты продал меня, свою старую бедную мать этой… этой… а теперь ещё и смеешь смеяться над этим?!»
Зло уставилась она на меня.
- «Нет, ну серьёзно, в чём здесь моя вина? Она унюхала тебя ещё в коридоре, поэтому если тебе была так важна скрытность – то необходимо было ещё как минимум сменить духи.»
Сказал я оглядевшись, куда можно было сесть.
- «*Вздох* Да, об этом я не подумала…»
- «Кхм, а как у вас вообще всё дошло до этого?»
Посмотрев на меня, Нурина села на стул и взяла кружку, по запаху в котором было кофе.
- «Очень давно, ещё до Великого Обвала – я была здесь простым Учёным, а Фаральда прибывшей из Саммерсета новой студенткой… Как ты считаешь, что могло заставить девушку-альтмерку покинуть свою славящуюся магическими науками родину и приехать в Скайрим?»
- «Хмм, хорошая погода? Доброжелательные местные жители? Вкусная еда…?»
Начал было я перечислять «достопримечательности» Скайрима, вот только хмыкнув Нурина меня прервала:
- «В Саммерсете у Фаральды не было ни класса, ни статуса. Как и у большинства приезжающих оттуда студентов, несмотря на весь свой талант – она была бедна. Я учила её и она была хорошей ученицей, отчего я немного с ней сблизилась… возможно сильнее чем требовалось. Вот только я никогда не думала, что она окажется такой извращенкой.»
- «Кхм, то есть из-за этого ты и оставила коллегию на 15 лет?»
- «Конечно же нет, я отправилась в Рифтен для испытаний некоторых заклинаний с Каргами, которые в течение многих лет следовали «Старым Путям». Я хотела отыскать путь к «Каирну Душ» и возможности вызывать оттуда существ, но мои исследования были несколько прерваны, когда один мой знакомый попросил позаботиться о тебе.»
Это кстати был первый раз, когда она рассказала о таких подробностях моего усыновления.
- «Но всё равно, зачем ты устроилась в приют?»
Мне действительно было это чрезвычайно любопытно.
- «Я ведь уже говорила тебе. Мало кто может заподозрить проводящего столь специфические эксперименты мага в управляющей сиротского приюта. В то послевоенное время любой незнакомец сразу же принимался за шпиона, поэтому приходилось принимать соответствующие меры.»
Хмм, здесь конечно было не подкопаться…
- «Ну да ладно, кто эта девушка?»
- «Это Джулланар и я нанял её своей служанкой.»
- «В самом деле…? Ну и как же вы познакомились?»
Выгнула она бровь.
- «Она была ассасином и Сибби Чёрный Вереск нанял её, чтобы меня убить.»
Нурина начала пристально рассматривать девушку, которая с трудом сейчас сдерживала дрожь от вышедшей на мои слова ауры убийства.
- «В общем дело было так…»
Начал я рассказывать о произошедшем в Солитьюде за моё время пребывания там, на что под конец её бровь выгнулась ещё больше.
- «То есть ты убил ассасина, трёх придурков, а затем ещё и сына Мавен? Ну вот, стоило от тебя отвернуться – а ты уже убил кучу людей и потерял девственность… в общем мама гордится тобой.»
Хоть мне и было ценно её одобрение, вот только кое-что здесь было не так…
- «Кхм, а что там насчёт моей девственности?»
Не ослышался ли я случайно?
- «Паршивец, неужели ты думал что я этого не замечу…? Ну ничего, мы потом поговорим с тобой об этом. Наедине!»
Вот же ж… это точно не закончится ничем хорошим. Я помню этот её тон, когда во мне бурлило непреодолимое желание схватить Акару за хвост….
- «Так, я кстати привёз всё что ты заказывала. Джулл, заноси там всё.»
Воспользовавшись шансом, Джулланар стремительно исчезла с глаз Нурины, которая спустя несколько минут заставила меня рассказать всё. Она оказалась впечатлена моим «Культивированием Маны», вот только сказала что для эффективного совершенствования одного лишь этого будет явно не достаточно.
- «Итак, что ты сейчас исследуешь?»
Задал я вопрос, стараясь сместить с меня акценты.
- «Хм, ты ведь видел Лаанет? Она новое приобретение нашего направления Мистицизма, которая станет твоим учителем. Я поведала ей о некоторых твоих идеях, и они ей понравились. Ну а так… мы начали небольшой исследовательский проект по одним документам, которые наши друзья «освободили» из древнего исследовательского центра, принадлежавшего Лорду Корвусу Диренни.»
- «Корвусу Диренни…? Знаменитому колдуну из Первой Эры? Первому магу, объединившему аспекты «Привязки» и «Вызова»…?!»
Невольно воскликнул я.
- «Да, это он. Мы изучаем его документы, вот только они зашифрованы. А я знаю кое-кого, кто помешан на шифровании, намёк понятен?»
- «Конечно, с радостью!»
Я уже умирал от предвкушения.
- «В этих документах может содержаться информация о его работах по принуждению Атронахов принимать различные формы.»
Потрясающе! Каждый колдун читал о том, как Лорд Корвус Диренни вызывал Атронахов в форме лошади, верблюда и даже медведя.
- «То есть мы наконец-то сможем менять вид Атронаха на любую форму, которая только понравится?»
- «А у тебя уже есть что-то на уме?»
Хе-хе-хе! О да, это будет полнейшим безумием!
Сага о Драконорождённом Глава 48 – ВОКАРААС!
Глава 48 – ВОКАРААС!
Я думал, что это будет интересно… что это будет весело… как же я ошибался. Нет, это была настоящая головная боль!
Самим документам были сотни лет, когда другим был сам язык, а магия не была так разобрана теоретически как современная. Всё же с обновлением каждой теории менялось и немало различных аспектов, таких как понимание магнетизма, гравитации, материи, законов сохранения энергии и прочего.
Моя теория «Единой Школы» основывалась на современном научном понимании процессов из мира Земли. Честно говоря я не слишком хорошо был знаком с наукой, но тем не менее прочитал довольно много научно-фантастических произведений, так что некоторое понимание присутствующих в этом мире процессов у меня имелось, отчего я и сумел добиться такого прогресса в искусстве магии. Поэтому не удивительно, что во время споров с Нуриной я даже несколько раз её побеждал.
По моему мнению аспекты магии походили на таблицу элементов, по которой уже можно было приблизительно понять выгоду от применения того или иного количества маны в зависимости от обстоятельств.
В моей теории «Единой Школы» - я фактически обернул вспять процесс, проделанный Архимагом Ванусом Галерионом, основателем Гильдии Магов. Вдохновение в основном он черпал из проведённой Архимагом Шалидором классификации, которая и заложила аспекты всех известных нам сегодня школ магии. Он был псиджиком, а значит знал об аспектах магии больше, чем кто-либо за пределами их Ордена. Сами псиджики не следуют ничему кроме своего «Мистицизма», а это в свою очередь означало, что вероятность существования у них чего-то похожего на мою «Единую Школу» была довольно высокой.
Я сам предположил новый аспект гравитационных сил, назвав его «Аспектом Магнетизма». Пока ещё конечно работа была далека от завершения, но если мои расчёты верны – то я смогу создать практически идеальный «Щит Силового Поля» или даже полноценное заклинание «Парение»; всё же текущие барьеры, такие как [Каменная кожа] относились именно к аспекту «Психокинеза». Насколько мне сейчас кажется, Ванус Галерион не вложил всё в Мистику потому, что он не хотел делать общедоступными секреты Ордена Псиджиков. Ну или же его знания были несколько ограниченными, во что откровенно мало верилось.
Но как бы там ни было, в лежащих передо мной бумагах были откровенно странные аспекты, ну или же я не очень хорошо их расшифровал. Хотя возможно это также было частью внутреннего кода… посмотрев в окно, я с тоской проследил за заходящим солнцем, в то время как я не смог пробиться даже через первую страницу.
Для помощи мне в расшифровке, Нурина в данный момент изучала несколько томов об аспектах. Лаанет вернулась некоторое время назад и по просьбе Нурины занялась магическим обучением Джулланар. Не знаю чем было вызвано такое решение, всё же она ей не слишком доверяла; но как бы там ни было Нурина сказала, что до тех пор пока я не раздобуду себе личную комнату – она поживёт у неё. Раздумывая о будущем Джулланар ещё в Солитьюде – я как раз таки рассчитывал на такой вариант, всё же дети у Нурины были небольшим слабым местом, поэтому возможно что она найдёт способ излечить эту девушку как умственно, так и физически.
- «Я устал…!»
Непроизвольно вырвалось у меня, но тем не менее – это было чистой правдой.
- «Хорошо иди, завтра я принесу несколько книг из Арканеума.»
Какая же она добрая!
- «Я помню некоторые издания по старым теориям, которые должны помочь тебе расшифровывать быстрее.»
Нет, добротой тут и не пахнет…
- «Мне ведь ещё нужно готовиться к экзамену…»
- «Ну так иди и готовься, или ты сюда отдыхать приехал?»
Аргх! За что мне всё это…?
Встав, я постарался как можно быстрее покинуть эту комнату, в которой количество ботаников-данмеров просто зашкаливало.
Всё же эта башня была действительно удивительным местом, где запросто можно было встретить «Учёных», спорящих друг с другом о тех или иных теоретических аспектах… эх. Вот только я действительно устал, поэтому лучший вариант состоял в том, чтобы как можно скорее отправиться спать в общежитие.
Приняв план – я покинул Зал Поддержки и повернул налево, вот только неожиданно во что-то врезался, после чего что-то негромко упало.
- «Эй, смотри куда прёшь!»
Врезавшийся в меня обладал довольно грубым, вызывающим трепет голосом. Посмотрев же на него – я увидел того парня-орка, который ранее занимался обработкой металла.
- «Ох, прости, задумался.»
Извинился я посмотрев на пол, где рассыпались упавшие листы бумаги, так что в качестве извинения я начал помогать их собирать.
- «Мне очень жаль, вот, пожалуйста.»
Протянул я ему свою часть, но тут мой взгляд зацепился за один конкретный лист со странным рисунком, изображающим какие-то часы, или же компас…
- «Извини, но тебе нельзя на это смотреть, исключительно для членов клуба!»
Проклятие, голос орков мог разбудить даже мёртвых в Обливионе! Неужели он сам не слышит как орёт?
- «Кхм, вновь прошу простить, любопытство взяло надо мной верх. Меня кстати зовут Джон.»
- «Морбагог.»
Представившись, пожали мы друг другу руки.
- «Так что это за устройство?»
- «Устройство, хех! Разве ты сам не видишь? Обычный компас.»
- «Ты хочешь меня оскорбить? Это точно не компас, он не может содержать столько деталей, да ещё какую-то цифровую маркировку.»
- «Хех, значит ты всё таки заметил?»
Хмыкнул с улыбкой Морбагог.
- «Вот только это секреты клуба, о которых я тебе не расскажу, будь ты хоть самим Архимагом!»
Хух, теперь пока я всё не выясню – то точно от него не отстану.
- «А что вообще этот твой клуб?»
- «Эмм, ну ученики могут формироваться в небольшие группы и действовать как одна команда, помогая там друг другу и прочее. Я рассказал тебе это лишь потому, что ты выглядишь как студент, поэтому мог этого и не знать.»
В принципе можно было и догадаться, поскольку большинство не способно охватить сразу всё, предпочитая работать вместе для объединения сил. Всё же как ни крути, но возможностей у команды было явно больше чем у одного человека.
Команды создаются для деятельности в различных направлениях, но самыми популярными являются Алхимия, Зачарование и различные исследования. Охрану Коллегии также можно было назвать клубом из учащихся, цель которого состояла в поддержании порядка, причём их привилегии зависели от того, насколько они хорошо выполняли свои обязанности, так что были они довольно строги и неподкупны.
- «А твой клуб значит занимается механизмами?»
- «Именно, клуб возглавляет учитель-норд по имени Элиэль. И хоть нас немного, но мы никому не позволим смотреть на нас сверху-вниз!»
Хм, неплохой боевой настрой, вот только похоже что ничего полезного они не делают, хотя…
- «А можно мне посмотреть на ваш клуб?»
- «Эм, обычно да, вот только студенты присоединиться не могут. Вначале необходимо подняться в ранге.»
Разочарованно вздохнул он.
- «Я студент лишь до следующей недели!»
Уверенно заявил я, на что он осмотрел меня с ног до головы.
- «Даже так…? Хм, ну ладно. Вот только помни, что присоединиться смогут лишь те, в ком есть настоящая страсть к творчеству!»
Какое интересное требование, но мне было любопытно просто посмотреть.
- «Следуй за мной.»
***
Морбагог миновал ведущие во внутренний двор ворота, и хоть там конечно было довольно красиво и всё такое, но разница температур по сравнению с коридором тут же довольно сильно дала о себе знать.
Проведя меня к зданию слева, он открыл дверь и нырнул внутрь в изогнутый коридор, по бокам которого виднелись проходы в комнаты с различными растениями, мхом и грибами.
Освещалось здесь всё заклинанием [Магический свет], который по спектру и освещению был схож с солнечным. Через какое-то время мы достигли ведущей куда-то под землю лестницы, по которой спустились на этаж и направился к одной из дверей.
- «Я вернулся, и не один!»
Заявил он входя в комнату, где чем-то занимались ещё трое.
Похожий на пантеру парень-каджит держал в руках какой-то странный жутковатый клинок. Знойная редгардка смотрела на механизм из которого выходило пламя. А выглядевшая невинно девушка-нордка с платиновыми волосами, с покрасневшим лицом и немного странной улыбкой читала какую-то книгу.
Честно говоря это выглядело самой странной компанией, которую я только видел в своей жизни: каджит, орк, редгард и норд…
Тем временем прочистив горло, Морбагог заявил:
- «Это тайное логово нашего клуба. Парень вон там – это Махран, большой и молчаливый Катай-рат, Ученик с некоторыми познаниями в машинерии двемеров. И хоть он одержим различной предназначенной для убийства техникой, но на самом деле он добрый и хороший парень.
Это Изра, Ученица-редгардка, и как ты сам можешь видеть – она любит всё, что связано с огнём, но она также добрая и милая девушка.
Это учитель Элиэль, одна из самых молодых Учёных с множеством ничего не стоящих открытий. Ей нравится выпивка и исследование магии, которая бы смогла обнажать фигуры, но она также добрая и милая девушка.
Ну и наконец я – Морбагог, сын Маргаброга, двадцатый сын своего отца. Отправившись путешествовать, я после двух лет скитаний набрёл на Коллегию, в которой достиг ранга Ученика и увлёкся техникой, а также я…»
- «Дай угадаю, добрый и хороший парень?»
Прервал я его, поскольку после громовых раскатов мне хотелось убедиться, что у меня ещё остался голос.
- «Ха-ха, а ты быстро схватываешь!»
Хе-хе, нда уж… похоже этот клуб ещё тот! Серийный убийца хаджит, поджигательница всего и вся редгардка, порочная нордка и орк, в голове у которого гулял откровенный ветер.
Троица перевела на меня взгляд, перестав заниматься… чем они там занимались до этого, в то время как Учёная Элиэль приподнялась, на что Морбагог вновь заговорил:
- «Это Джон и до конца недели он ещё остаётся студентом. Вот только когда он увидел эскиз проекта «Магического Калькулятора» - то тоже выглядел как добрый и хороший парень!»
Трио одновременно приподняло бровь.
- «Добро пожаловать студент, я управляющая данного клуба – Элиэль. Не позволь этому внешнему виду обмануть себя, мы – самый настоящий официальный исследовательский клуб, специализирующийся на технике. Так что хоть мы и не внушаем количеством – но наш дух силён!»
С блеском в глазах начала произносить она речь, на что Махран с Изрой тут же отвернулись, видимо уже зная что она скажет дальше.
- «Правила нашего клуба довольно просты: если твоё воображение не обременено границами, ты креативен и любишь технику – то добро пожаловать в наши ряды!»
Завершила она свой эмоциональный спич, после чего неожиданно посмотрела на меня щенячьими глазами:
- «Пожалуйста, вступи к нам!»
Это конечно был сильный удар, вот только я больше люблю кошек, а значит у неё не было надо мной власти!
- «Я подумаю над вашим предложением.»
- «Хмм!»
Хмыкнула Элиэль откидываясь на спинку стула. Морбагог прокашлялся, видимо собираясь что-то сказать, вот только этот его кашель оказался настолько громким – что я даже невольно отпрыгнул от него.
- «Хе-хе прости. Вся правда заключается в том, что нам позарез нужен пятый, иначе мы окажемся расформированы. Мне показалось что ты заинтересовался техникой, поэтому и пригласил тебя сюда.»
- «Но вначале тебе конечно стоит осмотреться, поэтому не стесняйся спрашивать о наших личных проектах.»
Предложил Махран, чем я тут же не преминул воспользоваться.
- «Ну так и чем же вы занимаетесь?»
- «Я работаю над проектом по легковоспламеняющемуся газу, которым можно заполнить подземелье и убить всю обитающую там гадость!»
Сказала Изра, не отводя маниакального взгляда от какой-то алхимической установки за стулом Элиэль… и если мне не изменяет память – то этими своими экспериментами с огнём она однажды сама себя и убьёт.
- «Сейчас я работаю над главным командным проектом, который ты видел на наброске. Ну и тружусь в своём киоске.»
Самодовольно пробурчал Морбагог.
- «Я считаю, что механизмы двемеров есть куда улучшать, поэтому я добавляю различные идеи, чтобы сделать их в сотни раз смертоноснее.»
Ответил далее Махран, отчего я понял что они друг друга стоили…
- «А как насчёт вас мисс Элиэль?»
- «Хмпф! Хмпф! Я работаю над заклинанием, которое бы сделало всех обнажёнными… ну и конечно над основным проектом.»
Эта девушка опасна…! Вот только я попросту не мог не взглянуть на руны составляемого ею заклинания.
Заклинания состоят непосредственно из магической энергии, то есть маны, которая в свою очередь заключена в «Рунический Круг» или же «Магический Круг», как раз и задающие что и как должно быть сделано. В общем составленные ею руны пребывали в каком-то полнейшем хаосе, но тем не менее в них прослеживалось что-то знакомое… это было довольно неожиданно, но изучаемые мной сегодня записи оставляли после себя схожее хаотическое ощущение.
- «Не могли бы вы объяснить, что за руны здесь и вот здесь?»
Спросил я, подключив свою самую массивную толстокожесть. Всё же влезать в чужие исследования было крайне невежливо, но я постарался просимулировать невежество студента.
- «Значит ты также заинтересован в том, чтобы делать остальных обнажёнными? Ну раз так…»
Элиэль похоже совершенно не возражала на мой интерес, начав с энтузиазмом объяснять. Это было… попросту невозможно, эта девушка была гением! Её мозг одновременно думал над многими аспектами, словно у неё там бушевал какой-то ураган. Неожиданно эти хаотически разбросанные руны обрели своеобразную гармонию и красоту. Хоть она и определённо была извращенкой, но тем не менее когда дело доходило до обсуждения заклинаний – объясняла всё чётко и доходчиво, отчего к ней подошли поближе даже Моргабог с Махраном, одна лишь Изра осталась целиком поглощённая своим занятием.
Ну и после окончания её обстоятельнейшего объяснения – я попросту не смог сдержать удивления, напополам с восхищением её извращённости:
- «Мисс Элиэль – вы просто невероятный ботаник!»
- «Хе-хе!»
Улыбнулась она, выпятив вперёд свою еле выделяющуюся грудь, и хоть она стояла уже продолжительное время – но я только сейчас заметил, что как для нордки она была довольно низкорослой.
- «Проблема с принудительным обнажением заключается в том, что необходимо применить заклинание на мёртвый объект, которым является вся одежда, отчего для этого необходим просто невероятный уровень контроля. Я видел как сегодня учитель Мирабелла показала подобный уровень, но это было действительно впечатляюще.»
- «Эх… я это прекрасно понимаю, и это как раз расстраивает меня больше всего! Контроль никогда не был моей сильной стороной!»
- «Я уверен что у тебя всё получится старшая сестра, главное не сдаваться!»
Вновь напугал нас Морбагог своим голосом, на что стоявший рядом со мной Махран вздохнул и покачал головой.
- «Хорошо, хорошо Морбагог, только не кричи!»
Попыталась успокоить парня-орка Элиэль.
- «Точно, крик!»
Пришла мне в голову неожиданная идея.
- «Что ты сказал Джон?»
- «Я сказал учитель, что заклинание может быть хоть сколько сложным, но это ведь можно реализовать в Крике, то есть Ту'уме?»
- «Хм… это несомненно свежая мысль, вот только для Ту'ума необходимы годы практики и ещё неизвестно, есть ли слово «голый» на языке драконов…»
Кстати об этом, я исследовал данный вопрос ещё давным-давно, когда пытался создать свои собственные крики. В моей прошлой жизни были люди, которые по доступным материалам воссоздали язык драконов на сайте и понапридумывали тысячи слов. Так что чисто из интереса необходимый крик я запомнил: «Вокараас Лиинус Нунт», и думаю что именно первое слово как раз и отвечало за обнажение.
- «Хм, мне кажется я знаю необходимое слово.»
- ««««Что…?!»»»»
Шокировано воскликнули они, в конце концов это был Ту'ум.
- «Ну да, меня также немного интересовал данный вопрос, поэтому вышло как-то так…»
Взяв лист бумаги – я написал на нём драконьи руны, и их перевод.
- «Вот это слово, оно читается как «В-о-к-а-р-аа-с», как видите ровно семь драконьих рун.»
Сказал я передавая лист. Морбагог и Махран пребывали рядом со мной в благоговейном молчании, в то время как Изра стала позади Элиэль, не отводя взгляда от бумаги.
Элиэль в свою очередь смотрела на него так, словно навечно хотела запечатлеть его содержание в своём мозгу: её дыхание участилось, а глаза поблекли. В передаче слова я не видел ничего страшного, всё же было оно довольно специфическим, да и не факт что она сможет его освоить. Но по крайней мере я дал ей надежду на осуществления мечты всей её жизни; ведь даже не ведая того – она действительно помогла мне с работой по расшифровке, отчего задание Нурины я должен буду успеть закончить ещё до начала экзамена.
- «А как надо кричать?»
Поинтересовался Махран.
- «Для высвобождения крика необходимо полностью понять слово и его руны, представив в голове самый наилучший образ эффекта, который необходимо вызвать. Ну и последний шаг – это сосредоточить всего себя, всю свою суть в Крике.»
В общем очень даже непросто.
- «Вокараас!»
- «Ага, именно так.»
- «Вокараас!»
- «Очень хорошо, продолжай практиковаться.»
- «Вокараас…!»
С блеском и решимостью в глазах, она словно заведённая раз за разом повторяла это слово.
- «Старшая сестра, с тобой всё в порядке?»
Спросил Морбагог, заметив что с ней начало происходить что-то не то.
- «Хуфф! Хуфф! Хе-хе-хе!»
Из её рта неожиданно вышли довольно странные звуки. У меня появилось плохое предчувствие, но было уже слишком поздно… я опоздал.
- «ВОКАРААС!»
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Глава 49 – Экзамен
От воспоминаний о произошедшем в тот день – моё тело невольно начинала охватывать дрожь.
Это не шутки! Извращенцы – это просто кошмар!
Разум Элиэль находился вне привычных рамок, она осознавала слово «оголиться» чуть ли не в самом глубинном его проявлении. Такая сила воли и решительность, несомненно заслуживают восхищения… если конечно были бы направлены на что-то действительно стоящее. Но тем не менее сумев уловить нужное, из моего крайне общего объяснения Крика – она применила его совершенно жутким образом. Если об этом станет известно – то «Дозорные Стендарра» (военно-монашеский орден, члены которого выслеживают и уничтожают даэдра и даэдрапоклонников, а заодно и всех остальных особо опасных существ) несомненно захотят пообщаться с ней поближе.
От Крика Элиэль моя одежда, а также Махрана и Морбагога – оказалась сорвана. Хотя стоит отдать должное, что не совсем вся одежда, а к счастью лишь верхний слой. Всё же в такую прохладную погоду никто не будет расхаживать в одних рубашке и штанах. Честно признаюсь, что ничего не понимаю в теории этого «Раздевания», поэтому и чего-то конкретного сказать на счёт произошедшего не могу.
Дальнейшее было естественно для того, кто впервые применил Ту'ум – то есть Элиэль рухнула в обморок, на что Изра закричала, а парни откровенно были рады что всё обошлось лишь этими «малыми жертвами». Но для приведения всего в порядок потребовалось не так уж и мало времени… вот только я как-то до сих пор не уверен, что падение в обморок и пошедшая из носа кровь были последствиями Крика… в общем странностей откровенно хватало.
*Вздох*
Весь этот хаос произошёл неделю назад, и к счастью поскольку Крик исходил от неподготовленного человека – то не смог наделать много шума.
*Вздох*
- «Ай!»
Во время своего очередного вздоха, моя голова неожиданно встретилась с каким-то неопознанным летающим объектом.
- «Перестань отвлекаться и возвращайся к работе! Необходимо быстрее закончить эту проклятую штуку!»
Процедила до предела раздражённая Нурина, как раз и запустившая мне в голову книгу… моя добра мама.
После происшествия в том клубе, на следующее утро я вернулся к Нурине и в принципе добился значительного прогресса в разгадывании шифра.
Он был действительно гений! У некоторых личностей мышление действительно способно соединять и связывать воедино просто фантастические и невероятные вещи. Это одно из того, до чего невероятно сложно дойти самостоятельно, поэтому перед возможностью начать использовать самому – вначале это необходимо увидеть… Нечто вроде дара, но скорее просто фантастическая способность к концентрации. В общем после трёх дней разгадывания шифра и осознания содержания написанного – всё оказалось не так уж и сложно.
В записях шла речь об уникальном магическом «Эффекте» под названием «Искривление», который могло быть применено как в Мистицизме, так и в школе Изменения, и который в некоторой степени вбирал в себя особенности эффектов «Изменения» и «Смены».
В сочетании с «Магическими Аспектами», «Магические Эффекты» формировали «Рунический Круг» - введение в который «Магическую Энергию» и означало факт рождения «Заклинания».
Я провёл некоторое количество самостоятельных исследований по всем этим вещам и получил различные результаты, сохранив их в своих записях. И если мои предположения с результатами действительно окажутся верными – то в таком случае я смогу назвать себя «Папочкой Современного Мистокинеза».
Вот только пока что я не мог позволить себе в этом полномасштабные эксперименты, поскольку помимо личного пространства, мне также необходимо было уединиться с огромным количеством материалов и книг на длительное время… причём у меня даже нет предположения насколько. Эх, если бы у меня только был доступ к «Интернету»…
*Вздох*
- «Прекрати вздыхать…!!!»
- «Хорошо-хорошо! Вот только неподалёку находится гробница Исграмора, а ты своим криком вполне способна его разбудить…»
Нурина определённо была более не в духе, чем даже обычно. В комнате помимо нас также присутствовали Лаанет с малышкой Джулл – и у каждого была своя задача. После расшифровки исследований Корвуса Диренни, мы теперь собственно своими силами пытались воссоздать заклинания вызова.
Я работал над Огненными Атронахами, поскольку больше всего был знаком именно с ними.
Лаанет специализировалась на Грозовых Атронахах – так что они и были отданы ей.
Нурина же получила Ледяных Атронахов… и была до жути этим раздражена.
Джулланар в стороне тихо занималась своей задачей, а именно изучая [Вызов питомца] и управляя вороном.
Но вернёмся к раздражённой Нурине, всё же её работа над Ледяными Атронахами была действительно непростой.
Атронахи стихии воды сильно отличались от своих Огненных и Грозовых собратьев. Они были большими и физически сильными, что автоматически делало их более сложными в изменении по сравнению с теми, чьи тела обладали не такой массой. Зато их можно было вызвать из множества планов Обливиона, в то время как у огненных и грозовых было по своему плану. Ну и наконец ледяные могли лишь тяжело ходить, в то время как огненный с грозовым могли как ходить, так и парить. Что сделало работу Нурины по видоизменению в сотни раз тяжелее, чем наша с Лаанет.
Моя задача состояла в видоизменении Огненных Атронахов в лошадей. Я честно пытался пробить создание кошечек, кис… вот только Нурина категорически заявила, что прикончит меня. Поэтому пришлось подчиниться грубой силе, но позже я обязательно постараюсь к этому вернуться!
Лаанет работала над изменением Грозовых Атронахов в медведей, и продвигалось у неё это более успешно, всё же она действительно была экспертом по даэдра.
К моему удивлению, в библиотечных документах мы нашли статью о двух значимых фигурах, которые ранее передвигались на даэдра. Первой была Императрица Хестра, ездившая на Огненном Атронахе Медведе в Первой Эре, а второй – сам Исграмор, передвигающийся на Грозовом Атронахе Медведе.
Так что следуя логике мне также следовало остановиться на медведе, или же каком-нибудь саблезубом тигре, вот только больше я был знаком именно с лошадьми. И мой план состоял в том, чтобы сделать из Огненного Атронаха прекрасного Арабского Скакуна!
Огненный Атронах был самым лёгким из всех, но взамен самым слабым и мало весящим, но я уже подумывал над большими формами.
Чтобы помочь Нурине с её дилеммой – я предложил вначале превратить форму Ледяных Атронахов во что-то более полезное. Например изменить их булавоподобные и клиновидные руки во что-то другое, например в руки или же манипуляторы как у роботов. Идея эта ей определённо понравилась и Нурина расширила её, спроектировав руку-ковш, зайдя при этом настолько далеко, что добавила атронаху возможность сгибаться в поясе.
Вот что происходит, когда гения подправить в нужное русло! Но тем не менее уже была поздняя ночь, а завтра у меня экзамен… так что пойду я наверное посплю.
***
- «Все сдающие экзамены студенты сюда! Пожалуйста, студенты сюда!»
Как обычно Мирабелла отвечала за организацию, а Толфдир, Фаральда и другие, о которых я не знал – готовились следить за экзаменом.
- «Мне очень приятно видеть, что в Скайриме ещё не перевелись столь целеустремлённые и образованные молодые личности. Пожалуйста, в любой ситуации старайтесь сохранять спокойствие и ответьте на всё, что сумеете. Экзамен не сложный и если вы сумеете пройти дальше – то мы дополнительно проверим вашу технику владения заклинаниями.»
Доброжелательно сказал Толфдир.
Данное действо происходило на первом этаже Зала Стихий, так что вокруг центральной «Точки Сосредоточения Магии» располагалось немало лекционных столов. Для моей группы «студентов» был подвешен большой свиток, и перед тем как его открыть Фаральда заявила:
- «Это самый базовый тест на общие знания. Время – два часа.»
Перевернула она со стуком песочные часы, после чего раскрыла свиток, в котором содержалось следующее:
1. - Что такое Магия?
2. - Каково происхождение Магии?
3. - Напишите об истории Магии.
4. - Напишите о различных видах тайного искусства.
….
Чего…? Да это же ад…!
Нет, я к не тому что это сложно... вот только я почувствовал, как некоторые студенты вокруг меня явственно выпали в осадок, ведь на изучение всего этого могли уйти целые годы!
Ладно, давай просто постараемся быстрее с этим покончить!
Итак, первый вопрос. Что такое магия? Ну, это легко…
{Магия, или же Магика на языке «диких эльфов» Айлейдов – это общий термин, используемый для характеристики сосредоточения необработанной энергии с различными свойствами для различных целей.
Эта сырая энергия, часто называемая Магикой – течёт из Этериуса (плана без смертных) в Мундус (план смертных) через солнце и звезды, и из неё же был создан сам Мундус.
Магия включает в себя каждый дух, это энергия всех живых существ, которая может быть использована различными способами. Несмотря на тысячи лет исследований, существует огромное количество предположений о том как генерируется магия, и как она может использоваться Аэдра (богами созидания) и Даэдрой (злыми богами или богами изменений) – и как она может протекать между живыми существами…….}
Думаю неплохой ответ! Следующий вопрос, происхождение магии…
{Во время создания мира смертных, бог Магнус спроектировал Мундус. Однако после сотворения Нирна он покинул план смертных, во время перехода в Этериус пробив дыру, которая и стала Солнцем, также названное Магнусом.
Вскоре его последователи Эт'Ада (обобщающий всех богов термин, и обозначающий изначальных духов) – последовали его примеру, оставив после себя меньшие дыры, являющиеся звёздами, через которые к нам и течёт магия.
Именно поэтому звёзды, под которыми рождается каждое разумное существо – оказывают влияние на его судьбу и удачу, и поэтому же большинство падающих с небес материалов, обладают такими сильными магическими свойствами…….}
Ответ завершён! Хм, и как в это можно верить…? Ну ладно, я должен был это написать – и я написал, отстаньте…
Вот только теперь пришло время для наверное самого объёмного вопроса, истории магии… гррхх! Ненавижу эту часть…
{Первыми, письменно зарегистрировавшими применение магии – были Айлейды ещё до Первой Эры. Сумев спасти рухнувшие на планету осколки Этерия – они обрели великую тайную силу, которую применили для порабощения населявших современный Сиродил народов.
За редкими исключениями маги ранней Первой Эры были одиночками, не любившими делиться своими знаниями с остальными одарёнными, отчего всё не заходило дальше отношений учитель-ученик и каких-то общих стандартов в магической практике.
До Второй Эры и строительства Университета Волшебства, Кристальная Башня на Островах Саммерсет считалась сосредоточием вершины магического искусства во всём Тамриэле.
За обозримый отрезок прошлого, было разработано немало магических теорий и практик, которые………………………………..}
Просто нескончаемый вопрос! Далее, виды тайного искусства, ну здесь хоть не нужно писать откровенный бред…
{Направленные заклинания}:
Применением заклинания является действие, при котором какой-либо эффект в физическом мире создаётся взамен на трату энергии из собственного магического резерва. В течение долгого времени выкристаллизовались шесть общепризнанных школ магии, к каждой из которых относится то или иное количество схожих по эффекту заклинаний:
1. Разрушение: наносит урон цели при помощи стихийных или магических атак, истощая и нанося повреждения её атрибутам.
2. Восстановление: усиливает цель, восстанавливая или усиливая её атрибуты, наделяя сопротивлением к стихиям, магии, болезням, параличу, яду; или же применяя то же самое для нанесения цели ущерба, поглощая атрибуты.
3. Колдовство: призыв иноплановых существ посредством телепатии. Заклинания из данной школы усиливают заклинателя, наделяя даэдрическим снаряжением и защитниками: как даэдрическими, так и нежитью.
4. Изменение: позволяет менять физические и магические свойства цели, например, сделать объект как тяжелее, так и легче.
5. Иллюзия: заклинания иллюзии наносят вред цели посредством манипулирования её ментального представления о реальности.
6. Мистицизм: малоизученная школа, хотя по некоторым косвенным признакам её заклинания и взаимодействуют напрямую с самой магией. Из-за связанных с воздействием на душу цели заклинаний, эта школа тесно связана с некромантией. Заклинания мистицизма усиливают цель, наделяя её способностью обнаруживать жизнь, поглощать и отражать заклинания, а также наносить вред цели, рассеивая магические эффекты и захватывать душу, включая способность перемещать объекты через пространство посредством телекинеза…
{Зачарование}
Наложение чар позволяет наделить предмет магическими свойствами при помощью души, в большинстве своём требуя использования камня душ.
Сила зачарованного предмета может уменьшаться при его использовании, но при помощи нового камня душ возможно его восстановление. Сила зачарованного предмета и количество использований, на которое его можно перезарядить – напрямую зависит от силы применённой души…
{Алхимия}
Алхимия – это процесс смешивания, кипения и перегонки различных ингредиентов, для получения новых химико-магических свойств в создаваемых зельях и ядах…
Как же много… оу, время вышло!
Я рассчитывал написать больше, но похоже что это попросту невозможно… ладно, в необходимый минимум думаю точно вложился.
Фаральда забрала у всех исписанные листы и теперь оставалось лишь ждать, пока их оценят.
***
*Спустя час *
Эй…? Почему на меня так все смотрят, а некоторые так вообще словно хотят убить…?
Мне кто-то может объяснить, что здесь происходит…?!
Сага о Драконорождённом Глава 50 – А давай навестим Винтерхолд?
Глава 50 – А давай навестим Винтерхолд?
- «Хей, вы слышали? Какой-то «студент» на сегодняшнем экзамене набрал больше баллов, чем это было возможно…!»
- «Парень ответил на вопросы настолько по-научному, что сейчас вокруг него вьются всё учителя!»
- «Возможно он из Саммерсета?»
- «Ходят слухи, что он выиграл Турнир Верховного Короля и победил команду нашей Коллегии!»
- «Во имя восьми! Всего лишь норд?! Как у норда могли оказаться мозги на это, не говоря уже о знаниях по магии?»
Слухи, пересуды, секретные сведения – в общем первая половина экзамена на поднятия ранга «студентов» привлекла к себе немалое внимание.
Итоговый оценочный лист же гласил:
Джон Даре: 60/40
Лаемот: 30/40
Ниляна: 30/40
Москар: 29/40
***
Нда… похоже я немного переборщил.
Фаральда, к которой я подошёл чтобы расспросить о случившемся – сказала, что мой третий ответ содержал ряд исторических моментов, насчёт которых до сих пор шли научные споры. А ответ на второй вопрос был уровнем знаний «Учёного». Ну а в своём последнем ответе, где необходимо было расписать магические практики – я добавил небольшие заметки о Ту'уме, Некромантии и Шехае (поющем мече)… и судя по всему самую малость увлёкся.
Во всяком случае я неожиданно обнаружил, что на меня очень даже заинтересованно поглядывало немало «Учёных», и похоже единственное что их останавливало – был раздражённый взгляд Фаральды.
В общем я старался сидеть и не привлекать к себе лишнего внимания, вот только обо мне начинало говорить всё больше и больше народу. Троица с приблизительно одинаковыми оценками, которую я перегнал: парень-альтмер, девушка-босмер и парень-хаджит – собрались вместе и смотрели на меня ледяными взглядами. Также в зале начало прибавляться и другого народу, видимо пришедшего поглазеть.
- «Начинается экзамен по овладению заклинаниями!»
Объявила Мирабелла о следующем испытании, на котором мне необходимо было постараться не выделяться… ну или хотя бы сделать это не так, как в первом.
- «Джон Даре.»
Эй, почему я первый...?!
- «Становись там и делай всё, что тебя скажут.»
Сказала Фаральда, которая судя по всему и будет меня испытывать.
- «Первое, оберег!»
Я применил самый обычный [Устойчивый оберег], после чего она выпустила по мне [Огненную стрелу], с которой мой оберег успешно м справился.
- «Поддерживаемое заклинание Разрушения.»
В этот раз я применил [Искры], которые Фаральда легко заблокировала.
- «Заклинание-снаряд из Восстановления.»
Ну это просто, я как раз изучал [Огонь солнца].
- «Вызвать что-либо до своего предела.»
Ооу, а вот это я могу… Фаральда посмотрела на меня и вновь повторила своё требование, на что я подготовившись вызвал сразу пять питомцев, естественно кошек.
- «Ты прошёл!»
Поаплодировал мне Толдфир, прерывая моё размышление о том, что можно применить, если меня попросят продемонстрировать какие-нибудь более разрушительные заклинания. Так что облегчённо выдохнув, я спустился с возвышения открывая дорогу другим.
После заполнения стандартной формы о переходе на следующий ранг, я наведался в общежитие и сдал свою новую-старую мантию студента, после чего получил мантию ученика и отправился прямиком к Нурине.
- «Не так быстро!»
Окликнул меня кто-то уже за пределами башни.
- «В чём проблема?»
Мне не понравился ни голос, ни парень-альтмер от которого он исходил.
- «Ни в чём, я не знаю кто ты и откуда пришёл, но я рад видеть здесь каждое новое лицо! Меня зовут Орторн и моя исследовательская команда – является лучшей в Коллегии…»
- «Лучшая команда?»
Вот только прежде чем я хоть что-то на это сказал – вмешалась девушка-бретонка.
- «Я бы скорее назвала вашу команду сборищем воров, и тебе даже нечего на это возразить!»
- «Ниренил, шла бы ты заниматься своими делами…»
- «Это тоже моё дело, поскольку это именно моя команда является командой элитных «Учеников». И именно мы делаем здесь всю настоящую работу.»
- «Пожалуй я пойду.»
Всё же прямо сейчас оказаться вовлечённым в противостояние студентов – будет ещё той главной болью.
Ниренил посмотрела на меня так, словно я отринул благословение самой Мары, в то время как Орторн ухмыльнулся:
- «Ох, как же печально! Знаешь, в комнатах «учеников» находятся личности с различными взглядами на жизнь, мироустройство и прочее, поэтому мне бы очень не хотелось, чтобы с тобой что-то произошло нехорошее.»
Эй! Мне угрожают! И при том ещё и запугивают…! Ну ничего, знаю я один язык разговора с хулиганами… удар по яйцам!
- «Аааааа! Ублюдок…»
Ох, теперь он стал выглядеть гораздо лучше.
- «Эй, что ты делаешь?»
Отскочила Ниренил от моего резкого движения.
- «Если тебе нечего сказать – то проваливай, а мне ещё необходимо с ним разобраться.»
Посмотрев на меня широко раскрытыми глазами – она тут же развернулась на месте… умная девочка. Я же тем временем вернулся к скрюченному эльфу:
- «За такое, в Рифтене ты бы уже кормил рыб на дне канала. В следующий раз, как вокруг меня произойдёт какая-то хрень – я пойду и найду тебя, уяснил? И сам больше не попадайся мне на глаза!»
Хоть сейчас его и терзала боль, но тем не менее он должен был хорошо меня слышать.
Я вырос в Рифтене, поэтому на такое запугивание можно было лишь усмехнуться. Так что оставив эльфа в одиночестве раздумывать о бренности бытия, я отправился прямиком в Зал Поддержки, всё же мою работу над заклинанием ещё никто не отменял.
Дверь мне открыла сонная Джулланар, всё же было ещё утро.
- «Вот, это ключ от новой комнаты, которую я себе раздобыл, так что можешь начать перетаскивать туда наши вещи.»
Передал я ей ключ в качестве знака доверия.
- «Ну что, как прошёл экзамен?»
Спросила Лаанет.
- «Вроде бы первое место.»
- «Хорошо, не забудь присоединиться к хорошей команде, завести друзей и развлекаться по полной!»
Какая же Лаанет добрая… Нурина бы лишь сказала нечто вроде: «Если ты не можешь быть первым – то какой смысл тебя чему-то учить?», эх…
*Вздох*
- «Давай, быстрее заканчивай заклинание! Мы не можем ждать тебя вечно!»
Прокричала Нурина, всё ещё пребывая в раздражении от работы над Ледяными Атронахами. В основном я закончил заклинание ещё перед экзаменами, так что особых проблем здесь уже не предвиделось…
Держа лист с уже составленным заклинанием, я в последний раз шаг за шагом начал его проверять, подготавливаясь к применению. Всё же активация заклинания в первый раз было всё равно, что учиться ходить заново. Вначале всё медленно и неуверенно, но постепенно всё становится лучше и лучше.
Для Колдовства необходима телепатическая связь между душами, именно поэтому эта школа так тесно связана с магией души и некромантией. И как только связь установилась – я передал контур с эффектами, узнанными из расшифрованной исследовательской работы.
Атронахи – это наделённые душой существа, у которых хоть и присутствует интеллект, но их сложно назвать полноценно разумными. Возможность их преобразования считалась утерянной магией, но мы сумели это сделать! Даже не представляю, сколько Атромантов попросту убило бы за такое!
После того как всё было сделано – я применил метку зова на пол перед собой, так что теперь оставалось лишь ждать чтобы атронах ответил на зов, открыв проход из Обливиона в Мундус. Кое-кто может посчитать что Колдовство – это некая космическая магия и прочее, вот только реальность куда более прозаическая. Скорее это походило на создание плана-схемы для даэдрического существа, которое опираясь на свою изначальную способность деформирования пустоты между мирами, связывало себя и заклинателя.
Поэтому как только метка оказалась поставлена – пустота тут же начала сжиматься и из неё возник огонь. Пустота рассеивалась недолго, но вот ожидание невероятно удлинило этот процесс появления головы, а затем уже и остального тела.
- «Ох ты ж!»
Невольно воскликнула Нурина, готовая в любой момент применить [Изгнание даэдра].
Последние несколько дней я ломал голову над оптимальной внешностью, всё же я действительно хотел создать более красивого скакуна, чем распространённые в Скайриме лошади. Как ни крути, но мне довольно сильно претили их громоздкие и неуклюжие формы, и хоть я понимал, что это было обусловлено климатом и прочим… но душа-то хотела иного.
Так что лицезрите леди и джентльмены, как должна выглядеть настоящая лошадь!
Стройный круп, изогнутая шея, относительно ровная спина и высоко задранный хвост; даже рога обычного атронаха приняли у неё на голове красивую форму. Само тело состояло из огненных и вулканических камней, образующих приятные глазу изгибы и формы, создавая в целом очень эстетически красивую лошадь.
Ну что здесь можно было сказать… по сравнению с моим творением – остальные лошади могли считаться не более чем тяжеловозами!
Спрашиваешь, зачем стоило так с этим заморачиваться? Но ведь это же красиво…!
- «Что это за лошадь?»
- «Одна порода из моей прошлой жизни.»
- «Из чего прошлой?»
Заинтересованно переспросила Лаанет.
- «Не обращай на это внимания!»
Слились в один голоса Нурины с Джулл.
- «Здесь нет случайно седла?»
- «А зачем оно могло мне понадобиться? Нет конечно… кроме того тебе необходимо огнеупорное седло, иначе твоя задница подгорит. Поэтому пока что просто покомандуй им.»
Это было просто, занимаемая нами сейчас защищённая комната была довольно обширной, так что отправить призванную лошадь в галоп по кругу было не проблемой. Сходство с поведением реальной лошади задавалось во время создания заклинания, но всё равно было заметно, что Огненный Атронах не смог воспроизвести норов реальной лошади. Но как бы там не было, полноценное испытание откладывалось на потом…
Спустя некоторое время Лаанет вызвала Грозового Атронаха Медведя, и по сравнению с моей красоткой-лошадью – это выглядело откровенно уродливо… хоть и пугающе. Его большое тело походило очертаниями на медведя, вот только сама его форма была чуждой.
Грозовые Атронахи состояли из камней сероватого оттенка, соединяемых между собой разрядами молний в гротескную гуманоидную фигуру, причём у них как могли быть ноги, так и нет. Так что Атронах Медведь выглядел так, словно кто-то навалил булыжников в форму медведя и связал всё молниями. В общем в отличие от моей лошади, основное предназначение которой заключалось в верховой езде – медведь был создан для сражения и применения заклинаний.
Ну и наконец Нурина вызвала Ледяных Атронахов с в принципе уже более-менее обычными руками, напоминая таковых из «TES IV: Oblivion».
Практиковаться в их вызове было не так уж и просто, поскольку после появления каждого – их необходимо было изгнать, но тем не менее дело двигалось, и в дополнении я добавил в свой арсенал улучшенного Ледяного Атронаха, выяснив как его вызывать.
Но как бы там ни было – я гордился своей лошадью. Думаю что на ней вполне можно было бы ездить и без сбруи, например при помощи заклинания [Огненная кожа], являющейся разновидностью [Каменной кожи], но защищающей лишь в основном от огня.
Хотя, а почему бы не зачаровать само седло…?
- «Так, мне срочно нужно в Винтерхолд…!»
***
И вот спустя неделю мне необходимо было вновь проделать обратный путь через соединяющий Коллегию мост. Отчего тут же вновь активировалась моя застарелая травма, полученная ещё во времена моего первого игрового прохождения, когда я был ещё молод и наивен…
- «Куда-то собрался?!»
Вернул меня в настоящее жуткий рык, отчего я невольно отпрыгнул подальше, уже в полёте начав догадываться, что за существо могло вызвать такую звуковую атаку.
- «Морбагог! Не говори со мной до тех пор, пока я тебя не увижу!»
- «Хе-хе, прости, забыл!»
Рассмеялся он как ни в чём не бывало.
- «Так куда идёшь?
- «Собираюсь найти в Винтерхолде конюшни.»
- «Конюшня? Это на другом конце города, пошли покажу!»
Направился Морбагог к плавно открывшимся при его приближении воротам… так, как-нибудь в будущем я очень хочу их основательно изучить.
Какое же удовольствие получаешь от этого моста… но рано или поздно заканчивается всё, в том числе и этот каменный кошмар. Господи, как же я скучаю по «быстрому путешествию»!
Винтерхолд. Покрытые снегом развалины здесь были как и в игре, вот только впечатление от них исходило гораздо более угнетающее. Люди здесь жили, как в некоторых неповреждённых домах, так и отстроив новые… вот только зрелище было ещё тем.
- «А тебе-то что здесь надо?»
Спросил я у Морбагога.
- «Снежные ягоды! Здесь можно купить хотя бы это!»
- «Ну хорошо, как мне добраться до этой конюшни?»
- «Давай я сначала тебя туда отведу, а потом уже отправимся за свежими ягодами в таверну, договорились?!»
- «Без проблем.»
Дорога шла через город, так что по правую сторону от нас была гора, несколько домов и большой «длинный дом»: медовый зал в нордском стиле, являющийся резиденцией Ярла Корира. Обычно у ярлов есть свои замки, вот только это не касалось Ярла Винтерхолда, чей холд сейчас был откровенно не в форме.
Я не политик или какой-то там опытный управленец, вот только даже я могу придумать чуть ли не сотню способов, как можно хоть немного попытаться развить этот разрушенный город. Всё же если он остался таким спустя целых 74 года после катастрофы – то… честно говоря возникают определённого рода вопросы о психической адекватности ярла.
Стоит также отметить, что местные жители не были дружелюбными от слова совсем. Некоторые так даже вообще, при виде больших злых магов – старались поскорее загнать детей по откровенно бедно выглядевшим домам.
Прибыв в конюшню, Морбагог позвал только конюха, вот только его громовой голос испугал чуть ли не всех лошадей. О цене я сторговался быстро, поскольку после Солитьюда деньги у меня имелись, вскоре став обладателем седла и упряжи, так что осталось лишь наложить на них чары. Последовав же с Морбагогом в таверну – я решил не откладывать это дело в долгий ящик.
Таверна «Замёрзший очаг» была похоже единственным местом, где в Винтерхолде можно было спокойно встретиться с магами. Думаю можно даже сказать, что это была своего рода нейтральная территория. В самой таверне было тепло и достаточно уютно, над чем старался присутствующий бард.
- «В общем так, сейчас я займусь своими делами, а ты сядь где-нибудь и закажи себе медовухи.»
Сказал Морбагог, тут же куда-то направившись. Так что осмотревшись, я выбрал самый тёмный стол в углу, чтобы никто не видел чем я там занимаюсь.
Положив седло и уздечку на стол – я достал даже дорогой на вид мешочек, открыв который вытащил череп тролля, пять свечей и заполненную костной мукой стеклянную банку.
Вначале я начертил звезду в круге и разместил в ней руны, после чего поставил свечи на каждом конце звезды и положил между двумя свечами череп, завершая первоначальные приготовления к зачарованию.
Взяв уздечку – я разместил её по центру круга, после чего достал «Обычный камень души» и положил рядом с ней. Далее зажёг свечи и приступил к созданию простого заклинания с одним «эффектом» и одним «аспектом». Как не сложно было догадаться, эффектом было «Сопротивление», а аспектом «Пламя». После этого я активировал заклинание на череп, который передал его в круг, и спустя некоторое время камень душ начал тускнеть и в итоге растрескался, что означало успех.
Применив заклинание [Обнаружение] – я дополнительно в этом убедился, далее повторив весь цикл с седлом.
Хех, это определённо будет весело…!
Собрав всё обратно – я позвал служанку.
- «Могу я предложить вам чттт……»
Эммм? Оу…!
В галлюцинации после целого дня напряжённого труда не было ничего такого уж удивительного, но почему она такая чёткая…?
Кхм, разве это не Элишка?
Сага о Драконорождённом Глава 51 – Свистящая шахта
Глава 51 – Свистящая шахта
Элишка…! Девушка с греховным телом из купален Солитьюда…! В Винтерхолде…?!
Нда уж, жизнь полна сюрпризов… она ведь действительно собиралась вернуться в свой родной город и выйти замуж. Значит она отсюда?
Увидев, как побледнело её лицо – я окончательно удостоверился, что это была именно она, и что она находилась в панике!
Если бы я знал, что она здесь – то сделал бы вид, что мы незнакомы. Вот только сейчас мы застыли, впившись друг в друга взглядами.
*Вздох* Как неловко…!
- «Принеси две бутылки мёда, нормального нордского мёда!»
- «Хорошо! Что-нибудь ещё…?»
- «Нет, спасибо.»
Теперь она должна быть замужней женщиной! И даже если она была моей первой девушкой, с которой я спал в этом мире – я просто обязан держать себя в руках!
Спустя минуту она принесла мне заказанный мёд, а вскоре после своих покупок вернулся и мой проводник
- «Слушай Морбагог, дружище! А ну-ка скажи мне, нет ли в Винтерхолде заведений, подобных купальням в Солитьюде?»
Приподняв бровь он посмотрел на меня, словно не уловив смысл сказанного.
- «Тебе чем-то не нравится ванна в нашем общежитии? Мы берём воду из моря и подогреваем при помощи магии, что ещё такого могут предложить твои купальни?»
Этот парень абсолютно невинен! Жаль, что он похоже попал под влияние такого как я… и кстати это довольно странно, всё же рядом с ним находилась Элиэль.
- «Ну ты знаешь, в купальнях ведь можно найти того, кто составит тебе компанию.»
- «Хмм… а зачем тебе там компания?»
Ох…
- «Ну с банными девушками.»
- «Ох!»
Ну наконец-то до него дошло!
- «А что это ещё за такие банные девушки?»
Или же нет…
- «Так ладно, двигайся ближе и я сейчас тебе всё объясню!»
- «Ох…! Ах…! Вау…! Так вот что оказывается происходит в этих купальнях…!»
- «Именно.»
- «Нет, в Винтерхолде такого точно нет! Я слышал, что некоторые парни и девушки зависали в «Миддене», вот только обычно это заканчивалось скандалами.»
- «Очень жаль…»
Мидден – это подземный и «подпольный» мир Коллегии, где происходят различные не совсем законные и очень даже незаконные штуки. Там можно встретить следы нежити, тёмных ритуалов или вообще мёртвых учащихся – в общем очень опасная зона.
- «Значит в Коллегии нельзя практиковать уединение с противоположным полом?»
- «Ну да!»
Ох, это будет непросто…
Далее от Морбагога я услышал о парне, которого ударил сегодня утром. В общем он был ещё той головной болью, тем или иным способом связанным с различными несчастными случаями, но никаких доказательств этого никогда не находили.
- «Он сколотил большую команду и украл немало исследований других групп студентов, наслаждаясь этим.»
- «А как насчёт Ниренилы?»
- «О, ты в один день сумел перейти дорогу одновременно Орторну с Ниренилой? А ты похоже не привык терять времени зря! В общем Ниренила – это противоположный тип головной боли. Видишь ли, она на полном серьёзе убеждена, что является какой-то там «элитой»! Ориторн-то хоть отдаёт себе отчёт, что нарушает правила – а этой всё до одного места, не уверен что она вообще их знает! Так что ради приобретения силы или знаний – эта пойдёт на всё!»
Да за что же это… везде какие-то придурки!
Не то чтобы я жаловался, поскольку кретинизм был скорее проявлением космического закона. Такие люди преследовали меня и в прошлой жизни, например мой босс и руководитель – были ещё теми идиотами… всё же по натуре я бунтарь, вот только ради денег приходилось это в себе задавливать.
*Вздох!*
- «Ой да ладно вздыхать, у тебя-то за спиной ещё та поддержка!»
- «И как ты узнал о моей поддержке?»
- «В Коллегии невероятно сложно сохранить что-либо в тайне, а на сегодня ты дружище чуть ли не наиболее горячо обсуждаемая тема!»
Я знал, что так всё и будет!
*Вздох!*
Откинувшись на спинку стула, я почувствовал себя чрезвычайно подавлено, молясь чтобы мир смилостивился и дал мне хотя бы небольшую передышку… и как ты думаешь, что ответил мир такому неверующему грешнику как я? Верно, ничего… хорошего.
- «Что это там ещё такое?»
Недоумённо спросил владелец таверны, поскольку снаружи действительно стало немного шумновато.
Атака дракона…? Впрочем до этого ведь ещё четыре года…
- «Ну что там?»
Спросил я у вернувшегося обратно в таверну Морбагога, поскольку сейчас мне было лень даже вставать.
- «Обвал в Свистящей шахте!»
Обвал! В шахте…? В игре вроде бы ничего такого не было, впрочем это похоже цена живого мира. Причём судя по реакции людей – это было далеко не рядовым событием.
- «Нужно попросить помощи у ярла!»
- «Необходимо отправиться в шахту помощь!»
- «Боги! Как же это могло произойти…?»
Большинство начало суетиться, толком не зная что предпринять.
Насколько я помню, «Свистящая шахта» была одной из самых небольших шахт в игре, в основном выступая в качестве ориентира в заснеженной и пустынной местности.
- «Морбагог! Давай более подробно.»
- «Один парень пробежал весь путь сюда от шахты, сказав что там произошёл обвал и людей завалило внутри. Сейчас его допрашивает ярл!»
- «И как далеко шахта?»
- «Если услышанное мной было верно – то он бежал ночь и этот день!»
- «Он всё время бежал оттуда сюда…?»
- «Вроде бы, он был стражником шахты!»
Ничего себе, даже я не смогу бежать целый день.
- «Послушай Джон, Коллегия не одобряет вмешательство в жизнь местных жителей! Так что давай пойдём обратно.»
- «Да знаю я …»
Даже не представляю, как стоило на это реагировать.
- «Но вначале давай посмотрим на реакцию ярла.»
Сказал я, отправившись на улицу вместе со своими вещами.
У входа в Длинный дом собрались люди, и Ярл Корир по-видимому произносил какую-то речь.
- «Мы обязательно разберёмся со всем этим. Я отправлю всех стражей, каких только смогу – возвращайтесь к своим делам!»
Произнёс он, отправив без особого энтузиазма всего двадцать стражей!
Всего двадцать… пешком… не отправившись туда самолично…
Лица горожан раскрасились чуть ли не во все цвета: чёрный от разочарования, жёлтый от шока, бледный от страха и красный от горя.
Прибежавшим охранником оказался парень, облачённый в обычные доспехи из игры, вернее более реалистичные доспехи из игры. Причём судя по выражению его лица – он находился в крайней степени истощения, в некоторой степени травмировав своим бегом организм. Над ним уже суетились две женщины, одной из которых была Элишка.
Увидев всё, что мне было необходимо – я направился к ним, и словно почувствовав это, девушка старательно не смотрела в мою сторону.
- «Вы как, не против помощи? Я целитель.»
Большинство посмотрело на меня странными взглядами, словно совершенно не ожидая чего-то подобного от такого как я. Вот только у молодого стражника наоборот загорелись глаза:
- «Это ты!»
- «Эмм, да – это я. А мы знакомы?»
- «Д-да, я также участвовал в турнире! Ты – чемпион.»
Оу, и здесь меня нашла слава… но тем не менее вряд ли он был участником, скорее просто помощником.
- «Так, ладно, позже поговорим.»
Сказал я направив на него [Лечение].
- «Расскажи мне, что там произошло?»
Прошептал я ему, на что он быстро оглянулся и кивнул.
Его звали Трудвар и прошлой ночью он был на дежурстве, поэтому услышав как внутри что-то загрохотало – сразу же бросился туда. Владелец шахты не пострадал, но путь назад был перерезан многим работавшим внутри шахтёрам, отчего они оказались в каменной ловушке. Причём обрушившийся туннель был новым, а большинство работающих там были молодыми.
- «А у людей снаружи остались припасы? Стражники взяли хоть что-то?»
Они переглянулись, но ответ был очевиден. Стражники были поспешно отправлены без какого-либо руководства, в то время как большую часть припасов завалило в шахте. Парень назвал некоторые имена тех, кто остался под завалами – отчего Элишка начала плакать, поскольку вроде бы именно она сумела пристроить некоторых бездомных девушек работать в шахту.
- «Солнце уже начинает садиться, у людей под обвалом как минимум есть ещё один день… отправляйся в таверну и набери мне еды в мешок, я отправлюсь к ним.»
Элишка кивнула и убежала, после чего я отправил Морбагога с сообщением к Нурине или Лаанет, что немного задержусь…
***
- «Пожалуйста, спаси этих девушек.»
С печальным лицом произнесла Элишка, передавая мне мешок с провизией за таверной, так что кроме нас здесь никого не было.
- «Сделаю всё что смогу, но взамен мне будет от тебя кое-что нужно.»
От моих слов девушка заметно напряглась, но на самом деле никаких коварных планов или чего-то подобного я не строил.
- «Расслабься, я не это имел в виду. Просто мне нужно будет получить немного информации, но естественно что уже после возвращения.»
Улыбнулся я ей, после чего начал применять заклинание и спустя некоторое время передо мной появилась прекрасная Огненная Кобыла, что для Элишки конечно же оказалось шоком.
Хе-хе, только посмотри, какими прекрасными могут быть лошади!
Закрепив зачарованные на огнеупорность седло с уздечкой – я впервые оказался верхом на своём прекрасном призванном атронахе, и это было круто!
Так, а теперь медленно двинулись вперёд… просто потрясающе, хоть у неё и не было норова обычных лошадей, но двигалась она похоже так же.
Ну что ж, наконец-то я выехал на простор, а значит можно разгоняться…
- «А теперь покажи мне всё на что способна!»
Лошадь откровенно проигнорировала мой приказ, всё же она подчинялась лишь прямому магическому управлению, но перед этим я на всякий случай ещё дополнительно применил на себя с мешком [Огненную кожу].
А вот теперь я был готов!
***
- «А сейчас с нуля до шестидесяти за десять секунд! Уаааах…!»
Это… просто… нечто…!
- «Ююхуууу…!»
Это просто невероятно… хотя признаю что не слишком удобно, в особенности поначалу. Но тем не менее я даже предположить не мог, что моя Огненная Кобыла будет обладать такой скоростью.
Это ведь просто смешно… я видел таких лошадей в «The Elder Scrolls Online», но судя по всему там их возможности были слишком урезанными… впрочем, возможно что причина этого была во мне. Всё же в составлении пропорций её тела – я не накручивал никаких декоративных элементов, сосредоточившись исключительно на скорости и красоте. В общем нёсся я настолько быстро, что даже не знаю, можно ли было это продолжать называть галопом.
Это просто четырёхногий кошмар… обязательно попрошу Джулл написать об этом стихотворение!
Время от времени мне приходилось восполнять своей лошади потери маны, чтобы она не развеялась. Эффект «Передача» был узнан мной откровенно недавно, но именно благодаря ему я мог применять заклинание [Передача маны] и ехать без остановок.
В отличие от игры, здесь у атронахов не было временных ограничений на существование. Всё упиралось в энергию, после истощения которой вызванное существо возвращалось обратно в Обливион, но с этим заклинанием я потенциально мог продлевать его присутствие в этом мире настолько, насколько это только мне было нужно. Также я начал было подумывать, чтобы в дополнении применить ещё и заклинание [Ускорение], вот только это было слишком страшно…
Спешащих стражников я миновал ещё вначале, напугав их своим появлением… но как бы там ни было – мне было их действительно жаль, всё же пешком им придётся добираться явно нелегко.
После двух часов непрерывной быстрой езды – я нечаянно врезался в небольшого медведя. На самом деле блюдо из медведя я ел по сути лишь один раз, так что мне бы очень хотелось повторить это вновь… вот только скрипя сердцем мне пришлось его оставить. Всё же помощь ждали, а мои возможности в транспортировке грузов были довольно ограниченными.
После произошедшего столкновения, шахта оказалась не так уж и далеко. Вернее вначале я увидел стоявшего на дороге с факелом мужчину, по внешности которого предположил, что он являлся шахтёром.
- «Путник… во имя девяти! Что это под тобой…?!»
- «Я из Коллегии, показывай где шахта.»
- «Ааа…? Ах, да, да, сюда! Они что, отправили только одного человека…?»
- «Кхм, там сзади ещё идёт помощь… показывай где завал!»
Мужчина кивнул и побежал вперёд, в то время как я последовал за ним.
Первая после спуска в шахту полость, похоже служила им лагерем, который также немного пострадал. В западной части находился ледяной туннель, ведущий ко второй полости, за которой собственно и произошёл обвал, завалив проход большими камнями, которые не слишком успешно пытались растащить некоторое количество мужчин.
- «Так, все разошлись!»
Они посмотрели на меня, не зная как реагировать, но после окрика одного из мужчин быстро отошли в сторону.
Подготовив в руках по заклинанию – я применил их, и на освободившемся участке появились два громоздких Ледяных Атронаха. Причём первый был так сказать шахтёрской направленности с клиновидными верхними конечностями, а второй был уже с более полноценными руками.
В общем спасение началось.
*****
Заклинания Джона:
#Мистицизм:
- Магия Внешнего Контроля: [Манипуляция], [Рассеивание] – [Истощение], [Поглощение]
- Экстрасенсорное восприятие: [Вещество] – [Магия]
- Душа: [Ловушка]
- Некромантия: [Оживление], [Предоставление Нежити]
- Предвидение: [Сигнал опасности], [Ясновидение]
- Время: [Ускорение]
_________________
#Изменение
- Масса: [Обуза] – [Пёрышко]
- Тело: [Каменная кожа] – [Огненная кожа]
___________________
#Колдовство:
- Контроль Вызванных: [Управление] – [Изгнание] – [Предоставление Даэдра], [Призыв] – [Отзыв]
- Призываемое оружие: [Меч] – [Кинжал] – [Секира]
- Вызываемые питомцы: [Мышь], [Кошка], [Сокол], [Сова], [Волк]
- Вызываемая Нежить: [Призрак] – [Костяной человек]
- Вызываемые Атронахи: [Огонь: Обычный – Лошадь], [Лёд: Обычный – Утилитарный]
_____________________
#Разрушение:
- Огонь: [Пламя], [Огненная стрела] – [Огненная руна]
- Молния: [Искры], [Молния] – [Грозовая руна], [Цепная молния] – [Плащ молний]
____________________
#Иллюзия:
- Свет: [Свет Свечи]
- Разум: [Храбрость] – [Ярость], [Успокоение] – [Страх]
- Звук: [Приглушение шагов]
________________________
#Восстановление:
- Лечение: [Лечение], [Лечение болезни]
- Обереги: [Устойчивый оберег], [Квадрант оберег]
- Анти-Нежить: [Солнечный луч], [Огонь солнца] – [Солнечная руна]
- Анти-Жизнь: [Высасывание жизненных сил]
________________________
#Способности:
- Расовые:
Боевой Клич: усиление союзников, испуг на противников
Сын Скайрима: 50% сопротивление холоду
- Камень Тени:
Сокрытие в Тенях: бонус к скрытности
Смазанный Силуэт: бонус к скорости
- Врождённое: Сопротивление огню
________________________
#Ту'ум:
- Безжалостная сила: Фус Ро …
Сага о Драконорождённом Глава 52 – Дилемма Винтерхолда
Глава 52 – Дилемма Винтерхолда
Дело продвигалось очень тяжело, поскольку перед тем как двигаться дальше – необходимо было проверить всё магически на наличие находившихся под завалами тел. Причём перед тем как атронахи передвигали обломки, мне для проверки выживших ещё приходилось отправлять туда питомцев в форме мышей.
Время шло, а одновременно с этим уходили мои силы, но большая часть обломков уже была перемещена. А спустя некоторое время я уже мог немного выдохнуть, поскольку уже начал чувствовать большое количество магических засветов, означавших что осталось не так много, так что взялся за работу с новыми силами. В принципе это была неплохая тренировка по передаче маны и управлению вызванными существами, но в то же время необходимо было оставить запас на исцеление освобождённых из каменного плена.
И вот наконец после четырёх часов раскопок – я практически добрался до конца туннеля, отчего мы уже могли переговариваться с запертыми там людьми.
Убедившись, что у них было всё в порядке – я приказал им отойти как можно дальше, после чего начал разбирать последнюю преграду атронахами. Причём всё это производилось дистанционно, поскольку из-за риска повторного обвала я не находился в туннеле, но через какое-то время работа была сделана.
Туннель оказался освобождён, и шахтёры начали выбираться оттуда, причём я не мог не отметить, что в основном они были молодыми. Из услышанного мной я понял, что наряду с рыбалкой и охотой – шахта являлась одним из немногих способов прокормить себя. Ещё некоторое количество занималось заготовкой пиломатериалов, но дело это шло как-то неуверенно.
Я полностью понимал, отчего люди оказались настолько шокированы произошедшим здесь инцидентом… вот только я откровенно не мог понять, почему к этому настолько безразлично отнёсся ярл. И как-то я сомневаюсь, что об этом следовало открыто расспрашивать остальных.
Когда шахтёры вышли из внутренней части шахты – я изгнал атронахов и приготовился к сеансу массового исцеления сломанных костей, разорванных мышц и просто вывихов. Поэтому можно было сказать, что благодаря этому мои знания об исцелении также в некоторой степени возросли. Вот только наступило уже утро следующего дня, а стражников всё нигде не было видно.
Хех, однако этот холд не перестаёт удивлять…
Доставленные мной припасы также пришлись к месту, поэтому критической ситуации удалось избежать. Отправившись же осмотреть шахту – в месте обрушения я заметил кое-что странное. Хоть оно и просто замечательно скрывалось в окружавшем его льде, но при попадании на него света давало яркий блеск.
Мне очень хотелось его пощупать, вот только данный район туннеля был всё же довольно рискованным для посещения.
- «Хей, можете подойти сюда на минутку?»
Позвал я пожилого мужчину, насколько я понял владельца данной шахты.
- «Чем могу помочь вам, господин маг?»
- «Вон там. Это руда?»
- «Хмм… ах да, это обнаруженная нами здесь кристаллическая руда, она легко ломается, так что мы были о ней весьма невысокого мнения.»
- «А у вас есть образец?»
- «Да, сейчас принесу.»
И вскоре он уже протягивал мне кристалл.
- «Вот.»
Я был прав, это именно Камень Душ! А это Кристаллическая Жеодовая Жила!
Очень странно… такие жилы просто чрезвычайно редки и обычно встречались лишь в двемерских руинах, таких как Чёрный Предел.
- «Мне бы хотелось приобрести эти кристаллы, всё что вы сумели добыть.»
За какую-то долю секунды наступила тишина, перестала шуметь даже пара находившихся рядом шахтёров.
- «Всё-всё?»
Спросил владелец.
- «Хех, пока у меня хватит на это денег!»
От услышанного звона монет – у них определённо заблестели глаза.
- «То есть господин маг, это что-то ценное?»
Хах, вполне, вот только не совсем так, как ты было подумал. Так что приблизившись к владельцу, я тихо произнёс:
- «Эти кристаллы используются лишь для магических ритуалов, поэтому если об этом узнает ваш ярл – то он даже может приказать закрыть шахту, понятно? Она нужна лишь магам, а как руда откровенно малоценна. Так что если вы найдёте меня в «Замёрзшем очаге» - то я смогу предложить хорошую цену.»
На самом деле сделка была хороша для нас обоих, и что самое главное – он должен был это понять. Всё же Дядя Делвин научил меня, что лучшие переговоры – это когда ты приставил к горлу своего оппонента кинжал. Я буду платить, а он взамен снабжать меня пустыми Камнями Душ, причём другие маги не будут об этом знать! Ну а если же он решит сменить своего покупателя – то мне ничто не помешает уничтожить весь его бизнес, сообщив об этом ярлу.
Эхх… чувствую, я уже до костей провонял запахом канализации славного города Рифтен…
После того как мы договорились с владельцем шахты о деталях, и окончательной проверке здоровья шахтёров – я покинул шахту с широкой улыбкой, увидев как вдалеке только появились бедолаги-стражники… так что давай напугаем их ещё раз!
Заклинание Огненной Кобылы не было для меня проблемой, отчего у меня уже появились мысли добавить ей крылья – но об этом придётся забыть до того момента, как я смогу вызывать более высокоранговых атронахов.
- «Хииияяя!»
Звуковой приказ как обычно не оказал на вызванное существо никакого эффекта, но тем не менее в дополнении к виду мчащейся Огненной Кобылы – это заставило их поспешно освободить мне дорогу.
В утренних путешествиях были свои прелести… осталось их только найти, но по крайне мере хотя бы было всё видно. Ну и поскольку я направлялся на север обратно в город – то гора была уже по левую от меня сторону.
Посмотрев туда я не смог сдержать улыбки, всё же на её вершине находилась величественная статуя, которую можно было рассмотреть за много миль вокруг. Это было «Святилище Азуры», могущественной даэдрической принцессе Рассвета и Заката.
Думаю, что относительно вскоре я также посещу это место.
***
В Винтерхолд я въехал на своей откровенно необычной лошади, совершенно не чувствуя по этому поводу никаких угрызений совести. Причём некоторые жители, действительно что есть мочи пытались от меня спрятаться.
Хе-хе, да, бегите от злого и ужасного мага!
*Вздох!* Нет, этот город попросту безнадёжен…
«Замёрзший очаг» располагался прямиком на углу улицы, так что отозвав лошадь я прошёл прямиком внутрь – где оказалось лишь несколько залётных посетителей и хозяин таверны.
- «Ты ведь тот маг, что отправился помочь со стражникам! Но как ты сумел так быстро вернуться?»
Спросила меня появившаяся женщина средних лет, по внешности, а также ребёнку на руках которой – я догадался что она являлась Харан, женой владельца данного заведения.
- «Я прибыл туда первым и закончил их спасение, исцеление и прочее ещё до того как прибыли посланные ярлом стражники.»
Очень даже не скромно, но тем не менее это являлось правдой, а к местному ярлу у меня пока что откровенно не было никаких тёплых чувств.
- «Во имя девяти! То есть помимо работы, ты добрался туда и обратно всего за пол дня…?»
На это я только и мог, что развести руками:
- «Магия.»
- «Д-да… благодарим господин маг, пусть боги охраняют ваш путь!»
Сказал мне владелец таверны Дагур, мужчина среднего роста со светлыми волосами.
- «Я не против этого. Кстати, я ничего не должен за взятую вчера для шахтёров еду?»
- «Да как можно требовать за такое денег?! Ну хоть Элишка наконец-то сможет перестать плакать.»
Вот и упомянули о ней… вот только отчего, когда Дагур произнёс её имя – лицо его жены так застыло?
- «Кстати, могу ли я увидеть Элишку?»
- «Эм, да! Женщина, сходи разбуди её.»
Думаю проблемы их супружеских взаимоотношений – это не то, о чём мне стоило сейчас переживать. Так что заказав у Дагура завтрак, я сел сбоку за стол и начал ждать прихода девушки.
- «Господин маг, девушки в безопасности?»
- «Да, они живые и улыбаются, правда ни один посланный на помощь стражник для этого задействован не был.»
- «Ох, благодарю вас от всего сердца.»
Облегчённо выдохнула она.
Её большие глаза, круглое лицо и греховное тело заставляли людей думать что она старше, но я помню как Зена говорила, что ей было ещё далеко до тридцати.
- «Так что там с теми девушками?»
- «Ну, они выросли в городе, но родственники погибли или же сбежали из Винтерхолда.»
- «И ты помогла найти им работу на шахте?»
- «Ну а почему бы и нет? Старик довольно добр, к тому же был приятелем моего отца.»
- «Хм…»
Он также показался мне неплохим человеком, единственное что владельцем шахты в игре был не он.
- «Зена сказала, что ты вернёшься в свой родной город, чтобы выйти замуж?»
- «Ха!»
Хмыкнула Элишка с улыбкой, в которой прослеживалось некоторая самоирония.
- «Да, план действительно был таким.»
- «И…?»
- «Я планировала восстановить свой старый дом и выйти замуж за одного парня, вот только парень уже давно сбежал отсюда, а дом так и не построен.»
Оу… на самом деле я поинтересовался её жизнью, чтобы повысить расположение и перейти к более интересующим меня темам, вот только разговор зашёл куда-то явно не туда…
- «Кхм, но ты всё равно решила остаться здесь, не возвращаясь в Солитьюд?»
- «Мои родители похоронены здесь, так что и я останусь. К тому же у меня больше нет денег, чтобы обустроиться где-то в другом месте.»
Её лицо ожесточилось, и она отвернулась в сторону.
Так… эта тема точно не закончится ничем хорошим.
- «Кхм, прости.»
- «Всё в порядке господин маг, мы в долгу перед вами за сегодняшнее и расплатимся как пожелаете…»
Мы…? Она сказала не «я»? Впрочем, мне без разницы.
- «Вот и замечательно!»
Произнеся это – я активировал магию и применил вокруг себя невидимое круговое заклинание. В игре оно проявляется ореолом вокруг мага, но в реальной жизни оно могло выглядеть так, как того пожелает применивший его. Само же заклинание было [Приглушением], которое не позволяло никому вне круга услышать происходящее в круге.
Увидев применение магии, Элишка откровенно впала в замешательство.
- «Теперь нас никто не подслушает.»
Сказал я с прежним выражением, и поскольку девушка занервничала – то поспешил перейти непосредственно к интересующей меня теме:
- «А теперь расскажи-ка мне всё, что тебе известно об Винтерхолде.»
***
Винтерхолд, бывшая столица Скайрима, а теперь ничто иное как захолустный, чуть ли не наиболее бедный из всех посещённых мной до этого городов. Золотые его дни восходят к той же эпохе, что и у Коллегии, отчего некоторые даже поговаривали, что это именно Шалидор построил его рядом со своей Коллегией, но никаких доказательств этого не существовало.
В наши дни общее население всего холда вряд ли превышала 3-4 тысячи человек, разбросанных по небольшим деревням и изолированным районам. И вроде бы Ярл Корир был ярым противником магов, вот только правда была несколько иной.
Эти несколько тысяч несчастных угнетались им ради личной выгоды. Завербованные им стражники, в количестве около 300 единиц – были сродни цепным псам, следя исключительно за его интересами, причём ярл старался их нанимать за пределами холда.
Также у него имелся довольно прибыльный бизнес, называемый «Холодная» - самая странная игровая тюрьма в Скайриме, из которой тем не менее было довольно легко выбраться.
В общем несмотря на весь анти-магический настрой ярла, он нанял тёмного эльфа Мейлура Селота, который охранял «Холодную» вместе с «Ледяными Стражами», являющимися по сути Ледяными Атронахами, которые оставались в указанных им местах и атаковали всех, кого особым образом не отметил заклинатель.
Сама «Холодная» была пещерой, расположенной на большом острове к северо-востоку от Коллегии Винтерхолда. Остров был богат полезными ископаемыми: даже из игры я помню золотые, серебряные, железные и корундовые жилы. Также на острове обитало большое количество диких животных, делая его неплохим местом для охоты.
Узников же «Холодной» можно было рассматривать личными рабами Корира. В отличие от игры, добраться туда можно было исключительно на лодке, поскольку даже если ты переплывёшь разделяющее остров и материк расстояние – то просто умрёшь от переохлаждения или от подхваченной болезни.
Корир был самым настоящим тираном, ненавидя просто саму мысль, что он никак не мог повлиять на Коллегию. Проживая на Ближнем Востоке, мне приходилось сталкиваться с таким типом личности, вот только я всё равно не мог понять, как Корир мог остаться без какого-либо присмотра со стороны Верховного Короля? Да и как считаемый большинством за героя Ульфрик – мог соблазниться на такого откровенно сомнительно союзника…?
Немного напуганная магией, Элишка быстро вывалила на меня всё это. Также поведав, как ярл запугал её тем, что отберёт старый дом и посадит в тюрьму, если она не заплатит налоги за пять лет, в течение которых она отсутствовала в городе, а также «дополнительные сборы». Так что хоть дом… вернее развалины дома и остались за ней, но денег после всех поборов осталось явно недостаточно, чтобы его восстановить.
- «Итак, чем же обычные люди могут заниматься в холде?»
- «Лесозаготовкой, но у нас нет лесопилки. Охота с рыбалкой считаются уже немного более прибыльными занятиями, ну и на последнем месте старая Свистящая Шахта?»
- «А почему она называется Свистящей Шахтой?»
- «Потому что там свистит.»
Сказала она пожав плечами как о само собой разумеющемся.
- «Итак: шахта, которая свистит; охота с рыбной ловлей; и потом лесозаготовка без лесопилки?»
- «Ещё есть строительная бригада, но они практически ничего не строят.»
- «Вот же ж… если подвести итог – то у нас уже есть всё, чтобы выйти из «Тёмных Веков» как в «Age of Empires»…»
Это была действительно довольно смешная отсылка к компьютерной игре в богом забытом городишке…
- «Я-я не понимаю…»
- «Не бери в голову. Это так, кое-что из моей прошлой жизни.»
- «Из прошлой жизни…?!»
- «Хе-хе… кстати, случайно я уже не рассказывал тебе о драконах?»
***
Перед возвращением в Коллегию – я дал Элишке несколько заданий, оплата которых зависела от результатов.
Всё же наконец-то у меня появилась интересная бизнес-идея… и если всё получится красиво – то Винтерхолд станет моим, ха-ха-ха!
Сага о Драконорождённом Глава 53 (1/2) – Деловые партнёры
Глава 53 (часть 1) – Деловые партнёры
После возвращения из шахты – я спал словно убитый, всё же эти сутки выдались действительно чрезвычайно утомительными, отчего я собственно и проспал до утра следующего дня.
Разминка, быстрое принятие ванны, завтрак и… свежезаваренный Джулл кофе. Жизнь хороша!
Сегодня я должен был встретиться с некоторыми своими новыми «друзьями», вот только в свою очередь никто не отменял моих обязанностей в Коллегии. Всё же сегодня был первый день официальной работы нашего Отдела Мистицизма.
Первый класс: Учитель Лаанет.
Основы магической энергии, представления о создании заклинаний, сильные и слабые стороны мистиков и бла-бла-бла… думаю я это пропущу, поскольку уже чуть ли не родился с этим в голове.
Так что из комнаты я отправился прямиком в библиотеку общежития, вот только… здесь фактически не было что читать!
*Вздох…*
Ну и что в таком случае сейчас делать? Мне бы хотелось исследовать некоторые заклинания в тишине и спокойствии, вот только в некоторых техниках я достиг потолка своего понимания.
Фактически здесь никто не знает, что такое энергия и материя. И хоть я помнил кое-что со школы, но обучение на юриста заслонило собой большую часть воспоминаний по физике. Постаравшись не сильно зацикливаться на этом – я направился к Нурине, всё же иногда она подкидывала мне такие идеи, которые могли попросту взорвать мозги.
- «Иди сюда негодник!»
Сегодня она отчего-то была немного взволнована.
- «Посмотри сюда! Я поработала над рассказанной тобой идеей! Ты оказался прав, свет не должен принадлежать к Школе Иллюзий!»
А, так вот значит что произошло, я помню как спорил с ней о природе света: является он энергией, иллюзией или же материей. В общем вести с ней аргументированный спор было можно, вот только при этом необходимо было следить, чтобы не заиграться – иначе это было чревато…
- «Итак, к чему же ты пришла?»
Поинтересовался я у неё о причине такого настроения.
- «К новому заклинанию!»
Нурина применила его, и рядом… появилась ещё одна Нурина.
- «Вот! Заклинание [Зеркало]!»
Ага, значит ей всё же удалось? Должно быть она применила эффект «отражения» и аспект «света», одновременно с высокоуровневой техникой контроля.
- «С помощью техники «установки» - его можно применить к чему угодно!»
- «Вот хрень…!»
Держать это в себе было попросту выше моих сил, вот только Нурина тут же отвесила мне подзатыльник.
- «Этим ртом ты целуешь руки своей мамы!»
- «Прости-прости… вот только ты сказала, что применила «установку», верно? Но ведь тогда выходит, что это заклинания уровня «Эксперт», которое по сути делает лишь отражение чего-то?»
Расширив глаза, Нурина несколько секунд просто на меня смотрела:
- «Вот же хрень! Я ведь планировала официально заявить это заклинание…!»
Ох, единственная отрицательная черта Нурины в магии – это её чрезмерная «креативность». Она вполне способна создавать заклинание невероятной сложности для чего-то, настолько же не имеющего смысла как это. Поэтому даже несмотря на то, что она гений – её иногда определённо заносит не туда.
Для меня, как испытывающего сейчас творческий кризис – это был настоящий удар. У кого-то просто полно идей, но нет возможности их реализации, а у кого-то есть все возможности – но получается откровенная ерунда.
*Вздох…!*
- «Ты слишком часто вздыхаешь – это плохой знак.»
- «У меня произошёл ступор в некоторых направлениях…»
- «Хммм, разбирая пыль в Арканеуме мной было обнаружено несколько старых документов, в которых присутствуют похожие на твои идеи.»
Эмм? Мне просто срочно необходимо их изучить!
Так что она вручила мне стопку бумаг, с которыми я сел в сторону и углубился в чтение. Здесь говорилось о манипуляциях с энергией, классификацией основных техник заклинаний и прочего – в общем то, над чем я также работал… причём написавший это был настоящим гением! Совместив свои исследования с этим – я в какой-то мере смогу решить хоть часть навалившихся на меня проблем.
Я соглашусь с тем, что самих по себе «техник» довольно много, а также что «техники заклинаний» могут классифицироваться в зависимости от уровня заклинания. И когда «эффект» и «техника» подходят друг другу – то в какой-то мере мы обретаем возможность манипуляцией «техники», подобно тому как можно совместить «лечение» с техниками «поддержание» и «стрелой».
Некоторое время сравнив полученную информацию со своей – я дошёл до последнего варианта концепции своей теории.
___________________________________
Техника Применения заклинаний (Бета)
***
#Уровень Новичка:
- Поддержание: Непрерывное сотворение заклинания-потока, действующего на относительно короткую дистанцию, как например заклинание [Пламя]. Может быть изменено для влияния на самого мага, к примеру заклинание [Лечение].
***
#Уровень Ученика:
- Стрела: скоростной сгусток энергии, предназначенный для «Дальнего боя», как например [Огненная стрела]. Также может быть изменено для влияния на самого мага, например заклинание [Каменная кожа].
- Метка: коротко-дистанционная форма заклинаний, в которой маг вместо активации заклинания – устанавливает руну, которая как может содержать информацию о местонахождения чего-либо, так и для установки ловушек, как например [Огненная руна].
***
#Уровень Адепта:
- Взрыв: прицельное заклинание средней дальности и скорости, которое взрывается при попадании в цель, как например: [Огненный шар], [Массовое бешенство] [Массовый паралич].
- Аура: Сокрытие мага или цели аурой определённого эффекта и аспекта, таких как [Огненный плащ] и [Аура Паладина].
- Область: также известная как Круг, позволяет создать вокруг мага эффект, влияющий на любого находящегося в заданной области, например [Круг исцеления] и [Приглушение].
***
#Уровень Эксперта:
- Снаряд: высокоточный и мощный магический сгусток энергии с самой большой дальностью, на которое только способно заклинание. В моём арсенале ничего такого нет, но примерами являются: [Метеор] и [Падающая звезда].
- Установка: применение магии с приданием ей какой-нибудь фиксированной формы, например [Стена пламени].
- Аугментация: (Спорно) Гармоническое смешивание магии с телом для придания эффекта всему телу, или какой-то одной его части, к примеру нечто-то вроде [Силового удара] (если аугментации был подвергнут аспект «телекинеза»).
- Изгиб: (Очень спорно) Не совсем заклинание, но тем не менее оно может рассматриваться как полностью доминирующее над определёнными типами энергии, своим воздействием придавая им иную форму, что можно понять по [Огненному изгибу] или [Свободному Телекинезу].
***
#Уровень Мастера:
- Бомба: Обширный взрыв вокруг мага или же выбранной области, где дальность и скорость зависят от самого мага, примером выступает [Огненный шторм].
- Буря: Заклинание широкого радиуса, которое движется по кругу вокруг мага или же контролируемого места, например [Буран] и крик [Циклон].
- Зов: Подобен «Метке», где маг размещает [Руну], разница состоит в том, что здесь маг уже может вольно контролировать её установку. Что можно представить в образе падающих с неба бомб.
- Луч: Похож на «поддержание», поскольку магу требуется продолжать концентрироваться на заклинании. Разница в том, что луч позволяет плотно сфокусировать энергию на просто безумную дистанцию.
- Воплощение: (Очень спорно) похоже на «Аугментацию», где маг соединяется с энергией. Разница лишь в том, что тело мага также подвергается изменению в зависимости от аспекта. Например крик «Безплотность» является базовой формой этого аспекта, при добавлении к которому определённых эффектов можно добиться различных воплощений аспекта, имея схожесть с воздействием Дьявольского плода Логия… хоть конечно это и из «мира One Piece», но как сравнение имеет право на существование.
___________________________________
Нда уж, это действительно заставляет смотреть на многое по-другому! И это определённо должно мне помочь в изысканиях!
Признаюсь честно, мне не очень хотелось тратить свои кровью и потом заработанные деньги на изучение третьесортных заклинаний в Коллегии. Мои заклинания должны быть самыми лучшими и совершенными! По крайней мере я очень хотел этого добиться.
Написавший эти заметки заслуживает моего самого искреннего уважения. Часть про «Воплощение» была целиком его идеей, и фактически я просто её скопировал. Так что в ближайшее время мне совершенно точно необходимо будет воздать ему должное.
Подойдя ко мне, Нурина посмотрела в исписанные листы моего дневника, после чего вздохнула:
- «Нет, ну серьёзно! Как ты можешь так быстро работать со своим шифром. Мало того, что ты умудряешься писать справа налево – так ещё и его структура совершенно отличается от известных языковых групп!»
- «Разве я не говорил об этом? Всё это из моей…»
- «Ещё хоть одно слово про прошлую жизнь – и я отрекусь от тебя!»
- «………»
- «Ох… вечно от детей одни проблемы и испорченные нервы…»
Подойдя к окну и некоторое время посмотрев в него, она произнесла:
- «Интересно, как дела у Акары в Вайтране? И как продвигается обучение Свиди?»
- «А как же Вульфур с Изольдой?»
На это Нурина откровенно усмехнулась.
- «Эти двое как раз больше всего следовали за тобой, поэтому я скорее переживаю, что они смогут сделать с этим миром!»
Ну… в какой-то мере она права.
- «Хорошо, что я никогда не давал тебе повода для переживаний.»
Сказал я возвращаясь к своим заметкам, и на всякий случай вжимая голову в плечи.
- «Ах ты маленький гадёныш! Да не было и дня, чтобы ты что-нибудь не выкинул!»
Держась за ушибленную голову, я посмотрел на неё и замер, поскольку в лице её содержалось слишком много грусти и печали.
Упс…! Что я сделал не так…?
- «Эмм, прости Нурина…»
Тяжело вздохнув, она вновь посмотрела в окно. Я впервые видел её такой… что-то явно пошло не так.
- «Всё хорошо.»
Сказала она отвернувшись.
- «Я обещала твоей маме… твоей настоящей маме, что однажды передам тебе кое-что… думаю что сегодня настало это время.»
Нурина обернулась, вот только я не мог смотреть на неё такую печальную, потому моё тело рвануло к ней само.
- «Подожди!»
Подбежал я, встав перед ней.
- «Ты моя настоящая мама! Что за глупости ты сейчас говоришь?»
Взяв её за руки, я опустил голову и поцеловал их.
- «Но твоя ма…»
- «Я знаю, что у Хильды были свои причины оставить меня в приюте.»
- «Что…?! Но как…?!»
- «Я знал об этом с самого начала. Но какая бы на это ни была причина – в моём сердце ты всё равно остаёшься настоящей мамой.»
Это был довольно опасный сентиментальный момент, и к счастью мы оказались прерваны.
- «Нурина… ох! Я наверное не вовремя… зайду попозже…»
- «Лаанет…!»
- «Да Нур… кхм, Архи-волшебник?»
- «Т-ты…!»
- «Я ничего не видела, да и вообще ничего не помню! Как я оказалась в башне? И как зашла сюда…?»
Нурина с Лаанет начали вести откровенно странный, но довольно смешной разговор, позволивший уйти тяжёлому настроению. Так что я вернулся к столу и забрал дневник, собираясь уйти…
- «Негодник!»
Эх, она вернулась к своему обычному надменному состоянию.
- «Это принадлежит тебе! Хильда передала его Делвину, а он мне. В общем думаю сам разберёшься, что с этим нужно будет сделать.»
После чего передала мне дневник в красной обложке, на котором был вытеснен символ ревущего зверя, вокруг головы которого была огненная грива.
- «Огненные Гривы?»
Раздался голос, принадлежавший не Нурине и не мне… это была Лаанет.
- «Это знак великого клана Огненных Грив, правильно?»
Я оказался в замешательстве, откуда Лаанет могла это знать?
- «Ты их знаешь?»
Спросила Нурина.
- «Да, я однажды получила приглашения в их замок. Клан Огненных Грив большой и древний, и у меня есть приятель из их основной семьи. Мы встретились с Тиром ещё до Великой войны и вместе участвовали в ней, но он был ранен. После того как его братья отправились в Хаммерфелл, я отвезла его обратно в Скайрим.»
- «Интересный конечно рассказ.»
- «Несомненно, так что если тебе нужна помощь от Огненных Грив – то можешь найти Тира и сказать ему моё имя. Всё же хоть ты и выглядишь как один из них, но заметно ниже.»
Эй, я совсем не низкий! На самом деле я выше большинства! И что, неужели в тех Огненных Гривах все подпирающие небеса великаны…?!
Мы с Нуриной молча переглянулись, этот день просто с самого начала оказался полон сюрпризов и драматизма. Но самое настораживающее заключалось в том, что лично для меня это ещё было далеко не концом, поскольку вечером у меня ещё были дела в таверне, так что на всякий случай нужно делать отсюда ноги, пока неожиданно не открылось ещё что-нибудь.
Вот только судя по всему, кто-то решил знатно посмеяться над этим моим желанием, поскольку когда я нёс заметки – то ведомый любопытством решил прочитать под одной из них подпись… и мне очень захотелось, чтобы я ошибся.
Ведь я разобрал там «Авгур Данлейнский».
- «Да твою же…!»
Сага о Драконорождённом Глава 53 (2/2) – Деловые партнёры
Глава 53 (часть 2) – Деловые партнёры
Ведь я разобрал там «Авгур Данлейнский».
- «Да твою же…!»
***
Спрятавшись в своей комнате – я рухнул на кровать… больше с этим днём я не желаю иметь ничего общего!
Мне необходимо, чтобы прямиком с завтрашнего дня мой секретарь изменил график работы…! Впрочем у меня ведь нет секретаря, и мне нечего переносить…
Нет, этот день точно хочет меня доконать!
Рядом со мной лежали две очень интересные вещи, которые я всё не решался посмотреть… первое было дневником Хильды, а второе идеями Авгура.
Авгур Данлейнский, известный как просто Авгур, раньше был магом-бретонцем, живущим и работающим в Коллегии Винтерхолда. И по словам Учителя Толфдира с Учителем Колеттой Маренс – являлся выдающимся магом и одним из самых лучших окончивших Коллегию учеников, особенно талантливым в школе Восстановления. А ведь вместо Мистицизма именно школа Восстановления и взяла на себя вопросы исследования манипуляций с энергиями.
В игре Толфдир о нём рассказывает так: «…Он был блестящим учеником, а потом стал опытным магом. Занимался такой магией, к которой другие и подступиться-то боялись. Но, мне кажется, он слишком уж увлекся накоплением могущества. И это привело к катастрофе…» Судя по всему, эта мания накопления могущества и не дала ему прославиться по-настоящему. Неудачный магический эксперимент превратил его в нематериальную сущность.
Честно говоря это немного пугает… так что лучше оставить это на завтра, чтобы приступить к изучению всего этого с новыми силами…
Да! Просто отличная идея, свалить это на завтра, какой же я молодец!
*Вздох…*
- «Никогда не думала, что увижу тебя в таком состоянии.»
Сказала вернувшаяся с тренировки Джулланар, всё же она была моей служанкой и теперь жила в моей комнате. Которая между прочим находилась в довольно неплохом месте, на третьем этаже башни, выглядя намного лучше обычных спален студентов из игры.
Вернее она имела в принципе те же размеры 4х4 метра и мебель, но здесь находилась шикарная кровать для меня и меньшая для Джулл, которые естественно были разделены.
- «Ты просто не понимаешь! За этой дверью находится Всемогущая Судьба, которая просто ждёт не дождётся чтобы на меня навалиться!»
- «Хе-хе, что ты употребляешь?»
- «Женщина… ты ответишь за это!»
- «Ох! Великий Маг Джон Смелый хочет избить слабую девушку! Как жестоко!»
- «Хватит нести глупости. Сегодня ты пойдёшь со мной в качестве живого щита, и если вдруг судьба решит ущипнуть меня за зад – то я брошу тебя и сбегу, как я придумал?»
- «Ох, ты собрался вывести меня на улицу? Значит я смогу надеть свой новый наряд!»
Жизнерадостно перепрыгнула она со своей кровати на мою, и схватив лист бумаги с энтузиазмом начала что-то писать.
- «Да, ты его наденешь, а также будешь таскать мой меч.»
- «Йаху!»
Чего это с ней? Откуда такое веселье?
- «Сегодня у тебя какое-то подозрительно хорошее настроение.»
- «Что…? Разве ты не заметил, что со мной произошло?»
Тааак, секундочку… что она от меня хочет? Хотя, вот же дерьмо… это именно тот вопрос, который задаёт девушка своему парню при смене макияжа и причёски, и если он не ответит верно – то уже считай труп!
Так, ладно… технически Джулл не моя девушка, но всё равно мне необходимо постараться ответить верно, иначе это может нанести сильный удар по её настроению.
Проклятие, этот день точно не хочет облегчить мне жизнь!
- «У тебя новая причёска?»
Она медленно покачала головой.
- «Ты увеличила свою грудь при помощи магии?»
Моментально прикрыв свою грудь рукой – она презрительно на меня посмотрела, после чего вновь покачала головой. Ну ладно, посмотрим правде в глаза, грудь у неё осталась всё такая же плоская как и прежде…
- «Тааак, ты изменилась… хмммм…»
Некоторое время я просто тупо её осматривал.
- «Шрам! Точно, шрам исчез…!»
- «Именно.»
Фух, я сделал это! Довакин-сама, банзай!
- «Поздравляю, но как тебе удалось?»
- «Леди Лаанет и Леди Нурина рассказали об одной мази, которую я и приобрела.»
- «Ты потратила на это свои деньги?»
- «Мхм!»
Она счастливо закивала, на что я постучал пальцем по её голове, вынудив поморщиться.
- «Глупая девчонка! Я ведь уже говорил тебе – если это будет касаться твоего глаза или шрамов, чтобы ты говорила мне прямо об этом. Ты ведь потратила все свои деньги?»
Она кивнула.
- «С сегодняшнего дня её буду покупать тебе я. Они ещё что-нибудь говорили о твоём глазе?»
На это она уныло покачала головой, впрочем ничего удивительного здесь не было, всё же глаз это был не шрам.
- «Ну хорошо, иди готовься. Надеюсь, что хоть остаток этого дня не принесёт мне ничего сложного…»
Спрыгнув с кровати, девушка отправилась переодеваться за перегородку.
***
Доспех Джулл состоял из прикрытой тканью лёгкой стальной брони, с капюшоном и маской для лица. Выглядела броня откровенно неплохо, при этом не сковывая движения и не выделяя её как прежняя броня ассасина.
Когда мы с ней вышли из Коллегии – солнце уже садилось, а значит приближалось назначенное время. Сам я был одет в «Секретную Мантию Ученика», на мотив из «Звёздных войн», и поскольку часть плана состояла в прибытии на Огненном Атронахе Лошади – то я вызвал её, с въезда в город во всю начав привлекать к себе внимание. Остановившись у таверны – я слез, и вошёл внутрь не став отзывать её.
Таверна «Замёрзший очаг» была на удивление многолюдна, многие пели и плясали вокруг старающегося барда. Всё это было частью плана, в конце концов именно я был спонсором данной вечеринки, попросив пригласить на неё как можно больше народу.
Здесь были дровосеки, строители, охотники и даже некоторые шахтёры… вот только по сути это было лишь отвлечением внимания для ярла, поскольку я обоснованно не хотел, чтобы он знал подробности о моих делах.
Увидев меня, Элишка быстро прошептала что-то владельцу шахты.
- «Люди! Явился спасший шахту маг!»
Аплодисменты, выкрики благодарности и приглашения выпить – насколько я мог судить, старик и Элишка неплохо выполнили свою часть работы. Я попросил их провести усиленную пропаганду по всему городу в пользу Мага-Спасителя, вызволившего попавших в смертельную ловушку шахтёров, прибыв туда на Пылающей Лошади. При этом особо подчёркивая «заслугу» стражников, ну и также что являлся Чемпионом Турнира Верховного Короля и спонсором данной вечеринки.
Всё же хоть люди и с настороженностью относились к магам, но получая от них конкретную помощь и как в данном случае халявную выпивку – готовы были уже немного сменить своё отношение. В общем когда я сумел освободиться от жаждавших поблагодарить меня – то отправился в комнату, куда за мной последовала и Элишка с Джулл.
- «Прекрасно, всё готово?»
- «Да, начинаем?»
- «Конечно, первая встреча!»
Кивнув, Элишка вышла, в то время как не понимающая что происходит Джулланар – просто села рядом со мной.
На самом деле данная комната являлась обычным номером, но на сегодня я забронировал её для встреч. Так что вскоре дверь открылась и появился аккуратно одетый старик, держащий в руках небольшой ящик.
- «Сэр Маг, я сделал всё как вы и сказали. Здесь кристаллы добытые нами вчера и до этого.»
Сел напротив меня он, открывая ящик.
- «Очень хорошо…»
Кивнул я ему, начав один за другим проверять камни душ. Их можно было оценивать как по цвету, так и по весу – поэтому я мог сказать, что данные экземпляры были очень даже неплохими. Большинство были Крохотными и Малыми камнями душ, Обычных было заметно меньше, и лишь один Большой. В принципе очень даже неплохо…
- «Хорошо, вот документы, которые вам необходимо подписать. Вы становитесь моим официальным поставщиком, а я буду платить за кристаллы по указанным вот здесь ценам.»
Элишка вместе с ним начала читать контракт, составленный в юридическом духе моей прошлой родины, так что он действительно впечатлял, но как бы там ни было, я платил действительно справедливую цену.
- «Сэр Маг, благодарю!»
- «Прекрасно Векман, давайте работать вместе на благо Винтерхолда.»
- «На благо Винтерхолда…? Конечно, спасибо!»
Поблагодарил он, после чего удалился.
- «Следующий.»
Элишка вышла и вернулась уже с другим мужчиной.
- «Это Боркр, мастер-охотник в здешних краях.»
- «Здравствуйте сэр Маг.»
Пожав мужчине руку, я предложил ему садиться.
- «Я понимаю Мистер Боркр, что ваша работа сопряжена с немалым риском, потому не собираюсь вмешиваться в ваш бизнес. Но вначале скажите мне, как идут ваши дела?»
- «Не так плохо как у шахтёров, но я не могу принять много людей, иначе они начнут заниматься браконьерством.»
- «Ясно, и сколько членов в вашей команде?»
- «Десять, все мы официальные охотники, то есть охотиться разрешено только нам.»
- «Хмм… вы умеете читать?»
- «Да сэр Маг.»
Я передал мужчине лист бумаги, и он углубился в его изучение.
- «На кого из этих животных вы охотитесь?»
- «Да в принципе на всех, кроме Хоркеров.»
- «Видите обозначения напротив каждого вида?»
- «Эм, «нормальные» и «большие», а также цвета?»
- «Всё так, я хочу чтобы при убийстве животного вы ловили его душу магическим луком, или кинжалом, которыми я вас снабжу. Душа существа перейдёт в подходящий ей камень душ, который после окончания процесса засияет ярче.»
Далее я рассказал ему о процессе захвата души, а также ценах и как мы с ним будем вести дела. Так что после обсуждения возникших у него вопросов – был подписан ещё один контракт, а это означало что я не просто буду получать камни душ, но ещё и заполнять их. Ну а находясь в Коллегии сбыть их мне в принципе не составит особого труда, так что мужчина ушёл с ящиком и несколькими зачарованными кинжалами.
- «А теперь настало время моего третьего делового партнёра.»
- «Третьего…?»
Недоумённо спросила девушка, поскольку об этом мы с ней не договаривались.
- «Именно Элишка, и это ты. Есть у меня к тебе одно довольно прибыльное деловое предложение!»
Сага о Драконорождённом Глава 54 – Конфронтация
Глава 54 – Конфронтация
- «С-сэр Маг! Я н-не хочу заниматься ничем таким! Б-боюсь я вам не подхожу…»
Отпрянула от меня девушка.
- «О чём ты? Я ведь сказал о деловом предложении, а не твоём теле!»
Смотря на меня расширенными глазами, она не знала как реагировать:
- «С-спасибо сэр, но нет.»
- «Может вначале хотя бы выслушаешь? Моё деловое предложение определённо сможет довольно серьёзно изменить город.»
- «Сэр Маг! Я не думаю, что буду хороша в каких-либо торговых делах…»
- «А как насчёт того, что я помогу восстановить твой дом? И предоставлю прибыльную работу?»
- «Это слишком хорошо, чтобы оказаться правдой сэр…»
- «Я планирую организовать купальню, по типу той, в которой ты прежде работала.»
Элишка тут же покачала головой.
- «Нет, больше я не хочу иметь с этим ничего общего! Я провела практически пять лет, занимаясь этим с мужчинами и у меня больше нет никакого желания к этому возвращаться.»
- «Да ведь я и не говорю, чтобы это делала ты! Я хочу, чтобы ты это организовала.»
- «Организовать…? Сэр, но ведь у меня нет на это ни денег, ни мозгов. Да и в Винтерхолде явно недостаточно тех, кто сможет себе это позволить.»
*Вздох…*
- «А как насчёт магов?»
- «А что с ними?»
- «В Коллегии есть где мыться, но нет места где можно потрогать девушек.»
- «…….»
- «Так, слушай меня! Это очень прибыльное дело! У Винтерхолда нет ни денег, ни товарооборота и ярл не даст просто так это исправить, верно? Поэтому если ты хочешь усилить экономику своего родного города – то жизненно необходимо расширить свои возможности заработка. Да ты сама знаешь, что в городе фактически ничего нет! Вообще ничего нет, растянутое в годах медленное вымирание, в независимости от того сколько у вас будет рудников или лесопилок! Вам необходимо построить экономику, в которой будут задействованы все возможности.
А у тебя под носом находится самая большая сокровищница во всём чёртовом Скайриме, которая готова поделиться богатством с любым кто первым её откроет! Богатство, которое не только сложно вообразить, но что ещё важнее, на которое сложнее повлиять! Как только такое заведение будет создано – то из Коллегии туда точно очередь выстроится. Я сам видел в городе немало красавиц, которые после нормального питания и тренировок будут самыми ослепительными девушками в любой купальне! К тому же мы о них будем заботиться, предоставляя место для жилья, а также всё что им будет необходимо. Ну так как, что ты теперь на это скажешь?»
Мой внутренний экс-землянин постарался облачить эту идею в как можно более красивую обёртку, так что немного подумав, Элишка подняв своё лицо посмотрела на меня.
- «Так, а что получат девушки?»
- «Место для отдыха и проживания, медицинское обслуживание, хорошую плату из части прибыли, а также два выходных в неделю, ну и еда с напитками. Но взамен они должны будут следовать всем моим инструкциям и твоим указаниям. Перед тем как делать первый шаг в строительстве и прочем, мне вначале необходимо их согласие на такого рода деятельность.»
- «Ясно, но как мы сумеем работать? Ведь воду мы сможем брать только находясь у реки, а чтобы нагреть её… у нас ведь едва-едва хватает дров даже в таверне.»
- «Ты даже представить не можешь, сколько уже раз за сегодня я вздыхал… Элишка, может ты этого и не знаешь – но в этом мире есть магия, а у тебя фактически под боком находится магическая академия, смекаешь?»
- «Ох! Но сэр, ведь все девушки являются нордками, прожившими большую часть своей жизни в Винтерхолде, поэтому они будут довольно настороженно относиться к магии…»
- «Ну а здесь я уже ничего поделать не могу, кто не хочет работать – пусть не работает, вот только вряд ли лично для них это приведёт к чему-то хорошему. Ну так что, когда ты сможешь собрать девушек и поговорить с ними?»
- «Эмм… да ведь сейчас практически все они в зале снаружи.»
- «Ну вот и прекрасно, иди и переговори с ними. Если дело выгорит – то я обещаю, что сделаю тебя своим партнёром.»
Глаза Элишки определённо загорелись, и кивнув она выбежала.
Встав, я показал Джулл следовать за собой, вот только она как-то замялась.
- «Что такое?»
- «Ты спал с этой девушкой?»
- «Эмм, а с этим что-то не так?»
- «Ещё не знаю.»
Произнесла она странным голосом и вышла первой.
Что это с ней такое…? Ладно, позже узнаем, а теперь необходимо выйти в общий зал таверны и наделать немного шума.
Зал определённо бурлил!
Осмотревшись, я заметил одно довольно знакомое мне лицо: стражника Трудвара, прибежавшего сюда из шахты.
- «Привет, как дела?»
Поприветствовал я его, садясь напротив.
- «Сэр Маг! Какой приятный сюрприз.»
Он был таким же высоким парнем как и я, с чёрными короткими волосами и немного детским лицом, ну а о его навыках говорило хотя бы то, что на турнир попросту бы не послали плохого бойца.
- «Так, давай перейдём сразу к делу. Ты показался мне хорошим парнем, к тому же за тебя поручилась Элишка, поэтому я предлагаю тебе работать на меня.»
- «Что! Работать на вас…?»
- «Да, я планирую получить у Ярла титул Тана.»
- «Ох! То есть я буду выполнять роль хускарла?»
- «Именно.»
- «Для меня это большая честь сэр Маг, вот только Ярл совершенно точно просто так не даст этот титул.»
- «Ничего страшного, по этому поводу у меня есть свои соображения.»
- «Ну если вам это удастся сэр Маг – то я поклянусь вам в своей верности.»
- «Есть ли у тебя знакомые с оружием друзья, которым можно доверять?»
- «Да, у меня есть на примете некоторые. После турнира в Солитьюде вспыхнул пожар, и член нашей команды сбежал. Мы находились на распутье стать стражниками или отправиться в «Холодную», так что я постарался их убедить пойти за мной.»
- «Ясно, всё равно это будет лишь после того, как я получу титул.»
- «Да сэр Маг, надеюсь у вас всё выйдет.»
Когда я закончил с парнем, ко мне сзади приблизилась Джулланар и кое-что прошептала.
- «Ага, а вот и оно!»
Наконец-то наша вечеринка достигла своей цели, и ярл потребовал меня к себе. Спустя полминуты в таверну вошло несколько стражников, и один из них направился прямиком ко мне:
- «Это ты хозяин той демонической лошади?»
- «У меня есть ещё две!»
- «Во имя богов! Откуда эти демоны только берутся…?! Ну да ладно, Ярл хочет чтобы ты прибыл к нему прямо сейчас, так что пошли.»
- «Ага! Меня просит к себе Ярл! Он собирается меня вознаградить?!»
Громко воскликнул я, повысив голос. И хоть моё заявление застало стражников врасплох, но зато все остальные более чем горячо это поприветствовали.
Ну что ж, веселье только начинается!
***
Как и планировалось, вся толпа после незначительных манипуляций единодушно решила последовать за мной, тем более что это заранее было обговорено с некоторыми людьми, которые помогали мне в этом нелёгком деле.
Так что к Длинному дому ярла я подошёл не один, а в сопровождении около 70-ти человек. Увидев такую толпу, стражники закрыли собой вход, а один из приведших меня них резво скрылся внутри.
- «Что всё это значит?»
Появившийся тёмный эльф пребывал в явно плохом настроении.
- «Стражники сказали мне, что Ярл пригашает меня для выдачи награды, поэтому я и пришёл, а мои друзья последовали за мной!»
- «««««Дааааааа…!»»»»»
- «Награда? Ты ведь владелец той демонической лошади… я доложу Ярлу.»
Тёмный Эльф скрылся, и изнутри можно было различить какие-то начавшие раздаваться крики, которые впрочем быстро затихли, и спустя полминуты дверь вновь отворилась и появился Ярл Корир собственной персоной.
- «Ну и что вы здесь все собрались?»
- «Ярл, но вы ведь сами меня к себе звали! Мы выпивали сегодня вечером с моими друзьями, и они пришли со мной чтобы увидеть ваше великодушие!»
- «Так, а что за повод?»
- «Мой Ярл, мы празднуем спасение шахты!»
- «Ярл, сэр Маг спас Свистящую Шахту!»
- «Какую вы выбрали для него награду Ярл?!»
- «Мой Ярл, он ведь чемпион турнира!»
Эти четверо были не просто обычными ничего не подозревающими людьми, а теми, кому я заплатил для подогревания толпы. И удавалось им это откровенно неплохо, поскольку подобные выкрики пошли и от остальных, так что они определённо заработали себе бонус.
Корир явственно скривился, всё же он не мог проигнорировать такое количество людей, к тому же он также узнал меня как чемпиона турнира и его взгляд сразу же немного переменился.
- «Прекрасно! По поводу спасения, от имени Винтерхолда и всех населяющих его людей выражаю тебе благодарность…»
После чего он оглянулся и словно начал кого-то или что-то высматривать.
- «Я смогу стать Таном?»
Задал я этот откровенно наглый вопрос. Всё же в игре «Тан» был не более чем малозначащим титулом, но вот в реальной жизни он имел вполне себе значимую силу. Тан был похож на офицера-полицейского, имея право командовать стражниками, арестовывать и выносить приговор преступникам.
- «Ты хочешь стать Таном?»
Посмотрел он на меня так, словно услышал что-то донельзя весёлое.
- «Спасибо мой Ярл! Я вас не подведу!»
Пару секунд он тупо на меня смотрел, но затем в его глазах возник намёк на гнев.
- «Значит Тан…? Этот титул накладывает серьёзные обязательства, ты уверен что хочешь именно этого?»
- «Ну конечно! Также я знаю, что Тан должен владеть землёй в холде, поэтому уже присмотрел неплохое место к северу от Коллегии!»
- «Ещё что-то?»
С улыбкой спросил он, совершенно не выглядя удивлённым.
- «Также мне понадобится хускарл, и насколько я слышал Тан может выбрать его из числа стражей, верно? В таком случае я наберусь наглости, и попрошу у вас Трудвара.»
Корир действительно опешил от моей наглости, сейчас я чувствовал себя припёршимся посреди ночи гостем, требующим чтобы ему закатили настоящий банкет. Здесь наверное стоит пояснить, что в игре у игрока не могло быть дома или земельного надела в Винтерхолде, а значит отсюда нельзя было взять и хускарла.
- «Хммм… думаю я могу дать тебе право приобрести земли, и выбрать хускарла…»
Произнёс Корир усмехнувшись, и усмешка эта вряд ли могла предвещать что-то хорошее.
- «Вот только видишь ли, из-за Обвала, Винтерхолд лишился большей части своей территории, и я не могу просто так отдать даже часть оставшегося, верно?»
Спросил он посмотрев в сторону толпы, видимо собираясь перетянуть её на свою сторону. Так что прочистив горло, он повысил голос:
- «Помимо земель, Винтерхолд потерял и немалую часть своей истории и я всеми силами хочу это изменить! Я слышал слухи о существовании «Шлема Винтерхолда», того самого шлема, защищавшего голову Ярла Ханса из Первой Эры, одного из претендентов на титул Верховного Короля Скайрима. Его появление из праха времени вернёт нам авторитет в глазах остальных холдов, и поможет воспрянуть нашему городу!»
Люди встретили его слова криками, вот только я определённо почувствовал привкус системы. Значит он хотел решить вопрос вот таким вот образом…?
- «И где же я смогу найти этот шлем?»
- «В Пещере Хоба.»
Да во имя Обливиона! Он что, действительно хочет отправить меня туда…?
Выкрики начали утихать, поскольку до большинства начало доходить, что здесь было всё не совсем чисто.
- «Ты можешь отправиться туда с этим своим будущим хускарлом. Если ты принесёшь мне шлем – то титул будет твоим!»
Хех! И это всё, что он смог придумать?
- «Хорошо, я найду и принесу шлем!»
- «Ох… ты согласен? Ну что ж, сделай для этого всё возможное!»
Просто замечательно, отправляя меня на верную смерть – он скорее всего рассчитывал, что это вознаграждение некому будет получать. Ну ничего, мы ещё посмотрим кто кого…
После того как толпа разошлась – я вернулся в таверну.
- «Сэр Маг! Это очень плохо, о той пещере ходят очень много нехороших слухов!»
Воскликнул Трудвар.
- «Не переживай, я знаю об этих слухах.»
- «В таком случае вы должны понимать, что даже если мы туда попадём – то попросту можем ничего не найти.»
Он был целиком прав, там действительно могло ничего не быть.
- «Говорю же не переживай, я предполагал что Ярл предпримет нечто подобное. Просто выполняй мои приказы… кстати, а у тебя есть экипировка?»
- «Больше нет, Капитан вызвал меня к себе и сказал, что меня освободили от службы и теперь я буду хускарлом сэра Мага.»
- «Отлично, в таком случае вот тебе пособие на первое время.»
Достал я пять золотых септимов, думаю что его плата в качестве стражника вряд ли составляла даже одну пятую от этого.
- «Ух ты… сэр Маг! Вы уверены?»
- «Да, и с этого момента называй меня «Босс».»
- «Да мой Босс!»
- «Кхм… лучше просто «Босс».»
- «Да Босс!»
- «Так, поскольку ты уже больше не можешь жить в казармах – то поселись в таверне. Ну а как только я получу землю и построю дом вместе со своим делом – то ты станешь там главой безопасности, согласен?»
- «Да Босс! Обещаю, что не подведу.»
- «Так, перед тем как мы направимся в Пещеру Хоба, я принесу тебе доспех и оружие. Встретимся послезавтра с утра перед Коллегией. Свободен!»
- «Да Босс!»
И в то время как Трудвар отправился договариваться за место в таверне – я не смог удержаться от улыбки.
- «Хе-хе-хе, ну наконец-то меня начали называть «Боссом»… хе-хе-хе!»
Сага о Драконорождённом Глава 55 – Джулл vs Джон
Глава 55 – Джулл VS Джон
Вернувшись обратно в таверну, Элишка провела нас обратно в комнату, в которую я вошёл вслед за какой-то переменившейся Джулл, отмалчивающуюся на мои вопросы.
Ну да ладно, осмотревшись в комнате – я обнаружил кучу довольно красивых, но несколько худощавых девушек.
- «И как, они приняли предложение о работе?»
- «Несколько колеблются.»
Улыбнулась Элишка.
- «Хммм! 1, 2, 4, 6… 18, хммм! Думаю достаточно.»
- «Они настаивают, чтобы услышать всё от вас.»
- «Замечательно! Кто-то из вас умеет писать или читать?»
Одна девушка тут же подняла руку… единственная! У неё были светло-рыжие волосы и зелёные глаза, и хоть откровенно она не была среди них самой красивой, но у неё определённо имелся свой шарм, и вела себя она вполне уверенно. И кстати…
- «Ты случайно не с шахты…?»
- «Да сэр Маг, вы спасли нас в тот день! Вот только я не единственная, на самом деле нас половина оттуда.»
- «И вы бросите там работать?»
- «Уже сэр, после того что мы пережили – я сомневаюсь, что кто-то из нас решится вернуться туда вновь.»
Ага, вот значит оно как…
- «И ты готова работать в купальне эмм… как твоё имя?»
- «Меня зовут Сив, и я сразу же согласилась на это.»
Как я уже говорил, она с первого взгляда показалось мне довольно решительной.
- «Вот только остальные на этот счёт немного переживают.»
Итак, у неё самой никаких проблем с этим не было. Так что для спора был выбран несколько не тот человек…
- «Ты сказала, что умеешь читать, понимаешь значение термина «экономика»?»
- «Эм? Думаю это как-то касается еды и денег?»
Осмотрелась она по сторонам, на что остальные девушки поддержали её кивками.
- «Деньги и еда…? Ну, в принципе можно сказать и так, но думаю лучше охарактеризовать это деньгами и товарами. Думаю ни для кого из вас не секрет, что экономики в Винтерхолде практически не существует, не так ли?»
Они все единодушно закивали.
- «И как это исправить?»
Не зная что на это сказать, они всё так же единодушно начали переглядываться.
- «Покупать еду в других холдах?»
Сказала девушка, на что я только хмыкнул, показывая что это было очень далёкое попадание. И в то время как они об этом думали – я сел и просто молча наблюдал.
- «Ловить для еды рыбу!»
- «Больше охотиться!»
- «Чем это поможет? Нам необходимы корабли для торговли!»
- «Нет, нам нужен новый Ярл!»
- «Нужно, чтобы больше людей работало!»
- «Какая работа? Уже в течение многих лет её здесь толком нет!»
Радость-то какая – они начали думать! Начавшие пользоваться своими головами норды напоминали мне мой старый велосипед, который при простое ржавел и издавал просто ужасающие скрипы, если я забывал его заранее смазать.
- «Так, всё, хватит! Всё вами сказанное имеет место быть верным, вот только вы упустили самое главное!»
И они все уставились на меня, ожидая невероятного просвещения.
- «В этом городе есть деньги?»
Они одновременно покачали головами.
- «Здесь нет транспорта, нет безопасных торговых маршрутов, нет хорошего руководства и просто возможности заработать. Организация всего этого требует денег… вот только кто их вам даст?»
Переглянувшись, они начали догадываться куда я клонил.
- «Коллегия!»
- «Но сэр, разве стражники спокойно воспримут, что мы будет работать с магами?»
- «Магом являюсь и я, поэтому когда стану Таном – то они ничего не смогут против этого сделать. Вы же получите поддержку магов, и будете жить в подготовленных для вас местах.»
Некоторые из них кивнули, вот только далеко не все.
- «Понимаю, что эта работа не та, о которой можно мечтать, но вы реально сможете стать краеугольным камнем в восстановлении города! Ведь если всё останется как есть – то вы не хуже меня понимаете, чем это в итоге может завершиться для города, не так ли?»
Они молча опустили взгляды в пол.
- «Ещё одна вещь, вы когда-нибудь слышали о Гильдии Воров?»
Некоторые из них закивали, что на самом деле было довольно неожиданно, ведь насколько я понимаю, здесь ничего такого особо не было, да и в принципе за пределами Рифтена она не была столь сильно известна.
- «На первый взгляд может показаться, что это лишь шайка грабящих дома воров, но… если я вам скажу, что это не совсем так? Хоть Гильдия и посвящена воровству, но также она являются экспертом в обороте денег: заключении сделок, ссуде денег, помощи в организацию предприятий и тому подобного, что может как сделать город процветающим, так и утопить его. Так что теперь вы понимаете, насколько важна их работа?»
Они закивали… ну и отлично.
- «По вполне объективным причинам в Винтерхолде их нет, и на самом деле я очень этому рад! Поскольку с того самого дня как откроемся – мы можем вести дела вместо них, именно в наших руках будут сосредоточены настоящие денежные потоки Винтерхолда!»
Все они широко распахнули глаза, даже знавшая о моём плане Элишка.
- «И вы, мои прелестные и чудесные девушки – станете в этом краеугольным камнем! После некоторого периода работы в купальне, вам может захотеться сменить работу, так что вкратце я поведаю вам лишь небольшой кусочек моего плана… каждый рудник, каждая лесопилка и торговое предприятие в этом городе будет принадлежать нам! Наряду с увеличением денежных средств, мы будем расти количественно, и вы будете первыми – кто получит с этого выгоду!»
На их лицах сами по себе возникли улыбки, а глаза устремились куда-то вдаль…
- «Вот только не стоит забывать, что дорога в будущее всегда терниста и непроста! Чтобы быть первопроходцами зарабатывания денег в Винтерхолде – вам просто необходимо быть сильными!»
- «Да…»
- «В этом деле мы столкнёмся не только с Ярлом! В первую очередь мы должны не только бросить вызов самим себе, но и доказать, что мы единственные кто может спасти этот богами забытый город!»
- «Да!»
- «Но мы не просто восстановим его! Мы сделаем его даже лучше, чем он был в свои самые славные дни!»
- «Да, сделаем Винтерхолд снова великим!»
Сжав кулаки, воскликнула одна из девушек.
- «Именно, сосредоточьтесь и направьте на достижение этого все свои силы!»
Ну что ж, мне удалось разжечь в этих девушках пламя. Хоть норды сами по себе и толстокожие, но всё же женщины уступают в этом мужчинам. И в принципе я не солгал им не в едином слове, просто несколько сместил акценты в тех или иных случаях. В общем, после этого раздав им инструкции – я отослал их, отчего в комнате остались только мы с Элишкой.
- «Мне понравились эти девушки.»
Не стал скрывать я очевидного, всё же в них чувствовалась жизненная энергия.
- «Только держите себя в руках, если я узнаю что их к чему-то принуждали – то никаких совместных дел между нами не будет…»
- «Хе-хе, в таком случае ты оставляешь мне только один выход…»
Сказал я направившись к девушке, на что она в свою очередь начала отступать.
- «Босс, пожалуйста, не надо! Мне по крайней мере нужно…»
Вот только когда я обняв, притянул её к себе – то услышал как что-то упало и разбилось об пол… это оказалась сбитая Джулл бутылка вина.
Вот проклятие! Она так скрыла своё присутствие, что я попросту о ней забыл…
- «Я случайно.»
Сказала она посмотрев на нас.
- «Я пойду уберу. Пожалуйста, босс.»
Серьёзно, я чувствовал себя ужасно неловко, в то время как Джулл старалась даже не смотреть в мою сторону. Так что извинившись – я направился обратно в Коллегию, Джулланар было попыталась по пути к выходу разбить ещё одну бутылку, но мне ужалось вовремя это предотвратить.
Войдя в здание, я весь погрузился в создаваемое магическими рунами тепло, всё же здесь было просто намного теплее, чем снаружи. Что кстати было одной из причин, почему маги лишний раз старались не выходить на улицу.
Моя комната в общежитии была защищена заклинанием [Запирание], так что открыть дверь мог лишь один я, отчего безбоязненно покрыл её мягким мехом, что было просто невероятно удобно. С нетерпением ожидая послезавтра, я сел на стул и начал подправлять исследования последних исследуемых мной заклинаний, всё же чувствую вскоре мне понадобится весь мой улучшенный арсенал.
Также я поглядывал на записи Авгура и дневник Хильды, и когда уже было собрался протянуть к ним руку – неожиданно почувствовал как к моей шее прикоснулась что-то холодное… к ней оказался приставлен кинжал.
***
Джон хотел было обернуться, но тут раздался голос:
- «Не оглядывайся.»
Парень был впечатлён, как Джулл сумела подкрасться к нему, в то время как было активно заклинение [Сигнал опасности], которое относилось к «Предсказанию» и которое по идее невозможно было обойти… А значит единственное разумное объяснение этому заключалось в том, что сейчас она не испытывала по отношению к нему никаких плохих намерений. Так что похоже начался второй эпизод «Возвращения безумия Джулл».
- «В чём дело Джулл? Или мне лучше обращаться к тебе Мабия?»
Застыв, Джулланар через время тихо ответила:
- «Никогда больше не называй меня этим именем! Я Джулланар, твоя малышка Джулл…»
- «Эмм… но разве тебя так когда-то не звали?»
Давление кинжала Джулл усилилось, но пока что это было не тем, о чём можно было начать переживать.
- «Тысяча проклятий! Мабия погибла на том корабле…»
- «Тогда почему ты с кинжалом? Как-то я не припоминаю, чтобы просил меня побрить…»
Отчего-то Джону вся эта ситуация не казалась угрожающей для его жизни.
- «Потому что я хочу заставить тебя…!»
- «Эмм?»
Джулланар приблизилась ближе, и прислонив свою голову к его голове – обняла парня свободной рукой.
- «Джулл, что такое?»
Глубоко вдохнув, девушка тихо прошептала:
- «Ты так пахнешь…»
- «Так, послушай…»
Вскочив со стула, Джон освободился от Джулланар и обернувшись хотел что-то сказать… но не смог.
Девушка стояла перед ним полностью обнажённая, лишь её волосы скрывали лицо и плечи, не сумев правда справиться с пробивающимися заострёнными ушами. Она выглядела словно девушка из фильма ужасов, единственное что она была не в белом платье, не бледная словно смерть и держала в руках вместо куклы кинжал. Вот только Джон откровенно не любил фильмы ужасов.
- «Джулл, что с тобой? Что-то не так…?»
Нахмурившись спросил он, пытаясь понять, что с ней такое творится.
- «Вы… не… оставили… выбора… почему…»
Не понимая что она говорит, он приблизился и убрал волосы, обнаружив там лицо той же самой девушки, в этот день следовавшей везде за ним. Её левый глаз был закрыт повязкой, в то время как правый был значительно тусклее обычного.
- «Почему ты так печальна?»
- «Потому что ты не…»
Замолчала она, после чего Джон прижал её голову к своей груди, и отпустив кинжал она также его обняла.
- «Ты ревнуешь к Элишке?»
Она ничего не ответила, лишь ещё крепче его обняла, на что Джон начал гладить её по голове, пытаясь подбодрить.
- «Возможно потому, что я уродина…»
Высказала девушка свои мысли.
- «Или же просто потому, что должна умереть…»
Услышавший это Джон перестал её гладить, и вокруг него словно образовалась аура холода.
Ощутившая перемену Джулл подняла на него взгляд, вот только она лишь увидела как рука Джона устремились к её шее и сомкнулись вокруг неё. Захваченная врасплох девушка только и смогла, что ухватиться за его руку, но в ответ Джон лишь сильнее сжал хватку.
- «Ты так хочешь умереть…?»
Прозвучал леденящий душу голос, который она никогда не слышала до этого ранее, даже в тот день их первой встречи, когда он пытал её в переулке. Посмотрев на него, она также поняла что отличалось и лицо: глаза смотрели на неё с каким-то странным удивлением, а губы искривились в подобии на улыбку. Но самое главное, вокруг него образовалась пугающая аура холода, отчего даже в согретой магией комнате – она чувствовала себя словно на улице Винтерхолда.
- «А ты знаешь, как чувствуют себя мертвецы? Как им темно? Как им холодно…?»
Спросил Джон у Джулланар, которую постепенно начал охватывать страх. Она попыталась было разжать его хватку, вот только это ни к чему не привело, а затем он продолжая сжимать одной рукой шею оторвал её от пола, отчего тело девушки начало извиваться, словно выброшенная на берег рыба.
Это было за границами её безумия, за границами страхов и призраков прошлого. Такого Джона сейчас она видела впервые…
- «Ну так что, ты хочешь умереть?»
Несмотря на все попытки её сопротивления, тело Джулл охватил ледяной холод, вызванный животным инстинктом… «страхом». Страхом, который мог появиться лишь на смертельно опасного хищника.
- «Пожалуйста… пр-рости…»
С трудом сумела выдавить она из себя эти слова, на что Джон фыркнул и отпустил её, отчего она упала на колени и зашлась в кашле.
На неё всё ещё давила аура холода, отчего охватившему её страху просто не было выхода. Обернувшись, Джон развернул стул и сел, на что она только и смогла, что ухватиться за его ногу и обнять её. Всё же хоть эта аура холода и исходила от него, но именно с ним и было безопаснее.
Спустя некоторое время он поднял её за плечи и посадил себе на колени, вот только хоть разница в размерах их тел и не была сильно уж большой, но на его коленях девушка почувствовала себя какой-то кошкой.
- «Ну что, теперь ты поняла своё место?»
Она быстро кивнула.
- «В тот день я освободил тебя из тюрьмы.»
- «В тот день я вернул тебя с того света.»
- «В тот день я дал тебе имя и право выбора.»
- «Но есть вещи, которые ты не можешь выбрать, пока для тебя их не выберу я.»
- «Вещи, которые ты не можешь иметь, пока я не дам тебе этого.»
- «Это ясно…?»
Окружающая его аура холода словно усиливалась с каждым произнесённым словом. Джулл робко кивнула и холод быстро ушёл, сменившись на ауру тепла.
Положив руку на голову девушки – он улыбнулся, и взяв лицо за подбородок подтянул её к себе.
- «Ты принадлежишь мне больше, чем принадлежишь себе.»
- «Ты будешь следовать за мной везде и всегда.»
- «Ты будешь моей тенью, и жить в моём мраке.»
- «Это единственные привилегии, которые я даю тебе.»
- «Это ясно…?»
Джулл кивнула.
- «В таком случае скрепим это поцелуем.»
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Глава 56 – Дневник Хильды (1)
Этой ночью мы с Джулл оказались в одной кровати. По какой-то самому мне не слишком понятной причине, по отношению к ней я чувствовал даже некую… одержимость.
Я знаю что это неправильно, вот только чувствую… что она моя, что кроме меня ей некуда деться. Это её безумие… я его люблю, как и шрамы с налётом сумасшествия. Мне хочется предоставить ей рядом с собой безопасное убежище, в котором она больше не будет испытывать боли. Я не собираюсь отказывать от своих слов, так что постараюсь исполнить её желания в пределах разумного… разумного, хах.
Хоть я и не собираюсь этого показывать, но мне действительно нравится видеть её довольной. Вот только я не знаю причину этого…!
Упрямство заставило меня встать и бросить вызов её судьбе, и возможно я был даже не прав… возможно, что сейчас я совершаю поступки руководствуясь лишь собственным эгоизмом…
Когда я впервые пришёл в этот мир – то почувствовал некоторую тьму внутри себя. Всё же я не понимал причин этого своего перевоплощения, отчего в течение некоторого времени пребывал в откровенной депрессии. Увидев же Джулл – я понял, что не единственный изгой. Когда я был ребёнком – то постоянно боялся, что чем-то себя выдам или что-то ещё, вот только рядом со мной была Нурина… а у этой девушки не было совершенно никого. Не данмер и не норд – никто не окажет ей помощь, она везде будет чужой… и из-за этого я чувствовал к ней определённого рода близость.
Сегодняшней ночью я должен был подавить её внутренних демонов! Я обязан был заставить её перестать пребывать в этом постоянном отрешённом состоянии. У неё были свои представления о ценностях и морали, отчего иногда она вела себя странно, не заботясь о том, что о ней могут подумать другие. Иногда она была весёлой, иногда просто невероятно мрачной… но сейчас она спала рядом со мной, выглядя довольно умиротворённо.
Я понимаю, что моё мировосприятие также немного сломано, поэтому в какой-то мере мы действительно подходим друг другу. Забавно, она ведь действительно приревновала меня к Элишке, что в моих глазах делает её ещё более очаровательной. С этого дня я постараюсь больше её беречь…
Кроме того, моё недавно разработанное заклинание показало на ней свою безусловную эффективность! Всё же я добился некоторого прогресса в магии «Иллюзий», создав вариацию заклинания-плаща, назвав его [Аура Безумия]. Это была более сильная версия [Страха], который подвергал область вокруг мага энергетическому воздействию с тщательно подобранными эффектами негативных эмоций.
Лежа рядом с обнажённой спящей девушкой, я перебирал её подстриженные волосы. Перед тем как она уснула – мы некоторое время целовались, и делала она это откровенно говоря довольно паршиво… возможно стоит попросить Элишку заняться её обучением?
Спустя некоторое время я встал с кровати и накрыл девушку, я был по прежнему в короткой вариации штанов, так что одеваться мне не требовалось.
Перед всей этой эпопеей с Джулл я как раз собирался посмотреть записи Авгура, так что сев за стол углубился в записи. Здесь содержались его идеи по поводу внешнего и внутреннего создания магических заклинаний, он именно что пытался создавать заклинания изнутри, не фокусируясь при этом на своих руках. Это не было похоже на разжигание пламени в себе или чем-то ещё – а скорее напоминало идею «Талантов», расовых способностей из игры.
Чтобы применить способность «Превращение в зверя» для оборотней или «Боевой клич» для нордов – необходимо было её выбрать в меню магии и активировать на клавишу «Z», по крайней мере так было в игре.
В реальной жизни каждый «Талант» обладал своими правилами и условиями активации. «Боевой клич» требовал сильного эмоционального настроя преодолеть ограничения и абсолютного отсутствия страха. Это было проявлением абсолютной силы воина, воодушевляющей его союзников и деморализующей противников. Насчёт «Формы зверя» оборотней я практически ничего не знал, поскольку откровенно не очень заинтересован в данном способе увеличения своей силы. Всё же любая получаемая от Даэдра помощь, приводящая к изменению на физическом плане – является отрицательной энергией, которая сокращает жизнь, ослабляет магию и делает другие не слишком приятные вещи как в сумме, так и по отдельности.
Также из этих заметок я узнал о различных типах магии, которые Авгур делил на «позитивную» и «негативную», я же буду называть их «маной» и «миазмами».
У меня также была откровенно безумная теория о различных видах магии, базирующаяся в основном на догадках. Изначально я думал, что возможно магия – это «энергия сущности», которую Магнус применял для создания мира смертных Мундуса. Вот только что если эта «сущность» была сущностью каждой вещи?
Здесь я серьёзно задумался над чем-то вроде E=mc^2, физической концепции теории относительности, выражающей эквивалентность массы и энергии. Честно говоря в изучении «Физики» я был далеко не самым лучшим учеником, вот только что если магия и была той энергией, которая образовывала здесь материю? В общем сейчас я очень жалею, что в прошлой жизни не уделял этому предмету достаточного внимания. Ну да ладно, я внесу данный вопрос в своё «Списковое включение», и надеюсь в будущем у меня найдётся время, чтобы полноценно это исследовать.
Но вернёмся к «Внутренней энергии» и «Внутренним созданиям заклинаний», Авгур хотел создать свой метод сотворения заклинаний, такой же как и у «Талантов». Например если это применить к «телекинезу» - то маг должен был обладать полноценными возможностями в полёте, а не простое парение, причём это не то чтобы расходилось с моими предположениями.
Авгур также развил свою идею в теорию «строения тел». Он писал, что Физическое тело – это не более чем смертная оболочка, связывающая душу с Мундусом. Душа в свою очередь являлась консистенцией энергии жизни, питающей «Плотский сосуд» в котором хранится мана. И наконец Астральное тело работало сосудом для души, придавая ей определённую форму и соединяя с телом.
Конечно все эти идеи было нелегко принять, но как минимум лично для меня он уже прояснил несколько моментов. Авгур просто фигов гений, и мне точно нужно будет поскорее с ним встретиться!
Его идеи открывали путь к так называемой «Астральной проекции», одной из техник Ордена Псиджиков, которую они использовали для общения и шпионажа. И это ещё не упоминая телепатию и остальное! Сможет ли шестая школа магии вместить всё содержавшееся в моей голове прямо сейчас…?
Ладно, сейчас моему перенапрягшемуся мозгу точно необходимо отдохнуть, да и обновить [Свет Свечи] точно бы не мешало… стоит ли мне браться за дневник Хильды?
Честно говоря мне очень не хотелось этого делать, ведь это лишь увеличит мою головную боль и может нарушить уже составленные планы…
Аааа….! Ладно, хорошо, я прочитаю его!
Схватив этот проклятый дневник – я уставился в него!
Ну и почему герб Огненных Грив напоминает мне верхнюю часть герба Дома Ланнистеров…? Так ладно, к делу!
Вот только когда я было попытался его открыть… он не открылся.
Да что же это такое! Оно склеилось от времени или как?!
Попытавшись открыть его силой, я ничего не добился… этот дневник просто не хотел открываться!
Ладно, я начинаю злиться… что это ещё за издевательство такое?!
Начав осматривать дневник, на задней обложке я заметил несколько слов: «Подтверди кровь Огненнорождённый».
И что это значит…? Скорее всего «Огненнорождённый» относится к Огненным Гривам, но вот «Доказательства крови»… как грубо!
Выходит для открытия этого, мне необходимо начертить что-то своей кровью?
Я извиняюсь, а где я собственно оказался? В Наруто…?
- «Так, ладно… ну хорошо… сюда немного крови, затем сюда и… сюда…»
Ничего так и не произошло! Теперь я точно выглядел словно идиот!
Вот только при дальнейшем осмотре дневника, мой окровавленный палец случайно коснулся эмблемы… и он открылся!
- «Так… спокойствие и только спокойствие…»
Лучше давай изучим, что же там изложено.
*****
Проходя данный этап своей жизни, я почувствовала необходимость оставить после себя воспоминания и в случае чего передать клану о подробностях своей жизни, если вдруг сгину в предстоящей битве.
Меня зовут Хильда Огненная Грива, старшая дочь Тьорда, сына Вьорда, Патриарха Великого Клана Огненных Грив из Скайрима.
***
4Э-173, 7-й день месяца Начала морозов
Мы с братьями привели людей семьи на помощь Имперскому Легиону. Наша семья хотела отомстить за моего брата «Тира» и родственника «Джонрада», поскольку считалось, что они пали от мечей эльфов…
Мой младший брат Тир был на задании с Клинками, к которым он решил присоединиться по стопам Джонрада Огненной Гривы, сына двоюродного брата моего отца, который также принадлежал нашему клану и мог стать Патриархом, вот только родился не под теми звёздами…
В стычках с кровавым Доминионом мы с моими братьями принимали участие на наших зверях……
***
4Э-174, 12-й день месяца Второго зерна
Лидеры Талмора направили все имеющиеся силы на компанию в Сиродиле, намереваясь добиться безоговорочной победы, раз и навсегда положив конец войне. Имперский город оказался осаждён со всех сторон: одна из армий двинулась на север, чтобы совершить полную блокаду, в то время как их основные силы атаковали с юга, востока и запада. Решение Императора пробиться с боем из города, а не оставаться и стоять до последнего – не было ошибочным, этим он спас всех нас……
***
4Э-174, 4-й день месяца Середины года
Мы соединились с подкреплениями под командованием Генерала Джонны, двигавшегося на юг из Скайрима, вот только столица пала под натиском захватчиков и началось разграбление Имперского города…
Позже мы узнали, что Императорский дворец оказался сожжён, Башня Белого Золота разграблена, а сами эльфы учинили всевозможные зверства над нив чём неповинными жителями…
Дальше мы узнали, что Джонрад Огненная Грива был жив и также отступил, вот только у него не было никаких новостей о Тире……
***
4Э -175, 6-й день месяца Утренней звезды
Как зима может быть настолько холодной…? Норды не боятся холода, вот только обморожения получали даже мы, Огненнорождённые…
Некоторые солдаты начали дезертировать, это были действительно тёмные времена…
Джонрад был повышен в звании Императором Титом II, так что мы заставили его пить весь день... причём он постоянно вьётся вокруг меня…
Он настоял, чтобы я начала учить магию исцеления, и не то чтобы я была против, вот только среди всех своих братьев и сестёр я была самой глупой…
Джонрад одержим магией огня, он настаивает что в нашем клане были «Драконьи Рыцари» из легенд, те кто мог владеть огнём как никто, отчего тот уже не мог причинить им вреда. Он сказал, что как раз и присоединился к Клинкам ради приближения к этой цели……
***
4Э -175, 25-й день месяца Утренней звезды
Судя по всему Талмор думал, что война в Сиродиле практически завершена. Отчего они даже предприняли несколько попыток провести переговоры с Императором Титом II…
Не знаю чего ждёт Титус, но Джонрад всё это время ужасно занят, даже не находя времени поболтать со мной, отчего мне только и оставалось что проводить время валяя дурака с подругой Тира, имперским офицером по имени Кассия……
***
4Э-175, 16-й день месяца Первого зерна
Тир, этот мелкий проныра – на самом деле оказался жив. Он прибыл с группой аргонианина контрабандиста, мага-данмерки по имени Лаанет и таинственного мужчины, который никому не показывал своего лица. Легат Кассия сразу же провела их к Императору…
Его прибытие дало нам надежду! Вот только у Тира для Императора были плохие новости, и вскоре его направили в Сиродил вместе с группой Кассии……
***
4Э-175, 29-й день месяца Рук дождя
Император разделил армию на три части...
Одна армия с легионами из Хаммерфелла под началом генерала Дециана, укрылась на Коловианском нагорье близ Коррола. Причём альтмеры не догадывались о её присутствии.
Вторая армия, состоящая в основном из нордских легионов под началом генерала Джонны, заняла позицию близ Чейдинхола. И здесь было назначено место нам, Огненным Гривам…
Основной армией командовал сам Император, и там был Джонрад…
Мы идём в атаку…!
***
4Э-175, 13-й день месяца Второго зерна
В 30-й день месяца Руки дождя началась кровавая битва Красного Кольца. Генерал Дециан устремился на город с запада, а мы следовали за легионерами Генерала Джонны, направившись к югу по Красной кольцевой дороге…
В ходе двухдневного наступления мы пересекла Нибен и двинулась на запад, стремясь соединиться с легионами Дециана и таким образом взять Имперский город в окружение…
Доминион нападением Дециана был определённо застигнут врасплох, вот только мы встретили сильное сопротивление от контратаковавших из Бравила и Скинграда альтмеров…
Мы держались крепко и не отступали, члены нашего клана пострадали меньше, но это всё равно было очень непросто…
К пятому дню битвы войска альтмеров в Имперском городе оказались окружены…
Император Тит II возглавил штурм с севера, самолично пленив Лорда Наарифина, Военачальника Талмора. По слухам в том бою Император применил легендарный «Золотой меч», вот только никто из имперского руководства не подтвердил эту информацию…
Пытавшиеся пробиться из города на юг альтмеры были заблокированы нами. В этот день на моём лице появилось несколько шрамов…
В итоге основная альтмерская армия в Сиродиле была полностью уничтожена…
Позже в тот день мы узнали, что группа с Тиром перед битвой была отправлена на опасное задание по проникновению в самое сердце противника…
Во время этого Тир был смертельно ранен, но тем не менее был доставлен Кассией обратно в личный лагерь Императора, за несколько часов до начала битвы…
***
4Э-175, 12-й день месяца Середины года
Тир выжил, вот только рана его просто так не могла быть залечена, поскольку по слухам была нанесена каким-то магическим оружием…
Наарифина, Военачальника Талмора – в течение тридцати трёх дней оставляли в живых подвешенным на вершине Башне Белого Золота. Причём неизвестно где он был похоронен, и похоронен ли был вообще. Некоторые клялись, что на тридцать четвёртый день его унёс крылатый даэдра…
Хоть мы и победили, но не были в состоянии продолжить войну. В Сиродиле были собраны все оставшиеся имперские силы, изнурённые и значительно потерявшие в численности во время Битвы Красного Кольца. Ни в одном легионе наверное не осталось и половины боеспособных солдат…
Император Тит II посчитал, что лучшего времени для проведения мирных переговоров не будет, так что Империя и Альтмерский Доминион заключили Конкордат Белого Золота, положивший конец Великой войне…
Условия были жёсткими, но Император решил, что Империи необходим мир, дабы дать возможность восстановить свои силы…
Самых суровых условий Конкордата было три: запрет на почитание Талоса, уступка значительной части южного Хаммерфелла и расформирование Клинков…
В тот день меня обуяла самая настоящая ярость, отчего не рассчитав сил я пробила стену. Джонрад же сказал, что ничего страшного не произошло, и он не сложит свой меч…
Не желая признавать поражение и уступать столь значительную часть своих территорий – Хаммерфелл отказался принять Конкордат Белого Золота. Это было идеальное место для меня с Джонрадом…
Одни из моих братьев последовали за нами, другие забрали Тира и его друга-данмерку в Скайрим……
Сага о Драконорождённом Глава 57 – Дневник Хильды (2)
Глава 57 – Дневник Хильды (2)
***
4Э-178, 2-й день месяца Огня очага
С тех пор как я прибыла в эти чуждые для меня пустынные земли – минуло уже немало времени. Помню как в первый раз меня поразили эта необычная земля и жара…
Противостояние с Талмором и их Доминионом было тяжёлым, отчего мы потеряли немало хороших друзей…
Моих братьев уже давно отозвали в Скайрим, но я по-прежнему остаюсь здесь, всё же Джонрад без моей помощи совершенно ничего не может. Во время исследования своей магии он забывает обо всём на свете, в том числе и о еде…
Мне также пришлось начать изучать магию, хоть мне и не сильно нравились все эти чрезмерно заумные вещи – просто дайте мне в руки секиру и скажите, кого рубить. Конечно моя мама и женщины-старейшины все являются магами, но не могут же они ожидать, что все будут такими же способные в этом как они…
За это время произошло откровенно мало интересного, что было бы достойно получить запись в дневнике. Стычки и рейды становились всё реже и реже, отчего даже Джонрад начинал сетовать, насколько глупым становилось это противостояние…
Его главная цель заключалась в овладении магией огня, так что сражения для него уже потеряли былой интерес и азарт, поэтому я решила попробовать убедить его вернуться в Скайрим и продолжить свои исследования в том же Винтерхолде, вот только ничего не помогало……
***
4Э-178, 30-й день месяца Заката солнца
Джонрад совершил существенный прорыв в своих исследованиях, сумев достичь отличного результата в поисках утраченного искусства…
Неожиданно к нам прибыли гости, появившиеся словно из ниоткуда отец и братья. Они попросили меня с Джонрадом вернуться, вот только он не мог оставить все те прорывы, которые он сумел здесь достичь…
Но в ответ на то, что мы остаёмся – отец сказал Джонраду жениться на мне. Всё же думаю ему самому не хотелось, чтобы тот уходил из семьи, и отец давал ему возможность однажды вернуться…
Сама же я не была против этого…
***
4Э-179, 8-й день месяца Утренней звезды
Наша свадьба состоялась в Элинире, к востоку от Хаммерфелла, на ней присутствовали лишь считанные родственники и наши друзья. После этого отец забрал своих людей и ушёл, сделав всё что хотел – связав Джонрада с семьёй…
Мы планировали поселиться в Драгонстаре, на севере Хаммерфелла между Хай Роком и Скайримом…
Джонрад целиком погрузился в свою одержимость, в то время как я следила за его авантюрами. Но я не могла на это жаловаться, в конце концов сама выбрала такой образ жизни…
Единственный кто был этим разочарован – это старина Фултхейм. С тех пор как распустили Клинков – он последовал за Джонрадом помогая ему во всём, храня при себе, чем занимался во время войны…
***
4Э-179, 2-й день месяца Первого зерна
Драгонстар в какой-то мере выглядел как сочетание архитектуры Скайрима, климата Хаммерфелла и населения Хай Рока…
Сегодня утром в тюрьме я случайно столкнулась со старым знакомым. Поймать кого-то вроде Делвина Меллори, да ведь для него это настоящий позор…
Я поговорила с Джонрадом насчёт того, освободить этого остолопа, всё же он много раз приносил клану пользу, а мы, Огненные Гривы – ценим своих друзей…
***
4Э-180, 15-й день месяца Середины года
Даже не знаю, хорошие это новости или плохие… редгардцы подписали договор с Талмором, отчего теперь у нас возникли серьёзные неприятности, поскольку я с Джонрадом были среди тех, кого Талмор чрезвычайно сильно хотел достать. Мы убили много их подчинённых, так что под прикрытием этого соглашения они точно попытаются расправиться со всеми лидерами сопротивления…
Старейшины уверяют нас, что ничего плохого не случится и они сумеют нас защитить, если мы не будем посещать юг Хаммерфелла… наивные! Неужели они действительно думают, что Талмор в этом плане собирается хоть как-то соблюдать написанное на бумаге…?
В таком Клинке как Джонрад, Талмор видел для себя угрозу, отчего согласен был пойти на многое…
Джонрад также был встревожен, поэтому мы планировали оставить Хаммерфелл и перебраться в Хай Рок, где сесть на корабль обратно в Скайрим. Всё ж это будет намного безопаснее, чем идти на юг или же пробираться обычными путями через Империю……
***
4Э-180, 3-й день месяца Высокого солнца
Мы уже готовились отправляться на север, вот только кое-что случилось. В то время как я была на рынке, один странный мужчина увидев меня встрепенулся и бросившись, начал так быстро говорить, что большинство я попросту не поняла. Но смысл там заключался во мне, трёх Древних Свитках и… ребёнке.
Я скрутила его и заставила замолчать, после чего отвела к Джонраду, где он рассказал много чего, вот только самое важное из этого выходило что у меня будет ребёнок…
Я тут же отправилась к монаху в город, где всё действительно подтвердилось, я была беременна…
***
4Э-180, 5-й день месяца Высокого солнца
Странного мужчину звали Келлен и был он Жрецом Мотылька, являясь одним из тех кто мог читать Древние Свитки…
Он заявил что ребёнку, которого я ношу у себя по сердцем – суждено получить Три Древних Свитка…
Я помню, как ещё во время Великой войны при подписании Конкордата Белого Золота нам стало известно, что из Имперской Библиотеки таинственным образом исчезли все Древние Свитки. Так что жрецы Мотылька Предка отправились искать их повсюду…
Всё было очень плохо, Талмор обязательно прознает об этой устроенной на рынке суматохе и придёт за мной… вернее за ребёнком, которому предсказано найти три Древних Свитка.
Избавляться от него уже не имело смысла, так что оставив лишившегося сознания жреца – мы под покровом темноты начали выбираться из города, заметив возле нашего дома подозрительное шевеление, вот только с этим уже ничего нельзя было поделать…
***
4Э-180, 20-й день месяца Высокого солнца
Мы нашли приют в старом укрытии сопротивления, где нас приветливо встретил друг Джонрада. Нам необходимо было место, где можно было надолго остановиться, поэтому мы отослали Фултхейма на поиски…
***
4Э-180, 6-й день месяца Последнего зерна
Некоторое время я ничего не могла писать, поскольку мы срочно меняли наше местоположение. Этот так называемый друг попытался отравить Джонрада, но к счастью у него ничего не вышло, так что мы убили его и бросились бежать дальше. Он просил пощады, говоря что его семья в заложниках у Талмора, вот только какое мне до этого дело? Если что-то будет угрожать моей семье – то в обмен я убью и тысячу других семей. Эта безумная попытка запутать следы продолжалась несколько дней……
***
4Э-180, 21-й день месяца Последнего зерна
Фултхейм нашёл неплохое место в небольшой деревне неподалёку от Залива Илиака, где можно было на время затаиться. Мне уже стало сложно передвигаться, так что приходится постоянно прятаться…….
***
4Э-180, 17-й день месяца Вечерней Звезды
В течение последних четырёх месяцев Джонрад с Фултхеймом маскировались под фермеров, в то время как я целыми днями скрывалась в доме. Деревню периодически посещали шпионы и информаторы, но никто не смог опознать в этом «отце-сыне» Фултхейма Бесстрашного и Джонрада Огненную Гриву.
Думаю что через месяц или около того я рожу……
***
4Э-181, 29-й день месяца Утренней Звезды;
Неделю назад я родила малыша, прекрасного милого малыша.
Мы назвали его Джонхильд, от Джонрада и Хильды. Пусть Кинарет присматривает за ним…!
***
4Э-181, 15-й день месяца Восхода солнца
Джонхильд здоров и практически всё время спит. За мной присматривала лишь одна пожилая женщина из деревни, от которой я и узнавала ходящие по округе слухи…
Джонрад планирует что-то масштабное, он с Фултхеймом постарается отвлечь как можно больше преследователей на север, открыв для меня дорогу на юг, где я должна буду без остановок доехать до Сиродила…
***
4Э-181, 20-й день Восхода солнца
Я еду уже в течение долгого времени, единственное о чём я слышала – это что Джонрад с Фултхеймом напали на несколько кораблей Доминиона в Заливе Илак, отчего Доминион тут же сделал стойку…
Я остановился в деревне между Хаммерфеллом и Скайримом. Границу было пересечь довольно легко, так что теперь мне оставалось лишь подождать два дня, и если никто не приедет – то отправиться в Сиродил самой. Надеюсь мне удастся встретиться со старыми друзьями, или даже с Кассией……
***
4Э-181, 22-й день месяца Восхода солнца
Вернулся лишь один Фултхейм, Джонрад пробился на другую сторону залива и сбежал на корабле. Фултхейм сказал, что хоть его и попытаются загнать в угол – вот только на море он не знает никого лучше Огненных Грив, и что даже косяк рыб не сможет поймать кита.
Сам Фултхейм в день своего отступления снискал славу героя, поскольку даже между путешественниками ходили слухи, что один мечник убил чуть ли не сотню талморских агентов. В тот день он и получит свой титул «Убийца»……
***
4Э-181, 1-й день месяца Первого зерна
Я попыталась было подождать ещё, вот только Талмор взял наш след, и пришлось срочно бежать. Обуявшая их жажда Древних Свитков, заставляла отправлять за нами всё новых и новых своих агентов, мчавшихся за нами словно безумные гончие…
Спустя несколько дней мы добрались до Брумы, единственной нормальной остановки до Скайрима, и все заинтересованные стороны об этом знали, а значит для нас больше не было укрытия…
Только нам удалось спрятать Джонхильда – как тут же пришлось вступать в кровавый уличный бой. Пфф, эти эльфы вообще нам не ровня, только и способные что численностью компенсировать свою слабость. Впрочем в этом не было чего-то удивительного, поскольку множество хороших альтмерских воинов погибло в Великой войне.
Сегодня я убила парня-эльфа лишь потому, что тот встал у меня на пути и был облачён в доспехи Доминиона. После того как я ударом опрокинула его на землю – он начал скулить и звать свою маму… зачем вообще всё это?
И когда наконец это закончится……?
***
4Э-181, 2-й день месяца Первого зерна
Вчера мы вырезали всех боевиков Талмора, поэтому получили день отдыха…
Наш дальнейший план был прост, поскольку преследователи Талмора смогут догнать нас лишь на уставших лошадях – то нам просто нужно будет сжигать по пути все конюшни, что должно будет выиграть нам значительное время……
***
Это последняя запись, которую я напишу в этом дневнике… а возможно и в своей жизни.
Мы пробились в Скайрим, вот только Талмор оказался здесь неожиданно силён и организован, даже заключив союзы с некоторыми кланами. Так что путь к Хелгену оказался полон ловушек, а обсыпающаяся под твоими ногами горная тропа была чуть ли не самым безопасным местом на свете.
К счастью в Айварстеде, отдалённом от главной дороги в Рифтен месте – мы смогли чуть перевести дух. Надеюсь, что Делвин сумеет мне помочь, всё же он не должен забыть тот день в Драгонстаре, когда мы с Джонрадом ему помогли. Мне было известно как с ним связаться, так что завтра я сделаю это.
Я благодарна старине Фултхейму, который даже не смотря на всё произошедшее, по-прежнему оставался нам верен. При возможности он с улыбкой играл с Джоном, хорошо к нему относясь. Ему бы уже повесить свой меч на стену и отдохнуть, вот только старые призраки войны по-прежнему его преследуют.
У меня также есть свои призраки. Каждая ночь – это кошмар, каждый день – это непрекращающаяся тревога… Если бы я только смогла связаться со своим кланом – то большинство вопросов тут же бы решилось, вот только эти проклятые эльфы просто не хотели нас отпускать.
Мы убили немало их Воинов, Скаутов и некоторых их так называемых Юстициаров – вот только они по-прежнему не собираются отступать. Талмор знает, что моя цель – это Истмарк, так что они уже должны были перекрыть все дороги между нами и домом.
Фактически мне больше не осталось никакого выбора, единственное место куда мы ещё сможем пробиться – это Рифтен. В принципе это выйдет неплохой обходной путь, где мы сможем пополнить припасы, всё же в Айварстеде толком ничего нет.
Джонхильд, мой малыш, моё милое дитё… что я могу сделать, чтобы за тобой не охотился весь мир? Как мне защитить тебя?
У тебя с твоим отцом одинаковые волосы, глаза… и судьба. Он где-то там, сражается с полчищами врагов.
Талмор даже не знает, у кого из нас ты. Конечно больше всего они подозревают меня, поскольку я мать, но они не могли просто так отбросить второй вариант и наверняка отправились за твоим отцом.
Всё верно… добавим к этому ещё один изгиб. Твой отец уже был приманкой, а значит пришла пора побыть ею и мне.
Мама всегда говорила, что мне не хватает веры… но в этот раз у меня есть вера. Я верю, что у вас с отцом сильные судьбы… хоть возможно я и не сумею прожить достаточно долго, чтобы увидеть этого.
Я вижу тебя высоко среди облаков, ты обязательно с лёгкостью достигнешь этих высот! Я уже могу прочитать это в твоих глазах, я верю в тебя сын мой… в конце концов ты со своим отцом разделил эти паршивые звёзды!
Если я больше не смогу находиться рядом с тобой – то о тебе позаботится Делвин. Видишь, насколько переменчивы изгибы судьбы?
Отринь прочь страх сын мой, ведь ты Джонхильд, сын Джонрада. Рождённый от огненнорождённых отца и матери. В тебе бьётся сердце Огненных Грив и звери успокаиваются при твоём присутствии… как мать может быть настолько слепой…
Сейчас я больше уже не чувствую страха.
Ты уже пришёл в этот мир, и никто не имеет права тебе в этом препятствовать.
Они даже не догадываются, с кем они сейчас столкнулись! Я постараюсь дожить и увидеть, как ты вырастаешь в великого человека, вручив тебе в руки меч и научив им пользоваться…
Это моя вера! И моя клятва…!
Сага о Драконорождённом Глава 58 – Клуб Творчества
Глава 58 – Клуб Творчества
Я знал, что всё будет не просто… вот только это слишком безумно!
Сейчас у меня в голове крутится слишком много мыслей, и желаний высказаться… вот только не мог же я просто так начать кричать ночью!
Уроженец этого мира, который бы ничего не знал за пределами этого – явно увидел бы в этом дневнике только две части: первую, в которой шло повествование о Великой Войне; и вторую, рассказывающую о борьбе матери за своего сына.
Вот только такой перевоплотившийся человек как я, видел больше чем просто это!
В данный момент я находился прямиком посреди эмоциональных американских горок. При описании отношений между Хильдой и Джонрадом – у меня появлялась улыбка, во время же будоражащих кровь ярких образов военных действий – мой разум погружался именно в них. Некоторые неловкие части мне хотелось просто пропустить, а иногда при обнаружении невероятных совпадений, таких как с учителем Лаанет – мне хотелось кое-что крикнуть.
Вот только в основном я чувствовал горечь… ненависть и тьму! К тем, кто нанёс Хильде такой психический и эмоциональный удар…
Чрезвычайная ненависть! То, чему не может быть прощения! То, чему не смогут выступить компенсацией даже тысячи и тысячи смертей!
Судьба! Пророчество! Древние Свитки!
Безо всяких шуток – это очень ценно для смертных!
То, что моя судьба оказалась переплетена с тремя Древними Свитками – для меня откровенно не новость. Я уже сейчас знаю, где эти Свитки находятся, вот только они мне совершенно не нужны.
Конечно они могут упростить некоторые вещи и приобретение кое-каких ценностей, вот только их простое хранение – это уже настоящая головная боль. Ведь как ни крути Древние Свитки – это «божественные» артефакты с непостижимой силой!
Они могут позволить заглянуть в прошлое и будущее, совершать «Временные Скачки» и управлять самим Временем, одним из наиболее опасных аспектов магии.
Вот только даже это далеко не всё! Содержащиеся в Древних Свитках тайны просто неисчислимы!
Например само количество Древних Свитков просто не может быть подсчитано, поскольку они не имеют фиксированного значения: они существуют в пространстве, проявляясь и исчезая в соответствии с необходимостью. Лично я вижу их как «электронные письма», отправляемые высшей сущностью для руководства низшими сущностями, показывая ответы и предоставляя вариант выбора. В этом собственно и заключается причина их такой вездесущести.
Вот только использовать их откровенно страшно, ведь если кто-то приобретёт даже самый небольшой даэдрический артефакт – то всё вокруг непроизвольно начинает ходить ходуном. Что уж тогда говорить о Древнем Свитке, вернее о трёх… я к тому, что даже сама игровая франшиза называется «The Elder Scrolls», то есть эти самые «Древние Свитки».
Ладно, в любом случае мне пока что рано даже думать о них. Вернёмся к содержанию, или вначале даже к необычности самого этого дневника!
Я особо не заострил внимание на этом «доказательстве крови», потому что быстро погрузился в написанное. Вот только сейчас, когда я про это вспомнил – то даже не смог обнаружить аспекта Зачарования. Как-то это слишком загадочно…! И я могу лишь догадываться, что это относится к Школе Восстановления.
Впрочем по сравнению с информацией из дневника, сейчас это не столь важно.
Во-первых меня зовут не Джон, а Джонхильд… что было откровенно странно, поскольку имя я вводил в меню выбора персонажа. Но в принципе этому есть своё объяснение: мои родители Джонрад и Хильда объединили свои имена, на что в итоге получился Джонхильд.
Джонхильд Огненная Грива, хех! Как по мне звучит достаточно по-нордски, и в принципе это действительно неплохо!
Джонрад состоит в Клинках… а вот это как-то мне уже не слишком нравится! Он посвятил себя магии огня… хмм, думаю с ним я бы точно поладил, мы могли бы исследовать вместе уйму тайн магии, что-то вроде создания общих семейных циклических заклинаний по выходным… но ещё он исследовал вопрос «Драконьих Рыцарей», чему я честно говоря втайне гордился.
Драконьи Рыцари возникли во времена Второй Эры, являясь последователями военных традиций Драконьей Стражи с Акавира. Говорят что их способности шли от сил драконов, хоть в те времена этих самых драконов уже долгое время не видели. В особенности они были искусны в управлении огнём, отчего без особого для себя вреда даже могли в нём находиться.
Откровенно говоря это было чем-то довольно грозным, причём судя по записям из дневника – Джонрад сумел достичь в этом немалого уровня мастерства, раз напав на несколько кораблей в Заливе Илиак сумел их уничтожить.
Хильда также не отличалась слабостью, всё же даже спустя четыре года после нашей первой встречи – я ей был точно неровня. Тем не менее то количество трудностей, через которые ей пришлось пройти, и записи о которых она оставила в своём дневник – просто вынудили меня наполниться горечью, от которой начало попросту гореть горло, продолжая питать не желавшую никуда уходить злость.
От тех, последних написанных ею слов – по моим глазам потекли слёзы. Конфликты из-за расового превосходства и власти не являются чем-то таким уж странным между людьми и мерами, но для ставших его жертвами от этого определённо не легче. Они взяли в руки оружие, чтобы сражаться за мир – но в итоге лишь пролилось больше крови.
Мне кажется, что благодаря этому я немного лучше узнал своих родителей. Да, хоть сейчас меня обуревали несколько противоречивые эмоции, но сейчас я действительно чувствовал себя лучше.
И ещё одна вещь, Джонрад мог стать Патриархом клана! Но… из-за его созвездия-покровителя он не мог этого сделать! А судя по написанному Хильдой, точно такое же созвездие-покровитель было и у меня.
Хррр, я запутался! Созвездия-покровители – это звёзды под которым кто-то родился в этом мире, то есть знак зодиака из моего предыдущего. Вот только в этом мире созвездия являются источником огромной силы, и как я уже обнаружил до этого – родился я под созвездием-покровителем «Тени», так что кроме этого созвездия никакое другое мне ничего давать не будет, в отличие от игры, где их чуть ли не можно было менять словно перчатки.
Вот только здесь появляются первые странности, Хильда сама лично написала, что я родился 22-го числа месяца Утренней Звезды, в январе по прошлому календарю. И если я сейчас не сошёл с ума – то в таком случае моим созвездием-покровителем должен быть «Ритуал», а не «Тень».
Я без понятия, как в принципе чужое созвездие могло оказать мне своё покровительство без одного появившегося в игре артефакта… но созвездия – это ведь созвездия, как это может настолько сильно влиять на уже непосредственно жизнь? Выходит, что у клана в отношении этого вопроса есть какие-то правила или что-то ещё…? Мне обязательно следует расспросить об этом Хильду, поскольку это очень важно!
Также сильно меня поразила тема про дядю Делвина. Он был моим наставником по воровскому мастерству, ведь в отличие от игры, всё здесь осваивается через труд и пот. Самое смешное, что однажды его действительно поймали, и как написала Хильда – это был действительно позор! Я точно никогда раньше не слышал о попавшем в тюрьму Делвине Мелори.
Это именно он стал создателем и вдохновителем новых правил Гильдии по всему Скайриму. Хоть он и не лидер, но является организатором и экспертом в бизнесе. Несмотря на то, что лично я больше предпочитал стиль старшей сестры Векс – но я определённо многому у него научился, и он же дал мне воровской псевдоним… так что лучше об этом не распространятся.
Так, а теперь уже можно переходить и к тому, что меня действительно заинтересовало и где не присутствовало налёта семейной драмы. В дневнике упоминалось несколько имён, от которых у меня невольно вскидывалась бровь.
«Тир» - рыцарь Клинок и судя по всему мой дядя.
«Лаанет» - та самая учитель Лаанет, вовлечённая Нуриной в направление Мистицизм. И она также сообщила, что является другом Тира Огненной Гривы.
«Аргонианский контрабандист» и «таинственный мужчина», который никому не показывал своего лица… хмм.
«Легат Кассия» - судя по всему, хороший друг Хильды и Тира.
Так, а если собрать все эти пять имён вместе – то… получится только одно, на самом деле это была группа «Забытого Героя»!
В одно время была выпущена карточная игра, о которой я только читал, но никак не было времени поиграть. Называлась она «The Elder Scrolls: Legends» и вышла уже позже «The Elder Scrolls: Skyrim», раскрывая подробности произошедшего в Великую войну.
Забытый Герой вместе с товарищем по несчастью из Клинков, выбираются из заключения и вместе с другими членами группы спасают Империю! Сам Забытый Герой в игре никак не назван, но у него было три «приключения». Помимо непосредственно событий Великой Войны, у него произошло какое-то противостояние в Хай Роке и Сиродиле с Тёмным Братством, которые собственно и привели к их нынешнему упадку, и позже вроде бы будет ещё одно…
Вот только к сожалению подробности этого мне не известны! Я не играл в эту игру, лишь фактически прочитал её краткое описание. Но как бы там ни было, думаю что увижу Лаанет в новом свете, да и в принципе с нетерпением жду встречи и с другими персонажами из игры.
Вот только и это ещё было не конец, «Фултхейм» - оказался ещё одним сюрпризом!
Он являлся одним из самых загадочных персонажей игры, живя в таверне посреди полнейшей глуши. У него была Акавирская Катана, так называемый Меч Клинков, и он мог напасть на игрока, если на том было талморское снаряжение.
Многие игровые теоретики в основном пришли к выводу, что в прошлом он состоял в Клинках, после расформирования которых решил затаиться и прожить жизнь в уединении. Вот только оказывается он являлся помощником Джонрада и защищал меня, когда я был младенцем… честно говоря это было откровением. Но в таком случае, почему он не с Огненными Гривами?
Ох, вопросы, одни вопросы… от такого полученного объёма информации моя голова начала болеть, а веки слипаться.
Ладно, сейчас следует просто лечь… хоть наверное вскоре и будет рассвет. Кстати Джулл всё ещё спала, но когда я лёг рядом с ней – она словно почувствовала меня и обняла… это так мило.
***
Снаружи стало как-то слишком шумно, поэтому скорее всего наступило утро и народ отправился на занятия или по своим киоскам. Вот только спустя несколько минут ко мне в дверь кто-то постучал.
Это было общежитие парней, так что думаю ничего страшного, что мой торс будет голым… вот только оказывается в дверь стучала девушка… Элиэль.
- «Привет, мы хоте…»
Собиралась она было что-то сказать, но вдруг резко запнулась, и смотря внутрь моей комнаты – начала странно улыбаться. Я понял куда бы устремлён её взгляд, так что быстро закрыл собой вид спящей Джулл, вот только видимо от переизбытка чувств, у Элиэль пошла из носа кровь.
- «Мы… мы…»
- «Увидимся в клубе!»
Вот же ж, она точно извращенка всех времён и народов!
Ладно, посмотрим что они хотят. Одевшись в униформу, я взял сумку со своими последними набросками и направился в помещение клуба, в котором уже собственно все присутствовали.
- «Что стряслось?»
- «Мы собрались здесь впятером, как пять основных и единственных членов клуба, чтобы заполнить форму и наконец-то зарегистрироваться как команда!»
Объявила Элиэль, под носом у которой уже не было крови, но выглядела она определённо бледнее обычного, вот только…
- «Зарегистрироваться?»
- «Эм! Ну видишь ли…»
Начал было Морбагог, но его прервала Изра:
- «Мы ещё не официальная команда, так как при регистрации необходимо минимум пять членов. Или ты думаешь, почему мы здесь прячемся?»
- «Ага, вот оно значит как!»
- «Мне жаль, что я скрыл это от тебя, вот только пожалуйста, не пойми этого неправильно!»
Извинился Морбагог.
- «Всё в порядке, я уже сделал что планировал…»
- «Итак, пожалуйс…»
- «Но… командование я беру на себя!»
Они все замолчали, всё же я только что к ним присоединился, а уже требовал такое.
- «Кхм, Джон…»
Собиралась было что-то сказать Элиэль.
- «Ты слишком извращённая! Только и делаешь, что создаёшь откровенно не несущие пользы заклинания!»
Образовалась тишина, всё же я сказал исключительно правду. Морбагог было собрался что-то произнести, вот только я его прервал:
- «Твои речи как капитана будут лишь приводить всех в ужас.»
- «А как же Изра?»
Толкнул под локоть девушку Махран.
- «Простое наблюдение за огнём, вряд ли позволит изменить его суть.»
- «А как же Махран?!»
Воскликнула расстроенная моим ответом девушка.
- «Добавление жутких клинков к двемерским автоматонам не заставит их ожить.»
Всё было именно так, не команда – а какой-то полнейший хаос.
- «Я принёс вам кое-что из моих небольших проектов, где есть устройство которое вы пытались создать.»
Положил я перед ними эскиз с записями.
- «Что?»
- «Да ладно…?!»
Эти эскизы были не моими обычными, а созданными специально для клуба, с присутствием некоторых мелких деталей, которые должны были мне кое в чём помочь.
- «Вы можете получить всё это прямо сейчас.»
Взял я в руки листы с набросками, различными сумасшедшими идеями, а также некоторыми расчётами – покачав ими издалека.
- «Пожалуйста, можно посмотреть…?»
Сделала Элиэль щенячьи глаза.
Нет! Игнорировать! Никакие щенячьи глаза не могут повлиять на сердце любителя кошек!
- «Только если я стану лидером команды!»
Они переглянулись друг с другом, и Элиэль мрачно выдохнула:
- «Грррх! Ладно, ты лидер!»
Записала она это в регистрационной форме.
- «Хорошо, держите!»
Передал я им свои записи, над которыми они тут же вместе собрались, после чего посмотрел на регистрационную форму.
Там было записано пять имён участников, а также тип и название команды.
Исследовательская группа… в принципе так и есть. Вот только что во имя Обливиона это за имя…?
- «Клуб Творчества…?!»
Сага о Драконорождённом Глава 59 – Котатоск
Глава 59 – Котатоск
- «Я говорю «Нексус»…»
- «Нет, мы уже все согласились на «Клубе Творчества»…»
- «Эй, вы просто не понимаете – это действительно дурной знак!»
- «Мы уже провели голосование!»
- «Нексус!»
- «Клуб Творчества!»
- «НЕКСУС…!»
- «КЛУБ ТВОРЧЕСТВА…!»
- «Да чтоб всех вас…!»
- «Четверо против одного Джон, так что закройся!»
Это был смертельный и неравный бой за название команды с теми, кто согласился назвать мой чудесный и самый лучший клуб «Клубом Творчества»…!
Я честно, всей своей сутью ненавидел это название. В моей прошлой жизни для моддинга «Скайрима» существовало две основные платформы.
«Нексус», который предпочитало большинство людей, поскольку он не требовал платы и обладал всем необходимым для качественного контента. Это гордость и радость для всех игроков в «Скайрим», хоть конечно вышедшие оттуда моды не были официальными, и некоторые утверждали, что в них много ошибок.
С противоположной стороны был «Клуб Творчества», который также являлся мод-платформой, но выпущенный уже официальной игровой компанией. У него были свои, отличные от «Нексуса» моды и они были платными. Но ладно бы только это: ещё заявлялось, что они просто идеально совместимы с игрой и работают без каких-либо ошибок! Так что если хочешь – то можешь это проверить… и познать всю пучину боли и страданий!
В целом «Нексус» был сэмпаем из футбольного клуба, а «Клуб Творчества» ботаником из исследовательского клуба, как в манге. И думаю ни у кого не возникнут сомнения, кто из них нравится девушкам больше….!
Так что сейчас я в полной мере прочувствовал, что вступил в гавн… в смысле в этот самый исследовательский клуб из манги.
- «Лидер, ну так что…»
- «Зови меня «Босс»!»
- «Эмм… ладно. Босс, так что это за штука?»
Спросил Морбагог, держа в руках лист с одним из моих набросков.
- «Это Магическая Водонасосная Машина, такая же что и применяемая в Коллегии, но вместо «Точек Сосредочения Магии» - она может приводиться в работу при помощи камней душ. Ну а это уже «Трансмутирующая Морскую Воду Машина», сделанная по тому же принципу.»
- «И в чём важность этих проектов?»
- «Пока что ни в чём, мы просто создадим их на будущее. Главными нашими проектами будут вот эти!»
Взял я в руки два эскиза.
- «Это собственно то, над чем вы работали раньше! Если начистоту – то вашей первой работе определённо не хватало большего количества вычислений! Этот аппарат способен определять и рассчитывать магию при помощи вот этого уравнения. Для краткости мы будем называть «единицу» измерения магии – «очком магии» или «МП» для краткости!»
В данный момент я отошёл не очень далеко от игровой концепции, применив в качестве основы для расчёта «крохотный камень душ». В игре он имел ёмкость около 250 МП, что можно было определить по применению его во время наложения чар.
Исходя из этого, я взял несколько заполненных до краёв «крохотных камней душ» и применял на них своё [Обнаружение Магии] до тех пор, пока чётко не смог определить ощущения от 250 МП, после этого попытавшись применить эту идею в механическом устройстве. Вот только на зачарование и прочее у меня попросту не было времени, да и честно говоря мой навык обработки металла определённо оставлял желать лучшего.
- «Но вот данный проект куда более важен! Это «Фазочастотный Детектор Выходной Магии» или же «Смелометр»! Как вы думаю могли заметить, назвал я его в свою честь.»
- «Ты придумываешь паршивые названия Босс!»
- «Эй, кто бы говорил!»
- «Так, хватит кричать! Мы прекрасно понимаем, как можно использовать первое устройство, вот только для чего нужен этот твой «Смелометр»…?»
- «Как видите, он изображён в форме перчатки со счётчиком на задней части. Это устройство фиксирует форму выхода магии из тела мага, и стрелкой показывает на экране. Во время заклинания магия выходит из тела вот так…»
Взяв чистый лист, я быстро начертил диаграмму для «МП/сек».
- «Если заклинание является поддерживающимся – то на диаграмме оно будет выглядеть следующим образом.»
Провёл я кривую из угла диаграммы до определённой точки, после которой она продолжилась горизонтальной линией.
- «Если же это заклинание-снаряд – то выглядеть это будет вот так.»
Начал я проводить ещё одну кривую, поднявшись из угла диаграммы и достигнув более высокой точки, после чего повёл линию вертикально вниз.
- «Как можно увидеть, выходная мощность маны увеличивается по мере зарядки, далее идёт достижения точки полной зарядки и применения, после чего выход маны резко прекращается.»
- «Да, это можно представить.»
Сказал Махран.
- «Теперь подумайте об этом, как об успешных заклинаниях. Но как бы выглядели не совсем удачные или вообще их провальные версии?»
- «Линия окажется прерывистой или нарушена, то есть не будет выглядеть столь аккуратно изогнутой.»
Сказала Элиэль.
- «Именно! Для тех, кто изучает простые заклинания – это устройство окажется полезным для выявления своих недостатков, но как насчёт тех, кто работают с заклинаниями уровня Мастер?»
- «О, это тоже будет важно!»
Воскликнул Морбагог и он был абсолютно прав, поскольку наверное как никому другому в Коллегии, данное устройство могло понадобиться Фаральде. Ведь если кто-то потерпит неудачу с заклинанием из Школы Разрушения уровня Мастер, и оно обернётся против него – то последствия могут быть ужасающими…
Немало магов погибло как раз из-за ошибок, но данное изобретение было способно не только на это.
- «На самом деле это устройство добавляет предохранительный механизм! В случае если заклинание выйдет из-под контроля и стрелка начнёт раскачиваться влево-вправо – это действие активирует предохранитель. На этот счёт у меня есть три варианта, и я до сих пор не уверен, какой из них окажется наиболее полезным: Рассеивание, Оберег или Безмолвие.»
«Рассеивание» должно было активироваться в перчатке в случае чрезвычайной ситуации, и рассеять готовое вот-вот сорваться заклинание. Единственный недостаток заключался в том, что для наложенного эффекта заклинание могло быть слишком сильным.
«Оберег» должен создать вокруг мага щит, и здесь была та же проблема, что заклинание могло оказаться сильнее.
«Безмолвие» - также было предохранителем, который при активации не давал магу некоторое время применять заклинание. Вот только здесь уже возникала опасность, что оставшееся без контроля заклинание могло «взорваться» и ударить по беззащитному магу.
После горячего обсуждения всей командой, мы всё же решили остановиться на «Рассеивании», как на самой безопасном варианте.
- «Хорошо, вот над этим мы и будем сейчас работать. Ко времени предстоящего экзамена вы вчетвером уже должны закончить свои проекты и приняться за новые идеи!»
- «Да Босс!»
Воодушевлённо прокричал Морбагог, что как по мне было немного слишком громко…
- «Махран, мне понадобятся твои инженерные навыки для постройки виллы и кое-какого проекта в Винтерхолде, так что обязательно расправься с долгами и в случае чего будь готов приступать.»
Высокий каджит удивлённо расширил глаза.
- «Тебе разрешили построить виллу в Винтерхолде?»
- «Ну почти, а что?»
- «Ярл не позволит остаться магу в своём городе. В Коллегии он конечно достать не сможет, вот только некоторые подозревают его в покушении на некоторых магов за пределами города.»
- «Ты уверен в этом?»
- «Я тоже об этом слышала. Некоторые маги раньше пытались улучшить отношения между Коллегией и городом, но в основном получали со стороны Ярла сильное противодействие. А те, кто становился для него костью в горле – погибали поблизости от побережья.»
Хмуро добавила Изра.
Ага, всё ещё лучше, чем я думал!
- «Благодарю за совет, но я не могу поступить по-иному. Так, думаю мне уже пора.»
- «Постой, а что в этом пятом эскизе?»
Позвала Элиэль.
- «Пятый…?»
Вроде бы я не планировал ничего пятого…
- «Ну вот же.»
Показала она мне лист.
- «Ааа, должно быть он застрял между бумагами.»
Остальные также заинтересовались изображённым там предметом.
- «Это должно извергать огонь?»
- «Махран считает, что его дизайн выглядит в некотором роде похожим на эльфийский.»
О боже…
- «Это одно иномировое оружие, просто нарисовал его на досуге!»
- «Ох! И как же оно называется?»
- «АК-47.»
- «Странное имя… это действительно эльфийское?»
- «Думаю что да, это было создано советскими эльфами.»
- «А кто это?»
- «Альтмерский Доминион из моей прошлой жизни.»
- «Прошлой жизни…?»
- «Оу, я а не рассказывал…? Думаю у меня ещё есть время. Итак, что вам известно о драконах…?»
***
Спустя некоторое время покинув комнату, я встретил Джулланар и велел принести мою саблю из Небесной кузницы в комнату Нурины. Моей следующей целью были ларьки-магазины в коридоре, где я хотел найти приличную броню и оружие. Всё же хоть это и Коллегия, но это совершенно не означало, что здесь не использовались доспехи и оружие.
Некоторые из стилей боя в Коллегии как раз требовали, чтобы маг был не понаслышке знаком с ближним боем, как собственно продемонстрировали участники турнира отсюда. И кстати, как говорится помяни дьявола… я столкнулся со Свадаллом и Свефной, которые и показали мне неплохое место, где это всё можно было посмотреть. Так что после недолгих раздумий я приобрёл экипировку для Трудвара, своего хускарла.
Следующей по расписанию была встреча, которую откровенно говоря следовало бы провести раньше, но всё как-то не доходили руки… в общем я направился прямиком в Зал Поддержки, где столовались и отдыхали Учёные, поскольку один из них как раз и был мне нужен.
Ага, а вот и он!
- «Здравствуйте, могу ли я занять немного вашего времени?»
Дружелюбно обратился я к Учёному-босмеру средних лет.
- «Похоже ты один из этих «глупых первокурсников», так что пожалуйста, иди подоставай кого-нибудь другого.»
Недовольно ответил он на моё вмешательство, но в принципе от эльфа это была ожидаемая реакция.
- «Я известен как Джон Смелый и…»
- «Ох, Джон Смелый! По слухам сын Архиволшебника Нурины Арен, получивший выдающуюся оценку на экзамене и чемпион Турнира Верховного Короля. Ну и также тот, кто разбил шары Орторна, всё верно?»
- «Оу, я уже настолько знаменит?»
- «Ха, ну конечно же! Не знаю какая счастливая звезда привела тебя ко мне, но уверен что мы поладим! Меня зовут Энтир, и я вместе со своей командой сотрудничаю с большинством киосков, и не сомнева…»
- «Лучше прямо к делу!»
Вклинился я, поскольку у меня сложилось впечатления, что так говорить он был способен довольно долго.
- «Что…?»
Озадаченно посмотрел он на меня.
- «Старина Делвин шлёт вам привет.»
Сказал я с улыбкой.
- «Что…?»
Спросил он оглядываясь, убеждаясь что поблизости никого не было.
- «Старина Делвин значит… ты от Босса Меллори?»
- «Именно.»
- «Ты… один из его людей?»
Осмотрел он внимательно меня с ног до головы.
- «Да, можете не сомневаться!»
Под «его людьми» подразумевалось те, кто находился в хороших отношениях с Делвином, но не с Мерсером Фрейем. Мерсер стал Боссом много лет назад, вот только не всем нравилось его действия на посту главы Гильдии Воров. Но что ещё важнее, у Делвина по отношению к нему возникли определённого рода подозрения, отчего круг его приближённых дистанцировался от Мерсера.
На самом деле как покажет игра позднее – Делвин был абсолютно прав, вот только в данный момент мой ранг был откровенно низок, чтобы пытаться лично выступить против Мерсера. Энтир также недолюбливал текущего главу, вот только в его устремлённом на меня взгляде читалось откровенное сомнение.
- «Хорошо, возможно это сможет вас успокоить?»
Приподнял я свой левый рукав, продемонстрировав Энтиру руку.
- «Быть того не может, ты «Котатоск»…?»
- «Да, это я!»
Если бы кто-нибудь из современной Земли увидел на моей руке эту небольшую татуировку – то они бы точно подумали обо мне плохо. Всё же традиционной ориентации парню, вряд ли придёт в голову изображать на себе нечто наподобие «Hello Kitty»… так что откровенно говоря я не был от этого в восторге. Но для остальных эта татуировка обозначала «Котатоска», за которым в гильдии уже закрепилась кое-какая репутация.
Котатоск же являлся интерпретацией ко мне «Рататоска», белки бегающей по мировому дереву Иггдрасиль, посланца между грызущим один из корней змеем Нидхёгг и ётуном Хрёсвельг, который в обличье орла сидит на верхушке дерева.
- «Надо же, я слышал рассказы о тебе! Натасканный Делвином ребёнок, ставший одним из Семи ужасов Рифтена.»
Всё так, «Котатоск» - это мой деловой псевдоним в гильдии, которым меня наделили потому, что я словно кот очень хорошо лазил по стенам и крышам. Вернее меня хотели назвать по-другому, вот только тот вариант я не скажу никому в жизни, и к счастью Делвин согласился на «Котатоска»…
Ну а Семью ужасами Рифтена являлись: серийный убийца повар Кньякр Каннибал; Красный Кот, среди воров известный как Котатоск; Крысиная Нора как место; организация Гильдия Воров; таверна, известная как Буйная фляга; Лицевой Мясник, или если более официально – то Скульптор Лиц; ну и наконец сама непревзойдённая Мавен Чёрный Вереск.
Довольно забавно, что шесть из семи были как раз из Крысиной Норы.
- «Как бы там ни было, мне могут понадобиться некоторые услуги, могу ли я в этом на вас положиться?»
- «Что за дурацкий вопрос? Ну конечно же, причём с определёнными скидками.»
- «Хорошо, но я стараюсь всегда выплачивать долги и не гадить там, где живу.»
- «Довольно свежее наполненное эмоциональной составляющей высказывание. Итак, чем могу быть полезен?»
- «Я хочу знать подробности о Ярле Корире.»
- «Ох… Корир. Ну что ж, откровенно это не просто. За пределами Коллегии этот парень жёстко реагирует на любые попытки разузнать о нём, либо о делах в Винтерхолде. Так что мой тебе совет будет: держаться от этого подальше. Сам по себе Винтерхолд – это область принадлежащая одному из Скрытых Кланов, так что Корир не более чем официальный символ.»
- «Скрытые Кланы? Что-то наподобие Огненных Грив?»
- «О, значит ты уже слышал о них. Огненные Гривы всё же не до конца скрыты, поскольку как известно находятся в Истмарке и ведут дела в качестве моряков, торговцев лошадьми и прочей живностью.»
- «Эм, в таком случае какие Скрытые Кланы?»
- «Вначале ответь мне, какого цвета воздух? Никто этого не знает. Известно лишь о таких, как Огненные Гривы. Также в море известен клан Кровавые Паруса, одним из составляющих которых являются Кровавые Хоркеры.»
- «Да ладно…?»
- «Парень, если ты считаешь, что в мире всё так просто – то ты глубоко заблуждаешься. Некоторые из Скрытых Кланов имеют Акавирские корни, другие являются древними кланами Вампиров, а третьи так вообще поклоняются каким-нибудь могущественным Даэдра.»
- «Быть такого не может…!»
- «В большинстве своём такие кланы мало интересуются обычным миром, обладая хоть и небольшими, но мощными военными силами. Так что откровенно говоря сомневаюсь, что они думают о Ярлах и Королях как о равных.»
- «Кошмар какой-то… игра – это просто крохотный осколок реальности…»
- «Игра?»
- «Это я так, не обращайте внимания. Но в таком случае, откуда у вас такая информация?»
- «А отчего по твоему мнению, я нахожусь здесь в Винтерхолде всё это время? У меня есть возможность заниматься своими делами лишь потому, что Коллегия довольно сильна благодаря своему единству, отчего даже Скрытому Клану придётся подумать дважды, прежде чем перейти нам дорогу!»
- «Хм… а что насчёт города?»
- «Если ты станешь целью – то тебя будут загонять как пса. Однажды я сам видел, как магов убили лишь за то, что они посмели сунуть нос в городской бизнес. Кстати, вчера в городе появился какой-то перешедший Ярлу дорогу слабоумный, решивший видимо пойти по их стопам.»
Вот дерьмо…
- «Разве такие глупцы могут существовать? Ха-ха…»
- «Представь себе, сам удивился.»
Убейте меня кто-нибудь, чтобы мне не было так стыдно…!
- «Кхм, и с кем же обычно Корир, так сказать ведёт дела?»
Немного подумав, Энтир усмехнулся:
- «С Кровавыми Хоркерами.»
Сага о Драконорождённом Глава 60 – Усиление (*)
Глава 60 – Усиление
Я никогда не утверждал, что являюсь умным человеком и не собираюсь на это претендовать… поскольку умные люди точно бы отступили из ситуации, в которой я оказался.
Из новых всплывших подробностей выходило, что Кровавые Хоркеры работают на какой-то большой клан под названием Кровавые Паруса. А это в свою очередь означало, что я столкнусь… вернее уже столкнулся с Ярлом, которого поддерживают пираты, за которыми стоит ещё хрен пойми кто… и я должен через всё это пройти!
Похоже, что у меня определённо тяга к каким-то авантюрам. С другой стороны я слышал, что время от времени противостояние какой-нибудь супер тайной мощной силе – способствует сохранению здоровья и свежести кожи лица...
Проклятье, что за превратности судьбы такие…!
Ладно, давай подумаем… я решу вопрос с этим Кориром так, что он ещё пожалеет обо всём этом!
Он хочет шлем? Он его получит! С небольшими дополнениями конечно же…
Как и любой другой вор, Энтир являлся скользким подонком, но с ним было легко вести дела. Помимо информации он показал мне некоторые экспонаты своей «коллекции», так что я приобрёл книгу «Ветер и песок» и Великий камень души.
«Ветер и песок» являлась пришедшей из Хаммерфелла важной книгой для всех тех, кто хотел исследовать «Магию Воздуха».
Школа Разрушения рассматривает три формы «Стихии»: Огонь и Молния, известные как изначальные формы энергии; и Мороз, представляющей собой изменение энергетической природы в её самую холодную форму. Поэтому здесь не стоило путать, Магия Мороза не являлась Магией Льда, хоть во время своего воздействия и могла привести к образованию этого самого льда.
Попрощавшись с Энтиром – я направился к Нурине, которая судя по всему предавалась хандре, но при моём рассказе о проделках в Винтерхолде – явно взбодрилась. Похоже что она также кое-что знала о происходящем в городе.
Я не рассказал ей о своём плане создания купален, просто сообщив что хочу создать там какой-нибудь проект. И это была не совсем ложь, всё же фактически купальни было способом заработать денег в Винтерхолде, и как только они начнут приносить прибыль – то я тут же начну новый бизнес!
Также она заинтересовалась содержимым дневника. Хильда похоже в основном рассказала ей о произошедшем, но в дневнике поднимались более серьёзные вопросы, в том числе и с Лаанет. Но как бы там ни было, она действительно планировала меня поддерживать в дальнейших событиях. Также она сообщила, что завершила ещё одно заклинание Атронаха, это был Огненный Атронах Волк в несколько раз больше обычного, единственное что для такого увеличения тела требовался более мощный Атронах.
Последним мы обсудили мой план по борьбе с исходящими от Ярла Винтерхолда проблемами. Должен признаться, что в планировании чего-нибудь злокозненного Нурина могла быть довольно страшной.
Также я передал ей только что приобретённый великий камень души, попросив зачаровать мою саблю из Небесной кузницы. И здесь мы вновь начали спор о чарах, но на этот раз я победил, всё же хоть с моим вариантом чар и было сложнее обращаться, но в случае успеха результат мог быть просто поразительным.
В отличие от моего молота Агни-Ра, зачарование которого опиралось на Элемент Солнца для нанесения большего урона, это зачарование будет двойным и до мерзости неприятным. Первые чары – это «Обуза», придающая дополнительный вес любому объекту, которого касался клинок, включая предметы и людей; ну и вторые чары – это «Паралич», о действии которых из названия думаю всё более чем понятно. Это оружие будет просто уничтожать свои цели, так что я действительно горжусь этой идеей.
- «Итак, что ты будешь делать с Кориром?»
- «Он попросил у меня ценный в историческом плане шлем, так что если он откажется его надеть – это будет позор. Поэтому я публично попрошу его это сделать.»
- «И какой в этом смысл?»
- «Думаю ты сможешь представить, как подействует зачарованный шлем, на которого было наложено проклятие, не так ли?»
Прищурившись, Нурина усмехнулась:
- «Ну хорошо, вот только что ты будешь делать, если у тебя появятся «помощники»?»
- «Я не собираюсь сразу же отправляться в Пещеру Хоба, всё же у меня имеются кое-какие деловые договорённости, которые необходимо будет перед этим выполнить.»
- «Ха, ну что ж, мне будет интересно посмотреть, что же ты придумаешь.»
***
Вышел я незадолго до заката. Нурина помогла с некоторыми из моих исследований, так что я был преисполнен готовности испытать свои новые заклинания прямо сейчас. Отправиться я решил на крышу Зала Стихий, куда на обширную и круглую площадку в принципе можно было попасть из любой башни. Да и в принципе по верхним переходам можно было спокойно обойти вокруг всей Коллегии.
Погода была как обычно холодной и немного ветреной, но это было просто прекрасно. Здесь присутствовали и другие учащиеся, но они занимались своими исследованиями и тренировками, так что я постарался выбрать от них самое дальнее место и начать.
Во-первых, я хотел попробовать аспект «Обнаружение» и своё новое заклинание [Засечка], которое позволяло пометить что угодно, а затем отслеживать его местоположение.
Мой план состоял в том, чтобы дождаться появления любой птицы и применить его на ней… и вскоре это произошло. Белая чайка пролетала над моей головой, и я словно сумасшедший начал обстреливать её заклинаниями, сумев попасть где-то с седьмой попытки. С птицей ничего не произошло, причём я не был уверен что она хоть что-то почувствовала, и дальше необходимо было просто подождать.
По мере того как птица удалялась – я ощущал определённое чувство, отчего вполне мог закрыть глаза и по-прежнему следить за её местонахождением, но как только дистанция между нами превысила определённый предел – это прекратилось. Всё прошло более чем замечательно – мне уже нравится это заклинание, причём у него было гораздо больше применений. Если совместить его с магией Пространства или Души – то выйдет «Пространственная Метка» или «Метка Души», что важно как для [Телепортации], так и для [Телепатии].
Текущие возможности заклинания также были довольно заманчивыми, поскольку позволяли «захватывать» цель, так что применив его на другую птицу – я затем активировал [Огонь солнца]. Данное заклинание никак не должно было повредить живому существу, но оно определённо испугало начавшую улепётывать после этого птицу.
Второе заклинание, которое я хотел проверить – было совершенно новым для меня аспектом «Силы», вернее «Телекинетической Силы». Само по себе заклинание [Телекинез] было довольно высокоуровневым заклинанием, потребляющим немало маны. Но данный вариант являлся его упрощённой версией, и назвал я его [Захват], причём прошу отметить мой честный стиль в именовании новых заклинаний, поскольку я не назвал его «Могучей хваткой» или «Хваткой мощи»… хотя возможно и стоило.
Достав кружку, которую подобрал по пути сюда – я подбросил её вверх. Применение нового заклинания было ещё той головной болью, поскольку моя мана была к этому совершенно непривычна, но тем не менее я был слишком хорош, чтобы заклинание пошло наперекосяк.
После нескольких попыток, мне всё же удалось подхватить кружку, начав с лёгкостью перемещать её вверх-вниз. В принципе [Захват] позволял создать управляющий эффект того же размера, что и хватка ладони. Когда я лучше освоюсь с этим заклинанием – то смогу душить им противников, или даже раздавливать объекты. Конечно [Телекинез] мог делать всё то же самое, но его эффект был всё же рассчитан на более крупномасштабные цели с соответствующей затратой маны и контролем.
Следующее заклинание было из того же аспекта, называясь [Силовой снаряд]. Как можно было понять из названия – оно создавало снаряд из Телекинетической Силы, обладающий не совсем приятным эффектом.
Далее шло откровенно незаконное заклинание, поскольку относилось оно к магии «Души» и имело довольно мерзкий эффект, повреждающий Астральное Тело. Я назвал его [Ожог души] и эффект его был настолько же противным, как и само название. Думаю, что позже попробую его на каком-нибудь бандите.
Также было одно заклинание, которое мне не терпелось изучить ещё со времён нахождения в Солитьюде. Это был [Огонь души], который я ранее ошибочно квалифицировал как магию «Души», но после изучения записей Авгура понял, что на самом деле это относилось к «Внутреннему Магическому Контролю». Никакого реального способа проверить этот эффект у меня не было, но по крайней мере я мог это чувствовать. Данное заклинание было способно заряжать зачарованное оружие без траты магии самого артефакта.
После перемещения «Звука» и «Света» в школу Изменения – я попытался создать из них новые заклинания. Вот только по каким-то совершенно непонятным для меня причинам, в этом деле я потерпел эпический провал, но в отчаянной попытке всё же сумел объединить два аспекта в заклинание типа «взрыв», назвав его [Светошумовой гранатой], поскольку оно производило сильный взрыв с неприятным световым воздействием, как раз наподобие использующихся в полиции спецсредств.
Из новых заклинаний от Нурины я получил [Призванный лук] и [Призванное копьё], что было просто замечательно, поскольку я давно хотел их освоить. Всё же копьё было лучшим оружием для использования верхом, ну а лук являлся лучшим оружием в борьбе против магов.
Никаких проблем с Колдовством и Разрушением у меня не возникло, так что я перешёл сразу к Иллюзии.
Моим первым аспектом был наверное основной аспект Иллюзии – «Разум», содержащий наверное большинство уловок, таких как Страх, Ярость, Успокоение, Ободрение и так далее. Изученное мной заклинание было [Паралич], действие которого было всем привычно и пользовалось у магов большой популярностью, так что оно постоянно улучшалось и широко применялось. После его применения на птицу – та лишилась чувств и начала падать, но я её поймал, всё же именно по этой причине вначале я и практиковался в [Захвате].
Следующим аспектом Иллюзии была «Воля», и здесь всё уже было сложнее. Саму по себе волю было тяжело сломать и соответственно управлять ею, но тем не менее определённый эффект могли дать и небольшие воздействия. Само заклинание называлось [Инсинуация], подобно тому как Люцифер исподволь внушал людям те или иные мысли или желания. Заклинание было откровенно слабо, но если его верно использовать – то оно может стать чуть ли не моим самым выдающимся творением!
Следующим аспектом было «Зрение», где я выучил заклинание [Ночное зрение] и не мог не нарадоваться его эффекту. По той же схеме я создал заклинание [Слепоту], хоть я и не думаю что оно будет иметь особое применение в реальном бою, поскольку в нём я скорее буду сосредоточен на нанесении урона цели, а не на её ослеплении.
[Божественная кара] было моим новым заклинанием уровня «Адепт» Элемента Солнца, основанном на [Огненном шаре]. И ещё одно новое заклинание типа солнечного плаща - [Аура паладина], наносящее урон всей окружающей нежити.
После этого я хотел попробовать [Отражающий оберег], отражающий всю магию по типу заклинаний, над чем я бился ещё со времён Рифтена – и наконец недавно произошёл прорыв.
Ну и последнее я хотел проверить кое-что, что мне удалось понять после создания и применения [Силового снаряда]. Так что взяв кружку – я поставил её на край стены, невольно залюбовавшись на оставшуюся после захода солнца красную полосу.
- «Хе-хе-хе! Надеюсь это сработает…!»
В общем поправив кружку – я быстро отбежал назад на десть метров. Сейчас всё должно решиться…!
- «Так… кхм…! Фус…»
- «Извини!»
- «*Кха*-*Кха*-*Кха*…!»
Зашедшись в кашле от сбившегося дыхания – я посмотрел назад.
- «Ох, прости что так неожиданно!»
- «Кхм! Всё хорошо… да, хорошо…»
- «Нет, мне очень жаль! Просто я хотела сказать, что если ты собираешься взорвать эту кружку заклинанием – то лучше не делай этого здесь, всё же дальше расположены доки и моряки жалуются, что к ним вечно что-то прилетает.»
- «Оу, вот как… благодарю мисс, так и поступлю.»
….
- «Да, вот здесь будет гораздо лучше!»
Подняла девушка вверх большой палец, после того как я перенёс кружку в другое место.
- «Кхм… *глубокий вдох*…»
Да что же это такое, откуда столько шума!
Оглянувшись я увидел, что некоторые учащиеся смотрели в мою сторону и переговаривались.
- «Что-то не так?»
- «Нет, мы просто думаем, что ты собираешься создать какое-то мощное заклинание, так что мы просто понаблюдаем за тобой издалека.»
Сказал всё та же молодая девушка.
- «Ага, хорошо!»
Как же это раздражает…!
- «Кхм… *глубокий вдох*… ФУС РО ДА…!»
***
Ну что ж, всё прошло откровенно неплохо… хоть те наблюдатели конечно и обмочились, что дополнялось устремившимся во все стороны снегом… просто невероятно прекрасное и радующую душу зрелище.
Когда я уже спускался по лестнице – некоторые учителя прибежали проверять, что стряслось. Я им даже указал направление… разумеется неправильное.
Чтобы добраться до своей комнаты мне пришлось приложить немало усилий, к счастью еще, что лицо ещё можно было скрыть капюшоном.
Кстати о крике! В моей голове от него всё ещё гуляло настоящее просветление.
Это было просто непередаваемо! Я словно чувствовал, как после произношения последнего слова разрывалось само пространство.
Вот только думаю я ошибся, решив проделать это рядом с этими учениками… впрочем я выяснил, что хоть они и находились позади меня, но став свидетелями проявления силы – попросту не смогли устоять на ногах!
Ладно, в любом случае я собираюсь спрятаться в своей комнате… вот только что-то не так! Это конечно похоже на мою комнату, но кое-что определённо изменилось…
- «С возвращением Джон!»
Оу, похоже это всё дело рук Джулл… и она также назвала меня по имени?
Она сдвинула вместе наши кровати, притащила откуда-то деревянную кадку, и накрыла стол…
- «Это ты сделала всё это?»
- «Да.»
- «Кхм, благодарю. Сегодня лучше отправиться спать пораньше, нас завтра ждёт корабль.»
- «Корабль…? Но разве мы не отправляемся в пещеру?»
- «Что? О нет, не так быстро!»
- «А куда мы тогда поплывём?»
- «Хе-хе, навестим друзей в Данстаре!»
*****
Заклинания Джона:
#Мистицизм:
- Магия Внешнего Контроля: [Направление], [Рассеивание] – [Истощение], [Поглощение]/[Поставка]
- Обнаружение: [Вещество] – [Магия], [Сканирование], [Засечка]
- Сила: [Телекинез], [Захват], [Силовой снаряд], [Пёрышко]
- Душа: [Ловушка], [Ожог]
- Некромантия: [Оживление], [Поставка Нежити]
- Предвидение: [Сигнал опасности], [Ясновидение]
- Время: [Ускорение]
- Внутренний Магический Контроль: [Огонь души]
_________________
#Изменение
- Масса: [Обуза] – [Лёгкость]
- Тело: [Каменная кожа] – [Огненная кожа]
- Свет: [Свет Свечи]
- Звук: [Приглушение шагов], [Создание], [Голосовой бросок]
- Комбинация: [Светошумовая граната]
___________________
#Колдовство:
- Контроль Вызванных: [Управление] – [Изгнание], [Призыв] – [Отзыв], [Предоставление Даэдра]
- Призываемое оружие: [Меч] – [Кинжал] – [Секира] – [Лук] – [Копьё]
- Вызываемые питомцы: [Мышь], [Кошка], [Сокол], [Сова], [Волк]
- Вызываемая Нежить: [Призрак] – [Костяной человек]
- Вызываемые Атронахи: [Огонь: Обычный – Лошадь], [Лёд: Обычный – Утилитарный]
_____________________
#Разрушение:
- Огонь: [Пламя], [Огненная стрела] – [Огненная руна]
- Молния: [Искры], [Молния] – [Грозовая руна], [Цепная молния] – [Плащ молний]
____________________
#Иллюзия:
- Разум: [Храбрость] – [Ярость], [Успокоение] – [Страх], [Паралич]
- Воля: [Инсинуация]
- Зрение: [Ночное зрение], [Слепота]
________________________
#Восстановление:
- Жизненная сила: [Лечение], [Высасывание]
- Обереги: [Устойчивый оберег], [Квадрант оберег], [Отражающий оберег]
- Солнце: [Солнечный луч], [Огонь солнца] – [Солнечная руна], [Божественная кара], [Аура паладина]
________________________
#Способности:
- Расовые:
Боевой Клич: усиление союзников, испуг на противников
Сын Скайрима: 50% сопротивление холоду
- Камень Тени:
Сокрытие в Тенях: бонус к скрытности
Смазанный Силуэт: бонус к скорости
- Врождённое: Сопротивление огню
________________________
#Ту'ум:
- Безжалостная сила: Фус (Сила) Ро (Равновесие) Да (Толчок)
Сага о Драконорождённом Глава 61 (1/2) – Пираты
Глава 61 (часть 1) – Пираты
Утро было холодным, причём настолько, что даже в тёплом общежитии было прохладнее чем обычно, вот только прятаться под одеялом было нельзя. Отправив Джулл найти Трудвара в городе и передать ему новый доспех – я завершил некоторые свои приготовления, а также взял у Нурины список всего того, что ей было необходимо.
Ещё до этого я разузнал, что корабль Коллегии «Сосулька» собирался пополнить запас припасов в Данстаре, так что вчера я договорился, чтобы отплыть с ними.
Спустя несколько минут я уже стоял у Коллегии, поджидая Джулланар с Трудваром.
- «Вот держи, вручаю тебе свой молот!»
Передал я парню свой Агни-Ра.
- «Аа! Но разве это не Молот Босса, который он использовал на турнире…?»
- «Да, это моё любимое оружие, так что владей им с честью и береги.»
После чего повернулся к Джулл:
- «Ну а это для тебя.»
Протянул я два подходящих к её боевому стилю клинка.
- «А теперь пошли на корабль.»
- «На корабль Босс…?»
- «Ах да, забыл сказать. Главная дорога может оказаться заполнена различными умышленными нежелательными встречами, так что мы отправимся на корабле в Данстар.»
- «В Данстар…?»
- «Ага, там будет кое-кто, кто сможет очень помочь нам в этом задании, всё понятно?»
- «Да Босс!»
После этого мы начали спускаться по лестнице к пристани, и в отличие от нашего прибытия, поверх своей Ламеллярной Кирасы на мне была Мантия Коллегии, а Джулл была в тёмном облегающем доспехе. По окончанию спуска уже можно было услышать, как Капитан Гелдоф распекал своих матросов, но тем не менее увидев нас, он тут же переменился:
- «Ха! Ты всё же явился парень! Заходи на борт, сегодня у нас будет короткое путешествие.»
Теперь он стал таким же жизнерадостным как и прежде, и будем надеяться, что эта поездка действительно не займёт много времени. Спустя некоторое время «Сосулька» отплыла. До Данстара мы должны были доплыть за два дня, и как по мне это было довольно неплохим временем для практики в заклинаниях и «культивации».
Время текло спокойно и размеренно – я находился в каюте с Джулл, которая либо предавалась безделью, либо же играла со своими новыми парными клинками, которые судя по всему ей действительно понравились.
Ну а я в это время раздумывал о своих исследованиях, в частности применении «Внутреннего Магического Контроля» и своей так называемой культивации.
«Внутренний Магический Контроль» был довольно загадочным, а его применение просто потрясало воображение, поскольку добавляя его к другим направлениям – я мог воссоздать немало идей из различных фантастических новелл.
Самая важная из двух техник, над которыми я сейчас думал – заключалась в «циркуляции» маны по своему телу для его «зарядки», то есть наделения дополнительной силой. Мне кажется, что потенциально это способно было открыть дверь к настоящей Энергии Боя, или как называют это другие – «Боевому Духу» и тому подобному.
Помимо этого, в попытках обнаружить больше возможностей аспектов – я пытался рассмотреть с различных сторон уже известные, и так сказать зайти к ним с обратной стороны. Например, Некромантия – это магия позволяющая управлять мёртвыми, поэтому разве не должно быть магии, которая могла бы действовать прямо противоположным образом?
И сейчас я говорю не о так называемой Магии Света, или что здесь называют Магией Солнца – а о Магии Жизни или же Магии Природы.
В летописях содержалась информация о немалом числе способных общаться с природой магов, причём люди и в частности норды относили её к богине Кин или Кинарет, а меры к Й'ффер или Джефре, что фактически было одним и тем же.
На мой взгляд, правильное управление Природой при помощи магии заключался в понимании Флоры и Фауны. Для начала следования по этому пути необходимо уметь общаться как с «Зелёной Природой», так и с «Дикой Природой». Думаю, что с текущего момента буду называть это «Путём Друида».
Также мои мысли были направлены в стороны Пространственной Магии и Магии Времени.
Космическая магия требует осознания безграничности пространства, и понимания законов существования энергии этого самого пространства. Со временем же всё было откровенно сложнее, на что в своё время Нурина прочитала мне настоящую лекцию.
Я знаю, что данные магии чрезвычайно сложны в освоении и являются специализацией Псиджиков, так что я заочно отнёс их к Мистицизму, вот только лично мне кажется, что они скорее принадлежат к Изменению. В принципе меня подбило на это то, что обе магии являются частью окружающей человека природы, но пока что эту объёмную и слабо раскрытую теорию я решил оставить в стороне.
Вот только для достижения всех выше перечисленных магий, для начала мне необходимо было их «понять», ну или хотя бы «обнаружить». Так что в данной концепции магия «Обнаружения», которой я сейчас как раз и занимался – являлась самым важным шагом и способом в раскрытии и осознании этих новых сил.
Вот только неподдельное опасение в этом у меня вызывало то, что для обнаружения этой таинственной магии мне необходимо увеличивать свою собственную силу. Ты можешь удивиться этому, вот только увеличение силы на самом деле не очень-то и хорошая штука, ведь в один не очень прекрасный день – это может привести к катастрофическим результатам. Предполагаю, что однажды тело попросту не сможет больше удерживать мою энергию и произойдёт что-то нехорошее, наподобие как с тем же Авгуром. Я подумывал над тем, чтобы пообщаться с ним перед отъездом, вот только скорее всего потребуется немало времени, чтобы доказать ему что я достоин знаний, поскольку в этом плане он был довольно привередливым.
Мой последний интерес в Мистицизме заключался в противоположности «Обнаружения» - «Предвидении». Первое что приходит в голову обычному человеку при упоминании Мистиков – это предсказание будущего, определения судьбу и всё такое прочее.
В «Предвидении» я выучил два заклинания: переданное мне Нуриной [Сигнал опасности], которое я уже даже не знаю сколько раз спасло мне жизнь; и также я начал практиковаться в [Ясновидении], которое должно направлять мага к его цели, вот только данное заклинание было чрезвычайно сложным в контроле.
Кстати о заклинании [Сигнал опасности], в моей голове раздался установленный сигнал, от которого я тут же встрепенулся.
Что-то не так…!
Заметив моё состояние Джулл также насторожилась и вскоре нахмурилась, всё же слух у неё был лучше чем у меня, и должно быть она что-то действительно услышала.
- «Что там происходит?»
- «Не знаю, но по палубе стучат много ног.»
- «Хорошо, идём наверх!»
Вооружившись, мы направились вверх, где обнаружили царивший там хаос. Матросы бегали туда-сюда под аккомпанемент прилетавших и улетавших стрел.
Мы всё ещё не вышли на палубу, поскольку вначале необходимо было понять, что здесь собственно вообще происходит.
- «Что за шум?»
Ухватил я пробегающего мимо матроса, подтянув его к себе.
- «Ты что, не видишь?! Пираты! Пираты…!!!»
Оу, какой однако крикливый парень… но пираты?
На нашем корабле был поднят флаг Коллегии, и ни один пират не будет настолько небрежным, что начнёт атаку не проверив принадлежность корабля.
- «Ладно, пойдём посмотрим на них поближе.»
Применив [Каменную кожу] я наложил её на Джулл, после чего уже на себя.
- «Знай, что если с тобой что-то случится – то я тебе этого не прощу!»
Заявила мне девушка.
- «Хе-хе, то же самое относится и к тебе!»
И выскочив, мы побежали под ливнем стрел… ненавижу лучников!
***
Два судна атаковали наш корабль с обеих сторон. Первое было небольшим судном, в то время как второе лишь немногим уступало по размерам «Сосульке».
Пиратские флаги же указывали, что это были не местные пираты… а аргонианские!
После войны в Морровинде между данмерами и аргонианами, существенная часть Морровинда отошла Чернотопью после Войны Восхождения, как гласила одна теория: «в качестве мести за тысячи лет рабства».
Так что спустя почти двести лет, на севере Скайрима начали появляться «новые» аргонианские пираты. Джон впервые оказался свидетелем и непосредственным участником морского сражения, и откровенно говоря ему не слишком понравилось происходящее.
- «Они просто стреляют друг в друга стрелами…?»
Недоумённо спросил он про себя.
В фильмах обычно изображался золотой век пиратства в Эпоху Пороха: с пушками, грохотом, дымом и прочим, так что сейчас его невольно постигло разочарование.
- «Капитан Гелдоф! Как мы будем с ними справляться?»
Спросил он, укрывшись рядом с капитаном.
- «Если бы это был один корабль – то в принципе довольно просто. Вот только мы не можем сосредоточиться на «Каравелле» с этим проклятым «Шлюпом» за спиной! Мой квартмейстер ранен, так что парень пришло твоё звёздное время!»
- «Я не звезда!»
Парировал Джон.
- «Ха-ха парень! Иди к Фраки, ты знаешь его? Придумай способ прикрыть наши спины от того малыша, а мы отправим в Обливион второго!»
Как для такой ситуации капитан был слишком весел, что было немного непонятно для Джона.
- «Хорошо!»
Перебираясь от укрытия к укрытию с Джулл за спиной, он спустя время достиг матроса по имени Фраки.
- «Капитан приказал отправить эту небольшую лодку в Обливион!»
- «Это будет непросто, для этого нам нужен кто-то, кто хотя бы сможет применить [Огненный шар]!»
- «Ну… вообще-то я могу.»
- «Ты…?! Парень, да мы ведь доставили тебя в Коллегию всего две недели назад!»
- «Так, приказ Капитана! Я взорву это дерьмо, так что прикройте меня!»
- «Подготовиться к стрельбе!»
Прокричал Фраки не став больше спорить с Джоном, который уже применил по заклинанию в каждую руку и ждал лишь подходящего момента.
- «Стреляй!»
Одновременно со звуком спущенных тетив и разрезающих воздух стрел – пираты на корабле попрятались за укрытия, и Джон ждал как раз именно этого.
Нацелившись в область позади мачты, где спряталось большинство пиратов – он активировал первое заклинание. Второе нацелив туда, где как он видел хранилось большинство их стрел.
Огненные посланцы только сошли с его рук, а он уже нацелившись в парус быстро применил третье заклинание, в то время как осознавшие грядущие неприятности пираты начали стрелять в главную для них угрозу. Вот только время было уже упущено, и выпустив заклинание парень уклонился от нацеленных в него стрел.
Три заклинания устремились к пиратскому шлюпу и без проблем его достигли. Первое существенно снизило боеспособность немалого количества пиратов, второе нанесло урон по их возможности стрелять в прежнем темпе, ну а третье оказалось неким прощальным подарком.
- «Исмир!»
Радостно воскликнул Фраки, только что ставший свидетелем этого одностороннего обстрела. Лично он не рассчитывал даже на одно такое заклинание, не говоря уже о трёх.
- «Стрелы на тетиву! Мы дадим им следующий раунд!»
- «Фраки! Они собираются кидать кошки!»
Прокричал один из матросов.
- «Обливион! А они упорные!»
- «Это не важно! Я иду на шканцы, мне нужно прикрытие!»
Сага о Драконорождённом Глава 61 (2/2) – Пираты
Глава 61 (часть 2) – Пираты
- «Обливион! А они упорные!»
- «Это не важно! Я иду на шканцы, мне нужно прикрытие!»
***
И Джон побежал, прикрываясь во время этого обломком от бочки. Увидев это, Фраки приказал десяти матросам следовать за ним. Когда же они достигли запланированного места – то Джон уже завершил подготовку заклинания.
- «Укройтесь! После того как услышите сильный шум – заливайте их стрелами! Ни в коем случае не смотрите на само заклинание!»
На приказ Джона матросы закивали и попрятались, в то время как он применил [Захват] на бочку и приподнял её в воздух. Пираты естественно решили, что кто-то решил к ним подкрасться – так что начали обстреливать всё пространство вокруг неё, в то время как Джон находился в десятке метров в стороне.
- «А теперь получайте!»
Направил он из-за укрытия своё заклинание в скопление пиратов, и через секунду на «шлюпе» возникла сильнейшая световая вспышка и бьющий кувалдой по ушам звук, отчего пираты начали кричать и тереть глаза руками.
- «Стреляйте…!»
После крика Джона: Фраки, матросы, а также Джулланар – начали выпускать стрелы по пиратам-аргонианам, в то время как Джон вернулся в своё укрытие и начал подготавливать следующее заклинание.
Это был обычный [Огненный шар], который он уже выпускал по пиратам несколько минут назад, вот только в этот раз он подготавливал его сразу двумя руками. Причём достигнув точки готовности он не остановился – а продолжил наполнять его силой, отчего шар огня в его руках становился всё больше и больше, пока не достиг одного метра в диаметре.
- «Все назад!»
Прокричал Джон и матросы попрятались, словно убегающая от жалящих лучей солнца нежить, в то время как он поднял шар над головой, отчего могло показаться, что зажглось небольшое солнце.
- «Получайте ублюдки! Гигантский Огненный Шар!»
Сгусток концентрированного огня понёсся в сторону пиратского судна, намереваясь нанести последний удар. Очень мало кто из пиратов отошёл настолько, что смог увидеть это; но те кто увидел – что есть силы бросились к бортам своего судна, пытаясь спастись от летевшей в них смерти.
Когда [Огненный шар] встретился со своей целью – раздался громоподобный взрыв, словно только что сработало заклинание уровня «Эксперт». Это было похоже на проявление гнева настоящих богов, решивших сокрушить всех посмевших встать у них на пути.
После взрыва и сильной ударной волны не было видно никаких следов только что находившегося там корабля, лишь небольшие деревянные обломки и стелящийся по поверхности дым.
Лицо Джона застыло, и он медленно повернулся:
- «Джулл, как считаешь, я немного переборщил с последним заклинанием?»
Спросил он чувствуя себя до ужаса неловко, в то время как девушка перевела взгляд с места, где по идее должен был находиться пиратский корабль, на него и покачала головой:
- «Нет, ты просто помножил усилия всех остальных на ноль…»
- «Кхм, в таком случае необходимо отвлечь их от этого… Так! Все молодцы, просто замечательная работа! А теперь на следующий корабль!»
Переглянувшись, матросы чуть заторможено кивнули, после чего поспешили к бою на противоположной стороне палубы.
- «Джулл, у тебя в небольшой сумке есть синее зелье, дай мне его быстро, у меня мало энергии.»
- «Держи.»
Девушка передала ему зелье, которой он тут же выпил, вот только в реальной жизни зелья действовали намного медленнее, чем в игре. На полноценное воздействие требовалось около пятнадцати минут, и в то время как Джон наслаждался алхимическим напитком, по другую сторону корабля усилился шум и его чувствительно тряхнуло.
- «Пираты идут на абордаж!»
Сообщила вернувшаяся после проверки Джулл.
- «Хорошо, пойдём и мы вступим в бой!»
Запасы маны у него были по-прежнему низки, но обнажив свой клинок, Джон направился на звуки боя.
Ситуация тем временем была довольно накалённая, пираты яростно бросились в атаку и схватка вспыхнула по всей палубе. Джон начал раздумывать, как в такой ситуации было лучше всего поступить, вот только как раз опыта для этого у него не было, отчего он невольно замялся и этим привлёк к себе внимание какого-то пирата.
Пират-аргонианин был непростым противником, пытаясь пробить защиту Джона с разных сторон, к тому же он был физически сильнее и двигался с той же ловкостью что и парень. В связи с этим Джон довольно быстро оказался в невыгодном положении, но тем не менее его самой любимой частью бою были именно различные трюки.
В его правой руке была сабля, а в левой… заклинание, которое особо не проявлялось на физическом плане, позволив ему рассчитать момент, чтобы подловить своего противника. Так что как только пират нанёс широкий замах – Джон тут же его применил. Заклинание врезалось в тело пирата, вмяв его участок так, словно часть его плоти попросту исчезла, отчего пират закричал от боли.
Это был [Силовой снаряд] и его эффект не нравился Джону именно поэтому, так как при попадании в живую цель он вызывал вот такой неприглядный результат. Следующая атака Джона не встретила сопротивления, и сабля пробила сердце пирата, забирая его жизнь.
Второй противник пошёл уже немного получше, как и третий, четвёртый, пятый… Джон уже начал привыкать к этой хаотической прерывистой постоянной схватке, а его мозг постепенно начал уподобляться автомату.
Заметив, что поддержки от «шлюпа» больше не было и почувствовав угрозу, пираты начали отступать на свой корабль, собираясь пересмотреть план атаки. Вот только матросы не собирались упускать такую возможность и начали преследовать пиратов, вторгнувшись уже на их корабль. Отчего теперь уже пираты стали защитниками своего корабля, обороняясь от атакующих. И причина этого была довольно проста, Коллегия не щадила никого, кто решил попытаться нарушить её снабжение, и местные пираты были довольно хорошо об этом осведомлены. Поэтому никто из них не был настолько глуп, чтобы решить атаковать корабль с флагом Коллегии.
Джон также был среди числа тех, кто вторгся на другой корабль, представляя собой машину для убийства. Вложив клинок в ножны – он переключился на Магию Молний, самую неприятную магию на воде. Частично восстановив свои запасы маны – он раз за разом выпускал [Цепную молнию], не оставляя пиратам ни единого шанса.
Похоже, что кроме Капитана Гелдофа никто не обратил внимание на само его состояния, ведь он не сражался, а просто убивал. Такое психическое состояние испытывало на себе большинство сильных юных магов и воинов, и с этим им необходимо было справиться самостоятельно.
Пиратов оставалось всё меньше и меньше, но Джон продолжал проявлять всё такую же жестокость, словно он находился в шлеме виртуальной реальности, а пираты были не более чем монстрами из игры. Так что она даже не обращал внимания на то, сколько их уже убил.
Даже привычные ко многому моряки настороженно наблюдали за ним. Причём свидетели гигантского огненного шара и последствий его применения, так вообще старались без нужды не приближаться. Он был словно волк в овечьей отаре.
Джулланар всё время следовала за Джоном на некотором расстоянии, останавливая стрелами всех тех, кто решил подкрасться к нему с уязвимых мест. Причём хоть этого и было сложно ожидать от того, кто лишился одного глаза – но она была пугающей лучницей.
В тот день на «Сосульку», где было около сорока моряков – напало приблизительно семьдесят пиратов. Тридцать из них убил Джон самолично, также потопив меньшее судно.
Спустя время, когда корабль вернётся в Винтерхолд, у Джона появится новое прозвище: «Сумасшедший Мясник».
***
Да пошло оно всё к чёрту!
Без понятия как это произошло, но в момент когда я непосредственно вступил в бой – то лишился большинства своих чувств. Словно какая-то высшая сущность взяла меня под контроль, отчего мои инстинкты говорили лишь одно – убивать!
Чем больше я их убивал – тем сильнее они кричали; я сжигал их молнией до тех пор, пока мой нос не оказался забит вонью сожжённой плоти. Я словно не хотел слышать эти крики, применяя магию чтобы они не доходили до моих ушей!
Я даже не могу сосчитать, скольких из них я убил… единственное моё утешение заключалось в том, что они были пиратами. Капитан сказал, что они были не из этих краёв, так что их головы никому не нужны, и мы просто побросали их в море.
Не думаю, что они бы особо против этого возражали, всё же аргониане любят воду, а эти как ни крути ещё и являлись моряками. Так что думаю для моряков-аргониан – это должно быть хорошо вдвойне, не так ли?
Всякий раз как мне приходилось лишать кого-то жизни – я предпочитал чтобы это было быстро: удар меча или стрелы, вот только всё это конечно не шло ни в какое сравнение с этим.
Интересно, как это воспринимала Хильда?
Я к тому, что она ведь участвовала в войне, верно? А по сравнению с этой фактически небольшой стычкой – там были тысячи врагов. Сколько необходимо было убить на той войне, чтобы выжить и стать ветераном?
Но как бы там ни было, сейчас я самолично убил многих, отчего теперь моряки меня сторонились… наверное мне следовало себя сдерживать. Впрочем я нисколько не жалел о содеянном.
Я бы сам себя не понял, начни я из-за этого убиваться!
Ведь именно из-за этого я и стремился получить такую силу! Убивать врагов словно сумасшедший, чтобы иметь возможность улыбаться над трупами тех, кто решил попытаться принести зло мне и моим близким. Как те придурки, что гнались за Хильдой от Хаммерфелла до Рифтена.
Помню я читал, что Джонрад проделал то же самое в Заливе Илиак, напав на несколько кораблей и потопив их огнём.
Именно, сын похож на отца… проклятье! Я непроизвольно улыбнулся и матросы от меня отшатнулись.
Ладно, не стоит зацикливаться на произошедшем. Я лишь встал на этот путь, но обещаю постараться довести его до конца!
- «Это было забавно!»
Прозвучал возле моих ушей тихий голос, неожиданно принося мне облегчение.
- «Сегодня мы убили многих!»
Да, она права, мы сделали это.
- «Но мы будем убивать больше.»
Ну да, это только начало…
- «Мы сможем убивать столько, сколько *угмфх*…»
- «Замолчи быстро!»
Ухватил я её за шею, останавливая выход её безумия на публику.
- «Хорошо! Прости, я просто…»
- «Ничего сейчас не говори.»
Чтоб её, она так обожает убивать...!
- «Босс!»
- «О, так ты значит выжил?»
Косо посмотрела на парня Джулл.
- «Что такое Трудвар?»
- «Эмм… м-мне жаль пр-рерывать вас, вот только Капитан Гелдоф ищет вас Босс.»
Даже в его глазах видно опасение.
- «Где он?»
- «Сюда Босс.»
И Трудвар провёл меня к капитану, находившемуся на пиратском судне.
- «Так парень, давай поговорим!»
Подозвал он меня, отходя при этом от других моряков.
- «Итак, без понятия какие демоны вселились в тебя во время боя, но одно я знаю точно! Тебе просто необходимо их обуздать!»
- «Обуздать…?»
- «Да, я уже видел раньше, как хорошие моряки впадали в подобное состояние, вот только некоторых это довело до Обливиона! Так что обуздать этих демонов является твоей первоочередной задачей!»
- «Спасибо Капитан, я постараюсь!»
- «Осмотрись вокруг! Этим предположительно построенным в Хай Роке кораблём, после небольшого ремонта смогут управлять семь матросов. Конечно благодаря тебе, теперь мы понятия не имеем откуда пираты его достали, но тем не менее мы должны будем взять его в Данстар с нами. Так что парень, твоё решение?»
- «Эмм, о чём Капитан?»
- «Я предлагаю тебе стать капитаном, дурья ты башка!»
Сага о Драконорождённом Глава 62 – Александрия
Глава 62 – Александрия
Капитан корабля…?
Идея показалась мне заманчивой одновременно по нескольким причинам!
Насколько мне не изменяет память, Огненные Гривы были знаменитыми моряками, поэтому думаю что и их молодое поколение должно было обладать такими же качествами. Поэтому, если я не буду хорошим моряком – то среди них буду выглядеть явно не слишком хорошо.
- «Да, я сделаю это!»
- «Ну что ж парень – это было быстро! Хорошо, она твоя капитан! Если по достижению Данстара матросы сочтут тебя достойным – то я похлопочу, чтобы корабль стал твоим!»
- «Моим…?»
- «Да парень, твоим, ха-ха-ха!»
С силой хлопнув меня по спине, Капитан Гелдоф вернулся на свой корабль… правда перед этим разграбив большую часть из того, что здесь находилось! Впрочем мне досталась такая же доля что и ему, и было это довольно немало, естественно не учитывая отложенные на ремонт корабля средства.
Так что теперь у меня под командованием были: Фраки, Джулл, Трудвар и ещё десяток матросов. Более чем достаточно, чтобы с лёгкостью плыть на таком корабле!
- «Капитан, сегодня мы будем латать оба корабля, отправившись завтра с рассветом.»
- «Хорошо Фраки. Пожалуйста, возьми Трудвара под своё командование и потренируй там его по полной.»
- «Да Капитан!»
- «Кстати Трудвар, пока тебя не забрали, отправьтесь вместе с Джулланар в мою каюту на «Сосульке» и принесите оттуда все вещи… пока мы не разделились.»
Я же тем временем направился в капитанскую каюту, над которой явно уже основательно поработали, выискивая любые возможные тайники, так что быстро выглянув – я прокричал вдогонку:
- «И кровать тоже…!»
***
Для моряков безымянный корабль – к неудаче, а моряки в основном как раз довольно трепетно относятся к ней. Есть один не сильно известный бог, к которому тем не менее каждый раз обращаются перед отплытием – и это Бог Удачи, зовущийся Сай. Вот только слишком частое обращение к этому богу может привести к прямо противоположному эффекту. Его символом является волк, поэтому в знак уважения к этому богу, который однажды помог нордам, они без необходимости не убивают волков.
Так что сейчас первоочередная задача заключалась в ликвидации самой главной причины всех неудач на море. После недолгих раздумий – я решил остановиться на «Александрии», во-первых с очень большой вероятностью в этом мире никто такое название не использует, а во-вторых я любил этот город из своего прошлого мира, так что корабль был назван именно так.
У «Александрии», как у стандартной каравеллы имелось три мачты с косыми латинскими парусами. Первая фок-мачта, главная и самая высокая грот-мачта посередине, и небольшая располагающаяся позади бизань-мачта. Корабль был лёгкий в управлении и маневренный, достигая в длину более двадцати метров. Как я уже сказал, внутренние каюты просто нуждались в небольшой уборке, но к счастью мне не пришлось этим заниматься.
На корабле отношения сложнее, чем в обычной жизни. Капитан олицетворяет собой закон и абсолютную власть, в крайних ситуациях ему дано право решать кому жить, а кому умереть. По сути на корабле он король, и должен иметь опрятную внешность, волевой характер и испускать вокруг себя ауру мудрости. Капитан, пользующийся уважением и популярностью среди своих людей – это достойный лорд. Ну а если у капитана нет способностей, или он не может этого добиться – то не исключён даже бунт.
В моём случае я продемонстрировал команде, каким образом слово «Сила» может быть проявлено в реальном мире так, что её можно было видеть, слышать и ощущать. Они знают какую силу я могу высвободить, а сила даёт власть, и теперь мне было необходимо поддерживать эту власть умеренным количеством страха и необходимой дозой уважения. В конце концов капитаны – это одни из самых харизматичных людей, и с завтрашнего дня мне необходимо постараться получить хотя бы минимальный опыт командования над приданными мне людьми.
Радовало хотя бы то, что прежде моё замутнённое сознание наконец-то вернулось к прежнему состоянию и начало генерировать мне неплохие идеи о том, как управлять этой штуковиной. Как и сказал Капитан Гелдоф – это очень даже неплохо отвлекает.
После быстрого ремонта, всё необходимое на который было передано из «Сосульки», матросы начали очищать палубу от мусора и крови пиратов.
Этой ночью луны не закрывали облака, так что по идее мы могли отплывать прямо сейчас, вот только у нас имелось несколько раненых, которые срочно нуждались в исцелении, и ими приходилось заниматься мне. В отличие от Трудвара, который довольно неплохо поладил с командой, Джулл после входа в капитанскую каюту так оттуда и не выходила, всё же она не сильно предпочитала шумные компании… да и в принципе общение с людьми. Мне же просто необходимо было познакомиться поближе с командой и выпить за лёгкое плавание.
Убедившись, что с ранеными всё будет хорошо – я вернулся к себе на корабль и распределил ночную вахту, выбрав для дежурства Трудвара и трёх других матросов.
Капитанская каюта занимала довольно неплохое место под шканцами, кормовой частью палубы. Джулл осветила убранную каюту изученным ею заклинанием, так что она начала выглядеть гораздо уютнее, чем в первое моё посещение.
Посередине находился стол с картой и навигационными инструментами, далее шла кровать и над ней окно с видом на морской пейзаж позади корабля, также на полу находилась моя сумка, другие вещи, а также доля в добыче.
- «Есть что выпить?»
- «Конечно!»
Принесла мне Джулл чистую кружку и бутылку вина.
- «Чего ты так возбуждена?»
- «Хмм! Сегодня мы убили много мерзких личностей!»
- «Считаешь, что мы поступили правильно?»
Джулланар посмотрела на меня так, словно я сказал какую-то глупость.
- «А ты так не считаешь?»
Хмм, в принципе это было необходимо, всё же пираты являются одним из наиболее презираемых сортов отбросов.
- «Они заслуживали быть убитыми.»
Был мой ответ.
- «*Смешок* Я обязательно посвящу этому несколько слов.»
- «Даже не хочу их слышать!»
Сейчас у меня было не то настроение, так что я просто выпил и сел на кровать. Подойдя ко мне, Джулл начала снимать с меня ламеллярный доспех, после чего я получил действительно хороший массаж, словно она была настоящим профессионалом.
Ну и как это уже стало традицией, мы заснули рядом друг с другом.
***
Колокол на корабле сыграл сигнал пробуждения, и все моряки начали собираться на палубе. На небе пока что не было никаких следов солнечных лучей, но мы занялись посильной ликвидацией последних следов битвы и завтраком, после которого принялись выжидать.
С первым светом «Сосулька» отплыла, и мы последовали за ней. Моя работа была довольно простой: задавать скорость и направление, принимать отчёты, своевременно выявлять неисправности и самое главное… достойно выглядеть.
Я ещё не ходил под «Полными Парусами», так что опасался давать парусам много ветра, всё же в отличие от игры мы просто физически не сможем убирать паруса каждый раз, когда потребуется снизить скорость. Да и в принципе мне даже в мыслях не по себе, как придурок каждую минуту кричать «Полные Паруса» и «Половинный Парус». «Полные Паруса» действительно являются морским термином, когда даётся ветер всем парусам, но никакого «Половинного Паруса» нет, а для рифления главного паруса говорится «Уменьшить Парус».
В общем здесь всё зависело от ветра, и в данный момент мне стало интересно, смогу ли я что-либо сделать с помощью «Магии Воздуха». Сейчас конечно было довольно опасно пытаться идти против природы, но в будущем я обязательно попробую это на какой-нибудь небольшой парусной лодке.
Также мне не нравилось, что у корабля не было пушек. Корабль без пушек – был для меня чем-то не совсем полноценным, мой внутренний фанат «Пиратов Карибского моря» сейчас рыдал с разбитым сердцем. Ладно… возможно получится добавить какие-нибудь посохи-пушкозаменители, которые смогут стрелять [Огненными шарами] и разместить их по четыре с каждого борта…
Так, что вообще мне сейчас лезет в голову? Зачем какие-то посохи, если достаточно просто правильно маневрировать?
Нет! На корабле должны быть пушки, и точка!
Проклятье, такие раздумья меня точно никуда не приведут.
*Вздох* Посмотрев вперёд – я увидел то, что уже так долго ждал… «Сосулька» становилась всё дальше и дальше.
Вот оно…
- «Полные паруса!»
***
Может быть нам и повезло, но «Александрия» поймала ветер и полетела.
Обычно капитан не становится за штурвал без лишней необходимости, такой как нехватка людей и всё в таком роде. Вот только я не удержался и приступил к управлению своего корабля под небольшим контролем Фраки.
Штурвал судна представляет собой колесо с рукоятками, соединённое приводами с судовым рулём; вращение штурвала вызывает поворот пера руля на соответствующий угол, чем достигается поворот судна.
Я попытался было применить [Сканирование] для выявления объектов под водой, но это оказалось очень сложно. Но к счастью всё было не настолько печально, и я хотя бы мог обнаруживать ветровые потоки. Целиком погрузившись в этот новый для меня опыт – я очнулся лишь когда от «Сосульки» пришёл сигнал. Оказываете мы уже достигли Данстара.
Вскоре после этого моему взгляду предстало большое поселение в небольшом заливе, непосредственный наш пункт назначения.
В устье залива мы снизили скорость и в то время как «Сосулька», бывшая здесь завсегдатаем сразу же направилась в порт – нам пришлось ждать, пока к нам на шлюпке не прибудет стража.
Стражи судя по всему получили от Капитана Гелдофа объяснение ситуации, да и с Фраки они также были знакомы – поэтому осмотр корабля был завершён довольно быстро, так что теперь во внутреннюю гавань войти могли и мы.
***
Причалить в принципе было не так уж и сложно: корабль подводился к причальному месту, после чего отправившиеся на сушу матросы и помощники притягивали его к причалу канатами. И судя по всему, это была обычная практика.
Думается мне, что будь на кораблях двигатель – то работа капитана стала бы намного проще. Вот только двигателей здесь быть не могло, если только не на основе магии, вот только для функционирования подобных магических машин требовалось вместилища энергии, такие как камни души. Но даже если заставить охотников ловить каждую более-менее крупную дичь и заполнять ею пустые кристаллы – это всё равно будет выходить просто до безумия дорого.
Ну да ладно, отложим эти печальные мысли в сторону, мне хочется осмотреть город.
Забрав все вещи, мы сообщили стражам о пиратах и корабле. Обычно всё добытое в бою принадлежит тому, кто его добыл, если конечно это не было украдено и владелец не явился за ним, уплатив соответственную цену.
Вот только корабли под это не подпадали, и когда дело заходило за такой прекрасный корабль – то Ярлы могли стать очень даже противными, вот только я не собираюсь оставлять это просто так! В случае чего, я даже сойдусь лоб в лоб со Скальдом, всё же именно он должен был дать мне купчую на корабль.
Мы с Капитаном Гелдофом были готовы к этому противостоянию, вот только помимо этого, передо мной стояла ещё более сложная проблема… мне была необходима достаточно лояльная и обученная команда, которая бы согласилась плыть на корабле вместе со мной. К счастью тот, к кому я сюда отправился, как раз очень даже неплохо под это подходил, осталось лишь заманить его к себе.
Но вначале я хотел осмотреть город, который похоже был довольно далёк от своего игрового варианта… Данстар особо ничем не отличался от деревни. Покрытые снегом дома возле двух конкурирующих друг с другом шахт, а общая численность населения не превышала сорока или около того жителей.
Вот только то, что я видел перед собой – было совершенно другим, даже здания выглядели по-иному.
Во-первых снега было меньше, а дороги мощены камнем. Хотя дома в принципе были похожи и узнаваемы, поскольку их крыши практически достигали земли, отчего для входа в дом вначале необходимо было сделать несколько шагов вниз. В самом порту также были раскиданы деревянные постройки, в зависимости от характера места. Ещё здесь находилась судостроительная мастерская, в которой можно было оплатить ремонт. Вот только больше всего меня заинтересовал корабль с очень даже знакомым мне флагом, отчего я подошёл к Капитану Гелдофу.
- «Этот корабль…»
- «Да, Огненные Гривы! У тебя зоркий глаз парень, вот только держи его подальше от таких людей.»
Капитан точно не стал бы напрягаться по пустякам, так что… вот только всё же здесь присутствуют Огненные Гривы, поэтому мне стало интересно, не возникнут ли при встрече с ними у меня проблем?
Посмотрев же на их корабль – я увидел несколько грозно выглядевших моряков в одинаковых форменных доспехах. Так что скорее всего это правда, что у Скрытых Кланов имеются свои собственные вооружённые силы…
Для своих заведений в Винтерхолде мне хотелось создать свою личную охранную службу, вот только похоже что в этом я не смогу придумать ничего нового. Наоборот, из этих частных вооружённых формирований – я смог бы кое-что подчерпнуть… но как бы там ни было, я не собираюсь сдаваться! И первый мой шаг – это заполучить данный корабль!
- «Так что, мы прямо сейчас идём на встречу с Ярлом?»
- «Да, Скальд – ещё тот упрямый старый дурень, но он любит деньги, поэтому убедись что в твоих карманах звенит золото, после того как он назовёт свою цену.»
Какой кошмар…! Мне придётся потратить впустую только что полученные деньги! Ну ладно, деньги – это всего лишь деньги… осталось лишь убедить Ярла передать мне корабль.
Идя по Данстару, я не мог не отметить, что на самом деле это было довольно милым местечком, в котором дух большого города присутствовал просто на порядок больше чем в Винтерхолде. Поблизости от двух больших шахт и плавилен суетилось немало шахтёров и кузнецов. В доках также кипела жизнь, строя или ремонтируя корабли… всё это невольно вынуждало меня всё сильнее чувствовать Винтерхолд городом-призраком.
Относительно вскоре мы добрались до Белого зала – резиденции Ярла Данстара. В принципе резиденция повторяло общую архитектуру города, являясь длинным деревянным покрытым сверху соломой домом, но выглядя более величественно, возвышаясь над окружающими его зданиями.
Запрос на аудиенции от имени Капитана Гелдофа и моего, в качестве чемпиона турнира – прошёл более чем легко. Даже не представляю как ко мне относится Ярл Скальд, после того как я избил его команду – но будем очень надеяться, что он не злопамятен.
Стражник провёл нас в другую комнату, где нас встретил командир стражи, Капитан Йорд. По игре я помню, что этот высокий мужчина, облачённый в нордскую броню и плащ цвета морской волны, цвета данного холда – был одним из хороших парней.
- «Капитан Гелдоф, рад видеть тебя в городе. Чем может помочь суд Ярла?»
- «Ха! А где сам тот, кого зовут Ярлом этого города?»
- «У него гости. Прошу прощения, но чтобы принять их даже пришлось пригласить Леди Брину.»
- «Ох-хо! Похоже что этот старый олух поставил всех в неудобное положение!»
На такое Капитан Йорд ничего не возразил, а лишь тяжело вздохнул, что в принципе было красноречивее слов.
Далее разговор коснулся темы пиратов, и вот здесь он уже встрепенулся и засыпал нас вопросами. Всё же неизвестные пираты были серьёзной проблемой, в особенности для такого города как Данстар, весь бизнес которого крутился вокруг кораблей и торговли. Вот только по этому вопросу мы ничего сказать не могли, так как я несколько вошёл в раж… кхм.
Вскоре Капитан Гелдоф заскучал и настоятельно попросил Капитана Йорда узнать, можно ли нам зайти, ведь те гости могли сидеть и до вечера. Кивнув он ушёл, но вскоре вернулся и сказал, что мы получили разрешение на аудиенцию.
Капитан Гелдоф не собирался проявлять вежливость и стремительно направился внутрь, опередив меня. Вот только неожиданно он на какую-то секунду застыл, затем продолжив движение.
- «Леди Брина, Сэр!»
Поприветствовал он женщину, сидящую в левой части зала, и сидящего напротив неё мужчину.
Леди Брина Мерилис была ветераном Великой Войны и одной из наиболее популярных личностей в городе, в общем являясь образцовым нордом с прямолинейным характером. В противоположность ей Ярл был чуть ли не наименее популярной личностью, также обладая не слишком выдающимся характером.
Другой человек, кого поприветствовал капитан – был высоким мужчиной со спокойным, даже несколько отрешённым выражением лица. В своей шапке из волчьего меха он был похож на охотника, поглаживая сидевшую на подлокотнике его стула настоящую сову… ну или филина.
- «Старина Скальд! Мы тут наткнулись на пиратов в твоём холде!»
Начал Капитан Гелдоф, демонстрируя что с Ярлом Скальдом они были старые знакомые.
- «И что ты так об этом громогласно заявляешь? Ты ведь знаешь правила: взяли всё что хотели и оставили корабль.»
- «В этот раз мы хотим поговорить и об корабле!»
- «Зачем? С чего бы мне его тебе давать?»
- «Ты дашь его не мне! Ты дашь его вот ему!»
Скальд посмотрел на меня и приподнял брови, узнавая:
- «А, ты тот негодник! Как же, помню тебя. На этом турнире ты стоил мне половины моих денег!»
- «Всего лишь половины?»
Судя по всему он сердился на меня, поэтому не думаю что небольшая насмешка сможет на что-то повлиять.
- «Хах! Ну что ж, хорошо, я дам тебе корабль… за сотню золотых!»
Это он сейчас серьёзно…?
Да за сто золотых септимов я мог бы купить самый лучший корабль, не говоря уже об этой небольшой «каравелле». Что это он о себе сейчас возомнил?!
- «Мои глубочайшие извинения! Половина всех ваших денег – это всего лишь сотня золотых…?»
Скальд был озадачен и явственно пытался что-то придумать в ответ, но Леди Брина оказалась быстрее.
- «Ты выглядишь довольно молодо, уверен что сумеешь справиться с кораблём?»
- «Несомненно.»
- «Вот только ты был лишь одним из пассажиров подвергшегося нападению корабля. На самом деле право обладать кораблём подпадает под множество правил и пунктов, поэтому способностей к мореплаванию и капитанству недостаточно. Что даёт тебе право сейчас требовать трофейный корабль?»
На её вопрос я только и мог что улыбнуться, причём Скальд улыбнулся в ответ, видимо думая что я оказался загнан в ловушку.
В принципе это вопрос был очень даже разумен, вот только ответить на него должен был как раз Капитан Гелдоф, поскольку именно он являлся свидетелем. Так что прокашлявшись, он обратился к Леди Брине:
- «Кхм, вообще-то присутствующий здесь юный Джон в одиночку уничтожил большинство противников. На нас напали сразу два корабля и около семидесяти пиратов, он же потопил один из кораблей при помощи своей магии, после чего чуть ли не сам захватил второй. Из семидесяти пиратов на его счету сорок из них!»
Леди Брина ошеломлённо выгнула бровь, всё же думаю образ кровавого мясника не совсем сочетался с моей внешностью, а Ярл Скальд тем временем просто выпучил на меня глаза.
Просто признайтесь самим себе, некоторые просто изначально рождаются такими умными, одарёнными и красивыми… если что, это я сейчас о себе.
- «Хо-хо, какой непослушный парень…»
Как это ни странно, первым заговорил прежде молчавший гость.
- «Насколько я понимаю, эти пираты были группой аргониан на «каравелле» и «шлюпе», верно?»
Хоть его глаза и были слегка затуманены, но голос был спокойным и чистым. Не зная что сказать, я просто кивнул.
- «Боюсь это я виноват в том, что эти ящерицы оказались настолько загнаны в угол, что решились даже атаковать принадлежащий Коллегии корабль… О-хо-хо, в этот раз я точно всё испортил!»
Этот мужчина был точно на своей волне, спокойно общаясь сам с собой.
- «Хорошо… мои дела здесь окончены.»
Заявил он вставая.
- «Парень может получить корабль.»
Кивнул он Леди Брине и ушёл со своей совой, даже не посмотрев в сторону поднявшегося Скальда.
Женщина посмотрела на Ярла Скальда, у которого на лице отражались довольно сложные эмоции, и сделала жест, чтобы он поторопился.
Скальд послал кого-то взглянуть на корабль и составить его описание, после чего вручил мне подтверждающий право собственности документ на корабль… совершенно без какой-либо платы!
Ну что ж, теперь у меня есть «Александрия»…!
Сага о Драконорождённом Глава 63 (1/2) – Столкновение Аур
Глава 63 (часть 1) – Столкновение Аур
Теперь у одного перспективного молодого красавца имелся свой корабль!
Судя по всему, судьба решила продемонстрировать мне одну из своих улыбок, так что теперь у меня была своя собственная линия снабжения. Конечно мне по-прежнему нужна команда, но зато хотя бы не были проблемой деньги, поскольку Скальд передал мне корабль без какой-либо платы. За это следовало конечно поблагодарить того таинственного мужчину и я попытался это сделать, вот только когда я вышел через минуту за ним из Белого зала Ярла – то его уже и след простыл.
Вернувшись в порт, я договорился и оплатил ремонт корабля, с чем до отплытия должна была помочь мне команда «Сосульки», а значит первым делом следовало обзавестись командой. В этом городе у меня было откровенно мало друзей, вернее вообще ни одного, вот только кое-какой знакомый у меня действительно имелся и был это… Онгейм Шрам!
Именно, тот самый Онгейм с турнира. Из рассказанного им, немалую часть времени он проводил в самом большом постоялом дворе города – таверне «Пик ветров». Насколько я помню, таверна принадлежала сварливому норду по имени Торинг, который в игре печалился из-за смерти своей жены, вот только думаю что сейчас его супруга должна быть ещё живой.
В принципе зачастую постоялый двор являлся первым из зданий, которые видно при входе в город ли поселение, так что быстро добравшись до таверны – я открыл дверь и тут же закрыл её за собой, всё же здесь было шумно и тепло, в отличие от холода на улице. Единственное, что моряки сюда не ходили, поскольку прямиком неподалёку от порта имелась своя таверна, а спать они расходились по своим кораблям. Так что данную таверну в основном посещали путешественники и капитаны.
Кто-то разговаривал, в одном месте зарождалась драка, в другом вместе сидело несколько откровенно подозрительных личностей – в общем стандартная обстановка обычного постоялого двора. В игре у большинства постоялых дворов находилась добавляемая модом, так называемая «доска объявлений», но в этом заведении она располагались внутри помещения, что было вполне логично, и была заполнена различными советами и охотничьими контрактами.
Из того что я помню – у Данстара было две главные проблемы: нападения и ночные кошмары.
Фактически нападения происходили из-за расположения города на суше, поскольку он являлся изолированным поселением. Отчего чтобы добраться до него по суше, необходимо было преодолеть рискованный путь по снежным пустошам. Даже в игре путь сюда из Морфала или Винтерхолда не отличался удобством, что уж тогда было говорить о реальной жизни. Из-за такой изолированности, множество диких животных и великанов сбивались в группы вокруг города, периодически совершая на него нападения. Словно кому-то было мало, что в игре данный город периодически подвергался атаке драконов, в большинстве своём когда протагонист отсюда уходил, отчего он даже превратился в какой-то своего рода мем.
Ну и вторая проблема заключалась в кошмарах! Данный город страдал от кошмаров, которые проявлялись исключительно у местных жителей, так что путешественникам в этом плане повезло. Хотя кому повезло больше – это довольно серьёзный вопрос, поскольку в таком случае город лишился бы существенной части своего бизнеса.
На самом деле причина ночных кошмаров была мне известна, вот только пока что решать я её точно не собирался, поскольку для выполнения этого ужасающего разум задания, точно необходимо будет предпринять определённые контрмеры. В конце концов протагонист сталкивался там не абы с кем, а с самим Принцем Даэдра… так что извините, но в ближайших планах у меня точно не стояла встреча с Принцами Даэдра. Что, если они обладают возможностями читать память словно открытую книгу, узнав о моей прошлой жизни…? Нет, я совершенно точно не хочу этого проверять.
Но вернёмся к настоящему, доска объявлений была до краёв заполнена советами и народными мудростями, призванными ослабить кошмары, которые считались здесь проклятием.
*Вздох*! Бедные люди…
Оглядевшись вокруг – я сел за свободный стол, поблизости от которого располагались три фигуры в капюшонах, выглядевшими совершенно расслабленными даже несмотря на свою чрезвычайную подозрительность.
После того как я дал одной из подавальщиц знак – она с улыбкой подошла ко мне:
- «Что будете заказывать?»
- «Мёда, стейк и Онгейма Шрама.»
- «У нас вы можете хорошо перекусить и выпить, вот только Онгейма Шрама мы пока что подать не можем.»
Пошутила она.
- «А что так?»
- «Боюсь, что к его приготовлению приступили лишь недавно.»
- «Эмм?»
- «В данный момент одна девушка пытается сделать из него хорошую отбивную.»
- «Онгейма избивает девушка…? Да я ведь просто обязан это увидеть!»
Вскочив с лавки – я направился вглубь зала, где некоторое количество народа образовало круг, в котором обменивалось ударами две фигуры.
Онгейм действительно сражался со светловолосой девушкой приблизительно одного со мной роста, то есть немного ниже Онгейма. Также она была старше меня, где-то двадцать три или двадцать четыре года. Вот только самым впечатляющим у неё были… мышцы! Эта девушка была обладательницей такого серьёзного количества мощных мышц, что в какой-то мере походила этим на Хильду… отчего проведя сравнение со своей мускулатурой – я лишь тяжело вздохнул.
Ну да ладно, лицо Онгейма выглядело уже совершенно неприглядно, опухнув от побоев… честно говоря мне его стало жалко. Очередная стычка, во время которой Онгейм бросился вперёд без какой-либо стратегии, на что девушка ответила быстрым словно молния ударом, вот только он сумел воспользоваться грязным трюком и зарядил ей по голове кружкой с ближайшего стола, отчего девушка естественно пришла в ярость:
- «Ах ты сволочь!»
Закричала она быстро хватая откуда-то бутылку и замахиваясь ею по голове Онгейма. А вот это было плохо, поскольку он был мне нужен живым!
Единственное до чего я сумел быстро додуматься – это [Захват], которым я и выхватил бутылку.
- «Сожалею леди, вот только он мне нужен живым.»
Яростно посмотрев на меня, она перевела взгляд на с трудом стоявшего на ногах Онгейма – напоследок ударив его, на что он от боли завалился на колени, обхватив живот.
- «Хей Шрам, вижу денёк у тебя сегодня не задался!»
- «Смелый…! Что ты здесь делаешь?»
- «Хмм, дай подумать… почтил город своим присутствием, потрепал нервы Ярлу и ищу команду!»
Подошёл я к нему помогая подняться.
- «Проклятие, оказаться настолько легко избитым девушкой! Я начинаю думать, что ты сумел пройти на турнир лишь чудом…»
- «Эй, полегче! Сам выйди против этой медведицы, после чего я посмотрю на тебя… и что ты там говорил насчёт нервов Скальда?»
- «Пошли, расскажу.»
Приведя его к столу, выбранному мной после входа в таверну – я поведал ему свой тернистый и извилистый путь.
- «Потопить одно судно и захватить второе… то-то ты так легко выиграл этот грёбаный турнир! Ну и со Скальдом тоже одобряю.»
- «Ха-ха! При моём виде старик чуть ли не заскрежетал зубами из-за денег, как у вас с ним сложились отношения после турнира?»
- «Отношения… сам можешь догадаться! Из-за того, что все его ожидания и ставки были сорваны – Скальд ничего нам не дал.»
Оу, как грубо… похоже этот Скальд ещё тот злобный старик.
- «Если тебя это заинтересует – то у меня есть к тебе предложение, за которым можно расслышать звон септимов.»
- «До тех пор, пока милостью нашего Ярла это не включает в себя рубку леса или добычу руды – то я готов слушать. Думаю, что ты хочешь поговорить насчёт команды?»
- «Именно, обязанности капитана я могу выполнять и сам, вот только я не всегда буду на борту. Мне нужен кто-то с опытом и команда, хотя бы человек десять, но они также должны быть и хорошими воинами.»
- «Сколько платишь?»
- «Пять серебряных в неделю.»
- «Дожми до шести, и я найду парней для команды.»
- «Замечательно, помимо корабля, работа также будет включать в себя некоторые погружения в подземелья и поиск сокровищ!»
Онгейм начал раздумывать над этим, морщась от боли в своём опухшем лице – поэтому я быстро применил [Исцеление], на что он благодарно кивнул.
- «К концу дня я смогу собрать некоторых друзей. Вот только мой друг, ты ни разу не известный моряк, так что некоторые из них могут из-за этого отказаться.»
- «В моменты, когда мне не будет нужен корабль – капитаном будешь ты, посещая различные главные порта для снабжения моего предприятия в Винтерхолде. Ну а если какое-то приключение потребует доступа к морю – то мы отправимся туда вместе!»
Немного подумав, он усмехнулся:
- «Ладно, мне нравится как это звучит… по крайней мере лучше, чем долбить здесь киркой камень. Я прямо сейчас отправлюсь на поиски друзей, так что через час-полтора они будут здесь.»
Для меня это была хорошая новость… с кораблём и командой я окажусь в гораздо лучшем положении против Ярла Корира. Хоть его и поддерживают пираты, но они-то будут ожидать меня на суше, устроив засаду где-то по дороге. Конечно затем всё станет по-другому, но на этот счёт у меня был план.
- «Слушай, а чего ты вообще решил сражаться с той девушкой?»
- «Потому, что он тронул девушку за задницу!»
Кстати упомяни дьявола… и этот самый дьявол появится словно из ниоткуда, посмотрев на Онгейма так, словно хотела получить от него второй раунд. Честно говоря я впечатлён! Она была каким-то супергероем для женщин.
- «А тебе-то что с того? А...?»
Вспыхнул Онгейм вставая.
- «Эй, хватит вам! Акуна Матата! Хватит драться, лучше сядьте!»
Нет, я точно должен был здесь вмешаться, всё же эти двое были до безумия упрямы.
- «Онгейм, теперь я твой наниматель, так что просто сядь и слушай. Что же насчёт вас леди – то этот парень уже мой член экипажа, поэтому если с ним какие-то проблемы – то вначале следует сообщить мне.»
- «Ох! Так значит ты собираешься защищать такого подонка как он?!»
- «То, что он проявил к девушке такой знак внимания – совершенно не значит, что он хотел её этим оскорбить. Всё же если ты хочешь избить всех, кто коснулся ягодиц девушек – то боюсь, тебе придётся выйти против всех присутствующих в этой таверне мужчин! Я к тому, что в тот или иной момент это делали все.»
Некоторые в защиту Онгейма тут же прокричали «О дааа!», а остальные просто рассмеялись, в том числе троица таинственных мужчин неподалёку от нас.
- «Хмпф!»
Недовольно фыркнула девушка, и хоть я и прекрасно понимал её чувства – вот только не мог предать скопом весь мужской пол.
- «Итак леди, мы ведь даже не знакомы. Я недавно стал капитаном, а также явлюсь предпринимателем и пытаюсь стать авантюристом. Вы же моя леди, только что дали возможность прочувствовать этот дух свободы… поэтому как насчёт выпить? Вот только не пойми меня превратно! Я приглашаю тебя к нам на деловой разговор, и ничего более.»
После этого я повернулся к Онгейму:
- «Так, а ты пойди извинись перед той девушкой и угости её выпивкой!»
- «Но…»
- «Никаких но, вперёд!»
Вздохнув, Онгейм поднялся и направился к стойке, в то время как девушка начала раздумывать, садиться ей или нет. Я же тем временем сел и указал на её необычный клинок.
- «Очень красивый, если что я про меч. Судя по всему, он является стеклянным клинком?»
На самом деле конечно стеклянное снаряжение было не стеклянным, а изготовленным из малахита, красивого зелёного минерала, с которым умели обращаться эльфы.
Немного расслабившись, девушка всё же села:
- «Да, это мой клинок Лютый.»
- «Ха! Интересное имя, и что же делает, такая вне всяких сомнений чудесная дев… *Кха* *Кха*, ты сказала Лютый?»
Святые Шары! Да ведь это действительно она! Да ещё и со своим Лютым, которого она ещё не лишилась!
- «Кстати, а ты случайно не знаменитая авантюристка Мьол? Также известная как Львица?»
Девушка явно озадаченно посмотрела на меня.
- «Ну да, я Мьол. Вот только я не знала, что так знаменита…?»
- «Хех, если тебя знаю я – то поверь, ты знаменита! Я Джон, приятно познакомиться!»
Сказал я, пожимая ей руку.
Сага о Драконорождённом Глава 63 (2/2) – Столкновение Аур
Глава 63 (часть 2) – Столкновение Аур
- «Хех, если тебя знаю я – то поверь, ты знаменита! Я Джон, приятно познакомиться!»
Сказал я, пожимая ей руку.
***
Мьол Львица была довольно известной НПС и одной из самых прямолинейных личностей, с которыми главный герой только сможет встретить. У неё была довольно сложная жизненная ситуация, когда на её деревню напали бандиты и убили её брата, отчего она ненавидела тех во всех их проявлениях. В юном возрасте Мьол обучилась владению мечом у мамы, отправившись в путешествие по Тамриэлю вместе с отцом.
В какой-то из этапов своей карьеры она оказалась в древних двемерских руинах. Двемеры, или же Глубинные Эльфы – являются местным аналогом гномов: расы, которая превосходила всех по знаниям и мастерстве в ремёслах. Это могло подтвердить хотя бы то, что созданные ими для защиты своих городов автоматоны, до сих пор работали даже спустя столько времени!
И сидевшая напротив меня Мьол, в ближайшем будущем как раз собиралась проникнуть в одни из таких руин. Вот только она даже не догадывается, что столкнётся там с гигантским автоматоном, который победит её. Сбежав, она окажется на грани жизни и смерти, выжив лишь благодаря имперцу Эйрину… который являлся самым скользким и раздражающим жителем Рифтена!
Движимый выгодой он спасёт Мьол, доставив от двемерских руин до Рифтена. Позже он поймёт кого спас, и используя её по полной начнёт атаку на Гильдию Воров по всему городу! Всё это конечно будет проходить под знаком борьбы с ворами, которые по его словам ничем не отличаются от напавших на её деревню и убивших брата бандитов. Управляемая эмоциями, она под его чутким руководством будет действовать исключительно в интересах Эйрина, который между прочим являлся крупнейшим информационным брокером в Рифтене!
Вот только вся эта манипуляционная схема в игре не была показана от слова совсем. Там эта девушка просто гонялась за ворами, выступая некой защитницей простого угнетаемого народа.
Жутко нерационально и глупо! Разве у неё не было своей головы на плечах, чтобы хотя бы попытаться сложить два и два? Всё же Рифтен – это та ещё клоака, и никуда от этого было не деться. Нередки были случаи, когда люди заключали с гильдией те или иные сделки, а когда мы приходили за своими деньгами – то тут же бежали за помощью к страже.
Так что она своим «контролируемым» вмешательством просто добавит ещё больше проблем во взаимоотношение между людьми и Гильдией, поэтому я просто не могу позволить такому случиться. Так что вначале нашего разговора я постарался максимально её к себе расположить, рассказав о всяком разном. Если уж её удалось обвести вокруг пальца Эйрину – то мне-то уж тем более следовало попробовать.
- «Итак Мьол, каково твоё следующее приключение? Собираешься в море?»
- «Нет, не в этот раз, тем более что я не привычна к морю… но однажды я точно это сделаю!»
- «Не море? В таком случае, что тебя привело в Данстар? На юге идут лишь заснеженные пустоши и совершенно негостеприимная дикая природа.»
- «Да, я планирую сделать именно это. Некоторое время назад моё внимание привлекло одно место, и я хочу рискнуть отправиться туда.»
- «Место, вызвавшее твой интерес к югу от Данстара… Хмм, так, ничего не говори, дай догадаюсь! Так, Руины Оберег Ветров? Хотя там ведь ничего нет… Возможно Корваньюнд? Впрочем это слишком далеко… хмм…»
- «Мзинчалефт.»
Шепнула она.
- «Что…?! Ох! Нет, я бы точно не советовал тебе туда лезть!»
- «Эх! Почему…?»
- «Хмм, ну ладно, подвинься поближе. Значит так, я тебе сейчас кое о чём расскажу, но если что – это тайна Коллегии, поэтому никому не рассказывай. Не так давно в эти руины было отправлено некоторое количество Боевых Магов, Учёных! Так что поверь, там была такая сила, что не тебе против неё идти…»
Осмотревшись, я придвинулся ближе.
- «Вот только вернулись они потрепанными и разбитыми, представляешь?! Из слышанного я понял, что они столкнулись с какими-то огромными автоматонами, называемыми Центурионами! У магов даже были потери!»
- «Это правда…?»
- «Можешь не сомневаться, вот только это большая тайна, так что ни в коем случае никому об этом не рассказывай! Сам Архимаг приказал забыть про те руины и держать новость в тайне! Я узнал это лишь потому, что мой учитель не последний маг в Коллегии, так что она просто общалась при мне на эту тему со своими коллегами.»
Мьол посмотрела вниз и замолчала, судя по всему не в силах так легко отказываться от своего плана.
- «Очень жаль…»
Ну что ж, пришло время подсекать…
- «Не убивайся ты так! Я например считаю, что нашу встречу точно устроили боги! В данный момент я собираюсь очистить одну пещеру, в которой может оказаться нежить, сокровища и прочие смертельные опасности, о которых даже сложно догадаться! Вот только это всё на поверхности, на самом деле есть куда более крупная рыбка, которую я хочу поймать, понимаешь?»
- «Я слушаю…»
- «Есть одна пиратская банда, называющая себя «Кровавыми хоркерами»…»
И я начал свой рассказ об Винтерхолде, коррумпированном по самые уши Ярле, мучениях простых людей и что пираты точат на меня свои клинки, вознамерившись помешать найти Шлем Винтерхолда.
На лице Мьол появилось нужное мне выражение, поэтому я продолжил вставлять слово «пираты» в каждое предложение, хоть мне от него уже и плеваться хотелось. Всё же думаю ты помнишь, как она ненавидела бандитов и пиратов, не так ли? В своей ненависти она поставила с ними на один уровень даже нас, «бедных» воров, ну и «честных» контрабандистов тоже.
- «Так ты хочешь убрать текущего Ярла? И что дальше, самому стать Ярлом?»
- «Я…? Ярл…? Ха-ха-ха, мне очень жаль, вот только к сожалению вынужден отказаться. Нет, у меня много талантов и всё такое, вот только управляющий из меня откровенно такой себе, боюсь что люди этого просто не переживут… причём возможно, что даже и в прямом смысле.»
- «В таком случае, каков твой план?»
- «Хмм… знаешь, не могу сказать что план всего один. Есть бизнес-план, план по управлению, план по организации общества и есть стратегический план. В общем смотри, если мы начнём действовать сейчас – то для нейтрализации пиратов и их сторонников могут потребоваться годы. Вот только даже если нам это удастся – то Винтерхолд станет лёгкой добычей для любого, кто решит взять его в руки. Всё же не забывай, что предприниматели будут сражаться за любую перспективную для них территорию, не так ли? В особенности если она имеет выход к морю, и под боком расположена такая драгоценная жемчужина как Коллегия Винтерхолда!
Поэтому если сейчас мы начнём противостояние с откровенно небольшим шансом на победу – то просто откроем дорогу для тех, кто может оказаться даже хуже текущих правителей, при этом ничего не получив взамен для себя! Поэтому мой текущий план заключается в том, чтобы начать небольшое дело и оживить оборот денег в городе, конечно кому-то мои идеи и могут показаться несколько сомнительными, вот только пойми – это всё просто необходимо!
Далее я заработаю себе имя, за которым пойдут люди, поскольку именно я дам им работу и поддержку. Следующий шаг будет заключаться в поиске большего количества людей, который смогут выступить в качестве лидеров и руководителей, а также провести агитацию для увеличения иммиграции в Винтерхолд. Это должно дать больше рабочей силы, которая просто необходима для создания как экономических, так и военных сил, что непосредственно подведёт нас к последнему шагу: сбросу узурпации со стороны Ярла и его сторонников.»
- «И всё это придумал ты?»
Во время своего спича я не фокусировался на её лице, поскольку в этот момент был занят перестановкой кружек и бутылок, призванных дать представление о грандиозности моего плана. Вот только когда я всё же поднял на неё взгляд – то из её глаз по мне били настоящие лучи света.
Эх, простачка…! Честно говоря не слишком люблю таких людей, которые действуют воображая себя героями: разбрасывая листовки и выполняя прочие действия, зацикливаясь лишь на следствиях, ничего не делая чтобы решить первопричину проблемы.
- «Естественно! Я и не подумаю пойти бить всех, кто решит «прикоснуться к ягодицам девушек». Лучше основать какое-нибудь общественное движение «Девственных Ягодиц» и привлечь в него сторонников.»
Когда Мьол поняла о чём я – её лицо покраснело, вот только о чём-то задумавшись, она прищурившись уставилась на меня.
- «Почему я?»
- «Эмм?»
- «Я имею в виду, почему ты рассказал свой план незнакомке? Разве ты не боишься, что я могу тебя выдать?»
- «Хах, если я подойду к тебе и просто предложу охранять меня во время поисков сокровищ, ты согласишься?»
Подумав, она ответила:
- «Нет, я не продаю свой меч.»
- «Именно, я понял это ровно в тот момент, как тебя увидел! Ты из тех, кто действительно заботится о людях, действуя основываясь на нуждах и чувствах простых людей, не беря во внимание правильные они или нет. Я не говорю что это плохо, просто тебе не кажется, что мир устроен не совсем так?»
- «А ты знаешь как устроен мир?»
- «В Рифтене о том, как устроен мир – знает каждый кот, мышь и злокрыс. А у меня в учителях был Дядя Делвин, поэтому я действительно кое-что понимаю. Но сейчас важно даже не это, в данный момент я предложил тебе одно большое приключение, которое потенциально способно занять тебя даже на несколько лет, так что скажешь?»
Улыбнулся я, протягивая ей руку, на что Мьол некоторое время подумала, после чего кивнула и пожала её.
Хе-хе! Да пошёл ты Эйрин…!
***
Мьол согласилась присоединиться ко мне, отправившись за своими вещами, так что я чувствовал себя просто замечательно. Наличие такого зверя возле меня – это просто благодать, так что моя работа в Винтерхолде несколько облегчилась, поскольку она должна будет стать настоящей болью в заднице Корира! Поэтому я попросту не смог удержаться от улыбки.
Вот только мне было не слишком комфортно сидеть поблизости от этих загадочных фигур, за столом рядом со мной. Между нами было метров пять, вот только они постоянно смотрели на моё лицо, словно оно было разрисовано как у клоуна. Я даже приподнял им с улыбкой свою кружку, чтобы они прекратили это делать, вот только без какого-либо зазрения совести они подняли кружки в ответ.
Хмм, если они подслушали мой разговор с Мьол – то это может стать проблемой, но тут неожиданно в таверну вошёл мужчина и объявил:
- «Джон, мы выдвигаемся через два часа.»
Эй, а это кто такой, почему я его не знаю…?
- «Хорошо, мы будем.»
Как бы это ни было странным, но ответил один из тех людей. Я посмотрел на него, вот только под капюшоном никак нельзя было разглядеть лица… как же это раздражает.
- «Сожалею, моего брата также зовут Джон.»
Сказал один из них.
Эмм? Ещё один Джон? Вот только он сказал «также», а значит эти парни похоже подслушивали о чём я говорил.
- «Не напрягайся парень, мои друзья ранее вежливо извинились за свою грубость.»
Сказал третий, на котором был немного другой тип капюшона. Хоть он был всё таким же тёмным, но каким-то более насыщенным красками, и у него же я почувствовал сильную концентрацию магии.
Остальные два также ощущались довольно опасными. Первый заговоривший со мной чувствовался таким же опасно-острым как клинок, а второй по имени Джон также владел магией, вот только отчего-то она отличалась от огненной.
И эти парни направили на меня какую-то ауру!
Что это за умение? Очень интересно! Я хочу побороться с ними, хоть моё поражение здесь и было более чем гарантировано.
Хотя постой… я ведь создавал нечто подобное. Незавершённое заклинание, которое я применил на Джулланар для подавления её безумия.
Хе-хе-хе! Ждите, я иду!
Применив заклинание в скрытую от них руку – я активировал его и начал поддерживать.
[Аура Безумия] была моим венцом, которая должна было выступить противодействием этим сумасшедшим. Наши ауры встретились, и хоть я оказался в явно невыгодном положении, но мне стало немного легче. Вот только я не собираюсь проявлять добродушие… вдавив педаль газа в пол – я увеличил мощность, что синхронно проделали и они.
Хоть наш ауры и не были видны на физическом плане, вот только думаю что если бы я использовал какое-нибудь заклинание видения – то возможно действительно смог бы это увидеть.
Одна Аура была наполнена силой, словно ничто не могло её остановить. Одна Аура была острой словно клинок, в руках у смертельно опасного монстра. И одна Аура была словно огонь, который мог пожрать всё что угодно… это были цветной капюшон, его друг и мужчина по имени Джон соответственно.
С другой стороны моя аура была слишком неочищенной и слабее, но тем не менее она сполна передавала безумие, гнев, страх и другие отрицательные аспекты. Заклинание было ещё не завершено, я понимал что можно добиться усиления, подправить и синхронизировать работу аспектов… и именно сейчас в этом противостоянии я начал осознавать, каким образом её действительно можно было сделать лучше!
Просто невероятный шанс!
От осознания этого – я широко улыбнулся, с трудом сдерживая охватившую меня радость…
Первым отступил не я, а заговоривший со мной мужчина. Он встал, огляделся, после чего резко сказал:
- «Достаточно!»
И на меня словно вылило ушат холодной воды, поскольку я понял, что только что сделал.
Ауры этих мужчин были сфокусированы на мне! Вот только моя Аура была повсюду… она никуда не фокусировалась и не собиралась, отчего воздействовала не только на них, но и на всех людей в таверне!
Кхем, кое-что пошло не по плану… некоторые посетители смотрели на меня, словно я являлся каким-то чудовищем… а тем временем троица дружно встала и направилась к моему столу.
- «Не против, если мы присоединимся?»
Сага о Драконорождённом Глава 64 – Пещера Хоба
Глава 64 – Пещера Хоба
- «А что если я не согласен?»
Переглянувшись друг с другом, они всё равно сели… какая грубость!
Напротив меня находился Джон, его брат слева, а второй справа.
- «Меня зовут Тор, это мой брат Джон, а это мой друг Глемт. Приносим извинения, что мы невольно подслушали твой разговор… ну и также за произошедшее сейчас.»
- «Не принимаю!»
- «Ха-ха, нахальный мальчишка! От тебя только что исходила какая-то агрессивная аура, как тебе удалось так её развить?»
- «Без понятия, что вы подразумеваете под Аурой, но это было просто заклинание.»
- «««Заклинание…?!»»»
Отчего-то они чрезвычайно этому удивились.
- «Кто бы только мог подумать, ты можешь создавать ауру при помощи магии…! Это действительно впечатляет!»
- «Это вряд ли, просто иллюзия.»
Мужчины вновь ошеломлённо на меня уставились, после чего Глемт произнёс:
- «Иллюзия значит…? Это объясняет такой диапазон воздействия…»
Благодаря обмену взглядами между ними – мне удалось рассмотреть некоторые участки их лиц… вот только по-прежнему толком увидеть их было нельзя!
Глемт, несмотря на своё нордское имя был откровенно невысокого роста, по цвету виднеющихся участков кожи и присутствующей на лице некоторой растительностью – я бы даже предположил, что он являлся имперцем, являясь среди них самым пожилым. Но как бы там ни было, точно определить его расу мне не удалось.
Тор с очень большой вероятностью был нордом, на что помимо его манеры общения и роста также указывал цвет его волос, что-то между красным и коричневым. Также я мог предположить, что его имя являлось не более чем фальшивкой, поскольку на него он реагировал с некоторым запозданием.
Но наиболее загадочным из всех этой троицы был Джон, причём о его манере речи было чрезвычайно сложно что-либо сказать, поскольку в основном он молчал. Кожа его была бледной, рост высоким… и я просто кожей чувствовал, как следили за мной его проницательные, словно у ястреба голубые глаза.
- «Я также был удивлён. Будучи сосунком умудриться выпустить ауру – это прямо сказать невероятно.»
Добавил Тор.
- «Из сказанного вами я могу сделать вывод, что аура – это не совсем та используемая мной магическая техника, верно?»
- «Хмм, такому молодому парню как ты объяснить это будет непросто… В общем это похоже на проявление боевого духа внутри тела в энергию, которая воздействует на мораль и фактически даёт силу в бою. Ну и также по ауре можно получить намёк, какой стиль использует выпустивший её.»
Объяснил Глемт, проявляя больше вежливости нежели Тор.
Хмм… нечто подобное существует? Вот только…
- «Но разве это не схоже с Боевым Кличем? Силой, которую могут высвободить норды-герои?»
- «Ну, в принципе можно сказать и так. Мало кто способен применить «Боевой Клич», но те кто могут его использовать – также способны высвободить ауру.»
Ответил мне Тор.
Хмм, в принципе ожидаемо…
- «Значит Тор – невероятно сильный жестокий мечник, Глемт является какой-то разновидностью Боевого Мага, ну а Старый Джон – маг огня?»
- «Именно.»
Кивнул Глемт.
- «Жестокий…!»
Проворчал Тор.
- «Старик…?!»
Оказался явно недоволен этим Старый Джон.
- «Предлагаю с этим смириться, всё же пока вы рядом, мне придётся быть «Юным» Джоном.»
- «Хе-хе!»
Тихо рассмеялся Старый Джон, покачав головой.
- «Но в любом случае, что вам от меня нужно? Я тут тихо мирно никого не трогая собираю себе команду…»
- «Команду…? Слушай парень, а откуда ты взял корабль?»
Начал расспрашивать меня Тор, видимо играя среди них роль самого общительного.
- «Я думал, что вы всё слышали.»
- «Да ну конечно же нет! В основном нас интересовало, как ты сцепишься с той девкой!»
- «Девкой…? В смысле с Мьол? Да ладно…»
Хмм, раз они заинтересовались мной лишь когда я начал говорить с Мьол – то они ещё те «похотливые» старики… *Вздох*
- «Так… вы спрашивали о корабле? Ну, моим он стал после того, как я убил всех находившихся на нём пиратов.»
- «Убил…? И сколько же их было?»
Продолжал расспрашивать Тор.
- «Не знаю… много.»
Ответил я, в то время как воспоминания об этом событии, невольно омрачили моё настроение.
- «Можете спросить у моей служанки! Вот ей-то как раз нравится считать мертвецов и всё такое.»
Взял я свою кружку, опустошив её за один раз.
- «И как ты… в порядке?»
Как бы это ни было странным, но свой обет молчания нарушил именно Старый Джон.
- «Ну да… не впервой.»
Они также отпили из принесённых с собой за мой стол кружек.
- «Скажи-ка мне Юный Джон! Конечно прости, что влезаю в настолько личное, вот только всё сказанное тобой об Винтерхолде – это серьёзно?»
- «Хмм? Люди там умирают просто на улице, конечно же это серьёзно!»
- «Нет, я не об этом, а о твоём намерении пойти против власти.»
Хммм…
- «Власть… а кто даёт право на власть? Король? Происхождение? Всё это не более чем формальности, созданное смертными исключительно для своего собственного комфорта! Испытывать чувство удовлетворения, что ты находишься выше над кем-то… единственной первоосновой всей власти являются сами люди, вот только не многие про это ещё помнят.»
- «Но ведь без правителей народ будут страдать.»
Сказал Старый Джон.
- «С чего бы это? И насколько далеко простирается мудрость каждого конкретного правителя? Все их мысли изначально зациклены на том, чтобы править и всё решать за остальных нижестоящих. А в момент, когда они перестают об этом помнить – всё начинает рушиться. Жадность начинает преобладать над дружбой, потери над любовью, и разруха над семьями.»
По мере моих слов они становились всё мрачнее и мрачнее.
- «Что, разве я говорю что-то не так? Они оболванивает своих же людей, стараясь стать исключительными владельцами их мнения и мыслей. Они наложат любые ограничение на всё что угодно, что в их понимании обозначает «Порядок», начав принуждать остальных соблюдать это словно непреложный закон.»
- «Но разве не благодаря порядку человек живёт и развивается? Ведь без порядка человек будет лишь одним из животных.»
- «Именно, я полностью с этим согласен! Вот только здесь уже всё зависит от того, сколько человек может постичь и осознать. Для зверей жизнь в городе будет являться полнейшим хаосом, но вот для человека – это уже будет самый, что ни на есть порядок. Чем больше человек может использовать свои способности к мышлению – то тем больше расширяются его представления о порядке. Вот только при намеренном подавлении людей, хаос будет загонять всех в одну небольшую область, которую все будут воспринимать за тот самый «порядок».
Вот таким образом люди и управляются, и никакой порядок здесь не замешан. Всё является исключительно хаосом – а остальное просто иллюзия, создаваемая для управления массой. Дай человеку возможность с трудом зарабатывать себе на жизнь – и все его мысли будут зациклены лишь на этом, и так изо дня в день, из месяца в месяц, из года в год. Он никогда больше не сможет посмотреть в будущее, поскольку его «порядок» этого не допустит, объявив всё вне себя хаосом.
Один мудрец однажды сказал: Порядок – это всего лишь иллюзия. То, что является порядком для паука – для мухи не более чем хаос…»
- «И кто же это сказал?»
Заинтересованно поинтересовался Тор.
- «Я только что.»
Троица переглянулась, явно сбитая с толку моей наглостью.
- «Ну и чего же в таком случае хочешь ты?»
Спросил Гемт.
- «В отличие от представлений людей, порядок не является противоположностью хаоса. Порядок – это всего лишь небольшая территория, которую мы смогли отвоевать у Хаоса, вот только я хочу завоевать большее. Я не собираюсь властвовать над кем-либо, поскольку у меня попросту нет на это времени – я просто хочу помочь людям, при этом принеся пользу самому себе. Возможно это даже сможет дать мне чувство выполненного долга и создать то место, в котором я бы хотел, чтобы жили мои дети…»
После этого я замолчал.
Честно говоря я ещё мог говорить долго, вот только это было основным и сжатым. Эти парни точно были сильны, причём я даже приблизительно не мог сказать насколько. Никаких плохих намерений по отношению ко мне ими показано не было, наоборот, они были встревожены… причём не из-за моего плана, а из-за этой ауры.
Мне до сих пор сложно это понять, но похоже что на ауру прямо пропорционально влиял менталитет человека. Я применил заклинание просто переполненное безумием и негативом, отчего они начали опасаться, что я попросту тронулся рассудком. Но мой рассудок кристально чист, поскольку это было не более чем заклинанием, а если точнее – то магией.
- «Хм, вот только ты ведь не думаешь, что не найдётся тех, кто посчитает твои идеалы вредными и начнёт с ними бороться?»
Спросил Тор.
- «Действительно, столкновения по этому поводу неизбежны, и я не настолько оптимистичен чтобы этого не понимать. Вот только помимо тех, кто увидит в этом угрозу – также найдутся и те, кто увидит в этом будущее и захотят принять в этом участие. Дай людям героев – и они будут спокойно существовать до тех пор, пока герои будут их оберегать. Но если дать людям идею – то они последуют за ней, поверят в неё и начнут сражаться и умирать за неё.»
- «То есть ты хочешь сказать, что герои не нужны?»
Слегка недовольно спросил Тор.
- «Именно, но лишь когда пройдёт их время. Каждый день мир должен выживать сам по себе, так что миру не нужны герои – ему нужны профессионалы! И в таком случае никакого кризиса не сможет наступить изначально! Но конечно это дело далёкого будущего…»
- «Будущего…! *Вздох*»
Увидев как Старый Джон с силой сжал кулак – я понял, что сейчас он с трудом сдерживал свои эмоции, на что кстати указывал и его вздох.
- «Благодарю, что нашёл для нас время Юный Джон, но думаю нам уже пора идти!»
Сказал Старый Джон вставая.
- «Надеюсь, что вскоре мы ещё встретимся!»
Также поднявшись, я пожал протянутую им руку.
- «Я тоже Старый Джон.»
- «До встречи малыш.»
Сжал моё плечо Тор.
- «Прощай.»
И втроём они покинули таверну.
- «………»
***
Люди в таверне по-прежнему откровенно на меня косились, понимая, что в какой-то мере я вступил в силовое противостояние с этой троицей. Всё же хоть присутствие аур ощущалось и обычными чувствами, но поскольку это не было направлено на них – то на это никто не возражал. Фактически они лишь чувствовали, что эти трое были необычными людьми.
Ну а с противоположной стороны был я, применивший работающее как аура заклинание, отчего они похоже считали меня каким-то сумасшедшим монстром. Я слышал, что некоторые из них даже говорили, что я победил это трио в капюшонах.
Мьол сообщила, что она прибежала как только что-то почувствовала, вот только опасалась влезать к нам, в особенности после того как ощутила воздействие моей ауры. В свою очередь Онгейм также сказал, что приведённые им парни оказались напуганы моей аурой и согласны на все условия… вот только мне необходимо было подойти к ним самому, поскольку самостоятельно они приближаться опасались.
Нда уж, кто бы только мог подумать, что лишь одно это заклинание смогло одновременно решить столько вопросов… нет, я просто обязан его улучшить!
Вскоре в таверну пришла Джулланар, которую я оставил присматривать за кораблём, сообщив что ремонт практически завершён. Так что я отправился к приведённым Онгеймом морякам.
Подавляющее большинство из них было хоть и молодыми, но уже имеющими кое-какой опыт морских походов, так что я постарался проявить своё максимальное дружелюбие, чтобы они расслабились… вот только это не сработало. Но по крайней мере напряжение хоть немного снизилось, когда я заказал им выпивку, после чего Джулланар занялась записью их имён и что они умели.
Два кока, штурман, боцман, два плотника и остальные пять воинов. Онгейм будет моим квартирмейстером, то есть старшим штурманом, Джулл будет Джулл, Трудвар будет моим телохранителем, Мьол также будет выступать в роли телохранителя и проводить акции устрашения. Ну и конечно же я: Капитан, Целитель и Боевой Маг.
В качестве аванса я выплатил по две серебряные монеты, так что у них осталось полдня, чтобы раздать долги и закупить всё необходимое, после чего они должны будут прийти на корабль.
Выступая в качестве гида, Онгейм начал водить меня по городу, где мы закупили кучу стрел, оружия и других необходимых вещей. К этому ещё прибавился список от Нурины, отчего мне ещё приходилось оплачивать и доставку на корабль.
К вечеру корабль был полностью загружен, выглядя благодаря ремонту если и не как новый – то максимально к этому приближенный.
«Александрия» была небольшим, но элегантным кораблём. Добавление нескольких фонарей определённо прибавило некоторого уюта, чему также конечно поспособствовал окончательный ремонт и уборка, так что с предвкушением я отправился в свою каюту…
Моя каюта… ох, какая трансформация! Должен признаться, что я действительно люблю роскошь, поэтому и заказал кровать большого размера с самой удобной мебелью, которая только могла здесь поместиться.
Также я закупил несколько карт и новое навигационное оборудование, и хоть моим навыкам мореплавания было далеко до совершенства, но для путешествия неподалёку от побережья этого вполне должно было хватить. К тому же в городе я приобрёл любую книгу по мореходному делу, до которой только сумел дотянуться.
Так ладно, посмотрим не забыл ли я что ещё…
Пентаграмма душ для зачарований – есть.
Алхимическая лаборатория – есть.
Багаж – есть.
Джулл – есть.
Книги для чтения – есть.
Сундук для ценностей – есть.
Всё находится на своих местах, где оно и должно быть! Ха, насколько мне помнится, в своей прошлой жизни я никогда не был настолько педантчиным!
А теперь спать…
***
Следующим утром я стоял за штурвалом и хмуро смотрел по сторонам.
Почему? Да потому что в первый же день оказалось наказано сразу пять этих так называемых моряков! Четверо проспали, а один заснул прямиком на дежурстве!
Спрашиваешь, какое для них последовало наказание? Всё очень просто! «Испытание ведром ледяной воды»!
По крайней мере это так назвал я, но на самом деле эти парни будут стоять голыми… вернее лишь в нижнем белье, и выливать на себя ледяную воду прямиком из моря. Десять вёдер или десять ударов кнутом, тот кто начинает – уже не имеет права остановиться, поскольку удар кнута по мокрому холодному телу – это просто адская боль! Так что остановиться конечно можно, вот только остальные вёдра меняются на кнут, чего естественно никто не хотел. Поэтому хоть все парни и были нордами, вот только холодной морской воды с утра было много даже для них.
Солнце взошло, а значит пора было выдвигаться. В принципе вытаскивание корабля из доков было заботой команды, но я заплатил портовым рабочим за помощь в этом нелёгком деле.
Вскоре корабль был на воде, а значит единственное что оставалось – это открыть паруса для ветра. Так что спустя несколько минут «Александрия» направилась к выходу в море, держа путь к месту нашего назначения: Пещере Хоба.
В принципе пещера располагалась неподалёку от побережья, сразу же за островом Ингвильд, так что я выбрал короткий путь между небольшими островами у побережья. Честно говоря я действительно опасался, что меня будут преследовать, так что планировал где-то спрятать корабль.
Спустя около шести часов я уже мог наблюдать в принципе знакомую мне местность вокруг пещеры, и штурман также подтвердил наше местоположение. Далее я настоял на том, чтобы убрать корабль с поля зрения. Возле берега располагался небольшой холм, окружённый небольшими клочками суши, который в принципе должен был справиться с этой задачей. К тому же я дополнительно сканировал возможные препятствия в воде и изменение глубины при помощи магии, вычисляя лучший маршрут.
Теперь мы были готовы спускаться вниз!
Я, Джулл, Мьол, Онгейм и ещё три лучших воина из моряков – отправились на шлюпке к суше, в то время как Трудвар с остальными оставался на корабле.
Пещера Хоба находилась в конце пути, окружённого прозрачными ледяными глыбами-стенами, которые начинались на некотором расстоянии от береговой линии на северо-востоке и оканчивались у входа. Я переживал о диких животных в этом районе, но всё было хорошо… до определённого момента.
- «Ох…»
- «Проклятие!»
- «Что такое?»
Спросила Мьол.
- «У входа в пещеру тролль…»
Сказал я, начав создавать заклинания [Огненный шар].
Я ненавижу троллей, живых троллей, их три глаза и сумасшедшую силу! Вот только ещё более абсурдное – это их регенерация! Я навсегда запомнил, как играя воином столкнулся с одним из них, и эта чёртова макака регенерировала каждый мой удар!
- «Онгейм, Мьол – отвлекайте и сдерживайте его щитами. Все остальные пытаются достать его копьями. Джулл, выбей стрелами ему глаза.»
Появившись возле входа, тролль издал направленный в нашу строну угрожающий рёв. Это был ледяной тролль… даже поверить не могу, что улучшающая возможности в постели эссенция была взята из этого чудовища, но похоже что каким-то образом это было основано на их невероятной регенерации.
Сами по себе тролли были ещё теми уродцами: гориллоподобные существа с тремя глазами и страшными мордами, обладающие покрытым густым мехом мускулистым телом. На плечах и голове у них выступало множество костяных наростов, их наполненные невероятной силой руки, оканчивающиеся тремя пальцами с невероятно прочными когтями – были просто оружием уничтожения, что автоматически делало любое столкновение с ними чрезвычайно плохой идеей.
И вот это сочетание мерзости и воплощённой брутальности, с рёвом устремилась на нас.
У троллей была только лишь одна уязвимость… огонь! А между прочим, одного присутствующего здесь молодого и красивого парня звали Джонхильд Огненная Грива!
Кстати можно сделать ещё кое-что, поскольку парни вокруг меня нервничают – то можно было дать им неплохое усиление, которое между прочим я уже давно не использовал, а именно «Боевой Клич»!
Сага о Драконорождённом Глава 65 (1/2) – Спуск
Глава 65 (часть 1) – Спуск
- «СОВНГАРД!!!»
Отдался эхом мой «Боевой Клич», да и в принципе, что мне ещё было кричать?
Моя группа была усилена, а тролль замедлился – предоставляя мне прекрасную возможность для активации заклинаний, так что два огненных снаряда устремились к монстру, продемонстрировав идеальное попадание. Конечно убить это его не убило, но думаю что сейчас он потерял немалую часть своей выносливости.
Дальше применять заклинания было некогда, поскольку тролль уже был рядом, наглядно демонстрируя, насколько же он был опаснее и быстрее игровых монстров. Так что мне пришлось отступить, укрывшись за щитами Мьол и Онгейма.
С этого момента всё существенно усложнилось. Я уже не мог применять огненные заклинания, поскольку рядом с целью находились мои союзники, отчего существовала немалая вероятность нанести больше вреда им, нежели этому монстру. Также тролль вскоре уже должен был начать регенерировать, а объём его выносливости – это просто настоящая головная боль.
Тролль врезался в щит, отчего Мьол была отброшена, но один из матросов позади удержал её от падения; в то время как превосходивший девушку по весу Онгейм лишь чуть сдвинулся назад.
Похоже авангард нуждался в большей поддержке, а значит пришло время одного парня… и спустя некоторое время из пустоты появился он, [Ледяной Атронах]!
Вот только теперь проблема заключалась в том, что атронах практически не наносил урона ледяному троллю, который обладал сильным сопротивлением элементу холоду. Ну и также он уже начал регенерировать… мне очень не нравилась эта ситуация, но единственное что я мог придумать – это попытаться что-то сделать с его жизненной силой.
Помимо овладения заклинаниями, я в свободное время также исследовал и другие направления. Аспект «жизненной силы» был довольно сложен в контроле, но по крайней мере я способен был его поглотить, либо восстановить. Вот только совмещение двух аспектов «поставки» и «жизненной силы», что позволяло передавать жизненную силу другим – было довольно опасно. И хоть это было более эффективно нежели лечение, но тем не менее для создания исцеляющих заклинаний, маги с «жизненной силой» предпочитали использовать аспекты «укрепления» и «восстановления».
Опасность заключалась в том, что если я поглощу жизненную силу тролля – то это может довольно негативно на мне сказаться. Всё же помимо того, что запас моих собственных сил был полон, жизненная сила тролля по своей природе отличалась от людской… но тем не менее я могу постараться передать её членам своей группы, которые в данный момент как раз получали урон от этого самого тролля.
Ну ладно, рискну…
После этого я начал создавать в руках разные заклинания: в правой [Поглощение жизненной силы], а в левой [Поставку жизненной силы]. Правую руку я нацелил на тролля, а левую на пострадавшую от удара Мьол… и спустя минуту такого воздействия на своих соратников, регенерация тролля существенно замедлилась.
Для того чтобы расправиться с начавшим слабеть монстром нам потребовалось ещё около пяти минут, после чего трое матросов на всякий случай проткнули копьями все его жизненно важные органы, убеждаясь что он точно умер.
- «Это… было непросто…»
- «Если в пещере находится ещё кто-то – то они уже должны были подготовиться!»
- «Они не атаковали даже когда мы были заняты троллем, так что не уверен, что там действительно кто-то есть.»
Сказал я, после чего отдышавшись повернулся к девушке:
- «Джулл, иди аккуратно разведай что там впереди, обязательно используй [Сканирование] и [Сигнал опасности] как я тебя учил. В общем делай то, что у тебя лучше всего получается.»
Джулл играла роль моей загадочной правой руки, отчего редко говорила, ограничившись даже сейчас лишь кивком.
Как мило…!
- «Так, а теперь все остальные! Хоть я и маг, но если вы собрались прохлаждаться за моей спиной – то я надеру вам задницы! Не зацикливайтесь на моей защите, если я только не пытаюсь создать какое-то серьёзное заклинание. Так, вы втроём и я – идём впереди и стрелами стараемся ликвидировать все потенциально опасные цели. Онгейм и Мьол – вы двое будете нашим арьергардом, но в случае чего тут же переходите вперёд. Всем сохранять хладнокровие, стрелять по моей команде и не обсираться от одного вида нежити! Всем всё понятно?!»
- ««««Да, капитан!»»»»
Замечательно, я распределил роли на время проникновении. Мы будем словно тени, пробираться вперёд и уничтожать всё что шевелиться… а что не шевелиться – то шевелить!
Джулланар уже исчезла в пещере. Её задача состояла в обезвреживании ловушек и выискивании противника. Также она будет оставлять нам метки на случай, если на что-то следует обратить внимание и будет поджидать у противника. Всё же эту тактику мы уже не раз с ней обговаривали.
После активации [Призванного лука], у меня появился собственный лук и прикреплённый к талии колчан со множеством стрел.
И вот теперь мы были готовы отправиться навстречу опасностям!
***
Миновав вход – мы оказались в просторной пещере, стены и потолок которой состояли изо льда, что невольно меня поразило, хоть я в принципе уже и наблюдал вживую подобное. Вот только хоть «Свистящая шахта» и выглядела похоже, но там мне было совершенно не до любований красотами… впрочем то же самое касалось и этого места, так что я не мог даже издать какой-нибудь звук, чтобы проверить какое раздастся эхо.
Единственный путь вёл вперёд, так что никаких сомнений куда идти не было. Взяв инициативу на себя, я с наложенной на тетиву стрелой аккуратно ступал впереди. В конце пещеры-туннеля оказалось продолжение туннеля, поворачивающего направо с небольшим уклоном вглубь. И поскольку два туннеля не сильно особо отличались друг от друга – мы вновь направились вперёд, пока не вышли в большое пространство двухуровневой пещеры, в которой располагалось несколько небольших пустых клеток, с разбросанными по полу костями и бутылками.
Джулланар присела после поворота и подала нам знак не шуметь, так что похоже впереди были проблемы!
Поднятым вверх кулаком я остановил группу, после чего показал им знак ждать и начал красться к Джулл в одиночку. Стараясь успокоить сознание, я двигался так тихо и быстро, как только мог.
- «Докладывай.»
- «Впереди два врага.»
- «Ещё что-то?»
- «Нет, просто два парня пьют и переговариваются друг с другом.»
Посмотрев в указанное ею место – я действительно обнаружил цели.
- «Будь осторожен… пещера разделена на уровни, поэтому возможно кто-то наблюдает за нами сверху.»
Точно! В северной части находился защищённый деревянным частоколом выступ. Ну ничего… мы не позволим никому нас увидеть!
- «Расслабься и готовь лук. Твоя цель справа, моя слева. Стреляй по готовности.»
Джулл взяла свой лук, и наложив стрелу на тетиву произвела выстрел, что я словно её тень синхронно повторил! Две стрелы пронзили воздух и уткнулись в шеи двух парней. Ещё один поданный знак и основная группа направилась к нам, в то время как Джулланар опять ускользнула вперёд.
И вновь отсюда вёл лишь один выход; туннель извивался то влево, то вправо, но всё же вывел нас к более широкому проходу, где нас вновь ждала Джулл:
- «Впереди нежить, никого из живых рядом нет.»
Продвинувшись немного вперёд – мы увидели семь скелетов, с которыми не должно было возникнуть никаких проблем! Стрелы против них конечно были малоэффективны, но вот зато дробящее оружие действовало просто выше всяких похвал.
- «Так, держитесь позади! Мьол и Онгейм, ко мне!»
Отозвав лук – я применил [Призванную секиру], после чего мы втроём направились на штурм скелетов. Каждому созданию некромантов необходим был лишь один мощный удар, но они не собирались сдаваться без боя, отчего шума было много… и в принципе это могло бы кого-нибудь привлечь, не наложи я заранее на данную область заклинание [Приглушение].
- «Вернуться к прежней формации!»
Отдал я команду, после чего мы продолжили движение по свернувшему налево туннелю, вот только никаких следов противника так и не было видно. Очередной поворот налево вывел нас к находящемуся под уклоном коридору и спустя непродолжительное время мы добрались до деревянного перекинутого моста, где нас ожидала Джулл.
- «Несколько сигналов живых спереди и они настороже.»
Хмм, а вот это может быть сложно… хорошо, в таком случае думаю следует переключиться на луки.
- «Все, готовьте луки! Стрелять быстро и метко! Мьол с Онгеймом, прикрывать нас придётся вам двоим. Помните, наша цель находится на противоположной стороне, а колдуны обычно используют магию холода.»
Все сосредоточено кивнули.
Глубоко вздохнув, я приказал прокрасться к более удобным для начала атаки местам.
Судя по всему здесь был расположены ученики, вот только они откровенно не выглядели, как способные представить для нас серьёзную угрозу. Но зато их было семеро, а среди нас лишь пятеро лучников.
Распределение целей при помощи жестов не было чем-то сложным, так что в какой-то степени нас уже можно было считать командой спецназа. По сигналу пять стрел сорвались в воздух – и пять противников рухнули как подкошенные. Оставшиеся двое вскочили и попытались было сбежать, но один был пристрелен мной, а второй получил стрелу в бедро, что заметно поубавило ему прыти.
Проклятие! Неизвестно что впереди, но я с Джулл погнались за ним через деревянный мостик, истыкав стрелами этого решившего сопротивляться до конца ублюдка. Только перейдя мост я осознал, что он пролегал над глубокой пещерой… об этом конечно можно было догадаться, вот только выглядело всё равно очень страшно.
После форсирования узкого моста, группа вновь заняла прежнее формирование даже без моей команды, и как бы это ни было странным, но наш дальнейший путь не преграждали никакие ловушки, отчего я даже начал переживать за Джулл. Но тем не менее после продолжительного спуска по нескольким переходам, мы вновь встретились:
- «Впереди разветвление. Возле первого маг с множеством нежити, а второй ведёт куда-то ниже, вот только я не смогла проследить куда, поскольку меня бы заметили.»
- «Всё хорошо… итак, я справлюсь с нежитью. Остальные же займут стрелами мага. Всё же тот, кто способен управлять сразу большим количеством нежити – это очень опасный противник.»
Каждый начал подготавливаться к предстоящей схватке. Как только битва начнётся – маг наверняка постарается закрыться своей нежитью. И если там будут не только Зомби, но ещё и Стражи – то это действительно может стать проблемой…
Насколько я мог судить, маг откровенно расслабился, вот только охранявшая его нежить не чувствовала усталости. А за ними уже находился закрытый железной решёткой проход.
Первый ход должен был сделать я, постаравшись как можно быстрее уничтожить всю нежить вокруг него, в то время как о самом маге должны были позаботиться другие.
Заклинание же я собирался использовать настолько же сильное, как и [Огненный шар], а именно разработанное мной заклинание [Божья кара]. В принципе это и был огненный шар, вот только из элемента солнца. Откровенно говоря лучший элемент против нежити из моего арсенала, который к тому же не должен был нанести никакого ущерба моей группе.
После применения заклинаний скелеты были нейтрализованы начавшими происходить взрывами, в то время как маг оказался истыкан стрелами словно ёж. Продолжив штурм, мы уничтожили остатки нежити в следующей комнате, таким образом полностью зачистив данный участок, обнаружив несколько предметов и книг.
- «Всё ценное в мешки! Отдых несколько минут, после чего продолжаем движение!»
Сага о Драконорождённом Глава 65 (2/2) – Спуск
Глава 65 (часть 2) – Спуск
- «Всё ценное в мешки! Отдых несколько минут, после чего продолжаем движение!»
***
Комната, которую мы только что взяли штурмом – оказалась охранным постом, в конце которого как я уже говорил, находился перекрытый железными прутьями проход. Никаких возможностей открыть его отсюда не было, но думаю нужно было просто хорошо поискать.
После разграбления места и небольшого отдыха – я поднял парней, после чего мы вернулись обратно к проходу, который Джулл не смогла проверить. Спустя непродолжительное время мы добрались до пустых комнат под деревянным мостом, который мы форсировали некоторое время назад. И судя по всему, здесь располагались жилые помещения обитающих в этой пещере некромантов.
Здесь конечно же оказалось больше вещей, подпадающих под определение добыча, так что после тщательного осмотра было обнаружено немного денег, спрятанные сундуки, а также ценное оружие и исследовательские бумаги.
Из того, что я сумел понять на быструю руку – эти люди были культистами «Молаг Бала», одного из самых ужасных и ненавистных Принцев Даэдра, чья сфера заключалась в господстве и порабощение смертных. Также он был известен как Бог Интриг, Король Насилия, Принц Гнева, Отец Чудовищ, Повелитель Бед, Господин рабов и Пожинатель Душ. В основном он стремится собрать души смертных и заключить их в своём царстве, для чего повсюду сеял семена раздоров и бед. Также по одной из легенд именно Молаг Баг являлся отцом всех вампиров, изнасиловав деву по имени Лами Беолфег, которая в свою очередь затем безжалостно уничтожила племя решивших помочь ей кочевников.
Меня тошнит даже когда я просто думаю, что кто-то обладающий мозгами действительно может поклоняться такому откровенному дерьму.
Да, я конечно сам далеко не идеал, но ведь у всего должен быть предел… В принципе у меня нет никаких возражений против заключения договоров с Даэдрами, если это конечно никак не будет влиять на мою душу или сущность, поскольку превращаться в какое-либо чудовище желания у меня откровенно говоря нет. Конечно лишиться давления смерти – это очень круто, вот только я постараюсь как-нибудь потихоньку разобраться с этим своими силами.
Во время нашего тщательного мародёрства, один из парней нашёл необычный драгоценный камень, с которым он ко мне и подошёл.
- «Ох! Камень Барензии, молодец! Держи дополнительную награду.»
Парень получил от меня пару серебряных септимов, на что двое других с завистью на него посмотрели.
- «Он обладает какой-то ценностью?»
Спросил Онгейм.
- «Разве тебе не знакомо имя Барензии? Данмерской Королевы Морнхолда? Одной из любовниц Тайбера Септима? И одной из самых крутых женщин в этом мире…?»
Онгейм совместно с остальными, ошеломлённо отрицательно качали головами после каждого моего вопроса.
*Вздох!*
- «Это один из двадцати четырёх камней, находившихся ранее в короне прекрасной Королевы Барензии. Корона была потеряна в Скайриме после её исчезновения во время Войны Восхождения, но камни из неё начали появляться в различных местах. Так что такие коллекционеры как я, были бы не прочь заполучить их себе.»
- «Как для случайно найденного в пещере драгоценного камня – ты знаешь о нём достаточно много.»
Усмехнувшись, сказала Мьол.
- «Эй, да вы ведь ничего не понимаете! Королева Барензия из Морнхолда – это одна из моих самых любимых исторических личностей, наряду с нашей надеюсь хорошо вам известной Королевой Потемой из Солитьюда.»
Только услышав имя «Потема» - все присутствующие непроизвольно вздрогнули. Всё же мало какой норд не знал об этой известной, а если точнее – то печально знаменитой Королеве-Волчице.
Королева Барензия и Королева-Волчица Потема являлись самыми ужасающими королевами в истории Морровинда, Скайрима и Империи. По сравнению с ними даже Серсея Ланнистер будет выглядеть не более чем милым пушистым котёнком.
Королева Барензия оказалась в изгнании уже в свои молодые годы, после того её забрали из дома отца, Лорда Морнхолда. Некоторое время она спокойно пожила в Скайриме, но затем сбежала и стала вором в Рифтене. Несколько лет спустя она оказалась обнаружена генералом-данмером, служившим самому Тайберу Септиму, после чего насколько я помню из книг – стала женой генерала и любовницей Тайбера. После этого она прожила полную событий и политической борьбы долгую жизнь, пока не исчезла около двухсот лет назад.
Королева Потема из Солитьюда в принципе ничем ей не уступала, на это указывала хотя бы её чрезмерная слава среди нордов. Известная как Потема Септим из Императорской Семьи, её выдали замуж за Верховного Короля Скайрима, вот только ею практиковались несколько нехарактерные для властителя увлечения, а именно Некромантия и Воровское Искусство. Также она втравила Скайрим во вспыхнувшую в Империи гражданскую войну для того, чтобы заполучить Императорский Рубиновый Трон для своего сына, который в итоге погиб в бою. Вот только её ярость оказалась непростой, а переполненной некромантией, так что она целиком раскрыла свою силу и спустила армию нежити с поводка. Позже она была загнана в угол и запечатана в гробнице около Солитьюда. По моей теории она стала личем и лишь ждёт, когда её освободят от сковывающих оков, но это уже немного другой рассказ.
Спрятав драгоценный камень в карман – я улыбнулся, поскольку у меня имелось представление о местонахождении остальных самоцветов, а этот камень подтверждал, что с очень большой вероятностью они находились по своим местам.
- «Так, не расслабляться, вперёд!»
Мы вновь вернулись к заблокированному железными прутьям проходу, приступив к поиску механизма для разблокировки. Конечно миновать данную преграду можно было и силой, вот только это определённо займёт некоторое время.
Минуту спустя Джулл нашла скрытую цепочку, потянув за которую – решётка сдвинулась, освобождая проход. Мы вновь двинулись привычной формацией, вот только вскоре я услышал крик Джулл и побежал вперёд.
Девушка попала в магическую ловушку, которая обстреливала её заклинанием [Обморожение]. Применив [Захват] – я прервал воздействие заклинания, отметив как от холода посинела её рука.
- «Я не знаю что это такое! Как только я подошла сюда – в меня тут же начали стрелять магией, также кто-то увидел меня и побежал дальше вглубь.»
Так, мне не нравится её рука, так что я тут же начал её исцелять. Такие магические ловушки были довольно мерзкие, но относительно просты. Необходимо было просто применить «руну» обычного заклинания, после чего установить камень душ, который будет работать в качестве охранной турели. Для их деактивации необходимо было просто сбить магией или дальнобойным оружием питающие эти руны камни, ну а я же мог просто забрать их [Захватом], что собственно и проделал, взяв три камня души в качестве трофеев.
Заметивший Джулланар маг уже должен был быть далеко, так что скорее всего впереди нас будет ждать горячая встреча.
- «Итак, будьте готовы к сопротивлению. Джулл, оставайся сзади.»
Разведывать сейчас буду уже я, всё же хоть для девушки это и была неплохая тренировка, но не следовало её чрезмерно утомлять.
Аккуратно перемещаясь впереди основной группы, я следовал за изгибами туннеля, который вскоре вывел нас к обширной пещере с множеством магов, уставившихся в проход и пытающихся обнаружить противника.
- «Покажи себя злоумышленник…!!!»
Словно сумасшедший прокричал один из них, вот только делать этого я точно не собирался.
Итак, некромантов было пять и судя по всему они являлись боссами этой пещеры, выставив вокруг выхода свою подконтрольную нежить в защитной формации.
Вернувшись, я соединился с группой, и мы приступили к составлению плана на эту финальную схватку.
- «В общем значит так…»
Начал я, после чего применил три заклинания, и в обширном туннеле появилось три Ледяных Атронаха.
- «Эти большие парни займут нежить, которую я подзадорю заклинаниями на основе солнца. Ваша задача как и прежде состоит в том, чтобы засыпать магов стрелами, поддерживая мою атаку по ним. Онгейм с Мьол – вы будете должны не допустить прорывов нежити с флангов.»
Напоследок я применил заклинания [Ауру паладина] на них обоих и на себя. Это заклинание было типа «плаща», покрывая тело элементом солнца, одновременно при этом обладая исцеляющим эффектом. Так что оно не только будет наносить вред нежити, но ещё и лечить… один из моих шедевров!
Три Ледяных Атронаха взяли на себя роль авангарда, за ними последовали Мьол, Онгейм и великолепный я, ну а затем уже Джулл и три матроса с луками наизготовку.
Первый ход был за мной, так что я применил [Божественную кару], взорвавшуюся прямиком в построенной перед входом нежити, в которую затем катком въехали мои атронахи и Мьол с Онгеймом. Это было просто идеальное начало, и какая жалость, что сейчас я не мог использовать «Боевой Клич», поскольку мог попросту потерять сознание от перенапряжения!
В магов устремились стрелы, но те их отбили. Вот только это неплохо так их отвлекало, так что их атаки магией холода не несли в себе какой-то особой угрозы.
- «Шевелитесь засранцы…!!!»
Проорал своим коллегам один из магов, в это время начав создавать какое-то мощное заклинание, так что применив [Цепную молнию] – я направил заклинание прямиком ему в голову. Обнаружив угрожающую ему опасность – он также применил заклинание, и мы начали давить потоками силы друг на друга.
Как всегда я был сильнее! Мои тренировки в магии сделал меня сильнее любого из этих парней! Даже Боевой Маг Учёный из Коллегии вряд ли бы выиграл у меня магическую дуэль, где необходимо было бороться направленными потоками магической энергии.
Так что маг оказался поражён моим заклинанием и отправлен в полёт, после чего контролируемая им нежить рухнула, а остальные четверо быстро сдались.
Вот теперь это место было официально зачищено!
Это была действительно большая пещера с клетками, трупами и прочими прелестями некромантской жизни. Эти парни определённо проводили какие-то эксперименты, причём это не было похоже на обычные изыскания некромантов, за этом стояло что-то большее… ну и даже на первый взгляд здесь было гораздо больше добычи.
Ну да ладно, первым делом следовало заняться пленными.
- «Кто из вас главный?»
Они угрюмо молчали… ну-ну, посмотрим, сработает ли кое-что.
- «Если вы будете молчать – то попросту умрёте в мучениях! Ярл недоволен вами и приказал казнить!»
- «Ярл…!»
Тут же вскинулся один из них.
- «Но что не так…?! Ведь мы всё делали, как договорено!»
- «Да? А вот он так не считает! Некоторое время назад он послал к вам какого-то придурка на смерть – вот только вы его упустили и он вернулся с Шлемом, который по его словам является Шлемом Винтерхолда! Люди поверили ему, и Ярл сейчас бушует!»
- «Нет! Нам сообщил об этом ваш посланник – вот только тот маг так и не появился…!»
Воскликнул второй.
- «Как и было сказано, мы даже заманили к пещере тролля, но никто не приходил…!»
Хмм, в принципе как я и думал.
- «Так, кто у вас главный?»
Они посмотрели на не подававшего признаков жизни мага, которого я только что одолел.
- «Ох, он значит…? Выглядит довольно… мёртвым! Кто следующий по старшинству?»
Руку поднял другой мужчина.
- «Отлично, теперь ты главный! Встань!»
Приказал я и отвёл его в сторону.
- «Ярл также сказал мне, чтобы я провёл некоторые изменения в заключённом с вами «соглашении». Итак, кхм… чем вы обычно занимаетесь?»
- «Эмм? Сэр, мы поддерживаем «Холодную» и находящихся там Ледяных Атронахов, ну и также тайно избавляемся от нарушителей спокойствия в холде… что нам ещё нужно делать?»
- «Да так, один пустяк… но вначале скажи мне ещё одну вещь. Тот шлем, он всё ещё у вас?»
- «Какой шлем сэр…? Не было у нас никогда никакого шле… ох!»
Начал было он, вот только в его глазах появилось понимание, и он неверяще посмотрел на меня.
- «Так я и думал! Прости, но пришла пора умирать.»
Сказал я, одновременно с этим лишая его жизни скрытым кинжалом.
- «Прикончите остальных!»
Сага о Драконорождённом Глава 66 (1/2) – Семеро против тридцати…
Глава 66 (часть 1) – Семеро против тридцати… в принципе честный бой
Стянув вместе тела – мы собрали всё ценное, причём в отличие от игры трупы были склонны разлагаться, а во время смерти ещё и обгаживаться – так что их необходимо было сжечь.
Наверное наиболее ценная моя находка заключалась в томе заклинания Некромантии, под названием «Взрыв Трупа», отчего увидев это – я попросту не сумел сдержать злобной ухмылки. Это заклинание было слишком злым… и мне очень хотелось тут же его испытать, вот только прочитав первые несколько страниц – я понял, что без нескольких часов проб и ошибок здесь было не обойтись, причём это было как минимум.
Далее мы обнаружили неплохую сумму наличными, некоторое количество ювелирных украшений и свитков заклинаний, какие-то инструменты и немного заполненных Чёрных камней душ. Особо стоит выделить их Магические Посохи, в особенности мне приглянулся Посох пламени.
«Магические посохи» в играх серии «Древних Свитков» отличались от привычных по другим играм стандартных посохов. Просто представь это как инструмент, для применения одного и того же заклинания без затрат маны до тех пор, пока не истощится заряд посоха. Честно говоря мне всегда казалось, что это до ужаса не практично и фактически ничем не отличалось от свитков заклинаний. Вот только похоже небеса услышали мои мольбы и в реальной жизни посохи были не так уж и безнадёжны! Здесь они являлись основанным на «аспектах» оружием!
Это означало, что если посох зачарован «аспектом огня» - то он мог создать любое огненное заклинание, конечно же если это позволит его собственная энергия и знания мага. Но это ведь разительная разница, не так ли? Всё же это намного лучше, чем если бы любой бездарь раздобыл себе посох и уже возомнил себя «Великим Магом»!
Так что в этом мире между свитками заклинаний и магическими посохами, было откровенно не так уж и много общего. Что кстати автоматически делало «знаменитые» посохи намного более могущественными, чем их игровые аналоги.
В общем, собрав всё что только можно – мы начали пересчитывать добычу.
Ну и что здесь можно было сказать – всё было просто замечательно! В течение некоторого времени мы определённо будем богачами.
После того как мы разделили наиболее ценную добычу по мешкам, от которых не должны были переломиться спины – остальное мы разместили в сундуке, который схоронили в одном из углов комнаты, отчего я начал чувствовать себя словно настоящий пират.
Ну а теперь уже можно было и оставлять пещеру. В последней комнате кстати имелся свой выход в первую комнату, в которую мы ранее вошли. Фактически друг от друга их отделяла лишь восьмиметровая высота – так что фактически без ущерба спрыгнуть было очень сложно.
- «Итак, предлагаю уникальную возможность испытать на себе [Лёгкость пера], кто хочет быть первым?»
Применил я во время своей речи заклинание в руку.
- «Лёгкость… чего?»
- «Это заклинание, которое сделает ваше падение плавней и мягче. Так, быстрее! Ну ладно… Джулл, покажи этим неженкам, что нужно делать!»
После применения на девушку заклинания – она спрыгнула с более чем восьмиметровой высоты и приземлилась… словно пёрышко. Остальные от такого расширили глаза и тут же начали спорить, кому из них следовало идти следующим. Всё же это заклинание действительно было потрясающим, фактически выступая в роли парашюта.
Завершив с этим, мы направились обратно ко входу, вот только…
*Бип* *Бип* *Бип* *Бип* *Бип* *Бип* *Бип*…
- «Проклятие!»
Моё лицо непроизвольно нахмурилось, а из головы в один миг вылетели все мысли. Фактически я даже не мог сосчитать, сколько в моей голове раздалось предупреждающих звуков от [Сигнала опасности]…
- «Что такое?»
Спросила Мьол оглядываясь.
- «У нас гости!»
***
Кнут прибыл со своими людьми к пещере сразу же, как только получил послание от слизняка из Данстара. В данный момент находясь перед началом ледяных стен, что устремлялись прямиком ко входу в Пещеру Хоба.
Рядом находился и сам слизняк со своими людьми, отчего Кнут иногда бросал на него быстрые взгляды, не понимая как можно быть настолько склизким и гнилым, но при этом продолжать называть себя нордом…?
- «Ты точно уверен, что это был именно он?»
- «Абсолютно Капитан Кнут! Мальчишка прибыл в Данстар и нанял команду для своего корабля. Корабль был зарегистрирован на Джона Смелого, указанное в сообщении имя.»
Скривившись на слова слизняка, Кнут выдавил:
- «Ладно, эти парни разберутся. Вот только ты сказал, что с ним был ещё кто-то, когда он входил в пещеру?»
- «Да Капитан! Их было семеро!»
- «Хм, всё равно эти вонючие культисты должны легко с ними справиться. Что с его кораблём?»
- «Мы наблюдали его на побережье, вот только он видимо отплыл сразу же, как только тот парень со своими людьми сошёл на берег.»
- «Придурок! Почему ты не послал никого проследить за ним! Если бы нам удалось его захватить – то лидер был бы доволен… Ладно, хотя бы голову того парня доставить. Отправь своих разведчиков к культистам, я не собираюсь торчать тут вечно!»
- «Да, конечно Капитан!»
Мы думали, что этот ублюдок отправится сюда по суше, но мало того что он отправился в Данстар, так ещё и прибыл сюда по морю!
Вот только сейчас он оказался в роли загнанной в угол крысы. И теперь его ждёт судьба всех, кто решил перейти дорогу Кровавым Хоркерам!
***
В небе кружило одновременно семь моих «Призрачных Сов», передавая откровенно безрадостную картину.
- «Нда уж, думаю это будет непросто.»
- «Сколько их, Капитан?»
Спросил Онгейм.
- «Тридцать с чем-то там.»
Окружающие меня лица враз побледнели.
- «Да ладно вам! Их всего-лишь тридцать, а нас аж семеро – практически честный бой, ха-ха!»
Пошутил я, чтобы хоть как-то разрядить обстановку, после чего задумался над пришедшим мне в голову планом.
- «Итак, хорошая новость состоит в том, что они не обнаружили наш корабль. Вот только для вас у меня есть ещё более лучшая новость, поскольку я уже придумал как отсюда выбраться! В общем, у меня имеется план…»
Теперь они смотрели на меня, словно на спасителя, хе-хе.
- «Так, вы втроём бегите обратно и тащите тот большой стол, ну вы поняли какой, а также все верёвки, какие вам только попадутся на глаза. У вас пять минут, бегом! Джулл, Онгейм и Мьол, вскоре в пещеру зайдут три противника, идите встретьте их притворившись культистами, при этом убив так, чтобы раны не были видны и желательно не запачкав одежду. Ну а я останусь здесь и займусь подготовкой.»
Да, план был ещё тот и требовал много подготовки, в частности применить всю свою силу в следующее заклинание, которое я собственно сейчас и собирался сотворить. Вот только я уже был несколько истощён, поэтому тут же выпил зелье маны, начав ощущать как моё тело постепенно наполнялось маной. Следующий шаг заключался в контроле над передвижением противника, так что я покрыл область пространства несколькими [Вызванными Соколами], и хоть видно конечно было не совсем чётко, но общую картину это вполне давало.
У противника также имелся корабль, который к счастью находился на отдалении от моего, подтверждая что они являлись пиратами. И в принципе не сказать, чтобы к встрече с ними я был не готов. В моей сумке с зельями имелся боковой карман, из которого я достал четыре переданные мне Нуриной фляги с «Алхимическим Огнём», которые я аккуратно отложил в сторону.
Спустя несколько секунд трое парней приволокли большой стол, о котором я их просил.
- «Так, теперь переверните его и обвяжите вот здесь крепко верёвками, чтобы они не оторвались… и ты ещё называешь себя моряком?! Да моя мама вяжет узлы лучше, чем ты!»
Инструктировал я их, одновременно пытаясь подбодрить шутками.
- «Ну а теперь, смотрите на магию!»
Применив заклинания в свои руки – я влил в них изрядное количество маны, и после пафосного взмаха из пустотных дыр появилось три огненных существа.
- «Тадаам!»
- «Три прекрасные Огненные Лошади Атронахи! Теперь крепите их упряжью к столу.»
Переглянувшись друг с другом, они не могли поверить своим глазам.
- «Капитан у нас просто великолепен! Он может напугать всю таверну, когда того захочет; знает о сокровищах, о которых до этого никто не слышал; может кричать легендарный «Боевой Клич»; а теперь ещё оказывается может вызывать лошадей, которых я в принципе никогда раньше не видел!»
- «А я ещё слышал, что Капитан может применять Ту'ум!»
- «В таком случае быстро выполняем приказ Капитана, иначе он разозлится!»
Нет, эти парни ещё те балаболы… но как бы там ни было, наш глайдер оказался готов в кратчайшие сроки. А вскоре с тремя трупами вернулась и Джулл с компанией.
- «Во имя всех Богов!»
Выпучили глаза Онгейм с Мьол на моих милых лошадок.
- «Так, одного уберите, я смогу использовать лишь двоих.»
- «Использовать?»
Переспросила Мьол.
- «Да, непростое время требует непростых решений! Чтобы вытащить нас отсюда – мне придётся применить запрещённый ритуал! Который относится… к Некромантии.»
Сказал я абсолютную правду с мрачным выражением лица.
- «Что…?!»
Синхронно отпрянули они от меня.
- «Если ты не почитатель Даэдра – то эта магия имеет свою цену, отчего затем мне придётся пережить расплату, но зато благодаря этому мы останемся в живых! После такого я смогу продержаться на ногах час или больше, но затем попросту рухну без сил! Так что Джулланар, пожалуйста, позаботься обо мне…»
Для общественности, Некромантия – это мерзкие ритуалы, которые делают исключительно ради совершения зла. Поэтому если сейчас перед ними я буду раскидываться ею направо и налево как должное – то боюсь в будущем это сможет нанести ущерб как мне, так и Коллегии в целом.
- «Джон, пожалуйста, не нужно этого делать! Ты ведь можешь не выжить! Леди сказала мне…»
Отлично продолжила игру Джулланар, подбавив сюда немного драматизма. Нет, моя злая приспешница – просто самая лучшая!
- «Прости Джулл, но если сможешь выжить хотя бы ты – то совершенно точно следует попытаться…»
Создание подобной сцены не было для меня непосильной задачей, всё же в своё время я прочитал несколько новелл сёдзё, отчего знал некоторые хитрости данного специфического жанра! Так что теперь я был уже не злобным некромантом, а магом-героем, с риском для жизни собирающимся совершить тёмный ритуал ради спасения девушки… ну и заодно всех остальных.
Став перед двумя трупами – я применил [Оживление] и заряд, при этом сосредоточившись на эффектах, изменив оттенок отображения исходящих от моих рук потоков на синий цвет. После чего постарался сделать свой голос насколько можно более грубым, то есть приближенным к Морбагогу, после чего начал скандировать речитатив под мотив песни дэт-металла из своей прошлой жизни.
- «Я призываю древних демонов Преисподней вызвать этого зверя, гааанд… Пробудись, Пробудись, Пробудись, Пробудись! Вернись из-под земли, Пробудись, Пробудись, Пробудись…! Пожри… миры… покарай… отрекись…!»
Я с трудом удерживал себя от хохота, в то время как лица Джулланар за капюшоном хоть и не был видно, вот только она явно прижала руку к лицу, а её плечи подрагивали. Думаю ей было также тяжело как и мне… причём к ней ещё подошла Мьол и успокаивающе погладила по спине. Ну а я перешёл уже непосредственно к самому заклинанию, отчего два трупа оказались окружено потусторонним синим светом, что выглядело откровенно пугающе. К тому же это было впервые, когда я сделал это на человеческом трупе, практикуясь до этого лишь на мышах и злокрысах.
Между Некромантией и Колдовством существует немало различий, и наиболее важной из них является «Контроль». Управлять поднятой нежитью откровенно проще, нежели вызванной даэдра.
Даэдра – это живые существа со своей личностью и чувствами, причём настолько, что с некоторыми из них можно было полноценно общаться, как например с вызванным Дремора, что собственно делало контроль и управление ими довольно проблематичной задачей. Атронахи являлись элементальными даэдра, управление которыми происходит проще, чем способным общаться Дремора. Да и в принципе для его вызова требуется много силы, вот только это действительно того стоит, поскольку Дремора – это грозные и гордые бойцы.
Нежить в свою очередь являются существами с поддельной душой, которую некромант создаёт для контроля над ними. Именно поэтому Некромантия иногда подпадает под аспект «Души», вот только на самом деле, из-за своего несовершенства поддельная душа разрушает тело до тех пор, пока не достигнет точки разложения всей плоти, превратив нежить из зомби в скелета. Чем больше мастерства и сил было вложено в поддельную душу – то тем дольше будет сохраняться зомби. Специальные заклинания наподобие [Трэлла], позволяют создавать близкую к идеалу душу, отчего тело держится весьма продолжительное время. В общем контроль над нежитью манит многих, поскольку это проще обращению с даэдра, в особенности сильных рас у которых имеется своя личность, отчего зачастую они не сильно горят желанием выполнять команды мага. В частности я могу управлять семью нежитью, но лишь тремя даэдрами – так что теперь ты должен понять, отчего несмотря на такую репутацию Некромантия всё равно настолько популярна.
Впрочем вернёмся к настоящему, а именно стоящим передо мной двум зомби.
- «Джулл, будь так любезна, наложи на каждую флягу активирующуюся дистанционно [Огненную руну], после чего всунь в их карманы.»
И дело не в том, что я не сумел бы этого сделать… просто одновременный контроль над тремя лошадьми атронахами, к которым прибавилось два представителя нежити – было откровенно непросто.
Солнце уже начало клониться к небосводу, вот только находиться под ним нежити было всё ещё довольно опасно, поэтому их нужно было тщательно скрыть от его воздействия.
После того как Джулланар всё сделала – я направил нежить на выход из пещеры, в то время как мы с луками и клинками наготове собрались на столе… это точно будет весело!
Сага о Драконорождённом Глава 66 (2/2) – Семеро против тридцати…
Глава 66 (часть 2) – Семеро против тридцати… в принципе честный бой
После того как Джулланар всё сделала – я направил нежить на выход из пещеры, в то время как мы с луками и клинками наготове собрались на столе… это точно будет весело!
***
Да сколько же можно!
Эти хреновы культисты передохли там, или что? Мне хочется покончить с этим, и как можно скорее вернуться на корабль, поскольку когда я не на нём – у меня начинает развиваться «земляная болезнь».
Наконец вышли двое, и дали знак нам подходить… нет, эти культисты точно вонючие выродки! Неужели ещё придётся переться к ним…?
Обойдя стену, я со своими людьми подошёл ко входу в как всегда мрачную пещеру, впрочем это вполне подходило к сути этих почитателей Даэдра. Когда мы вошли в пещеру – эти два слизняка просто стояли и молчали! У них что, мозги разложились от влияния этой мерзости?
Один из моих людей направился к ним преподать урок! Впрочем, почему меня должны волновать эти ничтожества?
- «Эй, вы двое, почему молчите?! Отвечать, когда с ва… что такое…?!»
Что случилось, почему эти две решили напасть…?! Постой! Они ведь стали нежитью! Что здесь происходит…?!
Два мертвеца разбежались по нашим флангам, вот только это ненормальное поведение! Ими кто-то умело управляет! Опасность!
- «Держите их! А затем разрубите на куски!»
Приказал я следуя инстинктам, поскольку здесь происходило что-то донельзя подозрительное… и я оказался прав! Что-то произошло!
После моего приказа появился свет и огонь, начавший пожирать моих людей заживо! Злое зелёное пламя! Отчего во мне болью начали отдаваться крики пострадавших!
Нет, я не хочу этого слышать!
После взрыва я с трудом встал на ноги… боги, разорванные тела повсюду! Но я выжил!
Я звал и звал, но лишь крики были мне ответом!
Половина моих людей была охвачена огнём! В то время как вторая с трудом поднималась на ноги! Повезло, что я не пострадал!
- «Быстро! Помогите им!»
Прокричал я выжившим, вот только как и я, они сейчас еле стояли на ногах.
- «Капитан! Это «Алхимический Огонь»! Нам нужно бежать! Его пары ядовиты!»
- «Я не оставлю здесь своих людей!»
Да, я никогда не откажусь от них!
Я всегда помню тот день… против той женщины!
- «Капитан! Что-то… что-то приближается!»
Оттолкнул меня один из пришедших в себя моих людей! Вот только он сказал, как что-то приближается? Но что…?
Хоть меня и оттолкнули, но я увидел… лошади! Нет – это Демоны! Огненные Демоны!
Они тянут что-то… это не бред…? Огненные Демоны тянули за собой группу парней!
Это какой-то кошмар…?
Толкнувший меня, оказался располосованным парнем… постой! Этот мальчишка! С рыжими волосами и голубыми глазами…! Такими же как у неё! Он похож на неё!
Он…
- «ОГНЕННОГРИВЫЙ…!!!»
***
Взрыв выдался просто грандиозный! Впрочем, я ведь и использовал лучшие из имеющихся у меня фляг.
«Алхимический Огонь» представляет собой зелёное ядовитое пламя, которое при сжигании любых органических соединений выделяет ядовитые пары! Его приготовила Нурина, и мне всё хотелось его опробовать.
И вот, находясь в глубине пещеры – я мог вживую наблюдать за великолепным взрывом!
Поскольку нежить оказалась уничтожена – то теперь я уже мог полноценно контролировать Огненных Лошадей Атронахов, направив их вперёд, при этом применив [Призванное копьё]. Отчего теперь у меня в руке находилось даэдрическое копьё длиной в два с половиной метра и клинообразным наконечником.
Лошади начали свой разбег, отчего наш глайдер стал издавать всё больший шум.
- «Йо-хо-хо! Давайте накажем этих придурков!»
- «Да Капитан!»
- «Капитан Джон – лучший!»
Все были накручены этим побегом, причём я наверное как раз больше всего!
Увидев крупного мужчину, который предположительно являлся их лидером – я направил свою адскую колесницу на него, нацелившись копьём в голову, вот только один из его людей прыгнул, приняв мой удар на себя.
Ну и ладно, я не против!
Вот только я понял, что в данной ситуации длинное копьё было несколько непрактично, так что отозвав его – я применил [Цепную молнию], отчего узкое горлышко заполненного пиратами прохода немного расчистился и мы по красоте промчались мимо них.
Как только мы выбрались из идущих от прохода ледяных стен – я направил лошадей вправо, продолжив скачку по ледяной пустоши рядом с береговой линией, и на просторе Огненные Лошади Атронахи наконец-то смогли показать свою настоящую мощь!
Глайдер на трёх лошадиных силах был не тем, с чем можно было связываться. Без понятия, существуют ли здесь его аналоги, но я вдохновлённый «Египетской Боевой Колесницей» - назову это «Нордским Боевым Глайдером»!
- «Капитан! Разве мы не собираемся дать сигнал кораблю, чтобы к нам отправили лодку?»
Прокричал Онгейм.
- «Ты слишком старомоден! Сейчас я покажу, что вытворял в Рифтене!»
Ответил я направив глайдер прямиком на спрятанный мной корабль. Данная местность представляла собой поднимающийся участок земли, блокирующий взгляды с суши, а с моря торчала высокая скала, преграждающая обзор уже там. Так что я направился прямо наверх.
- «А теперь дамы и господа, проконтролируйте, чтобы ваши мешки крепко держались на спинах! Это будет весело…!»
Прокричал я с улыбкой начав применять заклинание, которое недолго оставалось неизвестным.
- «[Лёгкость пера]!»
Осознав, что сейчас произойдёт – Мьол широко распахнула глаза, в то время как я не смог удержаться от широкой улыбки, быстро объяснив, что спрыгивать можно будет лишь тогда, когда глайдер окажется в воздухе.
Лошади Атронахи устремились прямиком к краю обрыва – и все тут же закричали! А как только их копыта загребли пустоту – я тут же «отозвал их» и вслед за остальными прыгнул вбок.
Нет, это действительно заклинание парашюта! От этого можно даже получить зависимость!
Освободившийся от нас, набравший нешуточную скорость глайдер – перелетел на другую сторону и упал в воду, на что отреагировал Трудвар с оставшейся командой, подняв взгляды кверху и увидев планирующих нас.
Хоть мы и спрыгнули с более чем тридцатиметровой скалы, но в принципе все приземлились благополучно, а некоторые… не буду показывать на себя пальцем, даже со стилем.
- «Шевелите своими задницами, мокрицы сухопутные! Пираты наступают нам на пятки! Тех кто будет лениться – лично буду обливать водой до посинения! Добычу в трюм и все на паруса! Пусть эти псы нюхают лишь наш след, ха-ха-ха!»
Разразился я серией приказов, всё ещё чувствуя действие адреналина – на что все начали бегать вокруг.
Единственное моё опасение заключалось в том, что пираты смогут быстро добраться до своего корабля и отправиться в преследование за нами. Им конечно был нанесён неплохой урон, вот только это было явно недостаточно для нейтрализации исходящей от них угрозы, к тому же их лидер пережил мою атаку.
Ну да ладно, давай просто выйдем в море и будем надеяться на лучшее. Мой корабль меньше и быстрее, а значит сможет лучше маневрировать на мелководье чем они.
Выведя корабль из узкого опасного горла при помощи [Сканирования] – я тут же взял курс к открытому морю. Но естественно я не собирался оставлять всё на судьбу, держа под контролем область вокруг корабля… и спустя час, с тыла объявился корабль преследователей, при этом что-то мне подсказывало, что пираты чрезвычайно хотели отведать нашей крови.
Я был готов к жестокой битве… вот только не мог позволить, чтобы их большой корабль сблизился с моим, поскольку это окончится катастрофой. Не знаю, сколько сил ещё осталось у них – вот только рукав у меня ещё не был пуст!
- «Огненногривый мальчишка! Я убью тебя!!! Выпью всю твою кровь и сожгу кости…!!!»
Эмм, а это ещё кто?
Ах да, это ведь тот капитан, которого мне не удалось убить! Судя по всему он раскрыл мою личность… хмм, ещё не знаю как, но его нельзя отпускать!
- «Онгейм! Направь корабль между этими скалами, чтобы они обязательно последовали за нами.»
- «Да, Капитан!»
- «Джулл, принеси мне Посох пламени из трофеев и камень души.»
Кивнув, девушка убежала, в то время как я расширил дальность воздействия [Сканирования] и начал выискивать все препятствия как над, так и под водой. Так что мой корабль начал лавировать между небольшими скалами словно рыба.
Пираты откровенно не хотели следовать за нами, но всё же сделали это, поскольку опасались, что мы сможем уйти по суше.
- «А теперь курс на море, только не спеши… пусть они наверстают отставание!»
***
Огненногривый! Чёртовые Огненные Гривы!
Я никогда не прощу этих ублюдков! Они заплатят!
Эта женщина должна заплатить! И этот мальчишка тоже!
Он прямо как она! Четырнадцать лет назад!
Она сожгла моих людей с такой же ухмылкой! Этой сумасшедшей проклятой ухмылкой!
Я убью этого парня! И ту женщину тоже! И всех Огненных Грив!
Я сожгу их всех живьём…!
- «Аргх! Да дай же тебя поймать! Почему этот кусок мусора прячется на мелководье! За ними…!!!»
Я никогда не отпущу тебя! Даже за вратами Обливиона!
- «Они замедляются Капитан! Это должно быть ловушка!»
- «Они не могут поймать нас в никакую ловушку! За ними…!!! Догнать, поймать…!!!»
Ну наконец-то мы рядом! Ну что малыш, куда ты убежишь теперь?!
Ха-ха-ха!
- «Осторожно…!!!»
- «Фок-мачта!!! Нет…!!!»
- «Капитан, смотрите!!!»
Что это? Что это такое было…? И почему мачта упала…?
- «Нет, не дайте им уйти!!!»
- «Капитан! Корабль застрял на скалах!»
- «Капитан, они собираются применить магию!»
- «Граах!!! Вы все мусор!!! Ч-ч… что это…?»
Я увидел огонь, вот только не со стороны корабля мальчишки… он пришёл с неба!
Проклятие!
Чтоб вы все сдохли… Огненные… Гривы…
***
- «Они догоняют нас Капитан.»
- «Отлично! Принуди их подойти к нам справа.»
- «Капитан, они собираются взять нас на таран!»
- «Пусть попробуют!»
И вот они уже были рядом с нами, намереваясь повредить мой прекрасный корабль!
*Вздох* Не завидую я конечно тем пиратам, но ничего не поделать. Жаль не жаль – а надо!
- «ФУС РО ДА…!!!»
Направил я «Безжалостную силу» прямиком в их сторону, отчего пиратский корабль накренило вправо и он налетел на скалы возле береговой линии. Раздался скрежет и звук ломающегося дерева от обрушившейся фок-мачты.
Ну а теперь, можно уже было переходить и к последнему этапу!
- «Джулл, давай!»
Девушка тут же передала мне Посох Пламени и камень душ.
Мой план состоял в том, чтобы залить их дождём из [Огненных шаров], ну а посох был мне необходим потому, что сегодня я уже использовал много магии, после крика фактически уже исчерпав свои ресурсы.
Работать с посохом было довольно просто, фактически он ощущался словно продолжение собственной руки.
Вот так… наводка и выстрел, отлично! Следующий…
*БУУУУМ!!!*
- «Мамочки! Что это было…?»
Так, надеюсь мой вскрик никто не слышал…
- «Джон! Смотри…!»
Указала Джулл на пиратский корабль, приоткрыв рот.
- «Святые Яйца Талоса…!»
А собственно где он…? Он взорвался?
Я ведь применил лишь один [Огненный шар]! Даже не усиленный…!
Что за хрень…?
Он что, под завязку был загружен взрывчаткой? Или ты хочешь сказать, что у меня в руках посох массового поражения…?
Что во имя Обливиона здесь произошла за ерунда …?
***
Ох, он опять вычудил что-то сумасшедшее… нет, Джон это точно какое-то особенное имя. Не хватало одного, как тут объявился второй… причём они друг друга стоят.
- «Слушай, Старина Тир, а твои соклановцы все такие психи?»
Стоящий рядом мой старый друг Глемт также извергнул глупость… к тому же, он такой же монстр что и Джонрад, так что кто бы ещё говорил за психов.
Впрочем мы все такие… вот только мой родственник и свояк Джонрад, а также моя сестра Хильда и их сын Джонхильд – находились на совершенно другом уровне!
*Вздох!*
- «Отлично сработано Старый Джон!»
Обратился Глемт к нашей головной боли.
- «А было ли это необходимо? Всё же парень вроде бы неплохо справился и сам.»
Попросту не мог не высказаться я против.
- «Да ладно, если бы кто-то вернулся живым к Кровавым Парусам – это было бы не очень хорошо, разве нет? А если бы они ещё послали кого-то расследовать инцидент – то это уже могло стать настоящей проблемой.»
В принципе да, нельзя выбрасывать насмарку четырнадцать лет, кланы не должны знать о Юном Джоне… по крайней мере до тех пор, пока он не наберётся достаточных сил.
Для всего остального мира этот ребёнок мёртв… а если узнают, что он жив – то против нас обернутся даже союзники!
Впрочем, судя по увиденному – мальчишка не должен разочаровать, как-то мне ещё не приходилось видеть, чтобы кто-то убегал от пиратов на столе… нда.
- «Хе-хе-хе!»
Тихо рассмеялся Глемт, причём мы с Джонрадом сразу же поняли причину его веселья. В конце концов это он создал шар, по которому мы могли наблюдать за всем происходящим в пещере.
- «Ха-ха-ха!»
Не смог удержаться и я.
- «Ха-ха-ха! Мой парень просто слишком хорош!»
Рассмеялся даже Джонрад.
- «Ха-ха, ладно други. Этот год определённо был занятным.»
- «Глемт, где нам искать тебя в следующем году?»
- «Думаю я попутешествую некоторое время по Скайриму, навещу Лаанет и Старину Фултхейма. Он ведь по-прежнему в деревне Ночные Ворота?»
- «Ага.»
- «В таком случае до встречи!»
И помахав, Глемт развернулся и просто пошагал пешком в ледяную даль… *Вздох*… какой простой парень!
- «Ну что Старый Джон, возвращаемся домой?»
- «Да! Минуло уже немало лет…»
Сага о Драконорождённом Глава 67 (1/2) – Тан Винтерхолда
Глава 67 (часть 1) – Тан Винтерхолда
Единственное что занимало все мои мысли – был этот взрыв! К моему огромному счастью, команда не услышала того моего вскрика, поскольку они сами находились в далеко не лучшем состоянии.
Но тем не менее произошедшее являлось откровенной загадкой!
Я вновь осторожно попробовал выстрелить посохом в дальнюю цель, затем ещё и ещё… вот только всё было как обычно! Вернее посох работал неплохо, лучше обычных посохов – но урон от заклинаний был нормальным!
Единственное моё адекватное объяснение заключалось в том, что у пиратов на корабле имелось какое-то взрывчатое вещество, которое сдетонировало от случайно попавшего в него огненный шар – и произошёл взрыв!
Ладно, после этого неожиданного инцидента – я повёл себя так, словно испытывал откат от использования запрещённой магии, и еле переставляя ноги отправился к себе в каюту. Остальная команда впала в экстаз от того, насколько же я был чертовски хорош, решив закатить спонтанное пиршество в мою честь – вот только честно говоря я действительно устал, отчего отправился бы отдохнуть даже без воздействия «запрещённой магии». Но до этого я конечно собрал всех, кто был со мной в пещере и прочёл им лекцию, что болтун – это находка для шпиона, вернее для Дозорных Стендарра, которые в случае чего придут за всеми нами.
- «До Винтерхолда мы доберёмся уже завтра, ещё до наступления темноты.»
Доложил мне Онгейм, придя в каюту.
- «Хорошо, как я и говорил – команда остаётся на тебе. Проконтролируешь, чтобы всем хватило места в таверне «Замёрзший очаг» и организуй ежедневную смену охранников на корабле.»
- «Да, капитан.»
- «Я буду передавать списки покупок, за которыми необходимо будет сплавать в различные места. Но это конечно лишь после того, как я добьюсь разрешения на использования флага Коллегии.»
- «Мы будем работать на Коллегию?»
- «Придётся, поскольку на данный момент безопасность – это прежде всего! В следующем году возможно уже выйдет сменить флаг на другой, но в данный момент ничего лучшего просто не найти. Капитан Гелдоф может начать давать вам задания, и ты вправе соглашаться, вот только держи меня в курсе.»
Теперь они моя команда, поэтому необходимо было поддерживать с ними хорошее отношение, но с этим я не видел никаких проблем. Гораздо больше меня тревожило, что каким бы придурком не был Ярл Винтерхолда, но шлем на себя он просто так точно не оденет.
- «Что-то ещё Капитан?»
Спросил Онгейм перед выходом.
- «А где Джулл?»
- «Леди Джулланар размышляет на шканцах.»
- «Пффф! Хххаа, кха…!»
Онгейму в одном предложении удалось произнести сразу три неподходящих друг к другу слова! Леди! Джулл! И размышляет!
Более близко к правде будет то, что в данный момент она сочиняла поэму по поводу сегодняшней резни.
- «Извини Онгейм, позови её ко мне!»
- «Сейчас Капитан.»
Спустя минуту после его ухода, в моей каюте появилось Джулл, на лице которой невозможно было прочитать никаких эмоций.
- «Что-то от меня нужно?»
Указав на кровать – я сказал:
- «Садись, я знаю, чем нам вдвоём можно заняться сегодняшним вечером!»
***
Ну, начинаем!
- «Джон, я не могу больше терпеть!»
- «В смысле, мы ведь только начали! Соберись и не трясись так сильно!»
- «Для меня это слишком много, я не могу с этим справиться! Мне кажется, что это разорвёт мне голову!»
- «Просто дыши. Возможно такие ощущения для тебя и внове, вот только после первого раза, некоторым это даже начинает нравиться!»
- «Это… выматывающее… я чуть не падаю в обморок.»
- «Ладно, пока достаточно! Не забывай стараться синхронизировать со мной движения. Таким образом, достигается лучший результат.»
- «Леди Нурина с Леди Фаральдой говорили, что это просто. Когда они делали это вместе – то у них выходило всё настолько легко без каких-либо проблем!»
- «Что…?! Они делали это при тебе…?!»
- «Ну да, Леди Нурина показывала мне некоторые приёмы.»
- «Ох, какое разочарование. Я-то ведь хотел научить тебя этому сам!»
- «Так что, опять?»
- «Да, только не кричи, если тебе будет больно. Просто дай мне знать, и я остановлюсь.»
В данный момент мы практиковались в так называемой технике «Объединения Сил», которая требовала участие более чем одного мага, что совместными усилиями создавали рунические части. В дальнейшем объединяя их вместе для одновременного применения какого-то сложного заклинания, на которое поодиночке у них бы не хватило сил или мастерства.
Как можно было догадаться по описанию – это был один из самых сложных способов применения магии, но зато он имел свои преимущества. Проще говоря, у кого-то было достаточно маны для заклинания, вот только он не мог его объять и правильно выстроить рунические круги, поэтому он звал на помощь себе помощника, в конце просто активируя вместе созданные по отдельности части. Но поскольку руны были разделены – то было разделено и управление, отчего необходимо было точно синхронизировать поток маны друг с другом, иначе заклинание не удастся.
Для успешного совместного применения необходимо было даже знать о вредных привычках другого мага. Поэтому у такого новичка в магии как Джулл, от столь сложно процесса мог просто перегреться мозг, вот только иного выбора у меня откровенно не было.
Кстати сейчас наша совместная работа была не заклинанием, а зачарованием, и это просто самая сложная штуковина, которую я только видел… и которую сам же создал.
Покрытый рунами исписанный лист был сродни высокотехнологичной схеме, в которой дополнительно прорисовывалась каждая деталь. После окончания работы над этими чарами – я невольно подумал, что перешёл в какую-то область программирования магическими рунами… хоть фактически в прошлой жизни программирования никак и не касался.
Какое зачарование я хочу сделать? Ну что ж, здесь будут присутствовать эффекты [Инсинуация], а также многие другие эффекты из Школы Иллюзий. В целом я хотел предпринять попытку воссоздать эффект «Подчинение воли» - очень сильного крика Ту'ум, заставляющего повиноваться всех и вся.
Конечно я прекрасно понимал, что полноценное воссоздание его заклинанием или чарами попросту невозможно, но даже ослабленный эффект меня совершенно не расстроит. Но тем не менее это же был стимул постараться как можно сильнее приблизиться к первоначальному эффекту.
Ранее перед отправкой в Данстар, я провёл два дня над размышлением и составлением этого заполненного рунами листа. Эта идея всё никак не хотела давать мне покоя, и в итоге я оказался полностью ею очарован, что собственно и привело ко всему этому. Вот только я сам понимал, насколько же сложно всё вышло, при этом содержа в себе ещё несколько кругов безопасности, чтобы чары выглядели исключительно как полезное магическое заклинание, защищающее от Магии Иллюзий. Так что такое хотело бы себе немало воинов.
Из добычи мной был отобран древний, но вычурный и дорогой на вид шлем, подкупавший тонкой работой и наличием драгоценных камней, в целом выглядя богато и внушительно. Так что план мой состоял в том, чтобы добраться до Корира в Винтерхолде и натянуть эту чёртову штуку ему на голову.
Это было откровенно непросто, вот только я был бы не я, не будь у меня готово плана и на этот случай!
- «Ладно Джулл, давай ещё раз.»
- «Угу…»
***
На следующий день мы наконец-то сумели с этим справиться. Моя голова сейчас была словно забита булыжниками, вот только даже это не могло испортить моей радости!
Теперь этот шлем являлся просто уникальнейшим предметом. Давая своему владельцу магическое укрепление против Иллюзий – он также оставлял открытым одну практически незаметную трещинку, назовём её «чёрным входом в мозги», при помощи которой я смогу изменить направление мыслей его владельца.
Кхем, оставив в стороне мою ужасную способность придумывания названий – это именно то, о чём ты думаешь. Настоящая драгоценность, защищающая от аспекта «Разума», но открывающая прямую дорогу тому, кто знает «ключевое слово». Да, конечно это был не идеальный артефакт, а просто способ сместить акцент с одной мысли и намерения на что-то другое. Так что если приказать убить себя – то ждать срабатывания можно до посинения, поскольку успех будет иметь лишь что-то приемлемое и более-менее легко достижимое. По воздействию это похоже на совет от того, кому ты сильно доверяешь, но не абсолютно.
В общем откровенно дьявольская штука, которая будет сбивать с правильного пути. И как я уже говорил, идея этого пришла мне из фильмов моей прошлой жизни, где фигурировал Светоносный, или попросту Люцифер.
В общем как-то так, вот только вначале его необходимо было на ком-то опробовать, и Джулл не высказала особого сопротивления этой идее. Думаю, что она просто не понимает всех возможностей этого шлема, вот только я не собирался сейчас на это указывать!
Шлем действительно работал, и мне наконец-то удалось «убедить» её в кое-чём, что должно было принести ей только лишь пользу! Конечно же я ничего не собирался менять в её личности или предпринимать что-либо нехорошее. Нет, просто у неё остались плохие привычки в еде, поэтому я подумал, что это было просто прекрасная возможность привить ей любовь к правильному питанию.
Моя Джулл должна оставаться такой же сумасшедшей и красивой, как и сейчас! Я люблю её такой, какая она есть!
После дня тяжёлой, изматывающей работы – я наконец-то вышел к команде, убедившись, что со всем справлялись и без меня.
- «Ну что Капитан, хорошо отдохнул?»
- «Да, спасибо за заботу Онгейм. Ого, мы уже миновали остров Гробницу Исграмора?»
- «Да Капитан, будем у Винтерхолда через два часа.»
- «Быстро.»
- «Леди Удача улыбается нам, Капитан.»
Эммм… ну ладно, ничего не остаётся кроме как бездельничать.
Море было спокойным и я начал влюбляться в плавание. В этом было что-то завораживающее, в особенности когда движимый ветром корабль рассекал водную гладь. Заняв своё любимое место на корабле, я просто вцепился в ванты и отдался чувству обдающего кожу потоков ветра.
Если бы этот момент можно было сохранить, чтобы затем испытывать его снова и снова – как бы это было здорово. Впрочем, людям не свойственно стоять на месте…
- «Увааа!»
- «Берегись!»
Это что такое? Кто-то собрался упасть за борт?
Это было на противоположной стороне… проклятье! Ему никто не мог помочь и он был дальше, чем радиус действия моего заклинания [Захват]!
Проклятие! Побежали!
Я оттолкнулся правой ногой, намереваясь побежать на противоположную сторону, вот только произошло кое-что странное… даже скорее ненормальное. Мне необходимо было преодолеть не менее двенадцати метров, отчего в своей текущей подготовке мне потребовалось бы на это три шага-прыжка. Вот только сейчас одним шагом я взял наверное метров восемь, отчего в оставшиеся четыре метра мне пришлось резко тормозить!
Таким образом я успел поймать моряка до того, как тот упал… одной рукой, не испытывал по этому поводу никаких неудобств. Не сказать что он был лёгким, вот только я совершенно спокойно его держал.
Эмм, это неправильно! Когда я умудрился стать таким сильным…? Что опять за хрень здесь творится…?
*Хлоп*,*Хлоп*,*Хлоп*,*Хлоп*…
Команда мне даже поаплодировала, на что я улыбнулся и отправился себе в каюту.
Спрятавшись от них – я тут же начал осматриваться… вот, кружка! Она была изготовлена из металла и была немного изогнута, поскольку некоторое время назад я крепко её сжал.
Затаив дыхание – я повторил всё то же самое, что тогда… и она вмялась внутрь словно бумажная!
- «Впечатляет!»
Подозрительно-озадаченно посмотрела на меня находившаяся в каюте Джулл.
- «Я не знаю что это, вот только в прошлый раз когда я помял эту кружку – я не был таким сильным…»
- «И когда же это было?»
- «Да две ночи назад!»
Задумавшись, Джулл вначале склонила голову к левому плечу, затем к правому.
- «Всё это время я была с тобой, но ничего подозрительного мной замечено не было.»
- «Да я сам знаю! Мы лишь пошли в пещеру, где я только и делал, что применял магию…»
Мы недолго помолчали, после чего у меня возникла ещё одна идея:
- «Слушай, а ничего странного с моим телом не случилось?»
Сага о Драконорождённом Глава 67 (2/2) – Тан Винтерхолда
Глава 67 (часть 2) – Тан Винтерхолда
Мы недолго помолчали, после чего у меня возникла ещё одна идея:
- «Слушай, а ничего странного с моим телом не случилось?»
***
Подойдя, Джулланар начала ощупывать мои мышцы.
- «Я купалась с тобой, поэтому помню форму твоих мышц, и в принципе они не изменились. Тем не менее они кажутся как-то тяжелее, словно уплотнились.»
- «В смысле?»
- «Не знаю! Сделай ту идиотскую позу, которой ты завершаешь тренировки.»
Ох… ладно.
- «Вот! Раньше они так не выделялись, поэтому что-то определённо изменилось!»
Так, я начинаю немного волноваться…!
Я конечно тренировался как сумасшедший, чтобы заполучить сильное тело – вот только такой прогресс неестественен даже для этого мира. У меня не было никаких заклинаний и возможностей для проверки произошедшего с моими мышцами, так что сейчас об этом я мог лишь гадать.
- «Так, давай быстро вспомним всё произошедшее за последние несколько дней!»
И мы начали вспоминать всё, что делали со дня отплытия от Коллегии: нападение пиратов, приобретение корабля в Данстаре, битва аур, штурм пещеры и дальнейший побег от пиратов. В этом совершенно не было ничего странного… вернее конечно было, но это никак не относилось к моей увеличившейся силе.
- «Так, я просто чувствую, как мы что-то упускаем!»
- «Ну даже не знаю, за последнее время ты употреблял или ел что-то странное? Может руки перед едой не мыл? Спал в…»
Для остановки этого словесного потока мне пришлось быстро постучать ей пальцем по голове, что с моей новой силой получилось как-то не очень… проклятие, да ведь это совершенно неуправляемо!
Тааак… а ну-ка подожди…
- «Ты сказала, «ел»…?»
Я вспомнил об этом лишь сейчас! Но разве это могло стать причиной?
Если так – то это настоящие безумие! Супер сумасшедшее безумие!
- «Пожалуйста, пойди пригласи сюда Мьол…»
***
- «Нет, я не чувствую ничего странного.»
- «Помнишь, как я делился с тобой жизненной силой? Вспомни себя до и после этого, ничего не поменялось, всё хорошо?»
- «Да, вполне, а ты чувствуешь себя плохо, Босс?»
- «Нет, благодарю за заботу, это несколько другое… хорошо Мьол, можешь идти.»
И извинившись – она быстро вышла.
Как временный член команды, она несомненно слышала слухи обо мне и Джулл, так что её покидание каюты было очень стремительно, словно она не хотела мешать нам вдвоём даже лишнего мгновения. Впрочем, ведь из-за этого команда и называла Джулл «Леди».
Ну да ладно, возвращаемся к текущему вопросу. Я вспомнил как я поглотил кое-что, когда мы только приблизились ко входу в Пещеру Хоба. Это была жизненная сила ледяного тролля, с которым мы вынуждены были сразиться! Фактически в начале боя Тролль отбросил Мьол, и я попытался нанести удар по его жизненной силе, начав передавать её пострадавшей девушке.
Тогда я применил [Поглощение жизненной силы] на тролля, а [Поставку жизненной силы] на Мьол. Я мог бы просто применить к ней лечение, вот только я переживал, чтобы не принять больше жизненной силы, чем я мог без последствий для себя выдержать. И поскольку я опасался повреждений – то поглощал и отдавал понемногу.
Выходит, что жизненная сила обладает теми же свойствами что и мана? Просто это выходит лишь различные формы энергии?
Получается что действительно так!
Так… вот только это немного отличается от ожидаемого мной. Жизненную силу тролля я впитал ровно в том количестве, что и отдал Мьол с остальными. И теперь, насколько я понимаю – для поддержания команды я использовал свою жизненную силу, а потери восполнял из жизненной силы тролля, которая собственно и осталась во мне.
Тут мне в голову пришла ещё одна идея, так что я быстро взял кинжал и порезал палец, направив туда ману для ускорения лечения. Для полного исчезновения этой небольшой раны при фокусировке на ней простой необработанной чистой маны – требовалось около десяти минут, вот только и здесь меня ждал сюрприз… так как всё исчезло за семь минут!
Это странно… это неестественно быстрое заживление и превосходящая прежние показатели сила… да, воины могут и не такое. Но всё равно, перемещаться на восемь метров за один шаг от поглощения жизненной силы одного тролля – это пугает.
Я не стал таким же сильным, каким был тролль, но теперь я определённо сильнее чем раньше. Это потрясающе… но и страшно. Этот непредсказуемый прогресс, о котором мало что известно – слишком неизвестная величина, а значит мне необходимо больше это исследовать.
Боги, да за что мне всё это… когда я уже наконец смогу выбраться из всех этих исследований…?!
Да я ведь потеряю сознание, если даже просто попытаюсь составить список всего необходимого для изучения…
Ладно, давай просто не будем думать о плохом.
Да, спокойствие и просто спокойствие…!
***
- «Убрать паруса!»
- «Бросить якорь!»
- «Здесь товар! Послать людей!
Эх, порт Винтерхолда… такой же крошечный, как и раньше. Ну да ладно, пока что будет остаточно и места для моего корабля.
Ах! У меня просто голова идёт кругом!
- «Джулл?»
- «Готово!»
- «Трудвар, беги к Элишке и расскажи ей всё как мы договаривались, и пусть там уже все начинают занимать свои места.»
- «Есть!»
Насвистывая, я не спеша начал подниматься по лестнице в Винтерхолд, во время чего настраивался на схватку за разум Корира.
Это заняло некоторое время, но вскоре мы выбрались наверх. Я был в чистой униформе Коллегии, в то время как Джулл в своей обтягивающей чёрной броне держала в руках поднос, накрытый куском красного шёлка, под которым естественно находился шлем.
Онгейм с Мьол обступили нас по бокам, словно мини-боссы вокруг Главного Босса, и мы сразу же направились к Длинному дому ярла. По дороге нас встретил Трудвар, кивком показав что всё готово, после чего быстро удалился.
Ну что ж, нельзя было терять ни минуты!
Площадь перед Длинным домом судя по всему была заполнена всем городским населением. За время нашего отсутствия задание Элишки заключалась в том, чтобы через таверну, как лучшее место для распространения слухов – распространять… слухи!
Так что все были в курсе обо всём, к тому же она также должна была увеличить число оплаченных «зазывал», к которым должны были присоединиться и будущие работницы купальни, контролируя нужное мне состояние толпы.
Всё шло по плану…
Как обычно стража забаррикадировалась у входа, в то время как управитель-данмер Мейлур Селот кричал толпе, чтобы те расходились куда подальше.
- «Сэр Маг прибыл!»
- «Сэр Маг, да благословят вас боги!»
- «Сэр Маг……!»
- «Сэр Маг……!»
Так! Что здесь творится? Я стал настолько популярен? Да я ведь никого из них не знаю!
- «Освободить путь…!!!»
Онгейм действовал как мой телохранитель, крича и раздвигая людей.
Вот только это было несколько излишне! Я ведь вполне мог и пожать руку, поцеловать ребёнка, постучать кому-то по спине… в общем как все те действующие на камеру политики из моей прошлой жизни.
Впрочем ладно, всё равно здесь нет камер…
Я подошёл прямиком ко входу в дом Ярла, и когда Мейлур Селот увидел меня – то его серая кожа определённо поменяла цвет. Честно говоря впервые вижу такое у данмеров, будем знать.
- «Шлем Винтерхолда – возвращён! Люди и я требуют аудиенции!»
Ну а если по-простому – то выходи скотина такая!
Малур огляделся, вот только как обычно я пришёл сюда не сам, а с группой поддержки – так что он сглотнул и исчез. Через некоторое время с равнодушным лицом появился и сам Корир. Без понятия о чём он думал, но моё появление определённо должно было испортить ему настроение. Вот только сейчас он показывал, что вполне мог владеть собой.
- «Ярл Корир, я отправился к Пещере Хоба по морю и пошёл на её штурм лишь с небольшой горсткой нордских молодых воинов! Там мы уничтожили культистов злого бога, которые опустошали эти земли своим пагубным влиянием и забрали тот самый, овеянный славой из старых легенд Шлем Винтерхолда!»
Произнося речь, я применив некоторую силу протиснулся мимо стражей и встал на ведущие к Длинному дому ступеньки, начав обращаться как к Ярлу, так и к людям.
- «Даже так…?»
Сказал Корир, особо не обращая на меня внимание, концентрируясь больше на толпе.
- «В таком случае почему бы тебе не показать его?»
Его тон был надменен и равнодушен. Без понятия, как он собирался этому противостоять, но на всякий случай я применил [Сканирование], пытаясь понять их планы.
Ага… Мейлур Селот держал за спиной что-то похожее на тот самый Шлем Винтерхолда. Значит вот как они собрались это провернуть? Ну-ну, как-то я очень сильно сомневаюсь, что их план сможет сработать.
Я щёлкнул пальцами, и Джулланар подошла ко мне со своим подносом.
- «Дамы и господа, Ярл Корир и почтенная публика! Позвольте представить вам Шлем Винтерхолда!»
Сорвав красную ткань, я открыл на всеобщее обозрение потрясающий сверкающий шлем, стоимость которого равнялась чуть ли не всем развалинам этого города.
Золото и драгоценные камни были повсюду! Не знаю, откуда культисты принесли такую вещь – но наверное это действительно было самое дорогое из всего у них имеющегося.
- «Вот только это не просто дошедший из первой эры Шлем! Также это могущественный магический артефакт!»
- «Артефакт! Боги!»
В этом бедном Винтерхолде редко когда видели золотую монету, поэтому что уж тут было говорить об артефакте.
- «Именно, он обладает способностью противостоять любой, применяемой против него магии! Как было воспето в легендах – этот шлем известен как сильная защита против магов!»
Взяв в руки шлем – я протянул его Кориру, который тут же с блеском в глазах его принял.
- «Мейлур, этот Шлем действительно так всемогущ?»
Маг-данмер сменил за спиной руку, после чего положил её на принесённый мной шлем.
- «Он действительно может отменять магию, вот только я не узнаю чары.»
- «Ха-ха, ну естественно! В конце концов это ведь древняя реликвия! Он должен быть дороже любого имеющегося у Ярла шлема!»
Сказал я, бросив взгляд на Элишку, которая посмотрела на людей рядом с собой и что-то им сказала, отчего они тут же начали громко аплодировать и радостно кричать, причём постепенно всё сошлось к тому, что народ требовал увидеть своего Ярла в этом новом шлеме.
Стоя же с ним рядом я прекрасно видел, как он сам попросту не мог оторвать от него взгляда, к чему присоединялась сила влияния толпы. Так что постаравшись выглядеть как можно более достойно – он водрузил его себе на голову.
Хе-хе! А вот теперь уже настала моя очередь, следовало лишь вести его мысли в нужное русло.
- «Ярл, он просто великолепно смотрится на вас! Возможно, стоит сделать его частью вашего официального наряда?»
- «Хмм…»
Судя по всему, Кориру не слишком это понравилась, вот только он задумался над этим – и это было просто прекрасно! Теперь эта идея засела в его уме, а значит следующим шагом осталось лишь прошептать… шёпотом, который мог слышать только лишь Корир!
«Программа один, сделать шлем частью официального наряда. Программа один – активируйся!»
Его выражение лица постепенно менялось с безразличного на заинтересованное, отчего он начал склоняться к тому, чтобы согласиться с моим предложением.
- «Ха-ха! А ведь он выглядит действительно хорошо, это определённо должно выделить меня среди остальных Ярлов!»
Отлично! Всё идёт просто замечательно!
Как раз это и было настоящей функцией чар: менять мысли и изменять мнение. Как только я «прошепчу» слова активации с установкой – то в случае совпадения, текущие мысли в его голове сменятся в соответствии с моими словами.
Так что это действительно была версия «Подчинения воли», правда для её работы необходимо было соблюсти немало условий.
- «Хах, мои поздравления, Ярл! Полагаю, что я выполнил свою часть сделки?»
Лицо Корира вновь стало равнодушным, лишь в глазах можно было заметить раздражение, вот только теперь это уже не являлось для меня проблемой.
«Программа два, всё выполнено честно и за это следует вознаградить. Программа два – активируйся!»
Немного подумав, Корир всё же кивнул.
- «Да, ты оказал большую услугу моему холду! Я дарую тебе титул Тана Винтерхолда и назначаю эмм… как там зовут того парня? Ах да, Трудвара – твоим личным хускарлом. Также я разрешаю приобрести землю в моём холде и в качестве вознаграждения, предоставлю тебе клинок из моего личного арсенала. Пусть он достойно послужит тебе в бою!»
Люди, которые ещё совсем недавно галдели – сейчас молчали словно мёртвые. Для переваривания услышанного им потребовалось некоторое время, после которого они всё же разразились приветственными выкриками.
Когда они успокоились – я поблагодарил Корира и пожал его протянутую руку. С другой стороны Мейлур Селот явно завис от происходящего, не зная что предпринять.
Ну что ж, думаю что всё завершилось очень неплохо.
Хотя… была ещё одна штука, которую мне хотелось попробовать.
- «Мой Ярл, это ваш управитель?»
- «Да, хоть Малур и данмер, но он довольно полезный и способный управитель.»
Хе-хе, ну приступим!
«Программа три, Малур – довольно красив и притягателен. Программа три – активируйся!»
Сага о Драконорождённом Глава 68 (1/2) – Месяц развития
Глава 68 (часть 1) – Месяц развития
С той знаковой аудиенции у Ярла Корира минул месяц, и был он наполнен тратой денег, получения денег, а затем ещё большей их тратой. Моё богатство, которое бережно собиралось ещё со времён становления вором – сократилось более чем вдвое.
Мной были приобретены два больших земельных участка перед мостом в Коллегию, и я отправил корабль и несколько экипажей для подвоза вещей мне со всего Скайрима. Махран из «Клуба Творчества» был нанят в качестве моего инженера, которому я подчинил всех найденных мной в Винтерхолде незанятых рабочих, лесорубов и каменщиков. Передал управление по делу «Камней душ» Трудвару, так что теперь именно он был связующим звеном со «Свистящей шахтой» и группой охотников. Выделил Элишке некоторые средства для обучения девушек любовным премудростям, а также на улучшение питания, для придания их худым телам более приятных глазу округлостей.
Также мной началась постепенная рекламная компания строящейся Купальни в Коллегии, получившая со стороны магов довольно сильную заинтересованность, вот только я старался держать это не связанным со мной. Моя причастность как владельца купальни будет держаться в секрете, для всех я буду лишь тем, кто помог Госпоже открыть здесь свой бизнес.
Мне будет принадлежать 80% купальни, в то время как 20% я решил отдать Элишке. Также я пообещал сотрудницам, что 10% от общего заработка будет распределяться среди них в качестве поощрительного бонуса, в зависимости от их вклада. Что определённо должно было дать им стимул, как можно сильнее завлекать к себе клиентов.
К древнейшей профессии захотело приобщиться ещё некоторое колличеситво новых девушек, так что после беседы с Элишкой – я дал на это своё согласие. Причём некоторые из них просили отстранить их от участия в любовном бизнесе, но взамен они были готовы за более низкую плату выполнять всё остальное: уборка, стирка и так далее. Элишка посоветовала взять их в любом случае, поскольку по её словам большинство их них, как только увидят как здесь всё будет происходить и разницу в оплате – через один-два месяца поменяют своё решение.
Единственно её раздражало установленное мной правило в отношении девушек младше 18-ти летнего возраста, но в этом вопросе я был непреклонен, до своего совершеннолетия по стандартам моего прежнего мира – пусть занимаются другими работами в купальне, а затем уже при желании поступают как хотят. Причём она согласилась на это лишь тогда, когда я сказал ей что забочусь в первую очередь не о деньгах, а о самих девушках.
Конечно спектр услуг купальни не будет останавливаться на принятии ванны и занятий любовью, также у нас будет парикмахерская, прачечная и услуги целителя, так что это не будет узкоспециализированным заведением, хотя конечно упор будет делаться именно на место для встреч.
Комплекс купальни займет восточную часть территории, в данный момент занятую развалинами домов, находящуюся по левую сторону сразу же после выхода из Коллегии. В отличие от других купален в Солитьюде и Рифтене, которые располагались на открытом воздухе, в основном в шатрах и палатках, беря воду из протекающей поблизости реки – моя Купальня будет двухэтажным большим сооружением с множеством отдельных комнат окружающих центральный двор, который по своей структуре будет выглядеть как традиционный китайский внутренний дворик. В основном я конечно принял такое решение потому, что девушки будут жить прямиком в моей купальне, а значит это должно быть не только безопасное, но ещё и не лишённая эстетической привлекательности место.
Также там будет иметься подвальный этаж, на убеждение необходимости которого я потратил немало времени. Всё же мне просто необходимо было место для хранения наших магических устройств, которые должны были быть созданы «Клубом Творчества», а именно «Магическая Водонасосная Машина» и «Магический опреснитель».
После того как позаботились об помещении – не стоило забывать и об обучении персонала. Откровенно говоря целительские услуги будут не слишком востребованы, поскольку подавляющая часть клиентов будет из Коллегии, а значит они будут способны применить хотя бы самые простейшие заклинания из Школы Восстановления. Так что обучение в основном было сосредоточено на использования бритв и ножниц, в общем парикмахерских услуг. Обучение работы в прачечной было не слишком сложным занятием, и на неё у меня был больший расчёт, поскольку её услугами могли пользоваться Учёные и некоторые Вызывающие.
Помимо сотрудников девушек, также немаловажная роль должна быть уделена охране, ну и конечно же на городскую стражу в этом деле не было никакой надежды. Так что люди для команды безопасности отбирались из друзей Трудвара, который и был поставлен над ними главным. Мной уже было проведено некоторое количество спаррингов для оттачивания их мастерства и привития профессиональных качеств охранников, а не просто бандитов с большой дороги. Также помимо заработной платы им было обещано по два часа в купальне в неделю, так сказать за вредность на производстве.
Охранники будут не просто охранять купальню, но и все построенные мной после этого объекты, в частности дом и другие постройки под проекты, число которых будет только расти.
За исключением службы безопасности Трудвара, все девушки будут находиться под управлением Элишки, которая действительно была профессионалом своего дела, хоть поначалу ей и откровенно не хотелось к этому возвращаться. На самом деле она была в этом настоящей волшебницей, и насколько я сейчас понимаю – без её помощи я бы никогда не достиг текущего результата. Она учила девушек всему, начиная от занятий любовью и правил обхождения с гостями – до этикета, как действовать и реагировать на то или иное. Я был откровенно этим впечатлён, поскольку большую часть информации о таких деталях в принципе не знал. Чтобы держать руку на пульсе – мне пришлось шпионить за её лекциями в отдельной комнате, которую я снял для этих целей в таверне, отчего вместе с установленным мной сводом правил – всё это вылилось в настоящую головную боль.
Далее ею был составлен рейтинг для девушек. «Работающие девушки», которые в обычное время будут выполнять разномастную работу, присоединяясь к основной работе купальни лишь во время пиковых часов нагрузок. Нормальные «Банные девушки», выступающие в роли основной рабочей силы. Ну и наконец такие, какой когда-то была она – «Пчелиные королевы», самые дорогие девушки в купальне, выбранные как по их талантам, так и по внешности. По её словам у нас их было целых шесть, что очень много.
Также Элишка отправила письмо своей подруге Зене в Солитьюд, приглашая её сюда. У неё была довольно сложная жизненная ситуация, поскольку она скрывалась от представителей Хаммерфелла, отчего Винтерхолд должен был быть для неё безопаснее, чем Солитьюд. Честно говоря, я бы тоже был не против чтобы она сюда перебралась, поскольку была единственной из известных мне, кто со своей огромной выносливостью мог выйти против меня один на один.
Также было обещано, что проявившие талант в обучении чтению, письму и счёту, а в особенности к магии девушки – могли стать первопроходцами в моих других бизнес проектах, основой, на которой они будут возводиться.
Вот только для начала всё это необходимо было организовать, так что я показал Элишке преимущества бухгалтерской книги и правильного составления документов и отчётов. Помимо этого её секретарём стала одна из «Пчелиных королев», девушка-норд по имени Сив.
Шло обсуждение прейскуранта, поскольку если запросить много – то мало кто сможет позволить себе их услуги, в особенности «Пчелиных королев». Также они засыпали меня вопросами, сколько сможет позволить обычный студент, вот только на этот счёт я не был слишком оптимистичен. Своё состояние я заработал лишь после нескольких лет напряжённой работы и получения прозвища «Котатоск» с кровавой татуировкой, так что я ну просто очень сомневаюсь, что обычный Ученик окажется таким же богатым как и я.
Также маги обычно не настолько хороши в плане силы и выносливости, отчего «Пчелиная королева» была вполне способна превратить бедного мага между своих ног в высушенный труп. В общем дел и проблем хватало.
Следующим по списку шёл мой корабль «Александрия». Сложно даже представить как же это здорово, когда этот небольшой корабль прибывал в Винтерхолд из Скайрима и других портов с так необходимыми для меня вещами. Нурина по полной эксплуатировала корабль и моих товарищей из «Клуба Творчества». Так что теперь Онгейм уже был вице-капитаном, совершая каждый рейс уже самостоятельно. В качестве стажёров он набрал несколько парней из Винтерхолда, и его имя в городе уже прочно ассоциировалось с моим.
Ну и пока что последней составляющей моего бизнеса – стал магазин товаров общего назначения, который держали Бирна и её брат. Они также были НПС в игре, так что о них у меня уже имелась некоторая информация. Бирна в игре была довольно сварливой женщиной, поскольку торговля всякой всячиной шла не слишком хорошо, в то время как её брат заливал какое-то своё горе выпивкой, отчего трезвым встретить его было практически невозможно.
Но судя по всему «горя» ещё не произошло, так что они вдвоём ещё были полны сил и энергии, с энтузиазмом восприняв возможность ведения бизнеса со мной. Они хотели заключить партнёрское соглашение по поводу доставки к ним продуктов питания и различных вещей, которые бы они затем реализовали населению города. Так что периодически меня преследовали мысли, что мне срочно был необходим ещё один корабль.
В целом за этот месяц я заставил Винтерхолд работать как никогда прежде, но зато понемногу по городу начали ходить деньги, торговля начала подниматься из предынфарктного состояния, и после многих лет в городе начали пробиваться первые признаки более-менее нормальной жизни.
Конечно всё было не так просто и без проблемно, поскольку я также столкнулся с сопротивлением со стороны местных жителей. Некоторые прямо и открыто заявляли, что «магам доверять нельзя», другие же просто распространяли обо мне всякое откровенное дерьмо. Вот только я был не настолько глуп, чтобы пытаться задавить это силой, но и оставлять на самотёк также не собирался, всё же я лично был свидетелем политических событий в Египте в период между 2011 и 2013 годами. Поэтому прекрасно понимал, во что может разрастись эта проблема и к чему привести.
Одними из первых заступившихся за меня были моряки и Капитан Гелдоф. В их глазах я заработал себе сильную репутацию, так что они не могли оставить это просто так. То же самое касалось и работавших на меня людей, которые постепенно убеждались, что таких денег в Винтерхолде за аналогичную работу они бы в жизни никогда не увидели.
По сути каждый человек, в особенности это касалось молодёжи, кто устал от всей этой тотальной нищеты и раздумывал чтобы покинуть город – был на моей стороне, вот только пожилые были упрямы как всегда. В первые недели конфронтации были особенно сильны, но я пустил слух о том, что как только построю дом – то сразу же съеду из Коллегии, что в некоторой степени сделало меня ближе к народу.
Второе сопротивление пришло в принципе из ожидаемого места, от моей подруги Мьол. Произошло это когда она узнала, что именно я являюсь главным партнёром в работе купальни, закатив мне по этому поводу сцену. Она обвинила меня в том, что я вынуждаю девушек продавать своё тело за деньги, как она была этим во мне разочарована и прочий героический бред. Нет, ну серьёзно, как можно относиться и воспринимать всё настолько просто, исключительно как чёрное и белое?
Я знал, что рано или поздно это произойдёт, так что заранее подготовил девушек для её обработки. Элишка с «Пчелиными королевами» вступили с ней в спор, отчего ей просто пришлось выбросить белый флаг. Так или иначе она приняла это как единственный способ разместить бездомных девушек в безопасном месте, держа их подальше от улиц со всеми отсюда вытекающими последствиями. Также она начала своё собственное бдение в городе, которое до этого совершала в Рифтене, но в тот раз она делала это в нужном месте и для нужных людей.
Ну и наконец Ярл!
Никаких признаков вредительства от него не исходило, чему я конечно же был откровенно рад. Единственное, что охранники несколько раз попытались было попресовать рабочих, но после того как во время споров Ярл за них особо даже не заступался – они определённо притихли. Вот только это не значило, что Ярл изменился, просто он давал волю своей склонности к тираническим действиям вдали от моей части города. Всё ж количество моей земли было действительно значительным, и согласно заданной мной программе, своих людей он ко мне не направлял.
Кстати одним из порадовавших меня сообщений было то, что Мейлур Селот был замечен в таверне не трезвым и чем-то донельзя печальным, в итоге даже разрыдавшись. Конечно в какой-то степени мне было не по себе от своих действий, вот только для Винтерхолда в целом будет гораздо лучше держать таких злодеев как он чем-то занятыми.
Эх, кхм… даже не знаю, что ты там пережил Мейлур, но будь мужчиной и прими это!
Хе-хе-хе… *Вздох*
Сага о Драконорождённом Глава 68 (2/2) – Месяц развития
Глава 68 (часть 2) – Месяц развития
Эх, кхм… даже не знаю, что ты там пережил Мейлур, но будь мужчиной и прими это!
Хе-хе-хе… *Вздох*
***
Вот таким было текущее положение дел в Винтерхолде, хоть должен признать я и не ожидал столь стремительно развития, но всё прошло более чем хорошо. Люди сами хотели для себя лучшей жизни, и фактически я лишь их направлял.
Новость о моём становлении Таном распространилась по Коллегии словно лесной пожар. Даже Нурина не слишком-то верила в мой план, так что для осознания его успешного завершения ей потребовалось некоторое время. Тем не менее, сразу же после этого она отправилась писать кому-то письма и что-то обсуждать со своими сторонниками в Коллегии, причём в большинстве своём они относились к Волшебникам и Мастерам-волшебникам. Когда же я поинтересовался что происходит и что она делает – мне было сказано, что это её проблемы, а мне было рекомендовано сконцентрироваться на своих делах в городе. Без понятия что там происходило, но похоже даже если бы я и знал – то это было бы выше моего понимания.
Другая проблема, с которой мне пришлось столкнуться – были те, кто очень хотел инвестировать в мой бизнес свои средства. Отчего мне пришлось тратить время, чтобы всем им отказать, в том числе и «Гильдии Воров». Всё же у меня совершенно не было никакого желания заводить себе деловых партнёров, от которых в итоге ничего кроме головной боли ты не получишь.
Так, что ещё… ах да, дом!
Ещё я строю себе свой собственный дом. И не нужно мне говорить о всяких дополнениях «Hearthfire» и прочих. У меня вполне имелось своё собственное воображение, чтобы самому суметь выбрать, что мне больше нравится.
В качестве основной базы я в основном использовал «Дом тёплых ветров», и фактически никогда не изменял данному правилу. На мой взгляд Вайтран был самым лучшим городом из существовавших когда-либо в игре, так что я всегда украшал его лучшими модами из возможных, так или иначе затрагивающих моё логово, превращающих его в действительно чуть ли не идеальное место для жизни.
Вот только теперь у меня не было возможности быстрого перемещения как в игре, так что моя база будет находиться именно здесь, в Винтерхолде. В планах у меня были ещё строительные работы, но это место будет моим, и в доме будут храниться мои личные вещи и всё такое прочее. Это должно быть безопасное убежище, поэтому я до сих пор не был уверен, как лучше его было сделать: под замок или же в обычном нордском стиле.
Выбранный мной участок земли находился с восточной стороны, через дорогу от купальни. На западе была гора, в то время как Коллегия и ведущий к морю уклон находились на севере. Места было много, так что здесь я мог развернуться по полной, и после продолжительных раздумий решил остановиться на окружённом стеной среднем размера имении, и немного всё это украсить.
Вдохновение я черпал из мода «Поместье Элизиум», которое позволяло игроку получить действительно великолепное поместье за пределами Вайтрана, в котором присутствовало всё необходимое для комфортной жизни. Но на вид всё было довольно просто, деревянный дом в нордском стиле с красиво отделкой как снаружи, так и внутри.
Войдя внутрь, по левую сторону от входной двери можно было увидеть кухню, в то время как по правую располагалась столовая, по сути это была одна объединённая комната без стен и я не буду здесь ничего менять.
Миновав первую комнату – ты сразу попадаешь в короткий коридор, по бокам которого расположены двери в следующие комнаты. Слева находится хозяйская спальня с камином, полками, двуспальной кроватью и отдельным выходом за пределы дома, без которого я пожалуй обойдусь. Также я откажусь от каменной ванны-бассейна, изменив её на более современную ванную комнату.
Для чего будет служить комната напротив спальни – я ещё не придумал, но это лишь вопрос времени. В план дома не будет включена небольшая комната для компаньонов из мода, так что данное пространство я просто объединю с большой комнатой, в которой также присутствует ванна-бассейн, но я также переделаю её в современную ванную комнату, отделив её от основной комнаты и сделав выход в столовую. Но вернёмся назад в прихожую, там будет находиться деревянная лестница на чердак, который будет использоваться в качестве мансарды.
Окончание коридора приведёт в последнюю комнату, представляющую собой небольшую гостиную вокруг камина с некоторыми добавленными декоративными элементами. Здесь также находится отдельная дверь на улицу, и её я пожалуй оставлю; но взамен ведущий в подвал открытый спуск будет заменён скрытым люком.
В моде подвал был местом, где были размещены все ремесленные приспособления и всё такое прочее, а также кладовая. Ничего из этого мне не нужно, так что подвал будет полностью переделан мной под собственные нужды.
Центральная комната будет иметь сразу шесть дверей. Первая – это тайный ход, ведущий сюда из гостиной. Вторая дверь по правую сторону приведёт к личному каменному бассейну королевских размеров. За третьей, расположенной напротив, где в игре находилась кузница – будет хранилище, защищённое всем, чем только можно будет её защитить. Четвёртое приведёт в просторную тренировочную комнату, в которой я буду проводить свои эксперименты. Пятый проход будет ещё более секретным и ведущим за пределы дома, предназначенный для тайного вноса вещей в подвал и из него. Ну а шестой, не менее секретный будет идти через улицу в подвал купальни. И в принципе на этом было всё.
Снаружи к северу от дома будет построена башня, на которую у меня имелись свои планы, небольшой дом для моего хускарла и гостевой дом. Всё это естественно будет находиться за высокой стеной.
В принципе ты сам можешь посмотреть видео-обзор «Поместья Элизиум», но я действительно постарался объяснить всё как можно более тщательно.
***
Помимо сводящих с ума дел по бизнесу – мои исследования также не собирались предоставлять мне лёгкой жизни. К тому же мне ещё необходимо было готовиться к сдаче экзаменов на ранг Вызывающий в следующем месяце.
Помимо исследования произошедших со мной физических изменений – я также как и прежде немало времени уделял исследованию магии, в этот раз сосредоточившись на изучении большего количества заклинаний, поскольку больше мне очень не хотелось удирать от пиратов как в прошлый раз. Нет, я встречусь с ними как «Перекачанный Главный Герой» - отправлю их в Обливион, а потом буду хохотать на горе из их трупов…
Ну ладно, вряд ли у меня так получится, но я хочу стать достаточно сильным, чтобы со мной было опасно связываться. Поэтому больше я не фокусировался на Мистицизме и Изменении как ранее, а нарабатывал опыт в Колдовстве, Разрушении, и немного в Иллюзии и Восстановлении.
Большего всего времени я потратил в Колдовстве, выучив заклинание [Призванный щит], так что я теперь действительно мог призывать щит. Нурина скептически заявила, что это откровенно малополезное заклинание, но думаю что когда-нибудь мне это действительно сможет пригодиться.
Далее я был способен использовать и [Вызов туманного человека], чёрного скелета-нежить похожего на «Костяного человека», за исключением того, что он был окутан тёмным маревом и у него отсутствовали нижние конечности, отчего он парил над землёй и был способен применять Магию Холода, что против воинов будет очень даже полезно.
Ещё я узнал, как вызывать Грозового Атронаха в его обычной форме. На самом деле это был довольно-таки сильный атронах, представляющий собой парящую груду камней, с мощной атакующей Магией Молний.
Далее совершенно новым изученным мной за последнее время призывом оказался Дремора, и скажу я тебе – это была настоящая боль даже не в голове, а в заднице! Я просто не могу понять, каким образом эти существа могут быть настолько надменными!
Когда я впервые его призвал – он умудрился освободиться от моего призыва и напал на меня! Первоначально мне не хотелось его убивать, вот только чем дольше мы противостояли друг другу – то тем больше он начинал сквернословить и приказывать освободить его или пасть перед ним ниц… в общем ещё тот тип, которому удалось вывести меня из себя, отчего я случайно его убил. Но Даэдра воссоздаются, так что у меня был шанс превзойти его позже. В любом случае, после долгого избиения этих чёртовых надменных ублюдков – я наконец-то сумел вызвать того, кто согласился повиноваться мне без его убийства.
Заклинания вызова Дремора не являются незаконными, но настоятельно рекомендуются проводиться под охраной. Вызываемые Дремора ранжируются на семь рангов по своей собственной социальной системе. Я могу вызвать лишь первых, так называемых «Дремора Керл», которые среди остальных кланов Дремора фактически считаются чернью. Тем не менее это уже был прогресс, в особенности что я могу вызывать «Дремора Керл» как Воинов, так и Лучников.
У них чёрная смоляная кожа с малиново-красными отметинами на лице, рога, остроконечные уши и жуткие глаза. Облачены они в зловеще выглядящие доспехи, вот только в отличие от Чернокнижников Дремора и Лордов Дремора не выглядят так представительно.
Дремора – это местный вариант демонов, но ни крыльев, ни хвостов у них не имеется. Обладая схожим с человеческим интеллектом – они до крайности презирают смертных, отчего никто даже не заморачивается их настоящими именами, поскольку они являются просто кучей ублюдков!
Я хотел научить вызывать и другие разновидности Даэдра, тех же Скампов – вот только Нурина сказала мне, что от них исходит просто адская вонь, так что я отказался от этой идеи.
В Школе Разрушения моё развитие было несколько другим, фактически я изучил лишь два заклинания.
[Огненный плащ], наносящий урон от огня всем поблизости, но его я освоил лишь в свете своих исследований и особого интереса оно не представляло.
Но следующее заклинание было уже поважнее, причём настолько, что интерес к нему проявила даже Фаральда.
Это было атакующее заклинание ближнего боя, совмещающее в себе аспекты «аугментации» и «молнии», и которое я назвал [Кулак молний]. Особый интерес представляло то, что фактически ему не требовалась подготовка: нужно было лишь сжать кулак, создать заклинание в руке и ударить кулаком по цели.
От Разрушения перейдём к Иллюзии, где я всё же завершил заклинание [Аура Безумия] и создал заклинание под названием [Дальнее зрение], которое выполняло функции бинокля, позволяя видеть на довольно большом расстоянии.
С самой «Аурой» сколько я не бился – никаких подвижек не было, всё же те мужчины из Данстара действительно были монстрами.
Ну и наконец в Восстановлении я сконцентрировался лишь на завершении заклинаний [Поглощении и Поставки жизненной силы], что кстати приводило нас к следующей теме, а именно исследованию развития физической силы, вот только в данной области я откровенно не был экспертом.
Я рассказал об этом Нурине, которая заверила меня, что в моём теле не было ничего странного, но также испытала удивления тому, насколько возросла моя сила. Единственные кто мог мне помочь в данной ситуации – были эксперты Школы Восстановления, которые исследовали всё что связано с жизненной силой, и как никто другой были осведомлены о телах смертных. Вот только Нурина категорически отвергла идеи о получении помощи от любого из них. Всё же ей не сильно нравилась Колетта Маренс, глава Отдела Восстановления.
- «В таком случае я вижу лишь одно решение данной проблемы.»
- «И какое же?»
Спросила у меня Нурина.
- «Авгур!»
- «Если в Коллегии узнают, что ты общался с Авгуром без разрешения – то Савос с тебя не слезет. К тому же тебе придётся рисковать в том непредсказуемом месте в одиночку. И даже если ты найдёшь Авгура – никто не даст тебе гарантии, что он захочет с тобой общаться.»
- «Ха, я прекрасно знаю обо всём этом.»
- «Не бери с собой Джулланар. И держи, здесь я отметила вход в Мидден.»
Быстро схематично нарисовала она карту, поставив отметку, хоть я и сам знал об этом месте, которое располагалось как и в игре, как раз в конце западного коридора под люком.
- «Хорошо, отправлюсь туда сегодня же ночью!»
Надеюсь Авгура заинтересует, что я собираюсь ему предложить…
*****
Заклинания Джона:
#Мистицизм:
- Магия Внешнего Контроля: [Направление], [Рассеивание] – [Истощение], [Поглощение]/[Поставка]
- Обнаружение: [Вещество] – [Магия], [Сканирование], [Засечка]
- Сила: [Телекинез], [Захват], [Силовой снаряд], [Пёрышко]
- Душа: [Ловушка], [Ожог]
- Некромантия: [Оживление], [Поставка Нежити]
- Предвидение: [Сигнал опасности], [Ясновидение]
- Время: [Ускорение]
- Внутренний Магический Контроль: [Огонь души]
_________________
#Изменение
- Масса: [Обуза] – [Лёгкость]
- Тело: [Каменная кожа] – [Огненная кожа]
- Свет: [Свет Свечи]
- Звук: [Приглушение шагов], [Создание], [Голосовой бросок]
- Комбинация: [Светошумовая граната]
___________________
#Колдовство:
- Контроль Вызванных: [Управление] – [Изгнание], [Призыв] – [Отзыв], [Предоставление Даэдра]
- Призываемое оружие: [Меч] – [Кинжал] – [Секира] – [Лук] – [Копьё]
- Призываемая экипировка: [Щит]
- Вызываемые питомцы: [Мышь], [Кошка], [Сокол], [Сова], [Волк]
- Вызываемая Нежить: [Призрак] – [Костяной человек] – [Туманный человек]
- Вызываемые Атронахи: [Огонь: Обычный – Лошадь], [Лёд: Обычный – Утилитарный], [Грозовой: Обычный]
- Вызываемые Дремора: [Бойцы: Керл], [Лучники: Керл]
_____________________
#Разрушение:
- Огонь: [Пламя], [Огненная стрела] – [Огненная руна], [Огненный плащ]
- Молния: [Искры], [Молния] – [Грозовая руна], [Цепная молния] – [Плащ молний], [Кулак молний]
____________________
#Иллюзия:
- Разум: [Храбрость] – [Ярость], [Успокоение] – [Страх], [Паралич], [Аура Безумия]
- Воля: [Инсинуация]
- Зрение: [Ночное зрение], [Дальнее зрение], [Слепота]
________________________
#Восстановление:
- Жизненная сила: [Лечение], [Высасывание], [Поглощение], [Поставка]
- Обереги: [Устойчивый оберег], [Квадрант оберег], [Отражающий оберег]
- Солнце: [Солнечный луч], [Огонь солнца] – [Солнечная руна], [Божественная кара], [Аура паладина]
________________________
#Способности:
- Расовые:
Боевой Клич: усиление союзников, испуг на противников
Сын Скайрима: 50% сопротивление холоду
- Камень Тени:
Сокрытие в Тенях: бонус к скрытности
Смазанный Силуэт: бонус к скорости в бою
- Врождённое: Сопротивление огню
________________________
#Ту'ум:
- Безжалостная сила: Фус (Сила) Ро (Равновесие) Да (Толчок)
Сага о Драконорождённом Глава 69 – Авгур Данлейнский
Глава 69 – Авгур Данлейнский
После наступления темноты, я отправился к расположенному в западном коридоре месту входа в Мидден, стараясь при этом избегать патрулирующих данную область стражей Коллегии. После полуночи здесь кстати наступает официальный комендантский час, поэтому если я не вернусь быстро – то это может стать некоторой проблемой.
Обычно «Кататоск» не испытывал бы никаких проблем ночью, вот только откровенно говоря в коридоре Коллегии практически отсутствовали места, за которыми можно было укрыться, в то время как бег наоборот лишь привлечёт ко мне внимание.
*Вздох!* Эта до нелепости огромная Коллегия совершенно не походила на таковую из игры!
Итак, Нурина сказала что вход должен находиться где-то здесь и моя интуиция также говорила мне об этом, а применение [Сканирования] лишь подтвердило мои подозрения. Люк располагался за установленными друг на друга словно стена ящиками… вот только рядом с ним кто-то стоял.
Странно… что здесь происходит?
Тихо подкравшись, я обнаружил там члена стражей Коллегии.
Это ещё более странно! Данный вход в Мидден как бы был общедоступен, так что стража не стала бы его специально караулить, поэтому я решил не заморачивать и выбрать самый простой вариант.
- «Доброго вечера, сэр страж. Как поживаете?»
Парень резко испуганно повернулся ко мне, открывая, что он был бретонцем и Вызывающим.
- «Что ты здесь делаешь? Посторонним сюда вход запрещён!»
Воскликнул он, пытаясь всмотреться в темноту моего накинутого капюшона.
- «Пожалуйста, не стоит возмущаться.»
Всё так же вежливо попросил я его.
- «Что…? Быстро пошёл отс… аггх!»
В не ожидавшего такого данмера пришёлся удар, прерывая его довольно эмоциональное высказывание.
- «Прочь с дороги придурок!»
Так, теперь люк.
***
Под люком была лестница, приведшая меня прямиком в ледяную пещеру. Честно говоря я уже счастлив, что здесь хотя бы что-то походило на игру. Фактически Мидден являлся подземной канализационной системой Коллегии, в которую также можно было попасть из Зала Поддержки, но за тем входом следили.
В общем я начал продвигаться через ледяную пещеру, что было довольно весело, и смешано с некоторой долей риска. Спустя несколько минут я вошёл в каменный туннель, где сполна прочувствовал, что действительно попал в канализацию.
Неясный, но зато акцентированный и забивающий тебе ноздри аромат… вернее вонь, до ужаса напоминающая «Крысиную нору».
Беее, да за что!
Применив [Каменную кожу] и [Ночное зрение] – я направился дальше. Теперь я видел гораздо лучше, отчего легко заметил подозрительное шевеление вокруг себя. Злокрысы… ненавижу этих паразитов!
Так, давай вызовем кого-нибудь против них!
Быстро применив в руки заклинания [Костяной человек] и [Туманный человек] – я активировал их семь раз, и теперь вокруг меня стояло пять чёрных скелетов с луками и два объятых маревом туловища без ног. Для нежити темнота не была какой-либо помехой, так что здесь они подходили просто идеально. Выстроив их вокруг меня в охранную формацию – я продолжил свой путь, всё больше убеждаясь что Мидден был не слишком похож на игровой вариант, поскольку уже сейчас видел места, которых никогда прежде не наблюдал, отчего с трудом находил куда же мне следовало идти.
Единственное, что удерживало меня от паники потеряться в этом лабиринте – было [Ясновидение], которое тем не менее также отличалось от своего игрового варианта. Там оно показывало короткий путь до ближайшего маркера задания, вот только здесь всё было иначе.
[Ясновидение] является заклинанием, подпадающим под аспект «предвидения», который было чрезвычайно сложно контролировать, отчего без сильной воли и способности концентрировать свои мысли в требуемом направлении – здесь было попросту некуда. Результат заклинания никогда не был виден какими-то физическими отметками, всё приходило исключительно через ощущения, на основании которых ты уже сам должен был понять, что да как.
В общем [Ясновидение] не давало чётких и однозначных ответов, отчего если ты начнёшь слишком на него полагаться – то в один не очень прекрасный момент это может привести к довольно печальным последствиям. Концептуально, «предсказание» – это получение информации нематериальным путём, являясь противоположностью «обнаружения». А само по себе [Ясновидение] как раз и есть одна из чистых форм «предвидения», сложной как в контроле, так и в освоении.
Как известно, «предсказание» является основным аспектом Мистицизма. Вернее это именно наиболее известный его аспект, отчего мистиков зачастую воспринимают как предсказателей и гадалок. Многие норды обладают талантом в данном аспекте, что на мой взгляд заслуживает зависти, вот только они просто невероятно редко стремятся развить эту тайную практику.
Ну да ладно, как раз обладающие таким талантом люди и больше всего предрасположены к Мистицизму, а именно к области управления энергиями, так что в принципе меня всё устраивало.
Впрочем вернёмся к настоящему, именно [Ясновидение] направляло меня к Авгуру. Мне приходилось идти по откровенно странным местам, но тем не менее я старался отложить в голове карту всех этих переходов, всё же в отличие от Вульфура, с чувством направления у меня никаких проблем не имелось.
На стене показалось костяное образование, череп с выходящими от него четырьмя руками, костяшками пальцев формирующими корону вокруг него.
Встав перед ним, я почтительно произнёс:
- «Хайль Гидра!»
Зачем я это сделал? А кто ж его знает, просто это показалось мне правильным.
Из игры я помню, что дальше начинается область «Мидден – Тьма», которая намного опаснее обычного «Миддена», поскольку здесь можно было встретить нежить, больших пауков, какие-то странные штуковины и просто всё, что только душе угодно.
Честно говоря – ненавижу пауков. Обычно я веду себя как уверенный в себя крутой парень, вот только Морозные пауки Скайрима – просто смехотворно огромны и ужасны. В игре я их конечно никогда не боялся, но вот в реальности… в общем с ними я позволил разбираться призванной мной нежити.
Помню что для тех, кто боялся пауков даже на экране – существовали заменяющие пауков на что-то другое моды. И не то чтобы я тоже их боялся… просто я бы точно не хотел трогать эти штуки. Но в любом случае, я помню что здесь могли встретиться довольно неприятные противники и помимо них, так что сканируя и проверяя всё и вся – я продвигался вперёд, откровенно не горя желанием столкнуться с Ледяным приведением и другими проблемными существами.
Наконец после часа блужданий, [Ясновидение] перестало реагировать как раньше, а значит думаю я уже находился где-то поблизости!
Осматривая окрестности – я вновь увидел ледяную пещеру, миновав которую опять же попал в каменный коридор. Если не ошибаюсь – то этот участок как раз и находился перед комнатой Авгура.
Медленно направившись вперёд – я приказал нежити оставаться позади, а когда увидел дверь, так вообще отозвал её прочь.
*Тук-тук-тук*
{Ухооооди!}
Отозвался эхом от двери совершенно безэмоциональный голос, словно это провыл какой-то призрак.
- «Сэр Авгур, меня зовут Джон Смелый, Ученик Мистицизма и начинающий бизнесмен. А ещё я пришёл из другого мира!»
{.....}
- «Ау! 1, 2, 3, есть кто?»
{И какой же бизнес решил найти здесь человек из другого мира?}
- «Я пришёл за культурным обменом!»
{Значит тебе необходимы ответы… ответы, которые как ты считаешь смогут помочь тебе в пути. Вот только уже слишком поздно, «Колесо» для тебя уже повернулось.}
Что за…! Он может читать мои мысли?
- «Да, я стремлюсь к ответам и знаниям, для которых я надеюсь оказаться достойным. Также по поводу «Колеса», если вам об этом известно – то это сэкономит время. Но вначале мне бы хотелось рассказать свою историю.»
На некоторое время воцарилась полнейшая тишина, но спустя несколько секунд дверь приоткрылась.
{Ты всё же решил упорствовать? Ну что ж, можешь войти. Добро пожаловать в Мидден.}
Я знал, что меня там встретит – так что направился сразу же внутрь, отметив как закрылась за мной дверь.
- «Стильная обстановка.»
Это была пустая каменная круглая комната с небольшим колодцем, похожим на «точку сосредоточения магической энергии», с парящим в потоке энергии светящимся шаром.
{Можешь считать, что я не оценил твой сарказм.}
Ответил мне энергетический шар, который и был тем самым Авгуром, более известным как Авгур Данлейнский. Бретонец с сильнейшим магическим даром, который сфокусировался на получении силы вместо контроля над ней, и в результате произошедшей катастрофы оказался в виде нематериальной сущности. На этот счёт у меня имелось немало теорий, но давай пока что их отложим.
- «Значит вы и есть Авгур Данлейнский?»
{Я тот, кого ты искал. Вот только то, что ищешь ты – крайне опасно.}
- «Эмм, вы можете читать мои мысли?»
{Да, могу.}
- «Пожалуйста, продолжайте! Прочитайте мои воспоминания 25 лет назад.»
{Это возможно! Вот только, что же там должно быть такого для меня интересного?}
- «Там всё связанное с вами, со мной, со Скайримом, Коллегией и драконами. Я просто посижу здесь, а вы насладитесь шоу!»
Сказал я направившись к стене.
{Боюсь, что всё работает не так, как ты себе представляешь, так что это может занять много времени.}
- «Эмм, ну и что?»
{Мне нужен будет проводник...}
- «Хмм! Пост……»
Дерьмо!
*Темнота*
***
Нет-нет-нет-нет-нет, я не хочу всего этого снова!
Всё плохо, очень плохо-плохо-плохо-плохо!
Я ненавижу-ненавижу-ненавижу-ненавижу-ненавижу это!
Я в панике-панике-панике-панике-панике!
- «ЭЙ ТЫ, КУСОК ЦВЕТОЧНОЙ ПУЛЬПЫ! НЕМЕДЛЕННО ВЕРНИ МЕНЯ ОБРАТНО!!!»
{Твоя реакция отличается от расчётной! Я должен извиниться за такое внезапное действие. Вот только обычно это считается людьми захватывающим опытом.}
- «УКУСИ МЕНЯ ЗА ЗАД! Я УЖЕ ОДНАЖДЫ СДОХ ОТ ТВОЕГО ЗАХВАТЫВАЮЩЕГО ОПЫТА!!!»
Да, всё так! Именно из-за этого я однажды и умер! Более 15 лет назад надев ту чёртову гарнитуру с технологией «Полного Погружения»!
В данный момент я вновь находился в каком-то странном чёрном пространстве, по которому можно было передвигаться, вот только толку от этого не было. Отчего это всё просто моментально разбудило мою застарелую травму!
Да, не буду отрицать, что здесь всё немного по-другому, вот только я всё равно не могу избавиться от чувства, что я вновь оказался там…!
{Пожалуйста, расслабься! Мы путешествуем по туннелю памяти, поэтому нам понадобится некоторое времени, чтобы добраться до места.}
Проклятье! Бьюсь об заклад, что этот парень наслаждается этим!
{Конечно же нет.}
- «Ты вторгся в мой мозг…?!»
{Чисто технически, мы как раз в нём.}
- «В таком случае нельзя было сделать это как-нибудь помягче?!»
{Я просто выбрал кратчайший путь к поставленной цели.}
- «Сейчас ты говоришь прямо как робот!»
{Данный термин мне не известен, это что-то наподобие автоматона?}
- «Да, машина!»
{В каком-то смысле, думаю это верно.}
Так, стоять!
- «Но разве ты не человек?»
Я ведь помню, как Авгур в игровой системе был записан как «бретонец».
{То, кем я сейчас являюсь и кем родился – это две большие разницы.}
- «То есть ты потерял часть своей человечности?»
{Ты меня не слышишь? Больше я не являюсь человеком. Думай обо мне как о перевоплотившемся человеке, которым по твоему утверждению являешься ты – но в другую расу, которая существенно отличается от принятых стандартов.}
- «Но я до сих пор не понимаю! Я к тому, что всегда думал о тебе как о человеке, который смог перенасытить свою «Душу» силой, отчего «Астральное тело» не успевало за этими трансформациями. И поэтому «Смертный сосуд» или «физическое тело» больше не смог сдерживать деформацию на «Астральном теле» и распался.»
{Продолжай…}
- «Хммм! Не знаю что ты сделал потом, но тебе удалось запечатать «Астральное тело» и каким-то образом привязать к нему «Душу». Но тебе необходим был источник энергии, отчего ты и поселился в неиспользуемой «точке сосредоточения магической энергии».»
{Это всё…?}
- «Да, это всё что я сумел получить, основываясь на том, что было доступно для исследования. Но из упоминания о потере человечности я могу предположить, что ты лишился так называемых «плотских желаний». То есть еды, питья, эмоций, отчего ты и достиг стадии этого машинного состояния.»
{Ты подошёл довольно близко. Впрочем, в основном твоё понимание основывается на оставленных мной некоторых заметках, так что мы думаем одинаковыми терминами.}
- «Значит ли это, что для удержания «Астрального тела» - «Физическое тело» также должно быть достаточно сильным? Ведь «Астральное тело» является оболочкой «Души», в которой содержится вся магия, ведь так? А это означает, что «Душа» сама по себе является высшей формой магии, в то время как «жизненная сила» - это просто энергия иного типа? Моё тело не так давно испытало огромное увеличение силы, связано ли это с поглощённой жизненной силой тролля?»
{Я всё ещё не посчитал тебя достойным для получения моих ответов на твои вопросы.}
Проклятье!
- «Ладно, скажи, сейчас я хоть буду видеть всё то же самое, что и ты?»
{Скоро сам всё увидишь.}
- «Я просто не хочу стать таким же живущим в канализации несчастным компьютером!»
{Мы прибыли в первое воспоминание. Посмотрим, что же ты так хотел мне показать.}
Сага о Драконорождённом Глава 70 – Вопросы и просьбы
Глава 70 – Вопросы и просьбы
{Интересное место.}
- «Ууупс!»
Мы оказались в моей комнате около двух с половиной десятилетий назад! Ох, какой же бардак... впрочем, он у меня вечно такой был.
- «В этот день я впервые запустил Скайрим…»
В данный момент я мог со стороны наблюдать за нубом, который решил поиграть в «TESV: Skyrim».
{Количество знаний в памяти больше, чем мной ожидалось. Для обработки этого мне требуется время.}
- «В смысле, мне необходимо вновь и вновь переживать своё детство? Авгур – ты плохой мальчик, очень плохой…!»
{Процесс запущен! Должен признать, что не ожидал такого…!}
- «Эй, послушай, если ты о содержимом «Новой папки» на моём компьютере – то мне это подбросили… в смысле попросили сохранить у себя… это не моё! Я не смотрел ничего оттуда… ну может один раз, или два…»
{Не понимаю, о чём ты сейчас. Я действительно ожидал чего-то гораздо меньшего!}
- «Но разве некоторое время назад не ты был всемогущей сущностью?»
{Даже для меня есть пределы, в особенности когда дело доходит до предсказания. Но теперь, я могу прочитать всё из твоих воспоминаний.}
- «Кхм, надеюсь тебе не пришлись по душе никакие странные идеи из «Терминатора» и прочих просмотренных мной фильмов?»
{Что ещё за идеи?}
- «Эмм, ну в общем значит так…»
Быстро объяснил я смысл Авгуру, попутно наблюдая за первой происходящей в Хелгене сюжетной сценой. Посмотрев на себя – мне стало несколько грустно.
В те времена я тратил на игры много времени, вследствие чего был несколько замкнут. Это влияло на моё социальное взаимодействие довольно длительное время, отчего у меня собственно не было друзей. Ну что ж… благодаря реинкарнации у меня нет ни интернета, ни социальных сетей – отчего я был просто вынужден так или иначе общаться с другими, в частности благодаря чему у меня и появился отличный второй шанс.
Но вернёмся к текущим событиям, шар света, он же Авгур – наблюдал и анализировал всё самостоятельно, поэтому мне не нужно было ничего объяснять. В конце концов мы были именно в моём мозгу.
{Неужели создание персонажа занимает так много времени?}
- «Ну да! Надо же там всё посмотреть и опробовать, так что придётся подождать некоторое время…»
*Спустя два часа*
- «Да не смотри ты на меня так! Клянусь, я не помню, что так долго создавал своего первого игрового персонажа…!»
{.....}
- «Скорее всего это из-за носа! Да, меня всегда тормозил это проклятый нос! Ну думаю ты меня понимаешь…»
{.....}
- «Оу, я ведь забыл что ты шар света, и у тебя даже носа нет…»
*Час спустя*
На создание персонажа потребовалось всего-то три часа. О да, я могу…
- «Ладно, на чём мы остановились?»
{Хелген значительно меньше настоящего.}
- «Подожди, это ты ещё Вайтрана не видел! В то время ферма моей семьи была больше, чем он здесь.»
{Магия действительно упрощена. Мистицизм также полностью исключен, как и в Коллегии!}
- «Умный ход для игры! Идиотский для Коллегии!»
{А это «Меню эффектов» - хорошая идея.}
- «Согласен, но слишком уж долго всё перебирать!»
Непроизвольно мы начали углубляться в дискуссию.
Ранее Авгур говорил, что потеряв тело – освободился от всех желаний смертных. Это становилось ясно хотя бы из его речи, хоть он и старался специально проявляя эмоции скрывать это, предпочитая не шокировать собеседников.
На мой взгляд с его стороны – это было инстинктом выживания. Он понимал, что не должен был сильно пугать посетителей, иначе это могло привести к его гибели. В частности это можно было понять и по его желанию существовать даже без физического тела, когда он потратил силы на запечатывание своего «астрального тела».
Кроме того, существовать – это значит иметь цель! Есть что-то, что он ищет: собирает знания или хочет попытаться воссоздать своё смертное тело, или же достичь состояния «ЧИМ» и отстраниться от всех земных забот. Я даже представить не могу, сколько возможностей на то или иное направление может быть у Авгура.
{Какая логически выстроенная цепочка мыслей.}
- «Вон из моей головы! И перестань говорить как машина.»
{Расчёты показали, что ты сможешь это перенести.}
Нет, это действительно утомительно… после первого воспоминания мы отправились ко второму, третьему и так далее по цепочке, перебравшись из дома в мою квартиру в Александрии.
Эх, ничего не может повторить этот город летом, с его потрясающим морским бризом!
{Если это так тебе нравится – то рекомендую посетить Залив Илиак или острова Саммерсет.}
- «А ты определённо стал более разговорчивым. Если на тебя так повлиял мой мозг – то должен признать, что горжусь этим.»
{Я вижу, что тебе нравилось играть в игру более одного раза, изменяя её тем, что вы называете «модами». Вот только, что это за штука там летит?}
Где? Оу! Эмм, я был молод и мне нужны были деньги…
- «Паровозик Томас…»
{Но разве это не должен быть дракон?}
- «Ну, когда ты являешься моддером – то нет предела воображению.»
***
Это заняло чертовски много времени!
Я начал всё сильнее переживать, что там может произойти с моим бедным телом, но Авгур заверил меня, что время у меня в мозгу течёт на порядки быстрее, чем в реальности. А поскольку ему хотелось собрать побольше информации – то он никуда не торопился, так что на это потребовалось более двух «мозговых» суток.
{Какая жалость, что в твоих воспоминаниях так мало этих «Научных Знаний». Ну да ладно, всё же на это сложно жаловаться, поскольку на полноценный анализ всего полученного от тебя – мне уже потребуется немало лет.}
- «Но разве мы пришли сюда не для того, чтобы собрать информацию об игре?»
{Всё что интересовало меня по игре – я закончил собирать ещё давно. Всё же извини за грубость, но это не столь важно, как содержащиеся в тебе иномировые знания. Они обладают просто чрезвычайно высокой ценностью. Если бы я ещё был смертным – то у меня бы тряслись руки от волнения и удивления.}
- «А ну да, конечно…»
Нет, серьёзно – это просто чрезвычайно страшно. Я прекрасно понимал, отчего в более-менее адекватных произведениях главные герои не спешили хвастаться своим прошлым… вот только мне пришлось пойти на это. Отчего в данный момент я пребывал в откровенно мрачном настроении.
Я не знаю, что происходит с моим телом – а этот синий шар поглощает любую доступную для него информацию, недобро так на меня поглядывая… хотя у него ведь даже нет глаз…
{Не переживай, я не собираюсь причинять тебе вреда. К тому же я планирую отплатить за полученные знания тем, что ты ищешь.}
- «Благодарю, вот только сделай это прежде, чем сменишь синий цвет на красный и решишь называть себя «Скайнет», договорились?»
{Потерпи некоторое время, мы начинаем выход.}
- «Если ты и дальше хочешь говорить как машина – то обратный отсчёт просто необходим!»
***
Моя голова… а почему у меня болит голова?
Точно, эта флуоресцентная лампа отправила меня в путешествие по памяти прежде, чем я успел подготовиться, отчего моё тело просто упало!
{Ну что ж, теперь пришло моё время отвечать на вопросы.}
- «Моё тело…?»
{Твоё «Физическое тело» - совершенно здорово, проблема заключается в «Астральном теле».}
- «Я весь во внимании.»
{Представь себе наполненный «жидкостью» стеклянный сосуд. На чашу падает свет, и его отражение от наполненного водой сосуда даёт «образ» для наблюдателей. Это же с некоторыми моментами работает и для «Души», «Астрального тела» и «Физического тела».}
Ага…
{«Душа» - это жидкость, которая наполняет «Чашу»; «Чаша» - это «Астральное Тело», вмещающее в себе «Душу»; а «Физическое Тело» - это отраженный ими обоими «образ». Как ты считаешь, что произойдёт если кто-то из них троих изменится?}
- «Другой получит точно такие же изменения?»
{Не совсем точно, но в принципе да. «Изменения» различаются по действию, и некоторые из них не могут причинить вреда, поскольку с эффектом легко справиться. Например, если «Физическому телу» был нанесён урон – то для его нейтрализации можно применить заклинание исцеления. Вот только, откуда заклинание знает, какие именно «клетки» должны быть восстановлены…?}
…?
{Ответ более чем прост! «Астральное тело» - это призрак «Физического тела» и они в точности похожи друг на друга. Заклинание просто копирует информацию из «Астрального тела» и таким образом исцеляет нуждающиеся в этом участки. Но что произойдёт, если рана не сумела до конца регенерировать, или её не исцелили?}
- «Это будет выглядеть как шрам, в смысле такая же отметина появится и на «Астральном теле», приобретя постоянный признак.»
{Именно это я и подразумевал под «моментами». Изображение никаким образом не сможет повлиять на физический объект, поскольку лишь он обладает этим свойством по отношению к изображению. Вот только в данной ситуации, они взаимно влияют друг на друга, но это лишь пример.}
- «Возвращаясь к теме, а как же мой случай?»
{Разве ты ещё не догадался? Мой случай и твой очень схожи.}
- «На моё «Астральное тело» воздействует поглощённая мной магия?»
{Не совсем так. Энергия, которую ты накапливаешь своей так называемой «Культивацией» - оказывает влияние на твою «Душу». В самой «Душе» содержатся различные виды энергии, такие как «Магия», «Жизненная сила» и «Эссенция», которую ты применяешь для Ту'ума. Каждое живое существо обладает этими различными видами энергий, а поскольку они могут относительно легко преобразовываться друг в друга – то таким образом и возникают «аспекты» магии. Одним из основных правил является то, что энергии должны пребывать в гармонии друг с другом. Если одна из них начинает увеличиваться с той же угрожающей скоростью, что и твоя «Магия» – то другие энергии, в особенности «Жизненная сила», будет что есть сил стараться от неё не отставать.}
- «Я помню! Помню! Когда Главные Герои произведений про культивацию слишком быстро увеличивали свою энергию – им приходилось отрекаться от мирской жизни и тратить всё своё время для стабилизации энергии, которую они собрали в своём даньтяне или других местах!»
{Именно, в твоём прошлом мире существует хорошее понимание взаимосвязи энергий друг с другом.}
- «Но постой, разве к тому времени как я занялся культивацией, Жизненная сила не должна была успевать за ростом Магии?»
{Ну а здесь ты можешь поблагодарить лишь самого себя. Да, обычно ты культивировал Магию, беря её «между небом и землёй», вот только однажды ты нарушил эту схему.}
Однажды…? В основном я занимался культивацией по своему собственному пути и не пытался объять необъятное… хотя постой! Был один раз!
- «Святилище Великого Древа!»
{Именно! Ты провёл культивацию из источника Магии Высшего Класса, обогатив свою Магию до такой степени, что другие энергии в твоей «Душе» оказались не в силах за ней последовать. В отличие от меня, который собрал больше «Жидкости», чем мог выдержать мой «Кубок» - ты собрал «Жидкости» до степени, когда твоя «Чаша» может расколоться от того, насколько она стала тяжёлой.}
- «…….»
Твою же…!
{Не пугайся! Со временем ты сможешь всё это стабилизировать, и исцелить свой «Астральный урон».}
- «Я осознал всю серьёзность, но как насчёт проблемы жизненной силы тролля?»
Всё уже и так плохо, я просто обязан узнать ещё и об этом!
{Проблема? Разве ты ещё этого не понял?}
- «Хух! Что понял…?»
{Это не проблема, а решение твоей проблемы.}
- «Эмм…?»
{Жизненная сила тролля – это Жизненная сила Высшего Класса, конечно не настолько высокого, как магия в Святилище Великого Древа, но тем не менее она является наиболее высококлассной среди всех живых. Ни одно существо не обладает такой жизненной силой, какая имеется у троллей.}
- «Ага……»
{.....}
- «Так… то есть хочешь сказать, что мне нужно пойти, взять несколько троллей за задницу и высосать из них жизненную силу?»
{Ты действительно можешь так сделать, но выбор остаётся за тобой.}
На самом деле это всё... странно! Я к тому, что такое обращение с троллями могут посчитать за жестокое обращение с животными…
Тролли сами по себе обладают злой сутью и внешностью. Их мясо несъедобно, а кровь при желании можно использовать в качестве яда. Единственное, что их черепа являются довольно полезной штукой в магических практиках. В мире можно встретить различные типы этих монстров, причём некоторые из них могут быть такими же сильными, как и великаны.
Надеюсь это не будет считаться геноцидом, если я просто отправлюсь на охоту и тихо-мирно просто поглощу их жизненную силу, ведь так…? Ладно, судя по всему, мне в любом случае не остаётся ничего другого.
- «Для стабилизации Магии мне необходимо развить Жизненную силу из конкретного источника, что увеличит мою физическую силу и «укрепит Чашу»… вот только что насчёт Выносливости?»
{Сейчас ты рассматриваешь Выносливость с игровой точки зрения, впрочем как и здоровье, или как вы предпочитаете называть ХП. Но на самом деле всё обстоит не совсем так, поскольку это просто является идеей создателей игры, решивших привнести большее количество атрибутов. Подумай о Жизненной силе, о выносливости и здоровье как о едином целом, как они должны взаимодействовать? Всё очень просто: ты лишился всей Выносливость, и твоя стойкость снижается до критического уровня, который начнёт сказываться на твоём Здоровье. Ну а после потери Здоровья рушится уже и сама Жизненная сила.}
- «Вот оно как!»
Это было действительно логично.
- «Кхем, но разве Зелье Эссенции Тролля не увеличило мою… кхем, выносливость во время использования?»
{Это был временное усиление! Областью воздействия эффекта твоего полово…}
- «Спасибо, я всё понял! Идём дальше…!»
Этот парень – действительно та ещё лишённая чувств машина!
- «Итак, Мистер Авгур! Вернёмся к разговору о трёх компонентах смертного тела. Если кто-то потеряет конечность – это повлияет как на «Физическое тело», так и на «Астральное тело», единственное оставив нетронутым лишь «Душу». Означает ли это, что если исцелить «Астральное тело» - то соответственно можно будет вылечить застарелые травмы «Физического тела»?»
{Всё именно так, потенциально это способно отращивать конечности и залечивать даже самые старые травмы. Вот только и это не всё, ты можешь напрямую добавлять или изменять другие функции в «Астральном теле», что соответственно должно передать эффект и «Физическому телу», что-то вроде улучшения тела или вида.}
- «Но разве это не относится к Вампирам и Оборотням?»
{Всё верно, в случае с вампиром изменяются компоненты Жизненной силы, что легко управляется инфекцией вампиризма. Что же касается вторых – то они представляют собой наложение двух «Астральных тел».}
Проклятие!
{И это как раз подводит нас к твоей просьбе.}
- «Верно! Мне очень нужна твоя помощь, и ты знаешь почему!»
{Да, тебе это действительно необходимо, и при обычных обстоятельствах я бы не стал так поступать. Вот только пусть это будет возмещением за знания твоего мира, полученные мной из твоих же воспоминаний.}
- «Благодарю!»
{Твоя душа действительно отличается от обычных смертных. Это даже не Чернота, но общие свойства всё же имеются. Так что следующий процесс мне будет выполнить гораздо проще, фактически это будет то же самое, что и с Оборотнями.}
Когда я направлялся в это место – у меня были вопрос и просьба. Вопрос заключался в моём физическом состоянии, ну а просьба о кое-чём другом.
Я действительно нешуточно переживал, ведь если прочитать мои мысли и узнать о моём настоящем прошлом сумел даже такой как Авгур – то что насчёт сущностей более высокого калибра?
Просто вдумайся, существует такой Принц Даэдра как Хермеус Мора, которого называют Демон Знаний, и с которым Герой в игре встречается немало раз. На что пойдёт такая сущность, чтобы заполучить из моей головы все знания о другом мире?
А ведь есть ещё такие милые личности как Молаг Бал, Мерунес Дагон или даже Боэтия…?
Они определённо жаждут таких знаний. А я ведь не могу даже представить последствия, если они смогут пробиться к Земле. В ближайшее время я совершенно точно не имел права встречаться ни с одним из них.
{Твои страхи слишком велики, не думаю что твоему прошлому миру есть о чём переживать, поскольку я сам не понимаю каким образом ты здесь оказался. Больше тебе необходимо подумать о кое-чём другом.}
- «И о чём же?»
{О твоих знаниях. О тех простых узнанных тобой в школе фактах, и тех невероятных просмотренных тобой документальных фильмах. Ты хоть понимаешь, сколько потенциально они могут опровергнуть теорий этого мира? Те знания, которые кажутся для тебя простыми и не стоящими внимания – позволяют взглянуть на некоторые процессы с совершенно другого ракурса! Даже правда об первородных духах Эт'Ада и о том, как они стали известными нам Аэдра, Даэдра и Магне-Ге. Также информация о Солнце и Звёздах, хоть там и не всё так однозначно. Но тем не менее любой, кто лишь немного заглянет в эту информацию – либо испугается её, либо захочет ею обладать. И как-то сомневаюсь, что любой из этих вариантов придётся тебе по нраву.}
Да, я сам это прекрасно понимаю…
- «Так ты сможешь заблокировать мои воспоминания от сильных сущностей?»
{Блокировать их неразумно. Если ты хочешь сохранить какую-то вещь – её необходимо спрятать там, где её будут меньше всего ожидать; но никак не в самый прочный сейф, который так или иначе можно взломать.}
- «Это сказал Делвин!»
{Я сделаю твои воспоминания нормальными, и просто скрою их под другими воспоминаниями. Взамен я хочу, чтобы ты снабжал меня информацией из внешнего мира, а я буду контролировать твоё развитие, предупреждая об опасности «Астрального урона» или любых других побочных проблем твоей «Культивации».}
Ох!
- «Благодарю! Но как ты это сделаешь, если не можешь покинуть это место?»
{Я разработал одну идею, вот только для её опробования мне необходим кто-то настолько же непредвзятый как ты.}
- «И что это будет…?»
{Используя Аспекты «Души», «Предвидения» и «Обнаружения» - я создал мощное заклинание, названное мной «Астральная проекция».}
Неожиданного от большого шара отделился небольшой шарик, зависнув рядом с ним.
- «Ох, только посмотри! Папа и его малыш…»
{Это исключительно «опыт нахождения вне тела».}
- «Да, я помню как читал о подобном в некоторых произведениях.»
{Это продолжение моего «Астрального тела», которое сольётся с твоим «Астральным телом».}
- «Ты сказал, что это будет точно так же, как и у Оборотней… то есть ты хочешь сделать меня Оборотнем?»
{Моя «проекция» объединится с твоим «Астральным телом» и скроет твои воспоминания, создав над ними фальшивый пласт. Также хотелось бы предупредить, что в отличие от той нереалистичной игры – Принцы Даэдра всегда увидят, что ты заключил союз с их врагами. Поэтому если ты направишься к Боэтии после того как станешь агентом Молаг Бага – то благосклонности от неё ты точно не добьёшься. Ну и как я уже упоминал, твоя выгода будет заключаться в том, что благодаря полученным от тебя знаниям из игры – я смогу контролировать твоё развитие. }
- «Насчёт первых двух я понял, но как ты собираешься выполнять последнее?»
{Легко! Разреши мне объединить с тобой мою «Астральную проекцию» и ты всё сам увидишь.}
- «Хорошо…»
Меньший шар влетел в меня словно пуля, но тем не менее никакого удара я не почувствовал.
{Всё готово. Подключается отображение твоего статуса.}
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
Имя: Джон Смелый / Джонхильд Огненногривый
● Раса: Человек (Норд) ● Возраст: 15 лет ● Уровень: 17
●Атрибуты:
◇ Здоровье: 140/140 ◇ Выносливость: 100/100 ◇ Мана: 520/520
● Магия:
+ Мистицизм
+ Изменение
+ Колдовство
+ Разрушение
+ Иллюзия
+ Восстановление
+ Способности
+ Ту'ум
● Активные эффекты:
Астральный Урон: 19%
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
- «Это ещё что такое…?»
Сага о Драконорождённом Глава 71 – Хуман
Глава 71 – Хуман
- «Ты издеваешься надо мной…?»
{В чём проблема? В своих воспоминаниях ты постоянно жаловался, что у тебя не было визуального отображения информации, так называемой «Системы».}
Хм…? Ну да, помню. В приюте мне всегда хотелось иметь систему, поскольку в то время я постоянно чувствовал себя немного обманутым.
Вот только системы были для тех, кто прошёл запланированное перевоплощение от богов, в отличие от меня, который непонятно как умер, и точно так же непонятно как и где возродился.
Но что было ещё странней, так это получить эту чёртову систему так поздно.
- «Ты кстати говорил, что не можешь покидать источника энергии. Так что всё ли с твоим «Астральным продолжением» будет в порядке, если я допустим когда-нибудь решу навестить Эльсвейр?»
{Да, моё «Астральное продолжение» лишь для того, чтобы помочь тебе. Я могу найти и связаться с ним при помощи «Телепатии» где бы ты ни находился. В конце концов «Астральная связь» - это самая сильная связь.}
Хмм...
- «Опыт мне подсказывает, что в этом мире ничего не бывает просто так, а ты обещаешь защищать меня и давать указания по развитию. Неужели в моей голове было так много ценной информации?»
{Даже больше, чем ты можешь представить. Всё же я могу получить доступ к самым глубинным частям твоих воспоминаний и выявить вещи, о которых ты даже вспомнить не можешь.}
- «Да, вот только то же самое ты мог проделать и просто притворившись, что в моих воспоминаниях не было ничего ценного. Честно говоря, на твоём месте я бы поступил именно так.»
{………}
- «Но взамен ты даёшь мне систему, а значит также что-то собираешься извлечь из этого? Но с другой стороны у тебя уже и так есть всё, что у меня было.»
{………}
- «Эй, не притворяйся, что не слышишь меня! Я знаю, что ты что-то от меня скрываешь!»
Как-то я был не из тех, кто будет восторженно принимать любую чужую помощь. Данный урок был усвоен мной нелёгким путём.
{Просьба уточнить.}
- «Эй, ты же ведь можешь читать мои мысли! Поэтому не притворяйся, что ты меня не понимаешь! Я уверен, что ты что-то нашёл!»
Да, он сделал это.
Хоть я и не вижу его лица и не чувствую эмоций – но он определённо что-то отыскал!
- «Ты выяснил причину моего перевоплощения, ведь так?»
***
Мы долго молчали.
Не знаю как это происходило, но я смотрел на шар света и чувствовал, что он смотрел на меня в ответ.
Это было полноценное кто кого переглядит, причём это было важно! Он определённо узнал что-то важное!
{Ладно! Признаюсь, я понял кое-что.}
Сдался первым Авгур.
Я знал это! Я был уверен в этом!
Есть несколько вещей, которые я о себе не знаю, но самая загадочная из них – это моё перевоплощение.
- «Ты выяснил причину?»
{Ну, почти. Хорошо подумай, нужно ли тебе такое зна...}
- «Так, давай без этого!»
{Как хочешь. Моя теория зиждется на двух частях. До первой части ты кстати практически верно догадался и сам.}
- «Ты имеешь в виду...»
{Как ты уже однажды предположил: «Условия были выполнены». Чтобы сделать это более лёгким для твоего понимания – идея вашей виртуальной гарнитуры работает аналогично идее «Внетелесного переживания». Эта способность позволяет пользователю извлечь часть своей Души или Сознания из своего тела, и поместить его в устройство для испытания так называемой Виртуальной Реальности. Что собственно произошло: когда ты отправил свой разум в игру – он содержал представленную тобой информацию о персонаже как общую информацию. Душа восприняла эту информацию как принадлежащую ей – и произошло так, что в этот момент нашёлся другой человек, подходивший под этот массив информации по большинству параметров. Это был годовалый Джонхильд Огненная Грива. И как только связь установилась – ты смог легко с ним слиться!}
- «Слиться?»
{Именно! Ты можешь думать об этом не как о слияние, а о замещении – вот только настоящий Джонхильд всё ещё там, он не спит или не пребывает в забвении. Но в силу возраста его умственные способности и наработанная память никогда не смогут подавить твои, поскольку твой ментальный возраст намного его старше, так что он слился с тобой. Но опять же, он всё равно там и проявляется в критические моменты, в частности когда речь заходит о его семье. Помнишь тот день, когда Нурина дала тебе Амулет Талоса? Твой психологический возраст составлял уже 35-ть лет; поэтому узнав, что Хильда являлась твоей родной матерью – тебе бы было на это всё равно, вот только ты помнишь своё состояние? Это сполна сказалось на тебе, когда твоя неестественная жажда силы резко возросла и настоящий Джонхильд начал диктовать тебе и свои правила. Ты не тот адвокат, каким был раньше, но ты также и не Джонхильд – ты что-то другое… возможно то, что ещё никогда не появлялось под этим светом…»
- «……….?!»
{Это была первая половина теории твоего перевоплощения. Та, которую легко понять.}
- «Эмм… а что насчёт… второй?»
{В этой части я не совсем уверен. Вот только в этом мире никто не может быть настолько всемогущим, чтобы вызвать душу из другого мира – если ты не «Эт'Ада», «Изначальный Дух», или что вы люди любите называть «Богами».}
- «Тот есть ты хочешь сказать, что сюда меня притянул какой-то Аэдра или Даэдра?»
{Да, и это был очень непростой шаг. Это единственный возможный способ, и он был проделан очень искусным в отношении Душ «Эт'Ада».}
- «И ты помогаешь мне, чтобы…»
{Ты ошибаешься. Я помогаю не тебе, а приведшему тебя сюда «Эт'Ада».}
- «………»
{Пожалуйста, не пойми это неправильно. Я помогаю тебе в любом случае, но больше я конечно склоняюсь к выгоде для себя.}
Хм! В принципе понятно.
- «Значит, ты хочешь оказаться полезным этому «Эт'Ада», но для чего…? Хотя не говори, я понял!»
Что тут можно было сказать, на его месте я бы поступил точно так же.
- «Итак… у тебя есть какие-нибудь предположения, какой это сделал Бог?»
{Я не специалист по Богам, да и в принципе мало что известно о «Даэдра», ещё меньше об «Аэдра», а «Магне-Ге» так вообще одна сплошная загадка.}
Хм…
- «Звучит откровенно хреново!»
{Я понимаю, что на тебя давит осознание вмешательства в твою судьбу. Но возможно, что как раз благодаря этому тебя ждёт очень интересная и захватывающая жизнь.}
- «И благодаря этому… ты хочешь найти решение своей проблемы?!
{Да, ты начинаешь понимать мою точку зрения. Поэтому, пожалуйста, в полной мере пользуйся возможностями «Астрального продолжения». Я оборву связь между нами и позволю тебе полностью его контролировать, чтобы ты не переживал о своей конфиденциальности. Он будет обладать ограниченным интеллектом, и держать в курсе твоего состояния и статуса. Ну и помимо сокрытия важных пластов твоей памяти, у него также будет возможность при необходимости установить со мной «Телепатическую Связь».}
Хмм, полезно! Вот только это всё равно вводит меня в депрессию!
У меня в принципе не было никакого желания иметь ничего общего с Богами этого мира, а теперь они фактически уже стучатся в мою дверь… просто печаль! Думаю, что больше не хочу думать об этом… а если и подумаю – то тут же нужно будет перестать об этом думать…
Ааа, мне хочется как страус «спрятать голову в песок»! Вряд ли это конечно принесёт хоть какую-то пользу, вот только это всё, что в данный момент приходит мне в голову по данному вопросу.
В независимости от того насколько я силён – я попросту не смогу справиться с этой проблемой в одиночку. И только такое существо как Авгур может понять ситуацию, в которой я оказался… не знаю, что подумает Нурина, вот только Хильда явно воспримет меня, как вторгшегося в тело его сына демона.
Боюсь, что если я буду думать об этом долго – то вскоре у меня может начаться раздвоение личности… *Вздох!* Ладно, просто как и планировал, спрячу голову в песок и постараюсь перестать об этом думать.
- «Я ожидал, что у тебя может быть такая реакция на информацию об игре и её отношению к миру. Я к тому, что ты появился в ней и дважды встречаешься с главным героем.»
{Да, это действительно невероятно и загадочно, многие вещи попросту не укладываются в рамки здравого смысла, возможно это работа Эт'Ада или же Древних Свитков, поскольку фактически они единственные, кто способен передать в другой мир такое количество информации.}
*Вздох!* Какой кошмар…
- «Хорошо, прежде чем я уйду – какие полные функции системы? И можешь ли ты её обновлять?»
{Ты можешь получить к ней доступ волевым усилием. И да, видимое тобой окно является не более чем иллюзией, демонстрирующей проведённый мной анализ твоего тела, умений, мышления и прочего, так что оно редактируемо. Его функции и улучшения также зависят от твоих текущих способностей и доступных к применению заклинаний.
- «Хм, звучит круто!»
Посмотрим…
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
Имя: Джон Смелый / Джонхильд Огненногривый
● Раса: Человек (Норд) ● Возраст: 15 лет ● Уровень: 17
●Атрибуты:
◇ Здоровье: 140/140 ◇ Выносливость: 100/100 ◇ Мана: 520/520
● Магия:
+ Мистицизм
+ Изменение
+ Колдовство
+ Разрушение
+ Иллюзия
+ Восстановление
+ Способности
+ Ту'ум
● Активные эффекты:
Астральный Урон: 19%
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
- «Ха! Этой детке не хватает карты, медиа плеера, функции скриншота… так хватит! Почему эти окна появляются, как только я о них думаю!»
{Они уже были там. Как я уже сказал, твои способности в магии позволили им существовать.}
- «Да ладно…? Хм! Авгур – ты просто лучший, мы с тобой совершенно точно поладим! А инвентарь, я его тоже получу?»
{Магия Пространства – это очень сложная вещь. Но я верю в тебя, ты парень способный, так что однажды должен будешь с этим справиться.}
- «Ладно, моё имя, раса и возраст – всё это конечно же полезно… (нет). Но как насчёт 17-го уровня, что это значит?»
{Я проделал небольшой расчёт и вышло, что понимая силу конкретного индивида – можно рассчитать и уровень. Это не какая-то конкретная информация, но её можно менять в зависимости от энергии внутри тебя. Как я уже сказал – всё это не точно, вот только когда «система» предупредит тебя о враге более высокого уровня – то я бы рекомендовал отнестись к этому со всей серьёзностью.}
Ясно…
- «А эти атрибуты? Здоровье – 140, Выносливость – 100 и Мана – 520? Они также приблизительны, или всё же, как и в игре?»
{Нет, это действительно очень точные расчёты. Здоровье и Выносливость могут показаться заниженными, но на них так повлиял твой «Астральный Урон». Ну и к тому же ты ещё молод и не окончательно вырос. Достичь такого значения в атрибутах при твоём возрасте – это уже что-то чудовищное.}
- «Это да, моя магия постоянно раздражает завистников.»
{Твой уровень Маны выше чем у «Волшебников», и немного меньше чем у «Мастеров-Волшебников».}
Хмм! Может что и так…
- «Ладно, Астрального Урона у меня 19%... это пугает. Для излечения этого может понадобиться много троллей. А в разделе магии всё так аккуратно организовано, посмотрим…
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
Имя: Джон Смелый / Джонхильд Огненногривый
● Раса: Человек (Норд) ● Возраст: 15 лет ● Уровень: 17
●Атрибуты:
◇ Здоровье: 140/140 ◇ Выносливость: 100/100 ◇ Мана: 520/520
● Магия:
× Мистицизм
▶ Магия Внешнего Контроля
▶ Обнаружение
▶ Сила
▶ Душа
▶ Некромантия
▶ Предвидение
▶ Внутренний Магический Контроль
+ Изменение
+ Колдовство
+ Разрушение
+ Иллюзия
+ Восстановление
× Способности
▼Расовые:
• Боевой Клич (усиление союзников, испуг на противников)
• Сын Скайрима: (сопротивление холоду)
▼Камень Судьбы: Камень Тени
• Сокрытие в Тенях (бонус к скрытности)
• Смазанный Силуэт (бонус к скорости в бою)
▼Происхождение по Крови
• Сопротивление Огню (отключено)
• ????? (отключено)
+ Ту'ум
● Активные эффекты:
Астральный Урон: 19%
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
Это было похоже на какое-то приложение для телефона, где имелись анимированные эффекты меню и прочее.
Вот только… а это что такое?
- «Авгур, в меню «Способности», в подменю «Происхождение по Крови» - есть какая-то странная штука! Что значит «отключено» и эти знаки вопросов…?»
{В редких случаях, по крови передаются какие-то особые родовые умения или способности, для активации которых требуется какое-то особое условие. Я сумел что-то в тебе обнаружить, но не распознать, поэтому оно и было записано как «?????».}
- «Я с радостью приму что-то от этих сумасшедших Огненных Грив, вот только если это активируется наподобие Мангекьё Шаринган – то я умываю руки! Как-то я не подписывался на новеллу в жанре «трагедия»… но почему отключено Сопротивление Огню?»
{Эта способность наделяет высокой устойчивостью к огню, что довольно грозная сила, но для этого её также нужно активировать.}
Хмм! Скрытые передающиеся по крови способности, одна из которых связана с огнём, на что также указывает название клана и цвет волос… как-то всё подозрительно развивается по сценарию Клана Учиха!
- «Нуу… хорошо, в принципе это всё, что мне хотелось узнать!»
Сказал я, позакрывав все окна.
- «Хоть твои моральные принципы и не работают должным образом, но тем не менее ты мне помогаешь, так что я благодарен тебе за это.»
Я было обернулся собираясь уйти, вот только…
{Перед тем как спуститься в Мидден – ты ударил охранявшего вход парня, теперь он со своими друзьями повсюду тебя ищет.}
- «Ой, придурки… я просто пройду рядом с ними, причём в буквальном смысле. Кстати, а что они вообще забыли в Миддене?»
{Большинство студентов приходят сюда для экспериментов, которые не приветствуются в Коллегии.}
- «Ой, да об этом любой знает. Но почему они действуют настолько скрытно, что даже разместили стража на шухере?»
{Разве же это не очевидно? Их эксперименты нарушают многие правила. В частности, они экспериментируют на……..}
***
ЧТО…?!!! СЕРЬЁЗНО…?!!!
Больные ублюдки! Я расправлюсь с вами один за другим!
После того как убью вас – я буду преследовать даже ваших призраков!
Нет… я не буду их убивать! Но они будут умолять меня сделать это!
Авгур сказал то – от чего моя кровь вскипела, а тело наполнилось жаждой крови!
После того как он рассказал мне о происходящем – я в буквальном смысле выбежал от него. Мне претила сама мысль, что эти ублюдки посмели делать это прямиком у меня под носом!
Помню, как что-то подобное однажды произошло в Рифтене, когда я впал в бешенство на двух парней, совершивших аналогичный проступок… последствия этого, кстати, стали одной из причин образования моего прозвища «Кататоск», когда меня не смогла остановить даже невероятно пугавшая меня старшая сестра Векс. Впрочем они были парнями Мерсера, так что это осталось в нашем узком кругу.
Вначале я вызвал восемь [Костяных человек], мой максимум на данный момент, а также применил [Ауру безумия] по типу заклинания-плаща. Ну что ж, теперь давай найдём этих ублюдков!
Активировав [Сканирование], я начал использовать его вокруг по максимуму.
- «Система, помести МП и карту в поле моего зрения, уменьшить… ещё… да, вот так. Отмечать любого противника красной точкой, а цель синими!»
lt;МП: 417/520gt;
lt;*Карта*gt;
«Система», являющаяся «Астральным продолжением» Авгура, в принципе была устроена довольно просто, функционируя как обычная компьютерная система. Было видно, что самому Авгуру эра электроники явно пришлась по душе, так что её он изучал довольно-таки тщательно. И как я уже говорил, очень надеюсь что он не покраснеет и не станет отзываться на «Скайнет».
Кстати о «Скайнете»: я – Терминатор и пришёл положить конец этим жалким людишкам, ха-ха-ха!
Оу, чуть не забыл… я ведь в ЯРОСТИ!!!
lt;Обнаружен противник!gt;
- «Взять их!»
Скомандовал я своей нежити.
- «Он здесь!»
- «Хватайте его!»
- «Не дайте ему сбежать!»
- «Что такое… он там не один…»
- «Нежить! Много! Бежим…!»
- «Нееет!»
- «Цельтесь по ногам!»
По поему приказу скелеты начали выпускать стрелы в темноту, в то время как эти мерзкие преступники не подозревали, что они были у них словно на ладони. Вот только хоть всё это и было прекрасно, но кое-что меня тревожило сильнее…
lt;Цель найдена!gt;
- «Наконец-то!»
Я нашел их…!
***
Страх… темнота… одиночество… друзья плачут.
Плохие люди… что происходит…? Шум…?
Много шума…! Люди… люди идут!
Нет! Бежать! Бежать…!
Страшные люди! Уходите…!
Хмм! Люди сражаются с людьми? Битва за еду…?
Мы – не еда! Люди – сумасшедшие! Эти сумасшедшие люди хотят съесть меня…?
Нет! Страшно…! Плохие люди больше не сражаются?
Плохо! Очень плохо!
Один идёт…! Хуман… уходи!
У меня ещё есть силы… укушу!
- «Бедняжки, что же они хотели с вами сделать…? Чудовища!»
Хммм! Хуман разговаривает? Хуман злится… что хуман сказал?
- «Так, идите сюда. Я не могу вас выпустить, поскольку вы разбежитесь по этим опасным местам. Так что я отнесу вас обратно в клетке. Не волнуйтесь, всё скорое закончится.»
Хуман опять заговорил? Слышали это?
Слышали? Нет…? А ты? Тоже нет…
И ты не слышала слова хумана? Нет…
Почему я одна понимаю, что говорит хуман?
Я ведь чётко слышу, как говорит хуман… хуман странный!
Сага о Драконорождённом Глава 72 – Нефертити
Глава 72 – Нефертити
В клетке я обнаружил шесть кошек: две уже пострадали, а остальные ещё были в порядке. Вот только все они вжимаясь в угол ужасно боялись, за исключением небольшого чёрного котёнка.
Твари, они планировали проводить эксперименты даже на нём…?!
Этому нет прощения… эти придурки настолько смелые, чтобы использовать Сторожевых Кошек Коллегии в качестве материала для экспериментов…?!
Грёбанные придурки, я просто в бешенстве, насколько жестоким это было!
Они хотели практиковаться в Иллюзии и лечении на кошках… причём некоторые признаки указывали даже на применение некромантии, причём их не остановил даже такой широко известный факт, что некромантия не работала на кошках.
Нет ну серьёзно, им что, злокрысов мало…?!
Кроме того, разве это прямо не нарушает существующий в Коллегии запрет на самовольное владение Сторожевыми Кошками, не говоря уже о нанесении им вреда? Ведь насколько я слышал – они являются частью безопасности Коллегии!
По прибытии в Коллегию – я практически сразу попросил одну, вот только мне сказали, что завести себе такого питомца можно лишь с ранга «Учёный». Вот только эти преступники намеревались их использовать в своих экспериментах!
Ну что ж, ни одно доброе дело не останется без награды, и ни одно плохое не останется безнаказанным!
Моя нежить охраняла всех этих преступников. В основном это были «Ученики» как и я, но пятый являлся тем самым оглушённым мной стражем «Вызывающим».
- «Итак, что же мне с вами делать…»
- «Ублюдок! Покажи своё лицо и я накру… увгаах!!!»
Я не собирался выслушивать вопли этого мусора. В их бёдрах засели стрелы, но раны от них не сильно кровоточили, так что мой удар ногой был просто идеален, чтобы наградить стражника просто максимальной болью.
- «Из какой вы команды, придурки?»
Они молчали… ну что ж, отлично!
Я применил заклинание, на что они тут же напряглись, и из сгустка темноты появилась фигура.
- «Смертный, покончим с этим!»
*Вздох!* Самоуверенный болван… ну хоть убей – не понимаю я, почему эти Дремора-Керл всегда создают столько проблем, хоть по сути являются не более чем слабаками… причём для лучшего контроля над ним, мне пришлось отозвать целых четыре скелета-лучника.
- «Боги! Это же ведь...»
- «Он может вызвать Дремору? Он Учёный…?»
- «Дремора! Этот даэдра…?»
Пришли они в ужас от простого Керла.
На Керлах нет даэрического доспеха из игры – они просто сброд, чернь среди кланов Дремора, так что им досталась обычная чёрная менее зловещая броня.
- «Засунь клинок и используй свои кулаки! Обработай их до тех пор, пока они не начнут скулить!»
- «Что?! Не убивать…?»
- «Вернёмся к этому вопросу, когда они расскажут мне всё, что я хочу от них услышать!»
Оставив Керла разбираться с этой пятёркой болванов – я вернулся к месту где оставил кошек, начав заниматься их лечением…
~Обнаружен противник!~
- «Что здесь происходит?»
Спустя время услышал я женский голос.
То есть в эти зверства с кошками была вовлечена даже девушка…?!
*Вздох!* Ну какой же жестокий мир!
Я уже практически завершил дела с животным, так что оставив их направился посмотреть, кто же там припёрся.
- «Старшая, спаси нас!»
- «Он убьет нас!»
Эти слабаки начали умолять девушку о спасении! Они безнадёжны…!
Посмотрев на девушку, я за её спиной обнаружил ещё двух парней, а затем до меня дошло, что ведь я оказывается её знаю…
- «Ниренил – ты кусок дерьма! Вот значит, чем занимаются члены твоего клуба!»
- «Ты кто такой…?»
Поскольку моё лицо скрывал капюшон – они не узнали меня.
Ниренил была девушкой-бретонкой, которая пыталась пригласить меня в свой клуб сразу же после экзамена, начав нести какой-то бред про «элитарность» и прочее. После этого мне пришлось заехать Орторну по яйцам, чтобы в Коллегии от меня отстали.
То был первый и последний раз, когда она ко мне подошла. По рассказам других, характер был у неё ещё тем, а больше всего на свете она любила игнорировать всяческие правила.
- «Тебе известно, что члены твоего клуба проводили эксперименты со Сторожевыми Кошками?»
Она внимательно осмотрела меня, после чего вызванного мной Дремора, явно взвешивая шансы.
- «А тебе что с того?»
Огрызнулась она, пристально впившись в меня взглядом.
- «Да так, ничего… просто я люблю кошек.»
- «Слушай, ты кажешься сильным парнем, вот только не переоценивай себя! Лишь то, что ты можешь вызвать Дремора-Керла и найти в округе несколько скелетов – не гарантирует, что ты сможешь что-то сделать против нас. Да, ты один, а нас трое… поэтому почему бы тебе не уйти, и сделать вид, что здесь ничего не было?»
Это она сейчас серьёзно? Она действительно думает, что я такой отбитый на голову идиот…?
Ну ладно, давай проверим.
- «Хорошо, я возьму кошек и уйду!»
Сказал я, поворачиваясь к ним спиной… и как я ожидал – она действительно оказалась такой дурой, что попыталась на меня напасть.
В тот момент как она применила по мне [Ледяной шип] – я уже прикрыл спину [Отражающим оберегом]. Так что когда заклинание достигло меня – оно просто отразилось обратно в девушку, которая к сожалению достаточно проворно от него уклонилась.
- «Славно, славно! Значит вот каким должен являться элитарный студент, я правильно понял?»
- «Вместе!»
И Ниринил с сопровождавшими её громилами начали применять в руки различные заклинания.
Если я попру на них буром, без использования козырей – то скорее всего это плохо кончится; вот только если я ими воспользуюсь – то моя личность окажется раскрытой. Так что не убивать же мне их было сейчас…
Разместив перед собой Оберег – я отступил за угол, приказав нежити задержать их насколько получится, в то время как я поспешно [Изгонял] Дремора, которым всё равно управлял с огромным трудом.
- «Мы обязаны преподать ему урок! Ни в коем случае не позволяйте ему сбежать и соблюдайте осторожность – он силён!»
Начала раздавать команды Ниринил.
- «Ха! А ведь меня уважают… так что нужно прекращать с ними играть.»
Конечно же в полную силу отвечать не стоит, поскольку если бы я применил своё заклинание [Кулак молний] – то это могло привести к катастрофе. В конце концов, это заклинание уровня «Эксперт» было сильнейшим в моём арсенале.
Несмотря на то, что это именно я прятался за углом – они не собирались бежать ко мне напролом, поэтому собственно никакого давления с их стороны не испытывал, отчего просто снова применил [Ауру безумия].
После её активации они почувствовали, что это была атака при помощи Иллюзии и поспешно отступили. Я же последовал за ними применив по округе [Бешенство], которое накрыло пятерых поверженных мной ранее парней, отчего те выпучив глаза набросились друг на друга, полностью позабыв о своём только начавшемся процессе лечения.
- «Нет! Быстро развейте это!»
Прокричала увидевшая последствия этого воздействия Ниринил, отчего один из амбалов тут же направился помочь своим страдающим товарищам, вот только такого открытия их защиты я и ждал.
Переключившись на [Цепную молнию] и выстрелил ею во второго явно отвлёкшегося придурка рядом с ней, отчего врезавшись в него – молния перекинулась на Ниренил, а затем и на третьего.
Это было до отвращения легко.
Быстро вызвав скелетов-лучников, я приказал им держать на прицеле упавших студентов.
- «Значит это и есть вся ваша элитарность? Честно говоря, я ожидал большего.»
Парни смотрели на меня со страхом, в то время как Ниренил с ненавистью, всё же эта девушка была преисполнена тьмой.
- «Того, кто сразу будет отвечать на вопросы – бить буду меньше, не правда ли замечательная мотивация?»
Допрос не занял много времени, поскольку в принципе я уже и так всё знал. Вот только девушка так и не произнесла ни слова, смотря на меня так, словно я самолично вырезал всех её близких. Плескавшаяся в её глазах тьма была просто чем-то невероятным…!
Закончив с ними – я вернулся к кошкам и понёс клетку, оставив этих отвратительных двуногих существ позади. Спустя несколько минут я уже выбрался из Миддена, вот только лично мне показалось, что я словно вылез из могилы…
- «Ну вот дамы и господа – наша поездка подошла к концу. Ваша остановка.»
Открыв клетку – я начал их доставать, чувствуя как эти небольшие комочки исцеляли меня лишь одним своим прикосновением.
Последняя кошка была невероятно милым чёрным котёнком. Я знаю, что в подавляющем числе культур и верований чёрные кошки однозначно не относились к числу милых, вот только у этого котёнка были такие большие голубые глаза на большой голове с маленьким телом, что она была просто невероятной милашкой.
На ней не было ошейника, как на остальных кошках Коллегии. Наверное это было из-за того, что она была ещё очень маленькой, так что её решили оставить без этого дополнения, хоть она несомненно являлась Сторожевой Кошкой. С одной стороны с настолько чёрным окрасом Сторожевых Кошек я не встречал – но её уши без каких-либо сомнений, указывали на её принадлежность к этой породе. С точки зрения окраса и характера, Сторожевые Кошки в принципе были похожи на Египетских Мау, единственное существенное отличие заключалось в том, что уши у них скорее были от Девона-рекса.
Но прежде чем я успел что-то сделать, этот котёнок просто выбежал из клетки и прильнул ко мне.
- «Да, хорошая, хорошая девочка. Я бы дал тебе немного молока и сушёной рыбы… если бы они у меня с собой были.»
- «Мяу!»
- «Сомневаюсь, что смогу малышка. Просто Коллегия проест мне череп насквозь, если я настолько открыто нарушу правила.»
- «Мяу?»
- «Твой хуман? Хммм! Ну раз так – то мы будем сражаться с ними вместе! Не волнуйся, твой хуман не позволит навредить тебе снова!»
- «Мяу.»
- «Да всегда пожалуйста, хе-хе!»
Этот котёнок сказал мне уже столько одобряющих слов, что сейчас за неё я надеру задницу даже «Алдуину Пожирателю Мира»!
Ладно, в любом случае ещё не всё завершено, поскольку мне было необходимо отправиться и подать запрос на котёнка, а также сообщить об произошедшем в Миддене. Это конечно будет ещё той головной болью, но мы с котёнком договорились, что со всем справимся.
Кстати об этом… я действительно разговаривал с кошкой? Хмм, с другой стороны она сказала, что я её хуман, так что почему бы и нет.
Тем не менее мне кажется, что я что-то упустил… что-то странное… впрочем ладно, пошли сдаваться.
Найдя возле «Зала поддержки» небольшое помещение, где располагались смотрители кошек – я постучал, причём хоть уже была глубока ночь, они всё ещё работали. Извинившись за вторжение, я спросил за котёнка, на что они заявили что это невозможно, обвинив меня в нарушении комендантского часа.
Даже не знаю, что с ними не так? Этот котёнок сказал, что я её хуман – какие здесь ещё могут быть вопросы?
Спор об этом продолжался не менее часа, в конце которого они согласились принять от меня заявление, но сказав что всё равно должны будут получить на это разрешение от своего руководства.
Ха, словно мне было до этого какое-то дело!
Теперь моему игривому котенку, судя по всему было около двух месяцев, у неё не было ошейника или номера, так что её поймали когда она бродила по Коллегии. Ну а после того, как я сообщил об инциденте в Миддене – атмосфера тут же накалилась и меня спросили, почему я не сказал об этом сразу?
Пфф, словно это имело какое-то значение, ну полежат они там на пару часов больше, какая разница, ведь так? В общем меня заставили писать отчёт о произошедшем, во время чего я сообщил о количестве найденных кошек и их записанные на ошейниках номерах, которые я специально запомнил.
Похоже, что подобные инциденты случались и ранее, но это уже были не мои проблемы. Я просто возьму котёнка и пойду, мне нужно вымыть эту малышку и накормить.
***
Реакция Джулл просто не имела цены – она смотрела на котёнка так, словно это был её заклятый враг.
Войдя в комнату, я сразу же занялся поиском вещей для своего питомца, найдя сушёную рыбу, воду, кастрюлю и собственно приступил к её мытью.
Она была просто очаровашка! Мне было известно, какими капризными могут быть кошки – но эта малышка была просто слишком хороша, отчего я невольно начал раздумывать о «достойном» имени для неё.
- «Итак, что ты думаешь насчёт Клеопатры?»
- «Мяу.»
- «Нет? Хмм, ладно. Изида, Небит?»
- «Мяу?»
- «Ни одно из них? А ты ещё та привереда…»
Сколько я не перечислял, ни одно из имён фараонов ей не понравилось.
- «Ну ладно, в таком случае как насчёт Нефертити? А для краткости буду называть тебя Тити?»
- «Мяу!»
- «Ну слава богу!»
Она согласилась на это, отчего я просто не мог её несколько раз не погладить. С Тити так легко общаться… в отличие от некоторых людей и подавляющего числа эльфов.
- «С кем ты только что сейчас разговаривал?»
- «С Тити, вот с ней. Попробуй и ты.»
- «Не думаю, что у меня получится…»
- «Почему? Это действительно легко!»
- «Но ведь она просто мяукала…»
- «Нет, она говорила!»
- «Как по твоему мнению, кошка может говорить?»
- «Мяу!»
- «Видишь, вот так.»
- «Да ведь она просто мяукнула!»
- «Ну конечно же нет, она сказала «Пошла прочь от моего хумана!».»
- «Что ещё за хуман?»
- «Это я.»
- «Мяу?»
- «Не волнуйся Тити, Джулл не принадлежит к тем плохим людям.»
- «Мяу.»
- «Да, конечно, продолжай кушать!»
- «……………….»
- «Джулл, с тобой всё в порядке?»
- «Не уверена… кхм, давай ложиться спать.»
- «Минутку, малышка ещё ест!»
***
На следующее утро я взял Нефертити к Нурине.
Судя по всему она игнорировала всех остальных, разговаривая лишь со мной… так что не понимаю, отчего Нурина так на меня странно смотрела?
Ну да ладно, я рассказал ей о встрече с Авгуром и об итогах, в которые она могла поверить. Впрочем откровенно говоря невероятной удачей было уже то, что он не послал меня куда подальше, не говоря уже о согласии на помощь с его стороны.
Лаанет присоединилась к нам позже, рассказав о вчерашнем инциденте с кошкам, а также о восьми раненых студентах, которых под утро вытащили из Миддена стража Коллегии. Команда Ниренил была расформирована, а ей выдали последнее предупреждение. Оказалась, что у неё уже был целый список игнорирования тех или иных правил, отчего я просто не понимал, почему её ещё здесь терпят.
- «Итак негодник, что ты собираешься делать со своей Жизненной силой?»
Спросила пребывающая сегодня в деловом настроении Нурина, параллельно просматривая какие-то бумаги.
- «Дождусь экзамена на повышение ранга в Высоком солнце (июле). Ну а до этого буду просто исследовать новые заклинания, обучаясь как сам, так и контролируя Джулл, при этом исключив всё связанное с развитием магии. После экзамена, думаю отправлюсь с Джулл и Тити на юг. Поброжу по Скайриму, поохочусь на троллей и так далее. При этом вернувшись на экзамен к Утренней звезде (январю).»
- «Ты собираешься отсутствовать почти полгода?»
Удивлённо спросила Лаанет.
- «Разве Вызывающие не должны попутешествовать, черпая из внешнего мира вдохновение для своих исследований?»
Для Вызывающих это была обычная практика, отчего этот ранг также был известен как «Путешественники».
- «Да, вот только во внешнем мире полно опасностей, а я как-то не заметила, что тебе необходимо вдохновение. Твоих идей уже достаточно, чтобы без каких-либо проблем стать «Учёным».»
Высказалась против этого Лаанет.
- «Всё в порядке, пусть идёт куда он там задумал. Вот только чтобы к Утренней звезде вернулся обязательно, поскольку тогда состоится твоя церемония совершеннолетия.»
Хмм… Хильда близко.
- «Хорошо, я всё понял.»
- «Что более важно, у тебя действительно есть план или ты просто собрался бродить без цели?»
Всё ещё не успокоилась Лаанет.
- «Я сфокусируюсь на своих с Джулл тренировках, отчего некоторое время буду избегать людных мест, чтобы нас никто не отвлекал. Ну и конечно же я первым делом обучу её вызывать Огненную Лошадь, чтобы мы без помех могли перемещаться между различными местами.»
- «И какие же места ты планируешь посетить?»
Расслаблено спросила Нурина.
- «Хе-хе, во-первых Святилище Азуры.»
Всё так же расслаблено она окинула меня пристальным взглядом и вздохнула:
- «Только чтобы без глупостей! Дальше что?»
- «Гора Антора, я слышал что там есть Драконья стена слов, поэтому я определённо хочу изучить её в ближайшее время.»
- «Только будь чрезвычайно осторожен! Я слышала, что некоторые Драконьи стены слов у Скрытых Кланов считаются священными.»
Сказала Лаанет.
- «Вот же придурки! Через четыре года эти места станут самыми опасными областями в мире!»
- «Почему…?»
- «Драконы!»
- «Опять Драконы?!»
- «Давай поспорим?»
- «Нет, как-нибудь обойдусь.»
Фыркнула Лаанет, никогда не воспринимая моё пророчество о Драконах всерьёз.
- «Далее я хочу отправиться в деревню Ночные Ворота, поблизости от которой располагаются некоторые нордские руины, которые бы мне хотелось посетить.»
- «Нордские руины? Чтобы каждый день тренировался в магии Солнца!»
- «Да знаю я! Следующей остановкой будет Виндхельм, откуда после осмотра города я отправлюсь в Вайтран.»
- «А почему не отправиться в Вайтран сразу же из деревни Ночные Ворота? Там же ведь дорога идёт прямо на юг. А если заезжать в Виндхельм – то тебе придётся сделать изрядный крюк.»
- «Эй, я же ведь собрался попутешествовать! Кроме того, мне нужно будет встретиться там с Онгеймом и завершить кое-какие другие дела.»
- «Что ещё за дела?»
- «Секрет.»
- «А что ты будешь делать в Вайтране?»
- «Навещу Акару с Изольдой, поищу богатые на троллей места… если я конечно смогу их найти, а затем отправлюсь на юг к Хелгену и Фолкриту. К тому времени должно минуть не менее четырёх месяцев, так что оттуда я отправлюсь сразу обратно.»
Сага о Драконорождённом Глава 73 (1/2) – День Открытия
Глава 73 (часть 1) – День Открытия
С момента того разговора с Нуриной и Лаанет прошла неделя. После встречи с Авгуром – я полностью прекратил все свои магические тренировки, вновь сосредоточившись на развитии тела как в старые добрые времена.
Моя сила будет увеличиваться одновременно с увеличением жизненной силы, в конце концов ведь именно она и являлась энергией жизни. Чем больше её у тебя – то тем сильнее ты становишься, хотя и здесь всё различалось по качеству.
Соответственно тренировки стали более экстремальными, для чего я зачаровал некоторые предметы на увеличение веса, совершая с ними забеги по закольцованной крыше Коллегии.
Также я наведывался в город, проверяя всё ли там шло гладко. Дела в Свистящая шахте шли всё лучше, отчего они даже начали строить жильё для шахтёров за пределами самой шахты. Охотничья группа также выполняла свои обязательства, недавно кстати без потерь пережив атаку разъярённого медведя, благодаря моим выданным им на подобные случаи свиткам. Вот только с пиломатериалами всё было просто откровенно плохо. Те кто этим занимались – находились на юге холда, поэтому с ними вначале необходимо было наладить деловые контакты, но это было решаемой проблемой.
Также я отправил Онгейма в Солитьюд, где он закупился большим количеством мебели как для купальни, так и в гораздо меньшей степени для моего особняка. Во время пребывания в столице Скайрима я подметил несколько мест, где могли с этим помочь – поэтому у Онгейма с этим прошло всё гладко. Дальше корабль направился в Данстар, где должен был закупить лодки и различные рыболовные приспособления, всё же рыбаки в Винтерхолде ловили рыбу фактически тем, что они могли сделать собственными руками, поэтому я решил протянуть им руку помощи.
С другой стороны начал постепенно расти общий товарооборот, поскольку закупающая у меня товары Бирна, реализовала их горожанам по вполне доступным ценам. Возможно в свою очередь это отрицательно сказалось на ведение бизнеса в таверне, но по крайней мере я не слышал, чтобы на это кто-то жаловался.
Все эти позитивные события определённо добавляли городу жизни, благоприятно влияя на рост моей репутации. Ну а когда заработает Купальня, которая просто должна наводнить город деньгами – всё думаю станет ещё лучше.
Чтобы иметь возможность полноценно защитить принадлежащие мне заведения и предприятия, в которые я собирался инвестировать – Трудвар продолжал набирать всё больше парней из города. Ну а поскольку их просто так нельзя было объявить моими вооружёнными силами – то они были записаны в качестве моих моряков, которых у меня уже было 43 человека.
Честно говоря никогда не задумывался об этом, но покупка оружия для такого количества «моряков» в Данстаре – неожиданно привлекла очень даже нежелательное внимание. Размещённый в северных водах флот Имперского Легиона послал проверяющих, которым была поставлена задача выяснить, что собственно здесь затевается.
После того как я убедил их, что решил заниматься бизнесом и основываю свою торговую кампанию – они оставили меня в покое, напоследок предупредив об опасности совершения глупостей. Так что этот визит заставил меня пересмотреть часть планов.
Теперь мне кровь из носу нужна была кузнечная мастерская. Единственное, что приходило мне в голову – это городские жители, среди которых имелось два кузнеца уже в летах, у которых были проблемы с заказами и соответственно им нужны были деньги. И угадай, кто появился у них на пороге?
Я убедил их работать на меня и взять к себе на помощь нескольких учеников. Также мне нужен был кожевник и ремесленники других направленностей, поэтому я также начал делать всё возможное для завлечения их в мои сети. Ещё я начал их предварительную обработку на согласие перебраться работать в большую мастерскую, когда у меня конечно будет возможность её построить.
На самом деле вся необходимая земля была уже мною куплена, отчего фактически мне принадлежала уже четвёртая часть развалин города, вот только все каменщики уже были заняты. А после постройки купальни и моего особняка – им всё же необходим будет отдых, так что это определённо затянется.
Кстати о моём особняке и купальне – они практически готовы, в особняке конечно не хватало большинства необходимой мебели, но купальня уже была в порядке. Что ещё более важно – день открытия был уже завтра… лично для меня это было похоже на валун, который после долгой и упорной работы наконец-то раскололся. Хорошо хоть радовала реакция Коллегии, поскольку некоторые похоже ожидали этого даже больше, чем я. Поэтому лично по моему мнению – рекламная компания более чем удалась.
Купальня начнёт функционировать уже завтра, и прежде чем я отправлюсь в своё путешествие – мне нужно будет убедиться, что всё идёт как по маслу и Ярл Корир не собирается строить никаких козней. Всё же хоть его и ограничивали мои программы, вот только кто его знает, что здесь может произойти за полгода моего отсутствия.
Мой план состоял в том, чтобы он и его люди не хотели со мной связываться, а для этого я принял решение покинуть город тайно. Взамен распространив слухи о том, что я отстранился от мирской жизни ради интенсивного и тайного обучения где-то в специальном месте Коллегии. Так что если меня кто-то оторвёт от этого занятия – то…
Завершив свою ежедневную тренировку, с забитой в последнее время бизнесом головой – я отправился помыться и поесть. В комнате как всегда было тепло и уютно; Джулл отсутствовала, так что скорее всего она отправилась на крышу практиковаться в заклинаниях, ну а Нефертити сегодня с утра была у Нурины.
Нефертити была очень игрива – ей нравилось прыгать на всё подряд и залезать во всё что угодно. Я даже изготовил ей небольшой домик из дерева, на что она назвала меня «лучшим хуманом из всех». Вот только через час, когда я сел за стол поработать над некоторыми заклинаниями – у неё испортилось настроение и она разозлилась. Без понятия отчего это произошло, но в последнее время её характер явно начал совершать какие-то скачки.
Кстати о моих исследованиях, обнаруженный мной в Пещере Хоба том с [Взрывом трупа] – содержал довольно мерзкое заклинание. Но теперь я также им владел, спустившись в Мидден и опробовав его на злокрысах. Должен сказать, что во время войн – это просто очень эффективное оружие, поскольку при взрыве нежити или трупа, вокруг разлетается всякая вызывающая болезни гадость. Причём я не шучу, я обработал место своего эксперимента потоками пламени, всё же какая-нибудь чума мне здесь была совершенно не нужна.
Заклинание можно было применять на чьи-то трупы, но куда проще и маноэффективнее было использовать его на своей собственной нежити. В том числе оно воздействовало на фальшивую душу нежити, вводя ту в резонанс и заставляя взрываться, отчего на сам взрыв тратилось намного меньше маны.
Только попробуй представить, как редкая цепочка нежити врезается в нерушимый с виду монолитный строй врага – а затем взрывается, нанося просто огромный физический, биологический и психологический урон. Мне оно очень понравилось, и я просто уже не мог дождаться, чтобы опробовать его в настоящем бою.
Следующее моё заклинание относилось к заклинаниям Солнца, и как уже можно было понять – предназначалось против нежити. Сильное заклинание уровня «Эксперт» типа «снаряд», для вызова, заряда и произнесение которого требовалось время. Я назвал его [Ультрафиолет], который как ничто уничтожал нежить на своём пути. По моей просьбе, Нурина для эксперимента даже вызвала сильную нежить, и результаты заклинания оказались вполне удовлетворительными.
После этого я выучил переданное мне Нуриной заклинание Изменения - [Связывание], которое позволяло подлавливать противников и связывать их аспектами «Скорости» и «Веса».
И хоть мне также хотелось потренироваться во Внутреннем Магическом Контроле, вот только в моём текущем состоянии это будет откровенной глупостью.
После дня скучной и унылой работы – я забрал Нефертити и поиграл с ней, пока она не уснула. Джулл вернулась поздно, оставшись в комнате чтобы проследить за Нефертити, в то время как я оделся и отправился в город, собираясь убедиться, что завтра всё пройдёт как надо.
Спустившись с моста – я сразу же отправился к зданию купальни, которое охраняло пятеро моих людей. Моё появление тут же прибавило их сонным глазам ясности, заставив встать на вытяжку.
Хе-хе, а в этих краях очень приятно быть мафиозным Боссом!
Войдя в купальню – я осмотрелся. Комплекс был разделён на три части. Главная часть включала в себя внутренний двор и располагавшиеся по кругу от него отдельные комнаты. Здесь имелась даже своя версия водопровода, поскольку комнаты были спроектированы так, чтобы в них могла свободно поступать вода. Магические машины для доставки, опреснения и фильтрации которой располагались под внутренним двором в подвале.
Следующие части были южным крылом, служившим для девушек домом и северным крылом, в котором предоставлялись прочие услуги и были кабинеты руководства купальни.
Продвинувшись к центру я отметил, что никаких признаков жизни здесь не наблюдалось, так что применил [Сканирование], обнаружив всех девушек в южном крыле. Не спеша пройдя туда – я постучал, и спустя десяток секунд дверь приотворилась и в щелке показалось лицо Элишки.
- «Как дела?»
- «Ох! Это ты, Босс. Что ты здесь делаешь?»
- «Пришёл проверить. Что-то не так?»
Дверь была едва приоткрыта, отчего единственное что я мог видеть – это её лицо.
- «Сейчас.»
Сказала она закрыв дверь, вновь открыв её где-то через минуту-две.
- «Проходи, только тихо.»
Не понимая что происходит – я вошёл внутрь, остановившись у порога.
Внутри было тепло, отчего Элишка была в лёгкой одежде, совершенно не скрывающей её пленительных изгибов… да и в принципе не особо много чего скрывающей.
- «Вижу, что здесь всё более чем замечательно.»
Не смог сдержать я своей улыбки.
- «Прости Босс, мы не знали что ты придёшь, поэтому сейчас мы уже находимся в середине разминки перед завтрашним открытием.»
- «Тренируетесь значит, готовитесь к знаменательному дню?»
- «Да, Босс.»
- «Гмм…а можно посмотреть?»
Улыбнулся я лукаво, на что Элишка издала смешок:
- «Ну конечно же. Ты ведь Босс, так что вполне можешь осмотреться.»
- «Конечно не думаю, что моё присутствие поможет девушкам расслабиться… вот только очень уж интересно заглянуть.»
Эх, это навеяло на меня воспоминания из юности, когда меня учили подглядыванию…
Спрашиваешь, кто меня учил? Ну конечно же Делвин и Бриньольф! Обычно главной целью была Векс, которая всегда нас обнаруживала… так что толком меня этому не обучали, поскольку эти гады брали меня, чтобы сделать козлом отпущения, позволяя почтенным ворам гордо что есть мочи унести ноги прочь.
Да, так было ровно до тех пор, пока однажды мне не удалось подставить Бриньолфа, оставив уже того оправдываться перед взбесившейся Векс. Вот только провернуть это с Делвином у меня так никогда и не получилось…
Поэтому у меня было с чем сравнить, так что подглядывать в моей собственной купальне было довольно весело, в независимости от того, кто что думал по этому поводу. От стены рядом со мной раздавались приятные женские голоса, и по словам Элишки, девушки там тренировались друг с другом.
- «Судя по всему у них весёлое настроени.»
- «Да, благодаря вам Босс, эти девушки нашли тёплый дом и неплохое место для жизни. У них имеется еда и всё, что они могут захотеть. Также, если сравнить их с теми, кем они были до этого – то разница становится сразу же заметна.»
- «Да, я видел как некоторые из них действительно прибавили в весе и начали выглядеть гораздо здоровее, в отличие от прежней бледности.»
Я шёл вместе с ней, инспектируя это место, когда неподалёку вышло несколько девушек, начав собирать свою одежду, которая была точно такой же лёгкой и откровенной, что и одежда Элишки. Причём увидев нас – они испугались:
- «Госпожа, вы… ох! Здесь Босс!»
Поприветствовала меня выглядевшая знакомо девушка.
- «Привет, я тебя помню, это ты поддержала меня, чтобы вернуть Винтерхолду прежнее величие?»
- «Хе-хе, да Босс. Меня зовут Иванка.»
- «Кха, как…?»
- «Иванка.»
- «………»
- «Босс…?»
Ох, я кое-что вспомнил…! Нет, это должно быть совпадением… да, точно совпадение!
- «Всё хорошо, прости… Очень красивое имя, кхем… а в честь кого тебя назвали?»
- «Не знаю, Босс.»
- «А как имя твоего отца?»
- «Его зовут Дональд Трамп, и он каменщик.»
- «………………………»
- «Босс…?»
Эмм, в принципе это также может быть совпадением, почему бы и нет…
- «Каменщик значит, очень хорошо… надеюсь не вольный? Кхем, должно быть он возвёл много стен?»
- «О да Босс, у него есть мечта построить самую длинную и высокую стену в Винтерхолде.»
- «………..»
- «Босс…?»
- «Ох, да… спасибо Иванка, прошу меня простить..»
Я просто не могу больше слышать это безумие – так что постарался как можно быстрее ретироваться.
С ума сойти…!
Сага о Драконорождённом Глава 74 – Отправление в путь
Глава 74 – Отправление в путь
Минуло три недели и наступило 1-е число месяца Высокого солнца (июль), 4Э – 196 года… как обычно тяжёлый морндас (понедельник).
Только что мной был завершён экзамен на повышение ранга, и я официально стал Вызывающим. Впрочем не только это, поскольку я под руководством Нурины работал над Лошадью-Атронахом – мне пришлось подать им заклинание Лошади Огненного Атронаха. И конечно же я дал им не арабского скакуна, а обычную нордскую лошадь, которая галопировала словно утка.
По Коллегии уже давно начали ходить слухи, что я рассекал по городу на огненном скакуне, отчего ко мне начали подходить и интересоваться по этому вопросу, но я всем отказывал. Так что это поданное заклинание я подправил и немного усложнил, чтобы его не могли легко освоить.
Честно говоря мне крайне не хотелось его раскрывать, вот только это оказался оптимальный вариант из всего мною созданного, всё же остальное было немного выше нормы. Так что теперь у меня имелось основание для получения ранга Учёного, вот только это произойдёт нескоро.
Кстати если тебе это интересно – то я вновь занял на экзамене первую строчку рейтинга, но в этот раз это была просто максимальная оценка из возможной, а не тот чудовищный результат что впервые.
*Вдох!* На меня начали обращать внимание, поскольку опять же в отличие от предыдущего раза – я был известен не только как лидер Клуба Творчества, но ещё и как Тан Винтерхолда, так что со мной предпочитали не связываться.
Кстати о Клубе Творчества, мы добились некоторых неплохих успехов, а также записали на свой счёт установленные в купальне машины, поскольку я попросил Элишку подать официальный запрос на них в Коллегию. Всё это естественно добавила нашей группе известности, отчего к нам захотело присоединиться несколько новых членов, о которых должна была позаботиться Элиэль, всё же это именно она являясь главным символом клуба. Моя же работа заключалась в том, чтобы создавать проекты и генерировать идеи, так что хоть я им и помогал – но как хороший начальник, подавляющую часть работы оставлял на них.
По моему мнению, самыми интересными новыми членами были братья-близнецы Рунди и Борвир, которые только-только стали учениками и при этом являлись моими соседями по комнате, когда я впервые прибыл в Коллегию. И хоть они постоянно спорили друг с другом из-за всякой ерунды, но зато сполна разделяли просто огромнейшую любовь к мёду, отчего у них в мечтах было открытие медоварни, которая смогла бы конкурировать с Чёрными Вересками и медоварней Хоннинга.
Услышав об этом – я тут же пообещал им всяческую поддержку, если только они организуют своё производство в Винтерхолде. Также предупредив об опасностях исследования в одиночку различных подозрительных мест, и не менее подозрительных тайных знаний.
Зачем я это сделал? Ну, видишь ли, моё решение было продиктовано тем, что известно не каждому игроку.
Рунди с Борвиром хоть и являлись неигровыми персонажами, вот только запомнить их было крайне сложно, поскольку эти двое вместе с Изрой и ещё одним учеником – встречались лишь по заданию «Пропавшие ученики». По идее игроку следовало их найти, вот только все они уже были мертвы – причём по какой-то причине это задание было вырезано из игры, но тем не менее их мёртвые тела можно было спокойно найти в окрестностях Винтерхолда.
И я намерен был это изменить!
Рунди с Борвиром были хорошими парнями, которые точно этого не заслуживали. Изра же хоть и была ещё той поджигательницей, но являлась одарённым магом и моим другом. Также я познакомился и с четвёртым студентом, собираясь в будущем также дать ему совет.
В общем Клуб Творчества чувствовал себя сейчас просто отлично, причём это был ещё не предел – поскольку мы официально зарегистрировали два новых проектах, над которыми мы всё это время работали. Вернее для завершения этого процесса необходимо было оформить кучу бумаг и прочего, но мы все единодушно решили оставить это Элиэль; всё же как ни крути – но в оформлении документов извращенцы особенно хороши.
Первый проект был Манометром, прибором, позволяющим измерять своё количество маны. Вначале в его работоспособности были откровенные сомнения, вот только сравнив показатели со своей «системой» - я убедился что всё работало, конечно же держа свой показатель в 520 МП ото всех в тайне.
Когда мы сдавали свои проекты после экзамена – то его захотели опробовать некоторые студенты из других клубов, вот только не у всех реакция была такой уж восторженной. Один студент-альтмер начал закатывать сцену, когда устройство показало у него 130 МП, а затем такой же результат у студента-норда. Это вызвало некоторые проблемы, вот только контролирующий принятие учитель Толфдир подтвердил, что устройство работало как надо, поскольку расовое различие заключалось в таланте, но никак не в самой магии. Кстати когда он проверился сам – то стрелка показала на отметку в 1.000 МП, причём это произошло лишь из-за того, что устройство было создано на основе обычного камня душ, ёмкость которого как раз и составляла те самые 1.000 МП.
В общем устройство успешно прошло испытание и было принято комиссией Коллегии, что дало нашей команде неплохое количество баллов для поднятия рейтинга и собственно вознаграждение.
Вторым устройством был Смелометр, беззастенчиво названый мной в свою честь, который мог определять выходную частоту ману и в случае отклонения от нормы – блокировать её. В отличие от Манометра, данное устройство уже было полностью под моим именем в качестве ведущего исследователя. От одного описания и заявленных возможностей – им тут же чрезвычайно заинтересовались все присутствовавшие учителя, всё же они как никто другие понимали его ценность.
Как я и предлагал изначально – мы остановились на перчатке со встроенным измерительным устройством на тыльной части, позволяющим идентифицировать поток маны во время каждой фазы заклинания. И как только отклонение от стандартных показателей становилось значительным – перчатка должна была его отменить. В их глазах ценность такого устройства была чрезвычайно высока – так что я заранее создал некоторое количество перчаток, безвозмездно подарив учителям-кураторам, что вышло откровенно не так уж и дорого.
Уже одно это давало мне достаточно оснований претендовать на «Волшебника», но опять же до этого было ещё далеко, к тому же для этого ранга мне уже необходимо было подтянуть другие направления. В общем награда со стороны Коллегии была более чем щедрой, а меня с успехом поздравил даже сам Савос Арен.
После этого, дел в Коллегии у меня практически не осталось, так что я начал собирать вещи для отправления в путь, но прежде чем уехать – мне следовало проверить город.
С тех пор как я переехал в своё новое жилище, которое я назвал Усадьба «Морской туман» – прошла уже неделя. У большинства красивых и представляющих художественную ценность жилищ, в игре имелись свои названия: такие как Поместье «Озёрное» в Фолкрите или же «Медовик» в Рифтене – поэтому я также решил этому соответствовать.
Местечко было просто отличным, мебель неплохой и всё в принципе выглядело так, как я изначально и задумывал. Наконец-то у меня появилась своя собственная кухня, где я мог попытаться приготовить ту еду, которую мне уже давно хотелось. Лапша, шаурма, кушари, пицца и множество других хороших штук – вот только мой опыт в кулинарии был не тем, чем можно было гордиться, так что к этому необходимо было приходить постепенно.
В моих глазах, моя комната откровенно была самым удивительным местом в мире. Джулланар же давно хотела оккупировать мансарду – так что я целиком отдал её ей. Нефертити дом кстати также понравился, и она любила носиться здесь повсюду.
В подвал вела дверь из двемерского металла с тремя замками, моя совместная работа с Морбагогом и Махраном – выглядевшая такой же крепкой, как и дверь в преисподнюю. Причём три замка были не более чем отвлекающим манёвром, поскольку настоящая замочная скважина находилась за кирпичом в стене, для которой был необходим специальный ключ. Как я уже ранее рассказывал, данная дверь вела в укреплённое металлом хранилище, где содержалась большая часть моих денег и важных исследовательских работ, а также специальные места для хранения артефактов, которые я раздобуду в будущем. Ещё в планах у меня было разбить во дворе зимний сад, но опять же это придётся оставить на потом.
Помимо дома, с купальней также всё шло неплохо и она начала приносить мне неплохой доход. В городе начало чувстоваться восстановление круговорота денег в природе, так что и с этой стороны всё налаживалось. Ну и моему хорошему настроению также способствовало ещё то, что я несколько раз ночью пробирался к Элишке в купальню… в общем жизнь хороша, и жить хорошо!
Войдя в свою комнату – я упал на свою абсурдно большую кровать, собираясь хорошенько выспаться перед завтрашним днём.
***
В это холодное утро завтра стало сегодня. Так что вернувшись в Коллегию – я отправился к Нурине, Лаанет и друзьям.
Нурина без какой-либо жалости вручил мне очередной список покупок, несмотря на то, что я ждал с её стороны хоть немного большего проявления эмоций. Лаанет дала мне дневник с некоторыми своими идеями и заклинаниями, над которыми она работала, сказав что они могут мне пригодиться в путешествии.
После этого я покинул Коллегию и встретился с Онгеймом, приказав прибыть в определённое время для одного дела в Виндхельм, взяв с собой при этом дополнительную команду. Ну и наконец я выделил Трудвару денег и дал новое оружие, взамен забрав свой молот Агни-Ра, который мне точно должен был понадобиться. Помимо этого на мне было моё снаряжение, ламеллярный доспех с турнира и всё такое прочее. Накинув дорожный плащ – я взял укутанную в тёплый мех Нефертити и направился на выход, в то время как Джулл с сумкой последовала за мной.
Таким образом мы и прокрались за город под прикрытием дневного света… и не спрашивай меня как. Как только мы отдалились от города на достаточное расстояние – я вызвал двух огненных скакунов, а Джулл одного.
Скинув все вещи на одного из моих атронахов, дальше мы отправились уже верхом. И поскольку я сильно сомневался, что Джулл с Нефертити смогли бы выдержать скоростную езду – то ехали мы в принципе на умеренной скорости.
***
Спустя шесть часов мы добрались до «Свистящей шахты», которую я просто планировал проехать мимо.
Место определённо претерпело изменения, всё же насколько мне помнится, небольшой деревни по другую сторону от дороги здесь раньше не было, так что в моих глазах это было просто невероятнейшим прогрессом. Возможно, стоит даже профинансировать здесь постройку постоялого двора… но задерживаться я здесь не собирался, намереваясь добрать до Святилища Азуры ещё засветло. Само святилище находилось на вершине горы, отчего путь к нему был довольно крут, но не думаю что с этим у нас возникнут какие-либо проблемы.
Обычно данная местность наводнена волками, вот только одной из преимуществ Лошади Огненного Атронаха было то, что волки не осмеливались к ним приближаться.
Ведущий к святилищу путь находился неподалёку к югу от «Свистящей шахты», уходя на запад резко в гору. Чтобы достичь святилища, нужно было двигаться на юго-восток по тропе от Винтерхолда по направлению к Виндхельму. Причём в ясную погоду путь к святилищу хорошо был виден из любой точки данного маршрута.
После двух часов быстрой езды, на вершине горы показалось массивное каменное сооружение в форме форта, предположительного построенного почитавшими данную богиню данмерами (тёмными эльфами).
В игре, перед большой статуей находился алтарь, где жрица Арания проводила всё своё время в поклонении божеству. Справа же от алтаря был разбит лагерь, состоящий из одной небольшой палатки.
Прибыв перед заходом солнца – мы поднялись по лестнице на верхнюю платформу, где насколько я помню и находилась Арания. Сам же лагерь оказался действительно больше, состоя из большего количества палаток, судя по всему принадлежащим совершающим паломничество нескольким данмерам.
Посмотрев на массивную красивую статую – я всем своим естеством ощутил её красоту. Не знаю кто именно её создал, но это были действительно мастера.
Азура из Алых Врат, также известная как Азура, Королева Рассвета и Заката, Мать Розы и Королева Ночного Неба. Принцесса Даэдра, чья сфера – заря и закат (магия междуцарствия сумерек), а также тщеславие и эгоизм.
Азура является одной из немногих Даэдра, которые считаются «добрыми» по стандартам смертных, и предположительно больше заботится о своих последователях, нежели другие Принцы. Она также является одним из немногих Даэдра, которая постоянно поддерживает женский образ и соответствующе воспринимается. И хоть она никогда откровенно не обманывала, но вот способы её добиваться чего она хочет – откровенно сомнительны и тревожны. Даже её последователи признают, что «она жестока»… следом конечно добавляя «но мудра».
Хоть данмеры считают её одной из «хороших» Даэдра, но в других местах её ставят на один уровень с Молаг Багом, что известен у самих данмеров как один из Столпов Дома Бед. Жители Залива Илиак считают, что Азура очаровывает некоторых своих последователей, делая из них своих «любовников» и «рабов».
План Азуры в Обливионе, в котором она полноправно властвует – называется «Лунная тень». Насколько известно по записям, там всё настолько прекрасно – что попадавшие туда смертные тут же наполовину слепли. План описывается как ослепительно прекрасный и яркий, украшенный цветами, водопадами и величественными деревьями серебряный город, окутанный туманной дымкой. Говорят, что цвета текут там, словно вода, а когда идёт дождь – воздух наполняется ароматами благовоний. Сама же Азура живёт в розовом дворце, встречая там смертных путников.
В принципе это было и всё, что я о ней помнил. И эта же информация подтолкнула меня, чтобы начать именно с этой Даэдрической Принцессы.
Я глубоко задумался, в то время как в моих руках затихла даже Нефертити.
- «Азура предви…»
Неожиданно раздавшийся со стороны голос вынудил меня отскочить в сторону. Говорившей оказалась женщина-данмерка в жреческом одеянии, из-за погоды дополнительно укутанная в меха, смотря на меня немного встревоженным взглядом.
- «Кхем! Азура предвидела твоё появление путник. Тебя привело сюда не любопытство – а сама судьба.»
Посмотрев на женщину, которая судя по всему являлась Аранией, жрицей Азуры – я перевёл взгляд на статую и улыбнулся:
- «Но ведь даже любопытство – это судьба. Но полагаю Леди Азура действительно могла уже давно меня видеть, всё же воздух чист и путь сюда хорошо просматривается с вершины.»
- «Нет, Азура наделила меня даром предвидения. У меня было видение, как ты ступаешь вверх по ступеням к этому алтарю ещё задолго до того, как ты родился. Ты был избран, чтобы стать её защитником. Я понимаю, что это откровенно неожиданно, но не переживай – всё идёт как и было ею пересказано.»
- «И…?»
- «Ты должен отправиться в крепость, находящуюся в великой опасности от воды, но всё ещё не тронутую ею. Внутри ты найдёшь эльфийского мага, способного обратить ярчайшую звезду в чёрную как ночь… Я понимаю, что всё это несколько загадочно, но знаки Азуры всегда верны. Лично я считаю, что крепость может обозначать Коллегию Винтерхолда, поэтому отправляйся туда и разузнай о эльфе зачаровывателе.»
- «Думаю, я знаю к кому обратиться по этому вопросу. Вот только, можем ли мы остаться тут на ночь?»
- «Конечно, добро пожаловать!»
- «Благодарю.»
- «Пусть сумерки укажут тебе путь.»
Оставив женщину – я сказал Джулл принести наше снаряжение для лагеря… это будет холодная ночь.
***
- «Хуман, что это такое, ня?»
- «Это наше королевство, Нефертити.»
- «Наше королевство, ня?»
- «Да, всё что находится под солнцем – это наше королевство.»
- «Придурок, закрой палатку, и так холодно…!»
Сага о Драконорождённом Глава 75 – Талмор
Глава 75 – Талмор
Утро, как же тепло… не то, что на улице. Мой инстинкт самосохранения просто кричал, чтобы я даже не думал вставать – ведь так приятно и хорошо было лишь внутри нашей меховой палатки. Всё же хоть я и был нордом, вот только в холодное утро мне было очень непросто вылезти наружу, да и в принципе рано вставать.
Вот только ко мне безжалостно применили грубую силу, засунув в спальник снег. У Джулл с утра было откровенно плохое настроение, которое по её словам было вызвано моим ночным храпом. К моей травле присоединилась даже Нефертити, отчего я только и мог, что тихо про себя… плакать.
Завтрак был уже готов, и одевшись – я сел в надежде что со мной поделятся, вот только Джулл даже не хотела смотреть в мою сторону. В то время как Нефертити хоть и смотрела, но не спеша и намеренно провокационно поедала свою любимую сушёную рыбу.
С тех пор как я стал её владельцем – она немного подросла, но тем не менее я не собирался позволять ей лениться и толстеть!
Вот только какой же она всё-таки была лентяйкой…
Спустя некоторое время мы попрощались с Аранией, жрицей Азуры. И на некотором расстоянии от святилища призвав своих огненных скакунов – направились дальше. Оглянувшись на эту прекрасную статую – я почувствовал одно острое желание и кое о чём вспомнил.
«Система, ты сможешь сделать скриншот?»
~Подтверждено! Как хотите назвать изображение?~
Хо-хо-хо! Ох уж этот Авгур, какую прекрасную работу он здесь проделал! Ну что ж, в таком случае давай кое-что попробуем.
«Сохрани его под названием «Статуя с буферами»!»
~Сохранение! Пожалуйста, выберите папку для сохранения.~
Сохранить куда-то? Что это за папка, о которой я ничего не слышал?
«Сохрани это в хммм…… папку «Пейзажи Скайрима».»
~Обработка вашего запроса!~
~Сбор данных будет производиться из мысленного образа носителя, желаете продолжить?~
Что за хрень…! Мне никто не говорил, что здесь имеются такие фун!
«Гмм! Да, продолжить.»
~Подтверждено! Отображение данных будет осуществляться с учётом аспектов «Иллюзии», отображение данных записано в основанной на текущих знаниях форме из памяти носителя, пожалуйста, подождите.~
Что за….?
~Загрузка завершена! Отображение файлов.~
- «……..»
Передо мной появилось что-то вроде меню, в котором имелось несколько вариантов: «Статус», «Магия», «Экипировка», «Карта» и «Сохранённые данные».
И «Сохранённые данные» судя по всему являлись…
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
- Сохранённые данные:
× Пейзажи Скайрима
▶ Статуя_с_Буферами.jpge
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
- «Эммм…?»
«Эй! Что это ещё за издевательство надо мной?! Система, когда в последний раз произошло твоё обновление или постороннее вмешательство?»
~Последнее обновление: 7 часов, 6 минут, 35 секунд назад. Для получения более подробной информации, пожалуйста, свяжитесь с главным отделением.~
«А главное отделение это у нас кто…? Хотя, чего это я…!»
~.....~
«*Вздох!* Быстро свяжись с этим своим главным отделением!»
~Подтверждено. Активирую телепатическую связь.~
{Ваш звонок очень важен для нас.}
«Так… только не говори, что ты собрался открыть ларёк KFC…?!»
(Kentucky Fried Chicken – международная сеть ресторанов общественного питания, специализирующаяся на блюдах из курицы.)
{Если бы у меня имелось смертное тело – то идея была бы довольно заманчивой.}
«Что во имя Обливиона ты сделал с Системой…?»
{Думаю, наверное стоит за это извиниться. Мною была предпринята первая попытка обновления системы, ведь изначальная она была не более чем бета-версией.}
«Прекрасно! Но зачем ты вообще это затеял?»
{Просто потому, что таким образом я смогу собирать от тебя больше информации.}
«Да, я знал это! Ты начал краснеть и скоро будешь просить называть себя Скайнет!»
{Нет по всем твоим утверждениям. Моей целью является исключительно помощь тебе.}
«Ну… тогда спасибо!»
{Пожалуйста, в полной мере пользуйся новыми расширенными возможностями. Перед следующим обновлением я обязательно свяжусь с тобой заранее.}
«Хорошо, просто мне стало немного не по себе… спасибо.»
~Телепатическая связь завершена.~
*Вздох!*
*Вздох!*
Не могу перестать вздыхать… ладно система, показывай, как ты там обновилась.
«Статус.»
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
Имя: Джон Смелый
● Раса: Человек (Норд) ● Возраст: 15 лет ● Уровень: 17
●Атрибуты:
◇ Здоровье: 148/148 ◇ Выносливость: 107/107 ◇ Мана: 520/520
● Активные эффекты:
Астральный Урон: 19%
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
Так… здесь вроде бы ничего не поменялось, просто оказалась убрана вся магия.
«Экипировка.»
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
Экипировка:
+ Голова
+ Верх
+ Низ
+ Аксессуары
+ Оружие
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
Хох! Ну что ж, давай проверим всё!
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
× Голова:
- Капюшон: Черный мех – Одежда
- Маска: Чёрная льняная ткань – Одежда
× Верх:
- Рубашка: Серая рубашка – Одежда
- Кираса: Ламеллярная – Лёгкая броня (50% сопротивления магии)
- Плащ: Чёрный Мех – Одежда
- Перчатки: Перчатки – Лёгкая броня (расход МП -10%)
× Низ:
- Штаны: Чёрные Дорожные Штаны – Одежда
- Ботинки: Кожа (утеплённые) – Лёгкая броня
× Аксессуары:
- Кольцо: Кольцо Нурины (восстановление маны +150%)
- Ожерелье: Амулет Талоса (время восстановления Ту'ума -50%)
× Оружие:
- Сабля: ~...~ - Сталь Небесной кузницы (паралич+утяжеление экипировки противника)
- Боевой Молот: Агни-Ра – Сталь (урон солнцем)
- Кинжал: Сталь
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
Проклятие! Мой фетиш на ношение чёрной одежды показан здесь просто во всю свою мощь.
Одобряю, молодец Авгур. Думаю я уже знаю, что можно ожидать от Карты и Магии, но мне всё равно хотелось увидеть новые заклинания.
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
-Мистицизм:
▼ Некромантия:
[Оживление]
[Поставка нежити]
[Взрыв трупа] ☆
…
-Изменение:
▼ Объект:
[Каменная кожа] – [Огненная кожа]
[Ускорение] (перенесено из мистицизма-времени)
[Связывание] ☆
…
-Восстановление:
▼ Солнце:
[Солнечный луч]
[Огонь солнца] – [Солнечная руна]
[Божественная кара] – [Аура паладина]
[Ультрафиолет] ☆
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
Просто прекрасно! Я уже не могу дождаться…
- «Хуман! Кто-то приближается, ня!»
Проклятье…!
- «Эмм… а где?»
- «Впереди, ня.»
Ещё раз осмотревшись – я применил [Сканирование], вот только не нашёл никаких признаков жизни или энергии… впрочем неудивительно.
Всё же Нефертити являлась «Магической Сторожевой Кошкой», а этот вид просто ужасал своими способностями, когда дело доходило до нахождения живых или же поиска вещей. Кошки могли обнаружить даже скрывшихся магией и прочими силами Обливиона. По словам Нурины, эти животные могли чувствовать магию лучше, чем любое другое живое существо. Поэтому неудивительно, что Нефертити уже в четыре месяца могла делать это лучше меня.
Ладно, к делу… я применил в руку заклинания и в воздух взметнулись два сокола-питомца. Мне действительно было любопытно, кто решился отправиться в это откровенное пустынное место.
Данный район располагался к западу от Святилища Азуры, и здесь вообще не было ничего, даже дороги, отчего для избегания различных не слишком приятных неожиданностей – мне периодически приходилось сканировать землю. И если здесь путешествует кто-то настолько же отбитый как я – то с таким, от греха подальше, наверное будет лучше разминуться.
Наконец-то мои питомцы обнаружили что-то на расстоянии более 400 метров. Ты только можешь это представить…?
Приказав питомцам снизиться – я начал рассматривать фигуры подробнее. Хоть получаемые мной образы и были расплывчаты, но это определённо были люди, некоторые были вооружены, а другие вроде бы даже тащили детей.
Это что ещё такое? Караван…? Точно нет, не в этом месте.
- «Джулл, я отправлюсь вперёд. Возьми Нефертити к себе, что-то не так…»
- «Хорошо.»
Девушка взяла небольшую корзинку с кошкой, в то время как я быстро поехал вперёд на разведку. На Джулл с Нефертити было по [Засечке], так что я всегда мог отследить их местоположение по карте.
«Система! Миникарта.»
~*Карта*~
Замечательно! Мои союзники – это синие точки, питомцы – зелёные, а те люди – жёлтые… вроде бы всё круто.
Огненный Скакун летел по снегу, демонстрируя свои настоящие возможности, так что к той группе я приблизился чуть ли не за минуту.
Ну что сказать, они пребывали просто в ужасном состоянии, некоторые были даже ранены. Всего их было около 30-ти, в основном женщины с детьми, а также семеро вооружённых мужчин – выглядя при этом так, словно они вернулись сюда пройдя через весь Обливион.
Как только они увидели всадника на Огненном Скакуне – то тут же запаниковали, похоже находясь уже на грани усталости, в то время как семеро мужчин выбежали навстречу, направив на меня оружие.
- «Мир вам! Надеюсь, не напугал? Я просто странствующий маг.»
Снял я свой капюшон и маску, постаравшись сделать лицо как можно более дружелюбным. На что они начали переглядываться друг с другом, словно точно не ожидая увидеть на моём месте норда… ну что ж, прошу прощения, что не оправдал ожиданий.
- «От чего вы бежите?»
- «Мастер Маг! Пожалуйста, спасите нас, нам грозит смерть!»
Завопила одна наиболее быстро пришедшая в себя женщина, держа на руках сына.
- «Говорите!»
Приказал я стоящим впереди мужчинам, на что старший из них убрал копьё, сказав довольно неожиданные для меня слова:
- «Талмор, сэр Маг! За нами охотится Талмор!»
***
Ситуация была до безобразия проста.
Почитатели Талоса жили себе спокойно в деревне к югу от Данстара и на западе от Винтерхолда, в пяти днях пути отсюда.
В общем эти люди тайно себе поклонялись Талосу, но в один из дней были обнаружены Талмором. А после произошедшего в Маркарте и действий Ульфрика Буревестника – Талмор добился разрешения охотиться на последователей Талоса. В принципе тогда действия Ульфрика привели к очередной политической трещине между Империей и Альдмерским Доминионом, поскольку разрешение Ульфрика на свободное поклонение Талосу – являлось нарушением Конкордата Белого Золота, подписанного для прекращения Великой войны.
Ну и после этого агенты и солдаты Талмора начали рыскать по всему Скайриму, словно псы охотясь на таких людей.
Причём сейчас Талмор даже осмелился продвинуться в этом настолько далеко на восток. Всё же стоит упомянуть, что политика Империи была более применима к западу, всё же именно там располагалась столица Солитьюд, оплот имперской власти. В то время как на востоке уже располагался Виндхельм, оплот Ульфрика Буревестника и будущая база восстания Братьев Бури против Империи.
Поэтому для меня сейчас всё было более чем очевидно, Талмор попросту провоцировал Ульфрика!
Они хотели, чтобы эти доказательства преступления против нордов добрались до его земель, и он обязательно об этом узнал. Иначе я просто не представляю, как эльфы могли позволить им сбежать на восток Скайрима, где им как раз больше всего и будет безопаснее.
Они были не более чем гонцами, которые должны были подлить масла в и так полыхающий огонь Ульфрика… очень интересно.
Я попытался найти отряд Талмора, и вскоре действительно обнаружил их довольно близко, всего в получасе их откровенно неспешной езды. Я с трудом различал эльфийские доспехи и одежды, поскольку во избежание обнаружения не мог подвести питомцев достаточно близко. Но в принципе их также было около тридцати, а значит прямое столкновение с ними я в одиночку не потяну.
Итак, в планах у меня было два пункта: во-первых – это выживание людей, поскольку мне не было что им дать, так как припасов у нас было лишь на меня, Джулл и кошку; ну и во-вторых – отряд Талмора необходимо было уничтожить.
И теперь, исходя из текущих возможностей – их следовало решить.
Людям я дал направление на Святилище Азуры, всё же это в любом случае было для них ближайшим местом, где был хоть кто-то. После этого меня наконец-то догнала Джулланар, а значит пришло время устраивать засаду.
Талмор вскоре будет здесь, а на мне был Амулет Талоса – да и в принципе, как-то я искренне сомневаюсь, что они бы оставили в живых случайного путника. Всё же эти эльфы ещё те отморозки.
- «Джулл, передай мне сумку с камнями душ.»
Сказал я, в то время как моё сердце сжалось от боли из-за таких трат.
- «Что ты собираешься делать?»
- «Смотри и учись! Никакое превосходство в численности не сможет смутить Джона Смелого!»
- «Ага, ага. Ну так иди и убей их всех.»
*Вздох!* Этой девушке определённо следует подучиться манерам.
Отойдя немного назад по следам беглецов – я приступил к приготовлениям, собираясь прямо сейчас использовать сразу 11 маленьких камней душ. Они нужны были мне для изученной недавно техники, которую можно было отнести к [Вызову ледяного атронаха], но называлось оно [Вызов ледяного стража].
А? Говоришь, что это то же самое? Ну, в принципе да…
Единственное отличие заключалось в том, что стражи подчинялись лишь крайне простым командам: враг, союзник, затаиться и так далее; оставаясь неподалёку от места их вызова. Кроме того, для существования им было недостаточно заклинания и обычной маны, каждому из них ещё требовался маленький камень душ.
Довольно расточительно, не так ли?
Вот только взамен они обладали неоспоримым преимуществом! Стражи больше не были связаны с Обливионом, то есть грубо говоря были вызваны сюда навсегда. Благодаря этому они были сильнее своего обычного варианта, и оставляли тела после смерти, а не возвращались вместе с телом обратно в Обливион. Ну и самое приятное, что вынуждало мириться с их отвратительным контролем – заключалось в их количестве, поскольку их могло быть гораздо больше, чем маг мог себе позволить обычным способом. Поэтому хоть Стражи и были до крайности не мобильны, но зато идеально подходили для охраны и засад.
Так что вызвав их в нужных местах – я приказал им затаиться, отчего если не приглядываться к ним магически – они полностью слились с окружающим пейзажем, начав выглядеть словно ледяные глыбы.
Отбежав от места засады – я забрался на возвышенность, где уже скрывались Джулл с Нефертити.
Последнее я хотел добавить нежить, которая бы не вредила Ледяным Стражам «дружеским огнём», отчего фактически я мог вызвать лишь скелетов-магов – начав применять заклинание [Туманный человек], в итоге получив восемь атакующих Магией Холода парящих скелетов.
Также я призвал себе лук, в то время как Джулл уже натянула свой.
Вскоре Нефертити почуяла приближение противника, а значит всё должно было начаться уже через считанные минуты!
Неторопливо, они словно ничего не подозревающие мыши сами начали заходить в свою ловушку.
Почти… почти… всё…!
«Атака!»
Сага о Драконорождённом Глава 76 (1/2) – Мир в багряном
Глава 76 (часть 1) – Мир в багряном
Норды…! Какая мерзость…!
Они не просто люди – это самые низшие люди! Грязные бретонцы хотя бы стараются выставить вперёд своё эльфийское происхождение.
Но никого мерзостнее нордов просто не найти!
Эти животные, что поклоняются демону Лорхану и Талосу – не заслуживают ничего кроме как быть загнанными насмерть словно псы, которыми они по сути и являются. За эту глупость от них отказалась их же собственная Империя.
Так что мы должны выполнить своё задание и сделать всё правильно. Ярлу Виндхельма следовало доставить послание, вот только никто не говорил, что во время этого мы должны были отказывать себе в удовольствии, насладиться охотой на этих животных.
Эти дворняги отказывались покорно принять свою смерть от наших рук, крича Совнард то и Совнгард это. Причём некоторые из них на самом деле умирали с улыбками, какая же тупость…
Что находится в их головах? Уж точно не мозги! Я просто не могла в это поверить, пока специально не расколола одну из их голов, убедившись что там действительно всё же что-то имелось…
Они всегда сражаются, сражаются и сражаются! Начиная этим уже действовать мне на нервы, отчего мне хотелось убить просто каждого встреченного мной норда! Их всех просто необходимо уничтожить раз и навсегда!
- «Юстициар Ларанор, у тебя опять появилось это выражение лица…»
Хмм? Ох, похоже часть моих чувств проступила наружу…
- «Приношу свои извинения, Ютициар Ронрил. Просто у меня всегда начинает портиться настроение, когда я начинаю думать об этих дворнягах. А нам ещё необходимо сопровождать их по этой снежной пустыне!»
Со мной заговорил начальник, ленивый старый мудак. Получив звание Юстициара шестнадцать лет назад – он за это время не добился ничего значимого. Хоть как говорили он и был талантлив, но призраки с Великой Войны до сих пор преследовали его… жалкая никчёмность! Из-за этого его уже особо не ценили, отправляя на не слишком сложные задания.
- «Не позволяй презрению отравлять своё сердце. Тебя лишь недавно повысили, поэтому старайся всегда сохранять хладнокровие.»
Хмыкнул он, затем продолжив:
- «Да, эти норды фактически ничего из себя не представляют, отчего в принципе даже можно охарактеризовать их откровенной никчёмностью… вот только никогда не смотри свысока на загнанную в угол крысу, ты даже представить не можешь, насколько яростно она может перейти в контратаку.»
Ох… опять он со своей чушью.
- «Хух! Что нам сможет сделать этот мусор? Заранее приношу свои извинения, но вам похоже придётся писать подробные отчёты по поводу того, как я разорву их на куски!»
Сказавшим это был Целон, получивший повышение одновременно со мной высокомерный болван. Честно говоря я до сих пор понятия не имею, отчего меня послали на задание с этими придурками.
- «Полегче! Вначале нам необходимо убедиться, что хотя бы один-два из этих нордов доберутся до той помойной ямы, которую они называют Виндхельм. Не забывай о задании, которое было нам доверено.»
Обязана была напомнить я не страдать ерундой, и не провалить это проклятое задание. Причём переживала я не о Ронриле, поскольку он в любом насчёт этого психопата Целона, который наверное вечно бы слушал крики боли своих жертв.
- «Что вообще об этом может знать такая девушка как ты? К тому же если я буду вести себя словно слабак и не совершать ничего выдающегося – то также могу застрять вот так, на кто его знает сколько лет!»
Огрызнулся он как от меня, так и нелицеприятно высказался об Ронриле. Ну что ж, думаю ты удивишься мудак, что именно я напишу про тебя в отчёте!
- «Ты не должен говорить так, Юстициар Целон!»
Хмуро посмотрел на него ехавший между нами Ронрил.
- «Норды, которых ты так хочешь преждевременно убить – ничто иное как ходячие трупы, которые рано или поздно погибнут. Тебе необходимо уметь смотреть на картину в целом!»
- «На картину в целом?»
Спросила я.
- «Думаю, что за прошедшее со времени повышения время вы двое слышали о людях, относящихся к так называемой группе «Скрытых Кланов Скайрима». Вот они как раз и есть настоящая сила этих земель, так что это просто необходимо принимать во внимание.»
- «Скрытые кланы… хмпф! Они просто норды, предназначение которых умереть от моего меча, в принципе как и любых других нордов в независимости от того, как он будут себя называть! Скрытые кланы! Соратники! Или другие дурацкие названия…!»
Продолжил Целон своё надменное поведение. Может просто убить его прямо сейчас, и приказать солдатам, что они ничего не видели…?
Тем не менее я читала отчёт о Скрытых Кланах, о некоторых из которых содержались откровенно загадочные факты. Великанская Кровь, Звериная Кровь, Огненная Кровь, Акавирская Кровь… как по мне – то слишком много крови!
Судя по докладу, они были тяжеловесами с уникальными кровными линиями, которые по какой-то причине предпочитали открыто не вмешиваться в политику этой части мира, отстаивая свои интересы из тени. Несмотря на то, что они также являлись нордами – но они казались не такими глупцами, поэтому думаю будет совершенно не лишним послушать, что о них знает этот дурак Ронрил.
- «Я читала отчёт по ним, вот только фактически информации там было не много. Возможно командир что-то сможет рассказать более подробно…?»
- «Что? Я то дерьмо даже читать не стал, Скрытые Кланы, ха…!»
Грубо прервал меня Целон.
- «Юстициар Целон, если ты не заметил – то к тебе даже никто не обращался!»
Процедила я и не подумав посмотреть в его сторону… какой же он дебил!
- «Ты……….!»
Заскрипел он зубами. Ха, мой удар попал точно в цель!
- «Так, вы двое, успокойтесь. Это не те манеры, которые следует показывать Юстициарам, в особенности перед солдатами. *Вздох!* Отвечая на твой вопрос Юстициар Ларанор, «Скрытые Кланы» - это силы зародившиеся от пяти сотен Соратников Исграмора, Атморцев (древних нордов), что уничтожили множество эльфов и создали текущую нацию нордов. Эти кланы противостояли старым Фалмерам (снежным эльфам), а также Двемерам (глубинным эльфам) – вытесняя их из Скайрима.
После серии войн они обосновались в небольших кланах, вдали от городов атморцев, стараясь укрепить свои кровные линии и при этом увеличить свою численность. Некоторые кланы сохранили свои кровные линии с древних времён, но большинство конечно вымерло. Некоторые слились с местным населением, некоторые объединили свои кровные линии, а некоторые приняли захватчиков с материка Акавира, после вторжения цаэсков в 2703 году 1 Эры. В общем эти тяжеловесы – это не крестьяне норды, а свирепые бойцы со своими армиями и таинственными силами.»
- «Пфф!»
Фыркнул недовольный Целон.
- «И как эти кланы соотносятся друг с другом, командир?»
- «Как обычно, если они видят в ком-то из Скрытых Кланов угрозу – то могут объединиться. Некоторые кланы не против нашего присутствия, такие как Кровавые Паруса и Штормовые Кулаки. Некоторые не желают видеть нас на всём Нирне, в частности Лунные Клинки. Такие известные фракции как Соратники и Коллегия также считаются тяжеловесами, но до Скрытых Кланов им всё равно далеко.»
Хмм… всё это мне было уже и так известно, вот только судя по слухам – у Ронрила присутствовало одно больное место. Поэтому, почему бы его сейчас было и не озвучить…
- «А как насчёт… Огненных Грив?»
Лицо Ронрила застыло, а его глаза потемнело.
Хе-хе, судя по всему, я вновь попала в точку!
Атмосфера вокруг него резко переменилась, и он начал ощущаться совершенно другим, отчего даже такой придурок как Целон со своим презрительным взглядом – замолчал.
- «Командир?»
- «Хух!»
Вынырнул Ронрил из воспоминаний и посмотрел на меня.
- «Я спросила у вас о клане Огненных Грив.»
Повторила я, как ни в чём не бывало, на что Ронрил мрачно посмотрел в мою сторону, и достав свой мех с вином – сделал небольшой глоток. Думаю он точно понял, что с моей стороны это было не случайностью.
- «Огненные Гривы, хух! Разве они заслуживают какого-то особого внимания? Я слышал, что они не более чем жалкие коневоды и…»
Тут же влез со своим невероятно ценным мнением Целон, невольно продолжая мою провокацию. Ну что ж, хоть в этом от него была какая-то польза…
Ронрил повернул к нему голову, отчего он тут же замолчал, посмотрев на нашего командира расширенными глазами.
- «Если ты решишь пойти против Огненных Грив – то вначале убедись, что бегаешь быстрее, чем молотит чушь твой язык!»
Тут же зло прорычал на него Ронрил, настроение которого похоже начало опускаться куда-то в бездну. Причём для меня всё прошло вполне неплохо, поскольку всё его раздражение было направлено исключительно на Целона.
Сделав ещё один глоток, он процедил:
- «Огненные Гривы… это худшие из них. Неистребимые ублюдки, что для нас словно бельмо в глазу. Они нарушили правила кланов и приняли прямое участие в Великой Войне лишь потому, что решили, словно один из их кровных родичей погиб от наших рук. Возможно, что без них Империя как раз бы и не выстояла, закончившись на этом… также они не оставили нас в покое и в Хаммерфелле, вредя до того самого проклятого дня…»
- «Что ещё за проклятый день?»
- «Пятнадцать лет назад женщина из Огненных Грив вышла замуж и поселилась в Хаммерфелле, будучи при этом одной из дочерей патриарха их клана, а также той, на чьих руках была кровь множества солдат Доминиона. В то время как меня недавно повысили до Юстициара – об этой женщине пошёл слух, что она беременна несущим угрозу ребёнком. Какое-то пророчество, подробности о котором держалось в секрете….
Поступил приказ следить за ней до момента появления ребёнка на свет и изъять его. Вот только они со своим мужем видимо как-то об этом прознали и скрылись, не подавая признаков жизни в течение года… до тех пор пока её муж, являющийся одним из Клинков, не объявился наверное самым ярким из всех возможных способов – он напал на наши корабли в Заливе Илиак, оставляя после себя лишь пепел; выиграв этим достаточно времени для своей убежавшей в Сиродил жены, также затем скрывшись в противоположном направлении.»
- «Он атаковал корабли Доминиона, сжёг их, а затем сбежал?»
Насмешливо произнёс Целон, словно сомневаясь в умственных способностях Ронрила.
- «Да…! Мне и многим солдатам приказали преследовать эту женщину, так что мы гнались за ней до самой границы, отчего из-за спешки чуть было не столкнулись с Империей. Это была очень долгая погоня, занявшая немало дней, но всё же перед тем как она достигла Скайрима – мы загнали её в угол, в городе Брума…»
- «И что же произошло в Бруме?»
- «Резня… она была не одна, объединившись с каким-то другом. Мы посчитали, что в независимости будет ли она одна или же их двое – они ничего не смогут противостоять нам… да, мы были в этом уверены…»
Произнёс он и вновь погрузился в свои мысли.
- «И, что произошло дальше?»
- «А ты как считаешь? Мы словно мотыльки летели на пламя и сгорали в нём. Эта женщина и помогавший ей мужчина убили много преследовавших их команд. Это была безответная битва, в которой не многим повезло выжить… как мне.»
- «Значит, вы позволили преступникам сбежать?»
Вновь отозвался в своей манере Целон… думаю, что с Ронрилом он сегодня зашёл уже слишком далеко, вот только это ведь не моя проблема, не так ли?
- «Позволили сбежать…? Нет, мы не могли так поступить. Если бы этому ребёнку оставили жизнь – то какой ужас он мог навлечь на нас? Так что нет, мы не остановились… в Скайриме её начали преследовать сами норды! Мы пустили слух о ребёнке и за исключением Лунных Клинков, все кланы разорвали связи с Огненными Гривами. Вот только что могут сделать всего два клана, против мощи всех Скрытых Кланов?
В течение недель женщина оказалась загнана в угол неподалёку от Рифтена. Никто не собирался протягивать ей руку, и даже её помощник сбежал вместе с лошадьми. Тремя неделями позже она была обнаружена на грани смерти, в то время как ребёнок погиб от голода. Вот только когда мы попытались её казнить – вмешались монахи из Высокого Хротгара, так называемые «Седобородые», отчего от нас отступили практически все кланы и нашим войскам пришлось лицом к лицу столкнуться с Огненными Гривами… и вскоре стало понятно, что мы проигрываем. Нам пришлось отдать её в обмен на наши жизни, вот только будущее показало ошибочность этого недальновидно принятого решения…»
- «Почему?»
- «Если бы мы убили эту женщину в тот день – то нам бы не пришлось испытывать на себе её гнев после этого…»
- «И что же такого сделала та женщина?»
- «Она сожгла море…»
Сожгла море…? Где-то я об этом слышала…
- «Постойте… это была Кровавая Хильда…?»
Сага о Драконорождённом Глава 76 (2/2) – Мир в багряном
Глава 76 (часть 2) – Мир в багряном
Сожгла море…? Где-то я об этом слышала…
- «Постойте… это была Кровавая Хильда…?»
***
Смотря вперёд, Ронрил молча кивнул.
Кровавая Хильда! Пират, которая годами нападала на клан Кровавых Парусов и корабли Доминиона в северных водах. Впервые появившись почти четырнадцать лет назад – она убила и сожгла немало кораблей, отчего пришлось вмешиваться непосредственно Империи.
Она действительно была настоящим бедствием… от её рук было понесено множество потерь, в том числе утеряны редкие сокровища. Также говорили, что после разграбления захваченных кораблей – она никогда никого не щадила.
Значит Кровавая Хильда была нашим упущением? Ха, в официальных отчётах об этом нигде не было ни слова. Позволить такой женщине жить было действительно большой ошибкой.
Судя по всему, этот клан без каких-либо причин стал сильной помехой. Так что сказанное Ронрилом было верно, перед тем как снести дом – необходимо прежде разрушить держащие его опоры.
- «Пфф! Да кто поверит во всю эту чушь? Юстициар Ронрил, почему бы вам не подумать об отставке? Вы уже такой старый…»
Целон не смог удержаться, чтобы не помолчать хотя бы секунду. Даже Ронрил был сейчас не в настроении препираться с ним, отчего попросту решил не обращать на него внимания.
- «Не переживайте Юстициар Ронрил, в тот самый момент как я увижу одного из этих вонючих нордов – то тут же воткну ему стрелу прямиков в… угх!!!»
Целон рухнул со своей лошади, отчего все встрепенулись и начали осматриваться по сторонам. Посмотрев же вниз – я увидела, что его шея была пронзена призрачной стрелой из заклинания [Призванный лук], отчего Целон оказался более чем мёртв.
- «Засада…!!!»
Прокричал Ронрил, вот только было уже слишком поздно.
Окружающее пространство вокруг нас словно взорвалась, и появилось множество «Ледяных Атронахов».
Что это такое? Зачем кому-то было делать что-то подобное в этом месте…?
Вот только размышлять об этом не было времени! Мы оказались окружены, и выглядело это всё довольно опасно.
- «Занять круговую формацию! Быстро! Ларанор, не стой столбом! Убей этих атронахов магией!»
Начал быстро раздавать команды Ронрил, также накричав и на меня.
Проклятье! Я чуть было не поддалась панике… но придя в себя спрыгнула с коня – укрывшись за строем, всё же в подобной ситуации лучше было находиться за щитами. И в тот момент, как я начала подготавливать заклинание молнии для противостояния атронахам – с высоты на нас начала литься сплошным потоком Магия Холода.
- «Да сколько же их там?!»
- «Не знаю, но необходимо быстро избавиться от атронахов и тогда мы сможет отступить!»
Это безумие! Как эти норды могли подготовить такую засаду…?
Неужели они встретили по дороге кого-то могущественного, кто решил им помочь? Но опять же, сейчас не время об этом думать, необходимо было позаботиться об неожиданно образовавшемся препятствии. Солдаты ещё держались, вот только сила атронахов ошеломляла. Также за нами охотились стрелы и магия холода, ударяя в промежутки между ледяными созданиями.
За то время как нам с трудом удалось уничтожить половину атронахов – наш отряд также сократился наполовину! Наконец-то появились те, кто насылал на нас магию холода – и я просто не могла поверить своим глазам!
Нежить! Которую я никогда прежде до этого не видела!
Что здесь происходит?! Против кого мы сражаемся…?!
- «Иееееехаааа!»
Появилось что-то странное! Всадник на объятой пламенем лошади… нет, это похожий на лошадь огненный атронах!
Промчавшись словно сумасшедший – он разрушил строй, причём его целью был Ронрил!
Грудную клетку не успевшего отреагировать Ронрила пронзило призрачное копьё, увлекая его перед всадником.
Нельзя было терять времени! Он оставил дыру в строю, вполне достаточную мне для побега… поэтому я просто сбегу!
Всадник прибил Ронрила к земле и его капюшон спал, открывая огненно-рыжие волосы. Они что-то сказали друг другу – вот только мне было не до этого, я должна была спастись…!
- «Ко мне! Сюда! Отступаем!»
Прокричала я оставшимся солдатам, поскольку мне нужно было как можно больше живых щитов, этого всадника сейчас было не одолеть…
После некоторых усилий – я сплотила десяток солдат и мы побежали на прорыв… вот только всё пошло не так – тот всадник уже разворачивался на нас, кроме того по нам начал выпускать стрелы ещё один появившийся всадник.
Не оставалось ничего другого… я применила на себя [Ускорение], поскольку чтобы выжить – мне необходимо было быть быстрее остальных.
Всё плохо… всё очень плохо!
На меня начала наваливаться усталость. Лучшая возможность убежать для меня сейчас – это съехать по этому небольшому склону, по которому не пройдёт лошадь.
Да, так лучше… не вижу никого… я осталась совершенно одна.
Мне нужно бежать обратно на корабль… это займет много времени… так, успокойся! Я должна быть сильной!
Я шла и шла, но затем что-то ощутила и призвав магию начала осматриваться по сторонам, вот только кроме небольших диких животных в округе ничего не было.
- «Как-то вы забрались далеко от Талмора!»
Раздался сзади женский голос.
Как…?! Кто-то подкрался ко мне?
- «Без понятия кто ты, но…»
- «Сохрани свои угрозы для того, у кого есть время, чтобы их слушать! Быстро говори, где ваш отряд и те люди, которых вы преследовали?!»
Это плохо… за нами следили? Вот только они похоже не с теми, кто устроил на нас засаду.
Думай, думай, думай… мне необходимо отвлечь её, а затем взять в плен! Я заговорю с ней и применю магию!
Да, это лучший план!
- «Послушай! Если вы… уваааа!!!»
Больно… зачем…?! Она смеётся…!
Моя рука…!
- «Сука!!! Ты… увааааааа!!!!»
Больно… моя рука…!!!
Нет, я не могу с ней справиться – это какой-то монстр!
Бежать, мне нужно дальше бежать!
Н-но я просто не могу больше…!
Боги… за что…?!
За что всё это… почему здесь оказался он…!!!
***
Три Юстициара верхом и тридцать солдат на своих двоих… серьёзная сила.
Хоть они и практически идеально вошли в подготовленную ловушку, вот только всё по-прежнему было не определено, поскольку я не собирался оставлять никого в живых.
Вначале необходимо было попытаться снять хотя бы одного Юстициара стрелой. Откровенно говоря – это были самые раздражающие представители Талмора, что-то вроде офицеров полиции, которые являлись судьями, присяжными и палачами в одном лице. Самое же неприятное в них – была их магическая сила, так что им просто нельзя было позволить выжить.
Система проявила свою полезность и здесь, оценив исходящую от них энергию.
~Юстициар Талмора Ур. 27~
~Юстициар Талмора Ур. 20~
~Юстициар Талмора Ур. 22~
~Солдат Талмора Ур.12~
~Солдат Талмора Ур.14~
И так далее.
Мне удалось убить Юстициара 22 уровня, вот только Джулл откровенно не повезло – и двое других остались целы, отчего в итоге они уничтожили половину моих атронахов.
Плохо, нельзя позволить этому продолжиться!
- «Джулл, прикрой меня! Сейчас я им привнесу немного хаоса.»
Девушка кивнула, в то время как я запрыгнул на огненного скакуна и активировал [Призванное копьё]. Один из Юстициаров 27 уровня не скрывался среди солдат, так что его следовало убрать первым.
- «Иееееехаааа!»
Устремился я вперёд на полной скорости, смяв не ожидавших такого солдат, и словно на шампур, насадил на копьё выбранного мной юстициара. Не желая спокойно принять свою судьбу, он начал оказывать сопротивление. Так что перехватив эльфа – я прибил его к земле, отчего копьё ещё сильнее углубилось в его грудную клетку.
Он умирал под огненным скакуном с проступившей на его губах кровью, что было просто до ужаса кинематографично, в особенности от третьего лица… точно!
«Скриншот!»
~Подтверждено! Как хотите наз…?~
«Да стандартное название, черти б тебя побрали!»
- «Красно… волосый…»
- «Красные… волосы… голубые… глаза… огненно… гривый!»
Оу, в последнее время кого я не встречу – так все знают этих парней. Вначале тот пират, теперь вот этот… впрочем ладно.
- «Приятно познакомиться!»
Хмыкнул я, на что этот умирающий эльф помрачнел.
- «Нельзя… позволить… тебе… жить…!»
Прохрипел он, предприняв попытку призвать свою магию.
- «Бывает!»
Применив в руку своё самое быстрое заклинание [Силовой снаряд] – я применил его трижды ему по голове.
Так… раз… ещё раз… ага! Всё, теперь точно помер, а значит можно было его оставить…
- «Не трать время на ерунду! Пошли убьём стальных!»
В подобные моменты Джулл как всегда была преисполнена энтузиазма, в конце концов убийства являлись её хобби.
- «Да, погнали!»
Я ехал быстрее чем Джулл, которая в это время ещё целилась из лука и вела за собой нашу лошадь с багажом.
Талморцы было попытались пробиться, но затем у них всё захлебнулось и в принципе их удалось легко перебить. Последней оказалась женщина-юстициар, которая покатилась от нас по горному склону.
Ну что ж, в таком случае я также спешусь за ней.
- «Джулл, отправляйся в объезд, вот только будь осторожна и следи за мной!»
Кивнув, она для определения моего местоположения применила на мне [Засечку], продемонстрировав просто прекрасное взаимопонимание!
Так… ну и где же она...? Здесь…? Здесь…? Или же здесь…?
Следы ведут туда, а значит…
- «Уваааааа…!!!»
Туда… вот только её уже кто-то поймал? В таком случае следует соблюдать осторожность.
- «Сука!!! Ты… увааааааа!!!!»
Ух ты! Это проделала с ней вот эта девушка?
Та ещё штучка… а в руках ведь у неё два искривлённых меча!
Ладно, вновь опускаем капюшон и выходим.
Я спокойно вышел, но в этот момент девушка, являющаяся Юстициаром Талмора – побежала в мою сторону, вот только увидев меня запнулась и рухнула на колени.
- «Слишком тяжёлый день для уверенного в своём превосходстве эльфа, не так ли?»
Не смог удержаться я, переведя взгляд на девушку с мечами и закрытой белой повязкой нижней частью лица, вот только… чёрные волосы, бледная кожа и… красные глаза?
- «Приятно познакомиться.»
Сказал я, тут же смещая девушку-юстициара, которую я только что хотел убить – на задний план.
Девушка молча кивнула на моё приветствие. В принципе она была сопоставимого со мной роста, то есть довольно высокой как для девушки, одета в дорогую на вид одежду, выглядя такой спокойной и умиротворённой… отчего можно было подумать, что это не она только что сотворила это с эльфийкой. Сразу же отрезать чью-то руку – это так жестоко…
- «Хммм, в принципе это я преследовал этого Юстициара Талмора, собираясь убить… но если это хочется сделать тебе – то я не против. Ну или же мы можем убить её вместе… но я могу справиться с этим и в одиночку, что скажешь?»
- «Мне всё ещё нужна информация об её отряде и людях, которых они преследовали.»
Сказала девушка чрезвычайно очаровательным голосом.
- «Я уже позаботился обо всём. Людей я встретил менее часа назад и направил в безопасное место, ну а из талморского отряда – она осталась последней.»
Вскинув бровь, девушка неверяще посмотрела на меня, но в этот момент на меня с криком бросилась юстициар:
- «ТЫ ДЕМОН…!!!»
Носок моего ботинка пришёлся точно ей в живот, отчего она скрутившись упала на задницу.
Нет, ты только посмотри! Они значит вырезали всех тех нордов, а демоном называют меня, который просто вернул им всё причитающееся. Впрочем подобные двойные, а то и тройные стандарты были нормой ещё для моего прошлого мира.
- «Ну так что, позволим ей истечь кровью или добьём?»
- «Как хочешь, и можешь себя не сдерживать.»
Разрешающе кивнула девушка.
- «Отлично! Это будет мучительная смерть… улыбочку!»
Подойдя к вставшей на ноги девушке-талморке, смотревшей на меня сконцентрированной со всего мира ненавистью – я с улыбкой замахнулся своим кулаком. Ведь мне наконец-то выпала возможность испытать своё заклинание [Кулак молний] уровня Эксперт на живой цели!
Мой правый кулак осветился пробегающими по нём электрическими разрядами и устремился к девушке.
*Буууум!*
Это… было… просто отлично!
Верхняя половина тела девушки нигде мной не наблюдалась, а вокруг образовалась лёгкая кровавая взвесь, которая начал медленно оседать на снег.
- «Ха-ха! Да, это была мучительная смерть!»
Я действительно гордился проделанной работой, в то время как девушка с мечами шокировано на меня смотрела.
- «Я конечно не уверена, но разве это только что была не безболезненная смерть?»
- «Что? Разве…?»
- «Ну да, ведь всё это заняло меньше секунды, разве нет?»
- «Да…? Но посмотри на всё это, разве же это может быть безболезненным…?»
- «Кхм, думаю что у каждого может быть своё понимание боли…»
Ха, а она мне нравится!
Но в любом случае, после совершённого мной убийства, на заснеженной пустоши стоял парень с огненно-рыжими волосами и девушка с красными глазами, причём разделяла их полоса яркого, смешавшегося с кровью снега.
Сага о Драконорождённом Глава 77 – Гора Антор
Глава 77 – Гора Антор
За это время обстоятельства не слишком изменилась: на сцене присутствовали лишь я, девушка и труп… хотя скорее половина трупа.
Вот только в этот момент на сцену решило выйти один, два, три… двенадцать, тринадцать дополнительных персонажей.
Ещё тринадцать одетых в белое фигур со скрытыми лицами, появились словно из ниоткуда спустя десять секунд после того, как я превратил верхнюю часть тела юстициара в кровавую взвесь. Хоть их внешность и была несколько странной, но тем не менее они походили друг на друга. Откровенно говоря, прежде мне ещё не приходилось видеть такого цвета глаз, но давай назовём его просто «светло-серый»…
Также они были вооружены странным оружием. Некоторые экземпляры выглядели как клевцы, у вторых было что-то на цепях… в общем выглядело всё это как оружие ниндзя, при этом не являясь известным мне оружием ниндзя из прежнего мира…
От них самих исходил дух нордов, вот только они не вели себя как норды, отчего у меня невольно возникли откровенные сомнения по поводу их расовой принадлежности… в общем картина была откровенно странной.
Девушка с красными волосами, похожая на представительницу благородной семьи – стояла в окружении тринадцати странных, походивших на людей синоби, у которых прослеживались общие черты.
- «Вы в порядке, юная мисс?»
- «Не переживайте, он не замышляет ничего дурного.»
Это она сказала кстати обо мне, отчего прибывшие бойцы сменили взгляды на немного менее враждебные. Вот только…
- «Хех, откуда такая уверенность?»
Самодовольно просил я, на что девушка посмотрела на меня, и я почувствовал как она улыбнулась под маской.
- «Я знаю.»
Заявила она, на что я только и мог что вздохнуть.
- «Замечательно, ещё одна девушка со странностями.»
В принципе все восприняли это спокойно, кроме одного:
- «Наглец! Быстро проси прощения, или я заставлю тебя это сделать!»
Вышел он вперёд, указав на меня коротким клинком, на что остальные вздохнули и покачали головами. Отчего можно было сделать предположение, что такое поведение всё же не являлось для них нормой.
Посмотрев на сказавшего это парня – я понял, что в принципе он вряд ли был старше меня. Причём его поза и хватка оружия были для меня новыми, что конечно же было довольно интересно…
- «Спрячь свой ножик парень, пока не поранился.»
Раздался позади меня голос Джулл, нацелившей на него стрелу. На несколько секунд всё застыло, но затем лёд оказался сломан:
- «Хватит выставлять себя дураком.»
Раздался женский голос от одной из белых фигур, на что парень встрепенулся:
- «Да, хватит выставлять себя дураком и немедленно извинись!»
Эмм…
- «*Вздох!* Я это сказала тебе, а не ему!»
- «Х-ха…?!»
Девушка заговорила вновь, на что явно не ожидавший такого парень опешил, видимо не понимая, что ему предпринять.
- «Да ладно, подумаешь вспылил, с кем не бывает…»
- «Что! Мне не нужно от тебя никаких утешений!»
Прокричал он на меня возмущённо.
Ну да ладно, остальные его порыв поддерживать не намеревались, вот только я не собирался торчать так весь день, всё же на сегодня у меня были ещё и другие планы.
- «Ладно, если ни у кого больше нет ко мне никаких претензий – то с вашего позволения, я пожалуй пойду.»
После чего я кивнул Джулл, которая опустив лук отправилась назад.
- «Постой, отведи нас к людям, которых они преследовали!»
Прокричала красноглазая девушка, похоже действительно о них переживая.
- «Ну… ладно, всё равно я к ним собирался.»
Она кивнула и что-то сказала свои людям, некоторые из которых убежали, спустя минуту вернувшись с лошадьми.
- «Думаю нам нужно поспешить, ты со своей спутницей можешь сесть на наших лоша… х-ха?»
Заговорила она со мной, вот только вдруг резко запнулась и посмотрела куда-то за меня, причём другие тут же насторожились. Обернувшись же – я не обнаружил ничего странного, просто через время Джулл вернулась с нашими… огненными скакунами.
Ага! Судя по всему у этой девушки хорошие способности к обнаружению, поэтому похоже я всё же её немного недооценил.
«Система, покажи их уровни.»
Девушка была ~Ур.19~, то есть сильнее меня! Враждебно настроенный ко мне парень был уже ~Ур.16~. А остальные варьировались от ~Ур.15~ и до ~Ур.30~. Откровенно говоря это уже были не шутки, поскольку некоторые были даже сильнее ютициаров.
Впрочем пока что не об этом, Джулл вернулась с нашими лошадьми – и среди этих людей определённо началось какое-то волнение, видимо такого они точно не ожидали. Вскочив на скакуна – я равнодушно посмотрел по сторонам, всё же чтобы прийти в себя им понадобилось некоторое время, но затем они также беззвучно расселись по своим лошадям.
- «А кто они такие?»
Спросила Джулл, в то время как проявивший ко мне враждебность парень также приблизился к красноглазой девушке и поинтересовался о том же самом.
- «Понятия не имею…»
Ответили мы с девушкой одновременно, бросив друг на друга взгляд, поскольку несмотря на разделявшее нас расстояние – прекрасно всё слышали.
***
Ведомые загадочным парнем – мы направились к цели порученного мне задания, которое за нас оказывается уже кто-то выполнил. Причём он сказал, что позаботился об этом в одиночку. Не знаю насколько он силён, но того юстициара он убил так показательно явно нарочно… единственное я знаю, что он не лгал мне, вот только в то же время он был слишком непредсказуемым.
Поступки непредсказуемых людей сложно спрогнозировать, но тем не менее я не чувствовала от него угрозы, к тому же непредсказуемые люди как раз и являются самыми интересными. Кроме того эти их лошади, они ведь совершенно точно являются атронахами. Вот только атронахи с изменённой стандартной формой упоминались лишь в сказаниях о «Войне Альянсов» и «Слиянии Планов».
(«Слиянии Планов» - событие, произошедшее в «The Elder Scrolls Online». Предпринятая Даэдрическим Принцем Молаг Балом попытка слияния Нирна и его собственного плана Обливиона, Хладной Гавани.)
Во время «Слияния Планов» писалось, что некоторые призыватели могли достичь такой степени контроля над атронахами, что те были вынуждены принимать указанные им формы.
Поэтому логично было предположить, что этот парень был из влиятельной, преуспевшей в Школе Колдовства фракции. Возможно что даже из «Детей Хафара»… вот только вряд ли бы они забрались сюда настолько далеко. Ближайшее место, где можно было практиковаться в Колдовстве – была «Коллегия Винтерхолда», но они являются частью внешнего мира, и у нас с ними были хорошие отношения. Похоже что мне стоит заняться обучением предсказания будущего при помощи специального инструмента… вот только это ещё одно потерянное искусство.
В то время как я погрузилась в свои мысли, члены моего клана остановили лошадей, что вырвало меня из состояния задумчивости.
Впереди что-то было… я увидела трёх Ледяных Атронахов, охраняющих это место.
- «Пожалуйста, подождите минутку.»
Парень спрыгнул со своей огненной лошади и направился к ним, принявшись [Изгонять] их обратно в Обливион.
- «А он хорош.»
Сказал лидер группы, вот только я и сама это видела.
Лидер группы подчинялся мне сейчас лишь временно, на самом деле фактически это он отдавал приказы. Моя роль третьей юной мисс состояла лишь в том, чтобы выглядеть красиво и соответствующим образом себя вести.
Тем временем парень всё завершил и подал нам знак приближаться.
- «Молодой человек, ты действительно справился с ними самостоятельно?»
Спросил лидер группы.
- «Хех, с этим не было ничего сложного! Я просто скрыл Ледяных Атронахов и они сами влетели в ловушку.»
- «Отлично сработано. Послушай, у этих эльфов немало качественных доспехов и прочих ценностей, что если я предложу за них неплохую цену?»
- «Хорошо.»
Согласился он без каких-либо раздумий.
- «Отлично! Так, ты, ты и ты. Собрать всё ценное, а тела сжечь.»
Трое отделились от группы и занялись работой, в то время как остальные продолжили следовать за парнем и через некоторое время мы догнали и последователей Таллоса.
- «Сэр Маг, вы вернулись! Встретились с Тал… а кто это с вами?»
Подошёл было один из мужчин, вот только увидев нас – резко замер. Тем временем парень впился в нас взглядом, и его рука легла на рукоять меча. Эмм, я просто забыла упомянуть об этом раньше…
- «Кхем, приятно познакомиться. Я путешественница – а это моя охрана. Утром мы нашли в снегу раненого мальчика Вулкура, рассказавшего нам что его семью преследует Талмор, поэтому мы поспешили на помощь.»
- «Вулкур жив?! Леди, благослови вас Талос, где он?»
- «Он позади в лагере с несколькими моими охранниками, но можете не сомневаться, с ним всё в порядке.»
Всё конечно было не совсем так, но в то же время я и не лгала. Мальчик был найден на землях клана, рассказав что некоторые последователи Талоса оказались в беде, в то время как Талмор решился проникнуть на нашу землю – а значит необходимо было жёстко на это ответить.
Вот только проблема состояла в том, что эти люди естественно решат сбежать в наиболее безопасное для них место – в Виндхельм, к Ульфрику Буревестнику. Вот только в долгосрочной перспективе это вызовет лишь проблемы. Обратно они уже не вернутся, поэтому оставалось лишь возможность попросить принять их «Клан Огненных Грив», вот только даже учитывая, что они являются нашими союзниками – на это вначале необходима была договорённость… в общем одна сплошная головная боль.
В то время как я раздумывала над выходом из сложившейся ситуации, в разговоре решил принять участие тот парень:
- «*Вздох* Вы можете просто отправиться в Винтерхолд.»
Винтерхолд…? Разве он не знает, что то место обречено?
Люди попытались было ему на это указать, вот только парень ответил:
- «Я не собираюсь никого ничего заставлять, вот только если вы отправитесь в Виндхельм – то из-за этого могут возникнуть определённые политические проблемы. Не спрашивайте насчёт деталей, но вместо этого вы действительно можете пойти в Винтерхолд. Три месяца назад это место начало меняться: один человек восстановил часть старого города и ищет людей, которые будут на него работать. Возьмите этот жетон и отправляйтесь туда, спросите Трудвара или госпожу Элишку, расскажете им о произошедшем и думаю всё будет хорошо.»
Он не лгал… мои глаза сказали мне это. Это была новость для меня и хорошая новость для всего клана.
Винтерхолд находился под властью «Клана Кровавых Парусов», отчего даже Коллегия не могла там толком развернуться. Но если кому-то удалось перехватить контроль над тем ярлом-марионеткой – то в таком случае город действительно можно будет освободить.
Я посмотрела на лидера группы и он кивнул, не хуже меня понимая что нужно сделать:
- «Мы также на всякий случай отправим с вами в Винтерхолд двух человек! К сожалению это наш максимум, поскольку мы ещё должны будем выполнить важное задание.»
Нужно посмотреть, что там действительно происходит и возможно даже связаться с этим человеком. Ну а парень хоть и пытается это скрыть, но явно из Коллегии… после этого мы попрощались с последователями Талоса и поблагодарили парня за помощь.
Ему заплатили за снаряжение эльфов, после чего он поспешил с нами быстро расстаться.
*Вздох* Интересные люди действительно редки.
Думаю, что перед возвращением в свой скучный клан, можно будет хотя бы наведаться и в священное место…
***
Эх… ненавижу оказываться в центре таких ситуаций!
Этим последователям Таллоса определённо было бы безопаснее с Ульфриком, вот только этого нельзя было допустить сразу по нескольким причинам. Впрочем это была жизненная ситуация и с этим ничего нельзя было поделать. Проблема заключалась в том, что эти бледнокожие синоби и красноглазая девушка могут что-то обо мне понять.
Аргх, ненавижу это чувство! У меня сейчас возникла фобия по поводу утечки информации обо мне. Дядя Делвин учил меня сохранению секретности при общении с влиятельными и не очень людьми, а также важности репутации.
Вот только хоть я и не хотел раскрытия лишней информации, но мне пришлось поставить это на карту ради безопасности спасённых людей. Откровенно говоря мне не стоило так себя вести, возможно лучше было просто сообщить общую информацию по Винтерхолду и всё… но когда я почувствовал огорчение той красноглазой девушки по поводу их судьбы – то не смог сдержать себя от действия.
Неужели мне действительно придётся становиться героем...?
Придурок! Придурок! Ты не герой…!
- «Аргх…!»
Мои мозги сейчас расплавятся!
- «Хуман, хочешь я тебя поцелую, ня?»
Проснувшаяся Нефертити посмотрела на меня своим милым личиком. *Вздох* Спокойствие и только спокойствие…
- «Да, будь так любезна…»
- «Ня, а теперь ты меня поцелуй, ня.»
- «……»
- «Хуман!»
- «……..»
- «Если ты поцелуешь меня, ня – то я буду счастлива, ня.»
Что это за странное требование?
- «Поцелуй меня, ня!»
Грр, ладно.
- «Вот видишь, тебе стало лучше, ня.»
- «Так, держи и иди спать.»
Дав ей сушёную рыбу – я отправил её обратно в корзину. Нет, в последнее время она позволяет себе слишком много наглости.
- «Я тоже хочу!»
Сказала ехавшая рядом со мной Джулл.
- «Тебе дать рыбы?»
- «Нет, поцелуй меня!»
*Вздох!* Это никогда не закончится…
***
После полдня быстрой езды – мы добрались до места назначения, Горы Антор.
Гора Антор располагалась к юго-западу от Винтерхолда и к западу от Святилища Азуры, являясь местом где Древние Норды построили Стену Слов всего в нескольких метрах от вершины горы.
Данная гора наиболее известна как место битвы между Олафом Одноглазым и драконом Нуминексом во время Войны Престолонаследия.
В то время Олаф Одноглазый был Ярлом Вайтрана. После смерти последнего короля из династии Исграмора, между холдами разразилась гражданская война, в которой в итоге победил Олаф. И одним из его подвигов на пути к трону как раз и являлось убийство Нуминекса, который как говорилось уничтожил множество деревень, жёг города и убил огромное количество нордов.
Но сюда я пришёл совсем не из-за этого, а из-за Стены Слов, которые можно было найти в различных местах Скайрима и где были запечатлены слова на языке драконов.
В игре на каждой Стене Слов выделялось по одному слову. Выделенное слово являлось Словом Силы, которое было связано с определённым криком, который мог быть применён. Но самое главное в Стенах Слов было то… что они являлись логовами драконов! Поэтому сейчас мою поездку можно было рассматривать, как попытку набрать себе запас слов до того, как драконы вернутся в этот мир.
Само место, до которого мы добрались – выглядело большим двором с несколькими разбросанными в различных местах камнями, а также ведущей на верхние участки горы длинной лестницей. Также здесь присутствовало некоторое количество погребальных урн, у которых кое-где были цветы. Похоже, что норды не просто считали эти места священными, но ещё и хранили прах своих умерших предков.
Впрочем это не мои проблемы, мне необходимо было лишь скопировать слова со стены и продолжить путь.
Миновав урны с прахом – я направился прямиком к оказавшейся просто невероятно длинной лестнице, на другом конце которой собственно и обнаружил что искал.
Полукруглый высеченный из камня постамент, с декоративной резьбой по верху и рунами драконьего языка по всей длине.
Вот оно!
- «Что это за ерунда такая?»
Подошла к стене Джулл, видимо воспринимая всё написанное не иначе как каракули.
- «Просто это ты невежда! Эта стена попросту не имеет цены, поскольку объём содержащихся здесь знаний не может быть оценён с человеческой точки зрения!»
- «Что ты хочешь этим сказать?»
- «Каждое слово на этой стене – это потенциальное Слово Силы, но сейчас необходимо найти лишь одно, которое должно меня звать!»
Так, и где же оно…? Будет ли это похоже на игру, где слово само будет подзывать игрока, или же мне необходимо будет найти его самостоятельно…?
Хотя вот же оно! Вот это слово совершенно точно испускало силу!
Слово из четырёх рун, в котором я узнаю «Слен», которое насколько я помню обозначает «Плоть», второе слово крика «Ледяной формы».
«ИЗ СЛЕН НУС» - означает «Статуя ледяной плоти», так что соответственно этот ту'ум превращал противника в глыбу льда.
В этом драконьем крике я ещё не практиковался, вот только потенциально он выглядел просто невероятно сильно. С его помощью можно было превратить в ледяную статую человека, или же законсервировать во льду целого мамонта… так, ладно, хватит об этом, всё же для сохранения пищи существуют специальные заклинания.
Хмм, вот только как мне осознать это слово… у кого-то есть идеи?
Возможно стоит связаться с Авгуром…? Хотя рано, давай просто попытаемся направить в это слово магию, так… а это ещё что?
Что за… ох!
- «Аааааааргх!»
- «Джон, что с тобой?! Ты меня слышишь…?!»
Да Джулл, слышу… вот только не могу… моя плоть…
Это… плоть… на меня так воздействует слово?
- «Ааа! Ааа! Хафф! Хафф! Это было экстремально!»
После пережитого опыта, я ошеломлённо грохнулся на задницу.
Но тем не менее я понял! «Плоть»!
В мою голову оказалось вбито множество знаний, отчего я получил понимание этого термина. Причём не человеческое понимание, а понимание с точки зрения дракона!
Это было странно… для дракона, плоть – это было нечто иное, чем для нас. Какая просто невероятная глубина мышления… я… я даже не могу описать этого на языке смертных.
Это… это пугающе…
- «Всё, я в порядке…»
- «Что это было…?»
- «Да так, получал некоторые знания…»
- «*Вздох!* По моему тебе уже все говорили, что учиться слишком много – вредно.»
- «Кхм, ладно, сейчас я запишу слова на языке драконов, и если ты когда-нибудь вдруг захочешь выучить Ту'ум – то просто прочитай мои записи.»
Отдышавшись, я встал и принялся копировать драконьи руны, в то время как Джулл записывала мой перевод на общий язык, в конце вручив мне свои записи, в которых я принялся исправлять допущенные ею ошибки.
Ну а окончательный вариант выглядел вот так:
___________________________________
NONVUL BRON DahMaaN DaaR ROT DO FIN FODiiZ BORMah-ORIN PRUZaaN DWiiN aaL KREH ahRK KREN NUZ SLEN DO VahZah MUZ LOS SINDUGahVON
Благородные Норды помнят эти слова седого отца: Даже лучшая сталь может погнуться и сломаться, но плоть настоящего мужчины – несгибаема
__________________________________
Думаю что однажды в будущем, из представленных слов можно будет попытаться создать свой собственный Ту'ум…
Дважды всё перепроверив – я собрал все вещи, и как раз во время обратног спуска по лестнице раздался голос:
- «Кто посмел осквернить священное место Клана Лунного Клинка?!»
Сага о Драконорождённом Глава 78 – Схема
Глава 78 – Схема
- «Кто посмел осквернить священное место Клана Лунного Клинка?!»
Да ладно…?
- «Слушай, Джулл, а кто эти Лунные Клинки?"
- «Без понятия.»
Этот вопрошающий громкий голос откровенно застал меня врасплох. Причём хоть в какой-то степени он и был мне знаком, вот только я хоть убей не мог вспомнить, откуда же он был мне известен.
Осмотревшись по сторонам – я увидел, как кто-то шёл по руинам вокруг лестницы, по которой мы как раз спускались. И как только наши взгляды встретились – то мы сразу же узнали друг руга, хоть наши лица и были скрыты.
- «О! Это ведь тот отморозок!»
- «Ты……!»
Увиденный мной оказался одним из тех синоби красноглазой девушки, который тогда как раз направил на меня свой меч.
- «Что ты здесь делаешь?! Это священное место нашего клана!»
Раздражённо обратился он ко мне.
- «Если я правильно расслышал – то Клан Лунного Клинка?»
- «Да!»
- «Сожалею, но я не видел нигде ни знака, ни отметки, что это место является землёй твоего клана. И кстати, если это так – то почему оно не охраняется?»
- «Эмм…»
Нда уж, думаю что от него ответов на эти вопросы я не дождусь…
- «Что случилось, Скайуокер?»
Скай… что?
Это сказало новое действующее лицо, а если точнее – то та самая красноглазая девушка.
- «Моя леди, эти двое вторглись в наше священное место!»
Эй, он хоть понимает, что сейчас выглядел словно ребёнок из детского сада, жалующийся своему воспитателю на другого ребёнка? *Вздох!*
- «Не знаю о чём он, вот только я не знал, что это священное место вашего клана.»
Девушка посмотрела на меня и кивнула.
- «Да, это место как правило не охраняется, но по пути там было оставлено несколько знамён, отмечающих наши земли!»
Вмешался видимо вспомнивший это Скайуокер, смотря на меня откровенно недовольным взглядом.
- «Ну да, я видел несколько старых полотнищ, вот только они выглядели слишком уж старыми, чтобы их можно было заподозрить в выполнении такого рода функции. И при всём моём уважении, но я никогда раньше не слышал о вашем клане. Кроме того подобные земли ранее являлись Логовами Драконов и через четыре года вернутся к своим законным владельцам, так что вы здесь ненадолго.»
- «Даже так…?»
Нахмурилась красноглазая и некоторое время помолчав, спросила:
- «В таком случае ответь, брал ли ты что-то отсюда?»
Эй, что это ещё за намёки…?
- «Я ничего не крал и даже пальцем не касался ваших погребальных урн.»
- «Хмм… да, это всё правда, вот только ты так и не ответил на мой вопрос.»
Хоть её лицо и было скрыто, но думаю что она улыбнулась.
- «Хм, возможно что я и сорвал один цветок.»
Вот только после моих слов – она явно нахмурилась… очень интересно.
- «Ага, вот оно значит как! Ты – Мистик.»
Пришёл я к выводу, что эта девушка обладала врождённым талантом в Мистицизме, позволяющем ей чувствовать ложь… какая неудача!
Судя по цвету её глаз, который отличался от остальных представителей её клана – она явно занимала среди них особенное положение, причём не только по статусу, но и по таланту. И единственное я знал, что она была из Клана Лунного Клинка… что в принципе было откровенно немного.
Девушка посмотрела на меня своими чарующими глазами, словно была удивлена только что услышанным.
- «Да как ты смеешь так неуважительно обращаться к Леди Багряной Луне?! Ты заплатишь за это!»
Вот только вопреки всем ожиданиям, парень по имени Скайуокер обнажил свой клинок и устремился на меня. Причём этим его поступком была удивлена даже эта девушка «Багряная Луна», попытавшись было его остановить, вот только было видно, что он изначально был настроен на конфликт со мной. К тому же он только что произнёс «волшебное слово»!
- «Смелый – это моё второе…»
Собирался было я произнести свою коронную фразу, вот только меня прервала Джулл.
Обнажив оружие, она устремилась наперерез парню.
***
Этот Скайуокер был явно неплохо обучен, его уровень был равен Аргиру как по скорости, так и по силе. Вот только больше всего меня удивило применение от него боевых искусств.
Нельзя было сказать, что в этом мире качественные боевые искусства были распространённым явлением, скорее ими в основном владели те, кто мог проявить свою «Ауру». Некоторые показанные им движения и приёмы были довольно интересны, но тем не менее ничего впечатляющего. Джулланар была быстрее и немного сильнее его, а натренированные мной техники превосходили таковые у парня.
Вначале он использовал один короткий клинок, но после нескольких стычек с Джулл обнажил второй, отчего теперь они вдвоём начали использовать двуручный стиль боя.
Техника владения оружия у него конечно было лучше, выглядя так, словно его обучали этому с юных лет. Вот только честно говоря – я был сыт по горло этой откровенно не имеющей смысла борьбой, так что решил остановить его магией, вот только в тот же миг почувствовал опасность.
Эта Багряная Луна смотрела на меня так, словно собиралась атаковать при малейшей моей попытки вмешательства, так что без драки здесь похоже было не обойтись.
Вначале я применил самое основное заклинание уровня Новичок - [Пламя], чтобы просто посмотреть, на что была способна эта таинственная девушка. В свою очередь она применила магию холода, и как только два потока магии встретились – мы приступили к магической дуэли. Я с самого начала не собирался сильно на неё давить, но у девушки судя по всему имелись другие планы и она начала совершать яростные толчки. Вот только её попытки ничего не могли мне сделать, так что я просто проверял возможности юного представителя одного из Скрытых Кланов.
Если бы мне пришлось оценивать её уровень по принятой в Коллегии шкале – то я бы наверное остановился на «Учёном Разрушения».
- «Ты неплох Призыватель… давай всерьёз!»
До сих пор мы вдвоём использовали по одной руке, и по силе столкновения магических потоков можно было предположить, что наши силы были равны… вот только это было лишь потому, что так хотел я.
Сейчас же девушка добавила свою прежде свободную руку, таким образом значительно усилив своё поток и дуэль начала поворачиваться в её пользу, отчего соответственно мой поток начал постепенно уменьшаться.
- «Используй вторую руку!»
Она хотела, чтобы я начал сражаться с ней всерьёз… отчего её лицо с позой стали слишком милыми, и я попросту не смог удержаться от улыбки.
Усилив поток магии – я по-прежнему одной рукой остановил её прорыв, на что она нахмурилась и вновь приложив все силы попыталась протолкнуть поток… вот только думаю, пора было уже это заканчивать.
Исходящий от моей одной руки поток вновь был усилен, начав стремиться к девушке, на что её красивые красные глаза удивлённо расширились. Видимо она рассчитывала победить меня благодаря своему природному таланту в магии, вот только я не оправдал её надежд.
Спустя несколько секунд она была уже на пределе, а от поражения её отделял поток не более нескольких сантиметров толщиной. Не собираясь причинять ей вред – я отменил одновременно как свою, так и её магию, но всё же последствия этого немного оттолкнули её назад.
Я увидел скрывающееся под взметнувшейся вуалью-маской красивое лицо, вот только она была слишком далеко, чтобы суметь рассмотреть детали.
- «Неееет…!!!»
Прокричал запаниковавший Скайуокер во время своей дуэли с Джулл, оттолкнув которую он устремился ко мне, видимо сбираясь помешать мне навредить юной леди из своего клана.
Мне не хотелось завершать это противостояние на магической ноте, так что нанеся ему несколько ударов – я разоружил его, добавив ещё связку ударов рук и ног, после чего собирался продолжить это, когда он оказался… на земле!
- «Мы признаём вашу силу, и не будем сражаться!»
Быстро прокричала девушка, в то время как я посмотрел на лежавшего на земле парня:
- «Из-за твоих импульсивных действий – пострадала твоя леди, возможно даже испытав боль, надеюсь, это послужит для тебя уроком!»
Попытался выглядеть я как можно пафоснее.
- «Нет, это моя вина! Мне следовало остановить его, когда у меня была такая возможность, не присоединяясь к атаке. Я была взволнована, так что действительно прошу прощения.»
- «Не стоит, я всё понимаю.»
- «В таком случае можно спросить?»
- «Кхем, ну попробуй.»
- «Твой талант в магическом воздействии просто очень хорош, поэтому мне интересно, ты Призыватель или всё же Пиромант?»
- «Я? Вообще-то я Мистик.»
Девушка в очередной раз опешила и устремив взгляд в космос, начала о чём- то раздумывать.
- «В таком случае, что насчёт боевых приёмов, которые ты сейчас под конец продемонстрировал?»
- «Это мой собственный стиль.»
- «…….»
Расширив глаза она, судя по всему, попросту потеряла дар речи. Тем временем с земли поднялся Скайуокер и хмуро на меня посмотрел:
- «Как мне к тебе обращаться?»
- «Хмм… может звать меня Дарт Вейдер.»
Ответил я, с трудом сдерживая смех.
- «Дарт Вейдер, в следующий раз я не проиграю!»
Заявил он так, словно это изначально был чуть ли не равный поединок.
- «Да как скажешь.»
- «Сэр Дарт, можешь звать меня Багряной Луной из Клана Лунного Клинка. Я засвидетельствовала твоё мастерство и признала его. Не хочешь ли ты принять моё предложение присоединиться к Клану Лунного Клинка?»
Сказала она это так, словно предлагала мне отправиться в настоящий рай на земле.
- «Моя леди, но ведь это невозможно… мы ведь даже не знаем его прошлого!»
- «Думаю, решать по этому поводу будут старейшины!»
- «Н-но моя леди, если это ста…!»
- «Это моё последнее решение!»
- «Кхем, конечно извините за вмешательство в ваш разговор, но вынужден отклонить это предложение.»
- «Что…?! Да как ты смеешь отказываться от приглашения самой леди?!»
- «Я бы очень не советовала при разговоре с ним использовать слово «да как ты смеешь» и другие от него производные. Обычно ни к чему хорошему это не приводит.»
Задумавшись на секунду, девушка спросила:
- «Хм! Хорошо, хватит ли у тебя смелости присоединиться к нашему клану?!»
- «Пожалуй, вновь откажусь.»
- «Да, хуман только мой, ня!»
- «Вот-вот, скажи им Нефертити!» (Джон)
- «Вау! Какая милота!» (девушка)
- «Так, без рук!» (Джон)
- «Ну пожалуйстаааааа…!»
- «Нет!»
- «Да как ты смеешь отказывать просьбе моей леди!»
- «Ох…….»
Одновременно вздохнули все мы, посмотрев на парня.
***
После несколько затянувшегося спора, мне всё же удалось погладить эту кошку, она была такой пушистой! Она была самой пушистой из всего, что я до этого видела в Скайриме.
Вскоре Дарт Вейдер и его спутница продолжили свой путь, в то время как я была сильно подавлена из-за его категорического отказа на моё предложение. Кто-то с настолько выдающимся талантом мог привнести в клан изменения и позволить процветать дальше…
Я практически уверена, что он был из Коллегии Винтерхолда. Причём уже в таком возрасте обладая рангом «Волшебник» - он явно должен был быть там известной личностью. Даже девушка рядом с ним была далеко не простой, излучая опасность.
Мы не использовали «Ауру» в бою, но это также не делали и они, причём хоть мы и были сопоставимого возраста, но тем не менее они были явно способнее.
Магия Дарта была невероятно сильной, на порядок сильнее моей. Он блокировал меня так, словно я упёрлась в гору, не в силах ничего с этим поделать. Кроме того его мастерство в сражение голыми руками превосходило в этом плане приёмы клана, что относились к тайным умениям.
К счастью для самого Скайуокера, он не отличался большой проницательностью, но я-то сполна могла видеть силу и потенциал этого загадочного парня.
Он не солгал мне в своей специализации как Мистика, вот только за этим определённо стояло что-то явно большее. Также он не солгал об этом своём стиле, но вот зато имя было полнейшим обманом, и чтобы понять это, мне даже не нужна была помощь глаз.
Он просто ходячая загадка, отчего я всё никак не могла выбросить его из головы…
- «В следующий раз... в следующий раз... я не проигрываю ему!»
Скайуокер Свакин также был взволнован от этой встречи.
- «Не уверена, что для этого ты сможешь совместить свою сдержанность и ясность разума…»
Ох… Свакин был моим другом детства, относительно недавно сумев подняться до ранга Скайуокер.
- «Прости Леди Алина, вот только как именно мы донесём произошедшее до Старейшин?»
- «Донесём до Старейшин? Ты шутишь? Я запрещаю рассказывать об этом кому-то хоть слово.»
- «Что…? Но почему? Не думаю, что у нас возникнут проблемы, если мы сообщим об этом кому-то…?»
Ну конечно же проблемы будут проблемы! Вот только, как мне это до него донести?!
- «Подумай, как отреагируют Старейшины узнав, что я проиграла такому молодому парню как он?»
- «Не понимаю, всё ведь было… хотя постой! Только не говори, что ты имеешь в виду это…!»
- «Именно, он с такой лёгкостью победил меня там, где я сильна. Это мой шанс!»
- «Нет, нет, нет Алина… в смысле моя леди, это невозможно. Ведь это может повлиять на наши взаимоотношения с Огненными Гривами…!»
- «Грр! Значит слушай сюда! Своё будущее – буду решать я, а не какой-то клан или старейшина! Я говорила об этом ранее, и они согласились… вернее они были вынуждены согласиться, но ведь это также согласие. Кроме того я не собираюсь делать ничего необдуманного. В планах у меня лишь поступить в Коллегию Винтерхолда.»
***
- «Хмм, у меня в ушах звенит.»
- «В каком ухе?» (Джулл)
- «В левом.»
- «Значит кто-то планирует для тебя неприятности.»
- «А если в правом?»
- «Кто-то в данный момент испытывает по отношению к тебе хорошие чувства.»
- «Хмм… в таком случае что значит, если звенит одновременно в обоих?»
- «Значит тебя хочет использовать кто-то, кому ты нравишься.»
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Глава 79 – Просьба о помощи
Попрощавшись с парнем и девушкой из Клана Лунного Клинка – мы направились на запад прямиком по горному хребту, соединяющему друг с другом холды Белый Берег и Винтерхолд. Моя цель состояла в том, чтобы быстро и без промедлений добраться до «Перевала Странника», горного прохода, ведущего от заснеженных гор на севере к равнинам и лесам на юге.
Обычно на этом перевале редко когда можно было встретить путешественников, в игре тут даже не было бандитов и монстров, но в реальности что-то подобное здесь вполне могло присутствовать. К счастью для нас, Огненные Скакуны отпугивали как первых, так и вторых, отчего поездка шла в принципе комфортно.
Продвинувшись на запад, мы относительно вскоре увидели сам перевал. В этом месте дорог не было, но тем не менее путь был не завален, отчего мы смогли ускорить темп. Горная тропа шла вверх, пока мы не достигли узкого перехода, миновав его минут за пятнадцать.
Во время скачки можно было видеть останки костей как от зверей, так и от людей, некоторые из которых были закреплены на стенах в откровенно пугающих композициях. Мы даже встретили алтарь в посвящённом Аркею небольшом храме, богу цикла жизни и смерти.
Солнце уже начало клониться к закату, но мы продолжили свой путь. Конечно ехать верхом по горам ночью – это безумие, вот только разбивать лагерь в подобном месте было ещё большим безумием. И кстати, впервые за время нашего путешествия мы ехали на полной скорости.
Джулл влюбилась в то, насколько стремительно мог нестись огненный атронах в форме лошади, что конечно же было довольно захватывающим опытом, для которого тем не менее требовался существенный контроль.
Спустя некоторое время мы спустились с гор на равнину и начали постепенно переводить дух. С помощью заклинания [Ночное зрение] мы всё двигались на юг до тех пор, пока не выехали на дорогу. Пришлось потратить некоторое время чтобы найти дорожный знак, но в итоге всё завершилось благополучно.
Моим пунктом назначения была деревня «Ночные ворота», образовавшаяся вокруг таверны и постоялого двора для путешественников, которая хоть и располагалась на земле, считавшейся частью холда Белый Берег – но фактически занимала уникальное местоположение сразу между тремя холдами: Белым Берегом, Винтерхолдом и Истмарком.
Таверна была моей первой остановкой в составленном плане подготовки, поскольку в ближайшей округе имелось несколько довольно интересных и перспективных мест, которые я непосредственно собирался посетить.
В частности на востоке находились «Забытая пещера» и «Высота Йоргрим».
На северо-западе, откуда мы собственно пришли, были «Курган Железный» и «Серебряное логово».
На западе располагалась «Скрытая роща», и наконец на юго-востоке сам Корваньюнд.
Все эти места представляли ценность для того, кто знал об их секретах и тайнах, то есть для меня. Большинство из них было древними нордскими руинами из прошлых эпох, и лишь в «Скрытой роще» фактически мне хотелось лишь найти тролля.
В ближайшие месяцы я намеревался исследовать как можно больше подобных мест. Некоторые из них были довольно опасны, а некоторых противников текущий я так вообще не сможет одолеть, но как известно – хитрость города берёт, поэтому мы ещё посмотрим кто кого.
Обсуждая ближайшие планы с Джулланар – мы вскоре наткнулись на деревню, изгнав огненных атронахов при первых признаках человеческой активности. В подобных местах, к таким магам как я относятся довольно прохладно, в то время как авантюристов наоборот встречали довольно приветливо, поэтому пора был сменить ипостась.
В ворота мы постучали уже ночью, но тем не менее деревня ещё не спала, и бдительные стражники пропустили нас в таверну лишь тогда, когда я сказал что являюсь авантюристом. Таверна фактически являлась центром этой деревни, где помимо этого располагалось лесозаготовительное производство и травник.
Наконец войдя в таверну – я сразу же отметил, что как и многие другие таверны, она состояла из огромной комнаты с очагом посередине и барной стойкой в противоположной от входа стены.
По всему огромному залу были размещены деревянные столы со стульями и освещающими пространство свечами. Сама таверна помимо услуг выпить и перекусить, также предоставляла комнаты для ночлега путешественников, что в принципе также было вполне стандартно.
В данный откровенно поздний час, главный зал был полупуст. Так что спокойно найдя пустой стол поблизости от очага – я рухнул своими старыми больными костьми на стул, положив вещи рядом на пол, и отреагировав на это, спустя минуту к нам подошла тень и заговорила:
- «Доброй ночи путешественники. Вы прибыли в Ночные Ворота за едой или же в поисках ночлега?»
Сказавшим это был мужчина-норд, с наполовину уже облысевшей головой и внушительной бородой, в общем довольно сильно напоминая мне НПС владельца этой таверны, Хадринга.
- «Мёда, горячей еды, немного копчёной или сушёной рыбы и комнату на двоих.»
- «Останетесь на одну ночь?»
- «Нет! Я в пути уже недели, так что оплачу комнату с едой и прочим сразу на несколько дней.»
- «Недели, хух? Ну что ж, добро пожаловать в таверну Ночные Ворота парень, меня зовут Хадринг. Если будет что-то нужно – то сразу же обращайся.»
- «Ага, благодарю. Скажи мне уважаемый Хадринг, а есть ли какие-нибудь известия по поводу магов в этих местах?»
Мужчина тут же нахмурился и недовольно на меня посмотрел.
- «В своё время я навидался достаточно магии, чтобы теперь стараться держаться от неё подальше. Так что избегай мага Ярла в Данстаре, а если хочешь стать полным придурком – то отправляйся прямиком в Коллегию Винтерхолда!»
Я так и знал…!
Поблагодарив мужчину, мы с Джулл стали ждать заказанной еды, в то время как я начал осматриваться по сторонам. В принципе мужчины в летах здесь присутствовали, вот только нужного мне я так и не обнаружил… впрочем я ведь даже не помнил, как он толком выглядел.
*Вздох!* Это определённо будет долго, но время у меня на это имелось.
***
*Солитьюд*
*Удар* *Удар**Удар**Удар**Удар*
…Эта часть неплоха. Следует ли мне её сделать как обычно, или же как любит Джон?
Хммм!
У меня уже голова идёт кругом, впрочем здесь ничего удивительного, поскольку уже чуть ли не ночь.
…Мне стоит привести себя в порядок перед тем, как из Коллегии Бардов вернутся Свиди с Бьорной.
Мастерская, в которой я работал, располагалась неподалёку от Мрачного Замка. Месяц назад там начались какие-то шевеления и Имперский Легион начал выдавать столь много заказов, словно кузнец мог по желанию отрастить себе сразу десять рук. Если бы Джон был здесь – то он бы уже точно, несмотря на все сопротивления, потащил меня куда-нибудь выпить.
Мой брат ненавидел такого рода работу, становясь настоящим глупцом, когда дело доходило до железа и стали. Он просто хотел несколько раз ударить по заготовке молотом, и чтобы она затем каким-то магическим образом превратилась в готовое изделие. Так что ему особо не нравились такие затяжные занятия как кузнечное дело, вот только как бы это ни было странным – он действительно любил алхимию и охоту.
Похоже я никогда не пойму, что там творится у него в мозгах. *Вздох!* Честно говоря, я даже начинаю скучать по этим его нескончаемым анекдотам про драконов.
Кстати о драконах, Бьорне они тоже очень нравятся. Это как-то связано с тем, что они оба рыжие? *Вздох!*
- «Ты сейчас вздыхаешь просто точь в точь как Джон.»
Раздался позади меня голос.
- «Да, я как раз о нём думал.»
Ответил я не оборачиваясь, поскольку голос принадлежал моей сестре.
- «Если бы это услышала Бьорна – то она бы уже начала ревновать!»
Эй, что ещё говорит эта девушка…?!
- «Ха-ха-ха, ты покраснел!»
В последнее время Свиди начала вести себя словно сошла с ума, причём это начало происходить, когда она стала ученицей какого-то знаменитого барда. В какой-то мере я начал за неё переживать, но что-то во мне говорило, что всё в порядке, к тому же в последнее время её начала сопровождать Бьорна, поэтому надеюсь с этим всё будет в порядке.
- «Хей, в этой мастерской работает Вульфур?!»
В дверном проёме показался моего роста и возраста парень, который осмотрел кузницу и увидев меня – тут же улыбнулся.
- «Ага! Вот ты где!»
Кажется я знал этого пропахшего морем парня в воинском снаряжение, вот только… да ну?
- «Онгейм…?»
- «О, ты меня помнишь? Замечательно, ха-ха! Впрочем, теперь меня зовут Капитан!»
Что привело его сюда? Да, он общался с Джоном, но не со мной.
- «И кому же я обязан твоему визиту, Капитан Онгейм?»
- «Ха-ха! Конечно же Боссу Джону!»
- «Боссу…?»
Озадаченно спросила Свиди.
- «Джону…?»
Полностью разделил я с ней эти чувства.
- «Ха-ха, где твоё гостеприимство? Или мы так и будем разговаривать на пороге?»
- «Ну хорошо, проходи.»
Пригласил я его внутрь, предложив сесть и мёда.
- «По правде говоря, я не должен был с тобой связываться до тех пор, пока через три месяца вы не захотите отправиться в Винтерхолд и встретиться с Боссом. Вот только твоя помощь требуется раньше, чем ожидалось.»
- «Кхм, может вначале расскажешь, что вообще здесь происходит и с какого перепугу ты называешь моего брата Боссом…?»
- «Ну ладно! Всё началось четыре месяца назад, Босс в буквальном смысле изменил мою жизнь, прибыв в Данстар…»
И далее Онгейм рассказал что-то странное, но тем не менее как раз вписывающееся в то, что мог вытворить мой брат.
Вначале Онгейм сказал, что Джон бросил вызов Ярлу Винтерхолда. Далее он отправился в Данстар, по дороге в который добыл в бою корабль, после чего собрал команду и напал на нём на каких-то культистов с пиратами, вырвавшись из лап смерти. Также рядом с ним была какая-то девушка по имени Леди Джулланар, о которой мне не было ничего известно. В общем он провёл того злого Ярла и стал Таном, сразу же открыв купальню в Винтерхолде и другие более мелкие проекты. Всё это сделало его влиятельной личностью и самым популярным человеком в городе, на которого теперь работали сотни людей… и всё это за четыре месяца.
- «В глазах многих, Босс – настоящий гений, который действительно сможет вновь поднять на ноги такой подыхающий город как Винтерхолд. Проблемой города являются пираты, у которых Ярл находится под полным контролем; так что хоть Босс как-то смог обмануть Ярла, отчего он оставил нас в покое – но рано или поздно эти новости всё же дойдут до пиратов. Но это также понимает и Босс, поэтому три недели назад, перед тем как уехать – он дал мне план действий, вот только в нём возникла одна непредвиденная проблема.»
- «И что же это за проблема?»
- «В городе всем необходимым нас снабжал один старик-кузнец, вот только после первого же столкновения с пиратами стало понятно – что его мастерство оставляет желать лучшего, вот только в дополнении к этому, он ещё неделю назад и заболел. Я отвечаю за город вместе с Трудваром, хускарлом Босса, вот только мы не знали как в связи с этим поступить, ведь если запросить помощь у студентов Коллегии – то плата за их услуги выела бы все наши средства, которые мы на них же и зарабатываем.»
- «То есть ты хочешь, чтобы я туда отправился?»
- «В принципе это придумал не я. Мы действительно не знали что делать, так что я напросился на встречу с матерью Босса, Леди Нуриной, которая и сказала мне немедленно плыть за тобой.»
- «Тебе так сказала мама?»
Удивлённо спросила Свиди.
- «О, ты тоже так её называешь?»
В принципе мамой её могли называть лишь девочки… Джон был исключением.
- «Даже если бы управляющая не сказала тебе этого – то ты с самого начала должен был прийти ко мне. В конце концов проблемы моего брата – это мои проблемы… Итак, ты хочешь сказать, что я буду там главным кузнецом?»
- «Хм, если то, что я о тебе слышал правда – то да!»
- «Хмпф! Брат один из лучших! Нет, он – лучший!»
Заступилась за меня Свиди.
- «Да верю я, верю! Только не заводись, ха-ха!»
*Вздох!* Она вновь начинает вести себя словно ребёнок…
Единственная причина, по которой я оставался здесь работать заключалась в том, что Бьорна была от меня на расстоянии вытянутой руки… но если моему брату требуется помощь – то я просто не имею права отказаться… хоть больше и не смогу видеть Бьорну.
Ладно, не важно… как только я рассчитаюсь из мастерской – то тут же отправлюсь с Онгеймом.
- «Хей!»
Услышал я знакомый голос.
- «О, Бьорна!»
Спрыгнула со столешницы Свиди, направившись к двери.
…Что привело её сюда в такой час?
Через несколько секунд к месту, где сидели мы с Онгеймом, подошли несколько фигур.
- «Давно не виделись, парень!»
Этот всегда весёлый голос принадлежал Тёте Скади, которая похоже только что вернулась из поездки в свой клан. Следом за ней показалась вторая фигура в капюшоне, чрезвычайно похожая на Тётю Скади. И быстро перебрав в уме все факты – я пришёл к выводу, что это была её сестра и та загадочная женщина, которая впервые научила Джона сражаться. Причём стоит признать, что она чувствовалась раз в сто более пугающей, чем Тётя Скади, отчего даже Онгейм встал из-за стола в знак уважения.
- «Да Тётя Скади, рад вас видеть.»
- «Неплохо выглядишь! Кто у тебя в гостях?»
- «Ох! Это Онгейм, участник турнира, он работает на Джона.»
Скади и вторая женщина, которая скорее всего являлась Хильдой, переглянулись друг с другом, после чего начали осматривать подобравшегося Онгейма.
- «Это владелица лавки неподалёку, Тётя Скади Огненногривая.»
- «Огненногривая…?»
Удивлённо протянул Онгейм, под конец поперхнувшись.
- «Кхм, прошу простить! Я являюсь капитаном небольшого корабля, работая на Босса Джона Смелого, который…»
- «Я знаю кто такой Джон, в конце концов это я учила его сражаться!»
Всё-таки это действительно была Хильда.
- «Ха, в любом случае приятно познакомиться парень! Мы прибыли сюда чтобы забрать Бьорну, вот только прежде она захотела попрощаться с твоей сестрой… ну и с тобой заодно, хе-хе! Также мы хотели узнать, не хочешь ли ты отправиться в Винтерхолд? Если что, то через несколько месяцев мы бы могли забрать тебя с собой.»
- «Кхм… на самом деле Онгейм прибыл с той же целью. Там у Джона в Винтерхолде какие-то проблемы…»
Сказал я, после чего опустилась тишина.
- «Итак, что там у него за проблемы?»
Спросила Скади, посмотрев на Хильду.
- «У него – никаких, несколько недель назад в город прибыли люди и рассказали, что кто-то похожий по описанию на Босса помог им избавиться от преследовавшего их отряда Талмора. Это было в принципе последнее известие от него, а так нам срочно нужен кузнец, поэтому я завтра отправлюсь обратно в Винтерхолд. А уже оттуда в Виндхельм, где мы должны будем встретиться.»
Скади продолжила расспрашивать Онгейма о Джоне, и при каждом его ответе они с Хильдой слегка улыбались. Я же ничего нового в принципе для себя не услышал, обычные его проделки.
Единственное что занимало мои мысли – была Бьорна, которая куда-то уезжала – отчего у меня попросту не осталось причин чтобы не ехать. Конечно Свиди ещё будет учиться, но за ней затем можно будет приплыть и потом…
Спустя некоторое время Хильда, Скади и Бьорна попрощались и ушли. Онгейм ушёл в ночь вслед за ними, в то время как я забрал Свиди домой, встретив по дороге Сына Битвы, который узнав что я отправляюсь на «битву» - чуть было не разрыдался из-за того, что не может присоединиться к предстоящему веселью.
Нда уж… думаю уж что-что, а с Джоном действительно не соскучишься.
Сага о Драконорождённом Глава 80 – Белый Флакон
Глава 80 – Белый Флакон
Доброе утро, Скайрим!
Доброе утро, Джулланар!
Доброе утро, Нефертити!
Доброе утро, Все!
Эй… почему вы так странно на меня смотрите?
Что такое? Разве люди не должны по утрам чувствовать себя просто прекрасно?
Ну как хотите! В таком случае пойду завтракать, на сегодня у нас с Джулл было запланировано одно чрезвычайно манящее подземелье, по крайней мере я на это надеюсь…
Итак, вот мы и здесь! Во-первых «Забытая пещера» была неплохо замаскирована, так что являлась просто идеальным укрытием для обустроившихся здесь бандитов. Желая сохранить силы – я решил оставить это дело нежити, всего-то девять скелетов-лучников и среди немногочисленных бандитов уже началась настоящая паника. Их главный попытался было что-то предпринять, но Джулланар вовремя остановила его порыв стрелой.
Эх, как же мне нравится её стиль! Мы в какой-то мере походили на Бэтмена с Робином, за исключением что мы были различного пола. Отчего у меня иногда даже проскакивала мысль пригласить эту девушку на разборку с «Малышом Джоном», вот только в моих глазах она была ещё несовершеннолетней. Впрочем, учитывая как она меня постоянно провоцировала и соблазняла – этой решимости могло хватить ненадолго.
Оуч! Я отвлёкся прямиком посреди боя! Кхем…
Посмотрев на меня, девушка с усмешкой покачала головой… неужели она уже может читать мои мысли? *Вздох!*
Ладно, в любом случае следовало разобраться с последним бандитом, который в данный момент причитал над своими пронзёнными стрелами конечностями.
- «Пощадите! Прошу вас... пожалуйста, пощадите!»
- «Нет!»
*Шелест*
Никакой пощады бандитам! Как-то я очень сильно сомневаюсь, что к нам была бы проявлена пощада, выиграй они.
С лица Джулл всё никак не хотела сходить улыбка, так… похоже чуть попозже следует провести ещё один сеанс вправки мозгов.
- «Что дальше?»
- «Всё просто, собираем всё ценное! Не забывай постоянно использовать [Сканирование], словно от этого зависит твоя жизнь… ведь это так и есть! Всё же с этого момента могут встречаться ловушки, а как сказал этот бандит – основная их группа пошла внутрь, поскольку недавно они сумели взломать там какую-то дверь.»
Так что мы быстро собрали немного монет, мёда, еду и лучшее из представленных образцов оружия.
- «Сложим всё это в один из взятых нами мешков и спрячем?»
- «Именно.»
Как только мы это сделали – я начал осматривать это место. У меня имелась одна догадка, у которой был очень даже неплохой шанс оказаться правдой.
- «Джулл, не забывай, дальше в пещере должны быть ещё бандиты.»
Кивнув мне – она приготовила лук, в то время как я вызвал свет, и мы направились уже непосредственно в саму пещеру.
В принципе «Забытая пещера» была похожа Пещеру Хобба: интерьер изо льда с не менее ледяной атмосферой. После так называемого «предбанника», дальше нас встретил коридор с также ледяными стенами и полом, который поворачивал вправо вниз, спустив нас к большой каверне, в которой также было в достатке льда и снега.
Через время мы встретили массивную металлическую дверь, установленную прямиком на ведущей куда-то лестнице, которая не представляла собой ничего интересного.
- «Джон, замок выломан…»
- «Хмм… очень интересно. Для такого нужно или много народа, или кто-то чертовски сильный…!»
- «Что будем делать?»
- «Так… если мы догоним их – то в бой не вступаем. Сейчас они работают на нас, поэтому не стоит им мешать.»
- «Работают на нас?»
- «Ну конечно же! Они так усердно трудятся, расчищая путь и обезвреживая ловушки – что было бы жестоко оторвать их от этого занятия, не находишь?»
После чего я кивнул на некоторое количество костяков и один труп бандита в стороне:
- «Ну посмотри на них, разве же ты можешь лишить их такой радости?»
Улыбнувшись, Джулл покачала головой.
Миновав взломанную металлическую дверь – мы вышли из ледяной пещеры в древние и пропыленную нордские руины, вот только это никак не сказалось на уменьшении холода!
От двери отходил кроткий коридор, с уходящей вниз винтовой лестницей, которая вывела нас в ещё один коридор, начавший расширяться после нескольких поворотов, при этом выдавая в моё [Обнаружение] нечто странное.
И вскоре мы вышли к этой странности, а именно к нажимной ловушке, которая активировала выстрелы дротиков из статуи, и здесь же лежало целых два мёртвых бандита.
- «Вот, видишь о чём я?»
Миновав ловушку и зайдя за поворот – мы применили [Ночное зрение] и путь стал значительно проще. Периодически мы видели лежащие без движения костяки, вот только помимо них встречалась и «живая» нежить, которая по той или иной причине оказалась не затронута бандитами, но с ней без каких-либо проблем разбирался мой молот.
Также всё чаще начали встречаться погибшие бандиты, отчего боюсь мои новые друзья не слишком хорошо себя здесь чувствовали. Впрочем, не то чтобы я собирался им помогать… скорее наоборот.
Поход по подземелью всё продолжался и продолжался, пока мы не достигли одной комнаты, из которой раздавались голоса. Там было более десятка бандитов, которые оказались перед откровенно сложной дилеммой. Путь им преградила ещё одна металлическая дверь, отчего между ними начал разгораться конфликт, поскольку большая часть желала вернуться обратно.
Жаль, а ведь всё так хорошо начиналось… «Система!»
~Бандит Ур.17~
~Бандит Ур.21~
~Бандит Ур.18~
~Бандит....
Хммм! Я подал знак Джулл, и мы отступили назад.
- «Ну так что, каков план?»
Спросила меня девушка.
***
Через некоторое время я уже стоял в окружении вызванной нежити неподалёку от той комнаты, и вскоре со стороны бандитов прибежала Джулл.
Я продолжал стоять и ждать, готовый начать в любой момент… раздался всё усиливающийся топот и из-за поворота начали выбегать устремившиеся в погоню за девушкой бандиты.
Мною было заранее подготовлена усиленная [Цепная молния], которую я выпустил сразу же, как только большинство из них показалось.
Первый принявший удар умер прежде, чем он сумел это понять. Второй, третий, четвёртый падали от электрических ударов, добиваясь моими скелетами-лучниками…
- «Ну что, есть что-либо интересное?»
- «Похоже, что вот эта булава зачарована «уроном от солнца».»
Сказал Джулл осматриваясь.
- «Ну что ж, по крайней мере эти придурки хоть немного подготовились. Бери её.»
Всё же зачарованное этим элементом оружие было просто невероятно ценно в подобных, занятых нежитью областях.
Вернувшись в комнату, мы приступили к взлому остановившей бандитов металлической двери. В отличие от игры, такие двери было довольно сложно открыть, всё же предназначались они именно для запечатывания гробниц. Так что грубой силой здесь было очень сложно чего-то добиться, вернее как раз грубая сила и могла помочь, вот только исходящая явно не от человека. Так что я вызвал Ледяного Атронаха, сделавшего через время проход доступным, после чего я отозвал его и вновь окружил себя легионом нежити, но в этот раз вызвав обычных призраков.
Все бандиты были уничтожены, вот только это не отменяло того факта, что мне по-прежнему были необходимы «живые щиты» для раскрытия ловушек и определения сильных противников впереди. Так что я отдал приказ вызванным существам отправиться вперёд и рассредоточиться.
В отличие от [Костяного человека], которых я мог призвать лишь девять – [Призраков] было гораздо проще контролировать, так что одновременно вызвал их двадцать штук.
Область за дверью была известна как «Забытая крипта», место в которое я и стремился изначально. Как только призраки отправились внутрь – на них тут же начали реагировать ловушки, уничтожая их, в чём посильную помощь также начала вносить и появившаяся нежить, которую мы с Джулл вооружившись молотом с булавой и приканчивали.
Внутри крипты было немало саркофагов, всё же по сути это место являлось склепом. Причём хоть нас и было заметно меньше, чем в каком-нибудь зомби-апокалиптическом фильме – но магия с успехом компенсировала этот недостаток. Вот только смысл этого турне как раз и состоял в увеличении моей физической силы, отчего магии придётся немного подождать.
Бой был завершён за несколько минут, и хоть это было тяжело, но зато невероятно захватывающе, словно ты напрямую перенёсся в какую-то компьютерную игру, по типу той же «Diablo»… кхем.
После полной очистки области – мы передохнули и двинулись дальше. Неприятность произошла, когда Джулл недосмотрела ловушку и наступила прямиком на «нужный» участок пола, отчего на неё сверху устремилась плита с шипами. В это время я находился немного далековато, отчего попросту не успевал ей помочь. Единственное что мне оставалось – это прокричать на неё «Фус». И хоть от моего силового толчка её отбросило в сторону и ошеломило, но думаю это было лучше, чем попасть под сработавшую ловушку. Так что пришлось делать ещё один незапланированный перерыв, практически сразу же после перерыва на обед.
Впрочем с этим было ничего не поделать, и если мне не изменяет память – то в следующей комнате будет ещё тяжелее, так что к предстоящему бою следовало хорошо подготовиться.
После двери следовало подняться по лестнице и преодолеть забранный решёткой мост над предыдущим ярусом, где мы до этого сражались с ордой нежити, в конце которого начинался широкий коридор с некоторым количеством статуй под стенами.
Данную область патрулировала нежить, ещё одна группа скрывалась в нише справа от второй статуи у левой стены. Не сказать что бои были сложными, в особенности когда с группами нежити разбирались поодиночке, так что мы продолжили наш путь, пока не достигли очередной массивной металлической двери.
Взлом двери активировал множество раскачивающихся острейших лезвий впереди по ведущему в последнюю комнату коридору, где собственно и должно было начаться основное веселье.
Ловушки не были чем-то сложным, но впереди нас одновременно с саркофагом, Стеной Слов и лестницей ожидала сложная битва. Так что применив своё новое заклинание из Школы Восстановления уровня «Эксперт» - я попытался просто максимально насытить его маной.
- «Джулл, когда я скажу тебе – иди к тому саркофагу, а как только он откроется – тут же изо всех ног беги ко мне.»
- «Кхм…»
Кивнула она, и спустя десять секунд заклинание было полностью заряжено.
«Система, мана!»
~Мана: 245/520~
Сколько…?! Твою налево, сколько же вобрало в себя это заклинание…?
- «Джулл, давай!»
Как я и сказал, Джулл приблизилась к саркофагу, на что его обитатель тут же отреагировал, решив напасть на нас.
Это был босс «Забытой пещеры», Мастер-Алхимик Куралмил.
Выбравшись из саркофага – он оказался таким же уродливым, как и остальные драугры, единственное его голову украшал шлем с внушительными высокими рогами, что наделяло его рангом «драугр-военачальник».
«Система, информация...?»
~Куралмил, Драугр-Военачальник Ур. 36~
Кхем, похоже я немного недооценил это подземелье…
Вот только это было ещё не всё, и через мгновение в комнату ворвалось ещё четыре опасно выглядевших драугра.
Да, специально для босса я и перенасыщал магической силой своё заклинание солнца [Ультрафиолет], которое как раз и разрабатывалось для уничтожения сильной нежити… вот только похоже Куралмил был для меня слишком силён.
Но всё равно, отступать было уже слишком поздно, так что прицелившись – я выпустил на волю своё с трудом сдерживаемое заклинание. Снаряд из солнечного огня устремился в Куралмила, которого отбросило в сторону, вот только это был явно не конец…
- «Сдерживай остальных!»
Прокричал я оцепеневшей было Джулл, которая после этого выдвинулась вперёд и начала пытаться своей булавой покалечить нежить, вот только они не были такими мальчиками для битья как предыдущие, отчего ей приходилось откровенно непросто.
Я же в это время сосредоточился на создании заклинаний, и спустя время мне удалось вызвать двух [Дремора Керл].
- «Смертный, мы пр……!»
- «Закрылись и быстро пошли сражаться!!!»
У меня сейчас не было времени, чтобы препираться с этими эгоистичными ублюдками, но тем не менее они были лучшим выбором для моего плана «Б».
Куралмил уже начал подыматься после удара, и похоже что произошедшее понравилось ему не слишком сильно, причём это было ещё мягко сказано… но когда он уже практически присоединился к сражению – я был готов остановить его:
- «ФУС РО ДА!»
Да, сейчас это было лучшим решением, держать этого парня подальше, в это время добив его дружков, после чего сконцентрировать все усилия уже на нём. И относительно вскоре, Джулл с Керлами справились со своей задачей.
- «Так, вы двое! Валите его на землю!»
Следуя моему приказу они побежали на ослабленного предыдущими моими ударами Куралмила словно американские футболисты, в то время как наложив на него [Связывание] – я также присоединился к ним, прыгнув сверху.
- «Джулл, хватай молот и долби по его проклятой башке! Быстрее, мы с трудом его удерживаем!»
Ситуация была конечно несколько хаотичной, но тем не менее находящейся под контролем.
Схватив молот Джулл подбежала к нам, начав работать словно молотобоец в кузнице и спустя около минуты древний костяк прекратил сопротивление.
- «Фух! Это было непросто…!»
Сел я, с трудом переводя дух.
- «Ты чокнутый!»
- «Ой, кто бы только говорил!»
Опёршись на молот хмуро посмотрела на меня Джулл, но думаю что всё прошло очень даже неплохо. Теперь самое главное, награды…
- «Смертный, ты…!»
- «Да заткнись же…!»
Тут же занялся я Керла, изгнав Дремор обратно, ведь на очереди у меня были дела поважнее.
- «Где шкатулка?»
Подойдя к своей сумке – Джулл достала из неё небольшой деревянный ящичек.
- «Держи.»
Хе-хе-хе!
Открыв заполненную мягким материалом деревянную шкатулку – я осторожно достал из неё пузырёк, который между прочим обошёлся в целую сотню золотых септимов! Сильнодействующая микстура, созданная мастером-алхимиком.
Босс этой крипты Куралмил был мастером-алхимиком, причём не простым, а фактически одним из лучших в своём ремесле.
Для того чтобы открыть в его гробнице сокровищницу – необходима была вот такая микстура, которую требовалось вылить в древнюю чашу неподалёку от саркофага Куралмила, и лишь после этого можно было забрать сокровища!
В конце комнаты была Стена Слов, и если мне не изменяла память – то под ней как раз и располагался проход в тайную комнату. И как только я вылил содержимое пузырька – всё комната словно задрожала, и раздался звук движения чего-то массивного… это открывалась дверь в сокровищницу.
- «Джулл, пошли.»
Я направился первым, ни в коем случае не собираясь пренебрегать [Сканированием], в то время как девушка следовала за мной. Вот только войдя в комнату – я стал свидетелем сцены, от которой у меня просто облилось сердце кровью.
В комнате находились сотни ингредиентов… вот только после многих сотен лет запечатывания – они фактически превратились в чёрные высушенные мумии… впрочем, на что я ещё рассчитывал? По крайней мере, хотя бы неорганические ингредиенты были в порядке…
Вот только направился я сюда совсем не ради золота или ингредиентов, сюда я пришёл исключительно ради… Белого Флакона!
Куралмил при жизни создал просто невероятно загадочный артефакт под названием «Белый флакон», особенность которого заключалась в том, что любая помещённая в него жидкость восстанавливалась через некоторое время после опустошения сосуда. Он был создан из первого снега, выпавшего на вершине самой высокой горы Глотки Мира с применением могущественной магии времён Войны драконов, секреты которой были утеряны.
Если дать этому легендарному флакону каплю зелья здоровья – то он полностью наполнится им за сутки. Конечно можно спросить, в чём его польза, если он может создавать лишь одно зелье здоровья в день…? Вот только зачем мне добавлять в него зелье здоровья, если его можно наполнить чем-то гораздо, гораздо более ценным!
Конечно создания зелья из ничего – это обман, поскольку это невозможно, а артефакт использует для преобразования магию. Но тем не менее это не отменяет факта его просто невероятной ценности.
Именно это я желал заполучить, и сосуд стоял в конце сокровищницы на пьедестале, вот только… увы, он был сломан.
Сага о Драконорождённом Глава 81 – Обследование
Глава 81 – Обследование
- «Слушай, Джон!»
- «Да?»
В то время я копировал высказывание со Стены Слов в комнате босса Забытой Крипты, ко мне обратилась подошедшая Джулл.
- «Я тут подумала...»
- «Это очень опасно, поэтому прежде чем делать что-то подобное в следующий раз – обязательно вначале предупреди меня.»
- «……»
- «Ладно, не злись, о чём ты там думала?»
- «Флакон, который мы нашли… ты ведь изначально знал, что он находится здесь, ведь верно?»
- «О да, знал!»
- «Ты исследовал его возможное местоположение или что-то в этом роде?»
- «Ты ведь постоянно со мной, и знаешь что нет. Все мои исследования связаны с магией, но никак не с различными летописями прошлого.»
- «В таком случае как ты узнал, что здесь находится такое сокровище?»
- «Разве я не говорил тебе о своей прошлой жизни?»
- «Говорил, как и о драконах…»
Закатила глаза кверху Джулланар.
- «Ну вот.»
- «Ну вот…? Если это сокровище действительно легендарный артефакт, которым мечтали завладеть многие алхимики – то ты не можешь просто ответить мне «ну вот»…!»
- «Ну вот, из своей прошлой жизни я узнал немало секретов.»
Присевшая рядом со мной Джулл закрыла лицо рукой.
- «Но ведь это же бред!»
- «Иногда мне тоже кажется, что это бред. Но как видишь – он подтверждается, и я не вру, веришь?»
- «Дело не в том, верю я тебе или нет, просто… ты действительно хочешь сказать, что говорил всё это с самого начала потому, что не хотел лгать?»
- «Хмм, в принципе да, но не совсем. Просто я решил, что если однажды правда раскроется – то в таком случае близкие люди не скажут мне, что я лгал или скрывал что-то от них, не правда ли я здорово придумал?»
Джулл посмотрела на меня расширенными глазами, после чего покачав головой сказала:
- «Но почему ты не попытался убедить в этом…?»
- «Интересно каким образом? Как-то у меня нет никаких доказательств.»
- «Но ведь Белый Флакон…»
- «Флакон – это просто сокровище. Если бы я применил информацию о нём в качестве доказательства – то люди просто бы подумали что я сошёл с ума, а если бы и поверили – то затем просто попытались бы вытащит из меня как можно больше информации. Только подумай какие есть варианты: вторжение драконов через четыре года, три Древних Свитках, Посох Магнуса, Лук Ауриэля и другие даэдрические артефакты, информация о которых может попросту свести с ума любого разумного, а уж если я скажу что знаю как их достать…»
- «Эмм… кхм, и обо всём этом ты знаешь из своей прошлой жизни?»
- «Да.»
- «И как же ты обо всём этом узнал?»
- «Из визуальной новеллы под названием «РПГ», в которой рассказывалось о произошедших в Скайриме событиях в 201 году 4 Эры.»
- «Визуальная новелла…? РПГ…? Это конечно просто невероятно, но… ты пришёл из будущего?»
- «Нет, я жил в отличном от Нирна мире.»
- «Это ещё более невероятно…!»
На самом деле это даже скорее другая концептуальная вселенная, вот только у Джулл существовал предел понимания.
- «А в своей прошлой жизни ты случайно был не двемером?» (глубинным эльфом)
- «Пха-ха-ха! Да как ты только могла прийти к такому выводу…?!»
Нет, её мышление – это действительно что-то с чем-то!
Во время разговора с Джулл, я продолжал копировать содержимое Стены Слов. Не знаю какая связь была между Руинами и Стенами Слов, но мне кажется что как раз Стена была более древней, чем затем образовавшиеся вокруг неё Руины.
___________________________________
THORINGAR WahLaaN QETHSEGOL MONii VahRUKT NooMI WEN DEZ LOS Wah AUS NIN DO POGaaN OGiiM RONaaZ
Торингар воздвиг (этот) камень в память о своей дочери, Нооми, которую постигла судьба страдать от жал множества Орочьих стрел
___________________________________
Главным словом на этой стене было «AUS», что означало «страдание», третье слово в крике «Смертный приговор», разбор понимания которого я решил оставить на потом.
- «Так, хорошо, теперь давай сваливаем отсюда.»
Выбраться отсюда кстати было не так-то и просто. Игра практически всегда предлагала короткий путь к выходу из комнаты босса, но в реальной жизни о такой роскоши зачастую можно было лишь мечтать, всё же после тяжёлых боёв, откаты от чрезмерного использования заклинаний и умений были ещё теми.
На выходе из комнаты, Джулланар спросила меня:
- «Так отчего Белый Флакон треснул?»
- «А кто ж его знает, единственное в голову мне приходит, что если ты не являешься его создателем – то такие штуки обычно чрезвычайно сложно повредить.»
- «Но в таком случае, зачем ему было создавать всё это: весь этот склеп и прочее, если то, что он хотел защитить больше всего – фактически уже не имело никакой ценности?»
- «Хороший вопрос, и на него у меня имеется два предположения. Первое заключается в том, что он был настоящей скотиной и хотел чтобы те бедные и несчастные путешественники, кто вторгнутся в его склеп и пройдут все испытания – в итоге остались бы с пустыми руками.»
- «Как-то ты не сильно похож на бедного и несчастного путешественника!»
На это я лишь усмехнулся.
- «Ну и что же за второе предположение?»
- «Второе предположение заключается в том, что создатель этого флакона был чрезвычайно мудрым и умным парнем, который не хотел просто так отдавать такое сокровище в чьи-то руки. Ты ведь помнишь, что для открытия двери в сокровищницу необходима была чрезвычайно сложная микстура, которую может изготовить лишь настоящий мастер.»
- «И...?»
- «И это означает, что последним испытанием является восстановление флакона.»
- «Ага! И ты можешь это сделать?»
- «О нет, это за пределами моего мастерства.»
- «Тогда кто сможет?»
- «Тот же самый альтмер, который и изготовил по моему заказу эту дорогущую микстуру, Мастер-Алхимик Нурелион из Виндхельма.»
Вот только сразу же после этого – Джулланар резко застыла.
- «Мы... мы собираемся… в Виндхельм…?»
- «Ну да… оу, вот же ж…»
По какой-то причине – это совершенно вылетело у меня из головы. Джулланар ведь родилась в Виндхельме, поэтому об этом месте у неё были откровенно малоприятные воспоминания. Всё же её мать решила оттуда сбежать именно из-за плохого обращения нордов к данмерам.
- «Так, иди сюда.»
Подошёл я к ней, обняв.
- «Прости что не сказал тебе, просто я совершенно об этом забыл! Если хочешь – я могу отвезти тебя обратно в Винтерхолд…»
- «Ху-ху-ху…»
Услышал я тихий смех, и вдруг меня неожиданно крепко обняли.
- «Эмм, привет, это какая сейчас Джулл?»
Посмотрев мне в глаза – она улыбнулась.
Вот же гадство, эти глаза, эта улыбка… в дело вступила яндере Джулл!
- «Ты так обо мне переживаешь. Ху-ху, но не стоит, пока мы вместе – я не почувствую ничего и никого!»
Её голос был наполнен патокой, а прильнувшее ко мне тело соблазняюще изгибалось в руках.
- «Джулл, что там такое?»
- «Где…?»
Как только она отвела от меня взгляд – я тут же зарядил ей сильную пощёчину, отчего вскрикнув, она с наполнившимися влагой глазами прислонилась к стене.
- «Как же ты жесток…!»
Не знаю, жесток я там или нет – вот только похотливая яндере Джулл было наверное последнее, с чем мне прямо сейчас хотелось иметь дело. Ну и после небольшой ссоры – мы продолжили наш путь на выход из пещеры.
***
После возвращения в таверну – на нас тут же навалилась чрезвычайная усталость. Мы были полностью сфокусированы на зачистке подземелья, отчего собственно не заметили, как на это занятие у нас ушло целых полтора дня.
Нефертити была доверена Хадрингу, который за золотую монету пообещал, что будет ухаживать за ней, как за собственным ребёнком и просто обкормит рыбой с молоком. Всё же Нефертити был нашей маленькой принцессой, так что о ней необходимо было хорошо заботиться. В дальнейшем я слышал, что чёрная кошка с голубыми глазами стала довольно популярной в деревне.
Нефертити понравилось новое обращение к ней, отчего она стала вести себя несколько надменно. Она сидела на полке рядом с главной дверью таверны, и любой кто перед выходом решал погладить её – получал следующее: «Я благословляю тебя, дитя» или же «Я уже благословляла тебя, пошёл вон».
*Вздох!* Эта кошка… протяни ей палец – откусит всю руку.
В подобных занятиях минуло три недели.
Нами была очищена Высота Йоргрим, представлявшая собой небольшие нордские руины на южном склоне горного хребта. Само это место находилось несколько северо-восточнее Забытой Пещеры и южнее Горы Антор.
Следующей целью стала Скрытая Роща, роща с пещерой к югу от деревни, где обитал тролль. Это был откровенно нестандартный бой, где мне пришлось вызвать Ледяных Атронахов, чтобы те сдерживали его, в то время как я применял [Поглощение жизненной силы], медленно его убивая.
Дело облегчало то, что тролль относился к пещерному подвиду, являясь более слабым, нежели встреченный мной ранее ледяной тролль. Тем не менее после завершения процесса я забрал его шкуру, глаза, печень, жир, когти и немного крови, и что было наиболее важным – его костный мозг.
Ведь именно костный мозг был главным ингредиентом зелья «Эссенции Тролля». Но в любом случае, сейчас я просто обязан был немного смягчить последствия астрального урона, что тут же и решил проверить.
«Статус!»
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
Имя: Джон Смелый
● Раса: Человек (Норд) ● Возраст: 15 лет ● Уровень: 18
●Атрибуты:
◇ Здоровье: 155/155 ◇ Выносливость: 110/110 ◇ Мана: 520/520
● Активные эффекты:
Астральный Урон: 16%
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
Хммм… ну что ж, я повысил свой уровень и избавился от трёх процентов астрального урона.
Следующее очищенное подземелье было «Серебряным логовом», представляющее собой среднего размера нордские руины с драуграми к юго-востоку от Форта Дунстад и северо-западу от деревни Ночные Ворота. Причём эти руины были просто до невозможности раздражающими, поскольку лично у меня складывалось такое ощущение, что ловушки там были просто на каждом шагу.
Но тем не менее здесь находилась одна из Стен Слов.
___________________________________
BROTHI WahLaaN QETHSEGOL KUL VahRUKT ODRAV KeyN-HaaL DRUN POGaaS ZIN Wah BROD SahQO-STRUNMah
Брози воздвиг (этот) камень в память о своём сыне, Одраве Руке-Наковальне, (который) принёс много чести Клану Красной-Горы
___________________________________
Это было второе слово крика «Разоружение», «Халь», что означало «рука».
Ну а последнее наше подземелье было Курган Железный, нордские руины, служащие могилой давно умершему военачальнику. Там было просто полно всевозможных пауков, некоторые из которых достигали размерами волков и даже лошадей. Они назывались «Морозными пауками» и выглядели просто до невозможности мерзко. Внутренняя же часть представляла собой наполненный нежитью склеп, с похоже что обязательными для Скайрима ловушками.
Финального босса звали Военачальник Гатрик, чрезвычайно сильная нежить-драугр. К счастью наша стратегия убийства таких боссов не давала сбоев – так что Джулл молотом оборвала его посмертную жизнь, и мы заполучили неплохие трофеи.
Ну и одним из основных трофеев здесь также была стена Слов.
___________________________________
NONVUL BRON DahMaan DaaR ROT FIN FODiiZ BORMah-Nii LOS HeyV DO ENOOK MUN WaH LahNey VOTH ahKRIN ahRK ZIN LEH ROK FeiM VODahMIN KOTIN VULOM
Благородные Норды помнят эти слова седого отца: долг каждого человека жить в мужестве и чести, чтобы не исчезнуть всеми забытым во тьме
___________________________________
Эти три недели здесь прошли очень даже плодотворно: я очистил никем ранее не тронутые подземелья, пройдя через все их трудности. Так что я сполна получил одну из лучших наград – опыт.
После сбора всех ценных вещей – мой предел призыва атронахов увеличился до четырёх, так что навьючив их всех, мы распрощались с деревней Ночные Ворота.
Теперь наша дорога лежала в Виндхельм.
***
- «Слушай Джон, Белый флакон ведь может наполняться любым зельем, верно?»
- «Именно.»
- «Так какое зелье ты выбрал?»
- «Для этого лучше всего подходит зелье из редких и дорогих ингредиентов.»
- «Я и сама это понимаю. Я спрашиваю, какое зелье для него выбрал ты?»
- «…….»
- «Эй, не прячь от меня глаза! Это ведь «Эссенция Тролля», верно?!»
- «…….»
- «А ну вернись, больной извращенец!»
Сага о Драконорождённом Глава 82 – Виндхельм
Глава 82 – Виндхельм
Мы отправились с самого утра на пяти Огненных Артонахах, что несли на себе нашу добычу из подземелий и прочих мест.
- «Хуман!»
- «Да?»
- «Спой мне песню.»
- «Знаешь, в последнее время ты стала какой-то слишком требовательной кошкой!»
- «Что она хочет?»
- «Чтобы я ей спел.»
- «Спой для меня тоже.»
Подъехала ближе Джулл, посмотрев на меня щенячьими глазами.
Я мог сопротивляться этому по отдельности… но не когда это было вместе!
Ранее в молодости я пел вместе со Свиди, вот только это осталось в прошлом. После того как я прошёл половое созревания – мой голос мутировал явно не в лучшую для пения сторону.
Ну ладно, просто следует выбрать подходящую песню…
«Система! Найди мне текст песни… да, а теперь держи его в поле зрения.»
- «Итак, дамы! Позвольте представить вам маг…»
- «Да пой ты уже…!!!»
Воскликнули они в унисон.
- «Ну ладно…
Давным-давно в Скайриме жил один Дракон.
Он был большим и сильным, и в его глазах пылал огонь.
Большинство людей смотрело на него с ужасом и страхом,
Но Культ Драконов находил его чрезвычайно милым.
Он мог превратить любую деревню в пепел огненным дыханием и страхом.
Но также он был священным существом, которого почитали Норды!
***
Ал-Ал-Алдуин, Пожиратель Мира, жаркий и зелёный.
Он был настоящим самцом!
Ал-Ал-Алдуин, Великая Скайримская машина смерти
Чьё имя окутано позором!
………….
(На мотив Boney M. – Rasputin)
- «Ну как, понравилось?»
- «Ты только что превратил одно из самых спорных, произошедших в прошлом событий – в песню для своей кошки…?»
Косо посмотрела на меня Джулл.
- «Ну так как? Это ведь было клёво, согласись!»
- «*Вздох* Просто замолчи…»
***
Наше путешествие продолжалось, и окрылённый вдохновением – я продолжал сочинять для Нефертити всё больше песен.
Через день мы добрались до Деревни Анга, в которой располагалась лесопилка, имевшая выход к северному берегу реки Йоргрим. Данный бизнес принадлежал Эйри, нордке, унаследовавшей лесопилку от своего погибшего в Великой Войне отца. Так что по поводу поставки пиломатериалов по морю в Винтерхолд я договаривался именно с ней.
Ночь мы провели в лагере неподалёку от деревни, отправившись в путь сразу же на рассвете, так что Виндхельма должны были достигнуть ещё засветло, что в принципе и произошло, когда спустя 4-5 часов быстрой скачки – мы увидели его вздымающиеся стены.
Виндхельм – один из крупнейших городов Скайрима, располагающийся на северо-востоке, неподалёку от границы с Морровиндом. Причём это не только один из древних городов Скайрима, но ещё и древнейший человеческий город, поскольку именно он являлся столицей Первой Империи Нордов в Первой Эре. На что прямо указывал древний дворец династии Исграмор, Дворец Королей, занимающий центральную часть города ещё с тех времён.
Согласно летописям, Виндхельм был основан легендарным Исграмором и командой его корабля Илгермет, после Битвы при Моэсринге, завершившейся сокрушительным поражением снежных эльфов, гибелью их вождя и огромными потерями с обеих сторон.
Согласно нордским летописям, после разделения Пяти Сотен Соратников – команда Илгермета прибыла на курган, где был захоронен Ингол, сын Исграмора.
Посмотрев с того места на юг – Исграмор увидел место, где Белая Река впадала в Море Призраков и повелел, что там должен быть построен великий город, должный демонстрировать всем славу человечества, и место откуда можно было видеть Курган Ингола.
Пленённые эльфы вынуждены были строить город в архитектурном стиле своих победителей. Причём как утверждалось, во время строительства Виндхельма погибло столько же эльфов, сколько было убито командой Исграмора до того, как они прибыли на это место.
Большой городской мост был спроектирован так, чтобы позволять без препятствий совершать набеги на земли эльфов, одновременно с этим выступая городу дополнительной защитой. В то время как Дворец Королей возвышался над городом и всеми ближайшими окрестностями – демонстрируя владычество человека над землями, в которых нашёл свою смерть Ингол во время плавания из Атмора.
Это было всем, что я смог вспомнить из истории этого места. Так что это был не просто город – а оплот человечества в господстве над Скайримом.
Естественно после Войны Престонаследия, когда умер король Боргас, последний представитель династии Исграмор, что ознаменовало конец Империи Нордов – город пришёл в упадок. После того как Королём стал Олаф Одноглазый – титул «столицы» начал кочевать от одного города к другому, пока не остановился на Солитьюде.
В данный момент Виндхельм, расположенный в северной части холда Истмарк – был достаточно холодным холодом, испытывающим постоянные воздействия холодной пурги. Причём как и прежде, доступ в сам город был возможен лишь по длинному каменному мосту через Белую Реку.
Ярл Виндхельма – главный плохиш Ульфрик Буревестник, в данный момент занимал Дворец Королей, что было несколько символично. Всё же после восстания Братьев Бури – именно Виндхельм станет их опорной базой, и большинство населения будет поддерживать «Истинного Верховного Короля Скайрима».
Так что отчасти из-за подавляющего преобладания нордов в населении – здесь и была настолько распространена расовая дискриминация. Благодаря покровительству Буревестника, в Виндхельме не соблюдался имперский запрет на поклонение Талосу, отчего здесь имелся посвящённый ему действующий храм, расположенный вдоль главной улицы города в Каменном Квартале, где также располагались и таверны.
В самой старой части города «Валунстрад», что со старого языка нордов можно было перевести как «Проспект Доблести», располагался непосредственно сам дворец и некоторое количество жилых зданий.
Из-за своей близости к Морровинду, в Виндхельме также присутствовало относительно большое количество тёмных эльфов, которые решили попытаться поискать убежище в Скайриме после извержения Красной Горы.
Сами данмеры проживали в тесной трущобе под основной часть Виндхельма, называемой Кварталом Серых, который ранее был известен как Снежный Квартал. Данмеры не подвергались открытым ущемлениям, вот только здешние норды были подозрительны и довольно ксенофобны, в то время как Ульфрик Буревестник предпочитал просто закрывать глаза на их бедственное положение.
В Виндхельме также присутствовали и аргониане, вот только в сам город вход им был вообще запрещён, отчего они были вынуждены жить там же, где и работали, то есть в доках.
Наконец-то мы достигли моста и встали в длинную очередь из желающих попасть в город, причём поскольку огненных скакунов пришлось изгнать раньше – то всю добычу, превышающая весом 250 килограмм, мне пришлось тащить на своём горбу. Причём хоть ей вес и был для меня терпим, но я был практически уверен, что там было именно 250 килограмм.
Во время ожидания в очереди, наши соседи постоянно смотрели на не пожелавшую скрыть свою внешность Джулланар, которая похоже пребывала в настроении создать немного проблем.
Джулл была наполовину нордом, наполовину данмером, отчего сталкивалась с презрительным отношением к себе одновременно от двух рас. Вот только мне бы очень не хотелось видеть, как кто-то решит над ней издеваться… от одной этой мысли – у меня вскипела кровь, отчего окружающие меня люди вздрогнули и постарались больше на нас не смотреть. На что Джулл, уже привыкшая к моим всплескам, улыбнулась мне.
В последнее время у меня начало получаться высвобождать свою «жажду крови», то есть намерение убивать, подавляя этим людей. Это была первая стадия освоения «Ауры», где необходимо было высвободить эту непреодолимую «жажду крови», а затем контролировать её. Причём это было не так уж просто и требовало сильной концентрации, иначе это чувство вполне могло тебя поглотить, заставив впасть в бешенство берсеркера.
По ощущениям, чтобы более-менее овладеть этой способностью понадобится минимум месяц. Причём на это накладывалась необходимость определения нашей боевой специализации. Всё же до сих пор мы просто использовали всё, что нам подворачивалось под руку, вот только дальше так продолжаться явно не могло.
Джулл была отличным лучником, в состоянии поспорить в данной области с самой Эйлой Охотницей, одной из Круга Соратников в будущем.
При этом со стрелами она ещё потенциально могла совмещать и магию. Так что я полностью поддерживал её в этом деле, начав раздумывать о новом способе нанесения рун на стрелы во время выстрела. В общем Джулл собиралась стать [Магическим Лучником], в то время как я до сих пор так и не принял какого-то конкретного решения, всё же надеюсь я был хорош как в бою, так и в магии, отчего непроизвольно сам собой напрашивался [Боевой Маг Ближнего Боя], что для этого мира было чем-то откровенно неслыханным. Поскольку даже воины-маги тренировали магию и боевые искусства раздельно.
Упс, подошла наша очередь, а я как-то замечтался…
- «За первый проход с тебя серебряный, а с неё два.»
Заявил мне стражник у ворот… вот только, в два раза больше лишь из-за того, что она эльф…?
Впрочем какая разница, спор с этими придурками точно не стоил одного серебряного.
- «Эй, что вы тут делаете?! Или уже позабыли, что полагается за мошенничество?»
Вышел ещё один стражник, отругав охраняющих ворота. И хоть я не видел его лица за шлемом, но он определённо был среди них самым высоким.
- «Капитан Ралоф, мы не знали что вы здесь…»
- «Не прикидывайся тупее, чем ты есть на самом деле! Этот парень победитель крайнего Турнира Верховного Короля, Ярл лично приглашал его посетить наш город!»
- «П-простите капитан, но мы не могли об этом знать…»
- «Естественно не могли! Но мы ещё обсудим вашу попытку мошенничества!»
Грозно посмотрел он на подобравшихся вояк, после чего перевёл взгляд на меня:
- «Давно не виделись!»
Пожали мы друг другу руки и обнялись.
- «Да, действительно давно, надеюсь у тебя всё хорошо, Ралоф из Ривервуда?»
- «И тебе того же, Джон из Рифтена.»
- «Сейчас уже вообще-то из Винтерхолда.»
- «С чего такая перемена?»
- «Наверное с того, что несколько месяцев назад я получил в Винтерхолде титул Тана?»
- «Ты стал Таном…? А я ещё думал, что моё назначение капитаном ворот может кого-то заставить позавидовать!»
- «Да ладно, учитывая в каком сейчас положении Винтерхолд – не думаю, что это сильно уж лучше.»
Начали мы с ним разговаривать о всяком разно, в то время как он провёл нас через ворота.
- «Кстати, ты помнишь Онгейма с турнира?»
- «Шрама? Конечно, помню.»
- «Не слышал ничего о нём за последнее время?»
- «Знаешь, я действительно слышал, что он стал капитаном корабля и работает на какого-то мага. Прямо сейчас он набирает людей в самой большой таверне города «Очаг и свеча».»
Поблагодарив Ралофа за информацию, я спросил как проще всего можно было туда добраться, так что пройдя по главной улице – вскоре обнаружил обозначающую таверну вывеску на большом здании, которое было гораздо больше чем в игре.
Изначально это здание являлось домом великого воина Вундхейма в начале 4 Эры. Когда он умер в 38 году 4 Эры – его сын Декорт зажёг над очагом в его честь свечу, которая продолжала гореть до сих пор. В принципе благодаря этому явлению и появилась таверна, получив это имя.
Таверна принадлежала Эльде Ранний Рассвет, нордке средних лет. Так что как только я вошёл – меня встретила женщина за стойкой.
- «Добро пожаловать в «Очаг и свечу», чего желаете?»
- «Где я могу найти Онгейма Шрама?»
- «Ха, ещё один рекрут! Капитан Онгейм наверху.»
Кивнув, я направился вверх по лестнице.
- «Босс!»
Тут же воскликнул он, как только я поднялся.
- «Да Босс, после твоего ухода Винтерхолд словно взорвался!»
- «Хо! Что стряслось?»
- «Пираты, которых мы в принципе и так ждали, начали шевелиться сразу же после твоего отбытия!»
- «О да, ужасный выбор времени.»
- «Вот только это ещё не всё! Вскоре заболел старый кузнец и затем представился, оставив всё на любителей!»
- «Оу, как-то я опустил этот момент… и что?»
- «Ну, мне не хотелось тратить наши средства на дорогие услуги Коллегии, да и не факт что их бы хватило, так что я напросился на аудиенцию к Архи-Волшебнику Нурине и она сказала, чтобы я связался с Вульфуром раньше, чем планировалось.»
- «Ох, ты притащил Вульфура? Молодец!»
- «Мы также прибыли с теми деньгами, которые были указаны.»
- «Отлично! Сегодня я отдохну, а завтра направимся в доки.»
- «Зачем Босс?»
- «Будем закупаться кораблями!»
- «Закупаться?»
- «Именно, мы купим себе новые корабли.»
- «Отлично, это несомненно поможет нам как в торговле, так и для обороны в будущем.»
- «Есть ещё что-нибудь, что мне нужно знать?»
- «О да…»
Приблизившись, Онгейм понизил голос:
- «В Солитьюде я встретил двух дам из Огненных Грив, одна из которых скорее всего была наставницей Босса.»
- «Ты встретил Хильду?»
- «Да Босс, она сказала что будет следить за ситуацией, но вмешается лишь тогда, когда в этом будет необходимость.»
Хмм… это откровенно хорошие новости!
Вот только мой желудок прямо сейчас начал намекать, что совсем не против себя наполнить… вот только это странно. В последнее время я начал слишком много есть, не знаю что стало причиной этого – но это было заметно просто невооружённым глазом!
- «Так, после пути мне срочно нужно пообедать, так что продолжим обсуждение дел за едой.»
Сага о Драконорождённом Глава 83 – Закупка
Глава 83 – Закупка
«Система! Связь с Авгуром!»
Лежа на кровати в «Очаге и свече» - я с довольно серьёзным выражением лица раздумывал над кое о чём.
{Чем могу помочь?}
«Ты сможешь просканировал моё тело?»
{Ищем что-то конкретное?}
«Не знаю… возможно открывшуюся в моём животе чёрную дыру, или же поселившегося там паразита, который ворует оттуда всю еду!»
Помолчав некоторое время, Авгур наконец-то ответил:
{Ты потребляешь больше еды, чем обычно. Я начал сканирование, но полагаю, причина этого скорее всего связана с определённой временной датой…}
«Эмм, и с чего бы этому событию быть связанным с какой-то датой…?»
{С тобой всё в порядке, просто по какой-то причине в твоём теле происходят некоторые раздражающие тебя изменения, в частности ты будешь чувствовать себя более голодным чем обычно. И у этого состояния есть все шансы остаться таким на следующие шесть месяцев. Моя «Астральная Проекция» добавит специальный виджет для измерения чувства голода, чтобы ты мог адаптироваться к своему новому аппетиту…}
«Воу, воу, воу – полегче! С чего ты это вообще взял? Что со мной не так?»
{Не так? Всё совершенно наоборот – ты здоров как бык. И если бы не твой астральный урон – то ты бы сейчас демонстрировал и превосходящую твои текущие возможности силу. Так что твоё текущее состояние голода не вызвано болезнью. Я могу выдвинуть некоторые предположения, но наиболее вероятным вариантом является то, что тебе ещё не исполнилось 16 лет, а этот период как раз является временем полового созревания у молодых великанов. У них наблюдаются такие же симптомы сильного голода и повышенной вспыльчивости, как раз за полгода до достижения 16-ти летнего возраста.}
Эй, что он сейчас только что сказал?
«По-твоему я похож на великана…?»
{Ты – нет, но твой Клан Огненных Грив – да.}
«Так, постой… то есть ты сейчас утверждаешь, что у Огненных Грив есть кровная связь с великанами?»
{Именно.}
«Это объясняет, почему я с кузиной Бьорной не такие высокие, как эти психи, вот только каким образом эта родословная имеет отношение к [Сопротивлению Огню] в моём статусе? Ладно бы там ещё приручение и всё такое…»
{Известно, что великаны – это единственная раса, способная приручать мамонтов и растирать в порошок их кости. Поэтому возможно, что у твоего клана две кровные линии-родословные. И кстати об этом, моя «Астральная Проекция» уже завершила сканированием твоего тела, поэтому пожалуйста, проверь свой статус.}
Грх! Ладно…
«Статус!»
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
Имя: Джон Смелый
● Раса: Человек (Норд) ● Возраст: 15 лет ● Уровень: 18
●Атрибуты:
◇ Здоровье: 155/155 ◇ Выносливость: 110/110 ◇ Мана: 520/520
● Активные эффекты:
Астральный Урон: 16%
Голод: 23%
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
+ Мистицизм
+ Изменение
+ Колдовство
+ Разрушение
+ Иллюзия
+ Восстановление
× Способности
▶ Расовые (Норд):
▶ Камень Судьбы: Камень Тени
▼Происхождение по Крови (Огненные Гривы): Пробуждение
• «Сопротивление Огню»
• «?????»
+ Ту'ум
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
●Сохранённые данные:
+ Пейзажи_Скайрима
+ Сокрушённые_Враги
+ Клёвые_Фотки_Нефертити
+ Переиначенные_Песни
+ Новая_Папка
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
- «Чего…? Мой голод уже 23 процента…? Да я ведь набил эту ненасытную прорву всего час назад!»
{Это нормально, я вышлю тебе список наиболее подходящих диетических продуктов.}
«Ага, спасибо! у меня ещё один вопрос по поводу слова «Пробуждение» после «Происхождения по Крови»…»
{Об этом я только что и говорил.}
«Кхем, вообще-то я хотел спросить, каким оно будет?»
{Здесь уже всё зависит от тебя. Возможно, что случайно произойдёт какая-нибудь интересная мутация.}
«Не накаркай!»
*Вздох!* Вот же гад…!
Если кто-то узнает, что сейчас я переживаю своё второе половое созревание – то меня ведь на смех все подымут… ладно, давай лучше подумаем о чём-то более приятном.
«Как там дела в Коллегии?»
{Не так давно в Коллегию пришли какие-то люди с очень талантливой девушкой. Она практически сразу же получила приглашения на ученичество от некоторых влиятельных учителей – вот только она отклонила их все не раздумывая, поскольку оказывается целилась выше, а именно к Архи-Волшебнику Нурине. Так что возможно вскоре, твоя приёмная мать обзаведётся новым учеником.}
«Оу, значит вскоре у меня появится младшая сестрёнка…? А она как, милая?»
{По обычным стандартам она уже настолько же популярна, как и ты, когда только прибыл.}
«Значит точно милая…»
{Также она расспрашивает о молодом маге по имени Дарт Вейдер.}
«Да ну за что….! Ну почему она…?!»
{Похоже тебе известна та, о ком я говорю?}
«Нет, первый раз слышу! Оставь меня в покое…!»
***
После завершения связи, Авгур через время прислал мне диетическое меню.
- «Ага… ну и почему я не удивлён?»
Лучшим по его мнению способом утолить мой голод – было мясо мамонта, которое считалось не только самым питательным видом мяса в Скайриме, но ещё и чуть ли не самым дорогим. Мне доводилось пробовать его лишь по случаю каких-нибудь знаменательных событий, последнее из которых состоялось как раз в Синем Дворце по случаю окончания турнира. Вот только меня откровенно говоря не прельщала идея убивать мамонтов или саблезубов. Эти два крупных существа в моей прошлой жизни считались вымершими, поэтому по этому поводу у меня всё же имелись некоторые сомнения.
Кроме того, хоть я ещё ни разу и не видел живого мамонта, но однажды точно его увижу – и обязательно прокачусь!
Передохнув, мы с Джулл решили что было бы неплохо и поужинать, так что я заказал рагу с мясом мамонта. Столь дорогой заказ тут же привлёк всеобщее внимание, поэтому поесть мы решили в нашей комнате. Когда наш заказ принесли – Джулланар была просто очарована его ароматом, отчего я ещё решил заказать сырого мяса и для Нефертити.
Вот только прежде чем мы смогли заняться этим столь ожидаемым мной блюдом – кто-то сильно постучал в дверь моей комнаты.
- «Кого это ещё принесло?»
- «Босс, это я, Мердив!»
Тааак, они уже должно быть закончили продавать нашу добычу!
- «Заходи!»
Вот только войдя – он тут же впал в ступор от восхитительного аромата рагу.
- «Кхем-кхем!»
Намеренно громко прочистила горло, смотревшая прямиком на него Джулл.
- «Ох, да! Босс! Капитан Онгейм послал меня сообщить, что вся добыча была реализована и золотые загружены на корабль. Вот список, здесь всё расписано подробнее.»
Протянул мне бумажный лист вице-капитан Онгейма.
- «Спасибо, можешь идти.»
Сразу же выгнала его Джулл.
- «Да, леди.»
Почтительно кивнул молодой парень и вышел, в то время как я развернул лист и не сумел удержать самовольно возникшей улыбки.
- «Две тысячи золотых септимов! Просто потрясающе!»
- «Что, действительно?»
- «Да, большая часть была получена путём обмена найденных нами древних нордских монет, да и некоторые драгоценные камни ушли очень даже неплохо.»
- «Так что, мы стали богачами?
- «Мы уже и так были богачами!»
- «Ха-ха!»
Настроение Джулл улучшилось, отчего она начала есть рагу с широкой улыбкой.
***
Следующий день был очень важным. Спрашиваешь почему? Да потому, что мы идём закупать корабли!
Проснувшись рано, я сразу же после завтрака потащил Джулл с Онгеймом в доки, где было немало работавших на «Восточную имперскую компанию» корабелов.
Сделать заказ было просто. Я нашёл главного корабела, который вначале был довольно упрям и нехотя меня слушал – вот только он не смог устоять против моего альбома!
Как только он увидел предлагаемые ему проекты – в нём тут же загорелась кровавая жажда ремесленника, вот только чтобы получить эскизы – он должен был вначале дать согласие на их постройку для меня.
Поначалу причиной его отказа была моя внешность, всё же хоть у меня уже и были руки по локоть в крови – но выглядел-то я на 15-ть лет. Отчего собственно никто из тех, кто не знал меня лично, не будет поначалу воспринимать меня всерьёз. Ну и ещё одна проблема заключалась в том, что я заказывал у нордов корабли в имперском стиле. Так что вначале он воспринял это довольно негативно, но когда главный корабел верфи проверил подробности – то убедился, что имперский дизайн был взят исключительно в качестве основы, в то время как всё остальное было уже чем-то другим.
В принципе это был обычный корабль из моей прошлой жизни с немного более высокой палубой. Причём на самом деле это была не палуба, а скорее крыша с двумя башнями спереди и сзади. Подобные поворачивающиеся корабельные башни не были чем-то известным в этом мире, поэтому пришлось с самого начала разрабатывать турели и работающие на камнях душ магические пушки, стреляющие [Огненными шарами]. Вернее опять же, это были не пушки, а специальные магические посохи, в которых для уменьшения потребления маны я подправил дизайн, дополнительно приспособив их для размещения в поворачивающихся турелях.
Сама крыша накрывала настоящую палубу не полностью, оставляя достаточно проходов для в принципе свободного управления такелажем и парусами. Но самой основной добавленной частью являлся корабельный таран, представляющий собой конструктивный элемент форштевня в виде массивного металлического бивня, предназначенного для поражения подводной части вражеского корабля для нанесения ему потопления. А также форпик, выступающую нижнюю часть судна, к который он собственно и крепился.
Всё остальное я оставил на кораблестроителей, поскольку откровенно говоря, большого опыта у меня в этом деле не было. В общем мой эскиз напоминал собой «бриг», и я хотел заказать сразу же два таких экземпляра. Вот только главный корабел сказал, что прямо сейчас он может заложить лишь одни, завершив его к концу следующего месяца. После чего мы немного поторговались о цене, но я был доволен в любом случае.
Покинув кабинет главного корабела – я взял Джулл и вернулся обратно в город, всё же у меня были здесь ещё кое-какие планы. Вот только во время этого занятия я неожиданно увидел одного старого знакомого, которого не видел уже практически полгода.
- «Джон, мальчик?»
- «Дядя Гловер?»
***
Гловер Меллори, младший брат Делвина и один из воров, у которых я собственно постигал премудрости ремесла.
Он был довольно умелым и умным вором, предпочитающим хранить свои мысли при себе. Также он являлся опытным кузнецом, одним из немногих кто знал технику создания и починки Костяной Брони.
- «Давно не виделись, старик!»
- «Хех! Это кого ты ещё назвал стариком, паршивец?! Ты только посмотри на него, да от тебя же просто несёт большими деньгами. Дай угадаю, хмм… да это точно около тысячи золотых, гад ты этакий!»
- «Ха-ха, а от тебя еле-еле чувствуется запах жалкой сотни!»
- «Ха-ха-ха!»
- «Ха-ха-ха!»
- «Кто это?»
Спросила Джулл, посмотрев на мужчину.
- «Ах, да. Джулл – это Гловер, Гловер – это Джулл. Он мой наставник по предыдущей работе, а она моя сопровождающая.»
- «Сопровождающая…? Да, сейчас у тебя точно имеется много денег! Последние дошедшие до нас новости были о том, что ты каким-то волшебным образом умудрился стать Таном в Винтерхолде. Кстати, как тебе это удалось?»
- «Хе-хе, ведь ты уже и сам на это ответил! Магия…»
- «О да, звучит именно как волшебная сказка, вот только в следующий раз мне точно захочется услышать подробности.»
- «Почему бы и нет? Приходи в таверну, и мы обсудим эту тему.»
- «К сожалению, мой корабль отплывает через час. Ты наверное ещё не знаешь этого, но я нашёл новую работу за пределами Скайрима, и собственно сейчас туда и направляюсь.»
Ох, это уже произошло…
- «Случайно не в Морровинд?»
- «Не совсем, по крайней мере, не на сам материк.»
- «В Солстхейм?
- «Да.»
- «Какие-то проблемы?»
- «Нет, просто я больше не могу оставаться поблизости от Рифтена.»
- «Ясно.»
Во чтобы то ни стало – он намеревался сбежать, и я даже знал причину этого, так что распрощавшись, мы пошли каждый своими путями.
Вот только бедняга, похоже он действительно чувствует за собой вину.
Многие игроки вряд ли вспомнят историю Гловера, всё же он не из тех харизматичных НПС, которые оставляют после себя большое впечатление, как его же собственный брат Делвин, но тем не менее некоторые всё же могут об этом помнить.
В игре он появляется в дополнении «Dragonborn». Много лет назад Гловер Меллори отправился по заданию в одну деревню, вот только произошла непредвиденная ситуация, и ему пришлось спрятаться в каком-то сарае. Там его нашла женщина, они влюбились друг в друга с первого взгляда и бла-бла-бла! Год спустя он узнал, что его жена забеременела – отчего сверкая пятками он убежал как от неё, так и от деревни, не собираясь никогда туда больше возвращаться.
Много лет спустя Бриньольф завербовал в гильдию нового члена, которым оказалась его дочь. Знакомые с игрой знают её как «Сапфир», озлобленную на весь мир не слишком дружелюбную девушку.
И как только её увидел Гловер, то по её невероятной внешней схожести с матерью – тут же узнал в ней свою дочь. Почувствовав вину за то, что бросил её в прошлом, и за её дальнейшую откровенно незавидную судьбу – он поступил единственным доступным вору способом… он сбежал.
Как и в прошлом – он вновь убегал, вот только в этот раз не от ответственности, а от гложущего его чувства вины.
- «*Вздох* Нда уж…»
Сага о Драконорождённом Глава 84 – Это моя тётя…
Глава 84 – Это моя тётя…
Окончательно дела с корабелами были разрешены на следующий день, когда я заплатил им аванс в пять сотен золотых септимов, что составляло половину от общей стоимости заказа.
Этот корабль будет первым парусным кораблём такого рода в этом мире. Изучение и компоновка идей заняли у меня достаточно много времени, но я уверен – что это просто должно было сработать. В планах у меня было создание магического двигателя, что-то вроде двемерских механизмов для их машин. Вот только для текущего меня – это всё ещё было довольно сложно осуществить, к тому же вопрос источника энергии, подобного магической батарее, по-прежнему оставался открытым.
Впрочем об этом можно было подумать и позднее, поскольку мои дела здесь ещё не были завершены, и следовало пользоваться подвернувшейся возможностью. Так что вернувшись на главную улицу – я принялся разыскивать нищих и найдя одного, заплатил ему за определённую информацию о городе.
Нищие в Рифтене были первоклассной информационной сетью, если ты конечно мог в течение нескольких секунд перетерпеть исходящее от них амбре, и то же самое было справедливо по отношению к нищим и в других местах.
В этом мире была даже распространена легенда о «Принце Нищих», в которой говорилось что давным-давно в Валенвуде (дом лесных эльфов – босмеров) был один принц, тринадцатый в наследовании после своих братьев и сестёр. Он совершенно не обладал никаким влиянием, также при этом не имея таланта, который мог бы позволить ему выделиться, что вынудило его покинуть дом в поисках лучшей судьбы.
Во время своего путешествия он увидел, как какие-то крестьяне издевались над нищим, с явным намерением убить – чего он не смог вынести и спас закутанную в тряпьё и лохмотья фигуру. Этим нищим оказалась Намира, Леди Распада и Даэдрический Принц Гнили и Болезней. Узнав её – принц увидел в этом свой шанс, тридцать три дня и тридцать три ночи на коленях умоляя взять его в ученики, в то время как Намира и не думала останавливаться, ковыляя дальше по своему пути.
Наконец когда он уже охрип, не в силах произнести ни одного членораздельного слова – она согласилась и решила наградить его за такую стойкость:
- «Я дарую тебе силу [Болезни]. Ты можешь выбрать любую болезнь для себя из тех, что имеют внешние проявления, и сможешь менять эти хвори по своей воле. Однако ты всегда будешь поражён хотя бы одной из них.
Я также даю тебе силу [Жалости]. Ты будешь вызывать жалость в каждом, кто увидит тебя.
И, наконец, я дарую тебе силу [Презрения]. Ты будешь возбуждать презрение во всех, кто бросит на тебя взгляд.»
Принц пришёл в ужас от этих даров, поскольку это было явно не тем, что могло привести к богатству и славе, но Намира просто ответила:
- «Как ты пресмыкался передо мной тридцать три дня и тридцать три ночи – так и ступай к людям и моли их о милостыне. Среди нищих Тамриэля твоё имя войдет в легенду, а история о Принце Нищих, до конца света будет передаваться из уст в уста.»
И было так, как предсказала Намира. Принц стал просто неотразимым нищим. Никто не мог смотреть на бедолагу, не испытав непреодолимого желания бросить ему монету, а вскоре он понял, что сила презрения даёт прекрасную возможность получить доступ к секретам мира сего. В его присутствии люди не боялись разговаривать на любые темы, при этом совершенно не обращая на него внимания. В какой бы город он не пребывал – вскоре он узнавал всё о его жителях.
В общем суть этого всего в том, что: «Если хочешь узнать какую-то тайну – то стоит попробовать расспросить нищих. У них есть глаза и уши во всех городах и они знают гораздо больше, чем могут подумать те, кто с презрением проходит мимо них».
Именно поэтому я заплатил нищему и пообещал больше, если он сможет собрать интересующую меня информацию. Интерес же мой вызвало направление подводных течений Виндхельма, так как мне было откровенно любопытно узнать о телодвижениях Ульфрика Буревестника по поводу войны, которую он вскоре собирался начать.
Как знающего о будущих событиях человека меня интересовало, могут ли как-то повлиять на будущее предпринятые мной действия или даже само моё существование.
Причём хоть так или иначе мне хочется изменить будущее, вот только точно не в ближайшее время. И причина этого была более чем проста и банальна, если я сейчас сильно вмешаюсь и что-то изменю – то просто понятия не буду иметь, что можно будет ожидать от будущего и как с выгодой для себя решить те или иные проблемы.
Для примера можно хотя бы привести не существовавшие в игре изменения в Винтерхолде. Я даже убил Сибби Чёрного Вереска, который по игре принёс много бед Свиди с Вульфуром, став собственно причиной смерти последнего. То же самое касалось и моего толчка Джону Сыну Битвы, чтобы он освоил профессию барда и сделал предложение Ольфине Серой Гриве прежде, чем между их кланами пробежит чёрная кошка.
Конечно всё произошедшее не слишком масштабно, вот только состоявшиеся в Винтерхолде изменения, могут заставить жителей этого города или даже холда – дистанцироваться от гражданской войны. Стычка между мной и Сибби может ослабить мощь Мавен Чёрный Вереск, поскольку в последнее время я слышал, что она начала испытывать усиливающееся давление со стороны клана Огненных Грив. Что в итоге может ударить по Гильдии Воров как минимум Рифтена, а также ухудшит позиции этой поддерживающей Империю значимой фигуры холда Рифт. Ну и наконец, если связь между кланами Сынов Битвы и Серых Грив будет скреплена браком – то вряд ли они окажутся настолько разделены гражданской войной.
Ничего плохого в этом конечно же не было, вот только я не хочу чтобы будущее сильно менялось, и это совсем не из-за того, что мне так уж хочется чтобы непременно состоялась гражданская война или вторжение драконов. Нет, просто как я уже сказал – это даёт мне надежду на то, что благодаря знаниям я сумею правильно отреагировать на те или иные события, не обидев при этом и себя.
Авгур рассказал мне несколько интересных моментов по поводу судьбы и том, как люди могли предсказывать судьбу по пророчествам и изменять её, ступая против этих самых пророчеств. Мои знания тоже можно было посчитать своего рода пророчеством, так что никто не мог мне запретить попытаться применить их себе на пользу или изменить некоторые из них, но в то же время не следовало забывать и про возможные последствия от этих изменений. Именно поэтому мне хотелось понять, что творится в Виндхельме.
Полученные мной от нищих новости не были ни хорошими, ни в то же время плохими. Единственное они сообщили, что в последнее время здесь всё чаще стали появляться представители других холдов, но тем не менее в городе всё ещё были расквартированы солдаты из Имперского Легиона, которые никак не реагировали на функционирующий Храм Талоса, да и «Восточная имперская компания» также функционировала без каких-либо сбоев.
По окончания этого своего небольшого расследования – я с Джулл под рукой отправился на рыночную площадь. Откровенно говоря норд и девушка, в которой присутствовали черты тёмных эльфов с кошкой на руках – привлекали к себе не так уж и мало внимания… если так можно назвать злобные взгляды как от нордов, так и от тёмных эльфов. К счастью исходящая от меня «жажда крови» по-прежнему неплохо действовала на окружающих.
Кстати говоря, настроение Джулл было довольно странным. В отличие от её дневного режима «Цундэрэ» и ночного режима «Яндэрэ» - она делала такое милое лицо, когда мы проходили мимо киосков где ей что-то понравилось… в то время как на днях она впала в ступор лишь от одной мысли об отправлении в Виндхельм.
Так что я приобрёл ей несколько платьев, а также подарки для Нурины, Лаанет и учителя Фаральды. Элишка также просила, чтобы я распространил новость об открытии купальни на рынке Виндхельма, так что найдя комплекс досок с объявлениями – я оплатил там самую лучшую рекламу. Ну и моим последним пунктом назначения на рынке была лавка алхимика. Тот самый магазин, где я заказал открывшее мне проход в сокровищницу «Забытой крипты» зелье, где собственно и был найден Белый Флакон.
Самым забавным здесь было то, что магазин также назывался «Белый Флакон», а принадлежал он пожилому альтмеру (высокому эльфу), известному как Нурелион. Причём хоть он и являлся чрезвычайно знающим мастером, но в то же время был ещё той занозой в заднице, в принципе подтверждая в этом первенство альтмеров. В игре именно он выдаёт задание на поиск Белого Флакона, и когда игрок возвращается к нему с повреждённым сосудом – то чрезвычайно расстраивается этому факту, и словно подачку швыряет всего пять септимов.
После смертельно опасного испытания – он вознаграждает всего пятью монетами… в общем он мне никогда не нравился, хоть этот высокий эльф и был чрезвычайно умелым алхимиком. Так что сюда я прибыл не к Нурелиону, а к его ученику-подмастерью – Квинту Навалу, довольно дружелюбному имперцу с хорошими манерами. Всё же когда игрок получает всего пять монет, именно Квинт затем выплатит остальное и извинится за грубость своего учителя.
Толкнув входную дверь – мы вошли внутрь, и тут же по моему носу произошла сильнейшая атака смеси ароматов различных трав, что в принципе было очень даже приятно.
- «Добро пожаловать в «Белый флакон», вам показать ассортимент наших зелий или ингредиентов? Или же вы пришли, чтобы сделать заказ?»
Поприветствовал нас стоящий за стойкой парень немного старше моего возраста.
- «Да, я пришёл сюда чтобы сделать заказ как для моего корабля, так и пополнить запас зелий для путешествия.»
От столь потенциально крупной прибыли, у парня тут же загорелись глаза:
- «Конечно же сэр! Мой учитель сейчас отсутствует, но я с радостью займусь вашим заказом. Меня зовут Квинт, Квинт Навал.»
- «Джон Смелый.»
- «Джон Смелый? Тот самый Джон Смелый…?»
- «А что, я уже стал известным и в этих краях?»
- «Известен? Вы тот, кто отправил Ярла Ульфрика обратно после турнира с пустыми руками! Так что да, можно сказать и так… А правда, что вы одолели в одиночку целую команду? И победили за один поединок сразу двадцать пять противников…?»
- «Ух ты! Обо мне по всему Виндхельму уже гуляют даже такие слухи?»
- «Эмм… я бы не сказал что по Виндхельму, скорее наоборот. Видите ли, у нас в городе имеется очень известная бойцовская арена под названием «Яма» и я регулярно там бываю. Так что хоть мне и очень жаль, что я не сумел присутствовать на турнире в этом году, но там не раз обсуждалось всё произошедшее.»
Хех, да этот парень похоже фанат поединков!
- «Ага, благодарю. Вот список для меня, а этот для корабля.»
- «Хмм… Исцеление, Выносливость, Регенерация, Очищение, Кислоты и Парфюмерия… Со всем этим смогу справиться и я, поэтому учитывая что у меня уже есть кое-что в запасе и если я займусь этим прямо сейчас – то к ночи всё должен закончить! Когда хотите забрать заказ?»
- «Я остановился в таверне, так что можешь доставить его в любое время.»
- «Ха, в таверне? Я как раз собирался сегодня выпить, так что сам всё доставлю!»
- «Хорошо, в таком случае выпивка будет с меня!»
- «Ха-ха, спасибо.»
Это было откровенно короткое общение, но думаю что у меня уже появился новый друг-алхимик. Покинув магазин – я взял Джулл под локоть, и мы словно пара продолжили покупки до тех пор, пока солнце уже не начало клониться к горизонту. Тогда мы как раз проголодались, а значит пришло время возвращаться в таверну.
Там Джулл переоделась в красивое купленное ей платье, после чего мы отправились в общий зал таверны, где пили и беседовали с Онгеймом и другими приближёнными членами команды. А через час прибыл и Квинт Навал с двумя нанятыми грузчиками.
- «Сэр Джон, я доставил заказ!»
- «Ох, благодарю, пожалуйста, присоединяйся к нам. Онгейм, прикажи разобраться с ящиками.»
Квинт сел за стол и мы продолжили разговор об их магазине, после чего перешли на алхимию, зачарование и магию. И затем уже само собой заговорили о «Яме».
«Ямой», как уже ранее упоминалось – называлась арена Виндхельма, которая считалась одной из наиболее жестоких во всём Скайриме. Поскольку здесь проводились поединки среди заключённых, в том числе и со смертельным исходом. Так что убийство противника здесь не было чем-то таким уж невероятным.
- «Следующая серия матчей состоится уже послезавтра, и это должно быть просто невероятно! Вы обязательно должны прийти, обещаю, что не пожалеете!»
- «Ха, я точно этого не пропущу! Вот только мне также хочется поговорить с тобой об одном важном деле.»
- «Да, конечно! О чём?»
- «Видишь ли, изначально цель моего посещения Виндхельма состояла также во встрече с подмастерьем Мастера Нурелиона.»
- «Со мной?»
Удивился Квинт.
- «И да, и нет. Видишь ли, изначально я не знал что им являешься именно ты, и в принципе дело у меня к твоему учителю, вот только боюсь кое-что может пойти не так.»
Квинт оказался сильно удивлён:
- «Да, я слушаю?»
- «Видишь ли, как и твой учитель – меня также заинтересовал Белый Флакон…»
- «Нет…! Если вы пытаетесь через меня втянуть во что-то моего учителя или же выпытать его исследования – то боюсь, вы пришли не к тому человеку!»
- «Да вообще-то, ничего из этого я и не собирался делать.»
- «Тогда что…?»
- «Мною было проведено исследование записей и любых упоминаний о Белом Флаконе, так что мне известно его местонахождение.»
- «Что?! Не может быть…!»
- «Но тем не менее это правда.»
- «Н-но это невозможно! Мой учитель провёл в его поисках большую часть жизни! И вы вот так просто говорите, что знаете где он находится…?»
- «Мне повезло, да, именно что повезло… Как магу Коллегии Винтерхолда, мне оказались доступны некоторые не предназначенные для широкой общественности исторические хроники, к которым не смог подобраться даже твой учитель.»
- «В таком случае учитель будет счастлив! Хотя нет, он будет просто в шоке!»
- «И вот здесь мы переходим к тому, зачем мне понадобился ты. Мне известно, что Мастер Нурелион уже не молод и может плохо перенести разочарование…»
- «Какое разочарование…?»
- «Видишь ли, я являюсь авантюристом, так что проверить полученную зацепку для меня не было чем-то невозможным. Я отправился в крипту где хранился флакон, и нашёл его…»
- «Это невозможно…!!!»
Вскочил Квинт с побледневшим лицом.
- «Да тихо ты! На нас сейчас всё смотрят!»
- «Кхм, простите…»
Сел он, и склонившись прошептал:
- «Вы действительно нашли его…?»
- «Да, он в этой деревянной шкатулке. Я собирался поделиться этим открытием с твоим учителем и изучить возможности этого артефакта вместе с ним, вот только когда я обнаружил флакон – произошла трагедия…»
Открыв крышку – я показал флакон Квинту, начавшего осматривать его с настоящим благоволением, вот только увидев трещину – выражение его лица тут же изменилась, словно он увидел что-то невероятно ужасное:
- «В-В-Вы сломали его…?»
- «Конечно же нет. На самом деле я вряд ли смогу его даже поцарапать, ведь Флакон создан из выпавшего на Глотке Мира первого снега, отчего он практически неразрушим, если только…»
- «Что…?»
- «Если только ты не его создатель.»
- «То есть, вы хотите сказать…?»
- «Да, именно создатель его и повредил, но в независимости от того какие он преследовал цели – мы должны это исправить. Вот только думаю не стоит говорить твоему учителю, что Белый Флакон был найден повреждённым.»
- «Да, верно! Если об этом узнает учитель – то он может этого и не выдержать… но как мы сможем его восстановить?»
- «Как я уже говорил, мне повезло найти намёки на его месторасположение в одной древней книге, вот только я не знаю всего того, что известно твоему учителю.»
- «Да, я понимаю, что вы хотите сказать… я сразу же начну изучать этот вопрос.»
- «Опять же было указано, что для этого может понадобиться Вересковое сердце изгоя, Порошок из бивня мамонта и наконец Снег из Глотки Мира.»
- «Да, это логично… вересковое сердце и порошок из бивня мамонта достать в принципе несложно, но вот Глотка Мира – это отдельная история…»
- «Оставь снег на меня! Хоть это и займёт некоторое время, но я обязательно его доставлю. Твоя же роль будет заключаться в исследовании того, как можно будет починить Флакон.»
После этого мы поговорили и договорились ещё кое о чём, и перед полуночью он удалился.
В зале ещё не было пусто, чему думаю в немалой степени способствовал прекрасный голос барда, красивой тёмной эльфийки.
- «Эй, спой что-нибудь весёлое.»
Бросил я ей монету, и увидев серебро – она тут же заулыбалась, сказав что споёт довольно популярную песню про моряков.
Некоторые пары не смогли удержаться перед этим и вышли танцевать, на что у Джулланар на это тут же заблестели глаза, которые она собственно устремила на меня, отчего на свободное пространство отправились и мы.
Спустя несколько минут песня завершилась, и люди начали восхвалять талант барда.
- «Что за песня, ха-ха! Хоть Луаффин и данмерка, но она лучший бард во всём городе!»
Воскликнула какая-то девушка.
- «Точно!»
Ответила ей другая. И в то время как после исполненной песни все пребывали в радостном настроении – кто-то застыл, словно соляной столп.
- «Луаффин…»
Прошептала одними губами Джулланар, потрясённо смотря на женщину-барда.
- «Что-то не так?»
Девушка посмотрела на меня так, словно собиралась закричать, но всё же приблизилась ко мне и склонившись прошептала:
- «Эта женщина, Луаффин… она моя кровная родственница… тётя!»
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Глава 85 – Яма
Тётя Джулланар…?
Я просто не мог не посмотреть на Луаффин ещё раз. Конечно из-за расового различия понять что-то было не просто, но раз Джулл так сказала – значит так оно и есть.
- «Тебе не хочется её видеть? Если ты испытываешь неудобство – то мы можем отправиться в другую таверну.»
Джулланар посмотрела на меня, и я заметил, как в её глазах плескалась боль.
- «Между нами нет никаких связей, просто… она может знать, что за ублюдок напал на мою маму.»
Выдала Джулл, что скрывалось в её сердце.
- «Хорошо… в таком случае давай подождём, пока все лягут спать, и поговорим с ней?»
Джулл сейчас была не в том состоянии чтобы веселиться, так что я быстро отвёл её в нашу комнату и попытался успокоить. Спустя некоторое время снаружи стало становиться всё тише, а затем наступила практически полная тишина… а значит наступило наше время.
Применив [Сканирование] – я определил местонахождение Луаффин и мы прокрались к её комнате, причём когда мы проникли к эльфийке – та уже спала.
Джулл плотно прикрыла дверь, в то время как я применил [Приглушение] по всей комнате, так что даже если сейчас в этой комнате объявится дракон – то его никто не услышит… по крайней мере несколько секунд.
Завершив заклинание – я кивнул Джулл, показывая что теперь она была вольна делать всё что угодно. Так что приблизившись к кровати – девушка посмотрела на лицо спящей Луаффин, после чего наступила одной ногой на кровать и обнажив кинжал – села всем своим весом на грудь тёмной эльфийки.
- «Гхх! Азура! Что за…»
*Шлепок!*
- «Аааахх!»
Джулл отвесила Луаффин просто великолепную звонкую пощёчину.
- «Это за то, что ты предала мою маму!»
*Шлепок!*
- «Аай!»
- «Это за то, что ты заставляла её рыдать каждую ночь!»
- «Пожалуйста, прекратите! Кто-нибудь, помогите!»
- «Можешь не стараться, никто не услышит, даже если тебя будут резать на части.»
- «Боги… кто вы такие…?!»
- «Разве ты не узнаешь меня? Я так расстроена, моя дорогая тётушка…»
- «М-М-Мабия…? Этого не может быть…»
*Шлепок!*
- «Аахх!»
- «Значит ты всё-таки меня помнишь, дорогая тётушка. А ведь минуло уже больше десяти… кровавых лет.»
- «Мабия! Пожалуйста, прекрати! Убери её от меня…!»
Эй, это ваши семейные разборки!
- «Мне и здесь неплохо.»
*Шлепок!*
- «П-Пожалуйста, я прошу…!»
Заплакала Луаффин.
- «О да, хе-хе! Проси, умоляй меня… ведь чем больше ты будешь это делать – то тем сильнее у меня будет желание познакомить твоё лицо с этим кинжалом…!»
- «Пожалуйста, не надо… Мерафин бы не…»
*Шлепок!*
- «Никогда больше не произноси её имя своим грязным ртом!!! Иначе я вырежу твой проклятый язык…!!!»
- «Нееееет…!»
Оу, всё плохо, Джулл похоже всё…
- «Тихо-тихо-тихо! Давай не будем сейчас этого делать, хорошо?!»
Мне пришлось силой оттаскивать Джулл, прежде чем она успела сделать глупость.
- «Пусти меня! Дай мне убить её! Дай мне убить эту суку…!!!»
- «Да тише ты! Возьми себя в руки! Мы ведь так ещё ничего толком и не выяснили!»
Начал говорить я Джулл, пытаясь её успокоить. И в принципе мне частично удалось это сделать, теперь она хотя бы не пыталась порвать её голыми руками на части.
Из сказанного мне ранее Джулл, я сумел понять – что у её матери была сестра, с которой они находились в довольно близких отношениях. Они обе были бардами и вместе выступали в тавернах Виндхельма. После того инцидента с матерью Джулл и её решения оставить ребёнка – от неё отвернулись многие данмеры. В принципе это было ожидаемо, вот только единственное Мерафин не ожидала, что от неё отвернётся и сестра Луаффин.
От такого Мерафин впала в шок, поскольку единственный близкий человек – бросил её как и все остальные. Они росли вместе, постигали вместе искусство, отчего её поступок оставил чрезвычайно сильную горечь. Почувствовав себя всеми преданной – Мерафин решила покинуть Виндхельм, что она и пыталась сделать со своей четырёхлетней дочерью Мабией, до самой своей смерти в Фолкрите.
Мабия, сильно пострадала от всего этого, практически сойдя с ума, пока не попала ко мне в руки и став Джулланар. Так что вместо радостного воссоединения родственников – это превратилось в бушующий ураган, который мне выпало «удовольствие» наблюдать прямиком с первых мест.
- «Так, тебе нужно срочно немного прийти в себя! Так, а ты лучше быстро отвечай на мои вопросы, иначе я разрешу ей делать с тобой всё, что она только пожелает!»
Обхватившая своё опухшее лицо Луаффин закивала, с трудом сдерживая слёзы.
- «Итак, всё довольно просто, кто… кхм, напал на твою сестру шестнадцать лет назад?»
- «А…? В-вы действительно хотите это знать…? Н-Но он очень опасен!»
Да ладно?
- «Ты издеваешься…? Я тоже не подарок!»
Приблизившись к Луаффин – я вызвал магию молнии, отчего от моей руки начали исходить электрические разряды, а Луаффин вновь начала плакать:
- «Пожалуйста, *всхлип* Я скажу! Я всё скажу…!»
Ну и почему всегда срабатывает именно стиль отморозка, а…?
Луаффин рассказала, что этот мужчина был известным на арене мудаком, по прозвищу «Железный Кулак» или что-то в этом роде.
Ну что ж, если оказаться против него на арене – то можно будет и немного не рассчитать сил…
- «Ну так что, теперь её можно убить?»
Спросила всё ещё жаждущая крови Джулл, на что я поднял руку, останавливая её.
- «Последний вопрос. Почему ты предала свою сестру?»
Избитая Луаффин посмотрела на меня широко раскрытыми глазами, после чего выражение её лица изменилось, и она стиснула зубы:
- «Предала? С чего бы? Я бы никогда так не поступила…»
Эмм?
- «Это я была той, кого предали! Неужели ты считаешь, что я бросила бы свою сестру лишь из-за того, что у неё появился ребёнок от норда…?»
Нуу, вообще-то да.
- «…Я отдала ему всю себя, а он всё равно ходил к ней за моей спиной! И я знала об этом! Даже когда она время от времени отказывала ему – он напивался, а затем всё равно насиловал её… он просто использовал меня для того, чтобы получить её! Все желали Мерафин! У неё была красота, у неё была фигура, у неё был голос, и она могла сочинять недоступные мне песни – она делала всё идеально! Я знала, что ей нужна я, что она не сможет быть успешной без меня! Вот только ради этого проклятого ребёнка – она бросила всё! Что ещё я могла сделать…?! Я должна была петь, я должна была играть… но без неё… без неё… вот только… Я ничего из себя не представляла!!! Это она могла всё!!! Ты слышишь меня?!!! Это она променяла славу и деньги на этого проклятого ребё…!!!»
Грр, да у меня уже в ушах звенит... она была настолько громкой, что мне пришлось её ударить, отчего она упала в обморок.
Нда уж, такого я действительно не ожидал. Что ещё сказать… женщины! Кроме того тёмные эльфы были ещё и дополнительно эмоциональны, а также рациональны – что являлось ещё той адской смесью. Впрочем сейчас это не имело никакого значения.
Единственное, сейчас я переживал лишь о Джулл, но переведя на неё взгляд – увидел, что на её лице было написано безразличие.
- «Скажи мне Джон…»
- «Хмм?»
- «Как следует наказать такую как она…?»
Спросила она в принципе с нормальным выражением лица, единственное что тон голоса отдавал ледяным холодом.
- «Думаю, что тебе нужно решить это самостоятельно.»
- «*Вздох* Ты не собираешься мне помочь…»
- «На самом деле собираюсь. Какой бы ты выбор не сделала – я полностью его поддержу.»
- «Хммм! Значит, сейчас ты даёшь мне выбор?»
- «Хе-хе! Да, но лишь сейчас.»
Обычно я приказывал ей – говоря что делать, а что не делать; но думаю если сейчас она сделает правильный выбор – то это должно ей помочь, ну а если нет…
- «Убить её – это не выход. Она и так несчастна, так что лучшим мучением будет просто позволить ей жить.»
Хо-хо, интересно!
Приблизившись, она обняла меня, добавив с улыбкой:
- «Давай вылечим её, и просто оставим как есть.»
- «Я горжусь тобой!»
- «Ха, я знаю.»
- «Сейчас я всё сделаю, и мы вернёмся обратно в нашу комнату.»
Сжал я ей руку.
***
На следующее утро Луаффин сообщила что заболела и осталась в своей комнате, в то время как я вновь взял Джулл под локоть и мы продолжили экскурсию по городу словно пара… впрочем, в принципе мы уже и были парой. Честно говоря, я довольно сильно дорожу ею, причём хоть мы и придерживаемся отношений начальник-подчинённый – вот только я не против того, чтобы она стала ко мне ближе. Да, конечно же границы будут оставаться, но если я когда-нибудь женюсь – то она сможет стать моей второй женой или что-то в этом роде.
Ну да ладно, в этот раз мы направились вовсе не на рынок, а напрямую в «Яму», поскольку именно там и следовало искать нужную нам информацию по поводу одного бойца.
В участке между Кварталом Серых и воротами в порт – количество различных бандитов значительно возросло, впрочем это были вполне привычные для меня места, так что выброс «жажды крови» без труда расчистил нам путь.
Добравшись до указанного комплекса зданий – дальше я уже начал расспрашивать окружающих, и в принципе относительно вскоре мы нашли мужчину по имени Бенкум в месте, которое действительно можно было назвать ямой.
- «Вы Бенкум?»
- «Привет, привет, привет. Заинтересовали сражения в Яме? Правила довольно строгие, но если вдруг я чего-то не увидел – значит этого и не было, ты понимаешь о чём я?»
- «Да, более чем понимаю. Мы можем сражаться в паре?»
- «Ты и… эта девушка?»
- «Именно.»
- «Да без проблем! Плати вступительный взнос и говори, когда будешь готов к бою!»
Замечательно, ведь это именно то, что я и планировал.
- «Есть ли шанс выступить завтра?»
- «Нет! Завтра день только больших боёв и испытаний. Впрочем, можешь попытаться продемонстрировать мне сегодня что-нибудь интересное, и кто знает к чему это сможет привести.»
- «Хорошо, значит будем сражаться сегодня.»
Мы уже изначально были в своей экипировке, так что не будем впустую тратить время.
Вскоре мы с Джулл уже вышли на арену, углублённую от уровня земли область, с множеством клеток и решётчатых дверей по стенам, которые были такими же серыми как и всё в Виндхельме, что немного давило на психику.
- «Итак, слушайте и не говорите потом, что не слышали! У нас новая кровь: парень по имени Дарт Вейдер, за которым следует пытающаяся доказать свою ценность в Яме девушка! Никто не возражает, если мы начнём как обычно?!»
Как обычно…?
Сразу же после его слов одна из решётчатых дверей открылась и из темноты начало что-то появляться.
Волк! Нет, два волка! Да что же это такое…?
- «Да начнётся битва!»
***
Вначале было два волка, затем приговорённый к смерти заключённый, далее ещё «новая кровь» и потом ещё один заключённый.
Мы выиграли быстро и в принципе легко, хоть мы с Джулл и скрывали своё мастерство, используя лишь копья. Всё же в обычных дневных боях не было ничего интересного. После четвёртого поединка я заметил, что народ уже начал расходиться.
- «Ну так что Бенкум, завтра мы сражаемся?»
- «Нуу… да, вот только вначале ты должен сообщить мне о вызове, чтобы я мог всё заранее подготовить.»
Думаю я понял, что сейчас он хотел мне сказать. Так что набрав в ладонь некоторое количество серебряных септимов – я незаметно их ему передал.
- «Что вы можете сказать о бойце по имени Железный Кулак?»
- «Железный Кулак…? Ты хочешь сразиться с ним?»
- «С этим что-то не так?»
- «Да нет, вот только нормальные люди предпочитают не сражаться против сильных бойцов. Всё же однокалиточные бои не так уж и интересны.»
- «Так я могу сразиться с ним завтра, или же нет?»
- «Да, можешь!»
- «Отлично, с нетерпением буду этого ждать…!»
Сага о Драконорождённом Глава 86 – Вызов
Глава 86 – Вызов
Винтерхолд – это просто самое холодное место в мире, и с этим даже никто не будет спорить! Почему? Да потому что эту проклятую кузницу здесь так тяжело разжечь!
Я приехал сюда лишь неделю назад в роли главного кузнеца, вот только не всё здесь оказалось так радужно как расписывалось. Разжечь хороший жар в этом городе – что-то из разряда подвига. У кузнеца должен быть мощный приток воздуха, вот только ветер в этом городе совершенно не собирался облегчать мне жизнь.
Джон ещё давно для поддержания кузницы в рабочем состоянии предлагал применять что-то вроде магических рун, но в Рифтене я больше привык добавлять «Огненную соль», используя рассказанные мне Стариной Балимундом приёмы, что в принципе помогало мне даже в Солитьюде с его также холодным воздухом.
Вот только этот город я ненавижу с того самого момента, как прибыл сюда после приглашения Онгейма Шрама. Он также передал мне письмо от Управляющей, или как её сейчас следует называть, Архи-Волшебника Нурины… в котором оказался подобный список покупок, который она уже однажды ранее отправляла Джону. *Вздох!*
Перед отплытием я переживал за Свиди с Бьорной. Поскольку в последнее время Свиди начала вести себя как-то подозрительно весело, в то время как у Бьорны начались какие-то проблемы с едой.
Но в любом случае, после этой поездки – моя жизнь изменилась очень быстро. В первый же день прибытия – я доставил всё заказанное Нурине, терпеливо слушая её ворчание по поводу новой ученицы Алину. Насколько я понял, эту девушку ей навязал сам Архимаг Коллегии, причём та решила бросить вызов Джону за «Наследие Нурины». Вот только не то чтобы я об этом переживал, всё же Джон уже мог творить всякие магические штуки с пяти лет, поэтому для него это точно не должно было стать проблемой.
Во второй день я уже получил неплохой дом во владении Джона и приступил к работе в кузнице. Причём мне даже показалось, что это именно он Ярл этого места, настолько все боготворили его имя.
На третий день ветер усилился, отчего стало невозможно работать. Так что я отправился к лучшему строителю стен в городе Дональду Трампу и договорился о постройке вокруг кузницы барьера от ветра.
Четвёртый день прошёл под впечатлением, что одна девушка из купален в Солитьюде стала госпожой купальни в Винтерхолде, работая на Джона. Решив проверить что там да как – я получил во всех смыслах хорошее обслуживание. Джон как обычно умеет организовать отдых…
Пятый день с утра встретил сигналом тревоги, поскольку в море показался пиратский корабль, проплыв близко от пристани. Флаг у пиратов был красным с тремя разрезами, обозначая Кровавых Хоркеров. Трудвар, хускарл Джона, взял людей и целый день просидел на склоне с арбалетами.
На шестой день пираты уплыли, так что это было провокацией. Возможно они пытались просто разведать, и увидев что атака будет сложной – просто удалились. Похоже что пришло время усиливать подготовку, поскольку в следующий раз они придут уже большими силами.
Седьмой день начался со странностей. Утром ко мне домой пришёл Трудвар и сказал, что был пойман пытавшийся обчистить мою мастерскую вор, но во время этого охранниками был услышан крик – так что они успели вовремя отреагировать.
Помимо вора, крик также исходил от «Кричащего сундука». Старый трюк, которому меня в своё время научил Бриньолф, заключающийся в прикреплении свистка в небольшой механизм внутри сундука. И когда кто-то открывает сундук не зная об этом – то соответственно раздавался сильный свист.
В общем вора поймали и отправили в какую-то дыру под купальней, где похоже предвидя нечто подобное, Джон заранее подготовил место для допросов различных злоумышленников. Вора избивали до самого утра, после чего он заговорил и собственно стало известно, что он следил за моей мастерской и намеренно отправился за инструментами. После дальнейшего расследования выяснилось, что он работал на пиратов, так что на этот трусливый шаг остановки нашего рабочего процесса – он решился ради получения выгоды от них.
Для меня это было немного внове, но похоже что для крупных разборок подобное было в порядке вещей. Теперь я точно уверен, что нас ждёт большая битва, и до окончания тренировки Джона именно мы должны будем защищать эту землю.
***
Луаффин… я встретила её после стольких лет…
Мне всегда хотелось убить её, но она показала, насколько же была жалкой. Для неё смерть была бы просто избавлением… сама жизнь уже являлась для неё достаточным наказанием. Чистокровные данмеры эгоистичны и эгоцентричны, так что она не совершит самоубийства.
После того как мы вернулись обратно в нашу комнату – я схватила снаряжение и собралась пойти отправить в Обливион того человека, но Джон оттащил меня и сказал не делать этого.
- «Думаешь, ты сможешь справиться с ним в одиночку?»
- «Я хочу отомстить за мою маму, оставь мне хотя бы это!»
Улыбнувшись, он схватил меня за шею и притянул к себе, после чего в ушах раздался его голос, и произнесённые им слова заставили меня повиноваться… я не могла пойти против них.
Он сказал, что я его женщина и что он не может позволить мне сделать это в одиночку, заявив, что мы должны сделать это вместе.
На следующий день он привёл меня на арену, где мы сумели приблизиться к тому ненавистному человеку. Я была немного груба с Джоном, но как только зашло солнце – я извинилась.
Завтра мы идём мстить за мою маму…
***
Сегодняшним утром Джулл была просто преисполнена дневного режима Цундэрэ. Не знаю что на неё нашло, но это наверняка связано с происходящим в последнее время. Во всяком случае, она даже дала мне сегодня утром лекарство и выглядела очень мило, когда я решил её этим поддразнить.
Ну что ж, давай начнём этот день.
Пришедший Онгейм сказал, что собирается отплывать, всё же для возвращения в Винтерхолд ему понадобится около пяти дней. Ну а последнее что держало в городе уже меня – был вызов, по которому мы должны были выступить сегодня вечером, сделав вид что два бойца-любителя предприняли отчаянную попытку бросить вызов профессионалу.
После быстрого лёгкого завтрака – мы вернулись в «Яму», и хоть место было переполнено, но мы нашли куда можно было встать.
Распорядитель Бенкум ходил с довольной улыбкой, предвкушая звон заработанных монет. Начав со стандартной речи, он сказал что поединки будут проходить в соответствии с графиком, но с некоторым дополнением, поскольку молодая кровь хотела бросить вызов ветеранам, на что все посмеялись над этими лишёнными инстинкта самосохранения придурками. Всё же такие идиоты действительно периодически появлялись, вот только ветераны довольно быстро обламывали им зелёные рога… но это было верно лишь в обычном случае.
Тем временем начались поединки, и я откровенно заскучал. Всё было медленно, грубо и фактически без какого-либо стиля, но спустя некоторое время противники начали попадаться относительно более умелые, начав зажигать толпу. Были даже бои с оружием, один из которых происходил прямиком на наших глазах, причём один из бойцов был безоружным, вернее у него были лишь металлические наручи и перчатки.
- «Хей, смотри! Железный Кулак сегодня прямо в ударе, ха-ха!»
- «Да! Резвый, как всегда!»
Значит это и есть он… но в принципе я уже об этом и сам догадался.
Сам Железный Кулак выглядел как раскачанный стероидами мужчина с бритой головой и лицом. В принципе кулаками он работал неплохо, выглядя способным бойцом, и поскольку сейчас он противостоял заключённому-смертнику – то совершенно не сдерживался.
Причём когда противник уже представлял собой кровавую отбивную – Железный Кулак просто рассмеялся и слизнул языком кровь с его лица.
Нда уж… похоже он ещё тот мудак.
Поединки продолжились, и наконец-то достигли своего финиша, причём по какой-то причине Джулланар, которая с таким нетерпением ждала этого момента – сейчас отчего-то углубилась в свои мысли.
- «Ну а теперь пришло время последнего испытания! Новая кровь: Дарт Вейдер и его напарница под капюшоном – решили бросить вызов Железному Кулаку!»
- «Ха-ха-ха! Вот придурки!»
- «Во имя девяти! Кто осмелился бросить мне вызов…?!»
Под образовавшийся гул – я начал спускаться по лестнице в яму, и вскоре мы с Джулл уже стояли там, напротив мужчины. Он был высоким и здоровым, смотря на нас пристальным взглядом, впрочем, не то чтобы это имело особое значение.
- «Значит так детишки, слушаем меня и делаем всё быстро. Не знаю кто обманул вас, подбив бросить мне вызов – вот только у меня нет желания отправлять вас в могилы. Так что через минуту – пропускаете по удару в голову и не встаёте, это должно нормально смотреться со стороны…»
- «Не думаю!»
Небрежно ответил я.
- «Хух…?»
- «Если мы не сможем победить тебя в первую минуту – то именно ты должен упасть и не шевелиться!»
- «Значит, вот как ты заговорил…»
- «Бой!»
Я не собирался и дальше разговаривать с мертвецом, так что устремился на него с копьём в руках. Увидев это – он приготовился схватить и сломать копьё, всё же с его точки зрения я был недостаточно быстр.
Вот только приблизившись к нему достаточно близко – я тут же увеличил скорость и направил острие копья в землю, после чего используя его как пружинящий шест – в мгновение ока оказался над его головой, наблюдая отразившийся в этот момент на его лице шок.
Он было попытался поднять руку, чтобы схватить меня за ближайшую часть тела, вот только он кое о чём забыл. Всё ещё пребывавшая в своём отстранённом состоянии, Джулланар спустя секунду после меня также бросилась вперёд, направив на него копьё.
Мужчина осознал опасность и едва успел отпрыгнуть, уклоняясь от опасной атаки. Но хоть копьё Джулл и разминулось с целью – но она не собиралась его отпускать, преследуя его быстрыми и ловкими движениями. Здесь в дело вступил и я, начав отвлекать внимание бойца, и спустя три минуту мы уже добились некоторого успеха – он уже с трудом дышал, а на его теле было полно мелких ран.
- «Ты… ты ублюдок!»
- «Мы только начали.»
Заявил я, сделав самодовольное лицо.
- «Я достану тебя парень, где бы ты ни был!»
- «Не думаю, что у тебя будет такой шанс…!»
Ответила Джулланар.
Мужчина собрался было направиться к ней – но я пнул его, отчего он был вынужден отпрыгнуть, в то время как Джулл откинула капюшон и посмотрела на него, встретившись взглядами.
На арену опустилась звенящая тишина, поскольку думаю зрители точно не ожидали, что за капюшоном будет скрываться наполовину данмерка.
Не был исключением и Железный Кулак, вот только в его глазах я увидел более сильный шок.
- «Значит это ты…?»
Взгляд Джулланар был всё таким же холодным и отрешённым, но она ответила:
- «Хорошо, что ты понял это сам. Теперь же, давай перейдём к делу…»
Сага о Драконорождённом Глава 87 – Нарушители спокойствия
Глава 87 – Нарушители спокойствия
Поединок продолжился!
Мы старались не дать Железному Кулаку возможности перевести дух, одновременно его атакуя. Вот только когда я было попытался оставлять атаки на Джулланар – он сразу же это заметил и проигнорировав меня, нацелился на неё. Впрочем, чтобы напомнить о себе – мне достаточно было нанести лишь пару ударов ногами.
По сравнению с ним мы были явно быстрее, отчего у него не выходило задавить нас своей грубой силой. Конечно я мог попытаться бросить вызов и устроить шоу даже на этом поприще, вот только Джулл была явно на это не способна, так что я поддерживал иллюзию нашей слабости.
Впрочем слабость была относительной, поскольку он уже начал опасаться ударов пребывающей в бешенстве девушки. Он понял кто она такая в тот самый момент, как она сняла свой капюшон, осознав что Джулл пришла за его головой.
Зрители, почувствовав присутствующую в этом матче огромную враждебность – уже давно перестали бездумно кричать, догадавшись о принципиальности этого поединка. Распорядитель арены Бенкум уже начал отдавать приказы своим людям остановить поединок прежде, чем Железный Кулак будет убит. Всё же очевидно что для него был ценен такой приносящий прибыль боец, чья смерть соответственно приведёт к большим потерям. К этому примешивался неприятный привкус от моего обмана, так что выбраться отсюда мирным путём мы уже точно не сможем.
- «Нужно быстрее кончать с этим отбросом!»
Прокричал я непрерывно наседавшей Джулл, отчего от перенесённых ударов Железный Кулак всё больше начинал выглядеть какой-то кровавой отбивной.
Некоторое время он уже даже не думал об атаках, целиком сосредоточившись на защите, стараясь принимать удары на свои металлические наручи. Его движения стали замедляться, но тем не менее он держался; я было думал что он уже вымотался – вот только тут заметил его направленный на Джулланар пронзительный взгляд. От исказившей затем его губы ухмылке – по моему позвоночнику пробежала волна озноба, поскольку я не сомневался, что он затеял какую-то пакость.
Джулл было приблизилась к нему, попытавшись нанести очередной удар – но он тут же молниеносно выстрелил в неё кулаком.
- «Берегись!»
Отбросив копьё в сторону – я ухватился за то, до чего дотянулся и отбросил её себе за спину. Его удар прошёл мимо, но увидев в этом благоприятную возможность – он тут же сменил цель на меня.
Его усиленный металлом кулак устремился ко мне, вот только мои рефлексы были наготове и встречным ударом стопы я нанёс удар по колену, останавливая его прежде, чем он меня достиг. Естественно он был опытным бойцом, и этого удара было явно недостаточно, чтобы его остановить или заставить отступить; вот только вместо ещё одного удара он неожиданно попытался взять меня в захват… и ему это удалось.
Я находился в невыгодном положении с самого начала: после того как оттолкнул Джулл и использовал для удара ногу. Будь я на его месте – то нацелился бы на свою опорную ногу, вот только он обхватил меня руками и применил сдавливающую рёбра технику «медвежьи объятия».
- «Ха-ха-ха! Брось оружие девка, или я раздавлю внутренности твоего парня!»
Прокричал он угрозу словно какой-то бандит, после чего действительно попытался сломать мне рёбра. Вот только Джулл молча на него смотрела, выискивая наилучшую возможность для атаки.
- «Хей, не сбрасывай меня со счетов!»
Мне удалось немного высвободить левую руку и вызвать на ней [Искры]. Как только Железный Кулак увидел исходящую из моей руки магию – его лицо тут же переменилось в цвете, и он было попытался уклониться… вот только он ведь находился непосредственно впритык ко мне. Так что коснувшись его головы – я активировал поток [Искр], ощущая как через его тело меня также начали бить электрические разряды, и откровенно говоря – это чувство с каждой секундой становилось всё хуже и хуже.
Когда он уже больше не смог терпеть – то всё же наконец-то выпустил меня, поспешно отступив. Мои бока болели, но ничего критического, вот только сейчас после использования мной магии – уже до всех дошло, что никакой это был не поединок. Так что Бенкум начал открыто подавать сигналы другим бойцам спуститься в яму и вытащить нас. Ну хорошо, пришло время заканчивать…
С противоположной стороны, пребывавший в ярости Железный Кулак с ненавистью смотрел на меня:
- «Хренов ублюдок! Я убью тебя! А затем сломаю ей ноги и продам в бордель!»
- «В таком случае, мне необходимо убить тебя раньше! Джулл, отойди, у нас больше нет времени!»
- «Ладно, хорошо!»
Я применил [Кулак молний] сразу же в правую и левую руку. Хоть это заклинание и было уровня «эксперт», но у него не было ни дальности, ни точности, благодаря чему по сравнению с наносимым уроном – его стоимость по мане была относительно низкой.
Так что подготовившись, я нахмурился и прокричал:
- «Ну давай, рискни напасть!»
Взревев, Железный Кулак бросился ко мне, замахнувшись наверное своим лучшим ударом. Он был уверен, что даже если сейчас не сможет одолеть меня силой – то подоспевшие бойцы уже точно додавят численностью. Вот только я сам ударил ему навстречу правой рукой, прямиком в его летящий ко мне кулак.
*Взрыв!*
Результат был ожидаем, даже прославленный Железный Кулак с его опытом и тренированным телом – не смог противостоять моему усиленному [Кулаком молний] удару. Причём от произведённого ударом заклинания грома – оглушило наверное всю яму.
Железный Кулак в шоке посмотрел на свою руку… которой больше не существовало, в то время как позади него растянулась кровавая полоса из осколков костей и ошмётков плоти.
- «Ааах…! ААААААРРРГХХХ…грхх!!!»
Начал было он кричать от боли, вот только я также применил по нему свой [Кулак молний] и в левой руке.
Это было великолепно в независимости от того, с какой стороны посмотреть… Я повернулся к Джулл, чтобы проверить как она, вот только обнаружил что девушка впала в какой-то ступор.
- «Джулл… Джулл?!»
- «Да…?»
- «Нам необходимо пробиться через этих придурков! Ты в порядке…?!»
- «Да, да! Я просто… спасибо!»
- «Не за что! Вызывай ледяного атронаха и прячься за ним!»
Кивнув, она начала применять заклинание.
- «Ты не уйдёшь отсюда! Убитый тобой боец стоил более 100 золотых! Ты заплатишь за всё…!»
Кричал распорядитель арены Бенкум, в то время как его люди устремились к нам.
Хах! Ну что ж, посмотрим, как вы сможете меня остановить!
Я уже завершил вызов четырёх ледяных атронахов. Конечно для такого количества бойцов их было явно недостаточно, вот только я-то собирался просто сбежать.
- «Сейчас!»
Скомандовал я, и Джулланар последовал за мной.
- «Задержать их!»
Бойцы выстроились, чтобы не дать нам и шанса на побег, так что это были не шутки, вот только…
- «Пошли на хрен…!!!»
Применил я «Боевой Клич» всего за секунду до столкновения и результат оказался просто великолепен, благодаря этому мы под прикрытием атронахов прошли через них словно горячий нож сквозь масло.
Следующим пунктом была таверна «Очаг и свеча», где мы должны были забрать Нефертити и покинуть город прежде, чем спохватится стража.
***
Нами было получено сообщение, что кто-то устроил в «Яме» большой переполох. Мне само по себе не нравилось это место, вот только прибыв туда мы обнаружили, что огромные словно стены мужики валялись на земле, с трудом находя в себе силы встать. Причём из понятого мной выходило, что кто-то применил здесь «Боевой Клич».
Также здесь присутствовал разорванный каким-то ужасающим образом труп. Очевидцы говорили, что сотворившим всё это был парень по имени Дарт Вейдер, убив этого разорванного мужчину издающими гром кулаками.
Во имя Талоса! Разве же такое возможно…? Разорвать такого бойца какими-то громовыми ударами… это было намного выше моего уровня! Причём убийца был не только умелым бойцом, но ещё и сильным магом, призвавшим множество шагающих ледяных чудовищ.
Магия и способные управлять ею люди – всегда являлись ещё той проблемой, вот только то, что помимо этого он ещё и обладал способностью применить «Боевой Клич»… это откровенно пугало. Неужели в город прибыл кто-то настолько сильный…?
Я обязан немедленно сообщить об этом! Если он не враг нам – то Ярл Ульфрик скорее всего обязательно им заинтересуется.
- «Капи... тан! Капитан Ралоф! *хппф* *хмпф*…!»
Прибежал один из моих подчинённых, который должен был охранять ворота.
- «Что такое?! Отдышись, а потом уже говори!»
- «Есть! *Ххппф* *хмпф* м-мину *кашель* минуту назад! Один человек на невероятной скорости промчался через ворота! Он был верхом на огненной лошади! Мы просто не успели ничего сделать, чтобы его остановить…!»
Огненная лошадь… это ещё что такое? Ярл может и подождать…
Последовав за стражниками к воротам – я начал опрос свидетелей, и все как один это подтвердили. Причём даже больше, описание нарушителя соответствовало внешности Дарта Вейдера.
Да что же это за день сегодня такой…? Думаю, что об этом уже пришла пора сообщать. Так что я быстро направился к своему командиру, Галмару Каменному Кулаку, хускарлу Ярла Ульфрика.
- «Это точно произошло, а не кому-то привиделось после мёда?»
- «Да! Множество свидетелей, и все характеризует его как молодого и способного воина.»
- «Хорошо… следуй за мной к Ярлу.»
И вскоре мы уже входили в кабинет Ярла Ульфрика.
- «Галмар! Я же ведь говорил тебе закон… Ох! Ты привёл с собой Ралофа? Что-то стряслось?»
Спросил Ярл, отрываясь от рассматриваемой им до этого карты.
- «О да, в городе произошли довольно интересные события…»
- «Хмм… Громовые Кулаки значит? Это что-то новенькое. Ты точно уверен, что это не магия?»
- «Ярл, люди видели как он бил именно кулаками. Мне неизвестно ни одного мага, который бы решил сблизиться вплотную, а не трусливо бросать свои заклинания издалека. Но в то же время также подтверждено, что он являлся магом.»
Ответил я.
- «Странно… происходит действительно что-то необычное! Он убил бойца, которого я собирался завербовать, а значит он должен компенсировать мне это.»
Заинтересованно хмыкнул Ярл Ульфрик.
- «Распространи мой приказ. Объявить этого Дарта Вейдера преступником, но брать только живым. Также пообещать вознаграждение за любую информацию о нём!»
Что он задумал…? Конечно Ярл Ульфрик действительно ценит таланты и делает всё возможное чтобы их заполучить, вот только я просто чувствовал, как мы что-то упускаем…
С Дартом Вейдером была девушка-данмерка, и с Джоном Смелым три дня назад был девушка-данмерка. Совпадение ли это…?
Не думаю, что Джон мог так поступить… но держать в уме это всё же стоит.
***
Первым делом я отправил Джулл выбираться из города, всё же её контроль над вызываемым огненным скакуном был ещё недостаточно хорош. Так что из таверны мне пришлось забирать наши вещи в одиночку.
Миновав мост – вскоре я увидел и поджидавшую меня с уже вызванным атронахом девушку.
- «Куда теперь?»
Спросила она, выглядя несколько возбуждённой.
- «В Хелген!»
***
Ещё один скучный день в Коллегии… впрочем это определённо менее скучно, чем оставаться в клане и наблюдать за падающим снегом или же размахивать весь день мечом.
Мне удалось добиться отправления в Коллегию лишь после целого дня споров и нравоучений, но зато теперь свобода… по крайней мере я так думала.
Ведь со мной в Коллегию также отправили и управителя Турека!
Ещё я взяла с собой Скайуокера Свакина, всё же если во время этого выхода в свет, он окажется способен расширить своё понимание меча – то сможет осуществить прорыв и стать Скайраннером.
Вот только и мне не стоило забывать, что под лежачий камень вода не течёт. Поэтому помимо моего пути Мистицизма, мне также необходимо постараться освоить магию в её самых глубоких аспектах. Именно поэтому я и хотела следовать за Архи-Волшебником Нуриной Арен: легендарной фигурой и той, кто возродил в Коллегии Школу Мистицизма.
Вот только этот придурок управитель не смог придумать ничего лучше, как вмешаться и напрямую обратиться к Архимагу Коллегии просьбой назначить меня личным учеником Архи-Волшебника Нурины.
Что только содержится в его голове, снег…?
Я сказала, что буду посещать только её занятия, и совсем не из-за этого назначения. Боюсь, что этим навязыванием, мнение обо мне Архи-Волшебника Нурины уже могло оказаться испорченным… я попыталась пойти и принести ей извинения, вот только добравшись до её покоев увидела, как из двери быстро выбегали Учитель Фаральда и Учитель Лаанет. Они сказали мне, что провалился какой-то эксперимент, но переживать не о чем и через время меня пригласили внутрь.
У меня попросту нет желания вспоминать оставшуюся часть дня, но вечером Архи-Волшебник Нурина согласилась переговорить со мной… хоть всего какие-то считанные минуты назад она и казалось каким-то безумным учёным. Она похвалила меня за знания и понимания некоторых вещей, после чего сказала что у неё уже есть личный ученик, так что я могу не стараться произвести на неё впечатление.
Эти слова привели меня в замешательство, и я начал расспрашивать об этом ученике, который как позже оказалось был тем самым сильно изменившим город талантливым управляющим. Это меня несколько спровоцировало, так что я решила бросить ему вызов, вот только оказалось что он занимался в каком-то изолированном помещении, ограничив свои контакты с внешним миром.
Ну что ж, он может быть выдающимся теоретиком и дельцом – вот только он не сможет сравниться со мной в боевой магии. Единственное из сопоставимых со мной по возрасту магов – я проиграла лишь Дарту Вейдеру, вот только он похоже был не из тех, кто засиживался на одном месте. И спустя несколько недель я услышала некоторые слухи по поводу его появления в Виндхельме, метающего гром и молнии верхом на объятом пламенем коне… да, это был он.
Эта лошадь похоже относилась к атронахам, воссозданным из древнего заклинания Архи-волшебником Нуриной и её учеником. Оно было зарегистрировано в Коллегии и мне удалось его приобрести лишь неделю назад. Это кстати было ещё одним доказательством того, что Дарт Вейдер являлся магом Коллегии.
Вот только я не могла успокоиться из-за того, что как Джон Смелый, так и Дарт Вейдер – были для меня совершенно недоступны.
Первый как мне сказали, выйдет из своей самоизоляции ближе к концу учебного года для сдачи последнего экзамена для становления «Учёным». А о втором так вообще не было ничего известно. Поэтому чтобы заполнить время, мне наверное придётся изучить и другие вещи помимо магии Разрушения и фехтования.
У меня нет никаких сомнений, что в мире магии существуют новые магические пути, которые мне хотелось обнаружить самостоятельно. Что-то наподобие той же книги «Ветер и песок», которую Учитель Нурина сказала мне изучить.
Так что я обязательно подготовлю ей сюрприз.
Сага о Драконорождённом Глава 88 – 4 месяца спустя (*)
Глава 88 – 4 месяца спустя
Леса в Холде Фолкрит были определённо дикими. Я до сих пор не понимаю стремление Джона сюда приехать… впрочем, возможно я изначально предвзято отношусь к этому месту, всё же именно здесь я и потеряла свой левый глаз.
Вот только не обращая на моё состояние внимания, Джон дотащил меня до самого Фолкрита, а именно до города под названием Хелген, поскольку по каким-то причинам ему очень хотелось осмотреть это место. По его словам, особой информации об этом городе из его прошлой жизни не было, так как он оказался разрушен злым драконом.
Неважно, насколько невероятна сама мысль о сражении с драконом – ради этой цели Джон тренируется днями и ночами с той самой поры, как мы прибыли сюда четыре месяца назад.
Кстати о четырёх месяцах! Произошло довольно много перемен.
Я приступила к тренировкам по выбранной специализации «Магический Лучник», и это оказалось настолько же удивительным, как и изначально обещал Джон. Огненные взрывающиеся стрелы, Шоковые многоцелевые стрелы, Стрелы с ледяными ловушками, Пробивные стрелы, Иллюзорные стрелы. До тех пока в тебе есть магия – ты сможешь создать необходимую тебе в данный момент стрелу.
Также я пыталась тренироваться и в Ту'уме как Джон, вот только он сразу предупредил, что обычным людям для понимания даже одного слова может потребоваться целая вечность. Но всё равно мне было обидно, что когда мне наконец-то за четыре месяца удалось выучить одно слово – он уже сумел понять совершенно новый крик. Кроме того он даже умудрился создать свой собственный крик с каким-то откровенно странным эффектом. Не помню как он назывался, вот только эффект был откровенно более чем… убогим?
Сам он также нашёл для себя путь, который совмещал в себе как магию, так и боевые способности. В своей текущей подготовке он даже отказался от оружия, используя лишь свои кулаки.
Жили мы за пределами Хелгена, но тем не менее я отправлялась туда каждый день чтобы купить еды и другие необходимые вещи. К счастью хоть с деньгами у нас всё было более чем в порядке, тем более что мы иногда выполняли задания от города или имперского гарнизона, так что средств у нас действительно было в достатке. Джон сам по себе любил деньги и делал всё, чтобы они никогда не закончились.
Жизнь прекрасна! Я, он… и эта надоедливая кошка, что может быть лучше?
Вот только время уже практически вышло, и вскоре завершая тренировки – мы должны были вернуться обратно в Винтерхолд. Вернее по пути у нас будут несколько остановок, на которых Джон собирался поохотиться или сделать что-то другое, в частности попытаться пробраться в различные пугающие места.
Хмм… не знаю почему я сейчас об этом думаю, поскольку в данный момент нахожусь на задании. На одного торговца по пути из Фолкрита в Хелген напали волки, так что имперский гарнизон назначил награду за истребление волков в лесу. Джон охотиться на них не собирался, поскольку для него это более не являлось охотой, поскольку его способности в магии обнаружения в последнее время стали просто чем-то невероятным. Тем более он сказал, что ему напоследок хотелось провести время со своим другом Джеком, которого он хотел убить перед тем как мы покинем Хелген.
Охота не продлилась долго, и спустя менее трёх часов – я уже заполнила повозку, на которой сюда прибыла, девятью мёртвыми волками. Вот только странность заключалась в том, что они были какими-то неестественно худыми, словно уже давно не ели. Также я видела маленьких волчат, но они также выглядели голодными, так что до тех пор пока они не атакуют – я не собиралась их убивать, и к счастью они поджав хвосты убежали сами.
Думаю Джон должен знать о том, что что-то нарушило лесной баланс, в конце концов сейчас он являлся одним из жителей леса.
Но вначале вернёмся в Хелген.
***
- «Юная Джулл, иди сюда. Смотри, мёд из самого Вайтрана!»
- «Спасибо дядюшка…»
- «Юная Джулл, что-то я не видела тебя вчера на молитве к Маре.»
- «Извините, тётушка. Я охотилась…»
- «Юная Джулл! Заказанная тобой одежда практически завершена.»
- «Спасибо бабуля, обязательно зайду до заката…»
- «Юная Джулл…»
- «Юная Джулл…»
Аргх, люди! Как же мне хочется вас убить…!
С тех пор как мы поселились поблизости от города – я стала достаточно популярной. Охота приносила мне немного денег, но практически всем хотелось узнать как у меня дела и прочее…
Отчего так произошло? На самом деле я и сама этого не знаю.
Перед отправлением Леди Нурина дала мне кое-что, что я попробовала… и хоть эффект не был быстрым, но совершенно катастрофическим… абсолютно все начали хорошо ко мне относиться, Джон также заметил произошедшие изменения и полностью их одобрил.
Жизнь определённо стала проще, но в то же время и раздражительнее… но поскольку это было на пользу – то я смогу это перетерпеть.
Сейчас же мне нужно было предоставить результаты своей охоты и найти Джона.
- «Перфект Адриус, я завершила охоту.»
- «Отлично Джулланар! Благодарю тебя… девять и шкура практически не испорчена. Просто не могу не похвалить твоё мастерство.»
- «И я вас благодарю, так сколько мне положено?»
- «Хмм, давай посмотрим…»
Спор по поводу вознаграждения с Перфектом Адриусом зачастую был сложнее самой охоты, но всё же я справилась.
- «Всегда приятно иметь с тобой дело, Охотница Джулланар! Если вдруг кто-то из этих раздражающих солдат обидит тебя – то сразу же приходи ко мне напрямую.»
- «Думаю в случае чего, Джон самостоятельно сможет позаботиться обо всех этих безумцах.»
- «А вот это как раз то, чего я и опасаюсь! Так что пожалуйста, чуть что – сразу же ко мне, чтобы всё не вышло как в прошлый раз! Да и в принципе я отказываюсь понимать, как такая замечательная девушка может жить с таким дикарём…?»
- «Ха-ха, обязательно.»
Прошлый раз… *вздох*.
Солдаты из гарнизона начали откровенно показывать мне знаки внимания, отчего я решила рассказать об этом Джону… и в произошедшем дальше было откровенно мало весёлого. Джон отхлестал до полусмерти как виновника, так и его собутыльников прямиком посреди таверны. Причём не просто, а так, что на следующий день пошёл слух, словно пощёчины от Джона приходили прямиком из Обливиона. Всё же за это время Джон стал слишком сильным…
Ну да ладно, отодвинув эти мысли в сторону – я продолжила поход по городу и купила всё запрошенное Джоном. А именно новую одежду с ботинками, а также мясо мамонта, которое мы заказывали просто постоянно. На самом деле из-за того, сколько мы его уже съели – я начинала его уже ненавидеть, но тем не менее это очень важно как для текущих темпов роста Джона, так и для меня. По его прогнозам его состояние взрывного роста должно было закончиться через день или два, так что он уже приступил к подготовке вещей для нашего отъезда.
Через время я вновь вошла в лес и направилась на юг, где располагалась обжитая нами пещера. В ней не было ничего особенного, просто небольшая пещера из одного зала, но там было опрятно и уютно. К тому же поблизости оттуда протекал небольшой ручей, а из-за присутствия здесь Джона – район был более чем безопасный.
- «Мяу!»
Хммм!
- «Припёрлась? Да мы ведь искали тебя всё утро!»
В последнее время эта раздражающая кошка стала слишком своенравной, не собираясь делать ничего, что я ей говорила. Но как ни странно с Джоном они действительно понимали друг друга, отчего эта бестия иногда даже его слушалась.
Так что схватив её пока она опять не убежала – я отправилась к пещере, как тут меня накрыла высокая тень.
- «Джулл, ты вернулась!»
***
- «Джулл, ты вернулась!»
Ну наконец-то! Она ведь должна была принести заказанное!
- «Джулл…?»
- «Эм! Да, держи…»
Хмм? Что такое? Почему она отступила и начала рассматривать меня с ног до головы?
- «Со мной что-то не так?»
Подойдя ближе, она ещё раз меня осмотрела:
- «Кхм, по-моему ты стал немного выше.»
- «Что? Опять…?!»
- «Да, ты точно ещё подрос!»
Аргх! Это просто сумасшествие!
За последнее время я слишком сильно вырос, словно стебель бамбука после обильного дождя. И в этом не было ничего хорошего, поскольку мой аппетит также рос вместе с этим!
- «И тебе нужно побрить бороду! Только подумать, такие заросли уже в 16-ть лет…»
Сейчас я был слишком удивлён для ответа. Во-первых мне ещё не исполнилось шестнадцати, а во-вторых после прибытия в Хелген моя жизнь пошла по какой-то совершенно непонятной для меня колее.
Я стал значительно выше чем раньше; на моём лице словно из ниоткуда появилась растительность; мои мышцы коренным образом изменились; и изменения претерпел даже мой боевой стиль.
Я намеревался использовать это путешествие в основном лишь для исцеления своего «Астрального урона», то есть поглощения жизненной силы более высокого уровня, так что не предвидел никаких такого рода проблем. За это время мне удалось найти более девяти троллей, отчего проблема оказалась решена в первый же месяц. Так что времени у меня оставалось более чем предостаточно, поэтому я решил заняться как моим новым боевым стилем, так и Джулланар, а также создать новый крик и изучить некоторые новые заклинания.
И поскольку всё продвигалось в принципе успешно – то я как-то особо не обращал внимания на постепенно происходившие со мной изменения на физическом плане, поскольку все свои силы без исключения я направлял на обучение и исследования.
*Вздох!* Если бы я только знал об этом заранее – то возможно сумел хотя бы мысленно к этому подготовиться, вот только когда это уже стало невозможно не заметить – я испытал просто глубочайший шок.
Моя одежда просто перестала мне подходить, отчего мне попросту пришлось разорвать рукава мантии коллегии, хорошо хоть зачарования никак не затрагивали эту область и не повредились. Поэтому мне пришлось покупать большие куски ткани и прикрывать ею своё голое тело, отчего наверное я мог показаться каким-нибудь древнегреческим парнем.
Но наконец-то Джулл принесла подходящую мне одежду, так что впервые за долгое время я наконец-то смогу одеться во что-то удобное.
- «И какой у тебя уже рост?»
Спросила Джулл, передавая полную сумку мягкой одежды.
- «Если ты говоришь, что я стал выше – то в таком случае уже около 206 сантиметров… проклятие! Достигни я такого роста в своей предыдущей жизни – то определённо стал бы знаменит!»
Да я бы точно попал в сборную по баскетболу своей страны…!
- «Ламеллярная Кираса, она ведь тебе уже не подходит?»
- «Нет, можешь забирать.»
- «Вот только ты же вообще будешь без защиты.»
- «Ну не знаю… поищу что-нибудь более подходящее.»
Джулл с радостью забрала себе мою кирасу, и я её понимаю, всё же она была действительно хороша.
Хоть четыре месяца назад она и была худышкой, но мясо мамонта сказалось и на её теле. Также она применяла какой-то неизвестный мне тайный травяной настой, в котором определённо присутствовали ягоды можжевельника, цветы лилового горноцвета с маслами, и насколько я понимаю, предназначен он был исключительно для женщин.
С чего я это взял? Ну… тело Джулл также начало меняться и в некоторых других местах, в общем у неё выросла грудь!
Да, Джулл перестала быть плоской! Я попытался было расспросить её об этом, вот только меня вежливо послали, отчего мне только и оставалось, что попросить Нефертити шпионить за ней.
Вот только от всех этих изменений – меня начали мучать ночные кошмары… ну или не совсем кошмары, кхм… *вздох!*
Ладно, как бы ни было жаль, но примерку одежды придётся отложить на потом, всё же сейчас у меня была запланирована встреча с приятелем Джеком… на которой я собирался его убить. Вот только когда я уже было собрался уходить, Джулл меня окликнула:
- «Слушай, в лесу происходит что-то странное.»
- «Что такое?»
- «Сегодня я охотилась на волков по заданию имперского гарнизона…»
И она рассказала мне о каких-то подозрительно голодных и худых волках.
Здесь Джулл действительно была права! Волки практически никогда не приближались настолько близко к Хелгену, обычно они сторонясь людей обитали немного на западе, охотясь на оленей, лосей и прочую живность. Поэтому что-то должно было произойти именно с тем местом.
Как зарегистрированному в городе охотнику мне известно, что в Фолкрите строго запрещено браконьерство, отчего здесь их особо и не было, поскольку риск лишиться жизни был выше сомнительной выгоды. Поэтому можно было сделать предположение, что волков прогнали какие-то более сильные звери… интересно, возможно что после убийства Джека стоит отправиться посмотреть, что там да как, хотя…
Кстати о Джеке, оставив пещеру на Джулл – я, направил в ноги силу и побежал в лес. Для этого я применил заклинание [Усиление], которое я разработал для того чтобы быстрее бежать, сильнее бить и быть более защищённым. Причём это не было обычным заклинание, поскольку оно применялось изнутри, как игровая сила.
Это было одним из моих новых достижений, я наконец-то мог применять заклинания на себя, не проходя все стадии активации через руку и прочее. С моей стороны – это был просто огромнейший прорыв. Так что мой бег не был чем-то нормальным, даже тренированный человек не смог бы бежать настолько же быстро, насколько и я.
Как правило маги пренебрегали физической силой, смотря на неё свысока, в то время как воины поступали точно так же с магией. Но я нашёл способ расширить свои физические возможности магией, увеличив таким образом свою силу. И в таком режиме сверх-спринтера я бежал по лесу, пока не достиг определённого места.
- «Джек, выходи подлый трус!»
- «Роаааррр!!!»
Ага, а вот и мой приятель Джек, покрытый мехом более чем двухметрового роста Пещерный Тролль. Как только я зашёл на его территорию – он тут же пришёл в ярость и метнул в меня большой камень.
- «Эй, трёхглазая тупая горилла! Кто научил тебя швырять в гостей камни?!»
Вот только не собираясь меня слушать – Джек вновь взревел, всё же думаю он ещё был в ярости от нанесённых ему три дня назад побоев.
- «Не переживай, сегодня наша последняя встреча! А теперь иди сюда…!»
***
Я применил по отношению к бедному Джеку все свои силы, и к сожалению он не смог этого перенести.
Невольно мне вспомнилось, как я впервые встретил этого придурка. Я поглотил некоторое количество его жизненной силы, и система сообщила мне, что последствия «Астрального урона» оказались полностью устранены. Так что я решил оставить Джека в живых, используя бои с ним в качестве тренировок. Всё же во время своего развития я достиг той точки, когда уже был способен одолеть тролля в одиночку и голыми руками, что несомненно было значимым достижением.
Сегодня же мне пришлось убить его, таким образом предотвратив с его стороны возможные нападения на кого-нибудь. Вернее проделал я это использовав [Усиление], которое действительно значительно меня усиливало, а также [Перенаправление удара], которое позволяло принять силу входящего удара и перенаправить её через тело в контратакующее воздействие.
Так что я действительно сейчас шёл по пути «Воина-Чародея». Мой арсенал умений ближнего боя существенно возрос, и теперь у меня было больше возможностей для полноценного боя.
«Статус!»
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
Имя: Джон Смелый
● Раса: Человек (Норд) ● Возраст: 15 лет ● Уровень: 28
●Атрибуты:
◇ Здоровье: 476/480 ◇ Выносливость: 183/300 ◇ Мана: 607/830
◆■◆■◆■◆■◆■◆
-Магия:
×Мистицизм:
▼ Магия Внешнего Контроля: [Магическая связь]★, [Разрушитель заклинаний]★
▼Пространство: [Осознание] ★,[Пространственная метка]★, [Скачок]★
▼Сила: [Ударная волна]★
▼Природа: [Насыщение флоры]★
▼Душа: [Безмолвие]★
▼ Внутренний Магический Контроль: [Огонь души]★, [Усиление]★, [Контроль удара]★
...
×Колдовство:
▼ Призываемая экипировка: [Кираса]★, [Шлем]★
▼Вызываемая Нежить: [Вызов яростного человека]★
▼ Вызываемые Атронахи: [Огонь: Обычный - Лошадь - ■■■■■]★
▼Вызываемые Дремора:
[Бойцы: Керл, Кайтиф, Кинвал]★
[Лучники: Керл, Кайтиф, Кинвал]★
[Ассасины: Кинвал]★
…
×Разрушение:
▼Огонь: [Метеорит]★ – [Огненный коготь]★
…
×Иллюзия:
▼Разум: [Сон]★
▼Зрение: [Тепловое зрение]★, [Разделение зрения]★
…
×Способности:
▼Аура: [Аура молний]★,[Огненная Аура]★,[Аура кровожадности]★, [Аура Безумия]★
▼Происхождение по Крови: Активация
Линия Крови Великанов★
…
×Ту'ум:
▼Чистое небо: Лок: (Небо) ★ Ва: (Весна) ★ Кор: (Лето) ★
▼Шёпот Ауры: Лас: (Жизнь) ★
▼▪▪▪▪▪▪: Вонид: (▪▪▪▪) Небор: (▪▪▪▪) Дозраг: (▪▪▪▪)
◆■◆■◆■◆■◆■◆
Сага о Драконорождённом Глава 89 – Фолкрит
Глава 89 – Фолкрит
Итак, все вещи уже были упакованы, и для их перемещения Джулл собиралась использовать ту небольшую повозку, намереваясь впрячь атронаха-скакуна. Так что для транспортировки груза я не буду вызывать их максимальное количество как раньше.
Следующим пунктом нашего путешествия будет сам город Фолкрит. Мне известно, что о нём у Джулл были откровенно плохие воспоминания, но всё же это будет шансом посетить могилу её матери. Надеюсь, что это сможет вернуть ей хотя бы немного спокойствия, и возможно даже в какой-то мере освободит от отрицательных эмоций, с которыми она постоянно вела борьбу.
Ну и помимо этого, я преследовал и свою цель. В данный момент у меня не было совершенно никаких доспехов, и хоть для меня это не имело особого значения – но для всех нордов экипировка являлась своего рода визитной карточкой, заранее показывая как относиться к тому или иному человеку. Ну а про вариант использования мантии мага со всеми ненавистной эмблемой Коллегии Винтерхолда – я пожалуй просто промолчу.
Перед отправкой я почувствовал, что Джулл хотела попрощаться с Хелгеном. Всё же в отличие от Винтерхолда, она была здесь довольно популярной личностью. В этом городе её никто не считал моей спутницей, как раз наоборот, именно я по их мнению являлся её спутником, за что в свою очередь эти люди меня практически ненавидели. Причём за то, что эти последние четыре месяца я прожил в пещере – они называли меня такими прозвищами как «Пещерный человек», «Варвар», а также многие другие, о которых думаю не стоит упоминать.
С противоположной стороны, Джулланар получила несколько признаний в любви и тайных поклонников как со стороны солдат гарнизона, так и городских парней.
Здесь стоит отметить, что в отличие от остальной части Скайрима – Хелген являлся довольно уникальным местом. Люди здесь жили прямиком на торговом пути между Империей Сиродил и Хаммерфеллом, отчего у них собственно было немало родственников по другую сторону границы. И это собственно привело к тому, что они стали более приветливыми к чужестранцам, меньше обращая внимание на расовую принадлежность.
Так что благодаря этому, Джулланар, которая являлась наполовину нордом, наполовину тёмным эльфом – получила здесь к себе довольно хорошее отношение, в особенности после той пользы, которую она принесла в качестве отличной охотницы. К тому же они игнорировали проблему её ослепшего левого глаза, отчего девушка чувствовала себя в этом городе вполне комфортно, проводя в людных местах гораздо больше времени, чем прежде.
Единственное меня раздражало то, что желавшие освободить Джулл от зла горожане – совершали порой безрассудные поступки. Некоторые даже пытались бросить мне вызов, хоть при этом и не были мне ровней, но эти безумцы совершенно не отчаивались.
Вот только однажды солдат из Имперского Гарнизона начал чуть ли не открыто домогаться Джулл, когда я оказался рядом. Обычно она могла и сама о себе позаботиться, вот только это происходило при мне, и моя женщина посмотрела на меня таким взглядом…
В тот день, избивая этих так называемых соперников – я чётко дал понять, что на самом деле не использовал даже половины своих сил. Применив немного магии – я ударил этого находившегося от меня в десяти метрах солдата. После чего и появились предания о моей руке, которая могла сотворить призраков чьих-то там умерших предков лишь от одного шлепка.
Естественно это не могло остаться просто так, и у меня возникли крупные проблемы с Перфектом Гарнизона, которые мне пришлось решать переговорами с городскими старейшинами и некоторыми офицерами. Мне пришлось раскрыть свою личность чемпиона турнира этого года, а также свою печать Коллегии и печать Тана. Так что хоть после этого ко мне и начали лучше относиться, но всё равно продолжали называть «Пещерным человеком»…
Теперь, когда я прошёлся по воспоминаниям, Хелген по идее вполне даже мог оказаться самым дружелюбным городом Скайрима. И хоть из-за расположенного в городе гарнизона – они являются сторонниками Империи, но сами по себе жители не были политизированными.
Также здесь мне выпала возможность встретиться с теми, с кем в игре мне практически не приходилось взаимодействовать. Например с мужчиной в летах по имени Вилод, который упоминался лишь во время первого сюжетного эпизода. Но изготовленный им мёд был действительно хорош, так что я непременно покупал его всякий раз, как мне выпадала эта возможность.
Да, в целом город был очень даже не плох. Его можно было охарактеризовать как занятый, энергичный и очень даже «широких взглядов». Откровенно жаль, что это был самый первый город, который «Алдуин» уничтожает прямиком в начале игры. Джулл всегда начинала хмуриться, когда я рассказывал ей об этом, так что мне даже пришлось пообещать ей попытаться спасти горожан через несколько лет, когда настанет это время.
Распрощавшись с нашими городскими знакомыми – мы вышли через западные ворота и направились в Фолкрит. Причём я уже был одет в новую одежду, выглядя как какой-нибудь торговец. Также хоть нам это и настоятельно предлагали, но пришлось отказаться от запросов на сопровождение, поскольку мы не собирались плестись в обозе, а быстро домчаться до места назначения на огненных атронахах.
Кстати о них, мне удалось создать другую форму их вызова, и она выглядела просто очень круто! Вот только пока что я не буду использовать это в качестве средства передвижения, поскольку это может испугать даже призраков, так что обычный огненный скакун мне ещё послужит.
Некоторое время дорога шла хорошо, но затем на нашем пути появились волки. Джулл быстро расправилась с ними при помощи [Призванного лука], позволяя продолжить наше путешествие без какой-либо задержки.
Вот только из увиденного мной сейчас – я смог сделать вполне определённый вывод, что волки столкнулись с каким-то сильным противником, отчего они были уже просто вынуждены нападать на людей. Так что предположение Джулл скорее всего являлось верным и что-то или кто-то вытесняло их с ранее обжитой территории. И если охотники Ярла не поторопятся разобраться с этим – то это может перерасти в крупную проблему.
Продолжая постоянно использовать [Сканирование] – я получил другие удивившие меня результаты. Численность оленей – возросла!
Откровенно говоря – я совершенно не понимал происходящего, ведь как для такого откровенно неопытного охотника как я, вольготно живущие олени в районе где голодают волки – было нечто совершенно неслыханным. Здесь что, объявился какой-то супергерой, который спасает оленей и охотится на волков…?
Честно говоря кроме этого, ничего другого мне в голову просто не приходило.
В общем у леса были свои проблемы, а у меня свои, и мой приоритет будет отдаваться именно последним. Так что если так или иначе причина этого будет выяснена, и это будет стоить затраченного мной времени – то тогда я обязательно пойду и что-то с этим сделаю.
Спустя нескольких часов быстрой езды – мы практически достигли Фолкрита. Сюда я прибыл впервые, и откровенно говоря в игре я всегда ненавидел приходить сюда в первый раз во время каждого прохождения.
Здесь начиналось одно раздражающее задание («Собака — друг даэдра»)… задание об одном раздражающем псе, который требовал отправиться в раздражающее путешествие в одну раздражающую пещеру и убить там раздражающих культистов, чтобы поговорить с раздражающим Принцем Даэдра и притащить ему раздражающую секиру, чтобы в итоге получить классно выглядевший шлем. Единственное, что я хорошо помню об этом раздражающем задании – так это вознаграждение за него.
В любом случае, прежде чем попасть в город – нам пришлось отозвать наших атронахов-скакунов, отчего небольшую телегу мне пришлось тащить вручную. Джулл же на всякий случай скрыла лицо за капюшоном, оберегаясь от встречи с какими-нибудь старыми знакомыми или же ассасинами из «Тёмного Братства».
Поскольку мы выглядели как обычные путешественники – то нам без проблем разрешили войти в город. Фолкрит являлся одним из крупных городов, располагаясь на юго-западе Скайрима, неподалёку от границ Хаммерфелла и Сиродила. В одном из периодов, Фолкрит был частью Сиродила, но позднее город отошёл Скайриму.
Текущий Ярл Фолкрита – Денгейр Стунский, является откровенно недолюбливающим Империю пожилым мужчиной-нордой, отчего в предстоящей гражданской войне будет поддерживать Главного Плохиша Ульфрика, словно тот был вторым воплощением Талоса. В итоге это собственно и приведёт к тому, что его свергнет племянник Сиддгейр.
В Фолкрите расположено знаменитое кладбище, в котором было похоронено немало прославленных нордов, которые обычно сами просили похоронить их именно здесь, рядом с героями прошлых столетий. Как уже упоминалось, сам холд соприкасался с границами двух других стран: Хаммерфелла и Сиродила, что придавало ему высокую стратегическую ценность, отчего здесь собственно и происходило немало сражений, положивших начало этому знаменитому кладбищу. И поскольку город располагался практически рядом с мертвецами – то многие городские жители называли свои лавки и другие заведения весьма специфическими, связанными со смертью названиями. Таверна например называлась «Мертвецкий мёд», алхимический магазин «Мёртвым припарки», ферма «Свеча покойника» и так далее.
И как раз в одно из этих заведений мы и направлялись, а именно в таверну, где я собирался снять номер на несколько дней. Всё же у меня здесь действительно имелось несколько дел, и мне нужна была база.
Как только мы сбросили наши вещи в комнате и заперли её при помощи магии – я направился с Джулл по городу, о котором у неё имелось довольно много воспоминаний. Так что она показала мне места, где она играла в детстве и ферму, на которой она некоторое время жила со своей матерью. Ну а под конец дня мы пошли навестить и её могилу…
Это была небольшое захоронение, расположенное под большим деревом вдалеке от могил нордов. Место подкупала своей умиротворённостью и спокойствием, и никогда прежде не плакавшая при мне Джулл – сейчас попросту разрыдалась. Это было впервые, когда она посетила могилу, не в силах найти себе смелости сделать этого раньше. Успокоившись, она начала говорить, представив меня своей матери и рассказав о свершённой мести, отчего теперь она могла покоиться с миром.
Наконец она достала свой дневник и сожгла его прямиком на могиле. Не знаю что это обозначало, поскольку никогда не слышал о таком ритуале, но в принципе можно было догадаться, что Джулл решила оставить своё прошлое и посвятить себя новой цели… и к счастью главной составляющей этой цели был именно я.
Когда солнце село за горизонт – мы отправились обратно в таверну, причём большую часть времени она прижималась ко мне словно возлюбленная. И самое смешное в этом было то, что по сравнению с ней – я был настолько высоким, что она с трудом могла дотянуться макушкой мне только до плеча.
- «Итак, ты говорил что в этом городе у тебя есть несколько дел. Может расскажешь о них?»
- «Ты точно уверена, что хочешь это знать? Всё же выглядишь ты ещё откровенно не очень.»
- «Да, мне нужно на что-то отвлечься или же я опять расплачусь. И в этот раз не думаю, что смогу остановиться.»
- «Ну ладно-ладно, только без угроз, сейчас всё расскажу… Первое что мне необходимо – это лучшая броня. Из прошлой жизни я знаю, как можно её получить, вот только для начинающего цепочку заданий события необходимо будет ждать четыре года.»
- «Что за событие?»
- «Вот, видишь тех людей?»
Указал я на пару с четырёхлетним ребёнком, сидевшим на коленях молодой женщины. Они были просто обычной коротающей вечер в таверне небольшой семьёй, и в этом совершенно не было ничего необычного.
- «Это Матьес и Индара, а также их дочь Лавиния. Они владеют небольшой фермой в городе, и недавно наняли кое-кого себе на помощь, норда по имени Синдинг, который является оборотнем. Через четыре года Синдинг не осознавая этого – разорвёт Лавинию на части.»
- «Что…?!»
Воскликнула Джулл вскочив, привлекая к нам внимание. Впрочем я её понимал, поскольку эта история в принципе сильно пересекалась с произошедшим в её жизни событием, когда она лишилась глаза.
- «Сядь…! Синдинг ещё ничего не сделал, поэтому мне как-то претит убивать его. Вот только он является оборотнем, так что ради общего блага – это возможно и придётся сделать. Дело в том, что мне необходимо выяснить, есть ли у него уже одно кольцо, или же нет.»
- «Что за кольцо?»
- «Белое кольцо с головой волка. Если оно у него будет – то я смогу кое-что с ним сделать.»
Джулл некоторое время продолжала смотреть на девочку, после чего кивнула и сказала, что поможет мне во всём.
- «Во-первых я ещё не нашёл этого Синдинга. Так что вначале нужно его обнаружить, а уже затем исходя из обстоятельств и составить план. На первое время – это всё.»
Джулл кивнула и осмотревшись, направилась к барной стойке, попросив выпить. Я также взял Нефертити и присоединился к каким-то играющим в кости мужчинам. После нескольких раундов я прикинулся, что очень хочу купить сельхозпродукцию, начав расспрашивать о фермерах и переводить разговор с одной темы на другую, не забывая поддерживать их красноречие мёдом.
Наконец спустя час я оставил их и подал знак Джулл, которая сразу же меня спросила:
- «Что ты узнал?»
- «Он ненавидит скопления людей и не посещает таверны. А ты?»
- «Периодически он присоединятся к городским охотникам. Некоторые из них угостили меня выпивкой и начали хвастаться, насколько сильна их группа. Синдинг упоминался ими несколько раз.»
- «Отлично, раз охотники в городе – то он также должен быть где-то поблизости.»
Кивнув, она последовала за мной из гостиницы, после чего используя [Сканирование] – я спустя некоторое время обнаружил ферму, где предположительно работал Синдинг, который похоже сейчас спал.
Определив его местонахождение и убедившись, что всё под контролем – я повернулся к Джулл.
- «Кто идёт, а кто на стрёме?»
- «Есть только один способ это выяснить!»
- «Камень, ножницы, бумага…!»
Сага о Драконорождённом Глава 90 – Охота на охотника
Глава 90 – Охота на охотника
Я проиграл, так что внутрь отправилась Джулл. Вот только это было даже к лучшему, поскольку с моим текущим телосложением – куда-то красться было несколько проблематично, отчего необходимо было срочно найти какой-нибудь новый оптимальный способ сохранять незаметность.
Мой рост и комплекция попросту разрушили мою карьеру вора, так что пока Джулл орудовала в доме – я начал об этом размышлять, всё же теперь мне точно необходимо было применять в этом ремесле магию. Заклинание [Невидимости] было хоть и невероятно сложным, но откровенно неплохим выбором, тем более если его использовать одновременно с [Приглушением]. Ещё существовало такое заклинание как [Хамелеон], которое хоть и оставляло мага видимым, но при помощи формирующейся вокруг него иллюзии, делало его гораздо менее заметным.
Кстати о [Хамелеоне], недавно мне как раз под вдохновением от этого заклинания, удалось создать свой собственный уникальный крик. Обычно драконий крик можно создать при использовании текущего драконьего понимания «аспекта», посредством разделения его на три «слова силы». Но тем не менее существовал и другой способ…
Для ослабления драконов древние орды создали крик, временно лишающий драконов их вечной жизни. А это означало, что Мастера Голоса могли обучаться новым «словам силы», которые никогда не создавались даже с точки зрения понимания Драконов. Вот только здесь вставала другая проблема, а если точнее – то как раз именно «аспекты», поскольку каждое «слово силы» могло обладать как одним, так и несколькими «аспектами».
Для магии «аспекты» являются исходным кодом заклинания, поддаваясь управлению и контролю при помощи различных техник и эффектов. С другой стороны, Драконы использовали более прямолинейный путь, где каждое слово обладало своим индивидуальным «аспектом», который считался его «пониманием», то есть тем, что больше всего соответствовало этому конкретному слову.
Хорошим примером этому будет полученное на Горе Антор слово силы «Слен», означающее «плоть» - проявляющееся в крике «Ледяная форма»; и слову «Тид», что означает «время» из крика «Замедление времени».
Эти два слова были объединены драконом Алдуином для создания другого крика под названием «Слен Тид Во», то есть «Плоть Время Противоположность». Это тот самый крик, который он будет использовать для возрождения своих давно убитых драконов-соратников, души которых до сих пор обитали в их останках.
Но вернёмся к предыдущему вопросу, а именно что одно «слово силы» имеет более одного «аспекта» или «понимания»; а слово которое не имеет «аспекта» - вполне способно его обрести, если кто-то откроет его «понимание».
Это возвращает нас к крику, который древние норды использовали для подавления драконов. Это было просто невероятно сложное для осмысления явление, и хоть я пытался освоить его с тех самых пор как впервые начал практиковать Ту'ум – вот только мне пришлось лицом к лицу столкнуться с горькой правдой. Насколько бы я не был талантлив и прочее – но я попросту не мог выучить крик, ни разу его не слыша!
Всё же если бы мне удалось его освоить – то мне не нужно было бы спускаться в опаснейшее подземелье, чтобы заполучить «Древний Свиток» лишь ради изучения данного крика. Вот только реальность была такова, что это было из разряда невозможного.
Когда же я попытался найти записи о том, как это сделали древние норды – то результат оказался попросту нулевым. В этом вопросе не смог мне ничем помочь даже знаменитый Арканеум из Коллегии Винтерхолда, но тем не менее не всё было так безнадёжно!
Во время изучения одной книги, я наткнулся на старый обычай древних магов, который позволял при помощи магической практики добиться «просветления» в том или ином вопросе, вот только это было довольно опасно. Но тем не менее исследовав мучавший меня вопрос при помощи некоторых своих друзей – я узнал правду создания особого «понимания» для «слова силы»… и это было просто поразительно!
Для создания крика древние норды использовали более чем экстремальный способ, который был как мало приятен, так и требовал особых условий.
С соответствующими «аспектами», «слова силы» были способны сделать невозможное возможным, например даже опустить Драконов до уровня обычных Смертных.
Чтобы сделать нечто подобное, во-первых необходимо было желать этого больше всего на свете. Причём не просто желать, а напитывать день за днём сильнейшими эмоциями, такими как ненависть, ярость и прочие. И здесь в принципе не было ничего сложного, поскольку древние норды искренне ненавидели своих заклятых врагов, драконов.
Во-вторых необходимо было сформировать эти эмоции в «понимание» и возвести его над «аспектом». Не берусь утверждать точно, но похоже те сражавшиеся с Алдуином древние норды упивались алкоголем в течение семи дней и семи ночей, направляя все свои силы на проклинание вечной жизни драконов. Они пили, разжигая свою ненависть в просто невообразимой степени прямиком до того момента, пока совместными усилиями они не дали жизнь новому «аспекту», а именно «Смертному Дракону».
Не важно кто и что об этом думал – но это действительно было просто невероятно!
Под конец четырёхмесячных тренировок, когда терзающий меня голод уже легко подавлялся – я выбрал место в лесу и привёл свой разум в умиротворённое состояние.
Ранее мною было выучено первое слово крика «Шёпот ауры», отчего я мог попытаться скопировать его уникальную технику. Причём «Шёпот ауры» был не просто криком – это единственный Ту'ум, который был введён в игру как «незаметный» крик, фактически шёпот, который можно было использовать скрытно.
В общем прибыв в лес – я спрятался во флоре и начал пытаться с нею слиться.
…После первой ночи прошёл сильный дождь.
…После второй ночи похолодало.
…После третьей ночи на меня начали садиться птицы.
…После четвёртой ночи на птиц начала охотиться маленькая змея.
…После пятой ночи некоторое количество муравьёв победило змею и куда-то её уволокли.
…После шестой ночи забредший медведь начал чесать об меня спину.
…После седьмой ночи к укравшему их мёд медведю прилетели пчёлы, отчего он спасаясь убежал от них.
Каждый день моё присутствие становилось всё меньше, сливаясь с окружающей местностью и шепча новые «слова силы», которые я пытался создать. После седьмой ночи моё присутствие в лесу стало настолько слабым, что меня уже попросту было сложно заметить как человека.
И именно в восьмой день мне удалось дать жизнь «новому аспекту». За это время я нашёл способ направлять свою энергию в природу и насыщать её, проведя в этом с флорой немало экспериментов.
Вот только когда я уже было собрался прервать свою самоизоляцию, произошло кое-что более невероятное. Это было…
- «Там ничего нет!»
- «Эмм?»
Джулл появилась словно из ниоткуда, в то время как я расслабился и даже не следил за окружением.
- «Только не говори, что ты задумался!»
Сердито нахмурилась она.
- «Кхем, мне очень, очень жаль. Я тут планировал кое-что…»
- «Сейчас не время для этого! Никакого кольца у Синдинга нет. Я несколько раз исследовала это место при помощи [Сканирования], вот только всё чисто.»
Тааак, а вот это уже совсем не по плану…
Теперь мы не знаем где находится кольцо, и понятия не имеем как это можно узнать…
- «Ладно, на сегодня хватит.»
Сказал я, направившись прочь от места ночлега Синдинга.
- «И что мы будем делать теперь? Всё же мы не можем вечно оставаться в этом городе и защищать кого-то от оборотня.»
- «Я сам это понимаю. Однажды Синдинг украдёт кольцо, поэтому возможно стоит узнать, где оно находится сейчас. Ты верно сказала, что он оборотень, вот только не стоит забывать, что оборотни не живут изолированно от стаи.»
- «В смысле?»
- «Я хочу сказать, что поблизости есть ещё оборотни, о которых нам не известно. Если мои предположения верны – то Синдинг состоит в стае и они где-то неподалёку. Конечно по этому поводу возникает немало вопросов, и в принципе у меня уже есть представление как можно поступить, но для начала давай просто день за ним последим.»
- «Уже, я применила к нему [Засечку].»
- «Моя ты умница!»
***
Вернувшись в таверну, мы сразу же отправились в кровать. Всё же последние несколько дней я уже не испытывал таких приступов голода, так что постепенно начал возвращаться к своему привычному режиму.
Следующим днём я отправился в лес и начал выискивать там что-нибудь аномальное. Причём остроты ощущений придавал тот факт, что где-то поблизости могло находиться логово оборотней, а с такими противниками я ещё никогда ранее не сталкивался.
В принципе из-за множества преимуществ для них, путь «Ликантропии» выбирало не так уж и мало охотников. Всё же пожалуй самым для них желанным являлось обострение всех чувств, что для охотника было просто невероятным даром.
Вот только для такого мага как я – этот путь уже фактически не мог принести особой пользы, поскольку я сам был способен обострить свои чувства до уровня зверя. Причём всё это я получил путём тренировок, а не простого дара, что являлось гораздо более прочной основой.
День минул, но я так и не сумел найти никаких заинтересовавших меня следов или отметок. Как правило оборотни для обозначения своей территории устанавливали тотемы, вот только здесь ничего такого не было. Эх, если так всё продолжится и дальше – то мне придётся переходить к более рискованным действиям…
Джулл также ничем меня не порадовала, отчего день прошёл – а у нас по-прежнему не было никаких зацепок. Мне откровенно не терпелось поскорее это закончить… вот только для охотника, спешка была одним из грехов. Но в том-то и дело, что я не охотник, поэтому необходимо что-то с этим срочно придумать.
***
На следующий день, я решил претворить в жизнь придуманный мной план, состоящий в том, чтобы замаскироваться под «Дозорного Стендарра».
Дозорные Стендарра были военно-монашеским орденом, состоящим из святых воинов Стендарра, Бога Милосердия. Он был основан сразу же после Кризиса Обливиона, который чуть было не положил конец текущему миру, фактически выслеживая оставшихся даэдра. Вот только Дозорные также были совсем не прочь искоренить под корень вампиров, оборотней, ведьм и прочих охотящихся на Смертных существ.
Появление такой личности в Фолкрите наверняка должно вызвать небольшое волнение. И в то время как я буду слоняться вокруг Синдинга, Джулл будет непосредственно за ним наблюдать.
У меня имелся Амулет Стендарра, который внешне был похож на амулет бога. На самом деле обычный человек даже не заметит разницы, поскольку божественные амулеты на самом деле были довольно редки, а отличить подделку могли только маги или священники. Так что до тех пока его никто не решит целенаправленно проверять – я буду в безопасности, к тому же на всякий случай я ещё наложил на него и защитное заклинание.
Прокравшись за город – я немного изменил свою внешность, нацепив на себя мантию и булаву с зачарованием на урон от солнца, которую до этого использовала Джулл. Думаю что такого образа окажется более чем достаточно.
В город я вошёл уже через другие ворота, представившись Дозорным. Конечно присутствовал риск, что меня мог выдать мой рост, но думаю пока я не буду приближаться к таверне – всё должно было пройти благополучно. Расспрашивая людей о всякой нечисти и оборотнях – я дошёл до места работы Синдинга, фермы «Свеча покойника».
- «Да пребудет с тобой милосердие Стендарра, ибо у Дозора милосердия нет.»
- «Ох, да, проходите…!»
Обратился я к владельцу фермы Матьесу, добавив небольшую часть «ауры» как в свою речь, так и походку. Поэтому не удивительно, что мне везде были рады… где-то в глубине души. Но всё же, мне совершенно не хотелось никого пугать, единственной моей целью был Синдинг, который как раз здесь и присутствовал.
Он слышал мои расспросы по поводу оборотней, но вёл себя сдержанно и естественно, даже не отводя взгляда. Ну да ладно, наживка была брошена, так что покинув город через те же ворота – я направился на юг. Спустя некоторое время проверив окрестности и убедившись, что за мной никто не следил – я вернулся к обычному облику, после чего тайно проник обратно в город.
- «Ну что, как он?»
Спросил я у дожидавшейся меня на кладбище Джулл.
- «Он начал вести себя словно заболел и попросил на завтра выходной, по его словам для посещения храма.»
Отлично!
- «Вот только прежде чем мы пойдём…»
Сказала Джулл, протягивая мне флакон со странной тягучей жидкостью.
- «Эмм, что это?»
- «Недавно я осознала, что мы забыли про одну очень важную деталь. Оборотни довольно чувствительны к запаху, поэтому если мы пойдём просто так – то нас запросто смогут обнаружить.»
Оу… я как-то совершенно выпустил это из внимания. Люди не слишком хороши в запахах, но вот оборотни – это совершенно другое дело, поэтому только что Джулл спасла весь мой план.
- «А что это вообще такое?»
- «Используемая охотниками смесь. Некоторые измельчённые травы из леса, ну и другие ингредиенты.»
- «Замечательно, необходимо подготовиться перед слежкой.»
***
- «Кхм, Джулл, ты сказала что здесь есть и какие-то другие ингредиенты…»
- «Да.»
- «И что же это…?»
- «Ты уверен, что хочешь это знать?»
- «Конечно!»
- «Точно?»
- «Точно!»
- «Экскременты животных и…»
- «Так, стоп! Я передумал, не говори ничего больше!»
Сага о Драконорождённом Глава 91 – Оборотни (1)
Глава 91 – Оборотни (1)
Ночь, лес и бегущие мы.
Слежка за Синдингом без магии превратилась бы ещё в ту проблему. Всё же охотники были прирождёнными лесничими, и пытаться угнаться за одним из них в лесу – было откровенно не просто.
К тому же в данном случае у Синдинга имелись подозрения, что за ним потенциально могли следить, так что вёл он нас по полной ловушек тропе. Поэтому было очень хорошо, что мы при помощи магии умели сканировать окружающее пространство, иначе всё могло бы закончиться довольно печально.
Синдинг направлялся на север не слишком быстрым бегом, но в один момент он начал подозрительно осматриваться по сторонам, после чего разделся и начало происходить нечто странное. С расстояния более пятидесяти метров я почувствовал магию, и хоть у меня в голове имелся образ происходящего – вот только я должен был увидеть это вживую!
Найдя подходящее место – я активировал заклинание [Дальнего зрения], благодаря чему теперь мог видеть дальше чем обычный человек. Так что скомбинировав его с и так уже активным заклинанием [Ночного зрения] – я более чем отчётливо смог рассмотреть Синдинга и чем он занимался…
Синдинг трансформировался, превращаясь в вервольфа.
Среди ликантропов, в Тамриэле наиболее распространены были именно вервольфы, то есть волки-оборотни. Это чудовищные волкоподобные существа были выше и объёмнее человека или мера, способные передвигаться как на двух конечностях, так и бегать на всех четырёх. Для атаки они использовали свои когти и клыки, вызывая своим укусом риск заразиться ликантропией.
Люди с такой волчьей ипостасью обладали склонностью к насилию, и совершенно неважно, преднамеренной или же нет, поскольку они жили с постоянной жаждой крови, которая просто требовала от них убивать и пожирать своих врагов.
В Тамриэле к вервольфам относились с боязнью и ненавистью, так что если кого-то заметят в такой звериной форме – то на него скорее всего собрав силы, тут же постараются напасть.
Причиной всего этого был «Гнойный люпинус» - сильная трансформирующая болезнь, которая собственно и заставляла всех вервольфов совершать обращение под влиянием лун. Причём в независимости как кто к этому относился, но при становлении таким существом – он будет вечно обязан служить Хирсину в загробной жизни.
Хирсин – это Даэдрический Принц, чья сфера — охота, спорт, Великая Игра, погоня. Он также известен как Охотник и Отец Зверолюдей. Именно Хирсин создал различные болезни, которые превращают смертных в зверей и чудовищ, поэтому его называют создателем и покровителем всех так называемых Людей-Чудовищ.
Но всё же, несмотря на всю их увеличенную силу, ловкость и выносливость – основной слабостью всех оборотней является серебряное оружие, которое заставляет их чувствовать ужасную боль и оставляет после себя незаживающие раны.
Вот только… это просто потрясающе!
Происходящая передо мной сцена находилась просто за пределами всей моей информации из игры и прочих источников. Наблюдать за тем, как человеческое тело из своего нормального состояния превращалось под воздействием ликантропии – было очень даже увлекательно. Мне откровенно хотелось бы взглянуть на это ближе и поподробнее изучить всю эту трансформацию.
Нет, ну серьёзно, каким образом тело может совершать такие видоизменения?
Сейчас я могу вспомнить лишь несколько теорий о том, как Хирсину удалось создать болезнь «Ликантропию».
Общеизвестно, что «Ликантропия» - это сверхъестественное состояние, заставляющее человека трансформироваться в существо-оборотня: неестественное скрещивание между зверем и их изначальным видом. Кто-то называет это болезнью и проклятием, а кто-то благословением. Сама по себе Ликантропия совершенно не избирательна в заражении, так что ею подвержено большинство смертных рас.
Из известного мне, при изменении формы Астрального Тела – Физическое Тело при наличии сильного источника магии также может претерпеть изменения, собственно этим способом я и хотел попытаться восстановить глаз Джулланар. Но в любом случае, изменение Физического Тела путём изменения Астрального Тела – невероятно сложный процесс. Так что думаю у вервольфов имеется два Астральных Тела. Первое – это их нормальное человеческое астральное тело, в то время как второе – уже астральное тело волка. В обычной ситуации – тело волка спит и бездействует, накапливая достаточно маны для следующей трансформации. И чтобы подавить или же осознанно применять превращение – необходимо научиться управлять потоками энергий между двумя этими астральными телами.
И это просто замечательно! Сейчас я даже понял, почему оборотни не могли спокойно спать, вернее не получали игровой бонус за сон.
Астральное Тело Волка постоянно истощает энергию Астрального Тела Человека, всегда оставляя её на низком уровне. Так что достижение хорошо отдохнувшего состояния ограничено восстановлением всей теряемой Выносливости, Жизненной силы и Маны.
Воистину, чудеса можно найти повсюду!
Вот только настоящая загадка заключается в том, каким образом человеческие клетки оказываются способны к столь существенной и быстрой трансформации?
Я ни разу не учёный-биолог, и у меня весьма расплывчатые представления о трансформации клеток, так что пожалуй это находится за гранью моего понимания. Но одно я могу сказать совершенно точно, Трансформация – это ещё та заноза в заднице!
Синдинг с силой ударил кулаками по земле, словно пытаясь подавить терзающую его изнутри боль при помощи другой, внешней боли, вот только раздающиеся с его стороны стоны показывали, что помогало это откровенно говоря не сильно.
И через минуту Синдинг был уже совершенно не похожим на Синдинга, он стал совершенно чем-то другим.
- «Мара…!»
Находившаяся рядом со мной Джулланар также видела всё отчётливо, даже обратившись к Маре.
Теперь Свиндинг уже был вервольфом, стоя на задних ногах как и человек, вот только верхняя часть его тела точно больше не являлось человеческой. А почувствовав окружающую его природную ауру – мне даже стало как-то откровенно не по себе.
Это было откровенно сильно, гораздо сильнее чем у троллей… а затем он резко посмотрел на нас!
Я сделал всё возможное, чтобы нас не обнаружили, но похоже я слишком недооценил оборотней…!
Несколько раз обведя место взглядом, Синдинг отвернулся.
Фух, это было близко…
Он продолжил не спеша путь, вот только как-то мне резко расхотелось за ним следовать вплотную.
- «Джулл, на нём всё ещё стоит твоя метка?»
- «Да.»
- «Хорошо, на всякий случай отпустим его метров на 200. С нашими возможностями мы без проблем сможем его отслеживать даже так.»
Девушка согласно кивнула и мы присели на землю, вот только вскоре она резко вскочила:
- «Джон… нам нужно срочно его догонять! Сейчас же!»
- «Что…? Почему?»
- «Он начал ускоряться! Такими темпами я вскоре его попросту потеряю…!»
- «Да чтоб его!»
Ругнулся я, побежав следуя указаниям Джулл.
Вот только хоть мы и были быстры – но Синдинг был ещё быстрее, отчего мы неуклонно от него отставали.
- «Джулл, запрыгивай мне на спину!»
Я видел лишь такой выход. Так что девушка запрыгнула на меня, и как только она крепко за меня ухватилась – я активировал [Усиление] и начал сильнее отталкиваться от земли, а затем добавил ещё и [Ускорение].
Это была моя самая максимальная скорость!
- «Ну что, приближаемся?!»
- «Нет, просто держимся на уровне!»
Держимся…? Ха! Я-то думал, что стремителен словно ветер, но Синдинг похоже решил опустить меня с небес на землю.
Он что, действительно сможет от меня скрыться, даже когда я нахожусь в таком состоянии…?
Я продолжал бежать, периодически поглядывая на показатели интересующей меня характеристики.
lt;Выносливость: 254/300gt;
lt;Выносливость: 203/300gt;
lt;Выносливость: 183/300gt;
lt;Выносливость: 134/300gt;
Да что б его! Такими темпами я вскоре просто выдохнусь!
Я не могу просто так вызвать в этом лесу Огненного Атронаха Скакуна. Во-первых здесь было полно препятствий, отчего с учётом вцепившейся мне в спину Джулл – бежал я в каком-то полу-паркурном стиле. А во-вторых огненный скакун не просто так назывался огненным, так что он представлял для леса довольно сильную опасность одним лишь фактом своего бега.
Конечно был и другой вариант, заключающийся в вызове созданной мной новой формы атронаха, вот только боюсь что в таком случае, Синдингу для моего обнаружения не понадобятся даже его сверхчеловеческие чувства.
- «Применяй на меня [Исцеление]!»
Попросил я Джулл, всё же помимо лечения, заклинания школы Восстановления возвращали и некоторое количество Выносливости.
Бег продолжался и вскоре я увидел ручей, отчего невольно начал ломать голову над этой местностью, поскольку не слишком хорошо её знал, вот только я ведь с лёгкостью мог это исправить!
«Карта!»
lt;*Карта*gt;
Ну вот же он! Самый удобный инструмент системы, о котором я отчего-то постоянно забываю!
Причём на карте, на основе моего [Сканирования] отмечалось и текущее местоположение Синдинга, и судя по всему он направлялся к небольшому пруду под названием «Вечнозелёная роща». В игре это было довольно мирным местом, но здесь это вполне могло оказаться убежищем стаи Синдинга.
Моё предположение оказалось верным – и наша цель остановилась. То же самое сделал и я, опустив Джулл на землю. И поскольку у неё было больше шансов чем у меня подкрасться к ним поближе – то она и отправилась вперёд.
***
Джон хотел, чтобы я подслушала, о чём будет говорить стая. Вот только применив [Сканирование] – я ничего больше не обнаружила, но Джон сказал, что помимо Синдинга дальше было ещё четыре существа.
Так что аккуратно направившись туда, я понемногу начала различать чьи-то голоса. Место куда направлялся Синдинг – было рощей, деревья которой скрывали за собой питаемый скалистым ручьём небольшой пруд, а также разрушенный и затопленный Нордский Курган.
Там располагалось четыре шатра и четыре сидящих у огня фигуры, которые не показали при появлении Синдинга никаких признаков тревоги, так что похоже это и была остальная часть стаи.
- «Тихо! Успокойся и подыши этим, всё будет хорошо!»
Прозвучал мужской голос, и издалека я смогла рассмотреть большой силуэт.
- «Зачем он пришёл сегодня? Причём на износ бежал на всех четырёх.»
После применения магии – сцена начала приближаться к моим глазам, позволяя лучше разобраться, что там происходит.
Крупный мужчина заставлял Синдинга в форме вервольфа вдыхать дым, который выглядел как тот заказываемой Леди Нуриной дорогой ладан, но всё же со своими особенностями. От его воздействия Синдинг начал действительно успокаиваться, растянувшись на земле, и постепенно его конечности начали уменьшаться, а шерсть куда-то исчезать.
Не знаю… как мне кажется – это просто отвратительно, вот только недавно Джон смотрел как он превращался в оборотня – словно ребёнок на новую игрушку.
Спустя минуту на земле лежал уже Синдинг в своей человеческой форме, выглядя очень уставшим. Он был абсолютно голым, так что его товарищи дали ему накидку.
- «Вот, выпей. Что привело тебя сегодня?»
Спросил его здоровяк.
- «Дозорный… сегодня утром в городе появился Дозорный Стендарра. Он вынюхивал вокруг и расспрашивал по поводу оборотней.»
Сказал бледный от усталости Синдинг.
- «Хух! Это невозможно… мы ведь фактически только что сюда прибыли, а единственная другая стая в округе находится уже в «Крепости Треснувший Бивень»…»
Нахмурился пожилой мужчина.
- «Так, давай рассказывай с самого начала.»
Сказа он Синдингу, после чего тот рассказал о событиях сегодняшнего утра.
Почесав за головой, здоровяк покачал головой:
- «Но ведь это какая-то чушь! Дозорные не путешествуют в одиночку, они всегда приходят и уходят группой. Не понимаю что это значит, вот только появление и исчезновение этого человека – явно не нормальное… ты прошёл по его запаху?»
- «Нет! Я едва сумел вести себя перед ним как обычно, чтобы он ни в чём меня не заподозрил…»
- «Ладно, не бери в голову! Завтра с рассвета мы отправимся разведать, что там такое. Риссинг, останешься в лагере.»
На что один из мужчин кивнул.
- «Слушай, Торкильд! Это обращение затягивают меня всё сильнее, ты ведь говорил, что эту тягу можно как-то подавить…»
Обратился Синдинг к здоровяку, которого похоже звали Торкильд.
- «Ха! Такую новую кровь как ты всегда захватывает такие истории. Вот только послушай меня – это не то, что ты можешь отправиться и просто приобрести. Это называется «Кольцо Хирсина», артефакт самого Хирсина, который наделяет своего владельца контролем над его превращением в оборотня. Вот только для его передачи необходимо получить разрешение текущего владельца кольца.»
- «И кто его текущий владелец?»
- «Гунзул!»
- «Подожди! Вожак стаи орков-оборотней в «Крепости Треснувший Бивень»…?»
- «Именно.»
- «Но разве он не враждебен нам?»
- «Да, враждебен. Вот только у нас есть способ отобрать у него кольцо. Но это тема уже для другого разговора, сейчас просто отдыхай.»
Кольцо! То самое кольцо, которое ищет Джон!
Я сейчас же должна ему об этом рассказать!
Вот только когда я повернулась, чтобы уйти…
*Хруст!*
Я слишком поспешила и наступила на сухую ветку.
Проклятие…!
- «Кто здесь…?!!!»
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- «Кто здесь…?!!!»
Услышал я раздавшийся со стороны лагеря крик.
Дерьмо! Если все находящиеся там вервольфы – то Джулл грозит серьёзная опасность!
Между мной и ней почти тридцать метров, и я собирался было броситься к ней, вот только увидел, что она уже сама бежала ко мне.
Фух… я было облегчённо выдохнул, вот только неожиданно мой позвоночник окатила волна ледяного холода… раздался отдалённый звук спускаемой тетивы и в спину Джулл устремилась стрела.
Плохо! Я должен что-то сделать! Вот только у меня не было времени даже применить какое-нибудь заклинание…
Сейчас Джулл была всего в двух метрах от меня, вот только стрела была быстрее!
Остался лишь один вариант!
Я бросился к Джулл, держа в голове лишь одну эту мысль, потянувшись к ней за секунду до того, как её должна была пронзить стрела.
Вот только хоть мне и удалось это проделать, но вместо неё – стрела попала в мою вытянутую руку.
- «Аргх!»
Больно! Как же больно! Проклятие….!
- «Нет!»
Увидевшая это Джулл пришла в ужас, запаниковав. Что было откровенно плохо, поскольку могло вызвать в ней ярость… впрочем, я уже сам в ней пребывал!
Моя правая рука пылала огнём и я был очень зол!
Вот почему лучники по определению являются опасными противниками для любых магов! Ведь теперь я мог использовать заклинания лишь левой рукой.
Так что применив [Огненный шар], я несколько раз выстрелил им в сторону лучника. Джулл тем временем также сумела взять себя в руки, начав выпускать по ним стрелы с использованием магии.
- «Быстро! Враги – маги! Обращайтесь!»
Я видел силуэты охотников, что рывками перебегали от дерева к дереву, вот только сейчас они начали превращаться в вервольфов. И процесс этот неожиданно оказался очень быстрым! Гораздо быстрее чем у Синдинга!
Всего лишь через несколько секунд четверо охотников обратились в вервольфов и издали леденящий душу вой. Он один уже окутал меня липким страхом, так что будь я наверное немного слабее своего текущего состояния – то боюсь мог бы уже впасть в неконтролируемую панику, или же оказаться парализованным страхом… как Джулл, которая сейчас обхватила голову и не могла больше атаковать.
Это была настоящая сила вервольфа… поразительно!
Впрочем сейчас я был совершенно не в том положении, чтобы ими восхищаться!
Джулл выведена из строя, доминирующая рука ранена, противник силён и превосходит меня численностью, при этом собираясь взять в кольцо.
По окружающей их давящей ауре – они определённо были сильнее Синдинга, поэтому похоже придётся постараться, чтобы просто выбраться отсюда…
Если я конечно не смошенничаю… вот только не думаю, что это та ситуация, в которой я хочу проверить пределы своих возможностей или нечто подобное.
Сейчас моя первоочередная задача стояла просто… сбежать!
Хоть я практически уверен, что вервольфы не могут быть такими же быстрыми что и Огненный Атронах Скакун, вот только как я уже говорил – данная местность совершенно не подходила для галопа.
В общем варианты были довольно ограничены, а значит мне придётся воспользоваться магией, которой я ещё не овладел полностью.
Подхватив Джулл повреждённой рукой – я во время бега начал подготавливать заклинание свободной левой. Вервольфы чувствовали где я нахожусь, вот только они настороженно относились к незваным гостям, и пытались окружить нас… но их планам не суждено было сбыться.
Заклинание было завершено, и я применил его на местность возле меня. Пустотный разрыв исказился… и из него появилось пламенное существо.
Слишком большое и необычное тело двухметрового роста, которое стояло на двух относительно тонких лапах с острыми когтями. После появления, существо сразу же развело по сторонам руки, оказавшиеся широкими большими крыльями.
Да, это была именно та новая, созданная для Огненного Атронаха форма – Гигантский Ястреб! Высотой два метра и практически с трёхметровым размахом крыльев.
Конечно за исключением формы он нисколько не соответствовал обычному ястребу, но мне как-то этого и не требовалось. Приказав ему наклониться вперёд – я запрыгнул ему на спину, после чего он расправил крылья шире и взмахнул ими, сделав шаг вперёд.
Оригинальный ястреб вёл себя в воздухе очень грациозно, чего к сожалению нельзя было сказать о моём творении, всё же понимания как там всё у него устроено во время полёта – мне явно не хватало. Так что мой Огненный Атронах Ястреб не будет работать столь же хорошо как Огненный Атронах Скакун, но многого от него мне сейчас было и не нужно.
Кроме того Огненный Атронах Ястреб как раз опирался не на обычные способы полёта, а использовал принципы магии левитации, которая являлась второй натурой для всех без исключения Огненных и Грозовых Атронахов. Роль крыльев здесь скорее состояла в придании большей скорости полёта и дополнительном контроле во время него.
В общем ястреб полетел, а оборотни провожая его взглядами – застыли в ступоре, всё же хоть сейчас они и выглядели как звери, но разум-то у них по-прежнему оставался человеческим. Поэтому хоть они и не боялись огня как обычные волки, вот только увидев что-то до крайности необычное – вполне могли потерять хладнокровие.
Как только мы набрали достаточную высоту – я применил серию огненных шаров в место, где мы залазили на ястреба, чего должно было оказаться достаточно для удаления любого следа нашего запаха.
***
Мы вернулись в Фолкрит.
От совместного воя вервольфов у Джулл осталась психологическая травма. Заклинания [Успокоение] оказалось достаточно, чтобы она вернулась к нормальному состоянию, вот только она была очень расстроена тем, что облажалась и не смогла даже толком защититься.
- «Да ладно, с кем не бывает…»
- «Гррр…»
- «Это была просто ошибка. При этом мы знаем о них достаточно, в то время как о нас им практически ничего не известно, и они не смогут прийти и напасть на нас.»
Очень раздражённая Джулл сидела в комнате и злилась, в то время как я пытался её успокоить. На мой взгляд, в то время как вервольфы нас уже практически окружили – нам действительно повезло выжить. Нет, у меня точно должным образом ещё не работают мозги, раз я подумал, что можно будет настолько просто выследить таких монстров в их так сказать, естественной середе обитания.
Хорошо хоть я догадался разработать Огненного Атронаха Ястреба. Всё же если бы его у меня не было – то мне бы пришлось в одиночку сражаться с четырьмя вервольфами, поскольку Джулл в тот момент точно не была мне помощницей. И не то чтобы я этого не смог, вот только шансы на победу были далеко не стопроцентными, я бы точно получил довольно серьёзные травмы, и при этом у меня бы не было никакой возможности позаботиться о Джулл.
Рука, в которую попала стрела – болела так, словно оказалась в аду, поскольку её наконечник был особого типа, который предназначался для крупного зверя. Было чертовски больно, но всё же мне удалось её вытащить и залечить рану.
Так, мне нужен новый план. Мне совершенно не нужно оригинальное «Кольцо Хирсина», меня интересует лишь его проклятая версия.
С другой стороны теперь мне известно где оно находится, а значит это нужно использовать… осталось лишь понять как. Что мне нужно сделать, чтобы тот вервольф украл кольцо, которое из-за этого деяния Хирсин проклянёт, и откроется возможность получения награды за его возвращения Принцу Даэдра…? А ведь награда меня здесь как раз больше всего и интересует.
Так ладно, завтра думаю стоит отправиться в «Крепость Треснувший Бивень» и посмотреть что там, да как.
Проблема состояла в том, что Синдинг и его стая теперь будут явно настороже. Кроме того они говорили, что постараются заполучить его традиционным способом, который как мне кажется заключался в вызове на поединок, после которого кольцо можно забрать либо с трупа, либо прежний владелец сам должен его отдать, иначе оно окажется проклято.
Вот только в игре через четыре года у Синдинга будет именно проклятая версия кольца, а значит он его украл, ну или не выполнил ещё какие-то условия.
Нда уж, проблемы лишь нарастают, а всё что мне остаётся – это просто следить за ним…
***
Подумать только, за мной следили! И они ещё смогли подкрасться к нам так близко!
Торкильд с Риссингом и Эриана с Гератаром попытались взять их след – но всё прошло безрезультатно. Это оказалось нам не по зубам, тем более что они смогли призвать ту летающую огненную птицу… да за всю свою жизнь я не видел ничего подобного!
- «Они маги.»
Озвучил я свои мысли.
- «Да ладно, серьёзно…?!»
Эриана была зла и хотела выплеснуть на кого-то свой гнев, собираясь подойти ко мне, но Торкильд остановил её:
- «Сейчас не время для этого. Кто-то идёт по нашему следу. Мы не знаем кто они, но они явно не просты. Нам повезло, что мы обнаружили их в этот раз. Если бы они ушли незамеченными – то мы бы даже не знали, что за нами следят.»
- «И что нам по твоему мнению следует сделать?!»
Гератар был так же зол, как и его сестра Эриана.
- «Мы не можем взять их след, но похоже что объявившийся сегодня в Фолкрите Дозорный – это один из этих двоих. Верно, Синдинг?»
Спросил у меня Торкильд.
- «Да, он был таким же высоким.»
- «Не знаю их целей, вот только похоже, что они и не собирались на нас нападать. Возможно они также разыскивают кольцо, вот только они точно не вервольфы… возможно какие-то охотники за сокровищами?»
- «Какой смысл гадать?! Нам просто необходимо убить их как можно скорее!»
Воскликнула Эриана.
- «А ты уверена, что сможешь? Они используют какую-то странную магию, и при следующей нашей встрече уже будут готовы сразиться с нами. Единственное я могу сказать, что судя по направлению куда они полетели – это Фолкрит.»
Ответил Торкильд уверенно, даже не смотря на всю эту ситуацию, в конце концов именно он был вожаком стаи. Также насколько я слышал, его семья была благословлена Хирсином вот уже в течение многих поколений. Благословление… как по мне – то скорее проклятие!
- «Единственное что мы сможем сделать сейчас – это ускорить наш план по получению кольца от орков.»
Поставил Торкильд цель, а это означало что я уже больше не смогу вернуться на ферму.
Как, как можно было на это согласиться…? Я с самого начала должен был отказаться от этого проклятия и остаться обычным охотником. Вот только теперь моя жизнь разрушена… но есть шанс, мне нужно лишь заполучить кольцо и получить контроль над зверем внутри себя… я больше не могу так жить!
Оставшийся в звериной форме Риссинг молча стоял рядом, пока Торкильд не посмотрел на него:
- «Иди разнюхай ситуацию вокруг Фолкрита и «Крепости Треснувшего Бивня», встретимся на рассвете около дороги в крепость.»
Похоже что драка произойдёт ещё раньше, чем я думал.
- «Синдинг, ты сможешь обратиться в ближайшее время?»
Спросил Торкильд, посмотрев на меня.
- «Нет, моё тело ещё не двигается как должно. Чтобы вновь обратиться – мне необходимо ещё как минимум несколько дней.»
Это было правдой, всё же таким новообращённым вервольфам как я, было сложно соперничать в этом со столь опытными оборотнями.
- «В таком случае бери оружие и готовься! Надеюсь, что хоть это ты сможешь сделать правильно!»
Продолжала выплёскивать на меня свою злость Эриана. Но в этот раз она сказала действительно правильную вещь, ведь мне просто необходимо это кольцо, и это даже не обсуждается…
***
Настал следующий день, и мы начали готовиться ко второму раунду.
Джулл подготавливала свои стрелы со всей ненавистью, которую можно было обнаружить во всём мире. Отчего мне даже не хотелось её трогать…
Нефертити осталась вчера с владельцем таверны, обидевшись на меня из-за слов, что я вновь буду вынужден её оставить.
*Вздох!*
- «Ну прости, малышка! Позже я обязательно уделю тебе всё необходимое внимание.»
- «……»
Абсолютное игнорирование, моя кошка даже не посмотрела на меня.
- «Слушай, я принесу твою любимую рыбку!»
- «……»
- «Много рыбки?»
- «……»
Ответа по-прежнему не было, отчего я чувствовал как моя самооценка её владельца катится куда-то вниз… всё плохо, моя Нефертити никогда прежде не игнорировала меня подобным образом!
- «*Вздох!* Мне очень жаль…»
- «…….»
Ну ладно…
- «Ты уже закончил со своей раздражающей кошкой?»
Подошла Джулл, заявив таким образом о готовности уничтожить некоторое количество оборотней.
За что…? Почему мне приходится иметь дело с двумя самыми упрямыми женщинами в мире одновременно…?
- «Да, я готов!»
Заявил я, и мы покинули город, вызвав в безопасном месте Огненных Атронахов Скакунов и направившись к крепости.
Если мои предположения были верны – то оборотни также должны будут объявиться там уже в ближайшее время, и надеюсь что у нас всё получиться.
Сага о Драконорождённом Глава 93 – Битва при крепости (1)
Глава 93 – Битва при крепости (1)
Путь до «Крепости Треснувшего Бивня» не занял много времени. Всё же Огненный Атронах Скакун был самым быстрым способом передвижения по земле из когда-либо известных в этих местах, и я очень горжусь тем, что именно я являюсь автором этого настоящего произведения искусства.
Поддержание заклинаний [Сигнал опасности] и [Сканирование] стало для меня уже второй натурой, так что ничего не могло избежать моего пристального внимания. Благодаря этому кстати, мне ночью удалось отыскать одного что-то вынюхивающего в окрестностях Фолкрита вервольфа, который затем судя по направлению побежал к «Крепости Треснувшего Бивня».
То есть вервольфы похоже решили двинуться туда раньше, чем я ожидал; а значит мне необходимо было успеть прибыть туда до них, если они конечно уже не там, и совершить кое-какие приготовления.
Вооружён я был своей Саблей из Небесной Кузницы, а за спиной находилось сразу два посоха: первый полученный мной из «Пещеры Хоба» Посох Пламени; а второй полученный мной позднее – Посох Колдовства.
Посох Колдовства был приобретён мной у Имперского Боевого Мага из гарнизона в Хелгене, и это была просто сумасшедшая сделка! Маг был экспертом в магии Разрушения и он ему ничего не давал, поэтому мне удалось приобрести его за очень даже хорошую цену. Сам же посох позволял поднять контроль над вызванными существами на новый уровень. Так что в предстоящем бою на этот посох у меня были довольно серьёзные надежды, поскольку он должен помочь ликвидировать численное преимущество над нами.
Спустя некоторое время мы наконец достигли места, с которого я планировал наблюдать за происходящим, а именно на горную вершину к северо-западу от крепости. Ранее я уже применил «систему» для создания карты местности на основе моих воспоминаний, так что теперь начал вживую рассматривать что собственно здесь имелось.
Крепость Треснувшего Бивня располагалась к западу от Фолкрита и была занята бандой орков во главе с Гунзулом, также орком. Вот только как-то я не припоминаю, чтобы в игре он являлся вервольфом!
Если я не ошибаюсь, эта старая крепость была так названа занявшими её сейчас орками. Фактически это был заброшенный форт, который стал домом для орков, которые атаковали всех, кто попадал в их поле зрения. Сама крепость была окружена горным хребтом с северо-запада и вплоть до юго-востока, оставляя открытой лишь относительно небольшую местность, с идущей к ней с северо-востока широкой тропой.
Со своего наблюдательного поста я видел, как у основания форта был установлен обычный деревянный частокол, охранниками которого являлись орки-бандиты, которые довольно неплохо применили для обороны окружающие крепость возвышенности. Так что в крепость можно было проникнуть через ряд пандусов и смотровых площадок, постепенно поднимаясь вверх с запада.
В крепостном дворе располагалось некоторое количество хозяйственных построек. Слева была коптильня с различными мясными окороками и прочим, а также шкурами животных, затем небольшая зона отдыха, а уже дальше и главная дверь непосредственно в само главное здание.
Напротив двери была полностью оборудованная кузница со всем необходимым: верстаком и точильным кругом, а также дубильным станком. Ну а внутри самой кузницы виднелся стол с разнообразным, довольно качественным снаряжением и оружием.
Непосредственно в саму крепость вело три входа.
Первый и наиболее прямой был естественно входной дверью.
Второй уже идеально подходил для всяких скрытных личностей: закрытая на замок дверь внизу по лестнице, которая располагалась к югу от кузницы. Эта дверь скорее всего вела в подвал и должна была дать преимущество по отношению к находившимся в главном зале охранникам.
Ну и третий располагался на вершине юго-восточной башни, представляя собой люк, ведущий во внутренние участки крепости.
Причём хоть сам форт и выглядел повреждённым временем и прошлыми сражениями, вот только вначале следовало пройти через всех этих орков, что будет явно не просто, поскольку их численность превысила просто все мои ожидания. Я-то думал, что их будет что-то на уровне культистов в «Пещере Хоба», вот только орков здесь было точно более сотни, все они были вооружены и сохраняли бдительность.
Откровенно говоря, я был очень этим удивлён!
Только не говорите мне, что все они являются вервольфами…? Да ведь этого просто не может быть! Возможно некоторые из них, но точно не все…
Также я отметил, что здесь были мужчины и женщины, что было довольно необычно для поселений орков. Обычно по достижению определённого возраста орки-мужчины покидали поселение, не имея права наследовать должность вождя без боя на смерть с текущим вождём, даже если это был отец и сын. Именно поэтому большинство жителей поселений орков были женщинами, которые служили этому самому вождю, альфа-самцу поселения.
Вот только здесь было довольно интересное сочетание как по половому, так и по возрастному признаку.
Интересно… мне известно, что в крепости помимо кольца имеется и другое сокровище, за которым я также сюда пришёл.
Так… а ну-ка погодите… кольцо и сокровище, а ведь это имеет смысл! Скрываемое в форте сокровище является частью запечатанного артефакта, в то время как хранящееся у них кольцо относится к Хирсину.
Ясно… эти орки – это не обычный клан орков! Они не поклоняются как большинство орков Малакату, одному из Принцев Даэдра. Они являются почитателями Хирсина, отчего и живут таким образом.
В принципе это логично, ведь все орки не могут быть одинаковыми, отчего некоторые могут почитать не Даэра, а Аэдра. Например Морбагог из моего «Клуба Творчества» и главный библиотекарь Арканеума Коллегии Ураг гро-Шуб – почитают Юлианоса, Аэдрического Бога Мудрости и Логики, в принципе как и многие другие маги.
Впрочем сейчас это не важно, самый главный вопрос заключался в том, каким образом группа Синдинга собралась атаковать такую ораву орков…? Я конечно на себе прочувствовал их силу и всё такое, вот только пятеро против сотни – было как-то немного по-спартански даже для меня.
Но как только я начал обдумывать этот вопрос – ответ пришёл просто сам собой.
- «Джон, смотри!»
Окликнула меня Джулл, указав на ведущую к форту с северо-востока тропу.
Да, там показались Синдинг и его группа поддержки, вот только… поддержки этой было как-то слишком много.
Вместе с ними двигалась какая-то странно выглядевшая группа нордов.
Хмм… бандиты? Что-то вроде сотни бандитов или около того.
Вот оно значит как, а у них оказывается в принципе равные силы.
- «Для нас это немного многовато.»
Сказала Джулл с улыбкой, вот только в её глазах легко можно было увидеть сдерживаемую ярость.
- «Ну, кое-что мы по-прежнему можем сделать.»
- «Что ты предлагаешь?»
Хммм!
Активировав [Сканирование], я перевёл его на поиск магии, вот только никого с сильным отсветом мной обнаружено так и не было. А это означало, что у обеих сторон этого конфликта фактически не было магов.
Исходя из этого – я в уме начал разрабатывать план, который мог бы нивелировать эту разницу в цифрах, и ответ в принципе лежал на поверхности.
- «Мы позовём подкрепление!»
В ответ Джулл посмотрела на меня словно на идиота.
- «У нас нет никаких подкреплений.»
- «Разве?»
Озадаченно спросил я.
- «А что, есть?»
Нахмурилась она.
- «Ну конечно!»
- «В смысле?»
Взяв в руки Посох Колдовства – я помахал им, на что она в удивлении вскинула бровь.
- «Так, только не говори мне…»
- «Ну конечно же, подкрепление вполне можно и вызвать!»
***
Торкильд позвал каких-то своих знакомых, выглядевших словно отъявленные бандиты. Нет, ну я ведь с самого начала знал, что не стоило на всё это соглашаться… вот только Эриана и остальные относились к этому совершенно спокойно. Разве они были не обычными охотниками…?
Согласно слышанному мной – отец Торкильда похоже обладал властью и влиянием. Вот только что за влияние может дать способность командовать таким количеством бандитов? Куда я попал…?
Мне всего лишь хотелось стать лучшим охотником, чтобы охотиться настолько же ловко, как и зверь… но я точно не собирался становиться каким-то бандитом!
Вот только что мне делать…?
Сейчас всё шло очень странно, после вчерашней встречи с магами – Риссинг всё ещё пребывал в форме вервольфа, поэтому как он мог сохранять выдержку рядом с этими разбойниками…? Вот только ещё больше вопросов вызывало то, что пришедшие сюда бандиты практически никак особо на него не реагировали, поэтому возможно это стало для них уже давно привычным явлением…?
- «Итак, слушай сюда мужики! Эти грязные орки обладают кое-чем, что им не принадлежит! Сокровищем, которое Лорд Хирсин передал своим преданным последователям. Так что мы просто обязаны вернуть это кольцо во что бы то ни стало! Докажите своё мастерство и ценность в битве, после чего все сокровища этого форта будут вашими!»
- «««««Даааааа…!!!»»»»»
- «««««Убить их всех…!!!»»»»»
- «««««Убить…!!! Убить…!!! Убить…!!!»»»»»
Это безумие! Зачем мне участвовать в этой стычке…?
- «Синдинг! Лучники на тебе!»
Повернулся ко мне Торкильд.
Проклятие, я уже слишком глубоко увяз во всём этом!
- «Хорошо! Что мне делать?»
У меня не было выбора, кроме как подчиниться.
- «Бери тридцать человек и занимай юг, уничтожь любого на южной башне и во дворе. Как только мы откроем ворота – то присоединишься к атаке вместе со всеми!»
- «Хорошо, я сделаю это!»
На самом деле я опасался участвовать в бою без возможности обратиться, поэтому так будет явно безопаснее. Вот только что-то мне всё не давало покоя… тот вчерашний маг всё никак не хотел выходить у меня из головы.
Командуя подчинёнными мне людьми – я занял возвышенность на юге! Орки пытались отстрелить нас на подходе, вот только против этого мы заранее запаслись большими щитами.
Торкильд, Эриана и Гератар обратились в вервольфов, присоединившись к Риссингу, и их совместный вой ознаменовал начало боя.
Заметив орков на башне – я приказал снять их. Они также начали стрелять по нам, но для обоих сторон это не представляло особой опасности.
Минул час… а никаких признаков того, что мы в ближайшее время должны были ворваться в крепость так и не наблюдалось.
В тот момент как основной отряд пытался выдвинуться – на него со стороны защитников крепости тут же устремлялся залп стрел и камней. За всё это время с обеих сторон, не считая раненых, погибло около семи человек. В то же время я был слишком сосредоточен на крепости, чтобы ещё обращать внимание на север.
Так что в тот момент как кто-то указал мне на это – я увидел идущий со стороны северного горного склона какой-то странный свет, похожий на огонь…?
И тут я увидел кое-что ужасающее! Я понял что это было…!
- «Отступаем!!! Скажите Торкильду отступать!!!»
Прокричал я настолько громко, насколько только смог!
Мой страх помог мне в этом… ведь это был тот маг…
***
Бандиты преступили к воплощению в жизнь своего плана.
Тридцать человек во главе с Синдингом направились на юго-восток, а оставшиеся семьдесят вместе с оборотнями на восток. Орки же заперлись в своём форте и огрызались во все стороны стрелами.
Стоя на своей наблюдательной позиции к северо-западу от форта – я во всей красе видел разворачивающуюся передо мной сцену.
Хех! Это должно быть весело, мой первый открытый бой!
Всего лишь сто бандитов против сотни орков, вот только позор мне, если я не смогу испортить им всю их забаву!
Ладно, к делу!
Взяв в руку Посох Колдовства – я вызвал в нём заклинание, направив его к северу от форта, где собственно собирался вызвать своё войско нежити.
Всё же нежить было контролировать проще всего, так что она даст максимально возможное количество. Благодаря моим тренировкам за последние четыре месяца и посоху – мои возможности теперь были намного выше, чем раньше.
Первыми я призвал пятьдесят [Костяных людей], чёрных скелетов-лучников. Для этого мне понадобилось немало времени и маны, но по мере необходимости Джулл заливала мне в рот зелья Регенерации Маны и зелья Восстановления Маны.
После вызова костяных лучников, я сменил заклинание на [Вызов туманного человека]. Парящие полу-скелеты контролировать было сложнее, так что я вызвал лишь двадцать из них.
Последним заклинанием было [Вызов яростного человека], его я взял у Нурины и изучил во время путешествия. Яростный Человек – это защищённый доспехом скелет из Каирна Душ. По сравнению с другой нежитью оттуда, такой как Костяной Человек и Туманный Человек – Яростный Человек более походил на воина, облачённого в древние доспехи и владеющим двуручным оружием. Вызвать таких красавцев я мог лишь десять штук, но они были очень сильными.
Так что десять тяжёлых пехотинцев, двадцать магов льда и пятьдесят лучников. В общем это попросту никого не могло оставить равнодушным, хе-хе!
- «Джулл, забирай посох.»
Девушка забрала у меня посох, вместе с управлением 80-тью единицами нежити под моим контролем, давая мне возможность сосредоточиться на чём-то другом.
Произошло неспешное формирование строя, но время здесь было не критично, поскольку со стороны форта никто не мог нас видеть.
Теперь мне следовало сделать свой ход, так что направившись к возвышенности на северо-западе – я взял в руки Посох Пламени.
- «Ну что ж, да начнётся веселье! [Метеор]!»
Сага о Драконорождённом Глава 94 – Битва при крепости (2)
Глава 94 – Битва при крепости (2)
- «Берегись…!!!»
- «Бежим…!!!»
*Взрыв!*
[Метеорит] приземлился!
Это заклинание было не просто обычного уровня, а одно из моих оригинальных заклинаний Огненной Магии Уровня Эксперта. Бьющее по площади заклинание с просто разрушительным уроном, единственное что в принципе с небольшим радиусом создания, отчего предпочтительнее его было применять с подобных возвышенностей, на которой я сейчас находился. В отличие от точечного заклинания [Огненный шар] – это заклинание было разработано для нанесения мощного и обширного урона от взрыва, одновременно с магическим уроном большего диаметра с сильнейшим силовым импульсом.
Моей целью являлись ворота, где в данный момент намеревались столкнуться друг с другом силы бандитов и орков. И как только [Метеорит] соприкоснулся с целью – раздался сильный взрыв, от которого всё заволокло облаком пыли.
Это был хаос! Кровавый хаос!
Похоже я убил около трети бандитов и всех защищавших ворота орков, а также взорвал сами ворота. В то время как выжившие – оказались ошеломлены, и только и могли что вопить!
Откровенно говоря картина была слишком ужасной, никогда бы не подумал, что люди могут быть настолько… хрупкими. Но как бы там ни было, бандитов необходимо было убить всех. Всё же по моему мнению бандиты были одними из худших среди людей, так что милосердия к подобным подонкам у меня не было ну совершенно.
- «Джулл! Лучников на юг!»
Державшая в руках Посох Колдовства Джулл приказала пятидесяти лучникам выдвинуться вперёд и начать посылать стрелы в указанном мной направлении.
*Свист* *Свист* *Свист* *Свист* *Свист*
К выжившим после удара [Метеорита] бандитам устремился залп из стрел, и произошла ещё одна кровавая бойня.
- «Взять их!»
Прокричал один из оборотней и завыл в нашу сторону, вот только этот вой воздействовал не так как прошедшей ночью, и Джулл с лёгкостью смогла устоять.
Поток стрел был не таким уж плотным, давая врагам иллюзию расположенного поблизости небольшого отряда. Тридцать лучников из группы Синдинга попытались прикрыть вервольфов, стреляя в нас, вот только это было слишком жалко, чтобы даже просто назвать попыткой.
Четыре оборотня устремились по направлению к обстреливающей их нежити и вскоре увидели пятьдесят скелетов лучников, начав рывками уходить от стрел, а затем врезавшись в нежить.
Я же тем временем, отдав команды для скелетов магов и воинов – двигался к полю битвы. Изначально план и состоял в том, чтобы заманить оборотней в нежить, которая просто должна была выиграть нам время. Так что победят оборотни, или костяки всё же одержат над ними победу – меня это волновало откровенно мало.
Когда же я добрался до области, где упало моё заклинание [Метеорит] – то увидел как бандиты и орки вступили друг с другом в ожесточённый хаотичный ближний бой.
Как здорово, мне бы тоже хотелось здесь поучаствовать!
Осмотревшись – я увидел оружие, похожее на скандинавский боевой топор, который был в принципе неплохом состоянии и не повреждён. Взяв топор, топорище которого в длину превышало полтора метра – я совершил несколько пробных замахов, осваиваясь с ним.
Ха, это будет весело!
Перехватив топор двумя руками – я уже не мог дождаться, чтобы проверить свои боевые навыки в открытом бою. Последний мой подобный бой происходил на корабле Капитана Гелдофа, когда на нас напали аргонианские пираты, где я толком не мог сражаться в ближнем бою мечом, поскольку моё тело было слабее чем у пиратов. Вот только теперь я великан среди мужчин, так что сейчас я с этим топором постараюсь воспользоваться всеми своими увеличившимися способностями.
- «Значит так! Кхем… СОВНГАРД!!!»
Прокричав свой «Боевой Клич» - я бросился на противников.
***
- «…СОВНГАРД!!!»
Что это было? Откуда пришёл этот голос…?!
Только услышав его – многие просто побросали оружие и запаниковали… застыл даже я.
Что-то не так, кто-то ещё вступил в бой…?
Постой…! Разве это не тот же маг…?! Н-но почему он сейчас размахивает топором…?! Убивая и нас и орков…!
Что…? Одним взмахом топора он может забрать сразу троих…?
Что за... как такое возможно?!
Я не могу на это смотреть! Это просто безумие! Мы все умрём от его рук…!
*Воооой!*
А… ещё вервольфы?! Но не наши, скорее всего орки. Похоже они также решили присоединиться к битве.
Но в таком случае кольцо на одном из них… их всего трое. Двое начали помогать оркам, а один сразу же направился к магу.
Отлично! Надеюсь, что они заберут друг друга в Обливион!
Так, нужно разобраться с хаосом в наших рядах. Наши четыре вервольфа отправились к засыпавшему нас стрелами противнику, вот только похоже что они там завязли.
*Болезненный вой*
Что такое…? Маг… он только что зарядил по вервольфу обухом топора, отчего даже до меня донёсся хруст ломающихся костей. Это… это невозможно!
Это просто безумие… неужели кто-то действительно может такое сотворить…?
Тем временем вервольф уже не успевая ничего сделать, страдал от множества повреждений на своём теле. При таком раскладе, он очень скоро вернётся в форму орка.
Да, как я и думал – это произошло… Боги! Какая сила…!
Маг поднял высоко топор – после чего нанёс удар и ещё…
Один удар – одна рука…
Потеряв возможность к сопротивлению – орк начал звать на помощь, вот только это не было в планах мага, и третьим замахом – он просто срубил ему голову.
Это жёстко… все кто прежде находились возле него – решили убраться подальше от этого воплощения Шора!
Тем временем маг начал проверять руки убитого им орка-вервольфа, но судя по всему не нашёл ничего его заинтересовавшего.
Так значит это правда! Он пришёл сюда за кольцом…!
Нет, я не могу… я не могу позволить ему сделать это!
Кольцо должно быть у кого-то из других вервольфов… Да! Они увидели, что произошло с их товарищем и враждебно посмотрели на мага.
В этот раз их будет двое, и один из них – это владелец кольца… в этот раз маг точно не справится!
Мне просто необходимо воспользоваться этой возможностью! Нужно выждать подходящего момента и добить выдохшегося победителя стрелами!
Так что укрывшись за несколькими бандитами, я наложил стрелу на тетиву.
Маг тем временем полностью сконцентрировался на приближающихся вервольфах, и в момент когда один из них замахнулся лапой – маг обухом топора оттолкнул его, после чего продолжил резкий удар в сторону второго вервольфа.
Он что, не собирается отступать даже против двух вервольфов…?
Невероятно…! Какой воин!
Используя широкие замахи – он оттеснял вервольфов назад, после чего наносил им раны быстрыми вихреобразными атаками, даже когда они пытались атаковать его одновременно с двух противоположных сторон. Некоторые орки также пытались напасть на него сзади, вот только они быстро находили смерть от пронзавших их головы стрел… кто-то прикрывал его!
Я начал высматривать этого лучника и вскоре обнаружил, что стрелы летели с северо-западного горного склона. Подумать только… кто-то мог настолько метко стрелять с такого расстояния…?
Против кого мы сейчас сражаемся…? Против монстров…?
Вскоре вервольфы оказались сбиты с ног, и маг точно так же отрубил их конечности, начав проверять руки.
Я не могу позволить ему это сделать…!
Нацелив стрелу магу на голову, я глубоко вздохнул, и затаив дыхание – выстрелил.
*Свист*
Стрела устремилась к магу на максимальной скорости, это был наверное мой лучший выс…
- «Что…?!!!»
Э-то невозможно! Это просто смешно…!
Как…? Как он смог это сделать…?!
Я подумал, что во время осмотра рук оборотней – он не сможет вовремя отреагировать на угрозу, вот только… откуда я мог знать, что он может ловить стрелы руками…?!!!
Что это за монстр…?!
Нет, он мне точно не по силам! Нужно спасаться!
Н-но ведь кольцо… без кольца я не смогу контролировать зверя внутри себя… без него я уже больше никогда не смогу жить нормальной жизнью…
Нет! Так или иначе, я обязан его заполучить…!
***
Проклятие!!! Меня чуть было не подловили, но всё же я успел поймать стрелу рукой!
Впрочем это было круто, и на самом деле я даже не знал, что под воздействием выброса адреналина смогу провернуть такую штуку.
Ну что ж, хоть я и убил орков-вервольфов, но меня чуть было не сразила стрела… в общем повезло!
Кстати, на пальце последнего убитого мною орка-вервольфа я как раз и нашёл кольцо из слоновой кости с головой зверя.
Натянув его на палец, для подтверждения его свойств – я связался с Авгуром и попросил просканировать кольцо при помощи его «Астральной проекции».
---------------------------------
~Кольцо Хирсина~
Если у владельца имеется одна из созданных Хирсином звериных форм – то он сможет свободно переключаться между своей изначальной формой и формой зверя без каких-либо ограничений.
Владелец: Джон Смелый
---------------------------------
Вау, сила оценки – просто потрясающая.
Но кроме того, такое кольцо действительно существует и его владельцем стал я. Конечно полноценное его использование для меня невозможно, поскольку я не являюсь оборотнем. Вот только это не имело особой роли, поскольку как только оно будет украдено – то окажется проклято.
Я огляделся вокруг, обнаружив что в отдалении от меня бандиты ещё сражались с орками, а значит пока что меня всё устраивало. Положив кольцо обратно на труп, у которого оно и было отобрано – я хмыкнул, поскольку теперь осталось самое сложное… чтобы его украли.
Так ладно, теперь мне нужна была Джулл.
Посмотрев в место, где она должна была находиться – я помахал ей, на что она помахала мне в ответ, показывая что приняла мой знак.
Дальше я указал рукой на местоположение нежити, и в ответ она показала мне знак, что та всё ещё сражалась.
Хмм, в принципе это было и всё, что она могла сказать мне таким способом общения, так что я показал ей следующий обговоренный нами знак. После этого она чуть замешкавшись натянула тетиву и приподняла лук вверх, прицеливаясь и настильно выстрелила по мне.
Выпущенный снаряд был откровенно большим и медленным, чтобы это можно было посчитать полноценным опасным выстрелом. Так что никакая это была не стрела, а оставленный у неё посох.
Поймав посох при помощи [Захвата], отчего он фактически сам влетел ко мне в руку – я собрался восстановить контроль над нежитью. Вот только потеря концентрации во время боя была смерти подобна, так что отмахиваясь топором от врагов – я отошёл подальше. И когда это уже было безопасно сделать – я позволил своей мане проникнуть в посох, после чего начал видеть глазами нежити.
Численность моих тяжёлых пехотинцев сократилась с десяти до семи скелетов, из двадцати магов осталось одиннадцать, а из пятидесяти лучников в строю находилось лишь тринадцать костяков.
Изначальный план состоял в том, чтобы спрятать более сильных воинов и магов среди слабых лучников, отчего когда сильный враг проникнет в их строй, на них со всех сторон накинутся противники уже поопаснее. Резкое сокращение их численности было обусловлено первыми атаками вервольфов, но после этого «Яростные скелеты» позаботились о них должным образом.
Так что три оборотня уже было повержено, и лишь последний всё ещё отчаянно сопротивлялся.
Хммм, замечательно!
Вервольф мог ещё пригодиться – так что я отозвал нежить, собираясь перекрыть восточное направление. Также я ещё несколько раз применил [Вызов яростного человека], восстанавливая их численность.
Последний оборотень откровенно оказался сбит с толку, когда наседавшая на него нежить вдруг резко прекратила им интересоваться и куда-то направилась. Вот только для кражи кольца мне обязательно нужен был оборотень, а единственные кто был у меня под рукой – это Синдинг и вот этот оборотень.
После первоначального осмотра – я скрыл себя, после чего уже начал более пристально рассматривать битву и её текущие итоги.
Более половины противников были уже мертвы, некоторые пытались убежать, но моя нежить висела у них на хвосте.
Эта отчаянная битва шла ещё некоторое время, пока не вернулся последний оборотень. Осматриваясь – он заметил убитых мною орков-вервольфоф, отчего отбрасывая противников со своего пути, тут же напрямую побежал к ним на четырёх конечностях. Проверив их трупы – он вскоре обнаружил кольцо, явно обрадовавшись, вот только надеть он его даже не подумал.
Эх, похоже что ему известно о проклятии.
Так что покинув своё укрытие – я бросился на него.
Увидев мой рывок – он попытался подготовиться, вот только я пустил перед собой [Огненный шар], который его отбросил, а затем уже я опустил топор на голову, лишая его жизни.
Синдинга в данный момент поблизости не наблюдалось, поскольку он занимался напавшей с тыла нежитью. Хмм… похоже их нужно отозвать.
Отправившись в сторону форта – я подал знак Джулл, чтобы она спускалась. И как только девушка подбежала ко мне, сразу же сказал:
- «Не спускай глаз с Синдинга, убедись что именно он получит кольцо.»
- «Хорошо!»
Решительно кивнула она, после чего я начал применять [Изгнание] на свою нежить, облегчая Синдингу возможность вернуться обратно на ринг.
Ну а у меня сейчас была немного другая задача, а именно прикончить всех орков в форте и прогнать всех бандитов.
Сага о Драконорождённом Глава 95 – Мы встретимся под лунным светом (1)
Глава 95 – Мы встретимся под лунным светом (1)
Зачистка внутреннего двора «Крепости Треснувшего Бивня» не заняла много времени, единственное, что сама крепость была заперта изнутри. И хоть это конечно была не проблема, вот только вначале следовало убедиться, что в округе ничего больше уже не могло представлять опасности.
Джулл подтвердила, что большинству выживших бандитов удалось сбежать, вот только Синдинг всё ещё скрывался в лесу, поэтому всё равно необходимо было выждать, когда он сделает свой ход, так что я начал заниматься другими приготовлениями.
Во внутреннем дворе было немало ценного, хотя бы те же доспехи орков и оружие, которое можно было продать по хорошей цене. Орки славились своим кузнечным мастерством, так что на этом думаю точно можно будет неплохо заработать. Вначале у меня появилась мысль забрать оружие с собой в Винтерхолд для уменьшения нагрузки на Вульфура, вот только это не представлялось возможным, поскольку я не был грузовым мулом и просто не мог тратить на дорогу столько времени. По идее в Фолкрите я ещё задержусь максимум на несколько дней, так что за это время мне нужно будет с этим разобраться.
Размышляя об этом – я начал осматривать подворье и нашёл кое-что просто замечательное, а именно две телеги и лошадей в конюшне. То есть теперь я мог разграбить этот проклятый форт, как только захочу!
Вызвав десятерых скелетов-лучников для всей грязной работы – я начал руководить ими. Конечно луки и стрелы должны были им в этом мешать, но ведь никто не говорил, что мне нельзя было приказывать им положить всё это в сторону, не так ли? По идее можно было поднять некоторое количество находящихся здесь в избытке трупов, вот только некромантия такого рода мне уже нравилась не сильно. Не то чтобы я был святошей и всё такое… просто это трупы, и мало того что они крайне малоприятно выглядят, так ещё и имеют свойство дурно пахнуть.
Костяки вытащили повозки наружу и начали сносить в них все добываемые мною предметы. Единственное что в телеги лошадей впрягал уже я, поскольку скелетам это было бы сделать довольно проблематично. Ну и как только я убедился, что место было полностью зачищено – то направился непосредственно к форту.
Заклинание [Сканирование] показало мне, что там в боевой готовности находилось некоторое количество разумных, что-то около двадцати душ.
- «Есть проблема – и нет проблемы, в любом случае я не собираюсь соваться туда в одиночку.»
Хмыкнул я, позвав к себе рассредоточенных по окрестностям скелетов-воинов, собираясь сравнять нашу численность.
- «Так, вы – положили своё оружие и взяли вон то бревно! Ломайте им ворота!»
Лучшая черта нежити – это несомненно их абсолютная покорность, отчего я просто обожаю этих милых костяных очаровашек, которые схватив бревно, прямо сейчас начали с силой долбить им по воротам. Да, я вполне мог выбить их магией, вот только по определённого рода причинам – мне хотелось, чтобы это выглядело как настоящая осадная битва.
Удары по воротам этим примитивным тараном гулко разносились по окрестностям, так что шевеления внутри усилились, указывая на приготовления защитников к последней решающей битве.
Спустя несколько минут ворота оказались пробиты и нежить начала их разламывать, вот только защитники забаррикадировали дверь всем, что только обнаружили под руками: столами, стульями, сундуками и прочим.
Перед штурмом я начал применять [Вызов яростного человека], увеличивая общее количество моих воинов. После чего подошёл к заблокированным воротам и применил на них заклинание магической руны, причём хоть это и была [Огненная руна], но не совсем обычная, а просто переполненная энергией. Вот только не остановившись на этом – я добавил ещё парочку.
Так что отойдя вместе со своей нежитью – я выстрелил по воротам обычной [Огненной стрелой]…
*Взрыв!*
- «Ооох! Какая прелесть!»
Не знаю, может быть я и изначально был таким психопатом-пиромантом, вот только кажется мне, что это напрямую связано с кровной линией «Огненных Грив». В последнее время я начал замечать за собой, что отдаю предпочтение магии огня больше, чем даже моей любимой магии молний.
Стану ли я из-за этого, так называемым в игре «поджигателем»…? С одной стороны мне известно, что мой отец Джонрад был сильным Пиромантом и Драконьим Рыцарем. Интересно, неужели такие черты могут передаваться даже через гены…?
Так, кхм… ворота были уже в принципе освобождены, а я всё продолжал стоять и о чём-то мечтать. Как-то в последнее время мои мысли начали подозрительно улетать куда-то в сторону.
- «Так, идите туда и убейте всех кого встретите!»
Приказал я окружавшей меня нежити, и они тут же не ведая страха направились внутрь.
Проклятие, как же приятно управлять таким войском. Конечно же мне не слишком хотелось оказаться в эпицентре войны или что-то в этом роде, но это небольшое сражение действительно дало мне чувство гордости победителя. Из форта тем временем начали раздаваться крики, мольбы о пощаде и ругательства.
Эй, засевшие там орки – это самые настоящие бандиты, вот только почему они называют плохим именно меня…? Непонятно.
Отправившись проверить обстановку – я увидел, что в принципе всё уже было завершено.
- «Вы обследуете это направление! Вы – следующее! А вы следуйте за мной!»
Поиск ценных вещей в форте показал, что добыча обещала быть очень даже неплохой. Так что сложив всё в некоторое количество пустых ящиков и сундуков – я приказал нежити вытаскивать всё на улицу.
Разобравшись с верхней частью форта – я спустился на ярус ниже, где нашёл кухню в которой не было ничего интересного. Миновав её, я после ещё одной комнаты оказался в небольшом коридоре, который привёл меня к задней части форта, где находилась ещё одна спускающаяся вниз лестница.
- «Хе-хе, я знаю что здесь… вот только я так и не нашёл ключа.»
Передо мной находился перекрытый прочной стальной решёткой проход, который я в принципе уже видел ранее в «Пещере Хоба», поэтому чтобы пройти дальше – необходимо было активировать механизм посредством рычага. Причём я знал где находится и он; слева от меня было замаскированный проём, закрытый металлической пластиной с замком… вот только как я уже сказал, ключ мной так и не был обнаружен.
*Вздох!* Пришло время вспоминать уроки старины Делвина.
Достав из своей сумки маленький нож и отмычку – я приступил к кропотливой и откровенно скучной работе. Замок был сложным, вот только использование [Сканирования] само по себе было ещё тем читом, так что это заняло не так уж много времени.
Как только замок оказался взломан – металлическая пластина обрела подвижность, показывая за собой тот самый необходимый рычаг, сдвиг которого привёл к освобождению пути от стальных толстых прутьев.
- «Ну что ж парни, теперь настала ваша очередь.»
Сказал я, посмотрев на нежить позади себя и ухмыльнулся. Если бы они только были живыми и знали, для чего я собирался их использовать – то уже бы начали костерить меня на все лады.
Всё же исходя из своих прошлых познаний, и результатов текущего [Сканирования] – коридор впереди был местным филиалом ада, поскольку количество ловушек там просто зашкаливало. Так что мой план был более чем прост, вместо того чтобы пытаться не активировать эти ловушки, прыгая вверх-вниз по стенам и потолку как придурок – почему бы было не дать разобраться с этим моей дорогой нежити.
Так что по моему приказу скелеты уверенной поступью вошли в коридор, а затем и в хранилище – сметая собой всё, словно неудержимый водяной поток. Здесь было просто всё, что только можно было представить: отравленные дротики, шипы, растяжки, алхимические бомбы, проваливающиеся участки пола и прочие прелести жизни.
Причём некоторые из ловушек я видел попросту впервые! Так что обнаружив это – я отправил в атаку ещё один отряд нежити.
Это продолжалось в течение нескольких минут, но наконец-то по идее все ловушки были активированы, и я почувствовал что комната стала относительно безопасна, в то время как в «живых» сталось три ветерана-скелета.
- «Простите парни, знаю что это было не просто, и может оставить травмы на долгие годы… но лучше уж вы, чем я.»
Я должен был хотя бы попытаться извиниться….
- «Да, он точно так же здесь!»
Воскликнул я проходя внутрь комнаты-хранилища и обнаруживая, что искомый мной предмет находился точно там же где я и ожидал, а именно на постаменте.
Под предметом я подразумевал металлические осколки, от которых так и веяло древностью. Это была одна из частей «Бритвы Мерунеса», а именно осколки клинка.
Спрашиваешь, что это такое? Нуу… в принципе ещё один даэдрический артефакт.
Кинжал «Бритва Мерунеса» также известный как «Убийца Королей» и прочие довольно интригующие названия – является даэдрическим артефактом, созданным Даэдрическим Принцем Мерунесом Дагоном. Этот мощный эбонитовый кинжал обладал одной довольно интересной способностью… он был способен убивать мгновенно, поскольку существовал небольшой шанс, что при поражении кого-нибудь Бритвой – Дагон сможет моментально завладеть его душой. По внешнему виду осколки выглядели довольно по-даэдрически, и судя по всему были способны впитывать падающий на них свет.
Бритва – это личный артефакт Мерунеса Дагона, появление которого всегда предвещало кровавые перемены с побоищами. Кстати, Мерунес Дагон – также известен как Мехрун Дагон или Меррунз. Его сфера – это разрушение, изменения, революции, энергия и амбиции. Он ассоциируется с естественными опасностями, такими как огонь, а также со стихийными бедствиями — землетрясениями, вулканами и потопами.
И теперь у меня в руках были осколки оружия такого парня… вернее это были лишь осколки клинка, одного из трёх частей, при помощи которых можно будет вернуть это ужасное оружие к жизни. Вот только несмотря на то, что кинжал обладал способностью убивать мгновенно – шанс на это был откровенно невелик – менее 2%, но это нисколько не умаляло его мощи.
Ладно, забираем эти осколки и уходим, кроме этого у меня ещё имеются и другие важные дела.
***
Выйдя на улицу и убедившись, что нежить загрузила на телеги всю мою добычу – я изгнал ей. Вот только уезжать я ещё был не готов, поскольку вопрос с кольцом был не закрыт, и я очень надеялся, что Синдинг не оказался трусом и не сбежал.
Покинув форт – я начал осматриваться, и вскоре увидел машущую мне рукой фигуру Джулланар. Так что когда я подошёл к ней, она покинула своё укрытие.
- «Он прокрался и забрал кольцо.»
- «Он надел его?»
- «Да! И в тот же самый миг как он это сделал – обратился в вервольфа. Ты знал, что так всё и произойдёт?»
- «Что-то вроде того. Он показался мне доведённым до отчаяния. Где он сейчас?»
- «Поблизости, от своего обращения – он похоже впал в ступор.»
Ну естественно, он так сильно желал заполучить это кольцо для контроля над трансформацией, вот только трансформировался тут же как только его надел.
Проследовав по тропе до ближайшего леса – я услышал, а вскоре и увидел как вервольф раздирал своими когтями ствол дерева.
Ага…
- «Отдай это обратно.»
- «Хух…?»
Он обернулся он ко мне, пребывая в ярости.
- «Проваливай!»
Прокричал он довольно забавно изменившимся голосом в форме вервольфа, и подобрав с земли камень – бросил его в меня.
- «Отдай его, или пожалеешь.»
Ещё раз предупредил я его.
- «Гааах…!!!»
Сорвавшись, Синдинг напал на меня.
Он был быстр, он был силён… но для победы надо мной этого всё ещё было недостаточно.
- «Умри…!!!»
Толчок за толчком, удар за ударом – у него оставалось всё меньше выносливости, а это означало, что вскоре он вновь станет человеком. Вервольф пытался напасть на меня используя все свои усиленные возможности, но уклонившись – я прыгнул к нему и обхватил его руками сзади.
- «Ничего личного! Просто переживи это!»
Подняв Синдинга – я перекинул его через себя, приложив об землю.
- «Гаааххх!!!»
- «Всё ещё не человек, так что продолжим!»
Далее я применил ещё один суплес, затем ещё и ещё. И каждый раз при ударе об землю – он стонал от боли.
Семи суплесов подряд Синдинг всё же не выдержал и начал медленно превращаться обратно в человека. Так что взяв свою саблю – я поднёс клинок к его шее.
- «Кольцо!»
Приказал я ледяным тоном. На что тяжело дышащий и содрогающийся от боли Синдинг, посмотрел на меня наполненными ненавистью глазами.
- «Подавись им!»
Бросил он его мне в лицо.
- «Пусть оно навлечёт на тебя тысячи проклятий!»
- «Ага, спасибо на добром слове.»
Взяв кольцо – я ушёл, но перед этим не забыл поставить уже свою [Засечку], благодаря чему я всегда смогу отследить его местоположение, если он конечно будет находиться в радиусе восьми километров от меня.
Вернувшись в форт и забрав телеги, мы не спеша направились в Фолкрит.
У меня там ещё имелись кое-какие дела.
Сага о Драконорождённом Глава 96 – Мы встретимся под лунным светом (2)
Глава 96 – Мы встретимся под лунным светом (2)
Управляя первой повозкой, в то время как Джулл второй – я не мог не отметить, что дорога в Фолкрит прошла в такой же миролюбивой обстановке как и прежде.
Сами повозки были забиты оружием и доспехами под торговой маркой «сделано Орками», выпивкой, тканями, книгами и деньгами. Где бы вы не находились – все эти вещи обладали довольно неплохой ценностью, так что этот выбор был не случаен. Как только мы добрались до Фолкрита – то тут же начали договариваться по поводу продажи нашей добычи, естественно сообщив о стычке с бандитами в «Крепости Треснувшего Бивня».
Новость для города оказалась довольно шокирующей, поскольку от засевших там бандитов страдали даже сами стражники, так что те орки были ещё той костью в горле. Услышав от меня эти известия – туда тут же была отправлена группа стражников, и спустя некоторое время вернувшийся гонец подтвердил, что всё сказанное являлось правдой.
Новость разлетелась по всему городу словно лесной пожар, отчего меня даже пригласил в свой «Длинный дом» Ярл Денгейр Стунский, поблагодарив за избавление от проблемы, причинявшей вред жителям его холда. Причём это уже была не первая наша встреча, мы пожимали друг другу руки раньше, во время «Турнира Верховного Короля», когда он и пригласил меня в свой холд.
Характер у него конечно был ещё тот, постоянно одержимый теориями заговоров, отчего он собственно никому не доверял. Мне удаюсь отказаться от его предложения остаться в холде, даже несмотря на его намёки получения заслуг. Всё же для меня это пока что было не выгодно, так что я старался напирать на то, что нахожусь в тренировочном путешествии и прочем.
Вырвавшись от него – я вернулся в таверну и плотно перекусил. Нефертити всё ещё злилась, и даже не смотрела в мою сторону, отворачиваясь каждый раз, как я хотел с ней заговорить.
От этого мне стало немного не по себе, поэтому я пообещал, что не смотря ни на что – возьму её завтра с собой. По идее в этом не будет ничего опасного, поскольку я буду единственным, кто будет делать всю работу, поэтому пока мы будем ходить по лесу, Джулл вполне сможет о ней позаботиться.
Кстати об этом… а как связаться с Хирсином…?
Нет, я конечно всё помню, вот только неужели это также должно сработать и сейчас? В игре, чтобы получить возможность пообщаться с Лордом Охоты – необходимо убить определённого зверя, вот только как-то никто не удосужился мне его нигде отметить.
Хммм! Зверя…
Раньше я уже убивал медведей и троллей, вот только Хирсин как-то не появлялся.
Кстати… когда мы направлялись из Хелгена в Фолкрит – то кто-то ведь объявился в районе обитания волков и прогнал их. Так что этот зверь как раз вполне может соответствовать требованиям.
Направившись в зал таверны, я переговорил с некоторыми охотниками по поводу этого явления, и естественно за это время уже пошли слухи по поводу странного зверя, защищающего оленей и лосей от волков и охотников в лесу. На его выслеживание были направлены целые группы, вот только все они вернулись ни с чем, что кстати заставило меня ещё больше уделить этому внимание.
Завтра необходимо будет встать очень рано, поэтому практически сразу же после этого я отправился спать.
***
Как и планировалось – вышли мы рано, в очередное промозглое утро Вечерней Звезды (декабря). Было холодно и сухо, наконец-то начал падать снег, отчего с Горного массива Джерол ветер нёс холод.
Быстро позавтракав – мы приступили к подготовке. Разрешение на охоту в лесах Фолкрита у меня уже было, так что в браконьерстве меня обвинить не смогут, что для этого холда было довольно серьёзным преступлением.
Покинув таверну – нам тут же бросился в глаза слой снега. В игре снег никогда не выпадает в Фолкрите, вот только здесь зимой под снегом скрывался каждый сантиметр Скайрима.
Но всё равно, здесь получше чем на севере, откровенно говоря мне даже страшно представить, что сейчас творится в Винтерхолде. В общем вместе с Джулланар и Нефертити – мы направились на юго-восток Фолкрита, в места где как раз и произошла эта оленье-волчья аномалия. По пути нам кстати встретилось немало оголодавших волков, вот только мне не хотелось без причины их убивать, всё же волки являлись символом «Сай», младшего божества Удачи.
В Скайриме издревле существовал обычай не убивать волков без прямой необходимости в этом, поскольку «Сай» всегда принимал именно волчью ипостась. Так что хоть он и не являлся частью пантеона, но этот бог тем не менее считался покровителем Скайрима.
Говорилось, что поселившись и женившись здесь – он от счастья напитал эти земли такой удачей, что Скайриму удалось уничтожить всех фалмеров (снежных эльфов) и завоевать Хай Рок вместе с Морровиндом благодаря одному его существованию. Но естественно это продолжалось лишь до тех пор, пока его не вынудили покинуть землю другие боги, такие как «Мара» и «Эбонарм».
Но как бы там ни было, норды стараются особо не трогать волков, поэтому и я сейчас предпочёл просто отпугивать их своей «аурой».
При помощи своего [Сканирования] – я пытался найти в лесу того аномального оленя, вот только для моих возможностей этот лесной участок был слишком велик. Так что вместо этого я сконцентрировался на оленьих следах, пытаясь для начала выследить самое большое стадо оленей, и как бы это ни было странным – мы действительно его нашли таким образом.
Великий зверь оказался прекрасным Белым Оленем. Он гордо возвышался над оленьим стадом, издавая оленьи крики. Рога у него были необычно большие с многочисленными острыми отростками, которые выглядели достаточно опасно, невольно вызывая уважение одним своим видом.
- «Мы должны охотиться вот на это?»
- «Вы – нет, лишь один я. Просто постарайся никуда не влезть, и следи за Нефертити.»
Когда я наконец согласился взять её с собой – кошка пребывала в хорошем настроении с самого утра, так что лежа на руках Джулл – она с любопытствам осматривалась по сторонам, благосклонно виляя хвостом.
Я же тем временем сосредоточился на Белом Олене, пытаясь понять как к нему подобраться. Всё же он был не один, а как только меня увидит хоть кто-то – стадо тут же разбежится. Кроме того этот олень казался довольно сильным существом, так что определённо захочет защитить своё стадо.
Я уже применил [Призванный лук], пытаясь навести стрелу на как можно лучший выстрел… вот только неожиданно мне в спину подул ветер, отчего все олени тут же посмотрели в мою сторону.
Дерьмо! Ну конечно же, именно сейчас, непонятно откуда появившийся ветер донёс до них мой запах, отчего меня тут же заметили!
Я быстро выстрелил, вот только Белый Олень с лёгкостью уклонился от моей стрелы… интересно.
Стадо начало разбегаться, в то время как Белый Олень выбрал другое, отличное от них всех направление.
Умный зверь! Он понял, что я пришёл именно за ним, поэтому решил увести меня от своего стада. Вскочив со своего места – я последовал за ним в лес, в то время как Джулл с Нефертити также бежали где-то неподалёку.
Белый Олень быстро мелькал между деревьями, вынуждая меня применить [Ускорение], чтобы хоть как-то сравняться с ним в скорости. По каким-то причинам он стремился на юг, и отчего-то чувствуя по этому поводу тревогу – я выстрелами из лука старался его туда не пускать. Единственное, что целиться по бегущему между деревьев оленю было не так уж и просто, отчего мои стрелы так толком ни разу его и не задели.
В некоторых местах он начинал вилять, видимо пытаясь спрятаться. И хоть олень был очень умным, вот только моей магии обнаружения он избежать не мог.
Это всё продолжалось до одной небольшой сколы, за которой он вдруг неожиданно остановился. Я понятия не имел, что там с ним произошло, поэтому подумал, что возможно он как-то застрял. Вот только выскочив к нему – я увидел как олень быстро поворачивается ко мне и опуская голову, нацеливается своими рогами.
Неожиданно я почувствовал тревогу… этот олень собрался меня контратаковать!
Это был его план с самого начала! Вначале он увёл меня чёрт знает куда от стада, затем долго мотаясь по лесу – истощил мою выносливость, а сейчас решил на меня напасть!
Вот только этот план был хорош для обычного охотника, но не против меня.
- «Джулл, он решил атаковать нас, уклоняйся!»
Прокричал я, отпрыгивая с дороги взявшего разбег оленя. Причём когда он проносился близко от меня – я вдруг понял, отчего его рога не были настолько белоснежными как он сам… они все были в запёкшихся пятнах крови.
Вот это я понимаю олень-убийца…
На этом его запал не прекратился, и взяв разбег он вновь устремился на меня. Причём олень был слишком быстр, чтобы дать мне шанс по нему выстрелить и при этом не попасть на рога.
Ну что ж, ладно… в таком случае я убью тебе голыми руками!
Отозвав [Призванный лук] и обнажив кинжал из-за пояса – я встал лицом к лицу к оленю, отчего он даже недоумённо притормозил, поскольку я похоже был первым, кто решил таким образом бросить ему вызов.
- «Ха-ха! А ты интересный, приятель! Жаль, что придётся убить тебя во имя Хирсина!»
Сказал я занимая атакующую позу, в то время как олень, словно поняв меня – также принял свою позу для разгона.
Я даже отсюда чувствовал его боевой дух. Если бы этого оленя можно было приручить – то он бы стал просто прекрасным ездовым животным.
С силой фыркнув воздухом, олень бросился на меня. Секундой спустя я тоже начал движение, не спеша побежав ему навстречу.
Мой план был довольно прост… так что когда нас разделяло не более пяти метров – я подпрыгнул настолько высоко, насколько только смог, в итоге оказавшись на олене. Теперь я ехал на нём сверху, и прежде чем осознавший происходящее олень успел как-то среагировать – я уже кинжалом наносил ему удары по шее.
Из него в буквальном смысле начала фонтанировать кровь, вот только он не стал останавливаться, а нацелился на ближайшее дерево. К счастью я не стал этого дожидаться и упал, покатившись по земле, но сам Белый Олень с деревом не разминулся и рухнул на бок.
Содрогаясь, он в последних попытках бил воздух копытами, собираясь встать и бежать дальше… вот только он умирал.
- «Джон, ты в порядке?»
- «Да…»
- «Это было просто потрясающе! Ты был словно… Джон, с тобой точно всё хорошо? Выглядишь каким-то подавленным.»
Ох! Это проявилось даже на моём лице?
- «Да, всё хорошо. Просто… мне грустно из-за того, что я лишил жизни такого отважного бойца…»
Услышав тон моего голоса – она успокоилась, вот только долго находиться в таком состоянии ей не дали…
{Тем не менее это была хорошая охота, на которую было приятно смотреть!}
Ответил на моё последнее заявление чей-то довольный голос.
- «Ааааа…!!!»
- «Нияяя…!!!»
Джулл подпрыгнула со своего места словно испуганная кошка, причём Нефертити от неё не отставала, вот только она-то действительно являлась испуганной кошкой.
- «Джон! Беги…!»
Поскольку я не двигался – то Джулл решила предупредить меня о том, что находилось у меня за спиной… но я лишь просто обернулся, постаравшись сохранить спокойное выражение лица.
А там, позади меня, стоял призрак убитого мной только что оленя.
- «Кхм, я конечно извинюсь, но разве я только что тебя не убил…?»
Спросил я, хоть уже в принципе и знал заранее ответ.
{Приветствую охотник! Я – дух охоты, всего лишь проблеск Славного Преследователя, которого вы называете «Хирсином», одно из имён которого является чистой охотой.}
Заговорил со мной призрак, являющий аспектом Даэдрического Принца Охоты, Хирсина.
- «Если это правда – то могу ли я попросить об услуге, о Славный Преследователь?! Я пытаюсь вернуть украденное кольцо лорду и снять насланное проклятие от того, кто известен как Синдинг.»
Сказал я доставая кольцо и демонстрируя его Аспекту Хирсина.
В ответ призрак переводил некоторое время взгляд с кольца на меня, после чего наконец сказал:
{Я могу рассмотреть это. Вот только вначале, ты должен сделать службу для блеска моей славы.}
- «Чем могу быть полезным?»
{Тот, кто украл – бежит к тому, что он считает своим убежищем, подобно тому, как медведь взбирается на дерево чтобы спастись от охоты – вот только в итоге попадает в ловушку. Ищи этого вора. Сдери кожу с его тела, и принеси мне это подношением.}
Как ни крути, но всё к этому и пришло.
- «Я услышал твою команду.»
Ответил я с уважением.
- {Лети, охотник. Есть и другие, кто борется за мою благосклонность. Совсем немного конкуренции. Так что не тяни, а то добыча скроется.}
Оставив меня с таким напутствием – Аспект Хирсина исчез. Вот только странное было то, что его взгляд был направлен не на меня… он был устремлён на Нефертити.
Сага о Драконорождённом Глава 97 – Мы встретимся под лунным светом (3)
Глава 97 – Мы встретимся под лунным светом (3)
Хоть без каких-либо фактов об этом и не имело смысла думать, но я попросту не мог выбросить это ни из головы, ни из хвоста… пристальный взгляд Аспекта на Нефертити был откровенно странным, пусть сама она и совершенно не отреагировала на это.
Хмм, возможно Хирсин также любит кошек…?
Ладно, всё равно сейчас я ничего не могу с этим сделать, кроме как отложить эту мысль в долгий ящик. Ведь в данный момент мне следовало найти куда скрылся Синдинг.
В игре, после того как игрок заберёт кольцо у Синдинга и отнесёт его Хирсину – вервольф сбежит в пещеру под названием «Грот Утопленника». Уголок дикой природы, отделённый от внешнего мира толщей скал, где собственно и будет происходить на него охота. Причём как Аспект и сказал, не только я хочу заслужить благосклонность Хирсина, отчего конкуренция там будет точно неплохой. Так что вызвав Огненного Атронаха Скакуна – мы на полной скорости устремились на север.
«Грот Утопленника» находился в Холде Фолкрит, вот только единственный вход в него шёл из Холда Вайтран, что естественно совершенно ничего не упрощало. Но если мои расчёты были верны – то к пещере я должен был добраться ещё до заката… а сейчас ведь даже не полдень.
Мне очень хотелось обнаружить Синдинга ещё до того, как он туда доберётся, но это безусловно была простая попытка выдать желаемое за действительность. Вервольф должно быть без остановок бежал туда всю ночь, так что рассчитывать на это было откровенно глупо…
***
Ну, если не придираться – то прибыли мы практически на закате.
Это была ужасно долгая поездка. Даже учитывая то, что дорога была прямой и открытой – мы постоянно натыкались на различных путешественников, которые выпучив глаза смотрели на «Пылающую Лошадь» и её «Призрачного Всадника».
Я…? Призрачный Всадник…? Да я как минимум раз в шестьдесят его сексуальнее! *Вздох!*
Ладно, по крайней мере начало пути в пещеру было отмечено кучей камней с человеческими костями и лежащим на них черепом. Выглядело это откровенно опасно, так что перед тем как войти – мы спешились, решив восстановить свои силы.
- «Ну что, как ты?»
Спросил я у с гримасой опустившийся на землю Джулл.
- «У меня болит задница, болит спина, болит шея, болит голова… у меня болит всё!»
Похоже что скоростная безостановочная поездка оказалась для неё слишком тяжёлой, впрочем Нефертити также находилась на грани издыхания.
- «Ну ладно, дамы! Вы можете немного отдохнуть, но не слишком расслабляйтесь. Нам тут ещё нужно освежевать одного невинного вервольфа.»
- «Ты просто чудовище…»
Ответила девушка, холодно на меня посмотрев, всё же она действительно устала. Но как бы там ни было, небольшой отдых действительно ни на что особо не повлияет, всё же не думаю что кто-то мог успеть прибыть раньше нас.
Вот только когда я также сел и немного расслабился…
- «Гаааааах…!»
Неожиданно раздался жуткий предсмертный крик…
- «Это из пещеры!»
Воскликнула Джулл вскочив. И да, это пришло именно из пещеры!
- «Так, я пошёл.»
Встал я, направившись в пещеру.
- «Может, мы подождём тебя здесь?»
Спросила Джулл с блестящими от влаги глазами.
- «Ну, если тебе так хочется в одиночку встречать всех прибывающих сюда в ближайшее время других охотников – то конечно же да.»
- «Гррх! Хорошо!»
Взяла она свой лук, подготовив несколько стрел, после чего мы направились внутрь.
Вход в «Грот Утопленника» представлял собой немного узковатый естественный туннель, но мы успешно его миновали. Спустя несколько сотен метров показалась окружённая невысокими скалами долина, действительно прекрасное наполненное природной красотой место.
Вот только единственное, красоту этого места нарушали сразу три разорванных в клочья трупа. Осмотревшись по сторонам – я заметил следы боя, а при помощи магического обследования обнаружил отметки на северо-западе.
- «Эмм? Охотники уже здесь?»
- «Так быстро?»
- «Похоже на то…»
- «И что мы в таком случае будем делать?»
- «Хмммм… ты убьёшь всех охотников, кто решит встать у нас на пути. Ну а я позабочусь о Синдинге.»
И мы побежали к тому месту, где по моим предположениям находился нужный нам вервольф.
Прибыв туда, я обнаружил как несколько охотников и похожих на бандитов людей пытались окружить определённое место.
- «Всем привет, тут Синдинг не пробегал?!»
Дружелюбно обратился я к ним, отчего они посмотрели на меня как на придурка, и один из охотников подойдя – преградил мне путь:
- «Это наша охота! Пошёл на х**…!»
- «Да что ж вы все такие злые?»
Спросил я у пустоты, направив заряженный [Ударом молнии] кулак к его подбородку, который как и ожидалось не сумел с этим справиться. Впрочем откровенно говоря об этом сложно было судить, поскольку я и головы-то его больше не видел.
- «Что за…?!»
- «Нет…!»
Остальные охотники шокировано застыли, вот только прежде чем они что-то надумали – Джулл уже начала их убивать.
Думаю, что мы хорошая команда: я убиваю, она убивает – и все убиты! Так что в то время как убегающими противниками занялась Джулл – я направился вперёд:
- «Синдинг! Приятель! Мне очень хочется тебя увидеть! Выходи, а то хуже будет!»
- «Ты…!!!»
Весь испачканный кровью Синдинг уже находился в форме вервольфа, и судя по всему был очень на меня зол.
- «Ну что, готов ко второму раунду?»
Спросил я с усмешкой, не в силах пересилить себя от поведения плохого парня.
- «Я не смогу остановить тебя, если ты решишь это сделать. Хирсин слишком силён, чтобы кто-то из нас смог ему противостоять, но всё же…»
- «Можешь не напрягаться, я не собираюсь тебя отпускать.»
Сказал я ему прямо, на что он кивнул:
- «Ну что ж, да будет так!»
После чего он развернулся и побежал, в то время как я пытался попасть по нему [Цепной молнией].
В форме вервольфа он был быстрой и сложной мишенью, сумев подняться на какое-то древнее сооружение и спрятаться за его стенами. И не нужно было быть гением чтобы понять, что он собирался устроить мне засаду.
Вот только отличительной особенностью [Цепной молнии] была её способность прыгать от цели к цели, так что потенциально я мог поражать его даже за укрытием. Так что получив от меня очередной бодрящий удар – он побежал и спрыгнул с противоположной стороны древнего сооружения, и хоть я тут же последовал за ним, вот только для спуска мне должно было понадобиться некоторое время. После непродолжительного размышления – моя голова выдала мне оптимальное решение, и вскоре из исказившейся пустоты появилось могучее пламенное существо, Огненный Атронах Ястреб.
Вскочив ему на спину – я приказал взлетать.
Заклинание было ещё не совершенным, отчего подниматься высоко над землёй он не мог, но с этого сооружения можно было просто спарить вниз. Так что ястреб устремился прямиком за Синдингом, который ещё не догадывался, что я находился прямиком над ним. Достигнув его – я спрыгнул вниз, нацелившись своей саблей на спину вервольфа.
Прямиком перед моим ударом, Синдинг заметил тень и посмотрев вверх –увидел падающего меня. Он попытался было что-то сделать, вот только уже было слишком поздно, и моя сабля проникла сквозь его кожу, плоть и дальше.
- «Гаааааххх…!!!»
Закричал он от боли, но собрав всю свою чудовищную силу – сумел схватить меня и отбросить, вот только мне ещё в полёте удалось перевернуться и приземлиться на ноги.
Обернувшись же к Синдингу, я увидел как он что-то бормоча полз на четвереньках, но затем рухнул, испустив дух.
Ну что ж, это оказалось не так уж и сложно.
- «Джулл, я всё!»
- «Я тоже, иду!»
Ха, она уже со всеми справилась? Впечатляет!
Спустившись, Джулл выглядела немного возбуждённо.
- «Что-то стряслось?»
- «Нет, просто за эти дни я уже убила много людей, так что это было действительно забавно.»
Это… *Вздох!*
- «Ладно, доставай нож для снятия шкур.»
Джулл достала нож, клинок которого был коротким и широким, специально предназначенным для такой работы. Свежевание было тем, чему меня учили ещё в Рифтене, так что это было мне вполне знаком. Вот только я впервые снимал шкуру с вервольфа, так что с данной стороны – это было довольно хлопотно, но тем не менее мне удалось справиться с большей частью шкуры.
Отложив её в сторону, я начал размышлять о том, что мне собственно нужно было делать дальше, вот только ответ на это пришёл сам собой.
{Ты хорошо поработал, охотник!}
Вновь объявился этот пугающий Аспект Хирсина! Причём в этот раз он выглядел как Синдинг в его человеческом облике.
- «Я сделал всё, как ты и сказал.»
Произнёс я, предоставляя «Кольцо Хирсина» Аспекту Хирсина.
{Да, ты сделал! И получаешь мою благосклонность! Эта кожа хорошо послужит тебе, дитя. Посмотри на неё внимательнее. Моя слава защитит тебя от всех недовольств этого мира.}
И после слов Аспекта Хирсина, кольцо исчезло у меня с руки, а шкура, которую я только что содрал с трупа оборотня Синдинга – начала изменяться во что-то другое.
Ну наконец-то! Ведь ради этого всё и затевалось!
- «Вау…!»
Удивилась стоявшая сбоку Джулл, в то время как через некоторое время шкура окончательно трансформировалась в кирасу.
Шкура Спасителя!
{Славной Охоты!}
С этими словами Аспект Хирсина покинул нас… вот только почему в его словах мне послышалась скрытая насмешка?
Что это ещё значит…?
***
«Шкура Спасителя» - это обычно ассоциируемый с «Хирсином» даэдрический артефакт. Само название «Шкура Спасителя» связано только с кирасой, но на самом деле когда-то существовал полный набор данного доспеха.
Кираса довольно просто одевалась, а также была очень лёгкой, по весу даже меньше Кожаного Доспеха, в то же время по прочности не уступая Эбонитовой Экипировке, самого прочного металла во всём Скайриме. В общем данная кираса была просто идеальным вариантом для путешествий, позволяя не слишком выделяться с накинутым плащом. Ну и конечно же в отличие от игры, я обязательно собирался надевать с этой штуковиной и штаны.
Но ценилась она не только за это, её магические эффекты наделяли владельца высокой устойчивостью к ядам и магии, всё же не просто так Хирсин сказал: «…защитит тебя от всех недовольств этого мира».
После проверки доспеха я не собирался покидать «Грот Утопленника», вместо этого переместившись с места убийства Синдинга в расположенное в пещере святилище, которое являлось «Святилищем Талоса».
Облачившись здесь в броню – я начал совершать с ней различные проверочные упражнения, и это было просто здорово! Ничто не может сравниться с даэдрическим доспехом, который Даэдрический Принц создал прямиком под тебя!
Я был просто чрезвычайно доволен своим приобретением, так что попросил Джулл даже несколько раз меня ударить, вот только броня была слишком хороша, чтобы я что-то почувствовал.
После того как я немного успокоился – то сосредоточился уже на Святилище Талоса, рядом с которым при должной наблюдательности можно было обнаружить клинок и записку.
- «Что это такое?»
Спросила нахмурившись Джулл, рассматривая необычно выглядевший клинок.
- «Это Акавирская Катана, оружие что было перенято у Цивилизации Акавира «Клинками», бывшим разведывательным подразделением Империи до и во время Великой Войны.»
- «Ух ты…»
Джулл вновь опешила, а я тем временем взял клинок и записку рядом с ним.
__________________
Нашедшему эту записку да будет известно, что я, Ацилий Болар, последний из Клинков, выживших при нападении на Храм Повелителя Облаков – укрылся здесь, в этом древнем святилище. Талморцы явились за мной, но я не дам им осквернить это место. Я иду навстречу смерти с гордо поднятой головой. Если в вас есть достоинство, возьмите мой клинок и поступите так же.
__________________
*Вздох!* Покойся с миром!
Если мне удастся встретиться с кем-нибудь из «Клинков» - то я верну им эту Катану. В принципе из этой организации я знаю не только своего отца, так что постараюсь передать память об этом человеке, Ацилие Боларе.
В игре данная катана известна как «Клятвенный клинок Болара», напоминая собой японскую катану из моей прошлой жизни. По крайней мере клинок был изогнут очень похоже, рукоять была обёрнута чёрной кожей, а гарда была стилизована под спиральную змею.
Благодаря магическому качеству клинка, он практически не испортился, даже пролежав столько времени без надлежащего ухода. А из того что я сумел понять – чары должны были ослаблять противника, по которому наносится удар, а также давать шанс вынудить врагов разбежаться в ужасе. В общем, достойный меч.
Прикрепив ножны к левому боку – я вложил в них катану, стараясь подражать японцам в кино.
- «Хе-хе-хе, мне всегда хотелось так сделать…!»
Это было очередная мечта из прошлого мира, которую мне удалось исполнить лишь в этом. Теперь мой «восьмиклассник» точно мог покоиться с миром.
- «Джон!»
- «Хмм?»
- «Смотри!»
Позвавшая меня Джулл указала пальцем на что-то позади меня. Я обернулся, и все слова тут же вылетели у меня из головы…
- «Рооооааааррр!!!»
…кроме одного.
- «Дерьмо!»
Передо мной стоял огромный чёрный пещерный медведь. Эй, в игре ведь здесь ничего подобного не было…!
- «Джулл! К бою, вместе мы сможем его победить!»
- «Да!»
- «*Вой* *Вой* *Вой* *Вой*!»
Какого…?
- «Волки…?»
- «Откуда они здесь?»
- «Эй, а где Нефертити?»
- «Эмм… была где-то здесь?»
- «Дерьмо!»
- «Нам нужно пробиваться!»
- «Нет, я не уйду без неё!»
Вот дерьмо…! Что здесь происходит…?!
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- «Хуман, что ты собрался делать?»
- «Прости Нефертити, подожди меня немного здесь.»
Хуман нёс мяу, и поставил мяу на землю!
Хуман вечно занят, он и эта «Глупая Хуман» всё время разговаривали о чём-то и били других странных хуманов, после чего начали делать ещё более странные вещи и разговаривать со странным большим призраком.
Призрак слишком страшен! Выглядевший как человек олень… странно!
Впрочем Хуман всегда любит странные вещи!
Хуман ездит на плохой огненной лошади, которая бежит слишком быстро. Это заставляет мяу хотеть спать, но при этом мяу не может уснуть.
Но Хумана всё устраивает!
Но с другой стороны он так сильно заботится о мяу…
Вот только почему он играет со странной палкой? Хуманы любят бить друг друга всевозможными странными палками. Но мяу не нужны палки, ня! У мяу мощные лапки и замечательные когти!
А у бедных людей такого нет, ня.
Я всё ещё злюсь на Хумана, он так и не попросил у меня прощения и не дал рыбки, няя!
Ну ничего, я подожду! В конце концов он всё равно придёт к мяу, когда захочет обниматься.
Но нет рыбы – нет объятий, ня!
Хмм, а это что ещё такое?
Мотылёк! Хуман любит мотыльков. Я поймаю одного для Хумана, и он бросит эту «Глупую Хуман»!
Я иду! Я прыгнула за мотыльком, вот только он было далеко! Я упала, ня!
«Глупая Хуман» не видела мяу? Хорошо!
Хуман говорит, что мяу – прирождённые охотники! Я должна быть как другие мяу и поймать мотылька для Хумана!
Ня! И меня не заботит никакой Хуман, я просто хочу охотиться как настоящая мяу, ня!
Я бегу за бабочкой! Опять! Снова! Снова, ня!
Плохая бабочка! Не улетай от мяу!
Няя! Нужно вернуться к Хуману, ня!
Хуман должен быть... а где Хуман?
- «Хуман! Хуман…!»
Хуман потерялся? Няя, какой Хуман растяпа!
- «*Вой* *Вой* *Вой* *Вой*!»
Что! Что это такое…?
- «Дого…?»
*Вой!*
- «Дого! Прочь от мяу! Мяу сильная!»
Глупые дого всегда верят мяу и убегают!
- «Гррр! Слишком мало! Но пахнет вкусно!»
- «Хух! Пошёл прочь дого! А то мяу разозлится, и Хуман разозлится тоже!»
Дого всё ещё не уходит!
- «Гррр! Сейчас я тебя съем!»
Ня! Дого тупые, но не плохие! Но это плохой дого! Очень плохой, ня!
Подожди… Хуман ведь говорил, что есть плохие дого и мяу!
Он сказал, что плохих дого зовут ульф.
- «Ты ульф, ня?»
- «Грргрргрр! Вкусняшка…!»
Плохо! Хуман сказал, что при виде ульфа – нужно спасаться на дереве.
Ва-ва-ва-ва, вот только где деревья? Нет деревьев! Вообще нет никаких деревьев, ня!
Плохо! Бежать! Бежать! Бежать!
Я бегу…!
- «Гррр! Не убегай! Иди сюда, я отведаю твоего мяса!»
Ульф бежит за мной! Ва-ва-ва! Страшно!
- «Глупый ульф! Я не мясо, ня! Я пушистик!»
- «Гррр! Съем и пушистика!»
Няя! Нельзя есть пушистиков…!
Бежать! Бежать! Бежать!
Почему нет деревьев?! Хуман сказал, что когда нет деревьев – то нужно бегать влево и вправо!
Няя! Влево, вправо, влево!
- «Гррр! Не уйдёшь…!»
Вхаа! Это сработало, глупый ульф упал прямиком на свою морду! Ня-ха-ха-ха!
- «Гррр! Разорву!»
- «Гррр! Я тоже хочу мяса!»
Что…? Ещё один ульф? Плохо…!
Нужно убегать! Бежать! Бежать! Бежать!
- «Гррр! Стой мясо!»
- «Ня! Мяу не мясо…!»
Аааа! Мне хочется заплакать!
Почему два ульфа?
Ох, дерево! Бежать к дереву!
- «Роооааар!»
Стооооп.
- «Ульфы! Это плохое дерево, мы бежим другим путём!»
- «Гррр! Лови мясо!»
Они глупые! Даже «Глупая Хуман» не настолько глупа как они.
Я побежала влево, вправо, влево, и ульф вновь упал.
Слишком глупые! Мне просто нужно...
Няя…!
- «Гррр! Вот и всё мясо!»
Выход перекрыт, дальше только скала… мяу в ловушке, приближаются другие ульфы!
Ох, ня! Слишком много ульфов, ня! Что же делать…?
- «Гррр! Мясо!»
- «Кусай её! Кусай! Рви!»
- «Грр! Маленькое мясо вкусно пахнет!»
Няя! Мяу должна бежать на скалу!
Бежать! Карабкаться по скале!
- «Остановите мясо! Гррр!»
Ульфы прыгнули после мяу! Ульфы пытаются укусить мяу!
- «Прочь! Я буду есть мясо! Гррр!»
Няя! Большой ульф! Пришёл большой плохой ульф!
Почему сюда пришёл большой плохой ульф?
Большой ульф – это плохо! Большой ульф сможет вскарабкаться!
Няя! Нужно торопиться! Почти там!
- «Гррр! Я тебя съем!»
Мяу чувствует дыхание большого ульфа у себя за спиной!
Няя! У него такие большие зубы!
Прыгать!
- «Гррр! Не уйдёшь! Иди сюда мясо!»
Ха, ня! Мяу в безопасности!
Мяу поднялась по высокой скале, большой ульф не сможет сюда вскарабкаться!
- «Гррр! Спускайся мясо!»
- «Нях! Уходи прочь!»
- «Гррр! Я пришёл чтобы съесть тебя, мясо!»
Большой плохой ульф прыгнул!
Няях…!
Фух, большой плохой ульф может прыгать высоко, вот только он не достанет мяу!
- «Гррр! Мясо!»
- «Няяя…!»
Большой плохой ульф снова прыгает, но не удержавшись на скале – падает вниз.
*Визг*
Ха! Что это такое? Камень двигается?
Ульф прыгает и качает камень...
Если камень упадёт – то большой плохой ульф умрёт.
Да! Это оно! Хуман бы сделал именно так!
Мяу умная! Хуман такой же, как и мяу!
Мяу беги и толкай камень лапами! Няяя! Слишком большой!
Большой плохой ульф должен на него прыгнуть!
- «Глупый ульф! Иди ко мне!»
- «Гррр!»
Он не хочет прыгать! Надо заставить его снова прыгнуть.
Что бы сделал Хуман? Да! Хуман бы разозлил ульфа.
Чтобы злить других – он говорит плохие вещи.
Хммм!
- «Большой ульф! Ты такой медленный – что твоя мама должно быть мамонт!»
- «Гррр! Мясо!»
Ульф снова прыгнул!
*Визг*
- «Большой ульф! Ты такой страшный – что твоя мама является злокрысом!»
- «Гррр! Я разорву тебя! Моя мама – волчица…!»
*Визг*
- «Точно! У твоей матери должно быть короткие лапы, ня-ха-ха-ха! Ты также как и твоя мама не можешь запрыгнуть на скалу!»
- «Гррр! Раздражающее мясо!»
Ульф разозлился! Ульф прыгает снова и снова.
*Визг* *Визг* *Визг*
Он двигается! На ульфа!
- «Гррр! Мясо – ты… граааааррр!»
Камень рухнул на большого плохого ульфа! Много крови!
Камень упал и другие ульфы убежали! Большой плохой ульф ранен!
- «Ты… ты… ты… мя… со…!»
Ульф умер, мяу победила! Это было так страшно!
- «Никуда мяу больше отсюда не пойдёт, ня!»
Пусть меня найдёт хуман и заберёт отсюда!
{Слава гончей! Друг охотника, Чёрная! Даже у ловцов расставляющих капканы есть свои острые ощущения, которые дано испытать не каждому.}
- «Няяяяя…!!!»
Что…? Позади меня стоит большой плохой ульф…?
- «Призрак, что говорил с Хуманом?»
{Да – это я, а ты – гончая, что следует за своим охотником.}
- «Охотник! Хуман…? Но мяу не дого.»
{Это не аргумент! Охотник и его гончая связаны судьбой. И чем сильнее их связь – то тем сильнее они становятся. Ни один мой охотник не пойдет без гончей! И неважно, какую форму принимает гончая. Либо внутри охотника как у оборотней, либо же в качестве его верного зверя. Судьбы охотника и гончей переплетены и запечатаны. Они живут вместе и погибают вместе.}
- «Мяу не понимает…!»
{Для меня и не важно, понимаешь ты это или нет, Чёрная! Знай, что охотник за которым ты следуешь, не благоволит ни одному зверю кроме тебя, и по идее ты не должна быть достойна такого могучего охотника… но это ведь можно и исправить!}
О чём сейчас говорит этот призрачный ульф?
{Судьба «Старейшего» ведёт этого охотника к самой славной охоте, которую я даже не могу предвидеть. Поэтому я хочу засвидетельствовать предстоящую славную охоту! Вот только этот охотник никогда не станет моим чемпионом! Он не может стать чьим-либо чемпионом, поскольку он уже является чемпионом «Старейшего». Вот только моим чемпионом вполне можешь быть ты, Чёрная!}
- «Няя! Не трогай мяу!»
Ульф-призрак приближается к мяу! Мяу пятится, но из призрачного ульфа начал исходить свет.
Это... я знаю что это. Кольцо, которое Хуман отдал человеку-призраку.
{Это несомненно потеря, но в то же время и дешёвая плата! Будет сделано ещё одно. Но это лишь для тебя, мой Чемпион!}
Кольцо взлетает и трясётся… оно трескается?! Зачем ломать кольцо?
Ого! Еще один свет? Ай, слишком яркий свет!
- «Няя! Убери свет! Не подходи к мяу!»
{Готово! Удачи в предстоящей охоте, Чёрная! Неси славу имени моему, Чемпион!}
Свет идёт в мяу! Зачем? Страшно!
Уходи…! Призрачный ульф уходит!
Хух! Ваах! Я падаю…!
- «Ва-ва-ва-ва-ва!»
Мяу не может перестать скользить вниз!
Нет! Там же много ульфов!
Ай! Я упала! Мяу больно!
Мяу…! Мяу одна! Мяу совершенно одна!
Ульфы! Ульфы приближаются!
Няя! Мяу не может больше залезть!
Мяу… мяу слабая! Мяу нужен Хуман!
Нет… Хуман не может прийти! Хуман сражается с громким рёвом!
«Глупая Хуман» тоже не может прийти! Она вместе с Хуманом!
Мяу… мяу злится! Мяу злится на мяу…
Мяу слабая… почему мяу слабая?
Мяу хочет быть с Хуманом… мяу хочет извиниться за то, что игнорировала Хумана.
Мяу есть что сказать! Это может быть концом…!
Мяу... мяу такая злая!
Хух!
Ульфы... ульфы становятся меньше?
Да! Когда мяу злится – ульфы становятся меньше.
Ульфы пугаются! Идите ко мне, ульфы!
Ульфы такие же маленькие, как и крысы! Мяу будет охотиться на крыс!
Идите сюда! Сюда!
Ня-ха-ха-ха!
- «МИЯЯЯЯЯЯУУУ…!!!»
***
- «МИЯЯЯЯЯЯУУУ…!!!»
Что за… что это было? Так громко!
Это что, кошачий рык? В принципе да, вот только… он слишком уж громкий, ещё и это сумасшедшее эхо.
Это было словно рёв-предупреждение впавшего в ярость слона.
- «Джулл, это только что мне показалось, или ты тоже это слышала?»
- «Я-я-я х-хотела с-спросить то же самое…»
- «Эй! С тобой всё в порядке?»
Джулл подрагивала, видимо в совокупности на неё всё это слишком сильно повлияло.
*Рёв!*
Аргх, этот чёртов медведь ещё жив…?! Да я ведь выбил из него весь Обливион, вот только он по-прежнему не хотел умирать!
- «Назад Джулл! Сейчас я его!»
Развеяв [Призванное копьё], которым я вооружился ещё в начале боя – я применил [Кулак молний] сразу же в обеих руках.
- «Яростные, отвлекайте его!»
Приказал я вызванным мной ранее скелетам атаковать его с боков. Это определённо разозлило медведя, поскольку он знал, что это именно я командовал нежитью, так что он замахнулся по мне своей правой лапой.
- «Не стоит недооценивать меня, Меховой Шар!»
Направил я правую руку в его правую лапу, отчего сработавшее заклинание разрушило его когти и раздробило несколько костей внутри.
Сильный ублюдок!
Отступив назад, медведь в очередной раз заревел на меня!
Я ждал этого момента! На своей максимальной скорости, подстёгнутой [Усилением] и [Ускорением] – я мгновенно сблизился с уже растерявшим былую прыть медведем, и ударил левым кулаком по его нижней челюсти.
*Треск!*
Челюсть треснула, и медведь рухнул замертво.
- «Ну наконец-то!»
Проклятие, это было тяжело!
- «Джулл, не время отдыхать!»
Побледневшая девушка сидела без сил, так что я применил к ней [Успокоение].
- «Ну как, лучше?»
- «Да спасибо.»
- «Вставай! Необходимо найти Нефертити и убираться отсюда!»
- «Да…»
- «Разделиться!»
Приказал я нежити отправиться по разным сторонам, чтобы как найти мою кошку, так и определить, что же за зверь здесь недавно рычал. Применив на пределе [Сканирование] – я накрыл заклинанием всю долину.
- «Я нашёл её!»
Она находилась поблизости от древнего сооружения, вот только когда мы на всей скорости туда добрались – увиденная сцена меня невольно потрясла.
Волки…! Больше двадцати волков, стая! Все они были мертвы… растерзаны в клочья с отодранными кусками плоти и вывалившимися кишками.
Чудовищная битва… хотя нет! Просто бойня!
- «Что во имя Нирна здесь произошло?»
Шокировано спросила Джулл.
- «Нефертити! Ты где?»
Побежал я туда, где проявлялось её местоположение.
Вот! Она лежала на земле, и хоть на её теле виднелись небольшие раны, но слава всем богам – она дышала.
Я присел, не смея её даже тронуть, поскольку у неё могла быть сломана кость или что-то ещё. Но к счастью моя голова начала работать самостоятельно, и я начал применять на неё [Исцеление], причём вкладывая в это максимум усилий, отчего её раны начали затягиваться прямиком на глазах.
Её рот и лапы были все в крови, вот только похоже это была не её кровь. Что во имя Обливиона здесь произошло…?
Завершив лечение – я взял её на руки, отчего она проснулась.
- «Нефертити, ты в порядке?»
- «Хуман! Прости! Не бросай больше мяу, ня…»
Произнесла она, после чего вновь уснула.
Что с ней такое? Я не понимаю…
- «Джон…!»
- «Да Джулл, что такое?»
- «Он-на… она только что говорила…?»
Эмм…?
Сага о Драконорождённом Глава 99 – Превращение
Глава 99 – Превращение Нефертити
*Крик!*
- «Мяяууу!!!»
- «По… помогите!»
- «А-а-а-а! Моя рука…!»
- «П-пожалуйста… не надо…!»
- «Монстры…!»
- «Эй, я не монстр! А ну скажи мне это ещё раз!»
- «От-отойди от м-меня женщи… аааа!»
- «Как вульгарно!»
- «Стой! Неееет…!»
- «Беги! Беги, если хочешь жить…!»
- «Мяяууу!!!»
- «Кошка, лови его там!»
- «Сама лови! Глупая Хуман!»
*Свист стрелы* *Свист стрелы* *Свист стрелы*
*Скрежет когтей по металлу* *Звук вспарываемой когтями плоти*
- «Помоги мне, пожалуйста!»
- «Прости дружище, но вот уже неделю как я сам себе помочь не могу… покойся с миром.»
Со вздохом ответил я умирающему мужчине передо мной, после чего нанёс милосердный удар ему в сердце.
Уже в который раз разворачивающаяся передо мной сцена вызывала попросту настоящую головную боль!
- «Проклятие, каким образом это могло произойти…?»
Задал я сам себе этот сакраментальный вопрос уже наверное в сотый раз с тех самых пор, как мы вошли в этот разрушенный затопленный форт с интригующим названием «Глубины Илиналты». Впрочем не совсем так… я задавал себе этот вопрос вот уже целых семь дней.
Конечно этот вопрос был не единственным, периодически его вытесняли «Почему это произошло…?», «Разве же это можно назвать боем…?», «Как быстро это место может оказаться зачищено такими темпами…?», ну и куча других.
Слишком много вопросов поселилось в моей голове с тех самых событий в «Гроте Утопленника», отчего-то заставляя жалеть по поводу решения заключить с Хирсином сделку. Ведь с того самого дня, я постоянно переживал за Нефертити…
Для упорядочивания своих мыслей – думаю мне следует вспомнить о произошедших с того времени событиях.
Во-первых, когда я нашёл Нефертити – она была в плохом состоянии, отчего на её лечение мне пришлось применить практически всю свою ману. Тогда я очень переживал за неё, вот только более странно было то, что её речь услышала даже Джулланар, чего до этого никогда не происходило.
Эмм! Вернее этим Джулл напомнила мне, что кошки в принципе не должны уметь разговаривать, ведь так?
Но в таком случае, почему Нефертити разговаривала со мной с самого начала? Хмм, теперь когда я начинаю об этом задумываться – это действительно было странно!
Помню она говорила, что я её хуман и всё в порядке… вот только теперь мне кажется, что это не совсем в порядке. Ведь кошки не разговаривают… проклятие, я так с ума сойду!
Н-но тем не менее, почему я с самого начала не обратил внимания, что это было неестественно?!
Да, я конечно был счастлив что наконец-то подружился с кошкой и теперь она будет моей, вот только это ведь не должно было помешать мне заметить такую странность, верно…?
Ох, парень, парень… вспоминая все те разы, когда я разговаривал с Нефертити на глазах у других – я помню их несколько странную реакцию. Даже Нурина смотрела на меня как на придурка… аргх!
Так, ладно… просто продолжим с того момента, как Джулл услышала Нефертити.
После того события кошка не приходя в сознание проспала три дня, в то время как я одновременно со всеми известными мне способами лечения, старался кормить её измельчённой пищей и давать по каплям воду.
Но на четвёртый день всё просто кардинально переменилось!
Нефертити проснулась ни свет ни заря, просто фонтанируя энергией. Она без умолку трещала, бегала, прыгала и рассказывала как убила много плохих волков. Я откровенно не понимал как она могла это сделать, причём когда я спросил об этом Джулл – то она сказала, что сейчас вообще не понимала её речь. Сейчас для неё Нефертити лишь просто мяукала.
Вот только я слышал, как она разговаривала!
Дальше я спросил, как так получилось что она с самого начала могла со мной говорить – вот только она посмотрела на меня как на придурка… аргх!
- «Хуман, ты только сейчас это осознал, ня?»
- «Да!»
- «Ня! Хуман действительно растяпа. Хуман – это мой человек, конечно же мой человек должен меня понимать.»
- «Но кроме тебя нет ни одного кота или кошки, кто бы мог разговаривать с людьми!»
- «Нет, ня?»
- «Нет.»
- «Вообще, вообще нет, ня?»
Я покачал головой.
- «Невозможно, ня!»
Мы некоторое время непонимающе смотрели друг на друга, пока не договорились, что больше никогда не будем разговаривать при посторонних.
В тот день я связался с Авгуром… правда лучше бы этого не делал. Он не мог дать на это никакого конкретного ответа, и сказал связываться с ним только если произойдёт что-то серьёзное, после чего резко отключился.
В пятый день я продолжал следить за Нефертити. Ночью она сказала, что хочет погулять в лесу. Я не понял зачем ей это, но она продолжала и продолжала донимать меня, что это ей очень срочно нужно.
В общем мы втроём ночью отправились в лес, и когда Нефертити нашла открытую лунному свету поляну – произошло нечто ненормальное, отчего мы с Джулл вскрикнули и прижались друг к другу.
Внешность Нефертити начала видоизменяться странным образом. Её тело начало становиться больше, а конечности длиннее обычного даже по сравнению с этим увеличенным телом, в то время как когти также стали длиннее и острее. В целом она напоминала собой обычную кошку, вот только ростом более метра с длинным чёрным мехом, длинными лапами и длинными же когтями. Её милая мордочка, уши и хвост также стали длиннее, соответствуя его новому телу.
- «Хуман! Теперь я могу делать вот так!»
- «Ч-что это такое…?»
- «Джон, она только что опять говорила?»
- «Постой, ты вновь её поняла…?»
Той ночью мы так и не могли сосредоточиться ни на одной проблеме!
Мы оказались в тупике между «новой внешностью Нефертити» и тем, что «Джулланар могла слышать Нефертити лишь в её новой внешности». И это помимо прочих произошедших той ночью странностей.
Мне пришлось вновь связаться с Авгуром, и вначале он даже заинтересовался этим, но в итоге сказал, что Нефертити получила к своей душе «Астральную звериную проекцию». Технику Магии Души, которую Хирсин применял при создании своих оборотней.
«Вот только я всё равно не понимаю. Эта «Астральная звериная проекция» должна быть очищенной Хирсином Душой, которую он присоединяет к Смертной Чёрной Душе. Но каким образом это оказалось привязано к Белой Душе Нефертити?»
{Это было бы верно, если кошачья душа действительно являлась Белой Душой, вот только существует кое-что, о чём знают очень немногие.}
«Эмм, и что…?»
{Среди Смертных Чёрных Душ, Малых Белых Душ и Божественных Драконьих Душ – души кошек можно считать уникальными.}
«Не уверен, что понимаю. Но это та причина, по которой «Астральная звериная проекция» сумела с ней соединиться?»
{Может и да, а может и нет… это довольно сложный вопрос. В прошлом один Айлейд (хартлендский высокий эльф) утверждал, что кошки способны творить магию также как и смертные, просто они об этом не знают и их никто не обучает. Но из-за отсутствия вменяемых доказательств и наличия существенных ошибок – его теория была опровергнута.}
Собственно это было и всё, что он мог сказать по данному вопросу. Так что после заверения с его стороны, что жизни Нефертити ничего не угрожает – мы завершили разговор.
Вот только конечно же это не могло успокоить моих тревог, отчего от всего этого я находился в небольшой прострации. Тем временем расспрос Нефертити привёл к возникновению ещё большего числа вопросов.
Она рассказала как за ней гнались волки, и как затем Аспект Хирсина впустил в неё свет из разрушившегося кольца, которое я ему отдал. Она не поняла о чём он говорил, но запомнила что Аспекта интересовала какая-то будущая охота и судьба.
И честно говоря от этой информации по мне прошёл озноб, поскольку они лишь добавляли мне головной боли. И с того дня она всё усиливалась и усиливалась! Джулл поладила с Нефертити, начав отправляться на совместную охоту за моей спиной. У меня не было сил даже ругать их, так что я просто остался в таверне, вздыхая и жалуясь на жизнь.
Сегодня был уже седьмой день с той охоты, и я неожиданно осознал – что потратил на Фолкрит как-то слишком много времени, отчего фактически на возвращение в Винтерхолд у меня осталось лишь две недели. Да, на Огненном Атронахе Скакуне я вполне мог достичь его за четыре дня, вот только перед этим я хотел ещё посетить и Айварстед с Виндхельмом. Но сегодня необходимо было завершить последнее дело, ради которого я здесь собственно и остался, а именно «Звезду Азуры»!
Взяв девушек – мы направились на север от города Фолкрит к «Озеру Илиналта», где я вызвал Огненного Атронаха Ястреба и мы полетели на нём через озеро на север.
Причиной, по которой я не использовал Огненного Атронаха Ястреба – были леса Фолкрита. Откровенно говоря я был не слишком хорош в этом заклинании, так что мог заставить лететь атронаха на высоте лишь от дести до пятнадцати метров, а учитывая какие здесь встречались высокие деревья – это было довольно рискованно.
Вот только на озере с этим уже никаких проблем не было, так что на древние развалины затопленного форта – мы приземлились даже не намочив ног.
Данное место называлось «Глубины Илиналты», изначально имперский форпост, развалины которого тихо-мирно существовали здесь, пока он не погрузился в озеро из-за вызванной экспериментами Мейлина Варена магической нестабильности. Слухи гласили, что эта область была проклята, так что наведаться сюда решались немногие.
Мейлин Варен – маг-данмер, мастер Школы Зачарования, некогда преподававший эту дисциплину в Коллегии Винтерхолда. Вот только он оказался изгнан оттуда как за проведение сомнительных экспериментов с Камнями Душ, так и за убийство одной из студенток, с другими не менее занятными проступками. Цель экспериментов Мейлина состояла в обретении вечной жизни, и он верил что этого можно добиться путём помещения своей души в «Звезду Азуры». Вот только при этом, проблема «Звезды Азуры» заключалась в том, что ни одна Чёрная Душа разумного не могла из неё выйти.
Если верить игровой информации, чем дальше Мейлин продвигался к своей цели – то тем больше Азура его проклинала. Даэдрический артефакт довёл Мейлина до безумия, заставляя его «слышать голоса», которых кроме него никто не слышал и видеть то, что кроме него никто не видел. Собственно в результате этого он и убил свою ученицу.
Покинув Коллегию – он собрал группу последователей и продолжил свои исследования уже здесь, пытаясь для достижения вечной жизни запечатать в «Звезде Азуры» собственную душу. В некоторой степени он достиг этой цели, вот только для сохранения своего состояния теперь он был обязан «поглощать» души из внешнего мира.
Так что проникнув в форт – нами был обнаружен культ приверженцев Мейлина, которые до сих пор выполняли его приказ. Причём поскольку внутри форта было довольно много скелетов – то похоже что они похищали и приносили здесь в жертву людей уже достаточно продолжительное время.
Вот только когда время подошло непосредственно к битве – то мы собственно возвращаемся к той сцене, которую я уже некоторое время со вздохом наблюдал.
Большая чёрная кошка и сумасшедшая лучница-полуэльфийка – буквально вычищали в форте как культистов, так и нежить.
Никто не мог от них укрыться и спастись!
Применяя свои магические стрелы, Джулланар уничтожала по несколько противников за один выстрел. Нет, я серьёзно видел, как она одной стрелой убила сразу трёх магов!
В то время как Нефертити была быстрее всего, что я только до этого видел. Вот, только что она была здесь – а через секунду уже оказывалась в другом конце зала, в то время как её когти могли разрезать что угодно, отчего иногда её натиска не выдерживал даже металл.
Следуя за этими двумя фуриями – я просто завершал ими начатое… некоторые культисты оставались в живых даже с оторванными конечностями и вывалившимися внутренностями, испытывая сильнейшие мучения. Так что я приносил лёгкую смерть этим недобиткам, раз за разом вздыхая.
Как же всё так вышло…?
- «Джон, я закончила.»
- «Хуман, Мяу тоже всё.»
Ага, я вижу… у меня не было даже и шанса вмешаться!
Так что фактически, я просто совершил по этому проклятому форту неспешную прогулку, достигнув комнаты со «Сломанной Звездой Азуры» и подняв эту проклятую штуковину.
Далее мы забрали из форта всё более-менее ценное: большое количество монет, драгоценные камни, исследовательские работы и гримуары.
Выбравшись же наружу можно было с уверенностью заявить, что затопленный форт «Глубины Илиналты» был зачищен нами в точно какие-то крайне рекордные сроки.
Ну да ладно, следующей нашей целью был Айварстед!
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
Ночные кошмары
- «Джон, ты купил что я тебе сказала, ня?» (Нурина)
- «Хух!» (Джон)
- «Джон, как твои успехи в тренировках, ня?» (Хильда)
- «Что за…?»
- «Джон, я хочу ещё раз взглянуть на твой альбом, появилась идея, которую я хочу подтвердить, ня!» (Вульфур)
- «Н-нет…! Хватит…!»
- «««Что-то не так, ня? Разве ты не хочешь, чтобы мы были такими, ня?»»»
- «Нееееет! Пошли прочь…! Хуфф…! Хуфф…! Хуфф…!»
- «Джон, ты чего кричишь?»
- «Ничего такого Джулл, просто приснился кошмар! Словно у всех кого я знаю выросли кошачьи уши и хвосты, и они начал разговаривать словно кошки…!»
- «Хммм! Как у меня, ня?»
- «НЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕТ……..!!!»
Сага о Драконорождённом Глава 100 – Сталкеры бывают разные
Глава 100 – Сталкеры бывают разные
После получения сломанный Звезды Азуры, в Фолкрите больше меня ничего не держало. Так что вернувшись в таверну – мы собрали вещи и отправились обратно в Хелген.
Поездка выдалась не такой уж и плохой. Мы даже разбили лагерь поблизости от «Сосновой заставы», которая хоть с виду и выглядела небольшой фермой, вот только на самом деле внутри являлась укреплённым бандитским логовом. Естественно я ничего не сказал об этом Джулл с Нефертити, не хватало ещё чтобы они вновь впали в ярость от возможности кого-то прикончить.
Так, с этим их поведением необходимо было что-то срочно решать, иначе в будущем это может оказаться слишком поздно. После пиршества из зайца – мы вновь вернулись на дорогу и продолжили наш путь, пока непосредственно не достигли Хелгена, где нам были откровенно удивлены, но мы предупредили что просто заехали переночевать.
Следующим раним утром мы направились на восток от Хелгена по дороге, которая была откровенно пустынной и не наезженной, поскольку ею редко кто пользовался, а значит я вновь мог включить свою полную скорость.
- «Джон, посмотри…»
Указала Джулл в северо-восточном от нас направлении, где виднелась гора, что просто прорывала облака, выглядя настолько величественно, насколько это только возможно.
- «Это «Глотка Мира», самая высокая гора в мире. Мы норды верим, что когда богиня Кинарет привнесла дыхание жизни на землю – люди произошли именно оттуда. Следовательно «Песни Возвращения» относятся не только к «Возвращению Исграмора» в Тамриэль после разрушения Саартала, но и к «возвращению людей» в то место, которое мы зовём колыбелью человечества. Именно поэтому мы, норды – являемся «Детьми Небес».»
- «Сказал парень, который думает обо всём нордском как о чуши!»
- «Ну почему сразу так, будучи нордом – я постарался взять самое лучшее.»
- «Ага! Расизм, тупоголовость и крики Совнгард то и Совнгард это!»
- «Не забудь про внешность, фактуру и стойкость к холоду. Кроме того я не расист!»
- «Да ладно?»
- «Испытай меня!»
- «Бретонцы?»
- «Хоббиты!»
- «Аргониане?»
- «Мерзкие ящерицы!»
- «Редгарды?»
- «Изогнутые Мечи!»
- «Высокие Эльфы?»
- «Ублюдки!»
- «Имперцы?»
- «Эмм, ну не знаю… просто не нравятся они мне и всё.»
- «Хаджиты?»
- «Пушистики!»
- «Орки?»
- «ЗА ОРДУ!!!»
- «Ну, видишь?»
- «Эй, а я виноват, что ты спрашивала про тех, кто мне не нравится? Спроси о тех, кто мне нравится – и никакого расизма не будет, попробуй!»
- «Нет уж, пожалуй воздержусь.»
Некоторое время помолчав, она вновь заговорила:
- «Итак, зачем мы идём в Айварстед?»
- «Заглянем в гости к старым друзьям.»
- «И кто же это?»
- «Тот, кто раньше заботился обо мне в приюте.»
- «А такими темпами мы успеем ещё и в Виндхельм?»
- «Ох! Кстати об этом… от туда мы должны будем добраться до Виндхельма менее чем за один день.»
- «Менее чем за один день?»
- «Да, если конечно мои расчёты верны.»
- «И какие у нас шансы при этом ещё и выжить?»
- «Ты знаешь, как ни странно довольно высокие!»
- «Это радует…»
***
Наш путь продолжился, и теперь мы ехали по проходящей через горный перевал дороге к югу от Глотки Мира. Я уже однажды проходил по этому маршруту во время своего появления в Скайриме, хотя возможно что в тот момент меня ещё и не было в теле Джона… но тем не менее именно по этому пути Хильда бежала от Талмора. И через шестнадцать лет я вновь еду здесь, но уже со своей девушкой и кошкой… думаю, что Хильда гордилась бы мной.
Ну да ладно, сейчас я хотел взглянуть на одно место под названием «Пещера Хеймара». Она была связана с заданием Даэдрического Принца, того самого «Собака – друг даэдра», и в игре за это можно было получить один круто выглядевший шлем. Вот только сейчас я не чувствовал от пещеры никакой особой магической реакции, так что похоже сейчас это сделать не получится… ну и ладно, вернусь сюда позже в следующем тренировочном путешествии.
Ещё было достаточно светло, отчего мне не хотелось разбивать здесь лагерь, так что быстро миновав горный перевал – мы выехали уже в Холд Рифт, в котором точно так же лежал снег.
Но несмотря на него, мы могли поддерживать близкую к максимальной скорость, отчего на грани наступления темноты всё же сумели достичь Айварстеда. Причём я всегда старался следовать наставлениям одного мудреца, который советовал: «Не бери своего Огненного Атронаха Скакуна в город полный нордов – если ты конечно не желаешь узнать, что чувствует задница при соприкосновении с вилами». Так что в сам город мы вошли пешком.
Айварстед был среднего размера городом, расположенным у восточного подножия Глотки Мира на западе Холда Рифт, и на западной же оконечности озера Гейр. Здесь были нередки паломники и путешественники, поскольку как раз неподалёку от данного города и начинался знаменитый «путь в семь тысяч ступеней» к Высокому Хротгару.
Раньше город был более обширным, с сильным фермерским и лесопромышленным бизнесом, вот только за последние годы всё больше жителей решали перебраться в Рифтен, отчего город естественно пострадал.
После того как стражники нас досмотрели – мы получили разрешение пройти по мосту в город, и уже немного зная эти места – я сразу же направился в Таверну Вайлмир. Таверна была единственным подобным заведением в городе, так что именно здесь горожане собирались скоротать вечер. Но первым делом я вначале ознакомился с «Доской Объявлений» перед таверной, исход из которой можно было сделать вывод, что город был довольно-таки мирным.
Войдя – я сразу же оказался в центре внимания из-за своей фактуры, кроме того Джулл также не собираясь скрывать свою полуэльфийскую внешность, войдя без накинутого капюшона. В основном во взглядах содержалась стандартная нордская враждебность к незнакомцам, вот только я совершенно против этого не возражал, поскольку смотрел на них с точно такой же враждебностью.
- «Добро пожаловать в Таверну Вайлмир. Хотите выпить, или перекусить?»
- «Комнату, на двоих.»
- «На сколько собираетесь остаться.»
- «Ещё не знаю, но я заплачу за неделю вперёд.»
- «Вы случайно не прибывшие в город паломники?»
- «Ещё не решили.»
- «Ох, понятно.»
Хозяином данной таверны являлся норд по имени Вилхельм. И причина по которой я говорил с ним так холодно, была довольно проста – он мне не нравился!
Нас провели в комнату, я заказал еду и питьё, после чего вышел в общий зал таверны, где я некоторое время просто постоял осматриваясь, выискивая знакомое мне лицо. И обнаружив – тут же направился к нему, сев напротив:
- «Давно не виделись!»
- «Д-да…? А кто т-ты?»
- «Только не разбивай мне сердце и внимательней посмотри мне в лицо! Разве ты меня не помнишь?»
- «Н-нет, Нарфи тебя не знает!»
- «Эй, не запугивай Нарфи!»
Крикнул мне какой-то парень со стороны.
- «Свали нахрен!»
Посмотрел я на него выпустив часть своей «Ауры», от которой все присутствующие в таверне тут же подавились своим питьём, естественно за исключением Нарфи.
- «Джон, это ты!»
Радостно воскликнул он, вскакивая со своего места.
- «Да, Нарфи! С тех пор как мы в последний раз виделись – прошло уже пять лет, но как ты меня узнал?»
- «Джон всегда груб с людьми, Рейда говорила, что такие слова нельзя повторять.»
Кхем, моя репутация… как-то она начинает попахивать!
Как и я, Нарфи был сиротой в приюте Рифтена, правда намного старше, так что сейчас думаю ему было уже около двадцати. Он был добрым парнем с небольшими «умственными отклонениями», но совершенно безвредным. У него имелась старшая сестра по имени Рейда, которая до выпуска своего брата являлась помощницей Нурины. Она много раз заботилась обо мне, и до этого момента у меня действительно не подворачивалось возможности их увидеть. Также стоит отметить, что с момента потери родителей – Нарфи был сильно привязан к своей сестре, ничего не делая без её одобрения.
Так что сев с парнем, я начал расспрашивать его о жизни, на что он отвечал как всегда честно. Раньше ему нравилось вырезать из дерева, и Нурина старалась поддержать развитие его таланта, вот только как по мне Рейда уж слишком его опекала, отчего опасаясь, что он может себя поранить – она пыталась заставить его выбрать себе какое-нибудь менее опасное занятие.
- «Кстати да, а где Рейда?»
- «Она дома! Нарфи помогал ей с утра собирать грибы, но она вывихнула ногу. Вилхельм сказал, что попросит алхимика в лесу помочь Рейде.»
Опять Вилхельм сказал…?
Холодно подумал я о владельце данной таверны.
- «Хорошо Нарфи, пойдём навестим Рейду.»
Согласно кивнул, парень собрался было встать вслед за мной, вот только ему помешали.
- «Сядь Нарфи, я всё ещё никак не вырвусь позвать алхимика. А вас Клиент, прошу не докучать больному человеку!»
Улыбался мне держащий парня за плечо Вилхельм.
- «А я могу лечить!»
Вызвал я на обращённой к нему ладони [Искры] и так улыбнулся, что Вилхельм посерел и отпрыгнул назад.
Я услышал как Джулланар где-то позади меня с трудом сдерживала смех, в то время как на таверну опустилась гробовая тишина.
Ну да, я маг! И пошли вы собственно все нахрен!
***
- «Эй, меня уже дважды оскорбили за сегодня! Разве ты не узнаёшь это красивое и милое лицо?»
- «Поскольку при виде тебя мне сразу же захотелось захлопнуть дверь – то мы явно знакомы!»
- «Ну давай, ты можешь! Как ты могла забыть о самом красивом парне в мире…?»
- «Так подожди… вечно бахвалится, и этот цвет волос… Не может быть…! Как тебе удалось так вырасти…?!»
- «Ха! И ты ещё смеешь об этом спрашивать у самого удивительно парня в мире…?»
- «Нда уж Джон, ты похоже никогда не изменишься…»
- «Ха! Никогда.»
С противоположной стороны Рейда изменилась, и очень сильно!
Она явно похудела, причём я бы даже сказал, что это была болезненная худоба, словно она голодала. Что с ней творится…?
Мы с ней немного поговорили, в том числе она расспрашивала по поводу Нурины и как у неё дела.
- «Подумать только, что ты отправился туда с ней!»
- «Ну, Винтерхолд откровенно не так уж и плох, к тому же там у меня уже есть кое-какие дела.»
- «Ха, похоже что ты действительно разбогател!»
- «С этим я спорить не буду. Не хотите ли перебраться в Винтерхолд? Я могу гарантировать, что вы найдёте там работу и будете точно жить лучше, чем здесь.»
- «Нет, это слишком далеко! Если мы покинем Айварстед – то никто не будет присматривать за могилами наших родителей. К тому же город и так уже покинуло много парней и девушек, кто будет здесь жить, если вся молодёжь уедет?»
- «Ну, в любом случае, если вы всё же когда-нибудь решитесь приехать – то двери моего дома всегда будут для вас открыты. Думаю, что и Нурина будет рада вас видеть… всё, я вылечил твою ногу.»
- «Ух ты! Нарфи помнит, как управляющая всегда так лечила Нарфи.»
- «Да, я тоже помню… спасибо Джон.»
- «Хех, не стоит благодарностей. Можете не стесняться просить меня о помощи обо всём, что угодно. Это мой жетон, и если вы покажете его капитану одного из моих кораблей в Виндхельме или уже в Винтерхолде – то мои люди вам помогут.»
- «Спасибо, Джон.»
- «Ага, думаю мне пора.»
- «Что? Оставайся на ночь у нас, мы всё ещё...»
- «К сожалению не могу. Я путешествую не один, и завтра нам нужно будет выйти с первым светом. Возможно в другой раз.»
Попрощавшись с братом и сестрой – я покинул их дом.
Эх… Нарфи и Рейда – ещё одна трагическая игровая история, в принципе похожая на Вульфура со Свиди. Один из них также умер до начала игровых событий, но судьба второго не сказать, что была так уж сильно лучше.
В этот раз умерла Рейда, отчего у Нарфи обострились проблемы с головой. В игре можно найти останки девушки к северу от города в реке, словно она утонула, вот только откровенно говоря я никогда в это не верил.
Думается мне, что она была именно убита, а убийца как раз тот, кто старался отправить игрока в сторону от локации с её останками.
Отойдя от дома Рейды – я тут же применил [Сканирование].
- «Пссс, иди сюда.»
Услышал я голос Джулланар.
- «Как ты и предполагал – он отправился следом за тобой.»
- «Ну и где он?»
- «Пошли.»
Вскоре мы пришли в уединённое место к западу от города, куда вряд ли кто-то в ближайшее время решит забрести.
Ну что ж, всё как я и думал!
Я увидел бездельничающую Нефертити в её обычной форме, рядом с которой извивался связанный мужчина с кляпом во рту.
Это был хозяин таверны, Вилхельм.
- «Значит он пошёл за мной?»
- «Да, и когда ты был там – пытался всё разнюхать.»
- «Ты обыскала таверну?»
- «Да, я нашла то странное украшение, что ты описал!»
Хммм! Сапфировый драконий коготь, ключ к древнему нордскому кургану. Я знал, что он должен быть у него!
- «Ещё что-то?»
- «Вот, изучи этот дневник…»
Взяв дневник из рук девушки – я применил [Ночное зрение], после чего начал бегло читать его в темноте.
Это… всё как я и думал!
Этот парень являлся сталкером, предпринимая определённого рода действия для преследования и домогательств Рейды.
В игре об этом нигде не упоминалось, но сейчас я держал в руках более чем убедительное доказательство этого.
- «Хе-хе-хе, ну что Вилхельм! Ты попал!»
Также теперь становилась понятна причина того, что для избавления от Нарфи кому-то понадобилось прибегать к помощи самого Тёмного Братства.
В пылу страсти или ещё там чего – Вилхельм убил Рейду, отчего состояние Нарфи ухудшилось, и его постоянные повторения неосторожно обмолвленных хозяином таверны слов – вызывали в его сторону некоторые подозрения, отчего он в итоге и решился заключить контракт с Тёмным Братством.
Мразь…! Нет, хуже мрази!
- «Нефертити!»
- «Хуман?»
- «Он твой… только не торопись.»
Сага о Драконорождённом Глава 101 – 7000!
Глава 101 – 7000!
- «Раз, два, три, четыре, пять, шесть, семь…»
- «Только не говори, что собрался считать их все?»
- «Ну раз ты так просишь…»
- «Что прошу?»
- «Не говорить… Да!»
- «Охх… а тебе не надоест?»
- «Нет!»
- «Только смотри, если ты собьёшься со счёта – то возвращаться мы не будем!»
- «Эй! Почему…?»
- «Да хватит издеваться! Нам нужно спешить!»
- «Но ты только представь, что их меньше заявленного! Это ведь получается, что уже сколько лет нас нагло и цинично обманывают!»
- «Да мне всё равно! Нефертити тоже всё равно! Нам нужно просто поскорее убраться отсюда прежде, чем стража его хватится!»
- «Да не переживай ты так об этом. Тело прошло через каскад водопадов, а у нас имеется хорошее алиби. К тому же, даже если труп будет найден и опознан – то после речного купания никто не усомнится, что его задрал медведь.»
- «Ага! Так вот значит, зачем ты сказал мне украсть кое-что из его одежды и полотенца, а также сказал Нефертити подрать его когтями.»
- «Ха! Прогресс твоего развития просто на лицо.»
- «Вот только зачем все эти сложности?»
- «Мне не хотелось, чтобы у Нарфи с Рейдой потенциально могли возникнуть из-за этого неприятности.»
- «Иногда я просто не понимаю какой ты человек, хороший или же плохой…»
- «Ха, да ты меня оскорбить хочешь?! Конечно же я всё тот же склонный к лицемертсву психопат!»
- «Я склоняюсь перед твоим безумием, о Нечистый!»
- «Хе-хе, да, восхваляй меня больше… сто тридцать, о! Смотри! Каменная Скрижаль!»
- «Что ещё за Каменная Скрижаль?»
- «Ох, тебе они понравятся! На пути, по которому мы сейчас идём – расположено 10 древних Каменных Скрижалей с мудрыми изречениями, каждая из которых рассказывает часть истории о «Войне Драконов», произошедшей в «Меретическую Эру». К тому же в этих древних скрижалях скрыт один секрет, о котором мало кому известно.»
- «И что же это за секрет?»
- «Эти скрижали были размещены здесь во славу Богини Кин – Богини Бури, вдовы Шора и матери людей. Именно она научила людей, как использовать Ту'ум для борьбы против драконов. Позже Кин стала той, кого мы теперь знаем как Кинарет, богиней небес, но эти земли по котором мы сейчас идём – можно считать её священным место. Так что если прочитать все скрижали – то получишь временное благословение от Кин под названием «Глас небесный», который делает Ту'ум сильнее, влияние погодных условий тут же становится менее заметным, а дикие звери не будут атаковать первыми. Это один из тех маршрутов, который учитель наставил мне пройти.»
- «Эмм, прочитать эти скрижали?»
- «Именно!»
- «Кхм, и кстати, кто этот учитель?»
- «Один старый охотник, друг Нурины, который предпочитает жить в одиночестве в лесу. После того как я завершу этот путь – то в один из дней вернусь к нему и возьму настоящее «Испытание Кин»…»
- «Желаю тебе в этом удачи! Кстати, а что на этой скрижали написано? Не могу её прочитать…»
- «Таак, кхем… подожди немного, мои знания древнего нордского языка немного заржавели… Ага, значит здесь сказано:
-----------------------------------
Надпись I
До рождения людей, Мундус был во власти драконов
Их слово было Голосом, и они говорили лишь когда это было Реально Необходимо
Ибо Голос мог затмить небо и затопить землю…
-----------------------------------
…как-то так.»
- «Хмм! Интересно, пошли дальше.»
Мы продолжили подниматься по дороге, в то время как я не забывал считать:
- «Четыреста три! О, ещё одна скрижаль!»
-----------------------------------
Надпись II
Люди родились и расселились по Мундусу
Драконы правили всеми ползающими существами
Люди тогда были слабы, и у них не было Голоса…
-----------------------------------
- «Звучит как-то грустно!»
- «О да! Ты даже представить не можешь как меня радует, что меня не занесло в те времена…»
- «Хорошо, давай продолжим путь.»
Предложила девушка, что я считая ступени и проделал.
Вот только чем выше мы поднимались – то тем становилось соответственно холоднее. Впрочем мы ведь поднимались на огромную гору, так что на вершине будет просто невероятно холодно.
- «Ещё…!»
-----------------------------------
Надпись III
Юные души Людей были сильны в Былые Времена
Они не страшились войны с Драконами и их Голосами
Но драконы повергали их криком, разбивая сердца…
-----------------------------------
- «Вот видишь, драконы слишком ужасны, чтобы шутить о них, как ты!»
- «Нефертити защитит меня, распотрошив их словно игрушки.»
- «Да Хуман! Мяу сильная.»
-----------------------------------
Надпись IV
Кин обратилась к Партурнаксу, который пожалел Людей
Вместе они учили Людей использовать Голос
И забушевала Война Драконов – Дракон против Языка…
-----------------------------------
- «Кин - хорошая!»
- «Ты говоришь словно религиозный придурок!»
- «Мне просто нравится Кин!»
-----------------------------------
Надпись V
Люди победили, криком изгнав Алдуина из этого мира
Доказав этим всем, что их Голос был силён
Вот только жертвы были велики и среди них…
-----------------------------------
- «Да…!»
- «Давай остановимся здесь на ночь! Нефертити, оставь этого зануду одного, пошли со мной по ягоды.»
- «В словах Глупой Хуман есть смысл…»
-----------------------------------
Надпись VI
Рёв Языков принёс Детям Неба победу
Мечом и Голосом основав Первую Империю
В то время как Драконы ушли из этого Мира…
-----------------------------------
- «Ну, я же говорил, что драконы не так страшны!»
- «Ага, скажешь это одному из них в лицо.»
-----------------------------------
Надпись VII
Вот только от Красной Горы Языки ушли посрамлёнными
Юрген Призыватель Ветра начал свою Семилетнюю Медитацию
Чтобы понять, как мог проиграть Могучий Голос…
-----------------------------------
- «Это довольно грустная история, тебе известно о ней Джулл?»
- «Нет!»
- «Замечательно, значит слушай! Юрген Призыватель Ветра – знаменитый норд-военачальник времён Первой эры, и считавшийся одним из самых могущественных Языков (Мастеров Голоса), также являясь основателем ордена Седобородых.
Во время Войны Престолонаследия, в середине битвы за Красную Гору – Юрген Призыватель Ветра помог своим собратьям-нордам в войне против двемеров и кимеров. В ходе битвы объединённая кимеро-двемерской армия чуть было практически полностью не уничтожила армию нордов, вытеснив их из Морровинда обратно в Скайрим.
Именно эта катастрофически прошедшая битва, где армия оказалась практически уничтожена – вынудила Юргена на семь лет уйти в медитацию, в попытках понять причину своего поражения. В итоге он пришёл к выводу, что Боги наказали нордов за их высокомерие и ненадлежащее использование Голоса. Так что после этого откровения, Юрген разработал свою пацифистскую философию, именуемую «Путь Голоса» и проповедующую использовать его лишь для служения Богам, а не для собственной материальной выгоды или славы. После такого обращения в крайний пацифизм – он стал известен как Юрген Спокойный.»
- «И что произошло дальше?»
- «Сейчас… только убью этого проклятого тролля!»
-----------------------------------
Надпись VIII
Юрген Призыватель Ветра избрал молчание и вернулся
17 спорщиков не могли перекричать Его
Юрген Спокойный выстроил себе дом на Глотке Мира…
-----------------------------------
- «Итак, продолжаем наш занимательный рассказ! Философия Юргена возобладала во многом благодаря его невероятному мастерству в овладении Голосом. Его победа была утверждена в легендарном противостоянии, когда Спокойный в одиночку забивал Голоса семнадцати Языков-воинов на протяжении трёх дней, пока все его противники не рухнули без сил.
Позже эти Языки стали его учениками, так что именно данное противостояние и положило начало «Седобородых», монашеского ордена, посвящённого освоению Пути Голоса. Также именно он построил «Высокий Хротгар», расположенный поблизости от вершины Глотки Мира храм, который служит для Седобородых монастырём, где они могут без препятствий медитировать и развивать свой голос.»
- «Звучит как описание высоконравных мужчины… в отличие от некоторых.»
- «Каждый из нас в душе немного подлец.»
-----------------------------------
Надпись IX
Годами молчали Седобородые, в итоге произнеся лишь одно имя
Ещё юношей они призвали Тайбера Септима в Хротгар
Где они благословили его и нарекли Довакином…
-----------------------------------
- «Тайбер Септим, когда он ещё был известен как Хьялти Раннебородый – был призван на Глотку Мира, и уже после этого началась его череда побед, в том числе и над Предельцами, так называемыми варварами, при освобождении Старого Хролдана, когда он стал известен Генералом Талосом из Атмора.»
- «Только посмотри на блеск в своих глазах, ты же говорил что ненавидишь историю?»
- «Это не просто история – это мечта. Я знаю несколько миллионов человек, которые перегружают игру более чем пятью сотнями модов, лишь бы оказаться в хоть немного похожем месте.»
- «Не совсем поняла, что ты хотел сказать… но это несомненно прекрасное место!»
- «Да! Отсюда мир кажется таким крошечным.»
- «Сколько нам там ещё осталось?»
- «Немного!»
-----------------------------------
Надпись X
Голос – есть служение.
Следуй Внутреннему пути
Говори, лишь когда это Реально Необходимо!
-----------------------------------
- «Ну и, сколько ты насчитал?»
- «Ровно семь тысяч ступеней!»
- «Правда…?»
- «Да какая разница, посмотри на эту красоту вокруг!»
- «Ого… а как они умудрились это здесь построить…?»
- «Спроси у Тодда Говарда!»
- «А кто он?»
- «Бог... наверное.»
«Хмм, ну и что теперь?»
- «Не думаю, что Седобородые решат обратить на нас своё внимание.»
- «Ну и хорошо, мне уже не по себе от одной мысли об стычке с ними.»
- «Не зазнавайся, что они могут посчитать нас противником. Это не старые монахи, что просто решили скоротать на этой горе свой век.»
- «Что ты имеешь в виду?»
- «Помимо того, что эти парни пацифисты – они являются монстрами за пределами моего понимания.»
- «Да ладно!»
- «Честно! Откровенно говоря не знаю, можно ли даже сравнить с ними Нурину.»
- «Ты сейчас серьёзно?»
- «Да вроде бы пока что да, а что?»
- «Но в таком случае, каким образом мы пройдём тогда через этих твоих монстров, если ты ранее говорил, что они никого не пропускают?!»
- «Да, договориться с ними явно не получится. Вот только у них есть то же самое слабое место, что проявляется у всех сильных людях… они начинают игнорировать тех, кто гораздо их «слабее».
- «Да, мамонт никогда не обратит внимание на муравья.»
- «Именно, поэтому я и разработал свой Ту'ум!»
- «Ха, ты наконец-то решил его применить?»
- «Именно!»
Хех! Прошёл уже месяц с тех пор, как я в последний раз применял этот проклятый крик! Как же я его ненавижу…
- «Ладно, давай связываться. Не хватало нам ещё после него потеряться.»
Разработанный мной Ту'ум был немного раздражающим. Он был опасен и с некоторыми сильными недостатками, но тем не менее эффективен – так что связывание друг с другом было лучшим способом избежать проблем.
Из плюсов же было то, что данный Ту'ум был не криком, а шёпотом, как и «Шёпот Ауры». Поэтому я назвал своё творение «Шёпотом Игнорирования».
Его слова означали «пренебрегать, игнорировать, забыть».
Ту'ум, эффект которого заставлял пренебрегать, игнорировать, и забывать об использовавшем его.
Сага о Драконорождённом Глава 102 – Партурнакс
Глава 102 – Партурнакс
- «Дрэм йол лок. Приветствую вундуник… путешественник. Я – Партурнакс, что привело тебя на мою струнме… гору?»
Да… ну… нах… в смысле Талос…!
Какой придурок добавил такой мод на драконов…?! Впрочем, это был риторический вопрос…
- «Ха… ха… Джон, мне кажется плохо, мои глаза похоже сошли с ума…»
И в шоке был не только я!
Перед нами находился тот, кого я жаждал встретить с самого первого дня появления в этом мире.
Партурнакс! Учитель Седобородых!
Вот только Партурнакс как-то оказался немного великоват… нет! Он был просто огромен!
Что за хрень…?!
***
«Высокий Хротгар» или просто «Хротгар» - это древний монастырь, расположенный на вершине Глотки Мира, самой высокой горы во всем Тамриэле. Высокий Хротгар является домом для Седобородых, группы могущественных монахов, посвятивших всю свою жизнь изучению Пути Голоса.
Сам монастырь был построен так, чтобы полностью перекрыть дорогу, которая собственно и вела к Глотке Мира. А именно там находился необходимый мне для починки артефакта нетающий снег, а также там обитал Партурнакс – учитель Седобородых и древний дракон, веками живущий на этой горе в ожидании возвращения «Пожирателя Мира» Алдуина.
Чтобы добраться до всего этого – необходимо было миновать монастырь, вот только Седобородые никому не позволяли этого сделать, отчего необходимо было остаться ими незамеченными. Так что для достижения этой цели я сумел придумать лишь это – заставить максимально игнорировать меня во время прохода по данному месту.
«Шёпот Игнорирования» был создан мною посредством создания аспекта игнорирования. Именно ради этого я неделю сидел неподвижно в лесу, чтобы обитающие в природе дикие животные начали игнорировать меня как можно сильнее. И в тот момент когда я осознал, как быть полностью проигнорированным – я начал разработку крика.
В общей сложности это заняло у меня около одного месяца, и оказалось довольно легко в применении. Я мог «шептать» крик как на себя, так и на кого-то другого – вот только как же это раздражало.
Например, если я применю игнорирование на себя – то Джулл меня попросту не заметит, даже если я буду находиться чуть ли не впритык к ней, отчего во время боя вполне могла попасть по мне стрелой или ещё чем-нибудь. А если мы пойдём куда-то вместе – то она может попросту забыть, с кем и куда она собственно идёт.
Именно поэтому мы и обвязались крепко верёвкой, чтобы точно не потерять и не забыть друг о друге, проделав то же самое и с Нефертити.
После чего я и прокричал-прошептал:
- «Вонид Небор Дозраг!»
Пока я нахожусь в физическом контакте с Джулл и Нефертити – то я о них помнил, хоть это и немного давило на мозги. Вот только было ещё кое-что, что заставляло меня мириться с данным криком… во время применения магии или же броска предмета – его эффект не рассеивался!
Теперь проблема состояла в том, как миновать монастырь Высокий Хротгар… пройти напрямую или попытаться обойти…?
Первый вариант был опасен, вот только второй из-за риска сорваться был ещё опаснее.
Риск в противостоянии с Седобородыми, которые вполне могут разозлиться названному вторжению. Или же попытка проскользнуть как воры с теми же результатами…?
Подумав и поразмыслив – я решил вызвать его, невероятного Огненного Атронаха Ястреба!
- «Мы отправляемся к монастырю!»
- «А ты уверен, что это будет безопасно?»
- «Нет! Но в случае чего, думаю сумею что-нибудь придумать и нас не убьют… сразу.»
Сказал это, я начал подготавливаться к проникновению в Высокий Хротгар… довольно авантюрное занятие если быть откровенным.
С грехом пополам разместившись на Огненном Атронахе Ястребе – я поднял его как можно выше в воздух, что составили те самые 15-ть метров и направил к монастырю, причём он едва-едва сумел перелететь через крышу монастыря.
В принципе вторая стена монастыря находилась в пределах досягаемости, вот только там также располагалась и башня с внутренним двором. И хоть внизу монахов видно не было, но на башне всё же кто-то находился.
Не знаю кто это такой, вот только он явно был не так стар, как по идее должны были быть Седобородые. В чёрной мантии и с налысо обритой головой – он сидел прямиком на вершине башни.
Приблизив зрение я понял, что он был ещё моложе чем я думал! Это ещё кто такой…? Ладно, до тех пор пока мой план работает – это не имеет никакого значения.
После того как мы миновали монастырь и летели уже непосредственно над внутренним двором – я применил [Лёгкость пера], и спрыгнул вниз с ястреба вместе с Джулл и Нефертити.
Ястреб тем временем продолжил лететь дальше, пока не привлёк внимание человека на башне. Увидев его – он похоже запаниковал и подбежал к краю парапета, чтобы лучше рассмотреть эту летевшую над монастырём странную пылающую птицу.
Решив, что ничего хорошего от неё видимо ждать не стоит – он призвал в руку заклинание из магии холода и начал атаковать им атронаха. Я приказал ястребу начать уклоняться влево-вправо, собираясь проверить возможности этого странного человека, и промахнувшись несколько раз – он прекратил обстрел, и устремив свой взгляд на ястреба – открыл рот:
- «Фо Кра!»
Ого! Ту'ум, крик «Морозное дыхание»!
Да, он только что прокричал два первых слова этого крика, отчего подчиняясь силе голоса, исказившийся воздух породил волну холода, поглотившую Огненного Атронаха Ястреба, не оставляя тому ни единого шанса, отчего от полученных повреждений он исчез.
Невероятно…!
«Система! Обязательно сохрани это видео.»
lt;Подтверждено!gt;
Хорошо, теперь просто наблюдем.
После уничтожения ястреба – что-то упало на землю, и заметивший это человек спустился вниз. Подняв вещь – он на секунду застыл, после чего стремительно побежал в монастырь.
- «Я видела, как ты что-то писал на той деревянной табличке. Что там?»
- «Там написано просто «Гринд Зей Аст Хават»!»
- «Хм, и что это значит?»
- «Встретимся у входа!»
- «И зачем им отправляться ко входу…?»
- «Действительно незачем, вот только людьми так просто манипулировать!»
Пройдя по пустующему двору – мы направились к башне и вскоре увидели проём в стене, а за ним стену ледяной бури. Слова откровенно были просто не способны передать открывшееся зрелище…
Сосредоточившись на слухе – я спустя несколько минут наконец-то услышал то, что собственно ждал.
*Взрыв…!*
А это означало, что монахи внутри монастыря наконец-то вышли к выходу, перед которым я оставил несколько ловушек. Ничего опасного, просто моё заклинание [Светошумовая граната].
Ну что ж, давай просто покончим с этим…
- «Лок Ва кор!»
Применил я Ту'ум, который едва сумел освоить! Первое и второе слово вышли неплохо, но вот третье откровенно подкачало.
- «Быстрее! Бежим!»
Прокричал я, как только непроницаемая стена ледяной бури развеялась, и путь оказался свободен.
«Лок Ва Кор» являлся словами улучшающего погоду крика «Чистое небо», который в игре являлся очень даже важным.
В общем как только дорога оказалась расчищена – мы держась с Джулл за руки побежали так, словно позади за нами нёсся разъярённый мамонт. Всё же я на самом деле опасался Седобородых, так что для проникновения сюда решил подготовить небольшую хитрость, чтобы немного отвлечь их внимание в другую сторону.
После этого нам пришлось карабкаться по довольно круто уходившему вверх пути, причём для этого мне приходилось применять крик «Чистое небо» каждые две-три минуты. Но наконец-то мы всё же добрались до нужного нам места…
Вот она, вершина «Глотки Мира»! Самое высокое место на всём континенте Тамриэль!
Ага, я чувствую как кто-то смотрит на нас… а вот и он!
Я вижу его!
Бодро расправив свои крылья – он взлетел в воздух, после чего совершив изящный пируэт, совершенно не вяжущийся с его огромными размерами – направился прямиком к нам!
- «Джон, что-то приближается…!!!»
*Удар!*
- «Дрэм йол лок (мир, огонь, небо). Приветствую вундуник… путешественник. Я – Партурнакс, что привело тебя на мою струнме… гору?»
Да… ну… нах… в смысле Талос…!
Какой придурок добавил такой мод на драконов…?! Впрочем это был риторический вопрос…
Передо мной приземлился дракон. Вот только даже при имеющейся у них вечной жизни, этот дракон явно демонстрировал признаки какой-то невероятной древности. Сморщенная кожа на крыльях и хвосте, обломанные и сколотые роговые и шиповые наросты как на голове, так и на теле; тусклый цвет кожи и глаз, а также отсутствие нескольких клыков.
- «Ха… ха… ха… Джон, мне кажется плохо, мои глаза похоже сошли с ума…»
И в шоке был не только я!
Перед нами находился тот, кого я жаждал встретить с самого первого дня как пришёл в этот мир.
Партурнакс! Учитель Седобородых!
Вот только Партурнакс как-то оказался немного великоват… нет! Он был просто огромен!
Что за хрень…?!
- «Прошу прощения, я на секундочку…!»
Сказал я немного придя в себя, и отойдя немного в сторону, начал осматривать Партурнакса со стороны.
Ага, все сомнения попросту развеяны!
Драконы из игры были почти двадцати метров в длину, и четыре метра в высоту, вот только этот дракон… был как минимум раза в два больше!
Проклятие, «Bethesda»! Ты обманула нас даже в размерах этих чёртовых драконов…!
- «Джон…? Джон, что ты делаешь…?»
- «Ох! Прошу простить за грубость! Меня зовут Джон Смелый, ну а если официально – то Джонхильд Огненногривый. Это честь для меня, встретиться с Грандмастером Седобородых!»
- «Грандмастер? Они видят меня именно так…? Вут (старый) Оник (мудрый). Я и правда стар.»
- «Мудрость можно получить лишь вместе с возрастом. Вот только на самом деле я пришёл сюда не за этим. Вы ведь уже знаете, кто я такой, верно?»
Немного озадаченно на меня посмотрел, дракон ответил:
- «Да… ваза (говорить). Минуло уже много времени с тех пор, как я тинвак… беседовал с посторонними. Я поддался искушению продлить на нашу встречу.»
- «Я совершенно не против. У нас ещё есть время, перед тем как мир начнёт катиться в пропасть!»
Сказал я усмехнувшись.
- «Зурун (странно)! Похоже, что тебе уже многое известно о своей дэз… судьбе!»
- «Вы были бы удивлены, узнай насколько много я знаю! Но в любом случае повлиять на это никак нельзя, отчего остаётся просто наслаждаться миром, которого вскоре уже может и не быть.»
- «Хорошо вахзан (сказано)! Скажи мне волаан (нарушитель), зачем ты пришёл сюда и нарушил мою медитацию?»
- «Я бы предпочёл, чтобы меня не называли «волаан». Ну а пришёл я сюда, чтобы взять немного Нетающего Снега для починки одной штуки, а затем уйти. Надеюсь, вы не против?»
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Глава 103 – Бедствие
Джон! Эй, Джон!
Почему он не отвечает…?
Он сказал, что приведет меня к учителю Седобородых! Вот только он никогда ничего не говорил о драконе!
Настоящий дракон! Живой настоящий дракон…?
Дракон! Мне это не кажется…?
Конечно Джон всегда говорил мне, что драконы существуют и они появятся в этом мире, но…
Он мой единственный близкий человек и я ему верю, какую бы глупость он не заявлял… но драконы? Здесь моя вера уже подвергалась испытанию…
Но тем не менее он знает столько всего! Он всегда такой удивительный! И он даже знает где найти… дракона.
Нет, как-то это слишком… а ведь он даже не волнуется! Он ведёт себя перед драконом настолько естественно, что даже не испугался и начал его осматривать!
Что происходит…? Когда я смотрю на дракона – то чувствую... чувствую себя такой… такой незначительной. Аура, магия, сила!
Я чувствую, что перед таким существом – я попросту никто… даже Нефертити застыла! Никто не смеет двигаться перед этим величественным существом.
Вот только Джон… он кажется, улыбается дракону…?
Его глаза, они радостно светятся… похоже что он действительно жаждал этой встречи. Джон так просто относится к драконам, словно их можно встретить где угодно…
Я читала в книгах Джона, что драконы – это созданные для господства существа. Как Джон может так просто с улыбкой стоять лицом к лицу с одним из таких древних чудовищ?
Складывалось такое впечатление, что драконы вообще его не волновали, словно он знал как с ними справиться. С другой стороны, я сейчас не могла даже пошевелиться. Это была правда! Меня словно с самого начала заморозили!
Посмотрев на Джона – я видела лишь его большую и широкую спину! Он стоял там, высокий и сильный… не то, что я.
Посмотрев на себя – я практически наяву увидела свою слабость!
Вправе ли я вообще находиться рядом с ним? Смогу ли я соответствовать ему по силе? Смогу ли я быть ему полезной?
Почему, хоть он сейчас и близко ко мне – но в то же время так… так далеко?
Я думала, что стала сильнее… что стала равной ему… я думала, что он может быть моим и только моим!
Я была дурой! Если он что-то захочет – то его не сможет остановить и весь мир!
Сумею ли я вынести его судьбу? Смогу ли я следовать за ним по его пути?
Сможет ли кто-то настолько незначительный как я, убрать с его пути хотя бы соломинку…?
О чём я вообще? Как на такое можно рассчитывать…? Может мне просто стоит развернуться и уйти…?
Не думаю, что он станет меня останавливать, ведь такая как я ему точно не нужна… я чувствую это… я не могу сделать ни шага вперёд, ни позвать его.
Вот только когда я попыталась сделать шаг назад – моё тело тут же с готовностью повиновалось.
Я поняла! Теперь я поняла!
Здесь находится черта, которую могут пересечь лишь боги.
Нет…! Неужели моя жизнь закончится именно так?
Но разве так можно…? Ради всех кого люблю – я должна двигаться вперёд…
Мама, что мне делать…?!
Слишком сложно достичь такой вершины, назад проще…
Я обернулась и сделала шаг!
Первый шаг! Мои глаза повлажнели даже в самом холодном месте мира…
Второй шаг! Я начала чувствовать, как мои слёзы заливают лицо…
Третий шаг! Стало легче плакать, и легче уходить…!
Я даю те…
- «Стой, дура…!!!»
Хах? Кто-то прокричал…?
Но кто? И… где я?
- «Не уходи…!!!»
Кто это? И почему здесь так темно…?
Я ведь только что стояла там, с Джоном и драконом.
- «Я не знаю это место! Почему так темно? Где я…?»
Мой разум сам озвучил эти вопросы, вот только…
- «Ты не знаешь…?»
Спросил меня раздавшийся отовсюду голос.
- «Ты не знаешь… вот только именно ты создала это место!»
- «Кто ты…? Я ничего не создавала…!»
- «Не создавала… но ты хоть понимаешь, что ты сделала…?»
- «Нет…!»
- «Ты только что решила предать всех тех, кто заботился о тебе…»
- «Нет…! Я не делала этого…! Уйди…!»
- «Уйди… нет… я не уйду… Мы не уйдём…!!!»
- «Скажи мне! Было весело убивать меня?!»
- «А меня? Было весело оставить меня истекать кровью?!»
- «А было ли весело, предать всех?!»
- «Ты просто хочешь убежать, спасая свою шкуру?! Ты так и не изменилась…»
- «Н-нет… мама, ты не понимаешь… я была…»
- «О… я понимаю… мы понимаем! Мы очень хорошо всё понимаем. Ты просто заводишь друзей когда и как тебе удобно, а затем когда тебе тяжело – то тут же их бросаешь… когда тяжело им, когда они нуждаются в тебе!»
- «Уходи! Прочь! Стабриус, ты умер…!!!»
- «В таком случае, почему ты следуешь за моим убийцей…?!!!»
- «Нет, уходи! Я не собираюсь говорить с призраками…!!!»
Ххаа…! Ххаа! Ххаа…!
Я с трудом переводила дыхание.
После моего крика – все они ушли… даже мама… прости!
Стабриус…! Я помню, что мы пошли за жизнью Джона вместе, вот только твоя смерть не была чем-то тем, за что непременно следовало мстить… Джон ведь просто защищался от нас. Да, я сбежала и чувствую себя из-за этого виноватой! Я до сих пор не могу простить себя за это…!
Я чувствую себя такой виноватой!
*Хнык* *Хнык*
Это ещё что…? Кто-то плачет!
Я начала осматриваться вокруг! И хоть в округе по-прежнему было темно, но я чувствовала кого-то рядом… так что направилась на звук!
- «Эй? Девочка, ты знаешь где мы находимся…?»
Спросила я у найденной мной маленькой девочки, что сидела рыдая на земле.
- «Ты хочешь уйти! Как и все остальные…! Но *всхлип* но я не пойду…! Ты слабая! *Всхлип* Трусиха!»
Девочка зарыдала навзрыд, отчего моё сердце сжалось, и я не знала что делать.
Ах! Точно, я вспомнила!
- «Это ты! Это ты меня позвала! Ты кричала: «Стой, дура…!!!»…»
Девочка прекратила плакать и посмотрела на меня.
От вида её лица – всё моё тело непроизвольно сжалось! Ведь она… она… была мной!
- «Да! Ты дура!»
- «Я…»
- «Ты бросила всех! Ты трусиха! Дура! Изменщица! Предательница!»
- «Н-но…»
- «Как насчёт всего того, через что мы прошли…? Все эти страдания…? Все эти песни…? Всю эту боль…? Всю борьбу…? Для чего это всё было…? Как ты можешь спрятать свою голову в землю и отвернуться…? Ты забыла, что всё это значит…»
- «Я н-не...»
- «Благодаря всему этому – мы оказались здесь! На этой горе! Но ты решила повести себя как крыса! Он взял нас и позаботился о нас, и так ты за всё это решила отплатить…? Очнись!!!»
Нет! Я же не хотела уходить…! Я просто…
- «Ты просто испугалась! Ты поняла, что не сможешь сравниться с ним! Ты осознала, что не можешь быть его единственной, и поэтому просто испугалась…! Так кто ты, как не трусиха…?!»
Нет…… да!
- «Я испугалась….»
- «Потому, что ты дура!»
- «Нет! Я не дура! Я… люблю его, как никогда никого не любила прежде! Он – всё для меня, но я не идиотка и понимаю, что никогда не смогу сравниться с ним и помогать ему. Я никогда не была идиоткой, и никогда ею не буду!»
- «Не обманывай саму себя, всё не из-за этого…»
- «А из-за чего? Скажи мне, из-за чего?! Да, я боюсь… его путь слишком труден, но он не боится никаких трудностей. Я не трусиха!»
- «Ха, думаешь эта напускная бравада сможет меня обмануть? Я – это ты!»
- «Проклятие, я знаю кто ты такая! И я сказала, что да, я очень боюсь! Но я не трусиха! Я – это я!!! И я буду убивать ради развлечения и ради того, кого я люблю!!! Хоть я и боюсь – но я буду идти вперёд!!! Пошла прочь…!!!»
Хвааааааааах!!!
Хххаа…! Хххаа…!
Да, всё верно! Как бы это ни казалось со стороны, но я не трусиха!
- «Хух…?»
Что происходит? Слишком много света!
Почему я чувствую такую невероятную лёгкость? Слишком ярко! И слишком много синего!
- «Синий…?»
Повсюду было голубое небо, а рядом находились Джон, Нефертити… и дракон.
Джон тем временем продолжал вытворять какие-то глупости возле дракона. Честно говоря не думаю, что в мире найдётся ещё кто-нибудь, кто стал бы вести себя здесь как он…
Кхм… что это за запах?
- «Почему пахнет чем-то горелым?»
- «Это он виноват, ня!»
Ткнула Нефертити лапой в дракона.
- «Эмм, что произошло?»
- «Дракон сказал мяу маленькая и мяу старая. Дракон сказал «Фах» и поджёг гору!»
Что эта глупая кошка только что сказала?
- «Эмм, а Джон не пострадал?»
- «Нях мяу, он сделал это несколько минут назад.»
***
- «…Пришёл я сюда, чтобы взять немного Нетающего Снега для починки одной штуки, и затем уйти. Надеюсь, вы не против?»
- «Хммм! Дрем… терпение, при первой встрече двух дова (драконов) – существует некоторые формальности.»
Сказал Партурнакс, повернув голову к находившемуся в отдалении округлому участку скалы.
- «Согласно древней традиции, старший говорит первым. Услышь мой Ту'ум! Ощути его в самих своих костях! Повтори это, если ты Довакин!»
Открыв пасть, Партурнакс прокричал то, отчего исказилось само пространство:
- «Йол Тор Шул!»
И сильнейший поток пламени от Истинного Дракона врезался в скальной участок.
Завершив крик, дракон тем временем вновь посмотрел на меня.
- «Слово зовёт тебя! Иди и возьми!»
Повинуясь его указу – я подошёл к стене слов с драконьими рунами. Только сейчас я понял, что Партурнакс выполнил крик так, чтобы я как можно лучше мог его прочувствовать и осознать.
Как только мои глаза сосредоточились на слове – я сразу же его нашёл. Это было «Йол», что обозначало «огонь», вот только я всё равно был ещё слишком далеко от его полноценного понимания.
- «Подарок! Довакин. Йол. Пойми Огонь как дова!»
Сказал Паартурнакс, и ко мне устремился поток силы.
- «Вау…!»
Это… я понял слово!
Нет! Партурнакс дал мне свои знания об огне!
Это... это невероятно глубоко. У меня попросту нет слов, чтобы описать это!
Словно немного удивившись, Партурнакс продолжил:
- «А теперь покажи мне, что ты можешь! Поприветствуй меня не как смертный, а как дова!»
Ну хорошо! Ты сам попросил меня об этом!
- «Кхем…! ЙОЛ!»
В отличие от продемонстрированного Партурнаксом пламенного дыхания, я… кхм, давай просто забудем об этом. Это было слишком неловко…!
От моего слова к Партурнаксу направилась лишь сила огня.
- «Ааах… да! Сошдова лос мул!»
Произнёс громко Партурнакс таким тоном, словно начал возвращаться к жизни.
- «Драконья Кровь сильна в тебе! Давно я ни с кем не общался из своего рода!»
На это я только и мог, что улыбнуться.
- «Мне также очень приятно встретиться с вами, Дова До Оникан!
Поприветствовал я «преисполненного мудростью дракона», как и подобает среди них. Правда во время этого я так и не смог избавиться от некоторой дрожи.
- «Итак, ты проделал путь сюда ко мне. Непростое испытание для йора… смертного, даже если в нём и течёт Дова Шос… Драконья Кровь. Что привело тебя сюда?»
- «Как я уже говорил, прибыл я сюда в поисках «Возахласс Од», «нетающего снега»! Который необходим мне для восстановления этого Белого Флакона!»
- «Ни франн малминдок… я чувствовал, что у тебя есть часть из этого места, всё же это самая священная гора Скайрима. Зок ревак струнмах… великая гора мира. Ты можешь взять то, ради чего пришёл – вот только применить его тебе уже не удастся! Твоему фадон… другу угрожает опасность. Отчего тебе необходимо как можно скорее вернуться в гевилд авок лом.»
Друг? В опасности…? Где…?
Так… «Гевид Авок Лом» обозначает «замок над водой», а значит…
- «Винтерхолд…? Вульфур…?»
- «Ни лос ни до гут вах хи, Довакин.»
Пока что ещё не слишком поздно, драконорождённый…
- «Коган (благодарю), Партурнакс! Эй… Джулл, планы меняются!»
Сага о Драконорождённом Глава 104 – Перед Бурей
Глава 104 – Перед Бурей
- «Значит, после Виндхельма ничего?»
- «Да, моя леди! Он появился там, и всё.»
Сказанное Свакином было довольно интересно.
Исчезнувший на некоторое время Дарт Вейдер, проявил себя четыре месяца назад, вызвав хаос в Виндхельме. Но теперь от специально посланных туда людей появились некоторые дополнительные подробности… вот только это не могло отменить того факта, что он словно испарился.
- «Что ещё в отчёте?»
- «В принципе ничего нового. Единственное, что последний раз его видели, когда он в одиночку прорвался через главные ворота Виндхельма на Огненном Атронахе Скакуне.»
- «Да, он действительно может использовать созданное Джоном Смелым заклинание. Какая между ними может быть связь…»
Грозовых Атронахов исследовала учитель Лаанет, Ледяными Атронахами занималась Учитель Нурина. Но вот Огненные Атронахи уже целиком отходили к Джону Смелому.
- «Багряная Луна, а не может ли быть так, что это один и тот же человек?»
- «Да, я изначально этого не исключала, вот только все так настойчиво пытаются убедить, что Джон Смелый находится здесь, в Миддене. На этом настаивает даже учитель.»
- «Чуть ли не полгода провести безвылазно в Миддене? В это откровенно сложно поверить.»
- «С одной стороны да. Вот только наши клановые эксперты проводят годы, отгораживаясь от внешнего мира в пещерах, пытаясь осознать и понять путь клинка. Путь же магии ещё более таинственен, в особенности для такого мистика как Джон Смелый.»
Да, это было более чем ненормально, что кто-то в его возрасте мог так долго тренироваться в одиночку. Вот только к нам, мистикам, довольно сложно было применить понятие «нормальность».
- «Также нам известно, что у Джона Смелого была спутница Джулланар. И насколько я помню, с Дартом Вейдером также была девушка.»
- «Да Скайуокер, всё так, и рано или поздно мы обязательно узнаем правду! Всё же я не собираюсь больше проигрывать Дарту Вейдеру, кем бы он ни был… хоть и этим самым Джоном Смелым. Мне не хочется разбивать сердце учителя, вот только своё сердце я не хочу разбивать ещё больше.»
- «Конечно же! Багряная Луна – гордость патриарха, а также остальной части нашего клана. Твой прогресс за последние полгода под руководством Архи-Волшебницы Нурины просто удивителен, и твоя новая магия повергнет ниц тысячи Джонов Смелых и Дартов Вейдеров!»
- «Ха-ха, Скайуокер. Неужели ты решил отвесить мне комплиментов?»
- «Моя леди, но ведь всё это правда! Титул Леди Бури не дают за просто так! Твоя Магия Ветра заставила преклониться перед тобой всех студентов и учёных Школы Разрушения!»
О да! Всё так и было.
Магия Ветра являлась проектом, над которым работали Учитель Нурина и Джон Смелый, вот только они сдались на полпути. Не знаю почему, но по какой-то причине меня это затянуло и я продолжила с того места, где они остановились.
Спустя несколько месяцев исследований – я сумела дойти до момента овладения невероятно редким элементом Магии Разрушения, Магией Ветра!
Раньше я увлекалась Магией Холода, вот только она не оправдала моих ожиданий, и на священной земле нашего клана – я просто эпически проиграла Дарту Вейдеру. Что собственно и привело меня к выводу в необходимости находиться там, где магия является повседневной практикой.
В этом городе было много талантливых людей… Джон Смелый, Дарт Вейдер, Джулланар, Вульфур… перспективные гении магии, меча и кузнечного дела.
Вульфур являлся работавшим на Джона Смелого городским кузнецом. Парень, который мог творить со сталью настоящие чудеса, что наделило его титулом «Кузнец Тысячи Молотов».
Скорость его работы находилась просто выше моего понимания. Когда он работал в кузнице – ему необходимо было как минимум десять подмастерьев, поскольку меньшее количество за ним попросту не поспевало. Я также попыталась пригласить его в клан, но он отказался, так что скорее всего слухи были правдивыми, и Вульфур с Джоном Смелым действительно являлись названными братьями.
Этот город такой интересный! Мне ещё ни дня не пришлось здесь скучать.
Я даже не подчинилась прямому приказу Коллегии, отправившись помогать городу против пиратов. Похоже, что у Винтерхолда неожиданно образовалась сильная вражда с «Кровавыми Хоркерами» из клана «Кровавых Парусов».
Вот только я всё никак не могла понять, почему Коллегия не собиралась принимать против этого меры. Ведь не будь я членом клана Серебряного Клинка и ученицей Архи-Волшебницы Нурины – меня бы уже наказали наверное тысячу раз. Всё же по какой-то причине Архимаг Савос Арен не желал в это вмешиваться…
- «Леди Алина!»
Кто-то прервал ход моих мыслей.
- «Кто там?»
- «Моя леди, я студентка из «Клуба Творчества»! Девушка-редгардка!»
- «Ах! Изра, входи!»
Кстати о ней. Я сблизилась с членами этого «Клуба Творчества», чтобы выведать больше информации о Джоне Смелом, но в итоге вступила к ним. Причём они сразу же начали относиться ко мне как к леди из влиятельной семьи.
- «Леди Алина! Мне хотелось кое-что вам сказать…»
- «Я ведь уже говорила тебе, что ко мне можно обращаться просто Алина, безо всяких «леди», мы же друзья.»
Девушка казалось несколько встревоженной, так что я жестом попросила Свакина оставить нас одних.
- «Всё, теперь мы одни.»
- «Вообще-то в этом не было необходимости… просто я только что из города, и они сейчас готовятся там к оборонительной битве! Вульфур с Трудваром обсуждают план, и меня попросили сообщить вам об этом.»
- «Ох! Благодарю. В таком случае думаю мне пора!»
Винтерхолд определённо стал меняться в лучшую сторону, как минимум в нём увеличилась численность населения, и видимо это сильно не понравилось «Кровавым Хоркерам». Когда они начали открыто атаковать город – то некоторые ученики и учёные отправлялись на помощь. Вот только в то время как я могла это делать открыто, Свадалл, Холман, Руснинг и остальные – должны были делать это словно воры.
Именно поэтому я с разрешения Учёной Элиэль – начала приглашать таких в «Клуб Творчества», отчего теперь они в нужный момент могли выйти в город по различным заданиям: для сбора ингредиентов и прочего.
- «Итак Изра, пойдём.»
- «Спасибо… Алина.»
- «Хах, всегда пожалуйста.»
Подумать только, неужели она всё же решилась назвать меня по имени?
Ладно, не будем демонстрировать столь открытую улыбку, а то она ещё больше смутится. Выбравшись из башни со спальнями учеников – я направилась сразу к выходу.
Изра пошла созывать остальных, а Свакин был отправлен в «Клуб Творчества» за кое-какими вещами, так что можно было идти непосредственно в город, а остальные потом нагонят.
Ветер сегодня словно решил расстараться. Пираты придут с севера, так что ветер будет дуть им в спины… что было откровенно плохо как для меня, Мага Ветра, так и для лучников.
Миновав полуразрушенный мост в город – я своими глазами увидела, что подготовка велась вовсю. В командном шатре, в который я вошла, находились Вульфур с Трудваром – непосредственно отвечающие за оборону города, а также женщина по имени Элишка, управляющая купальней.
- «Всем привет!»
- «Леди Алина! Спасибо, что пришли!»
- «Спасибо что позвали меня, Вульфур.»
Поприветствовала я главного кузнеца города: серьёзного черноволосого молодого мужчину, объёмного телосложениями в тяжелом доспехе.
Ему похоже настолько нравились тяжёлые доспехи и большое оружие – что что я просто не помню и дня, когда видела его с одним и тем же оружием дважды. Но в этот раз у него был молот, излучающий довольно серьезную ауру.
Ну а о доспехах и говорить не стоило.
***
- «Спасибо что позвали меня, Вульфур.»
Вернула мне приветствие молодая леди, новая ученица Нурины и очень сильный маг. Такой же монстр как и Джон.
Очень красивая леди с тёмно-чёрными волосами. И в отличие от остальной части своей семьи, сильных мечников с глазами светло-серого оттенка, как у второй луны Секунды – у неё были красноватые глаза, как у красной луны Массер.
Одета она была в соответствующее её глазам красное платье с открытыми участками кожи. Держа в руках созданный мной чёрный посох, который зачаровала сама Нурина в качестве поздравительного подарка, в связи с успехом в овладении ею Магии Ветра.
- «Итак, какова ситуация?»
- «Пираты придут с севера, и хоть они столкнутся с некоторыми проблемами из-за образовавшейся в море наледи, вот только то же самое касается и нас, поскольку мы не можем вывести «Александрию»…»
Проблема… нам оставалось просто смотреть, как враг направляется к нам.
- «Сомневаюсь, что мы бы изначально смогли это сделать, всё же Онгейм с командой отправился в Виндхельм, а фактически он единственный капитан, на которого можно было положиться в этом деле.»
Тяжело вздохнул я.
- «Да верно! Нужно любой ценой защитить город наверху склона, в особенности купальню!»
- «Не понимаю, зачем так акцентировать внимание именно на этом месте.»
Косо посмотрела Алина на Элишку.
- «Там сосредоточены наиболее прибыльные предприятия и ценные вещи, без которых мы не сможем в случае чего восстановить город. К тому же девушки там обучены оказанию первой помощи и простейшим целительским заклинаниям, так что именно туда будут относить раненых бойцов.»
- «Трудвар, поэтому я и говорю, что не нужно спускаться по склону. Мы должны их остановить при помощи преимущества позиции.»
- «А что ты скажешь мне Вульфур, когда под прикрытием щитоносцев они без проблем поднимутся в сам город?!»
Наши мнения кардинально разделились, отчего мы невольно посмотрели на Алину.
- «Вы правы оба! Нельзя как и позволить им высадиться, так и избежать лишних потерь. Поэтому нам необходимо будет остановить их прямиком на склоне. Я с магами стану где-то посередине спуска, и мы с превосходящей позиции сможем обрушивать на них магию, при этом постоянно отступая и защищая купа… в смысле лазарет.»
- «Да, хороший план, я согласен.»
- «Да, я тоже согласен.»
- «Управляющая лазаретом тоже согласна.»
- «Какие у нас силы?»
Спросила Алина, посмотрев на расстеленную карту.
- «В основе триста воинов. Двести – это наши хорошо экипированные люди, и ещё Ярл одолжил сотню стражников. Ими всеми командую я.»
Ответил первым Трудвар.
- «Подо мной группа из двадцати силачей, с которыми я работаю.»
- «Тринадцать целителей, ещё сорок обучены оказанию первой помощи»
- «И со мной около тридцати магов… Вульфур, к вам присоединится и Свакин, он как раз принесёт заказанные зачарованные вещи.»
Отлично, это даст возможность хорошей неожиданной атаки!
- «Когда должен прибыть Онгейм?»
Спросила у нас Алина.
- «Если нам повезёт – то он должен быть здесь с новым «пушечным кораблём» уже в ближайшее время.»
- «Трудвар, а ты уверен что эти «пушки» будут работать…?»
- «Можете не сомневаться Леди Алина.»
Раздался из-за шатра новый голос, принадлежавший Махрану, за которым были и другие члены «Клуба Творчества».
- «Мы завершили изготовление разработанных Джоном магических пушек, и они готовы как к установке на корабль, так и к использованию.»
Махран был сопоставимого со мной роста гигантским каджитом, один из немногих у кого горели глаза от замыслов Джона.
В свою очередь Алина похоже скептически относилась к этим пушкам, которые могли на высокой скорости выпускать заклинания [Огненный шар] с низкой манозатратой. Конечно же это потребляло много драгоценных Камней Душ, но Джон ещё издавна бредил возможностью питать различные механизмы без Камней Душ, называя это «Техномагией». И насколько я вижу, эту проблему он переложил на свой «Клуб Творчества», начав проводить тайные исследования.
Алина более подробно рассмотрела наш план, после чего составила «План Б», «План В» и «План Г»… в общем она действительно была очень талантливой девушкой.
Кстати о девушках, на прошлой неделе Бьёрна передала мне письмо с кораблём Огненных Грив, в котором сообщалось, что вскоре она с учителем Джона прибудет сюда. Не понимаю отчего они так все интересуются Джоном, тем более что в Рифтене у него уже есть другой учитель – один чокнутый старик, но в принципе я не жаловался, ведь это позволит мне вновь увидеть Бьёрну…
- «Что тебя так развеселило?»
Услышал я вопрос и осмотревшись понял, что все в шатре смотрели на меня.
- «Кхем, ничего особенного… давайте лучше займёмся делами!»
- «Кхм, ну хорошо. В общем вы все всё слышали, так что вперёд.»
Кивнула Алина и шатёр покинули все, кроме меня и неё.
- «Ну что, когда твой друг соизволит явиться?»
- «Скоро!»
- «Взбаламутив воду – сам он спрятался в кусты.»
- «Он оживил город.»
- «О да, это точно! Организовав наброски и оставив остальных делать всё за него!»
- «О да, в этом весь Джон! Со временем вы привыкнете.»
- «Тем не менее, обязательно подумать над моим предложением, твой талант растрачивается здесь понапрасну.»
- «Я же ведь уже говорил…»
- «Моя леди! Я пришёл.»
Раздался голос снаружи.
- «Свакин! Ты принёс это?»
- «Вот!»
Свакин был стражем Алины, из того же клана что и она. Причём хоть они и были нордами, но у них всех были такие странные узкие глаза. Причём по какой-то причине, у этого клана для стражей была очень странная форма одежды. Мешковатые брюки с высокой облегающей обувью, а для верхней части туловища помимо различной одежды, у них чуть ли не обязательно применялись узкие рубашки без рукавов. Ну и помимо своих странных одеяний с всё время спрятанным лицом – они ещё использовали оружие Акавири.
В принципе думаю не ошибусь, если предположу что это всё являлось частью их наследства из прошлого.
Но вернёмся к теме, Свакин принёс с собой деревянный ящик, открыв который я обнаружил двадцать пар обуви и серебряных колец.
Всё здесь!
- «Двадцать «Сапогов для прогулки по воде» и двадцать «Колец для дыхания под водой». Думаю, твои люди знают, как это использовать.»
Сказала Алина.
- «Да, огромное спасибо!»
- «Только будьте внимательнее, кольца не проблема. Но вот ботинки уж слишком сложны в изготовлении.»
Сказала она вздохнув, так что думаю это было действительно не просто.
- «Вот только если Джон узнает, сколько на это ушло Камней Душ – то боюсь он изойдёт желчью.»
На лице Алины тут появилась предвкушающая улыбка:
- «Думаю твой брат добрый человек, так что он несомненно простит меня!»
Сказала она, выйдя из шатра.
*Вздох!* Она не знает!
Она не знает, насколько пугающим может становиться Котатоск, когда он теряет слишком много денег!
Ох, пусть всё это закончится как можно скорее – и я наконец-то смогу отправиться в кровать и хорошо выспаться…
*Ууууууууууууу!*
*Звон* *Звон* * Звон* *Звон* *Звон* * Звон*
Тревожный колокол и рог?
Они уже здесь!
Исмир! Кин! Укажите мне путь!
Вознёс я молитву, перекинув свой Молот из Небесной Кузницы, на который Нурина нанесла чары [Урона молний], из школы магии которую так любит Джон.
В этот раз мой доспех был не так тяжёл как обычно, но я всё равно не собирался обходиться без своего щита.
Передо мной раскинулось море, и я увидел как к нам двигался корабль… большой.
Перед тем как отправиться дальше – я посмотрел на юг, откуда должен был прибыть Джон.
Шор! Приведи его поскорее домой!
Сага о Драконорождённом Глава 105 – Выше облаков
Глава 105 – Выше облаков
- «Щиты!»
- «Стреляй!»
*Свист* *Свист* *Свист* *Свист*
- «Ещё раз!»
- «Ааа, попало!»
- «Держать строй! Раненых в тыл!»
Прокричал командующий Трудвар.
- «Трудвар! Они идут! Ещё один корабль!»
- «Что…? Ещё один?! Вульфур, твой ход!»
- «Хорошо, мы позаботимся об этом!»
- «Да направят боги ваши руки, Вульфур!»
Постепенно становилось всё хуже и хуже!
Вначале был только лишь один корабль, и в принципе нам легко удалось воспрепятствовать высадке с него. Вот только затем появился второй, ставший позади первого и начавший стрелять по нам горящими бочонками с нефтью из расположенной в его носовой части катапульты. Затем появился третий, также небольшой по размеру корабль, вышедший из усеянных скалами вод на западе и начавший прикрывать первый корабль стрелами. И теперь в отдалении показался четвёртый…
В связи с этим нам теперь пришлось отступать… пираты!
- «Вульфур! Леди отступает для защиты лазарета! Лодки с четвёртого корабля причалили к востоку, так что они пытаются проникнуть в город!»
Появился словно из ниоткуда Свакин.
Проклятие!
- «Бери лучников и защищай её позицию! Отступить по склону ко второй линии обороны!»
К сожалению это было всё, что я мог сейчас придумать.
Ну а теперь я был обязан хотя бы немного уменьшить натиск во время отступления основных сил. Посмотрев на своих, помогающих мне по работе подмастерьев – я обратился к ним:
- «Так, парни, вы знаете что делать! У нас есть сапоги и кольца, которые позволят нам застать этот корабль врасплох!»
- «««Даааа!!!»»»
Отлично! Их настрой хорош!
Итак, нам противостоял один пытающийся высадить десант корабль, один небольшой корабль с лучниками и ещё один небольшой корабль с катапультой, что метала горячие бочонки; и ещё корабль в отдалении, от которого на лодках начал сходить десант.
Катапульту могли блокировать лишь маги, самой сильной среди которых была Алина с её Магией Ветра, вот только теперь была вынуждена отступить даже она.
Проклятие! Если я смогу уничтожить небольшой корабль с лучниками – то буду просто невероятно доволен!
- «За мной!!!»
Прокричал я, и мы побежали к берегу. Со стороны это было похоже на приступ помешательства, вот только это было совершенно не так!
- «Активируйте ботинки!»
В той или иной степени кузнецами здесь все были, поэтому как минимум каждый знал, как использовать тот или иной магический предмет.
И в момент как мы достигли воды – наша обувь сделал всё так, словно мы продолжали бежать по земле. Да, было немного скользко, но в принципе мы с этим справлялись.
Вначале противники на корабле не обращали на нас внимания, но когда мы побежали к ним по воде – то естественно, что они тут же это заметили.
- «Стреляйте по ним!»
- «Ублюдочные маги! Они ходят по воде!»
Их лучники начали целиться по нам! Хе-хе-хе!
- «Щиииты вверх!»
Отдал я команду. Наш забег по воде был очень быстрым, и они никак не могли уже нас остановить, а залп стрел был целиком ликвидирован большими круглыми щитами и доспехами. Так что до корпуса корабля мы добрались менее чем за минуту и без каких-либо потерь.
- «Формация купола!»
После отданного приказа щиты поднялись вверх, смещаясь при том одновременно с медленно плывущим кораблём.
- «Хххааа!»
*Удар* *Удар* *Удар*
С громовым молотом в руках – я начал долбить по корпусу.
Наша цель была проста – проломить достаточную дыру и просто потопить этот проклятый корабль. Против магического оружия деревянная защитная обшивка была не прочнее бумаги, так что спустя десяток могучих ударов корабль уже начал черпать воду изнутри.
В такой ситуации пираты ничего не могли поделать, всё же не думаю что кто-то когда-нибудь отрабатывал противостояние бронированным громилам, что подбежали к кораблю словно посуху!
Атака прошла успешно! Капитан корабля в отчаянной попытке попытался было выброситься на мель, вот только возле берега его ждали лишь торчащие из воды скалы.
Мы уничтожили их словно овец!
- «Одна проблема решена, осталось ещё три!»
Прокричал я, напоминая что ещё не время для отдыха.
*Уууууууууу!*
Рог? Что случилось…?
- «К-командир…!»
Прокричал один из моих людей.
- «Что?!»
- «Вы сглазили!»
И он указал рукой куда-то в море… и посмотрев туда я увидел, что наши проблемы восстановили свою численность.
К нам направлялась очень, очень крупная четвёртая проблема…
***
- «Свакин! Передай Вульфуру, что я отступаю к городу! Он должен попытаться прикрыть нас!»
- «Да, моя леди! Я передам и сразу же вернусь!»
- «Нет, я и так не одна! Больше ты нужен здесь!»
- «Н-но…»
- «Никаких но! Следуй приказам Вульфура!»
Прикрикнула я, на что он кивнул и побежал вниз по склону.
- «Руснинг, Свадалл и Холман! Пожалуйста, прикройте область впереди!»
- «Хорошо!»
Кивнул Руснинг. Эти трое вскоре собирались стать «Учёными», поэтому я просто не могла им приказывать.
- «Морбагог, Махран и Изра! Вы втроём за мной!»
А вот им я уже приказывать могла, поскольку была с ними одного ранга. Вот только это конечно же не могло изменить всей этой далеко не радостной ситуации.
По фронту мы уже были окружены пиратами!
Нашей магической поддержки было достаточно, чтобы ликвидировать угрозу с кораблей, в то время как воины не давали пиратам высадиться. Вот только их натиск усилился, а высадившиеся в стороне пираты создали угрозу окружения, либо же они могли устремиться в город и нанести урон уже там!
С ними нужно было срочно расправиться, так что быстро поднявшись по склону обратно в город – я направилась в западный район, за которым всё было покрыто снежным настом, и где в километре от окраины уже можно было увидеть отряд из 50-ти пиратов, которых по экипировке можно было охарактеризовать как лёгких пехотинцев.
- «Не сдерживайте себя!»
Вызвав Огненных Атронахов Лошадей – мы направились наперерез пехотинцам.
Наш план не отличался сложностью! Первая атака должна была стать по ним самой разрушительной, после чего необходимо будет добить выживших, так что каждый из нас применил своё лучшее заклинание и начал как можно сильнее насыщать его маной.
Моё лучшее заклинание было [Ветряной циклон], которое должно было зачистить всё в месте удара.
- «Всадники приближаются!»
- «Капитан!»
- «Стреляй!»
Пираты откровенно не ожидали этого!
- «Сейчас! Все вместе!»
И мы направили в них свои заклинания.
- «Осторожно! Бежим!»
- «Рассредоточиться! Не группироваться в одном месте!»
Пираты отреагировали быстро, но всё же получили существенный ущерб. Я надеялась было смешать их с землёй за один раз, но их командир был опытным и они вовремя разбежались.
- «Леди Алина!»
- «Не стойте! Держитесь вокруг них! Атронахи не устают, используйте это!»
Начав придерживаться этого плана, мы начали кружить вокруг пиратов, атакуя их магией.
- «Ггах!»
- «Морбагог!»
Вне плана оказалось то, что командир пиратов был в полной броне и мог противостоять магии. Более того – он был ненормально быстр!
Морбагог упал со своего Огненного Атронаха Лошади, и чуть было не лишился жизни, но я вовремя прикрыла его издалека магией. Отчего мужчина разозлился и посмотрел на меня собранной словно со всего мира ненавистью!
Неожиданно мои волосы словно встали дыбом, и я почувствовала как по всему моему телу прошли сильнейшие мурашки.
- «Мастер Ауры? Здесь…?»
Это очень плохо! Мастер Ауры в рядах Кровавых Хоркеров мог означать только одно!
*Уууууууууу!*
Рог…? Это могло означать лишь прибытие ещё одного корабля!
Посмотрев на мужчину – я увидела, что он улыбался.
Проклятье! Я поняла, с кем мы сейчас столкнулись!
И мои следующие слова ознаменовали начало очень тяжёлого дня!
- «Отступаем к городу! Прибыл Клан «Кровавых Парусов»…!»
***
- «Вонок (прощай), Партурнакс! Я обязательно заскочу сюда ещё!»
- «Бо тахрик, Довакин!»
Ответил дракон своим глубоким рокочущим голосом, и взлетев отправился обратно на вершину, где он до этого предавался медитации.
- «Эй, Джулл! Держи, это тебе!»
- «Что это? Кирка…?»
- «Это не просто кирка! Это Зазубренная Кирка! Невероятно древняя штуковина, подарок Вульфуру!»
- «Нда уж, вот это забота с твоей стороны! Ты собираешься встретиться с другом спустя год разлуки, и всё что ты хочешь ему подарить – это кирку…?»
- «……..»
Ну что здесь сказать… девушки!
- «Ладно, давай готовиться, спуск вниз будет не самым простым!»
- «Да! Мы точно разозлили тех стариков внизу!»
- «Похоже, ты не совсем правильно поняла! Партурнакс сказал, что на Винтерхолд идут враги, так что мы не можем себе позволить спускаться прежним маршрутом!»
- «Я не понимаю…»
Хм, она не понимает?
- «Ну хорошо, думаю ты знаешь, что кратчайшее расстояние между двумя точками маршрута – это прямая, не так ли?»
- «Я знаю это, гений! Вот только сейчас мы находимся на Глотке Мира! Поэтому вначале нам нуж… так, т-тольк не говори…!»
В то время как она пыталась меня оскорбить – я уже вызвал Огненного Атронаха Ястреба!
- «П-подожди, т-ты не можешь так со мной поступить…!»
- «К сожалению, когда я перевоплотился – функция быстрого перемещения переноситься вслед за мной отчего-то отказалась, поэтому приходится идти на крайние меры…»
- «Н-нет! Я молода, красива и здо… аааа! Отпусти меня!»
- «Хумаааан! Опусти меня тоже, ня…! Мяу не хочет…!»
- «Простите девочки, вот только пути назад нет!»
Подхватив под мышки этих двоих решивших было бросить меня предательниц – я закинул их на ястреба, после чего уже залез и сам.
- «Хо-хо-хо! Расправь свои крылья и донеси нас до самого Винтерхолда!»
- «Ня! Не хочу, ня! Дракон! Помоги мяу…!»
- «Джон! Клянусь... если ты это сделаешь…!»
- «Итак, дамы! С ремнями было бы конечно безопаснее… но у нас их нет, ха-ха-ха!»
Ястреб сделал несколько шагов и взлетел. После чего набрав достаточную высоту – он с максимальной скоростью направился на север.
- «Няяяяяяя…!!!»
- «Нееееееет…!!!»
- «Хооооооо…!!!»
Кхем, скажем так, поначалу я тоже немного пожалел об этом, но зато потом…
Во время нашего полёта, когда мы были над облаками – я кое-что вспомнил, кое-что о чём Хильда писала в своём дневнике.
- «Хииильдааааа, я выше облаков…!»
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- «Кто бы ни бросил вызов нашему клану!»
- «Убить!»
- «Кто бы ни стоял у нас на пути!»
- «Убить!»
- «Кто бы ни посмел сопротивляться Крови на Парусах!»
- «Убить! Убить! Убить! Убить! Убить! Убить!»
- «Они возомнили, что смогут вырвать мясо изо рта зверя! Они заслуживают за это тысячи смертей!»
- «Дааааа!»
- «Убейте мужчин! Выкиньте детей в море! И возьмите их женщин! Ха-ха-ха-ха!»
- «Дааа! Ха-ха-ха!»
- «Женщина Джона Смелого будет принадлежать тому, кто принесёт его голову!»
- «Ха-ха-ха! Я принесу её капитан!»
- «Капитан, мы пройдём через них как нож сквозь масло!»
- «Убить их всех!»
- «Вперёд…!»
Настоящие варвары! Для данного бедного города – это будет иметь просто ужасающие последствия!
Изначально это была территория клана, пока кто-то прикрываясь парнем по имени Джон Смелый не повернул марионетку Ярла против нас, и не начал строить здесь свою собственную власть.
Я признаю это – он обманул нас! И я отдаю должное его действиям, но в конце концов все они придурки! Этот Джон Смелый может быть стремительным, умным и «смелым» - и кем он только там ещё хочет быть, вот только невозможно остановить движение волны лишь одной грубой силой.
Рано или поздно это бы всё дошло до Клана Кровавых Парусов и ответ тут же бы пришёл, как собственно сейчас и произошло.
Мы послали одного из наших за ним в Данстар, вот только он отказался умереть спокойно, тем самым сильно обидев наш клан, отчего мы кровью написали его имя на наших парусах!
О тех, чьи имена так были упомянуты – уже можно забыть, ибо они уже не более чем ходячие мертвецы. Правда стоит отдать должное – это касалось не всех, некоторым всё же удавалось жить.
Посмотрев на паруса – мой взгляд тут же нашёл тех, к кому невозможно сейчас подобраться, вот только наша гордость никогда не позволит их стереть.
На вершине находились «Кровавая Хильда» и «Король Пепла». Насколько я помню они стали нашими врагами, когда я был ещё ребёнком, поскольку наш клан в сотрудничестве с другими кланами попытался убить ребёнка этих двоих. И в принципе сказать мне на это было нечего…
Ну серьёзно, иногда у меня складывалось такое впечатление, что клан никогда не перестанет делать себе врагов изо всего на свете!
Ну а сейчас мы должны были вести открытый бой с парнем из Коллегии Винтерхолда лишь потому, что он украл нашу территорию… ну ещё и потому, что отец сказал мне, что пора переставать быть слабым – назначив меня командиром этого похода.
Чем же попытается в итоге ответить нам противник? В рядах защитников действительно можно было увидеть некоторые таланты, в частности красную ведьму и тех тварей, что могли ходить по воде, что уже стоило мне корабля!
Ладно, потеря не слишком большая… всё же, как только посланная в обход команда атакует их сзади – с ними будет покончено.
Откровенно не понимаю, отчего в этот раз против нас решили пойти маги? Мне известно, что Джон Смелый – маг, вот только Коллегия не могла его наказать, поскольку он находился под защитой какого-то сильного мага. К счастью, этот маг не мог присоединиться к противостоянию, поскольку являлся одним из главных членов Коллегии, а она не будет вмешиваться в дела скрытых кланов, поскольку также может считаться одним из нас.
- «Капитан Стир! Может уже пора выдвигаться?»
Устремились на меня вопросительные взгляды.
- «Хммм! Как идут дела?»
- «Карстаг высадился в указанном месте! Красная ведьма отступила!»
- «Как печально! Что она умрёт так быстро...!»
Немного поразмыслив, я всё же отдал команду:
- «Хорошо, вперёд!»
Наш главный корабль начал двигаться! Думаю, противник опешит лишь от одного его вида!
*Ууууууууу!*
Как я и предсказывал, раздался пронзительный сигнал рога и они отступили, закрепившись на склоне.
Да, хоть они и не в силах помешать нам высадиться – но могут постараться не дать подняться, в конце концов у них было существенное преимущество в позиции. Так что шансы у них действительно имелись… если бы я не послал Карстага атаковать их с тыла.
- «Итак, передать на десантный корабль – сосредоточиться на уничтожении способных ходить по воде людей и готовиться к штурму. Пока что будем держаться в стороне… Ох! Сигнал от Карстага! Передавай приказ немедленно идти на штурм! Мы зажмём их в клещи и раздавим!»
Я увидел показавшегося на склоне Карстага, причём противник его ещё не видел. Отлично! Я было немного переживал из-за этой красной ведьмы, но он не подвёл и справился с ней.
Хе-хе! Можно было считать, что эта битва уже была окончена!
- «Сигнал первому кораблю, занять береговую полосу и защитить нашу высадку!»
- «Да, Капитан!»
- «Кораблю с катапультой! Пусть подходят ближе, и отстреливает этих мятежников прямиком на склоне!»
- «Как прикажете, Капитан!»
- «Так, не разочаруйте меня! Все по местам, мы идём возвращать Винтерхолд!»
- «Дааа!»
Не сказал бы, что здесь было что-то сложное. Да, мятежники показали хорошую слаженность, но в конце концов они не более чем мятежники на наших землях. Никакого удовольствия мне их смерть откровенно не принесёт, вот только они сами вынудили нас на это!
- «Капитан! С Карстагом что-то не то!»
Эмм?! Я ведь только что его видел и он был в полном порядке, подав сигнал что мы окружили и загнали мятежников в угол!
- «Что с ним может быть не так…?»
Схватив предложенную штурманом подзорную трубу – я посмотрел на склон…
Что…? Он мёртв…?!
- «Н-но когда…? Как…?!»
Ох, нет! Ведь таким образом первый корабль плывёт в ловушку!
Проклятье! Они уже начали высаживаться… нам нужно спешить им на помощь!
*Отдалённые звуки музыки*
Хух! Что это ещё такое? Откуда это…?
*Музыка*
Музыка! Странно… откуда нечто подобное может взяться в море…?
- «Капитан, в небе!»
Один из матросов указал вверх...
- «Что это такое…?»
- «Это птицы!»
Хух? Что с ними такое?
Вновь использовал подзорную трубу – я увидел то, что вынудило напрячься всё моё тело.
- «Что это за колдовство такое…?»
Эти птицы были сделаны из огня! И от них же шла эта странная музыка!
Я не понимаю… это стая? Три из них направились к первому кораблю, три - ко второму и...
*Буум!* *Буум!* *Буум!* *Буум!*
- «Что происходит…?»
- «Атака!»
- «Капитан, нас атаковали…!»
- «Кто…? Откуда…?»
- «Капитан, с того корабля в отдалении!»
- «Как…? Что за…»
- «Капитан, это огонь! Они стреляют по нам как маги!»
Огонь? С такого расстояния…?
Ох! Они снова выстрелили!
- «Укрыться!»
Прокричал я, предупреждая команду.
*Музыка «Полёт валькирий»*
Эта музыка становится всё громче! Горящие птицы уже над нашими головами!
- «Капитан, смотрите!»
Один из команды корабля вновь указал на небо.
Птицы над другими кораблями начали выполнять какие-то странные движения, и внезапно превратились в огромные огненные глыбы...
- «Неееет…!!!»
Камнем начав падать вниз прямиком на мои корабли…
*Взрыв!* *Взрыв!* *Взрыв!* *Взрыв!* *Взрыв!* *Взрыв!* *Взрыв!*
- «………»
Увиденное мной было очень сложно передать словами… два корабля попросту перестали существовать!
Странный корабль продолжал атаковать нас, вот только откровенно говоря я уже с трудом воспринимал происходящее вокруг меня.
Единственное что я видел – это последняя птица, что в данный момент оказалась ровно над моим кораблём! Она также упадёт на нас…?!
*Щебет* *Щебет* *Щебет* *Щебет* *Щебет*
Вот только мои ожидания обманули меня… от неё исходил лишь синий свет с каким-то птичьим щебетанием!
Но тут неожиданно над птицей кто-то показался и спрыгнул… причём его тело излучало синий свет, словно это он был причиной всего этого.
Оказавшись в воздухе… он начал падать прямиком вниз!
*Буууум!*
От его приземления содрогнулся весь корабль. Рухнув словно молния – он нанёс существенный урон как кораблю, так и команде. Как только я смог сосредоточиться на этом месте – то увидел мужчину в капюшоне и странном меховом доспехе в мантии мага без рукавов, отчего он походил одновременно как на варвара-воина, так и на мага.
Приземлившись на правое колено и правый кулак – он перевёл взгляд на нас и жёстко улыбнулся:
- «Супергерой приземлился! Ха-ха! Конечно, это чертовски больно, но как бы там ни было… папочка дома, сучки!»
***
Как…? Каким образом здесь оказался Мастер Ауры…?
Он устремился за нами словно ветер и сумел преградить дорогу!
Теперь он находился между нами и городом!
Если мы разбежимся по сторонам – то он просто пойдёт и разрушит город! Если же мы вступим с ним в противостояние – то даже если и сумеем победить, но лишь дорогой ценой. Вот только проблема заключалась в том, что его люди также приближались.
- «Проклятие… необходимо как можно быстрее его убить! Мы не можем позволить ему остаться в живых!»
Это был единственный план, который я сейчас только могла придумать!
- «Хе-хе! Не переоценивай себя, маленькая девчонка!»
Рассмеялся мужчина в отвратительной манере и обнажил два клинка.
Два меча? Против Лунного Клинка? Он хочет испытать мою честь?
Спрыгнув с Огненного Атронаха Лошади – я применила в каждую руку по [Призванному мечу].
- «Хе! Девочка, ты играешь со смертью!»
Сказал он, устремившись с мечами на меня.
Удивительно, но я сумела легко уклониться! Единственное что он мог делать – так это просто размахивать клинками, вообще их не понимая.
Как вульгарно!
Я могла бы уже несколько раз его достать, вот только Мастер Ауры всё же являлся Мастером Ауры. Всё что я могла делать – это сдержать его, пока остальные восполняли свои потери в мане!
- «Алина! Они идут!»
- «Я задержу его! Позаботьтесь о них сами!»
Откровенно говоря уверенности в этом у меня не было, но как минимум минуту я им дать могла.
- «Игры кончились, маленькая девчонка!»
- «Хах!»
Сказал мужчина, и в тот же миг я почувствовала, как лечу назад. Неужели всё это время он попросту играл со мной? Как досадно…
Я слышала, как сражавшаяся с остальными пиратами Изра начала меня звать. Вот только… ох, дело плохо! Мне нужно...
- «Вначале позаботься о себе!»
- «Ааах!»
Он пнул меня, и это было так больно…!
- «Я бы отвёл тебя к молодому мастеру, вот только такой тип женщин как ты, к сожалению может вызывать лишь головную боль! Так что можешь сказать спасибо, что я подарю тебе быструю смерть!»
Мужчина замахнулся своим мечом …
Нет…!
- «Мяяяяяяу!!!»
Вот только вместо звука удара – я услышала рычание кошки.
- «Ах! Ах! Ааах! Уйди! Кыш от меня!»
- «Помогите капитану! Быстрее!»
Что происходит…?
- «Что? Нежить…? Бежим!»
Что там происходит…?
Сумев пересилить себя – я открыла с силой зажмуренные глаза:
- «Эммм…?!»
Мужчину, с которым я только что сражалась – сейчас царапала и кусала… большая чёрная кошка? Вот только размерами она была фактически как волк! В то время как ноги и тело её противника были густо утыканы стрелами.
И почему вокруг меня снуёт нежить в доспехах и атакует пиратов…?!
- «Ты в порядке?»
Позвал меня женский голос.
Повернувшись – я увидела девушку с капюшоном, у которой была сероватая кожа и один пристально смотревший на меня глаз, в то время как второй был скрыт за волосами.
Как круто! Она такая красивая…
В руке она держала лук, так что похоже это именно она и стреляла по пирату!
Поразительно! Вместе с этой странной кошкой – она сумела подавить самого Мастера Ауры!
- «Со мной всё хорошо, благодарю!»
Ухватилась я за протянутую руку, вставая.
- «Похоже, что все на месте. Изра!»
- «Ох! Джулланар!»
Джулланар? Спутница Джона Смелого?
- «Где «Пушки»…?»
- «Ах! Они за купальней!»
- «Хорошо, Онгейм прибыл с новым кораблем. Возьми этот посох, с его помощью ты сможешь командовать нежитью, и отнеси пушки на корабль!»
- «Нежить! Посох!»
- «Приказ командира!»
- «Ох! Так приказал Джон?»
- «Да! На разговоры нет времени! Приближается большой корабль, и нам необходимо оружие чтобы его остановить!»
Хоть я и всё слышала, вот только смысл их разговора было откровенно тяжело ухватить!
- «Постой! Где Джон Смелый?»
Спросила я перебивая, на что девушка по имени Джулланар и кошка одновременно замерли, после чего посмотрели на меня!
- ««Готовится к выходу!»»
Эмм, кошка говорит…?
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Всё выглядело откровенно плохо!
Этот командир пиратов был хитрым сукиным сыном, решив раздёргать моих людей по разным сторонам.
Джулланар с Нефертити я послал помочь Изре, Махрану, Морбагогу и той одетой в красное девушке рядом с ними, всё же противник им выпал крайне неприятный.
При помощи [Дальнего зрения] я видел, что группа из этих четырёх была остановлена Мастером Ауры. Вскоре они окажутся окружены и просто задавлены массой подбирающихся к ним пиратов, так что я отправил туда Джулланар с некоторым количеством скелетов-воинов, чтобы всё точно прошло как надо. Ну а затем они же были должны забрать «пушки».
Онгейм уже оказывается прибыл, вот только не мог приблизиться, поскольку битва уже была в самом разгаре, а у него едва хватало людей чтобы просто управлять новым кораблём.
С противоположной стороны, пираты уже готовились к финальной атаке, скорее всего планируя напасть на моих людей как спереди, так и неожиданно сзади.
Ох! Там уже всё закончено!
Джулланар в крутой позе помогала встать девушке в красном… эх, на её месте должен быть я, но… отчего-то я стал таким ревнивым. Руки прочь от моей Джулланар!
Ладно, сейчас это неважно!
В данный момент я готовился к своему величественному выходу, ведь он должен быть просто как можно более крутым и запоминающимся!
Хммм! В моей голове прямо сейчас бьются множество вариантов, но основная проблема заключалась в том, что я так и не придумал, под какое музыкальное сопровождение мне появится.
Может стоит под что-нибудь жёсткое по типу «дэт-метала»… или же этот мир ещё к такому не готов…?
«Система! Есть какие-либо предложения?»
~Найдено 168 результатов!~
Ох! Ты решила ещё всё больше усложнить…
«Ладно, покажи мне пятёрку лучших результатов!»
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
▶ TESV: Skyrim – «Главная Тема»
▶ Пираты Карибского моря – «Главная Тема»
▶ Warthunder – «Victory is Ours»
▶ Led Zeppelin – «Immigrant Song»
▶ Рихард Вагнер – «Полёт Валькирий»
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
Ох! Просто отличнейший выбор!
Хммм! Главная тема Скайрима…? Нет, не в этот раз.
Пираты Карибского Моря? Ну… может быть. Что ещё?
Victory is Ours? Нее, слишком по-русски.
Immigrant Song? Тор уже применял её в Рагнароке.
Полёт Валькирий? Хммм! Это слишком опасно, может заставить мужчин потерять рассудок…
Хе-хе-хе! Прекрасно, значит её и выбираем!
В данный момент я сбирался применить заклинание, похожее на [Магический свет], которое я назвал [Магическим громкоговорителем]. Оно было способно воспроизводить желаемый звук, в любом месте где его прикрепить. А связав его с «медиаплеером» «системы» - я мог сделать звук настолько громким, насколько только захочу, в разумных пределах конечно же.
Единственное что мне оставалось – это запоминающийся выход, и для этого я подготовил семь Огненных Атронахов Ястребов.
Кстати о них, мой откровенно сумасшедший поступок по поводу спуска с «Глотки Мира» - на самом деле оказался очень даже полезным, поскольку именно тогда мне удалось улучшить своё понимание полёта и внести соответствующие поправки в своих «ястребов»: сделав крылья длиннее и шире, а также немного изменив хвост. Так что теперь мой Огненный Атронах Ястреб мог летать выше чем прежде, и думаю что теперь сотня метров над уровнем земли для него уже точно не проблема.
Также я добавил Огненному Атронаху новую функцию, вернее она в нём уже была изначально, вот только я её усилил.
Каждый раз как Огненный Атронах Ястреб уничтожался – его тело взрывалось, поэтому у меня возникла вполне логичная мысль, отчего бы мне это немного не подправить?
Это была ещё моя старая идея, но теперь я мог её значительно улучшить, поскольку теперь у меня была не только новая форма Огненного Атронаха Ястреба, но ещё и новое заклинание [Метеорит]. Таким образом вместо откровенно малополезной функции простого небольшого взрыва – теперь я при помощи дополнительных вливаний маны сам мог вызывать его самоуничтожение путём превращения в [Метеорит].
С этим всё было готово к моему великолепному выходу.
Теперь всё зависело от Джулл!
***
Возможно, я и слышала как кошка что-то сказала, но скорее всего это просто из-за пережитого стресса разыгралась моё воображение… да, я просто уверена в этом.
Именно, во всём виновата усталость и стресс!
- «Глупая кошка, кончай драть труп! Он нам нужен целым!»
Обратилась Джулланар к большой чёрной кошке, которая похоже довольно хорошо её понимала.
- «Так, я применю этот труп для засады! А вы все отправляйтесь помогать Капитану Онгейму устанавливать пушки на корабль!»
Изра и остальные тут же кивнули и начали собираться.
- «Подожди! Я пойду с тобой»
Сказала я прежде, чем Джулланар ушла.
- «Эм, разве им не понадобится твоя помощь?»
- «Для переноса пушек у них вполне достаточно нежити, а я всё равно ничего не понимаю в магических механизмах.»
- «Хорошо, пошли. Только быстро!»
Сказала она, начав применять заклинание из Школы Колдовства. Логично было предположить, что это скорее всего было заклинание вызова Огненного Атронаха Лошади, а значит я сама не должна была терять времени.
Я также начала вызывать одного, вот только когда наши Огненные Атронахи появились – то я с удивлением обнаружила, что их было даже нельзя сравнить! Её лошадь была высокой, стройной и подтянутой, существенно отличаясь от моего громоздкого варианта. То есть выходило, что Джон Смелый не передал в Коллегию полного заклинания…?
Несмотря на чрезвычайную его полезность – никто так и не смог его расшифровать, отчего фактически выходило, что у Джона Смелого была монополия на его изменение.
Но как бы там ни было, мы направились с Джулланар на окраину города, после чего она спрыгнула с лошади и бросив труп на землю, начала проводить с ним какие-то манипуляции, отчего тот начал рывками двигаться и пытаться подняться.
Некромантия! Фактически у всех на глазах? Нда уж, а она смелая… или же безрассудная!
Похоже что трупом было сложно управлять, поскольку Джулланар использовала для этого ну просто очень много маны. Впрочем это было неудивительно, поскольку если подумать – то труп Мастера Ауры просто обязан быть более сложным в контроле, поскольку ещё был переполнен силой его души.
И как только она в должной степени смогла управлять трупом – то заставила его подойти к краю склона и помахать по направлению к пиратским кораблям.
- «П-подожди! Что это значит…?»
Неожиданно я испугалась, ведь зачем она показывал пиратам нападать на нас?
- «Просто подожди, уже скоро!»
Ответила она даже не посмотрев в мою сторону, сосредоточенная на чём-то.
*Музыка*
Ха? Что это такое? Музыка?
- «Что происходит?»
- «Он идёт!»
Кто идёт? Куда идёт? Хотя…
- «Джон Смелый?»
- «О да! Музыка – это его первый ход.»
- «Каким образом он смог воспроизвести музыку при помощи магии?»
- «Это его заклинание, которое он назвал [Магический громкоговоритель]. В принципе похожее на [Магический свет], вот только аспект там «звук», а не «свет».»
Погоди! Что…? Как это вообще возможно?
У меня просто голова пошла кругом! Я конечно слышала, что Джон Смелый – это гениальный исследователь, вот только всё равно…»
*Усиливающаяся музыка*
А ведь сама по себе мелодия очень даже красивая! Откровенно говоря, мне до сих пор не верится, что такое можно воспроизвести лишь при помощи магии.
Какие секреты ты ещё скрываешь, Джон Смелый?
- «Всем!!! Босс вернулся…!!!»
Неожиданно отпустив рухнувший труп – Джулланар громко прокричала, обращаясь к закрепившимся на склоне защитникам.
К этому времени первый пиратский корабль пристал к берегу с довольно понятной целью. Вот только произошло нечто странное, вместо того чтобы испугаться…
- «Босс! Неужели он вернулся?!»
- «Наконец-то!»
- «Мы спасены!»
- «*Всхлип* *Всхлип* Я уже думал, что не уйду отсюда!»
- «Давайте накажем этих пиратов!»
- «Слушайте! Звук!»
- «Постойте! Это что, бард?»
- «Не знаю! Вот только от одного лишь звука – мне хочется сражаться!»
- «Посмотри вверх!»
- «Боги! Пылающие птицы!»
- «Да! От них и исходит эта музыка!»
- «Пылающие Птицы! Они похоже на Пылающих Лошадей, которых используют маги!»
- «Я знаю! Я знаю! Я жил в этом городе с самого начала! Первым, кто ездил на Пылающих Лошадях – был именно Босс! После он научил этому и других магов!»
- «Постой! Ты хочешь сказать...»
- «Да, Пылающие Птицы – это новые создания, которые может делать Босс!»
- «Боги! Босс снова стал сильнее?!»
- «Борода Исмира! Да ведь мы сметём этих пиратов словно мусор!»
- «Да! Босс вернулся!»
*Музыка всё усиливается*
- «Ох! Моя душа пылает!»
- «Эти пылающие птицы могут так красиво петь!»
- «Ты идиот, птицы называются атро…что-то там. Они не могут петь!»
- «Это всё делает Босс своей магией!»
- «Это словно Боевые Барды и Скальды древности!»
- «Я знал, что Босс силён!»
- «Прямо сейчас я хочу убить сразу сотню пиратов!»
- «Вот он! Босс летит на Пылающей Птице!»
- «Кости Шора! Босс летит!»
- «За Боссом!»
- «Даааааа!»
- «За Боссом!!!»
- «Совнгард!!!»
Что во имя Обливиона здесь творится? Истощённые защитники, которые сражались здесь с самого утра, сейчас словно сошли с ума!
Что с ними происходит…?
- «Мы не можем бросить своих товарищей!»
- «Да, оставьте меня! Я уже здоров!»
- «Вперёд за Боссом!»
- «Совн *кашель* *кашель* Совнгард *кашель* *кашель*!»
Постой! Но ведь эти парни только что были в лазарете…? Почему они бегут вперёд? Они ведь ранены!
- «Ха-ха-ха!!!»
О боже, она меня испугала!
- «Видите этого мужчину!!! Это ваш Босс, человек которого я лю… кхем!!! Человек, за которым мы должны следовать!!!»
Даже Джулланар, что лишь минуту назад вполне соответствовала образу без шумного охотника – сейчас впала в какое-то странное состояние.
Что стало этому причиной? Джон Смелый? Или же музыка?
Но в любом случае это опасно! Этот город – чокнутый!
- «Эй, девушка в красном!»
Посмотрела на меня Джулланар с жёсткой улыбкой.
- «Меня зовут Алина!»
- «Алина! Красивое имя! Я чувствую, что ты сильный маг! Сейчас Джон собирается нанести мощный удар с воздуха! Давай поддержим его в этом!»
Что сейчас от неё исходит за боевой дух? Она даже ещё более сумасшедшая, чем все остальные люди!
- «Д-да! Пошли!»
Вот только её боевой дух начал захватывать и меня.
- «Все за мной!!!»
Прокричала она, бросаясь вниз по склону!
- «Это Джулланар!»
- «Придурок, это Леди Джулланар!»
- «Следуйте за Леди Босса!»
- «Убить пиратов!!!»
- «Убить их всех…!!!»
Когда я последовала за Джулланар, часть её безумия начала передаваться и мне.
Вначале мне просто хотелось защитить людей, вот только в этом чего-то не хватало! Мы все изначально были сконцентрированы на защите города, вот только Джон Смелый и Джулланар предложили людям другую альтернативу.
Не убивать врагов, чтобы отбиться от них! А убить врагов, чтобы уничтожить их!
Это... это было просто безумие!
Конечно могло показаться неправильным убивать без необходимости, вот только ещё более неправильно было убивать наполовину!
Я была не права…?
Я посмотрела на девушку перед собой, которая криком подбадривала мужчин идти вперёд! Далее я посмотрела на человека, который летел на Огненном Атронахе в небе!
Я поняла! Я поняла! Это ведь то, что я и ищу!
Они сильны! Очень сильны! Настолько же сильны, как и Дарт Вейдер! А возможно, что ещё даже сильнее!
Я хочу это увидеть!
Огненные Атронахи клином летели вслед за находившимся во главе атронахом Джона Смелого, но затем резко разделились по кораблям.
Неожиданно шесть пылающих птиц замедлились и начали как-то истошно бить крыльями, после чего превратились в огромные огненные глыбы и устремились прямиком к кораблям под ними!
*Буум!!!* *Буум!!!* *Буум!!!* *Буум!!!*
Эй, это что, шутка…? Кораблей больше не было!
Это сила! Она не умеет щадить! Она не умеет прощать!
Я была потрясена до самой глубины души! Все те пираты, которым «посчастливилось» десантироваться ранее или спастись с кораблей и достичь берега – были безжалостно убиты стрелами Джулланар и топорами защитников. Мне нигде так и не удавалось применить магию!
Подумать только, его появление попросту в корне переломило всю ситуацию… на что ты ещё способен, Джон Смелый?
Покажи мне! Во имя Кин! Я, Алина Лунный Клинок – хочу стать свидетелем всего этого!
И словно услышав меня – он повернул свою птицу и полетел к главному вражескому кораблю! В одиночку!
Что он собирается делать…?
*Бууум!*
Нет, он не стал ничего взрывать или атаковать заклинаниями! Он прыгнул и применив магию, устремился к ним словно молния! И от его приземления корабль содрогнулся и заходил ходуном!
Это безумие!
- «Он что, решил выйти против них всех в одиночку…?»
Удивилась я вслух.
- «Численное превосходство для него конечно особо ничего не значит, но лучше конечно не рисковать!»
Ответила Джулланар, после чего начала осматриваться по сторонам, похоже кого-то выискивая:
- «Трудвар! Подготовь корабль!»
- «Да, Леди Джулланар! Александрия здесь и скоро будет готова!»
- «Отлично, мы идём к Джону!»
Сага о Драконорождённом Глава 108 – Полёт Валькирий (3)
Глава 108 – Полёт Валькирий (3)
*Буууум!*
- «Супергерой приземлился! Ха-ха! Конечно, это чертовски больно, но как бы там ни было… папочка дома, сучки!»
*Треск* *Треск* *Всплеск*
Передняя мачта надломилась и с громким треском рухнула в воду.
- «Эмм… это было сломано ещё до моего приземления! Я не виноват!»
Воскликнул приземлившийся на корабль словно молния человек. Он был высокого роста, одетый в меховую броню с накинутой сверху мантией без рукавов, которая под воздействием ветра развивалась за его спиной на манер плаща. На руках из защиты кроме наручей ничего не было, голова была прикрыта капюшоном, но из-под него виднелись пряди длинных огненно-рыжих волос.
Причём даже без всех его виднеющихся мышц и фактуры можно было сказать, что он был очень сильным, поскольку корабль всё ещё продолжал ходить вверх-вниз после его приземления.
- «Эээээ!»
- «Монстр! Нет!»
- «У-уходи…!»
Пытались отойти от него находившиеся поблизости члены экипажа, при этом выкрикивая различные глупости!
Что такое?! Как они могли так быстро… ох! Точно, это Аура! Он Мастер Ауры…?
Человек тем временем посмотрел на членов корабельного экипажа с откровенно удивлённым выражением лица:
- «Эй! Никакой я не монстр! Я хороший человек! Давай, я помогу тебе встать!»
И сказав это, он направился к одному пытавшемуся подняться ошеломлённому от удара матросу, вот только от такого проявления заботы – тот попросту упал в обморок.
- «Ох, какая досада… меня принимают здесь за монстра…»
Завёл он ещё один монолог, при этом осматриваясь вокруг.
- «Да, я признаюсь что иногда убивал… и возможно что в некоторых моментах несколько больше, чем следовало… Хотя на самом деле, я действительно много убивал! Вот только я не убиваю людей! Я убиваю только лишь монстров!»
Во время этого он приближался к команде, в то время как та синхронно отступала от него назад.
- «Итак, моя милая дорогая и весёлая кучка пиратов! Какого хрена вы забыли на моей территории?»
Спросил он, начав пристально и подозрительно нас осматривать.
Этот сумасшедший! Откуда он…?
- «Парни, не бойтесь! Он использует только магию, не бойтесь магии! Он всего-навсего один!»
Увидев нерешительность на моём лице, опытный штурман решил сам попытаться объединить команду! И хоть я конечно же благодарен ему за это, вот только это не смогло убрать моё собственное оцепенение.
- «Убейте его!»
- «Убейте его, пока не прибыли другие!»
Команда наконец-то начала выходить из ступора, вот только…
- «Подождите…!»
Прокричал он, приподняв руки в останавливающем жесте и по какой-то причине все ему повиновались.
- «Хорошо парни, вы меня раскусили! Я признаю это! Всё это было просто некоторой формой иллюзии!»
Что…? Нет! Это точно была Аура, просто сейчас ты прекратил её излучать…!
Я хотел было его опровергнуть, вот только он тем временем уже продолжил:
- «Откровенно говоря я удивлён, что вы сумели заметить это сами! Молодцы! Красавчики! Я аплодирую вам стоя!»
Что он делает…?
- «Парни, вы без каких-либо вопросов превосходите меня по численности! Целая команда большого корабля против одного меня… вот только я не собираюсь сдаваться без боя, и вы это прекрасно знаете! Прежде чем вам удастся меня одолеть – я убью многих из вас!»
Всё говорил он, и постепенно его аура вновь начала усиливаться.
- «Но у меня есть лучшее предложение! Парни, я задам вам всего один вопрос, и если кто-то из вас ответит правильно – то я тут же сдамся!»
Что…?! Он чокнутый…?
Единственное могу сказать, что он играет более чем глупо!
- «А вопрос собственно такой: «Три слова из семи букв»! Вы их говорите – и я тут же сдаюсь!»
- «………….»
Эммм? Он сейчас серьёзно…?
Что ещё за глупый вопрос? Нас здесь более ста человек, кто-то обязательно да знает…
Так, постой! Этот парень, он… задал нам вопрос по теме грамотности! В то время как большинство пиратов даже читать и писать толком не умеют!
Так что не удивительно, что в данный момент они ошеломлённо начали переглядываются друг с другом! Некоторые из них даже задрали голову в небо, видимо пытаясь найти ответ там!
Проклятье! Но я-то умею читать и писать… поэтому если не сумею ответить на такой простой вопрос – то моя репутация окажется запятнана!
Я должен ответить! Нет, я просто обязан ответить!
Это плохо! Как он может загнать нас в угол настолько простым вопросом со словами…? Этот парень совсем не простой противник!
- «Ха, я знаю!»
Прокричал один из моих людей.
- «Правда? Ну не стесняйся, я слушаю!»
Вот только прежде чем он успел ответить – вмешался я:
- «Если ответ верен – то я награжу сотней золотых!»
Это всё, что я могу предложить! Хех, впрочем за такую награду они точно расстараются как можно лучше!
- «Ха-ха! Спасибо, капитан! Ответ: «Я и злато»…!»
Ха, умно!
- «Неправильно!»
Покачал он головой скрестив руки.
Хех! Действительно, почему бы ему сдаваться на такие слова…?
- «У нас еда!»
- «Неверно!»
- «У нас мёд!»
- «Не переживай, возможно тебе повезёт в следующий раз!»
- «Я в говне!»
- «Ну не стоит об этом так при всех! Иди лучше приведи себя в порядок.»
- «Я на небе?»
- «Очень даже возможно, что вскоре ты там действительно окажешься, но нет!»
- «** *** **!»
- «Неправильно!»
- «** *** **!»
- «Нет!»
- «** *** **!»
- «Неверно!»
- «** *** **!»
- «К сожалению, нет!»
……
……
……
Неважно что мы говорили – это всё было неверно!
Но это вполне естественно, он бы не стал задавать простой вопрос! Что же это может быть…?
Меня, Стира Кровавого Паруса полностью захватила эта загадка!
Для поддержания чести, мне действительно необх...
- «Джон! Что ты тут устроил?»
- «Эй! Джулл, ну наконец-то! Я тяну время как только могу, вы ползли сюда что ли…?»
- «Эх!»
- «««Эээээх!»»»
- «««««««Ээээээээээх…!!!»»»»»»»
Невозможно! Как…? Как ему это удалось…?
Это невозможно! Как...!
Мы даже не видели, как они подплыли! Ни один из нас даже не обратил на это внимание! Даже наблюдатели…!
Как…? Как они смогли так подкрасться на корабле…? Это ведь невозможно!
Это не может быть правдой…
- «Должно быть вы все сейчас задаётесь вопросом, как такое могло произойти?!»
Сказал тот, кто похоже и был Джоном Смелым, сумевшим повернуть Ярла Винтерхолда против нас.
- «Как…?!»
- «Ты ведь заметил это вначале, не так ли? Как при моём приземлении твои люди впали в истерику, верно?»
- «Каким образом…?»
- «Хе-хе-хе! Я даже тебе отвечу! Аура, которой я владею, также может воздействовать и на разум! Лишь одним своим присутствием – я могу заставлять людей сходить с ума! Поэтому, если я могу так просто похитить разум – то также легко я могу его чем-то отвлечь! Парни, неужели никто не обратил внимание, как ненормально сильно вы сконцентрировались на заданном мной вопросе?»
Безумие! Этот парень! Он опасен…!
Клан должен узнать! Они должны отправить Кровавый Флот! Он опасен…!
- «Хе-хе-хе! Потрясающе, не правда ли? Я лишь недавно открыл эту технику, назвав «Издёвка»! Поэтому поздравлю, над вами всеми только что конкретно поиздевались!»
- «………»
- «Джон, ты уже закончил? Давай просто их убьём!»
Прокричала девушка Джону Смелому со второго корабля, и я не мог не отметить, что сейчас сила была явно не нашей стороне.
- «Джулл, ну подожди секунду! Я ведь так до сих пор и не получил от них ответа на заданный мной вопрос!»
Что…? Он действительно хочет продолжить это издевательство…?
- «Ладно, не буду держать вас в неведении! Три слова из семи букв! И это…»
На палубе воцарилась тишина.
- «…Фус…!»
Нет!
- «…Ро…!»
Бежать…!
- «…Да!»
***
Только представьте, как кто-то находясь на носу корабля – кричит «Безжалостную силу», направив её вдоль по палубе!
Да, словами это конечно описать довольно сложно, но корабль оказался сразу же изуродован!
Мачты с парусами тут же рухнули, отчего некоторые пираты сразу же пошли на корм рыбам, в то время как остальные существенно пострадали от крика, отчего моим людям только и осталось, что просто их добить. В живых оставили лишь молодого капитана и семерых его людей, которые после прямого удара Ту'ума стали инвалидами!
Вот только сейчас меня волновало несколько другое:
- «Вульфур! Ты, старый пёс! А ну иди сюда, дай я посмотрю на тебя!»
- «Хух! Сэр, мы знакомы…?»
- «Эм! Это же я!»
- «Как-то ранее я не припоминаю нашей встречи…!»
- «Онгейм! Я что, так странно выгляжу?»
- «Кстати да… а кто ты? Я ошибочно принял тебя за Босса!»
- «П-парни… это же я! Изра, Махран…!»
- «Простите, я вас не знаю…»
- «Морбагог!»
- «Нет, такого здоровяка я бы точно запомнил!»
- «Нда, не так всё планировалось… ой не так…»
- «Приятель! Может быть мы где-то и встречались, всё же твоё лицо кажется мне несколько знакомым! Но в любом случае, ты Босса не видел? Ты ведь приземлился на корабль уже после него, верно?»
Нет! Они не узнавали меня! Даже прибывшие позже «Александрии» парни с «пушечного корабля»!
Нет, судьба, за что ты со мной так жестоко…?!
Весь мой парадный выход… неужели всё это было зря…?!
Возможно, сейчас мне пришёл знак от вселенной? Что-то наподобие оттопыренного среднего пальца?
Ладно, сейчас я врежу Онгейму и остальным, чтобы по ударам они точно поняли, что это я!
- «Вульфур, ты будешь первым!»
- «Джон, тихо! Остынь, ха-ха! Мы просто решили тебя разыграть! Если что – это была идея Онгейма!»
Онгейм значит… моя месть будет страшна и коварна!
После недолгих разговоров – воссоединение было завершено и мы перешли на «пушечный корабль».
- «Итак джентльмены, к делу!»
- «Несомненно, вот только позволь уточнить, а сколько в тебе сейчас роста?»
Спросил Вульфур.
- «Немного больше двух метров!»
- «Даже выше чем я!»
Сказал Махран, а он между прочим был Катай-рат, больше походя на пантеру, чем на кошку.
- «Кхм, может всё же вернёмся к первому вопросу?»
- «Конечно-конечно, вот только как тебе это удалось?»
- «Как-как… да вот так, оказалась что имеющаяся у меня кровная линия довольно сильна! Ладно, что будем делать с пленными?»
- «Капитана зовут Стир Кровавый Парус, и как по мне – то его убийство может принести проблемы!»
Высказался Онгейм.
- «Хмм, я не хочу его отпускать!»
- «Но мы ведь можем просто взять его в плен?»
Предложил Вульфур.
- «Клан Кровавого Паруса придёт мстить за него в любом случае, всё же он является сыном Старейшины клана.»
Сказал Трудвар, отчего я не мог сразу же не поинтересоваться:
- «А ты откуда об этом знаешь?»
- «Ох, Босс, это ведь именно я отвечаю за безопасность. Так что за последние несколько месяцев, мне пришлось провести немало допросов.»
- «Ага, значит ты умеешь развязывать языки любыми способами…»
- «Пока это необходимо, Босс!»
Проклятие, сложно даже заподозрить, что его невинное детское лицо оказывается на такое способно…
Рядом со мной перед пленными стоял Трудвар, Онгейм и Вульфур, и в данный момент мы решали, что же с ними делать.
- «Джон!»
Выскочила откуда-то Джулл.
- «Мхм?»
- «С тобой хочет поговорить одна девушка!»
- «Кто…?»
- «Ну та девушка в красном, на спасение которой ты меня отправил. И похоже, что она также является той, кого мы встретили на Горе Антор!»
- «Эх! Багряная что-то там…?»
- «Ага!»
- «Ну хорошо… веди.»
Сага о Драконорождённом Глава 109 – После битвы
Глава 109 – После битвы
- «Меня зовут Алина Лунный Клинок! И для меня большая честь встретиться с тобой, Старший Джон!»
Вслед за Джулланар пришла девушка в красном платье с тёмными волосами и красными глазами, чьё лицо было скрыто точно так же, как и в прошлый раз.
Перед её приходом мне сообщили, что она начала помогать с проблемой пиратов с того самого дня, как те стали открыто провоцировать город, то есть практически три месяца назад, причём по их словам, она вроде как ещё ни разу не показала своего лица. А после просьбы о встрече – они начали подмигивать мне словно придурки!
Ну что ж, немного я о ней уже знал и откровенно говоря не планировал как-то с ней взаимодействовать до тех самых пор, пока у меня не будет чёткого понимания, что это за клан такой и всё такое прочее. Вот только она сама вышла из своего клана и была закреплена за Нуриной, так что я изначально понимал, что рано или поздно с ней придётся столкнуться.
Так что встреча с ней произошла на «пушечном корабле», куда мы также переместили и восьмерых пленников.
- «Приятно познакомиться! Как злые последователи коварной Нурины, думаю мы можем называть друг друга по имени!»
- «Пфффф… кхем!»
Растеряв всё своё хладнокровие – она фыркнула, с трудом сдержав смех, но вскоре быстро восстановилась. Вот только… разве я сказал что-то смешное?
- «В таком случае ещё раз. Меня зовут Алина и я рада познакомиться с тобой, Джон.»
- «И мне приятно с тобой познакомиться, Алина.»
Теперь неловкость между нами несколько снизилась.
- «Я конечно не претендую на право голоса по этому вопросу, но тем не менее… по поводу пленников, какие на них планы?»
Посмотрев на ключевых личностей моего города: Трудвара, Онгейма, Вульфура и Джулланар – я понял, что все они довольно благосклонно относились к Алине.
- «Прежде чем я отвечу, мне бы хотелось уточнить, что завоевав доверие всех присутствующих в этой комнате – ты полностью заслужила право высказывать любое своё мнение. К тому же мне уже рассказали, сколько усилий ты приложила для защиты этого города. Поэтому, я искренне тебе благодарен!»
Сказал я ей вежливым тоном.
- «Ох… кхем! Я просто делала то, что считала верным.»
- «За это тебе ещё раз моя благодарность. Теперь что касается твоего вопроса… у нас действительно возникли проблемы с решением, как с ними лучше поступить.»
- «В таком случае могу сказать, что к вам в руки попал Стир Кровавый Парус, младший сын Бервака Кровавого Паруса, Патриарха Клана!»
- «О да, и это настоящая головная боль!»
- «Это даже хуже, чем мы думали! Его смерть навлечёт на нас гнев всего клана! А если его отпустить – то они точно узнают о силе Джона и всё равно придут отомстить!»
Вздохнул Вульфур.
- «Так что публичной казни, на которую я рассчитывал – не будет… проклятье!»
Ругнулся Онгейм, в то время как Трудвар спросил:
- «Ну и что нам в таком случае делать?»
- «Могу сказать, что для такого клана как Кровавые Паруса – вы ещё недостаточно сильны! Да, вы сумели нанести по ним неплохой удар, для восстановления после которого понадобится время. Вот только не следует забывать, что в этом бое участвовал лишь один Мастер Ауры, от которого меня и спасли. А у клана Кровавых Парусов имеются не только этот низкоуровневый Мастер Ауры, но и множество магов!»
Низкоуровневый? Множество магов? Мы что, выступаем против какой-то секты культиваторов или кого-то в этом духе…?
- «И что же ты предлагаешь?»
- «Брать ответственность за его смерть – это очень плохая идея! Вот только знаки гласят, что он в любом случае вскоре умрёт.»
Знаки…?
- «Кхм, а ты случайно не можешь применять «Предвидение»…?»
- «Да, могу… правда всё это не совсем точно, вот только сейчас я вижу всё вполне отчётливо.»
Предвидение… как же я завидую!
Это был невероятно уникальный дар. Причём я называю его даром не просто так, а потому что это что-то на уровне моей Души Драконорождённого. То есть имеется лишь у тех, кто изначально с этим родился.
Да, конечно же существуют основанные на аспекте «Предвидения» заклинания, хотя бы то же самое [Ясновидение] – вот только это всё равно что сравнивать оригинал и не совсем качественную подделку. Опять же можно провести параллель между Драконорождённым и обычным Мастером Голоса, и преимущество тут будет явно не на стороне последнего.
Так что если Алина сказала, что этот парень Стир скоро умрёт – то скорее всего это действительно состоится.
*Вздох!* Похоже, что драка неизбежна!
Хмммм…!
- «Так, а какой сегодня день?»
- «28-й день Вечерней звезды (декабрь), а что?»
Спросила у меня Алина.
- «Хммм! Возможно, нам и не понадобится этого делать! Онгейм, короче выкинь их всех обратно на корабль!»
- «Кха! Зачем…?»
Расширив глаза, все удивлённо на меня посмотрели.
- «Просто сделай это.»
- «Джон, неужели ты действительно решил их отпустить…?»
Непонимающе спросил Вульфур.
- «Да просто посмотри на них! По твоему мнению они похожи на тех, кто может отправиться куда угодно? У них слишком большой корабль чтобы суметь управлять им ввосьмером, даже находись они при этом в своей самой лучшей форме! Да и корабль также оказался сильно повреждён… кхем! В общем, просто отпустить их и они сами сдохнут.»
- «И что ты планируешь?»
Нахмурилась Алина посмотрев на меня.
- «Ха! Но ведь если я скажу – то это испортит всё веселье! Так что всё, разговор окончен.»
Они ещё некоторое время возмущались, но в принципе ничего особенного. Просто я оставил кое-кому подарок…
Ну а сейчас пора бы уже и вернуться в город.
***
- «Босс!»
- «Он пришёл!
- «Босс! Босс! Босс! Босс!»
Что тут происходит…? Я что, сам того не осознавая основал какую-то религию? Надеюсь, что нет…
Ох! Две маленькие девочки поднесли мне цветы! Как мило…
Толпа открыла мне проход до усадьбы, отчего я шёл словно по живому коридору.
Я так тронут… вот только как-то я не совсем в этом хорош, отчего сейчас двигался словно деревянная кукла. Раньше я сражался на аренах и смотрел смерти в глаза… вот только это так неловко!
В общем хоть и с некоторыми проблемами, но мне удалось добраться до дома, и появившиеся люди, оказавшиеся стражниками – тут же закрыли за нами ворота.
Пространство усадьбы было заполнено красивым слоем снега… с тех пор как я лепил снеговика, прошло уже слишком много времени! Вот только кхем, лучше заняться этим в одиночку, чтобы никто не видел…
Войдя в дом – я невольно удивился, насколько же он был чист. Нигде не было видно даже малейшего следа пыли!
- «Пару дней назад сюда приходила Госпожа Элишка с девушками, мы ожидали прибытия Босса.»
- «Отличная работа, Трудвар! Похоже что вознаграждения нужно будет раздавать налево и направо…»
- «Я лично прослежу за этим! Госпожа Элишка занимается своими счетами, я своими, вот только правда во всём этом немного сложно разобраться.»
- «Ох, я просмотрю бухгалтерские книги позже. Вначале моему уставшему телу следует отдохнуть… правда как-то тут немного жарковато.»
- «А дом действительно неплох.»
Высказала своё мнение Алина, с которой похоже был тот же самый парень что и на Горе Антор. Скайуокер, или как-то там его…
- «Ага, чувствуйте себя как дома.»
Положив оружие на пол – все расселись по свободным местам.
Ох! Дом, милый дом…!
*Тук тук тук*
- «А это кто?»
Спросил я, на что Трудвар отправился посмотреть, кто там пришёл.
- «Сэр, это Госпожа Элишка и некоторые другие владельцы бизнеса. Они просят встретиться с Боссом.»
Посмотрел он на меня, на что я кивнул.
- «Хорошо, впусти их!»
***
В комнате находились Джулланар, Вульфур, Онгейм, Трудвар, Алина и прикидывающийся ветошью Скайуокер.
По другую сторону располагались Элишка, трактирщик Дагур, владелец шахты, главный каменщик, мастер-охотник, а также некоторые другие влиятельные люди холда.
Вот только почему я сижу на этом большой кресле посередине?
- «Кхм, думаю следует уточнить, что я всё же не Ярл.»
- «Но зато Боссу принадлежит большинство предприятий и огромное количество земли. Если прибавить к этому число охранников, которое уже превысило число стражников Ярла – то как считаешь, кто главный в этом городе?»
Сказала Элишка.
- «Вы сделали для здешних мест очень хорошую вещь, так что не стоит переживать о том Ярле.»
Высказался владелец шахты.
- «Да, по факту город уже принадлежит Боссу Джону. Даже имперский гарнизон на юге начал договариваться о поставках именно с нами.»
Поддержал его и мастер-охотник.
- «Многие из тех, кому не слишком хорошо жилось в округе – начали переселяться в Винтерхолд.»
- «При этом не следует забывать про молодёжь, что решила подать заявку на вступление в Коллегию, мечтая пойти по стопам Босса Джона!»
- «И то, что……»
- «А ещё и то, как…….»
Ох, насколько я помню, мне хотелось сделать небольшие скромные инвестиции в прибыльный бизнес, и на этом всё… вот только теперь я являлся магнатом Винтерхолда.
Вздохнув про себя, я начал просматривать бухгалтерскую книгу. Всё было организовано здесь так, как я и учил Элишку, поэтому это было не сложно.
Страницы и графики заполняли все страницы, и по ним я вполне мог понять, что же произошло здесь за последние четыре месяца моего отсутствия.
Святые грязевые крабы! Проклятие, что же вы натворили…?
Мы стали слишком богаты! Слишком чертовски богаты!
Неужели люди хотели так много здесь трудиться? Признаюсь, я откровенно недооценил как их, так и проделанную мной работу.
Моя собственность, которую в общей сложности я приобрёл за несколько сотен золотых септимов – теперь оценивалась минимум в сорок тысяч!
Моих охранников и находившихся в запасе моряков – уже было около трёхсот штыков, а уж про рабочих я вообще промолчу.
- «Босс Джон, вот только этого всё ещё недостаточно!»
Заявил главный каменщик.
- «Кхем, недостаточно?»
Спросил я, неожиданно начав чувствовать какую-то нарастающую иррациональную тревогу.
- «Именно! Городу нужна надёжная защита, а многим людям требуются нормальные дома, а не те обветшалые халупы что сейчас. К тому же не стоит забывать, что жильё также необходимо и новым переселенцам.»
Пристрелите меня сразу, чтобы я не мучился…!
- «Босс Джон, нам необходимо расширять таверну! Для небольшого города она раньше подходила вполне, но теперь у нас слишком много клиентов!»
- «Также нам нужны хорошие казармы!»
Тут же вмешался Трудвар.
- «А также нормальная рыночная площадь!»
Добавил Вульфур.
- «И больше торговых кораблей!»
Вскинулся Онгейм.
- «Храм!»
Даже Алина…
- «Так, всё! Я понял! Вот только одного меня на всё это точно не хватит!»
- «Ха, где же Изольда, когда она тебе так нужна?»
Вздохнул Вульфур, и в принципе он был не так уж и не прав, поскольку иногда у меня складывалось такое впечатление, что её мозг целиком состоял из цифр. Так что она легко могла придумать как легальные, так и нелегальные способы заработка и траты денег!
Вот только сейчас нам необходимо полагаться на то, что у нас под рукой…
Так, ладно, если тебе делать что-то сложно – то необходимо переложить это на другие плечи.
- «Дамы и господа! В связи с происходящими событиями и проблемой пиратов – ситуация похоже немного выходит из-под контроля! Но как бы там ни было, мы должны работать с тем, что у нас имеется. По сравнению с тем, чем Винтерхолд стал сегодня – этот город был скорее городом-призраком! И сейчас решение следует принимать такое же, что и тогда… Вы! Сыновья и дочери Скайрима – лучший выбор для будущего, ставшего нам родным города! Однажды я уже сделал на вас ставку, и поэтому собираюсь сделать это вновь!
К сожалению, для решений данных вопросов мы не сможем построить какую-нибудь официальную городскую ратушу! Но тем не менее мы можем попросить право решать эти вопросы у Ярла, вот только не от имени Джона Смелого, а от имени всего городского населения! Как единое целое, как один живой организм! К сожалению я действительно не могу справиться с этой проблемой в одиночку, поскольку как вы знаете занимаюсь изучением тайных искусств.
Но в то же время я не испытываю никакого сомнения в вас, тех, кто потом и кровью строит то прекрасное будущее, первые признаки которого можно наблюдать уже сегодня! С настолько масштабным делом один человек не справится, насколько бы гениальным он не был. Поэтому мы должны объединить наши усилия вместе, в одно целое и устремиться вперёд!
Я предлагаю объединиться! В ассоциацию торговцев, рабочих и всех тех, у кого болит душа за будущее Винтерхолда – для работы под единым и многопрофильным управлением! В общем, я предлагаю организовать бизнес компанию!»
- «Да!»
- «Ох!»
- «Да…!»
- «Хорошо сказано, Босс!»
- «Потрясающе!»
- «Мы согласны!»
- «Это даже не обсуждается!»
Хух! Успех!
- «Босс, я могу предложить несколько имён для первых управляющих компании!»
- «Прошу Элишка!»
- «В данный момент многие из девушек уже овладели навыками грамотности и счёта. Я уже испытывала их в деле, и они кажутся вполне способными.»
- «Ох, отлично!»
- «Год назад, во время набора девушек в купальню – было обещано, что первая лучшая возможность заняться делом – будет именно для них.»
- «Да, я помню! Здорово, что у нас уже есть персонал в котором мы нуждаемся. Ну что ж, в таком случае давайте составим план и постараемся объединить наши идеи вместе!»
- «Кхм! Прежде чем мы начнём – мне хочется задать один вопрос!»
- «Какой угодно!»
- «Какое у компании будет название?»
Спросила Алина.
- «Приложи слово «дракон» к чему-нибудь хорошему и мы это обсудим!»
- «Хах…»
Слабо улыбнулась она, и только секунду спустя до меня дошло, что же я наделал… я запустил битву за название компании!
Сага о Драконорождённом Глава 110 – Название
Глава 110 – Название
- «Я сказал нет! Никогда в жизни так ничего не назову!»
- «Почему ты всегда отвечаешь «нет» на придумываемые мной имена…?!»
- «У меня есть новая идея!»
- «………»
- «………»
- «………»
- «………»
- «………»
- «Похотливый Драк…!»
- «Боги, Джон, замолчи!»
- «Драконьи Мечты!»
- «Отдаёт каким-то душком…»
- «Зимний дракон!»
- «Мы уже сотню раз сказали, что нет!»
- «Торговая Компания Золотой Дракон!»
- «Где-то я уже читал о таком названии…»
- «Грозный Дракон!»
- «Такое чувство, что я уже где-то такое слышал…!»
- «Так всё, вы меня достали! Предлагаю сам, и потом не жалуйтесь! Итак… Смелый Дракон Групп!»
- «Хо! Имя Босса и слово «дракон»! Как же мы не догадались до этого раньше?!»
- «Ну ладно… пусть будет так.»
- «Замечательно, я знал что являюсь гением в придумывании имён!»
- «Ага, гений…»
Хоть некоторые и не пришли в восторг от такого, но тем не менее все точно облегчённо выдохнули, когда эта эпопея с придумыванием названия завершилась.
***
Встреча в «Усадьбе Морской Туман» завершилась уже вечером, после чего все направились по своим домам. Город был тих и спокоен, словно отдыхая от произошедшего сегодня сражения, впрочем это действительно было так.
Завтра Джон Смелый распорядился устроить похороны для отправившихся в Совнгард отважных душ, пусть Кин направляет их!
- «Ну так что думаешь, Алина?»
Наконец-то заговорил сопровождавший меня всё это время Свакин, впервые назвав меня по имени спустя длительное время. Когда мы ещё были молоды – он делал так часто, вот только это было уже давным-давно…
- «Думаю о чём, Свакин?»
Спросила я, поскольку мои мысли были сосредоточены на других проблемах.
- «Обо всём. О Джоне Смелом, о ситуации в Винтерхолде и той компании, которую он собирается создать… обо всём!»
- «*Вздох!* Ну и с чего же мне начать…?»
Спросила я даже скорее саму себя, чувствуя нарастающую головную боль лишь от одной мысли по поводу его вопросов.
Продолжая идти, мы достигли подножия каменного моста в Коллегию, откуда можно было чётко видеть освещённое лунным светом море, выглядевшее просто изумительно.
- «Существует немало вещей, которые мне хочется знать, Свакин! И многие из них действительно касаются него…»
- «В таком случае, возможно ты хотя бы выскажешь своё мнение?»
- «Двоюродный брат! Ты слишком многого у меня просишь!»
Повернув голову, я увидела как он улыбался. Ну что ж, почему бы и не ответить…
Передо мной всплыло лицо высокого молодого мужчины с длинными рыжими волосами и небольшой бородкой. Одет он был в странную меховую броню, с накинутой поверх мантией без рукавов, что на мой взгляд было очень даже стильно.
- «Думаю, что личность он довольно интересная. Сильный маг, который ради спасения своего города готов пойти на откровенно безрассудные поступки. Можно сделать предположение, что его теоретические разработки в магии далеко продвинулись как в «Огненных Атронахах», так и в Мистицизме. К тому же он довольно опытен в Школе Разрушения, думаю ты и сам видел как он спрыгнул со своего Огненного Атронаха Ястреба и приземлился словно молния.
Также он может использовать и Ту'ум, который непонятно где он выучил, если он не из Высокого Хротгара или же какого-то скрытого клана. Что же касается других наблюдений по поводу его личности – то ничего плохого я не заметила. Хоть он и не боится, но в то же время острожен. Любит различные стильные вещи, но равнодушен к чрезмерной роскоши.»
- «И насколько же он честен?»
- «Честен, ха-ха? Это слово к нему вообще не применимо!»
Фыркнула я, вспоминая тот момент!
- «Когда ему начали рассказывать об необходимых первоочередных работах – у него всё перекосилось внутри, хоть при этом он и старался выглядеть по-деловому! Я просто уверена, что он только и будет что принимать важные решения, в то время как работать над этим будут уже совершенно другие.»
- «Ха-ха, мне нравится его план! Но что ты думаешь об этой его компании?»
- «Это будет работать! Похоже, что он уже сейчас способен это осуществить. Некоторые высказанные им идеи конечно кажутся довольно странными, но для каждого направления он поставил вполне конкретную цель, с большой возможностью модернизации всего этого в будущем. Тип сотрудничества он намеревается осуществить по образу управляющей компании, которая призвана контролировать и управлять более мелкими компаниями. И хоть я не знаю, как и чем ему удалось купить Ярла, но будем откровенны – сейчас он выступает в роли его марионетки. Так что с его стороны, создание такой компании – это шаг в правильном направлении, фактически он таким образом принимает на себя роль «Теневого Ярла».»
- «Теневой Ярл? Неужели такие действительно существуют?»
- «Да, в Маркарте – это Клан Серебряная Кровь, а в Рифтене – это Чёрные Верески. Они действительно являются Теневыми Ярлами.»
- «А теперь значит такой Теневой Ярл появится и в Винтерхолде?»
- «Компания получит от Ярла множество прав на земли, шахты и всё что находится в холде. Поэтому, как ты считаешь?»
- «Вот только в этом холде находятся и наши земли! Да и у Огненных Грив также имеется право голоса по этому поводу, ведь когда-то этот город принадлежал им!»
- «Верно, до «Великого Обвала» здесь жил Дедушка Турманд Огненная Грива, вот только с того момента всё переменилось, Свакин. Люди имеют право выбирать как им жить, поэтому Огненные Гривы здесь больше не имеют права голоса!»
- «Ну-ну, просто ты их не любишь и всё.»
- «Кхм! Я не «не люблю их», просто меня вынуждают выйти замуж за кого-то, кого я совершенно не знаю лишь потому, что он ростом под два метра, у него вьющиеся рыжие волосы и он везде лазит со своим прирученным животным…!»
Я просто не желала продолжать дальше…
- «Слушай… ты только что это сказала и я подумал, а разве Джон Смелый не полностью подходит под это описание?»
Откровенно говоря сейчас Свакин сказал то, что только что само пришло мне в голову.
- «Да, я сама это заметила… спасибо, что указал мне на это!»
- «Кхм, он ведь не из Огненных Грив, верно…?»
- «Я знаю всех этих Огненных Грив и их увлечения! Их не интересует ничего кроме «Огня», здоровенного оружия, снова «Огня», кораблей, ещё «Огня» и разведения зверей! Джон Смелый – это Электромант и Колдун! А ещё он исследователь, который совершенно не подходит под описание мужчины из Огненных Грив!»
- «Да, я слышал, что они одержимы путём Драконьих Рыцарей.»
- «О, да! Просто подожги всё вокруг себя – и ты станешь их самым лучшим другом!»
- «Ха-ха-ха! Нет, ты их действительно не любишь!»
- «Ох, просто пошли отдых… что это?»
Я собиралась было отправиться в Коллегию, вот только неожиданно увидела как в море что-то горит!
Посмотрев в ту сторону – я применила переданное мне Учителем Нуриной заклинание [Дальнего зрения] и увидела… как горел оставленный нами в море корабль клана Кровавого Паруса.
Кто это сделал…?
Увеличив выходную мощность своей магии в заклинание – я начала всё приближать взгляд, и когда исчезла размытость – увидела рядом с ним ещё один большой корабль. В то время как на повреждённом корабле клана Кровавого Паруса, какие-то мужчины убивали захваченных нами пленников и поджигали судно.
Это было жестоко…
Объединив [Дальнее зрение] с [Ночным зрением] – я увидела то, чего мне откровенно не хотелось видеть…
- «Свакин, да чтоб тебя…!»
- «Что случилось…?»
- «Это ты их накликал! Огненные Гривы то! Огненные Гривы сё! Тьфу на тебя!»
- «Что? Огненные Гривы…?!»
- «У тебя стало плохо со слухом?»
- «Исмир! Дай мне посмотреть, я должен это увидеть!»
Так что пришлось мне применять [Дальнее зрение] с [Ночным зрением] и на него.
- «Ох! Это действительно их корабль… хммм! Багряная Луна, а я ведь однажды уже видел этот корабль…»
- «И…?»
- «Это… похоже на «Повинный Венец»…»
- «Пхпф! Что…? П-повинный Венец…?»
- «Да! Самый проклинаемый корабль во всём Море Призраков! Корабль твоей самой любимой представительницы Огненных Грив!»
Вот же гадство! Кин, отведи от меня её взор…!
- «Свакин! В какой стороне отсюда самая отдалённая часть Нирна…?!»
- «А может в этот раз не надо, а? Она ведь всегда тебя ловит.»
- «Нет! Не хочу! Я сбегу! Нет, я пойду к Учителю Нурине и продам ей свою душу! Возможно это сможет сработать!»
- «Как пожелаете, моя леди.»
Бежим!
***
Все отправились по домам кроме Вульфура и Элишки.
Мой подземный этаж был немного реконструирован, и смотрелся довольно приятно. Элишка показала мне новую горячую ванную, которую я просил построить в своём подземном этаже. Также там находилось несколько мешков золота, которые я должен был переместить в хранилище. А в комнате для тренировок уже находились некоторые работы Вульфура.
Как я и просил, он изготовил некоторое количество арбалетов, ручных баллист и прочих стреляющих штук, большинство которых всё ещё пребывали в категории прототипов. Откровенно говоря, это были мои попытки создать какое-то оружие против драконов, вот только после встречи с Партурнаксом – я как-то осознал, что масштабы несколько меняются.
Но тем не менее я не отчаивался, намереваясь изучить некоторые двемерские машины и механизмы и получить понимание, как они решили проблему автоматической перезарядки арбалетов. К этому ещё примешивалось то, что магические пушки для корабля оказались менее эффективны чем я рассчитывал, а это в свою очередь означало – что они ничего не могли сделать против драконов, так что их вновь необходимо было переделывать.
В прошлый раз я решил сосредоточиться на скорострельности, вот только в этот раз следует на этом не зацикливаться, а создать нечто совершенно абсурдное! Также для нового магического оружия я выбрал дизайн старой доброй «Башни Тесла».
- «Хорошо, завтра я пойду поговорю с Ярлом и добьюсь от него согласия на предоставления нам монополии по некоторым ремесленным направлениям холда, а также увеличения наших возможностей. Так что надеюсь, людей на всё это хватит!»
- «Да, у меня уже имеется несколько вариантов! Хммм… как насчёт встретиться в моём кабинете в ближайшее время?»
- «Ох!»
Обернувшись, я посмотрел на улыбающуюся мне Элишку. Обхватив руками талию – я притянул её к себе, невольно отметив, что теперь она были намного ниже чем раньше.
- «Я тоже об этом думал.»
Я уже было собрался развить эту тему, немного пофлиртовав, вот только сверху начал раздаваться какой-то странный шум.
- «К сожалению не сейчас Элишка! Вселенная ещё не дала нам на это своего благословения!»
- «Ха-ха, хорошо. Несколько следующих дней я буду занята, но можно будет вместе отпраздновать вместе новый год.»
- «Хорошо, но сначала давай посмотрим, что там такое творится!»
Следуя за Элишкой – я поднялся наверх, и вскоре мы стали свидетелями сцены как Вульфур со кинувшей капюшон Джулланар – стояли друг напротив друга и мерились взглядами.
Оу, я совершенно об этом забыл…
- «Джон, что она здесь делает…?!»
Прокричал на меня Вульфур… упс, он злится…
- «Слушай, Брат! Я тебе всё объясню, только успокойся.»
- «Что?! Ты действительно хочешь чтобы я успокоился, когда рядом с тобой находится желавшая убить тебя ассасин…?!»
- «Ассасин…?»
Воскликнула Элишка, тут же отступая назад.
- «Когда я всё объясню – то ты сам всё поймёшь.»
- «Нурина знает?»
- «Конечно!»
- «Хмпф! Ты обязан рассказать мне об этом всё с самого начала!»
- «Конечно-конечно, только не буянь!»
Я уже и забыл, насколько в Вульфуре была сильна эта «материнская опека», так что ничего не поделаешь – придётся рассказывать…
Сага о Драконорождённом Глава 111 – Они здесь!
Глава 111 – Они здесь!
- «Итак, давай с самого начала повторим, что ты только что сейчас сказал… Эта девушка пыталась тебя убить, Гильдия Воров попросила решить проблему с ней, ты проник в Высокий Замок и договорился её вытащить, вы с Руснингом убили Сибби Чёрного Вереска. После чего ты покинул город, но вернулся ночью и поджёг замок, вытащил её и теперь вы любовники…?»
По какой-то причине голос Вульфура начал усиливаться всё больше и больше, всё же похоже сейчас он был действительно не в настроении.
- «Хммм, правда круто? Никто кроме меня точно бы не смог такое сделать!»
Сказал я, попытавшись улучшить ситуацию.
- «О да, здесь ты точно прав! Больше таких идиотов действительно нигде не найти!»
Эх, он не собирался успокаиваться…
- «*Вздох!* Джон, а я ведь думал, что у тебя есть мозги…»
В конце концов тяжело вздохнул он, покачав головой.
- «И это у меня проблемы с мозгом? Давай посмотрим… да, я многозадачный любящий кошек и магию псих. Вот только у тебя сильно развился фетиш к металлу, Акара – каджит, которая не хочет быть пушистиком, Изольда помешана на золоте, а Свиди в данный момент уже разработала третью личность!»
- «И кто же в этом виноват?»
- «Точно не я…!»
- «Не ты, серьёзно? Ну давай посмотрим! Я был обычным молодым парнем, пока ты не начал соблазнять меня этими своими странными вещами, из твоей так называемой прошлой жизни! Акара так оказалась напугана твоим ненормальным кошачьим фетишем – что даже выучилась говорить как обычные люди! Изольда потеряла последние признаки морали именно после общения с тобой! А песни Свиди уже больше не походят на исполнение обычных бардов, и знаешь кто стал этому причиной…?!»
После каждого его обвинения – я всё больше и больше опускал голову. Так что не в силах никак себя защитить – просто вскинул руки в защитном жесте:
- «Не виноватый я – вы всё сами…»
- «Аргх! Да во имя Обливиона, ты можешь когда-нибудь стать серьёзным…?!»
Хмм, похоже его гнев несколько ослаб.
*Вздох!*
- «Так, ещё раз. Джулланар – этот Вульфур, мой брат; Вульфур – это Джулланар, моя девушка!»
Представил я их друг другу, как наверное мне следовало сделать с самого начала. Всё же Джулл действительно пыталась меня однажды убить, и это именно Вульфур тогда отправил её моим молотом в полёт.
- «Да, я брат этого парня! А он – добрый идиот, прощающий людей по совершенно непонятным причинам! Насколько я слышал, ты также многое сделала для этого города, так что я постараюсь не вспоминать прошлое… часто.»
- «Я – верный сторонник Джона, и мне всё равно, что ты там думаешь!»
- «Хмпф!»
*Вздох!* Дети…
- «Джон, а что это была сегодня за гигантская кошка, неужели ты так быстро изменил Акаре?»
- «Фу-фу! Ты имеешь в виду мою Нефертити? Милый пушистый комочек?»
- «Твой милый пушистый комочек убил сегодня трёх пиратов менее чем за секунду! Согласись что это более чем странно, так что рассказывай!»
- «Ну, собственно началось всё с того…»
И я пересказал ему жизнь Нефертити с того самого дня как мы встретились в Миддене Коллегии Винтерхолда, и собственно об общении с Хирсином.
- «Проклятие… мою жизнь нельзя даже сравнить с твоей… конечно за исключением части о Бьёрне! Кстати, в тот день как она собиралась куда-то уплыть – пришёл Онгейм и спас меня от скуки.»
- «Рад за тебя, брат! Как тебе наш город?»
- «Кхм, здесь точно никогда не соскучишься! Твои друзья из «Клуба Творчества» - это что-то с чем-то! У них много твоих работ, часть из которых уже находится в твоём подвале.»
- «Ах да, кстати об этом…»
И я высказал Вульфуру свои новые требования.
- «Сильнее? Да ладно, для чего они тебе вообще нужны…?»
- «Мне нужны более мощные магические пушки, которые можно будет использовать для защиты города! Я хочу, чтобы пираты уничтожались в море прежде, чем они ступят на землю!»
- «Даже если мы и сможем создать такую штуковину – то даже шахта и отряд охотников не смогут дать нам необходимое для этого количество Камней Душ!»
На это я сразу же улыбнулся!
- «А что, разве я что-то говорил о Камнях Душ?»
***
После небольших посиделок с выпивкой – Вульфур пошёл домой, а я лёг спать.
На следующее утро неподалёку от береговой линии был замечен большой корабль, на флаге которого развивался лев с огненной гривой, в то время как корабль клана Кровавых Парусов уже нигде не было видно.
Хе-хе! Как и ожидалось прибыли Огненные Гривы.
Придерживаясь правил официальных портов – они не стали причаливать до первого утреннего света, и хоть здешнюю пристань портом можно было посчитать с большой натяжкой, но как ни крути – это было приятно. Так что я сразу же отдал приказ разрешить им пришвартоваться, после чего оделся в обычную повседневную одежду и направился к Нурине.
Её нигде не было, а когда я прямо поинтересовался её местонахождением – то мне сказали, что её вызвал Архимаг Савос Арен, отчего мне только и оставалось что подождать в её покоях.
Так что приводя в голове свои мысли в порядок – я направился в Зал Достижений, причём некоторые знакомые со мной ранее люди теперь не узнавали меня даже в упор. Ну ничего страшного, с имеющейся у меня Печатью Нурины – я мог пройти практически куда угодно, так что проблем я здесь не видел.
Вот только добравшись до входа в её апартаменты – я обнаружил, что они были заперты на магическую защиту, которая несколько отличалась от её обычного варианта. Так что хоть при желании я и мог это проломить, но похоже что внутри кто-то находился. Пришедший мне от мага отсвет хоть и был неплох, но просто слишком отличался от Нурины; всё же от её магической силы мне становилось плохо, в то время как этот отсвет просто был достаточно сильным и насыщенным.
Так что лучше всего было подождать в вестибюле, что я натянув капюшон и проделал, найдя для себя кресло.
Ожидание отказалось недолгим, поскольку Нурина появилась буквально через несколько минут, причём не одна, а в сопровождении Лаанет и Фаральды.
Так что встав – я направился к ним наперерез:
- «Здравствуйте, красавицы!»
- «Хммм! Ты хоть знаешь, кому ты сейчас это сказал?»
Спросила обжигающим холодом тоном Фаральда.
- «Хух! Учитель Фаральда такая же «ледяная» как и всегда, даже когда на кого-то злится!»
Сказал я с улыбкой, на что вскинулась Лаанет.
- «Фаральда, это всего лишь щенок! Не злись, сейчас я сама с ним разберусь!»
- «Постойте…»
Остановила Нурина уже готовую отправиться надирать мне задницу Лаанет.
- «Старшая Сестра, не стоит тебе марать руки о таких подонков!»
- «Да, Архи-Волшебник – это просто ребёнок, мы и сами с ним разберёмся.»
Поддержала Лаанет уже видимо записавшую меня в покойники Фаральду.
- «Вы конечно сможете преподать ему урок, вот только если этот негодник решит сбежать – то вы не сможете поймать даже его тень…»
Хех! Проклятье, меня сразу же узнали.
Подойдя ко мне, она зажала рубашку на уровне моей шеи в кулак.
- «Почему ты стал таким высоким…?»
Спросила она подрагивающим голосом.
- «Судя по всему, это связано с кровной линией!»
Нурина окинула меня полным презрения взглядом:
- «Значит… довольно высокая как для данмера Лаанет…»
Лаанет вздрогнула.
- «Эта маленькая девочка Фаральда – также идиотски высокая...»
Лицо Фаральды побледнело.
- «А теперь ещё и… ты!»
Оу, проклятье!
Нурина ведь была довольно чувствительна к росту. Не то чтобы она была низкой, вот только все так сказать знакомые – однозначно были её выше.
Потянув меня за рубашку вниз – она откинула капюшон.
- ««Ох… Джон!»»
Воскликнули Лаанет с Фаральдой!
- «Ага, приветствую Учителя Лаанет и Учителя Фаральду!»
Вот только от столь произошедшего со мной кардинального изменения – они всё ещё находились в ступоре. В то время как глубоко вздохнув, Нурина холодно на меня посмотрела:
- «Помимо твоей головы, остальное твоё тело – больше не мой сын! Лаанет, ритуальный кинжал…!»
***
Страшно! С тех пор я так и заснула...
Прошлой ночью я пришла в покои Учителя и попросилась с ней увидеться. Когда же меня впустили внутрь – я увидела, что она была не одна, а с Учителем Фаральдой…!
Да, конечно же до меня доходили слухи об их отношениях, вот только Учитель даже не стеснялась этого…
- «Что такое девочка? Уже довольно поздно.»
- «Ох! Учитель – мне очень жаль, что я потревожила ваш сон!»
- «Я ещё не спала, что-то случилось?
- «Эмм, в принципе да. Учитель, сегодня я виделась со Старшим Джоном!»
- «Да перестань ты уже так говорить… хммм? Он тебя не обидел?»
- «Да, в смысле нет, Учитель! Он довольно интересный человек, и находясь рядом с ним – я многому у него научилась.»
- «Ну-ну, только не перенимай его плохие привычки.»
- «Как скажете, Учитель.»
- «*Вздох!* Так зачем ты пришла?»
- «Учитель! С того самого дня, как меня назначили вашей ученицей – я знаю, что вы не слишком…»
- «Боги, Алина! Скажи уже прямо, чего ты хочешь от меня в такое время?!»
- «Учитель, молю! Можно ли мне у вас спрятаться?!»
- «Кхм… что-то произошло?»
- «Да, Учитель! Мой клан хочет, чтобы я вышла замуж за представителя другого клана, с кем у нас имеются тесные связи. И одна из фигур этого клана только что появилась в городе! В городе обо мне знают, так что там рано или поздно найдут! Пожалуйста, Учитель!»
Посмотрев на меня задумчиво некоторое время – она всё же кивнула:
- «Ну хорошо, я постараюсь защитить тебя от этот принудительного брака.»
- «Учитель, огромное вам спасибо!»
- «Ох… можешь лечь на этом диване.»
***
Настал следующий день, и Учителя зачем-то вызвал её двоюродный брат, Архимаг Савос Арен, к которому она направилась в откровенно мрачном настроении.
Но спустя час она вернулась с Учителем Лаанет и Учителем Фаральдой, и по какой-то причине они все смеялись.
- «Вот же негодник! Подумать только, сбежать от меня!»
- «Я была просто поражена, когда он применил это заклинание… поздравляю тебя с таким учеником.»
- «Да, и я поздравлю!»
- «Ха, спасибо конечно, вот только это дело нужно хорошо отпраздновать… хотя только утро. Хмм, ох, Алина, иди к нам! Учитель приглашает тебя на ранний завтрак и не менее раннюю выпивку!»
- «Эмм, спасибо учитель…»
- «Впрочем… Лаанет, прости конечно – но пойди всё же поищи его. Думаю, он уже вернулся в город! Фаральда, прикажи слугам подготовить хороший завтрак!»
- «Будет сделано, Архи-Волшебник.»
- «Сейчас, Старшая Сестра.»
Кивнули они, после чего вместе ушли.
- «Хороший повод для праздника, Учитель?»
- «О да, ха-ха! Минуту назад я поймала Джона, вот только ему удалось применить одно продвинутое заклинание и скрыться! Правда я не могу сказать тебе какое, так как не хочу портить сюрприз во время дуэли.»
- «Что ж Учитель, поздравляю! И также я должна поздравить Старшего за его достижения, которые порадовали Учителя.»
Учитель Фаральда вернулась через пару минут, сказав что заказала обильный завтрак, после чего села на кровать и открыла какую-то книгу.
*Тук-тук-тук!*
- «Что такое?»
- «Леди Нурина! Прибыл не состоящий в Коллегии человек с вашей печатью, причём она представилась вашим… кхм, собутыльником.»
Собутыльник? К учителю…?
Это просто не укладывалось в моей голове…
- «Ох! Наконец-то, зови её! В этот раз она должна была принести кучу выпивки!»
Ох! Учитель побежала? Вот это да… никогда не видела её такой раньше! В основном она была такой отстранённой и холодной….
- «Должно быть ты удивлена происходящим?»
Спросила у меня Учитель Фаральда, словно прочитав мои мысли.
- «Очень немногие в этом мире заслуживают её внимания. Лаанет, я, ты и Джон – одни из них. Но с некоторыми особенными людьми, например её учителем и этим собутыльником – связь у них более крепкая.»
О да, я понимаю, ведь Учитель приняла меня лишь после того, как оценила мой талант. Всё же хоть меня ей и навязали, но в принципе она в любой момент могла послать меня куда подальше.
Вот только мне всё равно любопытно, кто же может быть собутыльником Учителя. Это должен быть другой Архи-Волшебник или кто-то сопоставимого уровня…
- «Ха, старая карга! Посмотри на себя – ты по-прежнему такая же прибитая к земле!»
- «Закройся… не всем же в этом мире быть такими великанами как ты! Так что это не я низкая – а ты слишком высокая!»
- «Ха-ха, можешь пытаться утешать себя этим и дальше! Где мальчик?»
- «Я послала за ним Лаанет, должно быть он завершает свои дела в городе!»
- «Ну хорошо, давай подождём!»
Я видела силуэты учителя и другой вошедшей женщины.
- «Проходи, здесь Фаральда! Также я хочу тебя познакомить со своей новой ученицей…»
Они вошли вдвоём в комнату, отчего теперь их можно было чётко рассмотреть.
Это невозможно…!
- «Ох, какая встреча…!»
- «О нет……»
- «Здравствуй, моя милая Алина!»
- «Тётя Хильда…!»
Сага о Драконорождённом Глава 112 – Алина и Хильда
Глава 112 – Алина и Хильда
- «Мы провожаем души возлюбленных детей, соль земли Нирна – в Этериус, прося им благословения ото всех Восьми Божеств и в особенности милости Аркея. Пусть ваши души обретут мир в загробной жизни, а тело будет пребывать в покое всё то время, как оно будет оставаться на Тамриэле. Пусть ничто и никто не осквернит ваших останков, и пусть Аркей защитит ваше тело, приветствуя души в своих Залах до тех пор, пока существует Тамриэль.»
Город Винтерхолд решил скинуть с себя ярмо «Кровавых Хоркеров», что уже многие годы заставляли страдать от себя Море Призраков. И теперь он хоронил тела 13-ти смельчаков, погибших во вчерашнем сражении.
Церемонию проводила Мьол Львица, которая похоже ранее проходила некое обучение на жреца. Вчера практически в самом начале битвы – она поймала на себя арбалетный болт, так что я её уже не видел. Но на ней это практически никак не сказалось, поскольку ею занималась Алина, у которой был довольно сильный талант в Школе Восстановления.
Пока я лично не пошёл поговорить с Ярлом по поводу определённого участка земли, который люди до этого использовали в качестве кладбища – в городе всё это время не было официального кладбища! Но после получения согласия Корира – кладбище наконец-то всё же приобрело официальный статус.
- «Благодарю всех за то, что пришли.»
Сказал я как сигнал, что толпа уже могла расходиться. В этом месте следовало организовать тишину, поскольку семьям погибших нужно было время, чтобы с ними попрощаться.
Здесь не было обычая одеваться на похороны во всё чёрное, но тем не менее на мне была чёрная мантия с капюшоном как в игре. И хоть я откровенно не любил похороны, но сейчас я был просто обязан на них присутствовать. Также я немного расстроился, когда увидел свежую могилу, вокруг которой никого не было, вынуждая меня задуматься о многих удручающих вещах. Ну и ко всему прочему, мне пришлось попрощаться с этим погибшим здесь одиноким бойцом в одиночку.
*Вздох!* Давай просто покинем это место…
Выйдя за пределы кладбища – я обнаружил там многих ожидающих чего-то людей, причём среди них была и Мьол.
- «Что-то случилось?»
- «Босс, люди хотят узнать о будущем города.»
Осмотрев собравшуюся передо мной толпу – я увидел как некоторые знакомые мне лица, так и совершенно новые. Вот только объединяло их всех одно – они все пристально на меня смотрели.
*Вздох!* Пришло время побыть политиком…
- «Я понимаю… кхем! Выражаю всем благодарность за ваш вклад в как прошедшую вчера битву, так и помощь в ликвидации её последствий.»
Обвёл я взглядом внимательно слушавших меня людей.
- «Я прекрасно помню, как мы говорили о восстановлении города в независимости от того, кто попытается остановить нас. Сокрушив любого посмевшего помешать нам противника… и вчера это обещание было выполнено! Так что все мы вместе должны гордиться этой победой!
С этого дня, благодаря приобретённому вчера опыту – мы станем ещё сильнее! В связи с этим уже сейчас началась разработка лучших способов борьбы с противниками! Вчерашний террор больше не повторится! Если враг придёт к нам с моря – то мы постараемся сделать всё, чтобы он никогда не ступил на нашу землю. Если же враг придёт с земли – то мы его же в ней и похороним! Мы будем готовы, даже если враг решит прийти к нам с неба!
Вчера, после окончания биты – я, Джон Смелый, Тан Винтерхолда, провёл встречу с главными представителями города, где мы напрямую обсуждали необходимость устранения этого, царящего здесь уже многие годы хаоса! Мы достигли соглашения в том, как надо поступать и как к этому прийти – так что сейчас нами уже разрабатывается план для постепенного разрешения данной ситуации.
Так что я рад сообщить вам, что сейчас мы уже организованнее и сильнее, чем буквально вчера! Вскоре от компании под именем «Смелый Дракон Групп» будет опубликовано официальное заявление, так что ждите! Благодарю за внимание!»
Люди конечно же по-прежнему волновались, но покивав – отправились по своим делам.
- «Джон, я пришла!»
- «Хуман, бери мяу на руки!»
Ко мне подошли улыбающаяся Джулл с Нефертити.
- «Ну что, вы закончили?»
- «Да, вот!»
И Джулл протянула мне лист высококачественной бумаги, открыв который я сразу же углубился в чтение.
Хе-хе-хе! Успех!
- «С этим документом, я теперь являюсь теневым правителем! Насколько я помню, однажды Делвин назвал такую позицию «Теневым Ярлом»…»
- «То есть теперь в Винтерхолде ты можешь делать практически всё что угодно?»
- «Да! Конечно необходимо будет по-прежнему отдавать Ярлу арендную плату, но думаю в ближайшее время я найду способ как законно это обойти.»
Сказал с улыбкой бывший юрист, то есть я.
Подошедшая поближе Джулланар, взяла меня за руку.
- «Хах! Ты можешь превратиться из святого в дьявола буквально за считанные секунды!»
- «Пожалуйста, не пойми меня неправильно! Просто я обращаюсь с людьми в соответствии с их значимостью! Подобный Кориру пёс, предназначен лишь для использования, всё же это именно он самолично предпочёл объединить усилия с пиратами и поработить своих людей! А это между прочим те же самые люди, о которых мне необходимо заботиться. Так как это именно они являются той настоящей силой, которая способна превратить самый худший город Скайрима в то, что сможет противостоять нападению даже скрытого клана.»
- «Люди хотят, чтобы ты остался. Больше всего они боятся, что ты вновь исчезнешь!»
- «В таком случае мне придётся их разочаровать! Я всего лишь один единственный человек! И в предстоящих боях, они в первую очередь должны полагаться именно на себя. В следующий раз я просто отступлю и посмотрю, как они будут выполнять свою работу. Им не нужен герой, который будет ежедневно спасать их от всего что только возможно – в первую очередь они должно научиться делать это самостоятельно, если это конечно же им по силам.
Так что я не собираюсь быть таким героем, поскольку во-первых это не принесёт им пользы, ну и во-вторых это самому мне претит. У меня планы несколько помасштабнее…»
- «Драконы?»
- «Да! Именно на драконах мне и необходимо сконцентрироваться, поскольку когда они появятся – мне нужна будет помощь всего Скайрима!»
- «Итак, какие в таком случае твои следующие шаги?»
- «Как ни странно, но Храм действительно является важным пунктом, который может дать нам большую поддержку населения, ну а с защитными и стенами и башнями и так всё понятно. Выделю немного денег Вульфуру для расширения его мастерской, Онгейм будет отвечать за новые корабли, а Трудвар с Мьол будут продолжать обучать и тренировать бойцов. Да и то, официально мы сможем этим заниматься лишь через несколько дней.»
Махнул я в воздухе листом с печатью, после чего мы вместе направились к моему дому, вот только перед ним меня уже кое-кто поджидал.
- «Учитель Лаанет!»
Тут же на всякий случай начал я смещаться в сторону.
- «Джон! Только не убегай опять – я пришла с миром!»
- «Мир…? Да вы только с утра хотели отрезать мне голову!»
- «А не ты ли, так сильно изменившись, первым начал нас провоцировать? Что было, если бы мы не сдержались?»
Ну… кхем.
- «Всё равно, нельзя так пугать впечатлительное молодое поколение! Я сбежал, спасая свою жизнь!»
- «Ладно Джон, Архи-Волшебник Нурина хочет тебя видеть. К ней прибыл гость, с которым ты должен встретиться!»
- «О, она уже у Нурины? Сейчас пойду переоденусь!»
***
Я попыталась сбежать… попыталась… вот только мне не удалось.
Тётя поймала меня и усадила себе на колени.
За что…? Судьба, за что ты так со мной жестоко…?!
Я не могу больше этого терпеть! Во имя Обливиона, я не выдержу… это так стыдно!
Учитель Фаральда… Учитель… пожалуйста, перестаньте улыбаться! Спасите меня…!
Подумать только, ну кто же мог знать, что эти два монстра – друзья! Нашла у кого просить убежища называется…
- «Я не знала, что вы знакомы.»
Улыбнулась Учитель, обращаясь к тёте Хильде.
- «Хах! Я встретила маленькую Алину, когда ей ещё было пять лет.»
По какой-то причине Учитель вскинула в удивлении бровь:
- «Хох, с тех самых пор… так это Алина была тем ребёнком, о котором ты упоминала?»
- «Да! Именно Алина была одной из тех, кто сумел помочь мне вновь открыть своё сердце миру! Ты только посмотри, какая она милая и маленькая!»
И без какого-либо смущения тётя Хильда начала трепать меня за щёки.
Проклятье! Как же стыдно…!
- «Я не милая и не маленькая! Тётя, прекрати издеваться надо мной!»
- «Ху-ху! Она всегда так очаровательно злится!»
- «Хе-хе!»
Они начали смеяться, словно две хитрые лисы!
- «Насколько пьяны были боги, когда позволили встретиться тёте и Учителю *Вздох!*…»
Сдавшись спросила я в никуда, поскольку из стальных объятий тёти нечего было и думать вырваться.
- «Ну, можно сказать, что это была судьба! Подробности ты узнаешь позже. Но тем не менее, с тех пор как тётя видела тебя – прошёл уже год! Ты только посмотри, как же ты выросла!»
Тётя по-прежнему даже не думала меня отпускать.
- «Как-то я не уверена, что кто-то из Огненных Грив может заметить изменения в росте других людей!»
Хмыкнув, сказала Учитель.
- «Да ладно! Я воспитывала Алину ещё вот с такой, как это я не замечу что она выросла…?!»
- «Кстати, что это ещё за требование выйти замуж за представителя твоего клана?»
- «Ох! Это старый обычай между нашими кланами! Мы поклялись всегда быть связанными кровью, поскольку Клан Лунного Клинка по сути является единственной причиной, благодаря которой наш Клан Огненных Грив сумел пережить «Великий Обвал». Так что из Лунных Клинков пришла моя мама, оттуда также жена Ньёрда и муж Скади, ну и есть ещё примеры. Так что Алина может выбрать любого мужа из нашего клана, который ей только приглянётся.»
- «А, вот значит как! Но ведь это прекрасно! Алина просто никого не выберет – и не будет никаких проблем.»
- «Учитель… если я так сделаю – то для клана я стану той, кто предал древние обычаи, и ни к чему хорошему это для меня не приведёт…»
- «Они не осмелятся сделать это! Какое бы ты не приняла решение – тётя его поддержит! Вот только в любом случае, в этом месяце ты должна отправиться в наш клан, всё же ты будешь проходить церемонию «Достижения Совершеннолетия» вместе с Огненными Гривами!»
- «Нет! Я останусь с Учителем…!»
- «Вообще-то, я тоже туда отправляюсь.»
Что? Учитель также там будет…?
Меня предали…! Проклятье!
- «Я, это, эмм… да, у меня ещё дуэль со Старшим!»
- «Ха! Кто осмелился бросить вызов моей милой Алине?! Скажи мне, и тётя пойдёт оторвёт ему руки, после чего засунет в… кхм, в общем тётя найдёт куда их засунуть!»
- «Нет тётя, это я бросила вызов!»
- «Эмм, ты бросила кому-то вызов…?»
- «Нуу, вообще-то я не хотела этого делать, вот только пришёл клановый распорядитель и сделал это без моего согласия!»
- «Хммм! Тётя не верит, что ты сможешь кому-то проиграть!»
- «Вообще-то она будет выступать против Джона.»
Вмешалась Учитель, и в тот же миг царившая в комнате атмосфера резко переменилась.
- «Что…? Почему…? Что между ними пробежало…?»
Эммм? Никогда не видела тётю Хильду такой…
- «Да в принципе ничего, вроде бы они даже положительно отзываются друг о друге.»
- «Фух… зачем так пугать старую больную женщину? Значит это будет небольшой дружеский бой! Нурина, проследи чтобы им выдали деревянное затуплённое оружие!»
Эмм? Что такое с тётей…?
- «Это будет дуэль за титул моего «наследуемого ученика».»
- «Что ещё за магическая чушь?»
- «Хильда, фактически это будет бой без ограничений. Во время него они должны показать всё лучшее, на что они способны.»
- «Тааак! Стоять! Нурина, а вот этого им точно не надо!»
Эмм, тётя начинает злиться…?
- «Просто оставь это на них, пусть сами разберутся.»
- «Нурина! Как ты можешь быть такой бездушной…?!»
Воскликнула тётя, крепко меня обняв.
Мои кости…хрр!
- «Не переживай, не поубивают же они друг друга!»
- «Ты точно в этом уверена…?!»
- «Да-да! Только быстро отпусти девочку, иначе она умрёт прямо сейчас!»
- «Ох, прости малышка, тётя не хотела…»
Хххааа! Хххааа! Хххааа!
*Тук-тук-тук-тук*
- «Кто там?»
Спросила Учитель в ответ на раздавшийся стук в дверь.
- «Самый красивый молодой человек во всём Тамриэле!»
Это конечно же был никто иной как Джон.
Вот только Учитель посмотрела на тётю, которая до этого не давала мне и шанса вырваться – но вдруг добровольно отпустила…
Эммм…?
Сага о Драконорождённом Глава 113 – Хильда и Джон
Глава 113 – Хильда и Джон
Я не помню, чтобы тётя когда-нибудь выглядела так. На её строгом лице был написан шок… что здесь происходит?
Я никогда не видела женщину сильнее неё, которая бы впадала в ярость, словно злой хищник.
Я видела все её эмоции, всю её ярость и всё её счастье, вот только она никогда не пребывала в таком потрясении.
Она была самым удивительным человеком кого я только знала, ещё с тех пор как я была ребёнком. Время словно остановилось в моей голове, и я начала вспоминать все те запомнившиеся из прошлого моменты, некоторые из которых были самыми лучшими, а некоторые наоборот печальными…
Моя мама умерла когда я была ещё маленькой, причём настолько, что фактически я даже не помню её лица. Мне говорили, что она была очень красивой и в ней все души не чаяли, вот только после моего рождения – она ослабла и начала болеть.
А когда она умерла – то именно я стала молодой хозяйкой дома. С той поры в моей голове отложилось не так уж и много событий, вот только я прекрасно помню как в клане меня особо не любили, поскольку мои глаза заставляли их настороженно ко мне относиться. Всё же глаза луны Массер сильно отличались от глаз луны Секунда, что были у всего моего клана.
Когда мне исполнилось пять лет, Клан Огненных Грив послал к нам человека с просьбой о помощи нашего клана в деле задержания вышедшего из-под контроля члена их клана!
Мой отец отказался послать людей, но взяв свои мечи – отправился спускаться с горы, сказав что будет достаточно и его одного.
Спустя неделю он вернулся со странной женщиной, которая была словно вся залита кровью, сказав распорядителю Огненный Грив, что пока всё не успокоится – женщина останется с нами. С того дня я и узнала Хильду… она была крупной женщиной, выше любого другого мужчины из нашего клана, что живя в нашем замке старалась как можно меньше появляться на людях.
Причём у нас с ней было кое-что общее… нас обоих опасались!
Она никогда особо ни с кем не разговаривала, смотря на других словно раздумывала, убить их или нет – но ко мне это не проявлялось, так что с того времени мы и начали постепенно знакомиться. Я приносила свои куклы и играла в её комнате, и со временем она начал со мной понемногу сближаться. Прошли месяцы, и я уже ела и спала вместе с ней, за это время узнав подробности её жизни.
У неё был собственный ребёнок, сын, которого она назвала Джонхильд… и которого практически все в этом мире хотели видеть мёртвым. Чтобы он смог выжить – она была вынуждена отдать его кому-то где-то далеко. Причём её отец, который как я узнала позже, был Дедушкой Турмондом Огненной Гривой – запретил вообще его видеть, всё же он также не хотел, чтобы кто-то мог его найти.
Тётя Хильда всегда плакала когда оставалась одна, поэтому большую часть времени я проводила именно с ней… поскольку мне не хотелось, чтобы она больше плакала.
Когда мне исполнилось семь – отец начал обучать меня нашему клановому искусству меча, высоко оценивая мои успехи. Ну и также меня множество раз тренировала и тётя Хильда.
Когда мне исполнилось десять – тётя сказала, что её сыну также десять лет. При этом она чрезвычайно страдала, отчего я попросту больше не могла её остановить. Единственное что я могла сделать – это помочь ей сбежать из нашего клана, чтобы увидеть своего сына.
Клан очень быстро поймал меня, всё же по сути я не очень-то сильно и скрывалась. Они всё хотели узнать куда направилась тётя, но я так ничего никому и не сказала. Впрочем стоит отдать должное, они не сильно-то и настаивали, словно понимая что выступило причиной этого побега.
Минул месяц и тётя вернулась сильно изменившейся, улыбаясь гораздо чаще чем прежде. Она рассказала, что ей удалось увидеть своего сына, который вырос очень умным и обладал сильной личностью. Тогда она рассказывала о многом, но главное было то – что она стала гораздо более весёлым человеком, словно её отпустила невероятная, всё это время давившая на неё тяжесть.
Так что дедушка принял решение, что и дальше держать её больше не имело смысла, ведь судя по прошедшим с ней изменениям – больше мстить она не собиралась. И с тех самых пор тётя начала ещё больше обо мне заботиться, что иногда достигало каких-то ужасающих масштабов.
Она много раз вывозила меня за пределы клана, показывая мне занимаемые кланом места, море на севере, её корабль, животных которых она растила, горячие источники Истмарка и прочее. Она показывала мне мир, который прежде был для меня совершенно неизведанным. С тех самых пор у меня и появилось много друзей, отчего мне стало несколько проще жить, и в некоторой степени я даже начала ладить с моим дурацким кланом.
Все эти воспоминания пронеслись у меня в голове за считанные секунды, за которые тёти рядом со мной уже больше не оказалось… она была уже там, обнимая только что вошедшего молодого парня.
Как и она, он был таким же высоким и сильным. Как и у неё, у него были огненно-рыжие волосы и сверкающие голубые глаза.
А спустя секунду я услышала и её тихий, пробившийся сквозь всхлипы голос:
- «Джонхильд…»
***
Минуло уже практически шесть лет, а она совершенно не изменилась… и она всё так же не слишком хорошо контролировала свою силу!
Выкрикнув моё имя – она так быстро меня обхватила, что у меня не было и шансов увернуться… впрочем, я бы в любом случае не стал этого делать.
Она… она плакала…
- «Я скучала по тебе Джонхильд! Мама очень сильно по тебе скучала!»
Да, я тоже по тебе скучал…!
Хоть я и не сказал этого вслух, но обнял её в ответ. А к тому времени как она меня отпустила – я обнаружил, что все куда-то ушли, отчего комната оказалась совершенно пуста.
- «Ты сильно вырос Джонхильд.»
- «Это да, благодаря этой раздражающей кровной линии – теперь мне придётся менять всю свою одежду!»
- «Пфф, ха-ха-ха! Ну, в определённый момент мы все через это прошли!»
- «Ха, ты совсем не изменилась.»
Сказал я, осмотрев её более внимательно.
Да, мои глаза меня совершенно не обманывали и она осталась точно такой же, какой я её помнил.
- «Хех, это преимущество Огненных Грив. Мы стареем так же медленно, как и эльфы.»
- «Да ладно…?»
- «Я не шучу.»
- «Проклятие! Так это выходит, что уже с этого момента я должен готовиться к долгой жизни…?»
Рассмеялись мы с Хильдой после этого.
- «Пошли сядем.»
Потянула она меня в направлении дивана.
Она тепло мне улыбнулась, и в тот же миг моё сердце словно начало исцеляться от этого. Лучи солнечного света пробивались в комнату через расположенное за диваном окно, добавляя ещё больше тепла в этот холодный день.
Хильда была прекрасна! И я был искренне ей благодарен за передачу мне таких генов, благодаря которым я и стал таким ослепительным красавцем!
Её рыжие вьющиеся локоны волос и голубые глаза были лишь началом нашего сходства. Единственное что мои волосы были несколько темнее и прямыми, вот только по всем остальным параметрам – никто бы не усомнился, что она являлась моей матерью. Даже наш рост был практически одинаковым.
- «Сколько уже прошло времени…?»
- «Пять лет, восемь месяцев и четырнадцать дней.»
- «Надо же, ты даже считал дни…?»
- «Ну что я могу на это ответить, не стоить винить меня за то, что я такой потрясающий!»
- «Хе-хе! О да, ты по-прежнему всё тот же высокомерный паршивец!»
Пока она не заговорила снова – я продолжал смотреть на её яркую улыбку.
- «А теперь давай рассказывай, как прошла твоя жизнь за эти пяти лет, восемь месяцев и четырнадцать дней?»
- «Хм! Начнём с того дня, когда ты ушла…….»
***
Прошло время… затем прошло ещё больше времени… а затем наступил закат!
- «Нда уж, это была сама длинная ловля, которая только у меня была!»
Сказала Хильда, разводя руки в стороны.
- «Я так до сих пор не услышал твой рассказ.»
- «Ещё успеется. Оказывается прошло уже так много времени, так что я проголодалась.»
- «О да, я тоже голоден.»
- «А куда они все подевались?»
- «Без понятия!»
- «Хмм, Нурина забрала с собой бочонок с вином!»
- «Эмм, ты принесла Нурине бочонок с алкоголем…?»
Сказал я, в то время как у меня появилось какое-то нехорошее предчувствие.
- «Иногда нужно расслабляться.»
О боги…
- «Ладно, пошли их искать.»
Покинув покои Нурины – мы заперли за собой дверь и поднялись в комнату Фаральды, вот только там никого не было, и даже Лаанет не знала куда они делись. Но это в свою очередь оставляло лишь одно возможное место их нахождения…
- «Пошли ко мне домой.»
- «Хах, у моего сына уже имеется собственный дом?»
- «Хмм, если Нурина с бочкой вина уже там – то уже не факт… хотя подвал скорее всего всё же останется цел.»
Покинув Коллегию – мы направились в город, и на каменном мосту я увидел в море корабль Огненных Грив.
- «А он здоровый!»
- «Хах, это мой корабль «Повинный Венец»! Бывший флагман «Кровавого Флота».»
- «Кровавый Флот? Флот Клана Кровавых Парусов?»
- «Именно! Лет десять назад я проникла в их клан, освободила немало заключённых и рабочих от рабства, лишила головы их патриарха и украла корабль. С того дня Кровавые Паруса никогда не осмеливались уходить далеко от их порта. Всё, что они могли сделать, дабы избежать меня – это прикрываться другими флагами, такими как «Кровавые Хоркеры» и прочие!»
Ох ё… впрочем тогда Хильда была очень злой..
- «Но больше ты уже не вызываешь такой переполох, верно?»
- «Нет! Меня остановил мой друг детства. Это определённо был не самый лучший момент моей жизни, но тогда друзья действовали, чтобы спасти шкуры друг друга.»
Мы продолжили говорить с ней на подобные темы пока не достигли города, в одном месте которого собралось достаточно большая толпа.
- «Что там происходит?»
- «Ох! Это доска объявлений, и там уже должно быть вывешено моё объявление!»
- «Объявление…?»
- «Пошли, тебе понравится!»
Я направился к толпе, которая как только увидела меня – тут же поспешила расступиться в стороны.
- «Хмм!»
Хмыкнула Хильда, углубившись в чтение.
____________________________
«Объявление»
С большим удовольствием спешим сообщить добрым людям Винтерхолда о создании компании «Смелый Дракон Групп» под руководством Джона Смелого, Тана из Винтерхолда.
Наша компания получила разрешение инвестировать во все расположенные в Холде общедоступные ресурсы, так что мы открываем двери множества крупных департаментов, что будут днями и ночами трудится ради процветания и защиты Винтерхолда, а также всех его жителей.
Главными отделами определены: Отдел Строительства, Отдел Недвижимости, Отдел Безопасности, Отдел Разведки, Отдел Промышленности, Отдел Торговли, Отдел Транспорта, Отдел Инвестиций, Отдел Страхования, Отдел Развлечений – и это помимо других более мелких отделов.
Ещё одна серия объявлений и запросов о найме будут выставлены позднее.
- Джон Смелый (Генеральный Директор)
- Вульфур (Промышленный Отдел)
- Онгейм (Транспортный Отдел)
- Элишка (Финансовый Отдел)
- Трудвар (Отдел Безопасности)
- Мьол (Отдел Разведки)
____________________________
- «…….»
Хильда в буквальном смысле потеряла дар речи.
- «Ну как, тебе нравится?»
Откровенно говоря мне хотелось похвастаться своей работой.
- «Здесь конечно много сложных слов, но теперь вполне объяснимо, отчего Кровавые Паруса так тебя испугались!»
- «Хех! Вам понравился оставленный мной прошедшей ночью подарок?»
- «Фу-фу! Негодник! Ты действительно подложил им свинью, вот только даже если ты сумел повесить на нас смерть сына их патриарха – они всё равно не простят тебе всего этого.»
- «Ну-ну, с этого дня мне действительно хочется на это посмотреть!»
- «Ты готов к тому?»
- «Нуу… у меня есть определённый план, единственное что претворение его в жизнь займёт некоторое время, вот только чтобы отойти – оно нужно и им. В данный момент весь холд практически принадлежит мне.»
- «Винтерхолд – это в основном пустоши. Ты уверен, что сможешь найти на это ресурсы?»
- «О да, Хильда! Ты даже представить не можешь, что же здесь действительно можно найти…!»
Сага о Драконорождённом Глава 114 – Джон и Алина
Глава 114 – Джон и Алина
- «Так, а ну прекращай вести себя со мной так загадочно! Что тут в Винтерхолде происходит?»
- «Хммм! А не скажу! Ой…!»
Я хотел было немного поддразнить Хильду, вот только тут же получил тычок в бок.
- «Или ты сейчас расскажешь всё сам – или же твоя старая мама выбьет всё уже сама!»
Улыбнулась Хильда, в то время как я почувствовал, что она наслаждается ситуацией.
- «*Вздох!* Ну и почему ты так сильно хочешь испортить себе сюрприз…? Насколько можно было видеть, в моей компании есть и «исследовательский отдел» для добычи ресурсов и всего такого прочего. Так вот однажды я организую настоящую грандиозную экспедицию, и имя моей старой мамы будет стоять там первым… ой!»
Мой бок вновь пострадал.
- «Кого ты ещё назвал старой…?!»
*Вздох!* Теперь я понимаю, в кого я такой удался…
- «В любом случае, город выглядит довольно неплохо! Не сравнить с прошлым годом!»
- «С прошлым годом? Ты уже была здесь?»
- «О да, я посещала Нурину с большим бочонком медовухи. Помню, как Фаральда не прекращая бурчала по поводу того, сколько мы выпили в тот день!»
- «Ой…!»
Почему она вновь меня ударила?
В общем мы с Хильдой благополучно дошли до «Усадьбы Морского Тумана», где меня уже кто-то ждал.
- «Босс! Я из мастерской! Шеф сказал мне, чтобы я сказал вам, что он закончил с доспехами и хочет обсудить некоторые другие вещи... я забыл, как это называется…»
- «Ох! Передай Шефу, что в ближайшее время Босс будет немного занят. Так что когда он закончит – то может присоединиться ко мне сюда!»
- «Да, Босс!»
Воскликнул парень уходя.
- «Босс? Шеф?»
- «Босс – это я, а Шеф – это Вульфур.»
- «Ага, слышала о нём, твой названный брат?»
- «Даже больше чем мой настоящий брат, ведь с этим парнем мы вместе уже с четырёх лет.»
- «Да, это я тоже слышала. К тому же он вроде бы неравнодушен к Бьорне… *Вздох!* бедный ребёнок.»
- «Эмм! А что случилось с Бьорной?»
Посмотрев на меня, Хильда тяжело вздохнула:
- «Она ведь тоже из Огненных Грив.»
После чего сделала жест рукой, под которым можно было понять измерение роста.
- «Ох! Я совсем забыл… она ведь приблизительно моего возраста! Так, Хильда, только не говори мне, что и она...»
- «Да! Теперь она такая же высокая.»
- «Бедный Вульфур… а ведь когда-то именно он был самым большим парнем в приюте, а теперь… пфффх!»
Больше не смог я себя сдерживать, и начал неудержимо хохотать.
- «Нда уж, ты просто ужасен…»
Тяжело вздохнув, Хильда покачала головой.
- «Она постоянно пытается выглядеть меньше, вот только результата это конечно не даёт.»
- «Ну… в принципе они будут одинаковых размеров, так что не вижу в этом проблем!»
- «Надеюсь, что так и будет…»
- «Ладно, пошли внутрь, пока мы действительно ещё можем это сделать.»
Сказал я толкая ворота, а когда мы непосредственно вошли в сам дом… в общем просто скажу, что всё могло быть гораздо хуже.
Нурина с Фаральдой пили и о чём-то спорили, Нефертити с Джулл сражались за еду, а Алина, которая судя по всему просто последовала сюда вслед за Нуриной – просматривала мои книги.
Но как только они увидели вошедших нас – то тут же затихли.
- «Эмм, только я чувствуя себя сейчас несколько неловко?»
Хмыкнув, спросила Хильда.
- «Похоже они ожидали, что случится какая-нибудь семейная драма! Ты только посмотри, насколько же они разочаровано выглядят!»
Застывшая было атмосфера немного ослабла, но некоторая напряжённость по-прежнему сохранилась.
***
- «Тётя, я требую объяснений!»
Хмм? А это интересно!
Связи между Огненными Гривами и Лунными Клинками похоже были довольно сильными, и собственно сейчас я слушал пространное объяснение моей личности от Хильды и Алины.
По словам Алины, Огненные Гривы должны были скрывать меня до шестнадцати лет, после чего требовалось ждать исполнения какого-то предназначения. Для неё моё пребывание во внешнем мире – было просто чем-то немыслимым.
- «Бла-бла-бла-бла-бла! Можешь хоть на секунду помолчать по поводу того что я оказывается кому-то должен? Никто не может заставить находиться меня там, где я не хочу оставаться. Да и от этой чепухи, по поводу судьбы и прочего – невозможно убежать, чтобы я там делал, сам лично это проверил!»
- «Ты… ты… да ты вообще осознаёшь угрожающую тебе же самому опасность…? Если кто-то из враждебных кланов увидит тебя – то он тут же поймёт, что ты из Огненных Грив!»
- «Ну и что, разве парень из Огненных Грив не может отправиться побродить по Скайриму? Правильно Хильда?»
Хильда посмотрела на меня так, словно хотела сказать: «Избавьте меня от этого!», всё же судя по всему, она достаточно хорошо относилась к Алине.
- «Но ты ведь не имеешь права подвергать себя такой опасности! Ты хоть можешь представить, сколько людей погибло в войне между кланами пятнадцать лет назад…? Знаешь ли ты, что конец этому положило лишь вмешательство самого священного места во всём Скайриме, Высокого Хротгара…?!»
Высокий Хротгар это сделал? Хммм!
- «Ну да, я признаю, что по сравнению с такими представителями Скрытых Кланов как вы – знаний об этом у меня не слишком много, вот только я не собираюсь ставить клан выше моего бизнеса! В конце концов все эти годы они обо мне никак не заботились и даже собственно ни разу не встретились! Если моё предположение верно – то я должен был узнать о себе правду как раз в эти дни. Насколько я понимаю, именно Патриарх Огненной Гривы принял решение держать меня на отдалении, и как по мне – оно было самым мудрым.»
- «Что…? Как такое вообще возможно?»
- «Сразу по двум причинам! Это моя судьба, а также судьба всех тех, кто меня окружает. Ты такой же мистик как и я, и не мне тебе говорить как устроена судьба. Так что Патриарх Огненных Грив понял, что если меня связать с кланом – то может оказаться затруднено не только исполнение моей судьбы, но и это подвергнет серьёзной опасности весь клан. Как ни крути, но моя судьба слишком проблемная, чтобы добровольно желать оказаться связанным с ней.»
Алина просто смотрела на меня, видимо просто не в силах найти слов, чтобы опровергнуть это.
- «Тетя, скажи что-нибудь!»
Сидевшая за столом и держащая двумя руками голову, Хильда посмотрела на нас и уже в очередной раз вздохнула:
- «Сказанное Джонхильдом является правдой. Отец сказал, чтобы он самостоятельно выяснял свою собственную судьбу…»
- «Что я сейчас и сказал.»
Сказал я играя с Нефертити.
- «Кин, помоги мне… и ты думаешь, что можно так просто выяснить судьбу?»
Закатила глаза кверху Алина, холодно посмотрев на меня.
- «А то, Джулл подтвердит! Эй, Джулл, вчера перед рассветом!»
- «Да, я могу подтвердить, что Джону хорошо известна его судьба.»
Спокойно кивнула девушка.
- «Нефертити тоже может подтвердить!»
- «Мяу подтверждает, хуман знаком с большим драконом, ня!»
Согласилась Нефертити, вот только естественно что слышал её лишь один я.
- «Нда уж, конечно же все поверили словам кошки и кхм, проблемного ребёнка.»
Хмыкнула Фаральда, выпивая по другую сторону комнаты вместе с Нуриной.
- «Сказала единственный скупой альтмер, которого я знаю!»
Открыла ответный огонь Нурина, на что Алина закрыла глаза рукой и покачала головой.
Похоже, что она наконец-то устала спорить… ох! Уже полночь!
Ну, по крайней мере из всего этого – я узнал довольно многое как об Огненных Гривах, так и об Лунных Клинках.
В принципе я не состоял в конфронтации с Алиной, просто наши жизни изначально несколько отличались. Она росла словно принцесса в одном из самых престижных кланов в Скайриме, и даже считалась членом ещё одного престижного клана. Я же в свою очередь рос фактически сиротой, живя в городе преступников.
Мы с самого начала смотрели на мир под совершенно разными углами. Там где она видит ответственность – я вижу свободу. Не думаю, что мы во многом сможем сойтись во взглядах, но в то же время я не мог отрицать, что её поступки будут всё же более правильными, нежели мои.
Если я встречу на своём пути пиратов или бандитов – то мне будет всё равно на их человечность, и я просто постараюсь избавиться от исходящей от них угрозы. Вот только она, постарается в них эту самую человечность найти, и попытается наставить их на верный путь. И это не потому, что она глупая или наивная, а потому что она сильная и обладает такой роскошью, как возможность предпринимать подобные попытки.
Вот только с этим, ни в коем случае не стоило заблуждаться! Девушка передо мной – это монстр того же уровня, что и я. Да, однажды она уступила мне на Горе Антор, вот только с той поры она стала намного сильнее.
- «Может обсудим что-то более весёлое?»
Напрямую предложил ей я.
- «Хмм, и что же?»
Моя кровь вскипела сразу же, как только я подумал об этом – так что сделав дьявольскую усмешку, сказал:
- «До меня тут дошла информация о какой-то дуэли между нами?»
Обстановка в комнате тут же резко накалилась, отчего даже Нефертити перестала вести себя по-идиотски, начав сосредоточенно осматривать окружающих. Не осталась исключением и Алина, за вуалью которой я смог ощутить образовавшуюся улыбку:
- «Я не собираюсь отступать!»
Сказала она провокационным тоном.
- «Хех! Давай! Мы оба знаем, что будем сражаться несмотря ни на что. Из этого нет выхода.»
- «Ха! Я знала, что ты тоже так считаешь.»
- «В таком случае говори, когда и где?»
- «Завтра, в Зале Стихий!»
- «Стоооп…!»
Встала Хильда, хлопнув ладонью по столу.
Мой стол… фух, к счастью он оказался зачарован!
- «Вы вдвоём драться не будете! Мне всё равно за что будет идти этот бой, вот только он не состоится!»
- «Успокойся Хильда.»
Также встала Нурина:
- «Это мои ученики, поэтому и мне здесь всё решать.»
- «Нурина, это ведь дети! Они могут увлечься! Я не позволю, чтобы кто-то из них пострадал!»
Они вдвоём уже были несколько пьяны, так что высвободили небольшую часть своих аур.
- «Достаточно!»
Встал я, применив свою ауру, и хоть эта попытка была откровенно жалкой – но она помогла несколько привести их в чувство.
- «Мы, как ученики Нурины – хотим драться, и если Хильда так об этом переживает – то именно она может быть судьёй поединка, остановив его в любое время, как только почувствует опасность. Хильда, ты согласна?»
- «Гррр, ладно… но чтоб и царапины не нанесли друг другу!»
- «Хорошо.»
- «Согласна.»
- «И кстати Нурина, мы также должны решить вопрос… и по поводу нас!»
Вдруг неожиданно заявила Хильда.
- «Хух! А какой в прошлый раз был счёт? Если я правильно помню…»
- «Ничья!»
Прервала её размышления Хильда, вот только… что здесь происходит?
- «Эмм, вы пьяны! Давайте поговорите завтра…!»
Предпринял я попытку их успокоить.
- «Так, не лезь не в своё дело, малыш! В этот раз эта гигантка испытает на себе все, что я для неё подготовила!»
- «Ха, что-то новенькое? А ну давай показывай!»
Начала заводиться Хильда.
Оу, как-то мне это не нравится…!
- «Джон Смелый! Нет, Джонхильд! У них свой бой – у нас свой!»
Также встала и Алина. Поймав её взгляд – я увидел, насколько же она сильно этого жаждала, так что я просто не мог проигнорировать её отдающие красным глаза.
- «Бой будет завтра днём в Зале Стихий! Я всё устрою.»
- «Согласен! Если я проиграю – то ты станешь Наследным Учеником Нурины… вот только, на мой взгляд это несколько нечестно. Если проиграю я – то потеряю то, что ценю; в то время как ты лишь просто проиграешь в дуэли и всё!»
Все вначале посмотрели на меня, после чего перевели взгляд на девушку.
- «Хорошо… если я проиграю тебе, Джонхильд Огненногривый – то я Алина, Лунный Клинок… стану твоей женой.»
- «Пфффххх…!!!» (Джон)
- «Эмм…?» (Нурина)
- «………..» (Хильда)
- «Норды!» (Фаральда)
- «Чего…?» (Джулл)
- «Мяу………ня?» (Нефертити)
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Ну и почему всё это происходит именно со мной…?
В данный момент я стоял напротив этой надоедливой девушки, в то время как за нами наблюдала чуть ли не вся Коллегия… неужели эта дуэль так ожидалась?
Проклятье! Почему я должен был принять это сумасшедшее условие…?
Так, нужно побыстрее разобраться с этим… иначе я попрощаюсь со своей весёлой беззаботной жизнью!
Женитьба – это просто наихудший из всех возможных сценариев! Никаких гулянок, никаких попоек, никаких ночёвок на улице и что самое главное – никакого безделья!
- «Ну ладно, девочка из Лунных Клинков… не знаю на что ты там рассчитывала – вот только я не собираюсь тебе поддаваться!»
- «Я и не просила тебя никогда об этом!»
- «Грр! Судья, мы уже готовы!»
- «Проклятие! Итак, вы двое – я запрещаю причинять вам друг другу вред! Готовы? В таком случае начинаем…!»
Всё это зашло уже слишком далеко, так что лучше было побыстрее с этим закончить. В конце концов это был единственный способ выпутаться из поставленного на меня вчерашней ночью брачного капкана, воспоминания о котором вызывали у меня настоящую головную боль!
***
- «Хорошо… если я проиграю тебе, Джонхильд Огненногривый – то я Алина, Лунный Клинок… стану твоей женой.»
- «Пфффххх…!!!» (Джон)
- «Эмм…?» (Нурина)
- «………..» (Хильда)
- «Норды!» (Фаральда)
- «Чего…?» (Джулл)
- «Мяу………ня?» (Нефертити)
Что именно сейчас сказала эта девушка…?
- «Т-ты с-считаешь, что вот так спокойно можешь насмехаться над титулом «наследного ученика»…?!»
- «Никаких насмешек! Я уже давно выдвинула условие, что меня не смогут заставить выйти замуж без моего согласия, и тётя об этом знает! Так что я согласна выйти замуж за человека с хорошей родословной, который может превзойти меня по таланту.»
Небрежно бросила она, словно само собой разумеющееся, после чего все перевели взгляды на Хильду:
- «Ну да… я знала об том. Вот только не думала, что всё настолько серьёзно!»
Воскликнула она, посмотрев на Алину пристальным взглядом
- «Ты точно не шутишь?»
- «Конечно же сейчас я абсолютно серьёзна. Изначально я прибыла в Винтерхолд чтобы найти некоего Дарта Вейдера, которому удалось победить меня на Горе Антор. Так что я рассчитывала найти что-нибудь о нём здесь, вот только никто ничего не знает.»
На это я только и мог, что закатить глаза кверху.
Нет, она точно ненормальная! Ну почему мне всегда попадаются девушки, у которых проблемы с психикой…?
- «Кхм, если сравнивать таланты Джона и Алины – то они находятся достаточно близко друг к другу. Откровенно сложно сказать кто талантливее, но в изобретательности Джон конечно же лидирует.»
Эмм, о чём сейчас Нурина? Разве сейчас время сравнивать наши таланты…?
- «Возможно ты и права, вот только скорость обучения Алины – просто поразительна! Иногда она конечно может лениться, вот только если дать ей правильную мотивацию – то она сможет сотворить настоящее чудо!»
- «Эмм, что здесь происходит…?»
Немного растерянно посмотрел я на Хильду.
- «Думаю что Учитель и Тётя правы, даже без сравнения талантов – личность Джонхильда Огненногоривого достаточно серьёзна, чтобы даже затмить мою. Но даже без раскрытия своего настоящего имени, Джон Смелый – это ученик Архи-Волшебника и новый источник активности в Скайриме… если ему конечно удастся меня победить.»
Какая же она…аргх!
- «Эй, я не соглашался! Я не собираюсь принимать это «стану твоей женой»! Предложи что-нибудь другое и продолжай дальше искать своего Дарта Вейдера!»
- «А? Почему?»
- «Потому что ты выигрываешь в любом случае! Ты либо станешь «наследным учеником» Архи-Волшебника, либо выйдешь замуж за самого красивого парня во всём Тамриэле!»
- «А? Почему ты говоришь об этом так, словно в этом случае выигрываю именно я?! В конце концов я являюсь дочерью очень влиятельной семьи, а также самой красивой леди всего Тамриэля!»
- «Пфф, ты сама себя хоть слышишь? Это довольно высокомерно именовать себя титулом, самой красивой леди всего Тамриэля!»
- «Кто бы только говорил!»
- «Гррр!»
Прорычал я, и мы вонзились друг в друга возмущёнными взглядами.
- «Кхм, думаю я знаю как следует поступить.»
Неожиданно сказала та, кто всё это время до этого молчала.
- «Джулл?»
Девушка подошла и стала рядом со мной.
- «Прошу прощения за грубость, Леди Нурина и Леди Хильда! Я хочу сказать, что видела магию Алины – и с ней несомненно будет очень сложно справиться, но в то же время я лучше всех знакома с текущей силой Джона. Поэтому я хочу предложить следующее… если Алина сможет продержаться против Джона в течение пяти минут – то тогда её условие принимается. Если же нет… то она просто проигрывает.»
Гениально!
- «Я согласен!»
Тут же воскликнул я, пяти минут будет более чем достаточно!
- «Я сог…»
- «Нет, молчи!»
Алина хотела было тоже на это согласиться… вот только вмешалась Нурина.
Эй! Что такое…?
- «Джулланар, маленькая наивная Джулланар! Думаешь я не пойму, что ты запланировала…?»
Сказала она с ухмылкой, в то время как практически все присутствующие в комнате непонимающе на неё уставились.
- «Надо же предложить такое, длительную битву против Джона… прекрасно при этом зная, что очень немногие смогут подавить его в затяжном противостоянии! В Коллегии хорошо осведомлены о невероятном количестве запасов маны Джона – отчего даже у некоторых Мастеров не будет против него шансов. Так что у Алины магия попросту закончится ещё на половине этого времени!»
Хмм! В этом она конечно права…
- «Ну и что дальше?»
- «В принципе предложение Джулланар разумное, единственное что его необходимо несколько подправить.»
Ну хорошо…
- «Сократим срок до одной минуты…»
- «Согласен…!»
Тут же воскликнул я, поскольку можно ведь было и просто увеличить мощь!
- «Но… это будет бой без правил! Вы двое можете применять всё что угодно, любое оружие, магические техники и заклинания!»
- «………»
- «Эмм, а это точно подходящее сражение за право быть «наследным учеником» мага…?»
- «Это моё «наследство», так что и правила определять только мне!»
Да за что же мне всё это…?
***
И вот таким образом я оказался в огромном зале напротив бросившей мне вызов девушки.
Поэтому чтобы избежать этой какой-то странной брачной договорённости и сохранить своё положение в качестве «Наследного Ученика Нурины» - мне необходимо было победить Алину менее чем за минуту.
В данный момент мы стояли в северной части Зала Стихий, в котором обычно и проводились дуэли, причём на этом защищённом участке можно было спокойно провести баскетбольный матч.
Между мной и Алиной стояла Хильда, причём была она не в своих обычных доспехах, а в тёмном меховой одежде, проводя инструктаж смешанный с материнскими наставлениями. На что мы с Алиной кивали на каждое слово, и не знаю как она – но я очень хотел, чтобы это побыстрее закончилось.
Единственное меня напрягала не сходившая с лица Нурины ухмылка, поскольку я не понимал, что она запланировала… но чего-то хорошего ожидать с её стороны было явно глупо.
Ну и помимо Нурины здесь находились как знакомые, так и совершенно незнакомые мне люди.
Я видел того парня-шиноби Скайуокера, что постоянно таскался за Алиной. Также пришли члены «Клуба Творчества», а также Руснинг и группа учеников Фаральды. Пришли даже все руководители отделов, естественно кроме сварливого библиотекаря. Но самым неожиданным зрителем оказался сам Савос Арен, выглядевший сейчас совершенно не как злой Архимаг, причём рядом с нем сидел какой-то странно смотревшийся мужчина в белом халате и забавно выглядевшей шляпе, от которого тем не менее так и пёрло надменностью и чувством власти.
Впрочем это в любом случае не имело особого значения, так что я перевёл взгляд обратно на Алину, которая была в красном платье и со скрывающей лицо вуалью. В руках же она держала посох, который мог использовать Магию Ветра.
Я же был облачён в получившую некоторые дополнительные модификации от Вульфура «Шкуру Спасителя», отчего теперь она обзавелась меховым капюшоном и дополнительными кольчужными вставками. На боку находилась «Сабля Небесной Кузницы», а за спиной Посохи Пламени и Колдовства.
- «Этот поединок проводится между Джоном Смелым и Алиной Лунным Клинком за титул «Наследного Ученика Архи-волшебника Нурины Арен». В случае победы Алины – титул достанется ей. В случае победы Джона – он оставляет титул за собой и получает выгоду от обязательства, в котором поклялась Алина. В случае победы Джона менее чем за минуту – он сохраняет титул и по желанию может освободить Алину от данного ею обязательства. Правила предельно ясны: не использовать смертельную магию и не причинить друг другу вреда. Клянусь костьми Шора, если из вас кто-то заиграется...!»
*Кашель Нурины!*
- «Кхм… в общем вы поняли, что я хочу сказать… Не знаю какие здесь правила, но по традиции претендент представляет себя первым. Алина!»
Алина кивнула, и хотела было начать что-то говорить, вот только…
- «Могу ли я представить леди из нашего дома?»
Сидевший рядом с Архимагом Савосом Ареном, мужчина встал со своего места и подошёл к Алине.
- «Распорядитель Орнульф! Я не думаю, что в этом есть такая уж сильная необходимость…»
- «Ах-ха-ха! Юная Леди совершенно права! Конечно же эта небольшая победа ничего для вас не значит, вот только формальности должны быть соблюдены. Поэтому, пожалуйста, позвольте это сделать мне…»
Посмотрел на меня с самодовольной улыбкой мужчина, после чего повернулся к толпе:
- «Достопочтимые маги и студенты Коллегии, позвольте с удовольствием представить вам претендента на титул! Алину «Багряную Луну» из клана Лунного Клинка, Любимое Дитя Кин, Провидицу Судеб, Разрушительницу Лжи, Леди Бурю и безоговорочную победительницу этого поединка!»
После чего взяв передышку – посмотрел на меня:
- «Юная Леди любезно примет твою капитуляцию.»
- «…….»
Не только я, но и все остальные попросту потеряли дар речи.
Этот мужчина… да там похоже броня в полметра!
Не понимаю, как он умудрился испортить это своё длинное вступление всего лишь несколькими заключительными словами… откровенно говоря я был спровоцирован этим до предела!
Некоторых это тоже несколько возмутило, вот только никто не осмелился сказать слово против того, кто до этого сидел рядом с Архимагом.
А тем временем глубоко вздохнув, он продолжил:
- «Откровенно говоря, когда я взял на себя смелось устроить этот поединок между Юной Леди и никому не известным человеком – я не рассчитывал, что это привлечёт настолько большое внимание, что здесь решит присутствовать даже Архимаг. Из-за этого я начинаю чувствовать себя виноватым за трату вашего драгоценного времени, поскольку всем уже известен результат этого поединка, поэтому молодой человек, не задерживай нас.»
- «………»
Кхем, его провокационные способности – это просто что-то с чем-то! В последний раз подобная провокация была, когда Вульфура и Джона Сына Битвы арестовали прямиком во время турнира. Так что неудивительно, что Нурина с Хильдой были уже на грани того, чтобы избить этого парня, Савос Арен прикрыл лицо ладонью и вздохнул, в то время как Алина схватилась за голову.
Нда уж… но я просто постарался его проигнорировать.
Да, просто проигнорировать и не думать об этом… я совершенно на него не злюсь… злость – это грех…
- «Фу-фу-фу!»
Раздался позади меня смех, вот только прежде чем я успел хоть что-то сказать…
- «Джон, позволь теперь тебя представлю я.»
Всё так же позади меня раздался голос, и обернувшись я увидел приближающуюся Джулланар, которая встала передо мной, лицом к лицу с этим клоуном.
Я не видел выражения её лица, но был просто уверен что она улыбалась, после чего она повернулась к зрителям и указала рукой на меня. Её губы изогнулись в широкой красивой улыбке, после чего они приоткрылись и оттуда раздался её чистый звонкий голос:
- «Это Джон Смелый!»
И тут образовавшуюся было тишину словно прорвало:
- «Босс…!»
- «Глава Клуба…!»
- ««Джон Смелый…!»»
- «««Джон! Джон! Джон! Джон! Джон!»»»»
После этого Джулланар повернулся ко мне с улыбкой.
Ха-ха-ха! Как во имя Обливиона я могу сердиться, увидев такую улыбку?!
Сага о Драконорождённом Глава 116 – Джон vs Алина: 60 секунд
Глава 116 – Джон vs Алина: 60 секунд
Сейчас друг напротив друга стояло два человека, являющиеся для меня одними из самых важных в мире. Мне было больно просто смотреть на это, вот только я должна была быть тем, кто в случае какой-либо опасности встанет между ними!
Я посмотрела на Нурину, которая ответила мне кивком. Как она меня убеждала – всё должно было пройти идеально. Это изначально была её идея, вот только я бы определённо выбрала для этого что-нибудь другое… побезопаснее.
Пожалуйста, детишки! Не делайте ничего безрассудного!
Джонхильд стоял по левую от меня сторону в своём наиболее впечатляющем образе в доспехах, что создавало одновременно как магическую ауру, так и боевую ауру.
Алина стояла по правую от меня сторону в багряном платье, которое лишь ещё больше оттеняло её ослепительную красоту.
После нескольких слов предупреждения, призванных убедиться, что всё пройдёт как надо – я попросила их представиться. Первой очевидно была очередь Алины, вот только Распорядитель Лунных Клинков Орнульф – решил сделать это сам, чем создал проблему… да, Джонхильд улыбался, но это совсем не улыбка!
Где он такому научился…?
Вот только сказать нечто подобное тому, кому ты же сам бросил вызов… даже если он и не хотел унизить этим Джона – то это было всё равно, что сказать Нурине о бездарности её ученика. Ради Кин, она же ведь Архи-Волшебник…!
И как раз в тот момент, когда я собиралась объяснить ему, как он был не прав – вперёд вышла та спутница Джона, девушка-ассасин. Откровенно говоря она мне не слишком нравилась, вот только в то же время я видела как на неё смотрел Джон, для него она похоже уже стала членом семьи. Ну а сама девушка смотрела на него так, как я раньше смотрела на Джонрада… по словам Нурины – эта девочка была предана Джону, так что хоть мне как матери она и не нравилась рядом с моим сыном, но Нурина хорошо разбиралась в людях, поэтому я поверила ей на слово и не стала ничего против этого предпринимать.
Ну и сейчас она вышла вперёд Джонхильда и представила его, на что данная часть зала взорвалась криками и аплодисментами… даже не думала, что он настолько популярен.
Лицо Распорядителя Орнульфа посинело, и он направился обратно к своему месту. Он конечно придурок, но похоже просто не знал, что говорит так о ком-то из Огненных Грив, поэтому пусть с этим потом разбирается Алина. Главная проблема здесь заключалась в том, что этим он мог усложнить её жизнь в Коллегии.
Теперь Джонхильд и Алина смотрели друг на друга, но к счастью я не видела в их целеустремлённых взглядах ненависти или чего-то такого.
Улыбнувшись, Джонхильд сказал:
- «Кто это был?»
- «Хм, Распорядитель Орнульф из моего клана.»
Также с улыбкой ответила ему Алина.
- «Хах, лучше бы вместо этого клоуна – ты предложила представить себя тому парню, Скайуокеру.»
Ну началось…
- «Ва-ха-ха-ха.»
Раздался громкий смех Нурины.
Эти двое… когда дело доходило до сквернословия – у них просто срывало все границы.
На такое лицо Распорядителя Орнульфа позеленело и он бы наверное ответил Джонхильду, вот только его остановил смех Нурины. Архимаг Савос Арен попытался его успокоить, также посмотрев на Нурину, вот только та полностью его проигнорировала, продолжив гладить кошку Джонхильда.
Алина же напротив, не знала смеяться ей или плакать – так что промолчала. В то время как я, держа в руке небольшие песочные часы – сказала:
- «Эти песочные часы определяют начало поединка между Джоном и Алиной, а также срок в одну минуту. Итак, вы двое, готовы?»
- «Готов… девушка из Лунных Клинков, как я и сказал – я не буду поддаваться!»
- «Как я тебе говорила – я и не просила об этом… готова!»
- «Проклятие, я запрещаю вам двоим наносить вред друг другу! В бой!»
***
Прямиком перед тем как Хильда перевернула песочные часы – я отдал приказ:
«Система! Начни обратный отсчёт 60 секунд и держи его в поле моего зрения!»
~ 01: 00 ~
***
- «…В бой!»
~ 00: 59 ~
Джонхильд и Алина взяли свои посохи в правую руку и вызвали заклинание в левую, и не прошло и секунды, как на земле перед каждым из них проявился рунический круг.
~ 00: 58 ~
Далее они оба воткнули концы своих посохов ровно посередине рунических кругов, достав блестящие предметы из сумок и бросив их в эти рунические круги. Судя по всему это были Камни Душ.
~ 00: 57 ~
- «Только посмотри! Великие камни душ!»
Зрители оказались шокированы появлением Камней Душ высшего качества, вот только Джон и Алина уже продолжили своё противостояние.
~ 00: 56 ~
Они двигались синхронно, встав перед своими посохами и начав подготавливать следующий ход. В свою очередь их посохи парили над руническими кругами, самостоятельно подготавливая магию.
~ 00: 55 ~
Синхронные действия продолжились, и дети наложили в одну руку защитное заклинание, а в другую атакующее.
~ 00: 54 ~
На этом их синхронные действия закончились, и Джонхильд применил Магию Молний, а Алина – Магию Ветра. Оба заклинания соприкоснулись и подавили друг друга. Но тем не менее в данном противостоянии было видно, что несколько уступила именно Алина, всё же магия Джонхильда была слишком быстра.
~ 00: 53 ~
Посохи вновь завершили производить заклинание одновременно. Из посоха Алины возник воздушный вихрь и устремился к Джону, в то время как рядом с его посохом исказилась область пространства, из которой возникло существо, являющееся Грозовым Атронахом.
~ 00: 52 ~
Джон выстрелил в воздушный вихрь заклинанием молнии, намереваясь его подавить – вот только он был сильнее всего, что Алина использовала до сих пор. Так что хоть Джон и планировал направить следующую атаку уже на Алину – вот только он не смог остановить воздушный вихрь, который продолжил своё движение к нему. Алина намеревалось было воспользоваться преимуществом и напасть на Джона, вот только в этот момент её саму атаковал атронах. Так что сейчас фактически уступил уже Джон.
~ 00: 51 ~
~ 00: 50 ~
~ 00: 49 ~
Для остановки воздушного вихря Джону понадобилось целых четыре заклинания, в то время как его посох вызвал ещё одного атронаха, а из посоха Алины к нему вновь направился новый воздушный смерч.
~ 00: 48 ~
Сменив заклинание на более сильное – Джон убрал угрозу со стороны смерча, после чего произвёл две атаки. Алина также его атаковала, вот только его оберег с этим справился.
~ 00: 47 ~
Поскольку Алина не смогла быстро уничтожить первого атронаха – то второй начал оказывать на неё довольно сильное давление, а вскоре к нему напрямую присоединился и сам Джон.
~ 00: 46 ~
~ 00: 45 ~
~ 00: 44 ~
~ 00: 43 ~
~ 00: 42 ~
~ 00: 41 ~
~ 00: 40 ~
~ 00: 39 ~
~ 00: 38 ~
~ 00: 37 ~
Обмен ударами продолжался, вот только Алине было откровенно не позавидовать. Хоть ей и удалось уничтожить одного из атронахов, вот только сейчас на неё наседало уже сразу четыре. В то время как выпускаемые посохом вихри легко подавлялись Джоном.
~ 00: 36 ~
~ 00: 35 ~
~ 00: 34 ~
Более не в силах выдерживать этот напор – Алина быстро отступила за свой посох, после чего достала из сумки свиток, но это было вполне в рамках правил.
~ 00: 33 ~
Спустя секунду Алина развернула свиток, и из него выплеснулась мощная магия. К Джону направился сильный смерч, намного более крупный, чем производимые её посохом до этого вихри.
~ 00: 32 ~
Скривившись посмотрев на большой смерч – Джон судя по всему решил, что это довольно серьёзная проблема, так что перехватив посох – он взял в руки свой посох и прыгнул отступая...
~ 00: 31 ~
...в сторону, уклонившись от большого смерча, который в это время попросту уничтожил четырёх грозовых атронахов.
~ 00: 30 ~
Алина решила воспользоваться подвернувшимся шансом, когда Джон уклонялся – и нанесла по нему быстрый удар воздухом.
Проклятье! Разве же я не говорила, никаких опасных заклинаний…?!
~ 00: 29 ~
Реакция Джона на это оказалось немного странной… он просто поднял руку.
~ 00: 28 ~
Видимое невооружённым глазом воздушное лезвие приблизилось к Джону за считанные доли секунды, вот только он лишь махнул в его сторону рукой.
~ 00: 27 ~
Произошедшее потом заставило меня усомниться в том, что я увидела… Джон ударил рукой по спрессованному лезвию воздуха – и оно отразилось, направившись обратно к Алине.
~ 00: 26 ~
Алина явно запаниковала, без какой-либо подготовки отпрыгивая в сторону. И хоть ей удалось уклониться от отражённого воздушного удара – вот только она упала на пол.
~ 00: 25 ~
Из тела Джона начала чувствовать напоминавшую ауру сила, вот только это была магия, которая по словам Нурины являлось внутренней техникой применения заклинаний. После чего Джон убрал посох и обнажил висевшую на боку саблю.
~ 00: 24 ~
Как только Джон направился к Алине – та вскочила, и ловким слитным движениями отпрыгнула назад, прокричав:
- «Мечи!»
~ 00: 23 ~
Со стороны зрителей было брошено два меча, так что скорее всего это был тот самый Свакин. Мечи летели в сторону Алины, вот только рывок Джона оказался ненормально быстрым.
~ 00: 22 ~
Со стороны Алины начала чувствоваться такая же магическая сила, как и от Джона. Ещё одно внутреннее применение магии.
~ 00: 21 ~
Джон был уже близко… и всё же мечи пришли к Алине на полсекунды быстрее! Изначально я переживала за Джона, поскольку сталкиваться в бое на мечах с Лунным Клинком считалось безумием, вот только скорость Джона вынудила меня тревожиться уже за Алину. Судя по всему, усилившее его заклинание как раз и было связано со скоростью.
~ 00: 20 ~
Алина поймала два меча не обнажая их, и применила внутреннее заклинание, в то время как Джон уже замахивался на неё.
~ 00: 19 ~
Магия Алины высвободилась, и вокруг неё образовался вихрь. В то время как сама девушка начала двигаться внутри этого вихря, обнажив два великолепных Лунных Клинка, оружие клана Лунных Клинков. С каждым своим взмахом – она наносила два удара по вынужденному отступать Джону.
~ 00: 19 ~
~ 00: 18 ~
~ 00: 17 ~
Вот только отбиваясь от её ударов саблей – Джон улыбнулся, и вскоре я поняла причину такого его веселья, поскольку сабля явно была зачарована и клинки попросту выпали из рук тут же отскочившей Алины. Она недоверчиво посмотрела на свои мечи, но всё же сумела быстро прийти в себя и вновь сунуть руку в сумку.
~ 00: 15 ~
Джон собирался было применить магию молний, вот только увидев что достала Алина – попросту замер, поскольку это были сразу четыре, похожих на предыдущий свитка.
~ 00: 14 ~
Алина раскрыла сразу четыре свитка, отчего на Джона оказались нацелены четыре сформировавшихся смерча.
~ 00: 13 ~
~ 00: 12 ~
~ 00: 11 ~
Джон поспешно отпрыгнул спиной назад, отступив практически до конца предназначенной для поединка зоны, вот только это конечно же не могло позволить ему избежать сразу четырёх больших смерчей.
Плохо…! Разве я не говорила, не использовать смертельно опасных заклинаний?!
Вот только когда я уже было собралась вмешаться – Джон попросту исчез, и смерчи ударились об стену.
~ 00: 10 ~
Следующее, что я увидела – это как Джон появился позади Алины. Как это было вообще возможно…?
Вот только на этом сюрпризы не закончились, Джон уже атаковал Алину, которая осознав что кто-то находится за её спиной – побледнела. Единственное что я поняла дальше – был её раздавшийся голос, которым она прокричала всего одно слово:
- «Вулд!»
~ 00: 09 ~
~ 00: 08 ~
~ 00: 07 ~
После чего она на невероятной скорости удалилась от Джона, который откровенно оказался этим шокирован, поскольку уже судя по всему предвкушал свою победу.
Только что Алина применила Ту'ум под названием «Стремительный рывок» и уклонилась от проигрыша… просто поразительно! Невероятно красиво!
Вот только на губах смотревшего на Алину Джона появилась улыбка…
~ 00: 06 ~
- «Вулд!»
Джон также сказал слова Ту'ума… вот только зачем он это сделал? Разве он не знает, что даже для одного слова, в лучшем случае требуются годы тренировок?! Он просто не сможет этого повторить…
~ 00: 05 ~
- «Вулд!»
Он сказал это снова? Да ну прекрати же! Ты попросту не сможешь этого сделать… признай, что не смог победить её за минуту.
~ 00: 04 ~
- «... ВУЛД!»
Невозможно…! Как…?
~ 00: 03 ~
Джон врезался в Алину, отправив её в полёт. Вот только Джон не закончил, во время падения девушки – он начал применять заклинание молнии, намереваясь применить его к ней…
Я тут же перевела взгляд на Нурину, которая смотрела на всё это широко раскрытыми глазами.
Да сделай же что-нибудь! Спеши…!
~ 00: 02 ~
Я посмотрела на песочные часы! Осталось всего несколько песчинок, но Джон уже сейчас применит заклинание! Мне нужно было что-то сделать!
Так что я прокричала:
- «Минута прошла…!»
***
~ 00: 02 ~
- «Минута прошла…!»
Прокричала Хильда! Вот только ведь осталось ещё две секунды…! Я могу сделать это… я могу…!
~ 00: 01 ~
- «А…?»
Заклинание... оно не покинуло мою руку! Его оттуда попросту стёрли…! Моя магия была…
~ Время вышло ~
Заблокирована…!
Кто это сделал? И зачем…?
Я посмотрел по сторонам… Хильда прокричала явно раньше срока, Нурина улыбалась…
Подождите… это Нурина только что применила ко мне [Безмолвие]…?!
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Глава 117 – Джон vs Алина: Это было близко
Кто это сделал? И зачем…?
Я посмотрел по сторонам… Хильда прокричала явно раньше срока, Нурина улыбалась…
Подождите… это Нурина только что применила ко мне [Безмолвие]…?!
Хильда и Нурина... вы оба пытались подстроить мою победу спустя минуту, чтобы... я женился... на ней…?
Я всё никак не мог отвести от них взгляда!
Хильда отвернулась, в то время как Нурина прикрыла большую часть лица рукой.
Это вышло... это вышло совсем не круто.
Да, это совсем не круто!
Победа была такой близкой... я практически чувствовал её вкус.
Вот только неужели вы считаете, что сможете заставить меня жениться лишь потому, что так сказала какая-то девушка…?
Ох! Вы ошибаетесь! Да, вы крупно ошибаетесь!
Сыграть со мной в эту дешёвую игру… неужели вы действительно думали, что это сработает?!
Я продолжал смотреть на них, и все в зале проследовали за моим взглядом.
Нурина была ещё той толстокожей, так что без проблем выдержала всё это, в то время как Хильде было несколько не по себе.
Обернувшись, я посмотрел на Алину.
*Вздох!* Она продемонстрировала такую хорошую борьбу, вот только эти двое похоже просто обязаны были всё испортить… хмм, а почему она до сих пор так и не поднялась?
Подойдя к ней – я присел:
- «Ха-ха-ха-ха!»
Я действительно смеялся! Я попросту не смог удержаться от смеха!
Это так смешно! Воистину, это чрезвычайно смешно!
Карма… когда ты на моей стороне – ты просто потрясающая!
Отлично! Спасибо за хороший бой!
Встав, я обратился ко всем:
- «Во время того как я сделал к ней рывок – мы слишком сильно столкнулись, отчего мой противник потеряла сознание… Алина Лунный Клинок потеряла сознание до окончания первой минуты! Я победил…!»
*Аплодисменты*
Хе-хе! Это так здорово!
Толпа приветствовала меня! Хильда прикрыла глаза, а Нурина тяжело вздохнула и покачала головой.
Ну... в какой-то степени – это было даже забавно.
***
Нурина, Хильда, Алина, Джулланар и я – были приглашены Савосом Ареном в его апартаменты Архимага.
- «Значит кузина, ты опять взялась за свои штучки?»
Холодно посмотрел Савос на Нурину.
- «Мне кажется, что сейчас не совсем время и место…»
Начала было сопротивляться Нурина.
- «Пожалуйста, Архимаг, продолжайте!»
Вот только это точно не было в моих планах, так что я перебил её.
- «Ху-ху! Какой любезный ученик! Итак Нурина, даже просто в качестве учителя, в такого рода поединках между своими учениками – ты обязана сохранять нейтралитет. Думаю, что ты сама прекрасно об этом знаешь и не мне тебе об этом напоминать, не так ли?»
- «Савос! Это мои дела, и как-нибудь я сама с этим раз...»
Вновь попыталась воспротивиться Нурина.
- «Пожалуйста, Архимаг, продолжайте!»
Вот только я опять её перебил.
- «Ху-ху! Какой любезный ученик! Я не собираюсь много говорить на эту тему, вот только Нурина… пожалуйста, сохраняй благоразумие. Сейчас твоё действие сумело заметить лишь несколько магов, так что в этот раз я сумею сдержать слухи.»
Сказал Савос Арен спокойным тоном.
- «Да мне всё равно, кто там что-то будет ду…»
Вскинулась Нурина.
- «Пожалуйста, Архимаг, продолжайте!»
- «Ху-ху! Какой у тебя всё же любезный ученик! Как бы там ни было, сейчас откровенно повезло, что нам удалось избежать проблем. В частности твоё вмешательство я смогу объяснить тем, что ты заметила потерю сознания своей ученицы Алины, решив защитить её от причинения излишнего вреда со стороны Джона.»
- «Да мне всё равно, что ты там и кому будешь объ…»
- «Архимаг Савос очень мудр.»
- «Хах, какой любезный ученик! В любом случае, это всё что мне хотелось...»
- «Эй, паршивец! Тебе нравится смотреть, как меня отчитывают?»
В этот раз Нурина набросилась уже на меня.
- «Хе-хе! О да, это настоящая музыка для моих ушей!»
- «Пожалуйста, прекратите уже спорить!»
Сказала сидевшая рядом с Нуриной Хильда.
- «Ох? Хильда, а я чуть было не забыл про тебя. Впрочем это было бы сложно, поскольку сегодня вы двое всё никак не можете выйти у меня из головы!»
Сказал я насмешливым тоном, на что она опустила взгляд и вздохнула.
- «Эй, Джон! Как ты можешь такое говорить! Хильда, взбодрись, он просто хочет использовать твоё чувство вины!»
Потрясла её Нурина, мрачно посмотрев в мою сторону.
- «Джон, мне очень жаль. Мама просто пыталась сделать всё как можно лучше для тебя…»
Вздохнула Хильда подавлено.
- «Значит мама, да? Это всего лишь второй день – а ты уже проделала просто фантастическую работу!»
- «…….»
- «В первый день был составлен заговор против своего же сына, а во второй он оказался уже реализован. Никому не кажется, что это всё развивается как-то слишком стремительно?»
- «Ох, нет… Нурина! Что мы наделали? Это был твой план…»
- «А идея твоя. Да и вообще, не слушай его! Он специально тебя изводит! Джон – немедленно прекрати это, иначе пожалеешь…!»
*Вздох!* Как бы там ни было – я уже практически закончил. Всё же в отличие от Хильды, Нурину так просто было не взять.
- «Старший Джон! Прошу принять мои извинения от имени Тёти Хильды и Учителя Нурины по поводу того, что они сегодня сделали.»
Это уже оказалась Алина, встав и заговорив вежливым тоном.
- «Также я хочу поблагодарить за проведённый со мной отличный поединок. Для меня это была большая честь, и я прошу прощение за своё высокомерие перед дуэлью, когда подумала, что у меня есть шанс против воспитанного Учителем старшего. Поэтому, пожалуйста, прошу простить за мою прошлую грубость, и с этого момента принять меня в качестве младшего ученика.»
Ох, ну и сказала.
- «Кхем! Это осталось в прошлом, так что всё в порядке.»
- «Огромное спасибо, прошу наставлять меня, старший.»
Фу-фу, вот я и стал сэмпаем…
- «Прошу простить за грубость, вот только у меня есть некоторые вопросы по поводу дуэли, не мог бы старший просветить меня по их поводу?»
Хм, а мне неожиданно нравится это обращение… старший…
- «Хорошо, давай.»
- «Во-первых, когда ты ударил меня [Клинком ветра], как это было сделано?»
Все посмотрели на меня, ожидая ответа.
- «Это был [Отражающий оберег]. Я сделал его достаточно небольшим, чтобы он прикрывал лишь мою руку, и соответственно стильно применил его во время замаха.»
Сказал я с усмешкой.
- «Ох... стильно? А что насчёт момента, когда мои руки налились чрезвычайной тяжестью?»
- «Это эффект наложенных на моё оружие чар. Они обладают способностью делать предметы, с которыми контактирует оружие, более тяжёлыми при каждом соприкосновении.»
- «Ага… Старший, а теперь самый важный вопрос! Когда я применила против тебя сразу четыре свитка… как во имя Кин, ты сумел так стремительно ко мне приблизиться?!»
- «Фу-фу-фу!»
Раздался смех Нурины.
- «Когда я поймала его в вестибюле, и увидев насколько он вырос захотела пошутить – этот паршивец буквально исчез у меня из рук! Он научился телепортироваться!»
- «Телепортироваться…?!»
Одновременно удивлённо воскликнули Хильда с Алиной.
- «Хе-хе! Да, вот только лишь на небольшое расстояние.»
- «Поразительно! Если бы старший мог применить телепортацию ещё несколько раз – то у меня бы не было никаких шансов с самого начала!»
- «Ну, я бы в любом случае не стал постоянно применять свою козырную карту. Да и в принципе, это откровенно довольно сложно в контроле, так что фактически в этом я ещё тренируюсь. И кстати о козырях, мне безусловно помогло и применённый тобой «Стремительный рывок».»
Увидеть ещё одного Мастера Голоса за пределами Высокого Хротгара, помимо главного плохиша Ульфрика – лично для меня было откровенно интересным откровением.
- «Фуф, ты слишком хвалишь меня, старший. Я только и сумела, что лишь выучить от отца единственное первое слово.»
Ого! Значит её отец также является мастером голоса… если это так, то сколько ещё мастеров голоса может скрываться в скрытых кланах…?
- «Гораздо более удивительным был старший, как тебе удалось выполнить этот Ту'ум?»
- «В принципе это было не сложно, я просто повторил за тобой.»
- «Это… невозможно, даже для одного слова необходимо многие годы тренировок!»
Воскликнула Алина.
- «За исключением тех, в ком течёт кровь Драконов!»
Был ей мой ответ.
- «Старший, ты шутишь…?»
- «Ой, не обращай внимания, он постоянно несёт эту чушь про драконов. Должно быть он уже давно в этом тренировался, и просто как всегда решил выделиться!»
Хмыкнула Нурина.
- «Ясно.»
Кивнула Алина, в то время как я переглянулся с Джулланар.
Эх, никто кроме неё мне не верит…
- «И последнее, старший. Ты случайно не Дарт Вейдер…?»
- «Насчёт этого…»
***
Покои Архимага мы покинули спустя час разговоров, в то время как сам Савос Арен в это время просто сидел и ничего не делал.
Хильда с Нуриной пошли по каким-то своим делам, то есть скорее всего за выпивкой. Джулланар с Алиной перешёптываясь также отправились куда-то вместе, причём к ним даже присоединилась пребывающая в игривом настроении Нефертити. Так что фактически я остался совершенно один, отчего решил отправиться мешать работать Вульфуру, вот только прибыв туда, обнаружил у него и Трудвара.
- «Что за собрание?»
Спросил я, на что Трудвар ответил, что они готовятся к Фестивалю новой и старой жизни, о чём я собственно совершенно забыл.
Фестиваль старой жизни – это празднование конца года, происходящее 31-го числа Вечерней звезды, когда люди навещают могилы своих умерших близких.
Вот только завтра будет куда более важный день, а именно 1-е число Утренней звезды – Фестиваль новой жизни, на котором напитки будут просто литься рекой.
- «Итак, каков план?»
- «Мы готовим несколько киосков и мероприятий. Также мы собираемся провести игру, о которой ты нам рассказывал.»
Фу-фу-фу! Детское стрельбище, магическое шоу и конкурс лепки снеговиков… завтра определённо будет напряжённый день.
- «Так, а что с угощениями?»
Трудвар передал мне записку.
- «Хммм! Мёд, угощения с мёдом, сладкие булочки, вино и эль для всех… откровенно говоря это похоже на мечту двух людей, которые очень даже хорошо мне знакомы.»
- «С этим что-то не так, Босс?»
- «Вы позаботились о привлечении студентов Коллегии на празднование в городе?»
- «Да, «Клуб Творчества» обещал нам в этом помочь.»
- «Хорошо, и не забудьте пригласить людей с корабля Огненных Грив.»
- «Их тоже, Босс?"
- «Ну да, разве они не выходят в город?»
- «Иногда, вот только они держатся наособицу, да и жители их опасаются.»
- «Ну хорошо, в таком случае просто убедитесь, чтобы с ними по возможности налаживались хорошие отношения. Всё же они являются нашими потенциальными союзниками.»
- «У нас могут быть в союзниках «Огненные Гривы»? Я лично возьму это под контроль, Босс!»
Сказал Трудвар и быстро ушёл, отчего остались лишь мы вдвоём с Вульфуром.
- «Ну что Вульф, как у тебя идут дела?»
- «Дела…? Ох…! Ах ты демон, что это за абсурд?!»
- «Только не говори, что тебе не понравилось.»
- «Быстрый словно лук и мощный как арбалет…? Ну конечно же мне это уже нравится!»
- «Отлично! Вот только это всё же арбалет.»
- «И как он называется?»
- «Арбалет рычажной системы!»
- «Да ну за что мне всё это…?! Как… как можно придумывать настолько ужасные названия…?!»
- «Ха, вот кто бы говорил!»
Хмыкнул я, после чего достал из кармана дневник с изображением льва на обложке и показал его Вульфуру.
- «В общем брат, я хочу рассказать тебе кое-что обо мне…»
Сага о Драконорождённом Глава 118 – Метод Морковки и Капусты
Глава 118 – Метод Морковки и Капусты
- «Этот парень... он ужасен!» (Морковка)
- «Кто бы говорил! Это ты его таким вырастила!» (Капуста)
- «Эх, если бы я только знала, что мне придётся заниматься таким…»
- «В любом случае мы действительно в этом виноваты, поэтому давай просто молча это всё закончим…»
- «Виноваты? Ради Мары, я – Архи-Волшебник! Почему я должна соглашаться на такое?!»
- «Ну, ты ведь сама раньше сказала, что играть с детьми – это нормально, разве нет?»
- «Играть с детьми – означает сесть и собрать их вокруг себя, после чего рассказывать им различные детские истории, а не получать удары в этом… как он это назвал?»
- «Маскоты.»
- «Да, маскоты! Почему мы должны выряжаться в этот кошмар перед посторонними?!»
- «По крайней мере лица закрыты, и нас никто не узнает…»
- «Смотри… дети идут! Помаши им, быстро!»
Эмм… и это она сейчас жаловалась на то, во что мы одеты?
Это была какая-то откровенно странная одежда, которую Джон выдал нам для развлечения детей, в качестве компенсации за наше вмешательство в ход прошедшего поединка. Вначале предложение казалось безобидным, в особенности облегчённо выдохнула Нурина… вот только всё оказалось совсем не так радужно, как она рассчитывала.
Да, в качестве компенсации нам было предложено просто присмотреть за детьми во время «Фестиваля новой жизни», отчего Нурина сама не поняла, как попала в ловушку.
Нет, ну как Джон мог оказаться таким мстительным…? Конечно он предупреждал, что нам придётся надеть костюмы, вот только мы и подумать не могли, что это окажется настолько глупо!
Я, Хильда из Клана Огненных Грив стала… капустой.
А Архи-Волшебник Нурина Арен – морковкой…
Откровенно говоря, я не слишком понимаю как играть с таким количеством детей, вот только Нурина, которая до этого времени всё время жаловалась – очень даже неплохо с ними ладила, отчего практически все они вокруг неё и собрались.
Хмм, думаю детям всё же не нравится капуста.
Но как бы там ни было, это позволило мне немного прогуляться, и даже во время этой небольшой прогулки я не могла не удивиться произошедшим с этим местом изменениям. Город определённо оживился, а многие старые разрушенные постройки уже были снесены. И хоть деревянные дома ещё достраивались, но уже возводилось каменное здание в стиле Солитьюда, которое судя по всему будет являться штаб-квартирой компании «Смелый Дракон Групп».
Это действительно интересная идея, создать компанию, основное направление которой будет заключаться в инвестиции денег во всё что угодно, при этом фактически управляя всем холдом из тени.
Вот только сказать по правде – я переживаю! Джонхильд кровно оскорбил Клан Кровавого Паруса, нанеся им существенный ущерб. Причём меня тревожил даже не сам Джонхильд, поскольку даже в таком возрасте он уже сумел стать Мастером Ауры Яркой-Звезды; всё же когда дело доходило до проявление ауры – его созвездие-покровитель несомненно оказывало свою поддержку.
Нет, больше я переживала как раз по поводу его города и друзей, поскольку даже при всём желании он не сможет защищать их вечно. Ему необходимо учиться быть лидером, а не спасителем, который своей помощью наоборот, невольно делает хуже…
- «Эй, уйди от меня…»
Хмм, что это такое? Драка?
- «Я ведь предупредил тебя, скажи где деньги, иначе я не отстану!»
- «Отпусти меня! Это деньги для Рем, а не для твоей выпивки!»
- «Я сам решаю, на что должны идти деньги, поняла? Быстро говори, где ты их спрятала!»
Публичная стычка между мужчиной, и судя по всему его женой. Насколько я смогла понять – женщина скопила немного денег для прячущейся за ней маленькой девочки, вот только её муж попросту хотел их пропить.
Это всё производило много шума… мужчина схватил женщину, которая было видно, действительно сильно его боялась. Осмотревшись я увидела, что собравшиеся вокруг игровой зоны дети испуганно смотрели за происходящей поблизости от них сценой.
- «Отдавай деньги, иначе…!»
Замахнувшись, мужчина собирался ударить женщину… вот только я не собиралась позволять ему это сделать! Так что схватив его руку – я оттащила его от женщины.
- «Хух? Что за... отпусти меня! Я сказал, отпусти меня урод!»
- «Урод…? Ты что слепой? Я капуста! Не мог бы ты пойти кричать куда-нибудь в другое место? Ты пугаешь детей!»
- «Да мне всё равно кого я там пугаю и что ты за хрень, отпусти меня или…!»
- «Хорошо!»
Я отпустила его... в полёт!
Мужчина упал в снег, посмотрел на меня и убежал.
Слабак!
- «Ты в порядке, сестра?»
Посмотрела я на женщину, которая судя по всему боялась меня не меньше чем того мужчины.
- «Он… он в порядке?»
Хмм, она сейчас спросила о том придурке?
- «На твоём месте, я бы вначале успокоила плачущего ребёнка. Тебе не стоит так его бояться, сестра!»
- «Спасибо...»
Мы с женщиной начали успокаивать девочку, Рем, пока этот милый ангелочек не перестала плакать.
Я поговорила с этой женщиной, поскольку мне показалось, что ей нужен был психологический толчок к тому, чтобы её никчёмный муж не просрал все деньги на выпивку, и думаю что-то у меня действительно получилось.
Когда она ушла – я вернулась к Морковке, в смысле к Нурине, обнаружив что множество детей смотрели с улыбками уже на меня.
- «Капуста такая сильная!»
- «Капуста, это было потрясающе!»
- «Капуста! Отправь в полёт и моего брата!»
Дети перешли от Морковки ко мне.
Хе-хе! Похоже что сейчас они все были в восторге от капусты, так что определённо начнут её есть чтобы стать сильнее.
- «Это был отец Рем! Капуста, тебе нужно победить его ещё раз!»
Неожиданно сказал один из детей.
- «Вы знаете Рем?»
- «Да! Раньше она ходила играть с нами, но её отец начал кричать на неё каждый раз, как она пыталась это сделать.»
Сказал другой ребенок.
Это ужасно…!
- «Да! Некоторое время назад Босс поймал его за избиением Рем, и отругал его!»
- «Джон это сделал?»
- «Да, Босс был таким злым! Вот только когда Босс исчез на полгода – он снова начал это делать.»
Ну что ж, как я и говорила…
Мы играли с детьми, пока не стемнело и пришло время расходиться по домам. Я вновь начала думать о Джонхильде… он может спасать людей столько, сколько только захочет, вот только он всё ещё не может научить их спасать самих себя самостоятельно. Как только он исчезнет – всё вновь может вернуться к изначальному состоянию.
Думаю, что могу попытаться научить его хотя бы этому. Если уж он собрался руководить как минимум городом – то он должен делать это правильно. Да, время делать работу за него прошло, теперь необходимо учить его как поступать должным образом.
- «Отличная работа сегодня, Морковка, Капуста! Вы молодцы!»
Вот только от такого его самодовольного выражения лица – меня попросту непроизвольно перекосило…
- «Джон! Даже не рассчитывай, что это сойдёт тебе с рук!»
Сказал Морковка с нешуточной угрозой в голосе.
- «Хе-хе! Как насчёт пряного вина, которое буквально на днях прибыло из Солитьюда?»
Приподнял Джон руки вверх, словно предлагая мир. Вот только уж не думает ли он, что бутылка вина сможет компенсировать такое униже…
- «Ох! Хороший мальчик, давай сразу ящик!»
Но неожиданно это сработало…
- «Кхм, и кто кого из вас воспитывал…?»
***
- «Поздравляю всех с Новым годом!»
Сказал я, находясь в изголовье стола. Всё же именно я был хозяином дома и всё такое прочее.
За столом также присутствовали Вульфур, Джулл, Нефертити, Алина, Морковка и Капуста. Обменявшись поздравлениями – мы принялись за приготовленные блюда.
В то время как все были заняты празднеством – я предавался в одиночестве кулинарии, так что в меню присутствовали: кебаб из мамонта, шаурма, импортированный мной из Сиродила рис, а также другие, приобретённые мной для этого случая деликатесы.
- «Как вкусно пахнет!»
Нурина была уже на грани того, чтобы нырнуть в суп.
- «Ах! Подумать только, я съем стряпню своего сына прежде, чем он попробует мою…»
Всхлипнула Хильда.
- «Тётя, даже не думай! В прошлый раз ты чуть было не отравила половину клана!»
Алина сказала кое-что, что похоже следовало очень даже крепко запомнить.
- «Проклятая кошка! Не ешь из моей тарелки, иди лучше к тому любителю молотов!»
Джулл в очередной раз сражалась с Нефертити за еду.
- «Хуман! Она издевается над мяу!»
- «Джон, прошёл уже год с тех пор как я ел эту шаурму! Отличная работа, брат!»
Хе-хе! Всё это было одной живой сценой.
Поставив на стол последнюю тарелку – я сел к остальным.
Вчера вечером мы поговорили с Вульфуром о моём происхождении, и я рассказал ему всё. Также я извинился за то, что не рассказал ему об этом раньше, поскольку не был уверен во многих вещах. Его это конечно впечатлило, причём направление его реакции меня вполне порадовало, к тому же он наконец-то сумел понять мои предыдущие взаимоотношения с Огненными Гривами.
- «Джулл, как прошёл твой день?»
- «Замечательно! Алина и я взяли эту надоедливую кошку и вместе поохотились. После чего попрактиковались в созданных тобой заклинаниях вызова атронахов.»
Да, я разрешил обучить Алину моей личной версии Огненного Атронаха Скакуна, которая несколько превосходила предоставленный мной для Коллегии вариант.
- «Капуста и Морковка, пожалуйста, не налегайте так на салат, иначе вас могут счесть за каннибалов.»
Хильда с Нуриной посмотрели на меня ледяными взглядами.
Хе-хе! Выражения их лиц попросту не имеют цены!
- «Кстати Хильда, так когда там состоится церемония совершеннолетия?»
- «Где-то через неделю, так что нам нужно отплыть уже завтра или на крайний случай послезавтра.»
- «Хорошо! Больше здесь мне особо делать нечего, поэтому я согласен на завтра. И да, Джулланар может поучаствовать с нами?»
- «А? Я…?»
Опешила девушка.
- «Да! Ведь Вульфур с Алиной также участвуют.»
- «Кхм, Джон, ты точно в этом уверен?»
Спросила меня Хильда.
- «А что, с этим могут возникнуть какие-то проблемы?»
- «Ну… Клан может посчитать её той, кто уже однажды пытался тебя убить, так что…»
- «Ой, да все хоть раз пытались меня убить! У неё с самого начала не было никаких шансов.»
- «Хорошо, я передам твои слова.»
- «Спасибо всё же Джулланар – это моя тень. Ни один человек не сможет жить без своей тени.»
Сказал я, на что девушка улыбнулась, а Хильда с усмешкой покачала головой.
- «Ну хорошо, а чего ожидать от этой церемонии? Мы будем охотиться на Ледяных приведений?»
Всё же именно охота на этого монстра считалась в Скайриме стандартной церемонией достижения совершеннолетия.
- «Да, вы все должны будете поохотиться. Для этого корабль доставит вас и остальных отпрысков Клана к обычному месту.»
Хах, похоже я даже догадываюсь где именно это будет происходить.
- «А потом?»
- «После этого Вульфур с Джулланар получат свою «боевую раскраску» и для них на этом всё закончится. Вот только для вас с Алиной – это будет лишь началом.»
- «Ого, я весь во внимании.»
- «Хех, скажу сразу, что это будет непросто. Вам нужно будет пробудить свои кровные линии.»
- «В смысле пробудить? Ещё больше…?»
Спросил я, указав на свой рост.
- «Ха-ха, нет, выше ты уже больше не станешь. Вам предстоит пройти путь с использованием некоторых трав и полученного вами от Ледяного призрака экстракта. Это вызовет у вас галлюцинации, но находящийся рядом взрослый сможет помочь вам с этими галлюцинациями, чтобы вы в них не потерялись. Это точно буду я!»
Ох, боже ты мой… я буду курить травку вместе с мамой!
- «А в чём смысл этих галлюцинаций?»
Спросил Вульфур.
- «Они помогут Джону достичь Царства Разума и выяснить его Зверя-Стража!»
Да ладно! В царство разума? Как в задании Шеогората, когда игрок оказывается в сознание мёртвого императора? Вот только что ещё за Страж?
- «Ха-ха! Я более чем уверен, что Зверь-Страж Джона будет кошкой!»
Я тоже рассмеялся! Раз мы это определили – то делать этого уже не имеет особого смысла…
- «Среди Зверей-Стражей нет кошек!»
Бросила Хильда бомбу.
- «Что…?»
Оказался я неподдельно шокирован.
- «Есть звери: Лиса, Ястреб, Дракон, Медведь, Змея, Кит, Мотылёк, Волк и Сова.»
Погодите минуту!
- «Разве это не древние нордские боги? Шор, Кин, Алдуин, Тсун, Оркей, Стун, Дибелла, Мара и Джунал…?»
- «Ох, тебе это известно? Да, всё именно так.»
Тааак, погодите-ка секунду, всё не так просто…!
Это ведь древний нордский пантеон, что возник на северном континенте Атмора тысячи лет назад. Он всё ещё жив среди скрытых кланов?
Интересно! Но всё равно...
- «Я не собираюсь мириться с отсутствием Стража-Зверя Кошки!»
- «Так, а что же будет в зависимости от результата?»
С любопытством поинтересовалась Джулланар.
- «Кровь Титанорождённого или кровь Огненнорождённого, в Джоне пробудится или то, или другое, и он получит все преимущества взрослого Огненногривого! Конечно случай Джона особенный, поэтому с ним будут обращаться иначе, чем с другими.»
- «Пока меня не привяжут над костром, а вы не начнёте танцевать вокруг него хоровод – думаю со мной всё будет в порядке.»
- «Ха-ха! Это ведь дух! Если он тебе подойдёт – ты сможешь выбрать любого зверя из клана, которого только захочешь.»
- «Меня уже устраивает Нефертити!»
- «Ну давай! У тебя ведь может быть большой волк или медведь! Ты даже сможешь на них кататься!»
- «Сомневаюсь что у вас найдётся что-нибудь, что может сравниться с моим скакуном!»
Не думаю, что какой-то зверь может быть настолько же крутым как огненный атронах.
- «Ну смотри, последние мероприятия будут заключаться в раскраске лица и небольшого охотничьего праздника.»
Хмм, звучит весело.
- «Если после этого ты захочешь остаться в клане – то сможешь построить там дом. Кстати у нас, меня и твоего отца – свой дом там имеется.»
- «Ох! Мой отец! Наверное, я встречусь там и с ним…»
Откровенно говоря, я как-то не слишком хорошо отношусь к отцам… влияние прошлой жизни что ли.
- «Ну, он такой же шутник и маг как и ты, так что думаю вы поладите.»
Что ж, надеюсь… но сейчас я хочу есть! Шаурма слишком хороша!
- «Старший! Как это называется?»
Спросила Алина.
- «Ох! Это кюфта, ты просто обязана попробовать это вот с тем тахини, а картошка-фри с ними просто делает вкус божественным!»
Алина сделала как я и сказал, подтвердив непередаваемый вкус кивком.
- «Старший, а откуда эта еда?»
- «Из моей прошлой жизни.»
- «Эмм… прошлой что?»
- «Ох, точно! Ты когда-нибудь слышала о Драконах?»
Сага о Драконорождённом Глава 119 – «Повинный Венец»
Глава 119 – «Повинный Венец»
Всем хотелось спать, так что вскоре ужин постепенно подошёл к своему логичному завершению.
Алина оказалась ошеломлена рассказанным мною пророчеством о драконах, на которое у неё оказалась достаточно интересная реакция. По словам Хильды, Алина обладала способностью отличать правду от лжи благодаря своему уникальному мистическому таланту. Так что в «Правду или действие» с ней точно было лучше даже не думать играть, так сказать во избежание…
В общем, благодаря этому своему таланту она понимала что я не лгал, вот только поверить в это могла с откровенным трудом.
Но как бы там ни было, сейчас все были слишком сыты, чтобы ещё думать о чём-то ещё. Кебаб «Небесный мамонт» и шаурма «Небеса, бросающие вызов Земле» - были слишком хороши, отчего не сдерживала себя даже старавшаяся вести себя словно леди Алина.
Честно говоря это было выше моего понимания, каким образом она могла есть не снимая при этом с лица вуали, но… после завершения трапезы – она просто отвернулась и сменила её на новую. Поразительно!
Вот только это оставило меня несколько разочарованным, поскольку я как раз и рекомендовал ей те или иные блюда в надежде увидеть, что же именно скрывается за этой преградой.
Лаанет сказала мне, что Алина настолько красива – что могла послужить причиной падения целого государства. Вот только я не совсем верил, что красота могла быть прямо настолько разрушительна… впрочем откровенно говоря, примеры этого в истории встречались не сказать чтобы так уж и невероятно редко. Но всё равно, мне действительно хотелось её увидеть!
Ладно, неважно… думаю в будущем мне ещё представится шанс для этого.
После ужина Вульфур принёс деревянный ящик и поставил его передо мной.
- «Мне удалось это закончить!»
Открыв ящик, я не мог не кивнуть в знак одобрения:
- «Брат, твой талант с каждым днём становится всё более пугающим.»
- «Ха-ха, а твои идеи день ото дня становятся всё более безумными.»
Взяв первый предмет из ящика, я взвесил его в руке.
- «Арбалет?»
Спросила Хильда, сразу же поняв по форме что перед ней.
- «Это не просто арбалет! Это арбалет рычажной системы!»
Вкратце объяснив, насколько быстрый и мощный арбалет с рычажным механизмом превосходил лук или же обычный арбалет.
У него имелась затворная камера, и после выстрела, при помощи поворотного механизма – его можно было перезаряжать гораздо проще и быстрее чем обычный арбалет.
- «Джулланар, это для тебя! Не уверен существуют ли чары, что могут заставить лететь арбалетные болты быстрее или с большей точностью, но как только я об этом выясню – то тут же постараюсь применить.»
- «Спасибо!»
Взяла его Джулл, улыбнувшись.
- «Мне известно такое зачарование!»
Неожиданно сказала Алина.
- «Отлично, в таком случае я рассчитываю в этом на тебя.»
Кивнул я ей, невольно отметив, что эта «младшая» старается оказаться полезной каждый раз, как только представляется такая возможность. Вот только я совершенно ничего не имел против этого, наоборот, чем больше желающих помочь мне людей – тем только лучше!
Посмотрев в деревянный ящик – я достал из него второй предмет.
Пара тяжёлых, цельнометаллических перчаток. В них было встроено по три коротких шипа в области костяшек пальцев, что позволяло наделять каждый удар смертельной угрозой. Причём за счёт увеличенной области наручей, они в то же время давали и неплохую защиту.
- «Пара боевых перчаток из орихалка. Я не очень хорошо разбирался в орочьем металле, поэтому на завершение этого изделия мне потребовалось больше месяца, и то с условием помощи от Морбагога из «Клуба Творчества». Но должен сказать, я действительно горжусь полученным результатом.»
Хе-хе! Это просто замечательно.
В последнее время я фактически больше дрался без оружия, чем с оружием. И хоть в оружии мне и не было такой уж прямо жизненной необходимости, но данные перчатки определённо должны были облегчить мне жизнь. Я уже подумал над чарами, вот только на их создание потребуется время, так что это может подождать до момента, когда я прибуду в клан Огненных Грив.
Так или иначе день подошёл к концу, и все пошли собирать свои вещи.
Завтра мы должны были встретиться с Хильдой уже на её корабле!
***
Завтра плавно стало сегодня. Итак, посмотрим…
Одежда – есть.
Снаряжение – есть.
Сумка с зельями – есть.
Джулланар – есть.
Что-то почитать – есть.
Деньги – есть.
Нефертити – есть.
Еда для Нефертити – есть.
Материалы экспериментов – есть.
Исследовательская работа – есть.
Хммм! Вроде бы ничего не забыл…
Забрав все вещи – я закрыл дверь, после чего осмотрелся по сторонам и вздохнул:
- «Я построил этот дом для того, чтобы бездельничая коротать в нём время! Он строился чуть ли не полгода, а я фактически пробыл в нём не более десяти дней!»
Всхлипнул я… нет, мне действительно нравилось это место так же, как Нефертити нравились различные коробки.
На улице, для помощи в транспортировке моих вещей на корабль Огненных Грив, меня с несколькими людьми ожидал Трудвар. Напоследок я напомнил ему о проектах по укреплению обороны города и прочего, а также схем действий в тех или иных ситуациях. Но в любом случае я собирался держать руку на пульсе, время от времени связываясь с Авгуром.
Вульфур уже ждал в доках, Алина с Нуриной пришли сразу за мной. Ну а поскольку Хильда осталась у Нурины – то также прибыла вместе с ними.
- «Отлично! Все на месте.»
Окинула Хильда нас всех взглядом, после чего посмотрела на свой корабль и прокричала:
- «Спустить трап!»
И большой корабль, на котором всё это время не наблюдалось никаких признаков жизни – неожиданно ожил:
- «Капитан! Вы вернулись?»
Крикнул кто-то сверху.
- «Нет, ты видишь моего призрака!»
- «А… ну тогда мы опять пошли спать!»
- «Быстрее спускайте трап, вы, собаки недорезанные…!!!»
- «Да! Так точно! Трап! Шевелись! Шевелись! Капитан нас убьёт!»
Ситуация там явно оживилась ещё больше.
Трап рухнул, и по нему сбежало несколько человек:
- «Капитан! Мы готовы!»
- «Да, мы уже проснулись!»
- «Вернее мы вообще не смыкали глаз!»
Хильда впилась в них пристальным взглядом, отчего их пробила дрожь… кхм, откровенно говоря такая Хильда тоже меня пугала.
Мужчины подхватили наш багаж и отнесли на корабль, в то время как мы молча последовали за ними.
«Повинный Венец» был действительно большим кораблём, для управления которым требовался немалый экипаж. В общем это был не тот корабль, с которым хотелось связываться… его было сложно даже просто сравнить с моим небольшим кораблём.
Также было видно, что дисциплина была здесь намного строже чем на обычном корабле, к тому же все моряки поголовно были вооружены, выглядя профессиональными бойцами.
И с восходом солнца корабль вышел в открытое море.
***
Я не шучу, меня действительно поразила организованность команды Хильды. Они старались вести себя по отношению к нам дружелюбно, но это не отменяло их силы и способностей, даже по сравнению со встреченными мной пиратами из клана Кровавого Паруса. Скорее они напоминали мне группу воинов, что сопровождали тогда Алину неподалёку от Горы Антор.
Посматривая за их слаженными действиями, я в это же время наслаждался на палубе морским бризом.
- «Джонхильд! Пошли, я хочу тебя кое с кем познакомить.»
Позвала меня Хильда.
- «С кем?»
- «Пошли я сказала! Со своим старым другом.»
Последовав за Хильдой к лестнице под палубу, мы добрался до какой-то каюты с большой дверью.
Толкнув дверь, Хильда заглянула внутрь:
- «Ильва! Ты уже проснулась?»
Вошла она, показав мне знак следовать за ней. Вот только когда я вошёл – то почувствовал, как мой рассудок попытался улететь куда-то далеко-далеко…
- «Святые яй…! Кхм, Хильда, что это за...»
- «Ха-ха! Это моя девочка, Ильва! Подойди, она не укусит...»
Увиденное мной было довольно сложно для описания…
Скажем так, это была немного большая… кхм, в общем огромная белоснежная волчица. У неё было два выступающих из пасти длинных клыка, и походившие на глаза Хильды голубые глаза. А поднявшись, волчица оказалась даже немного выше её…!
- «Она – лютоволк! За пределами нашего клана её вид давно вымер, но некоторые их представители до сих пор живут с нами.»
Откровенно говоря, я практически не слушал Хильду. Волк это был или лютоволк… но всё моё внимание было сосредоточено именно на ней.
- «Лютоволки отличаются от обычных волков точно так же, как тигры отличаются от кошек. Те, у кого окажется родство с определённым Зверем-Стражем – будут иметь сродство с другими вариантами зверя.»
Ага, как я и думал! И если я всё правильно запомнил – то стражей-кошек не бывает…
- «*Вздох!* Какое разочарование…»
- «Ха-ха! Ты всё ещё думаешь о своих кошках, верно?»
- «Да…!»
- «Ха, я слышала, что однажды ты сильно напугал этим Бьорну!»
Кхм, да… в тот день я несколько притомился…
- «Но как насчёт тех, чьи Звери-Стражи являются Драконами, Китами или Мотыльками? Их же невозможно вырастить.»
- «Вообще-то у нас есть пещера мотыльков! Они живут там вокруг определённых видов деревьев. Те же у кого сродство с Китами – хорошие моряки, что как раз является причиной того, почему наш клан так хорош в мореплавании. Те же у кого сродство с Драконами – хороши в магии, вот только такие достаточно редки, фактически сейчас такой существует только один.»
- «Драконы! Интересно! И кто же это?»
- «Твой отец.»
- «Кхм…»
Этот мой загадочный отец становится всё более и более интересным.
- «А как он выглядит?»
- «Высокий и рыжеволосый.»
- «Хм, а можно немного больше подробностей?»
Хильда улыбнулась, вот только я не совсем понял, что эта улыбка означала.
- «Уже скоро ты его встретишь сам.»
Сказала она, повернувшись к зверю.
- «Продолжай отдыхать Ильва, если сможешь – то поспи.»
Обратилась Хильда к лютоволку, погладив её, на что Ильва села и что-то ей проскулила.
- «Да-да, я знаю! Не переживай, вскоре мы доберемся до земли! И там ты сможешь играть сколько захочешь.»
Судя по всему, они достаточно хорошо понимали друг друга… как бы это не казалось странным. Вскоре их беседа завершилась, но тем не менее она дала мне богатую пищу для размышлений по поводу того, насколько глупо я выгляжу разговаривая таким образом с Нефертити при посторонних.
Мы вновь поднялись на палубу, и штурман Хильды сказал ей, что мы прибыли в какое-то указанное место, отчего она послала его пригласить Нурину и остальных.
- «Что такое?»
Спросил я.
- «Хе-хе! Я ждала этого с прошлого года!»
По какой-то причине Хильда начала выглядеть гораздо более возбуждённой.
Оу… только не говорите мне…
- «Сейчас у нас состоится реванш!»
Кровожадно усмехнулась она, и стремительно направилась в свою капитанскую каюту.
Ох, да за что же мне всё это…?
Сага о Драконорождённом Глава 120 – Хильда vs Нурина
Глава 120 – Хильда vs Нурина
Мы были здесь... на острове... посреди хрен знает чего.
После того как Хильда вызвала Нурину на поединок, корабль бросил якорь неподалёку от небольшого плоского острова, на котором судя по всему не было ничего живого.
Хильда вышла из своей каюты с мечом, топором и копьём в полном пластинчатом доспехе, выглядя супер круто.
Нурина появилась в длинной синей юбке и лёгкой кирасе из похожего на малахит металла, на её голове была корона, которая отдавала сильным магическим возмущением, а за спиной у неё было сразу пять посохов.
Хмм, сколько уже лет прошло с тех пор, как я в последний раз видел её в боевой экипировке?
- «Хе-хе Старая Ведьма! Обещаю, что всё будет не так, как в прошлый раз!»
- «Я знаю, Красная Карга! На этот раз ты по полной наешься грязи!»
По какой-то причине излучаемый ими боевой дух был самым, что ни на есть настоящим, словно они собрались на смертельный бой, отчего у меня даже проступил холодный пот.
Исходящая от Хильды Аура была сверхсильной и подавляющей, в то время как магия Нурины была ледяной, смертоносной и тяжёлой.
Когда мы собирались сойти на остров – Ильва тут же последовала за нами, наглядно демонстрируя насколько она ненавидела корабли. Мы выбрали неплохое место и расселись, в то время как Хильда с Нуриной продолжили говорить друг другу различные глупости.
Впереди сидели и выпивали мы с Вульфуром, Алина с Джулл сидели немного позади, а Ильва просто лежала и наблюдала… причём Джулл с Нефертити смотрели на неё расширенными глазами.
- «Джон, это...»
- «Её зовут Ильва.»
- «И…?»
- «Она – лютоволк.»
- «Прямо как в детских сказках?»
- «Ну, наверное.»
- «Хуман! Большой Дого!»
- «Иди сюда! Не бойся!»
- «Ня! Большой Дого смотрит в сторону мяу!»
- «Просто сохраняй спокойствие и не смотри на неё.»
Несомненно, Ильва произвела на них обоих сильное впечатление.
- «Алина, ты ведь раньше видела как сражалась Хильда, верно? Насколько опасной она может быть?»
Поинтересовался я.
- «Последний раз это было года три назад, когда она сражалась с некромантом из Клана Чёрной Кости, используя Магию Восстановления… в тот день это выглядело довольно пугающе.»
Клан Чёрной Кости…? Интересно…
Насколько я правильно помню, Хильда могла использовать лишь Магию Восстановления, которой ее научил мой таинственный отец.
- «Старший, а что насчёт Учителя?»
- «*Вздох!* Семь лет назад меня и одного раздражительного старика, который учил меня охоте – преследовали ведьмы, на территорию которых мы собственно вторглись. Ну и скажем так, когда появилась Нурина – то она разобралась с ними так, словно те были детьми.»
Вот только это было давно, и не сказал бы, что сила Нурины стояла на месте.
Тем временем те кого мы обсуждали – завершили своё соревнование в красноречии и впились друг в друга взглядами.
Волосы Хильды были полностью скрыты за шлемом, выглядывая лишь уже из-за спины, и держа в руках большой топор – она следила за действиями Нурины.
Нурина же просто холодно смотрела на Хильду, полностью сосредоточившись исключительно на этом.
Воздух, море, время, пространство – всё это словно застыло на секунду, отчего образовался какой-то леденящий душу холод, словно из этого места была высосана вся энергия мира… даже солнце оказалось закрыто какими-то до невозможности мрачными тучами.
Когда с неба рухнула молния – Хильда с Нуриной попросту исчезли, а когда грянул гром, звук столкновения металла раздался на высоте более десяти метров.
Нурина являлась боевым магом, поэтому прекрасно могла обращаться с посохами в рукопашной, сумев таким образом даже выдержать удар Хильды.
После столкновения Нурина применив [Левитацию] осталась в воздухе, в то время как Хильда опустилась на землю.
Далее Нурина подкинула свой посох – и он остался парить в воздухе, вот только на этом она не остановилась, и взяв другие посохи проделала то же самое, отчего теперь вокруг неё вращалось сразу пять посохов.
Один из посохов начал стрелять по Хильде молниями, вынуждая ту отступить на несколько шагов, в то время как остальные принялись за вызов существ, так что Грозовые Атронахи начали увеличиваться с просто нелепой скоростью.
Хильда, которая еще не использовала свою Ауру – замахнулась топором и метнула его в атронахов. Устремившийся к противнику топор поразил сразу нескольких атронахов, вот только в итоге его сила ослабла и он просто рухнул вниз.
Было понятно, что Хильде было противопоказано просто так стоять и ждать дальнейших действий Нурины, так что обнажив меч – она устремилась к начавшим стрелять по ней молниями атронахам. Причём во время этого рывка, в свободной руке она для блокирования магических атак применила заклинание [Оберег]. Хильда в принципе легко уничтожила некоторое их количество, вот только когда она добралась уже непосредственно до Нурины – та попросту исчезла.
Это была настоящая телепортация.
Но Хильда, словно предвидя где могла появиться Нурина – метнула в пустое пространство меч… и Нурина действительно оказалась там. Вот только она была слишком быстрой и легко уклонилась от меча, после чего словно из пулемёта применила по Хильде несколько в прямом смысле молниеносных заклинаний.
Хильда в свою очередь осталась невозмутима, высвободив сильную Ауру Солнечного света, отчего все атронахи в радиусе двадцати метров попросту загорелись. А молнии, которыми выстрелила Нурина – оказались вновь заблокированы её [Оберегом].
Другими словами, Хильда словно паладин смогла воссоздать Аспект Солнца при помощи своей Ауры.
- «Хе-хе! Красная Ведьма освоила новый трюк!»
Обрадованно воскликнула Нурина.
- «Хорош болтать, лучше продемонстрируй одну из тех сумасшедших штук, что ты показывала в прошлый раз!»
- «Ну, мне не хочется травмировать психику детей, но тем не менее у меня появился новый трюк, который мне бы хотелось испытать!»
И Нурина за секунду произнесла несколько заклинаний, отчего вокруг неё в воздухе появилось сразу множество рунических кругов.
- «Старший! Разве такое возможно…?»
Поражённо воскликнула Алина.
- «Ну, если ты сможешь осознать пространство так же как Нурина – то думаю ты также сумеешь запечатлеть руны прямиком в воздухе. Хотя, это конечно же легче сказать, чем сделать…»
Ответил я, при этом сам пытаясь понять что происходит.
Многократное сотворение рунических кругов за эти короткие секунды были не только слишком быстрыми, но при этом на одну руку определённо приходилось по более чем одному заклинанию.
Я конечно читал, что основатель Коллегии Архимаг Шалидор мог одновременно сотворить по четыре заклинания в одной руке, в то время как предел Нурины похоже являлся двумя… но тем не менее всё равно – это была очень мощная техника.
Нурина использовала свою свободную левую руку и щелкнула пальцами, после чего все вызванные ею до этого атронахи были отозваны. А в следующую секунду рунические круги вокруг неё пришли во вращение и соединились в одну усложнённую объёмную структуру. Я сумел уловить, что одни круги были связаны с аспектом «Телепатии» и эффектом «Манипулирования», но основной круг рун определённо создавал Штормового Атронаха.
Не понимаю зачем Нурина смешала всё это в не такое уж и сложное заклинание, которое вполне могло без всего этого обойтись, если только…
- «Она сошла с ума…!»
Неожиданно меня пронзила одна мысль.
- «Джон?»
Спросил у меня Вульфур.
- «Она пробует новое заклинание, которое мы лишь недавно обсуждали! Ну почему я каждый раз должен находиться с ней рядом в такие моменты…?!»
Ну почему… почему когда у Нурины возникает идея – она сразу же пытается претворить её в заклинание…?!
- «Старший, что нам делать?»
Спросила отчего-то побледневшая Алина… впрочем, здесь не сложно было понять, что происходит что-то откровенно плохое.
- «Оберег! Сильный! Джулл! Оберег! Вместе!»
Мой мозг начал работать с невероятной скоростью, отчего я мог произнести только такие короткие реплики.
Я также начал применять оберег, изменяя его и фокусируя на защите от молнии и мои опасения сбылись! Заклинание было просто чем-то абсурдным…
- «Старший! Что она делает…?»
Воскликнула Алина, когда Нурина стала подниматься ещё выше в воздух.
- «Вызывает что-то сумасшедшее! Грозового Атронаха! Смотри!»
Наконец-то я сумел различить искажение пустоты, которое было просто слишком большим.
Вот только прежде чем что-либо появилось, оттуда вылетела молния! Это была какая-то случайная молния, которая ударила куда попало, что прямо говорило о нестабильности заклинания, но тем не менее оно держалось.
- «Ха-ха-ха! Джон, только посмотри на это! Проверим, как твоё изобретение воплотится мной в жизнь! Ха-ха-ха!»
Нурина явно испытывала эйфорию даже несмотря на то, насколько нестабильным был этот вызов.
- «Моё изобретение? Что за сумасшествие ты делаешь в этот раз…?»
- «Ха-ха! Узри же, башню! Ха-ха!»
- «Да ты хоть знаешь, что сама вызываешь…?»
- «Ну… нет, я забыла как это называется.»
Нурина прекратила свой безумный смех и ненадолго задумалась, но затем просто пожала плечами, видимо придя к выводу, что это не слишком важно.
Тем временем мутировавший атронах был вызван, начав стрелять молниями куда попало.
- «Джон! Разве это не...»
Поражённо воскликнул Вульфур, узнав это.
- «Эта данмерка сумасшедшая…!»
Я также был ошарашен.
Нурина вызвала гигантского Грозового Атронаха, высотой почти под пятнадцать метров. Судя по исходящей энергии, которую я мог ощутить даже отсюда – это был чрезвычайно мощный атронах, впрочем это можно было просто понять по его размерам.
Это был Грозовой Атронах Башня Тесла! Мы с Вульфуром проводили вместе исследования по этому вопросу, вот только мы намеревались сделать механически-магическое оружие, но никак не атронаха…!
Башня Тесла стреляла молниями повсюду, даже не пытаясь как-то прицелиться по Хильде, как это по идее должно было быть.
Это заклинание было просто сломано!
- «Ха-ха-ха! Видишь это, Красная Ведьма?!»
Доставая копьё со спины, Хильда усмехнулась и размяла шею.
- «Ну что ж, думаю пора и мне прекращать играть! Прости Джон, вот только мама не собирается перед тобой проигрывать!»
И тут же Аура Хильды кардинально изменилась! Совсем недавно от неё исходили свет и тепло, как от паладина, вот только теперь аура была словно вся пропитана кровью, которую можно было ощутить чуть ли не на вкус.
- «Ох, нет…!»
Алина из бледной стала жёлтой.
- «Что такое?»
- «Эта Аура! Всё плохо…!»
- «Почему?»
Спросил я, стараясь перекричать порывы ветра и постоянно раздающиеся громовые раскаты.
- «Ты когда-нибудь слышал о «Кровавой Хильде»…?»
- «Хм, вроде бы такое прозвище было в прошлом у Хильды, когда она впала в ярость?»
- «Ага… и теперь тебе выпала возможность увидеть, отчего она его получила…»
Я тут же обернулся к Хильде, которая в данный момент впала в состояние берсерка и стремительно побежала к Грозовому Атронаху Башне Тесла.
Вот только на полпути она неожиданно прокричала:
- «Су Гра Дун!»
Хильда применила Ту'ум и её скорость увеличилась настолько, что её можно было сравнить с мчавшейся на всей скорости машиной.
Этот крик назывался «Элементная ярость» и был связан со скоростью… впрочем некогда объяснять.
Нурина в свою очередь соединила свои четыре посоха в формацию и начала выпускать из них лучи молний.
Благодаря своей скорости Хильда смогла уклониться, продолжая направляться прямиком к Грозовому Атронаху Башне Тесла; вот только под конец сделала небольшой поворот и перехватила копьё. Всего за одну секунду – она бросила копьё прямиком в огромного Грозового Атронаха.
Копьё промелькнуло по воздуху красным лучом и при соприкосновении с атронахом – взорвалось, отчего в дело вступила его нестабильная форма и часть атронаха рассыпалась, из-за чего он начал безумно стрелять молниями во все стороны.
- «Га-ха-ха-ха! Старая ведьма, это всё на что ты способна…?!»
Хильда находилась в том же полубезумном состоянии, что и Нурина.
- «Не недооценивай меня! Сейчас…!»
Нурина вновь сделала что-то абсурдное и применила к атронаху заклинание [Потребление силы], которое на непродолжительное время значительно усиливало вызванных существ, единственное что после этого они умирали.
Это плохо…! Штормовой Атронах начал светиться, а его сила увеличилась просто невероятно… он мог взорваться в любую секунду!
- «Ха-ха-ха! Покажи свой дух, Старая Ведьма!»
- «И ты свой, Красная Карга!»
Эти двое совершенно обезумели!
Хильда устремилась к Нурине, прокричав ещё раз:
- «Лом Рин Кран!»
И вот с этого момента всё пошло не так…
- «Джон! Что это за Ту'ум?»
Это не был Ту'ум из игры, но тем не менее я понял каждое слово.
- «Лом означает Вода...»
- «Рин означает Волну...»
- «А Кран означает... вот это!»
Указал я на море позади Хильды!
Поскольку «Кран» означал… «Прилив»!
Сага о Драконорождённом Глава 121 – Дома
Глава 121 – Дома
Нда уж… это цунами мы пережили лишь чудом…
Волна накрыла этот небольшой остров и полностью стёрла его с лица земли, словно его никогда здесь прежде и не было.
Я даже не хотел смотреть на это безумие, когда морская вода и огромный Грозовой Атронах столкнутся друг с другом, так что подхватив Джулл в одну руку, а Нефертити в другую – я что есть мочи помчался обратно к лодке. Вульфур, Алина и Ильва похвально последовали моему примеру, так что мы успели вовремя… а после этого произошла настоящая катастрофа, всё же думаю никому не нужно объяснять, что происходит при взаимодействии электричества и воды?
После того как волны улеглись – Ильва прыгнула в воду и выудила потерявших сознание Хильду с Нуриной, которых мы затем объединёнными усилиями переправили на палубу. Когда же их укутали – то они начали говорить какие-то сумасшедшие вещи:
- «Ну что, как было? Кто из нас выиграл?»
Спросила Хильда, продолжая пребывать в каком-то полубезумном состоянии.
- «………»
Вот только никто ей не ответил, отчего Нурина с Хильдой начали искать взглядами именно меня…
- «Джонхильд! Скажи мне, ведь мама была лучшей, правильно?»
Кха… так вот в чём здесь была загвоздка!
- «Красная Карга! Тебе ещё слишком рано со мной тягаться! Поэтому конечно же победила именно я!»
- «Заткнись, Старая Ведьма! Ты просто боишься проиграть! Скажи мне, Джонхильд!»
- «Вы обе... *вздох!* Знаете что? Я ничего не собираюсь вам говорить!»
Судя по всему эта комбинация «электричества плюс вода» - довольно сильно повлияло на них, так что сейчас я даже попросту не могу понять, о чём они в этом полубезумии думают.
И если Огненные Гривы все такие – то пожалуй лучшим выходом будет просто собрать свои вещи и уйти… впрочем Нурина также ещё та заноза…
Но как бы там ни было, я не был готов тратить остатки своих бедных нервных клеток на этих железнолобых милитаристов!
Впрочем в то же время я не мог отрицать, что этот бой предоставил мне очень даже богатую пищу для размышлений. С этого момента я больше попросту не имел права смотреть на скрытые кланы свысока. Если уж даже Хильда такой сумасшедший боец и мастер голоса – то по статистике в скрытых кланах таких должно было быть больше. Если подумать то даже я, фактически до этого никак не контактируя со скрытыми кланами – уже знал троих таких монстров: Хильду, Алину и отца Алины.
Это действительно меня тревожило, и единственная моя надежда заключалась в том, что мой Ту'ум всё же будет сильнее их.
И ещё кое-что… у клана Лунного Клинка имеется священная земля, та самая Гора Антор, где можно найти Стену Слов. И если такая практика распространены среди других скрытых кланов – то это означает, что между кланами налажены отношения хотя бы в обмене информации этих самых Стен Слов, да и много другое… включая эти их до чрезвычайности странные кровные линии.
В общем я уже в который раз находил подтверждение, что реальный мир был гораздо обширнее и многогранней, чем могла предложить игра.
Мне очень захотелось позадавать некоторые вопросы, вот только ответы на некоторые из них должны были так или иначе найтись, причём ждать осталось не так уж и долго. К тому же в ответ мне не хотелось отвечать на вопросы о себе, в особенности по поводу моих дурака валяний с этим пророчеством по поводу драконов. Я к тому, что хоть это и весело, но когда в будущем весь мир сойдёт с ума – чрезмерное его использование может иметь для меня довольно неприятные последствия… вот только я обязательно над этим посмеюсь. У меня уже имеется задумка, как подготовить к этому знаменательному дню просто невероятнейший розыгрыш!
После того как они немного пришли в себя, Хильда отдала команду к отплытию и потрёпанные бойцы расползлись по своим каютам.
***
Минуло три дня и ранним утром мы прибыли к устью Белой реки, самой длинной реки во всём Скайриме, и корабль направился прямиком в Виндхельм.
Вот только «Повинный Венец» не пришвартовался в доках города, а вместо этого пристал к небольшой пристани на другом берегу. Похоже что мы не собирались въезжать в город, а планировали отправиться куда-то по суше, что было откровенно очень даже хорошо.
Хильда сошла на берег первой и остальные последовали за ней; запрыгнув же на спину Ильвы – она обернулась, и посмотрела на меня:
- «Не хочешь прокатиться с мамой?»
- «Нет.»
- «Давай, не стесняйся!»
- «Нет!»
- «Она не кусается.»
- «Я знаю, проблема не в Ильве».
Хильда оказалась явно разочарована, вот только я уже вызвал Огненного Атронаха Скакуна, отчего она уставилась на него широко раскрытыми глазами.
Кстати, а ведь раньше она этого действительно не видела.
- «Джон! Мама может поехать с тобой?!»
- «Нет.»
- «Нурина, проклятие! Хватит скалиться!»
Судя по всему Нурина не смогла упустить эту возможность подшутить над Хильдой.
Сама Нурина вызвала Грозового Атронаха Гуара, который выглядел как обитавшая в Морровинде двуногая рептилия.
Ну а причина по которой Хильда с таким горящим взором уставилась на Огненного Атронаха Скакуна заключалась в том, что согласно объяснениям Алины – Огненные Гривы обладали невероятно сильным фетишем в области сжигания и поджигания различных вещей.
Нда уж, не каждый день тебе становится известно, что ты оказывается являешься членом семьи поджигателей…
После короткого спора между Хильдой и Нуриной, мы всё же отправились дальше! Я собирался было вызвать что-нибудь и для Вульфура, но он поехал на одной из заранее подготовленных Огненными Гривами лошадей.
План же заключался в том, чтобы добраться до Рощи Кин до захода солнца.
***
Мы ехали какими-то откровенно сомнительными тропами, поскольку Хильда не могла поехать по обычной дороге на спине лютоволка. Вот только как бы наш маршрут не был сомнительным – но был он на удивление удобным, да и Хильда хорошо знала дорогу. Так что Рощи Кин, мы не прилагая особых усилий достигли менее чем за полдня.
Роща Кин являлось небольшим шахтёрским поселением в Истмарке, южнее Виндхельма. Здесь имелся малахитовый рудник и несколько ферм, которые по словам Хильды принадлежали Огненным Гривам.
Также нам было сказано, что в Роще Кин довольно сильно почитали Кин, нордскую богиню бури, а также супругу Шора, что поддерживала его в бою – так что деревья здесь было рубить нельзя.
Я вспомнил, как Хильда говорила, что Алина также довольно тесно связана с Кин. Так что войдя в деревню – она кое-что упомянула о природной энергии этого места.
Тем не менее… связь с Кин! Похоже, что Алина совершенно не просто так выбрала эту неприятную Магию Ветра. Ветер – это смесь магии Огня, Холода и Шока, так что изучение и овладение всем этим было слишком хлопотно, отчего я собственно и отказался от этого проекта. Вот только хоть потребление магии при этом было и безумным, но судя по всему у Алины с этим проблем не было… поэтому почему бы и не объяснить это чудо связью с Кин или чем-то там ещё.
Выйдя из Рощи Кин на востоке – мы поехали по ведущей вверх по горному хребту дороге, через некоторое время достигнув странной круглой, смахивающей на курган насыпи.
- «Это одно из двадцати двух древних захоронений, разбросанных по девяти холдам Скайрима. Это таинственные места, в которых никто не смеет производить раскопок.»
Выступила Хильда гидом, отчего все посмотрели на курган взглядами с различной степенью непонимания, так что мне пришлось дополнить её информацию:
- «Никто не может здесь выкопать потому, что они запечатаны древней магией. На самом деле – это погребальные курганы древних драконов, последнее пристанище этих существ, когда они были повержены много веков назад.»
- «Ух ты!»
Воскликнула Джулланар, правда она была единственной, кто отреагировал вслух. Хильда же в это время улыбнулась мне странной улыбкой:
- «Если это правда и ты сможешь доказать, что у порога Огненных Грив есть дракон – то твой дедушка и отец вознесутся от счастья на небеса!»
Сказала она рассмеявшись.
Что ж, рад такому их открытому отношению к драконам. Так что когда придёт время – обязательно следует наладить с ними хорошие отношения.
Вот только…
- «Эмм, у порога?»
- «Да, мы уже близко. Следует поторопиться на ужин!»
Кивнула Хильда, после чего Ильва быстро побежала вперёд. Когда мы приблизились к подножию горы – то определённо почувствовали что несколько похолодало, но тем не менее мы молчали, напряжённо ожидая.
Вскоре Хильда остановилась и достав рог – протрубила… а спустя несколько секунд часть горного склона попросту сдвинулась в сторону.
- «Вау, круто! Никогда раньше не видел двери с автоматическим открытием от рога!»
- «Джонхильд, ты ещё не видел множества вещей. Поехали!»
Скомандовала направившаяся вперёд Хильда.
Мы въехали в большой туннель, в котором почти не было освещения, так что самостоятельно осветив дорогу – мы под аккомпанемент закрывающегося обратно входа направились вглубь.
Туннель был не длинным, и вскоре уже можно было различить свет из другого выхода, добравшись до которого мы увидели окружённую горами долину.
Место с внушительным количеством зелени и большим озером было обширным, и в начавших сгущаться сумерках выглядело каким-то спокойным и умиротворённым, словно отгороженным от всех тревог внешнего мира… хотя в принципе это действительно так и было.
На другом конце долины появилось поселение, в глубине которого виднелось какое-то большое, похожее на крепость сооружение.
Дома поселка выглядели нормальными, с исходящим из окон светом. Мало бы кто поверил, что в такой изолированной области может существовать столь обыденное место. Впрочем это действительно было не совсем обыденным местом…
Хильда спрыгнула со спины Ильвы и погладив её сказала, что придёт проверить её позже, после чего Ильва самостоятельно куда-то удалилась.
- «А разве она живёт не с тобой?»
- «Нет, у неё есть свой дом и семья! Не заблуждайся Джонхильд, Ильва – это не домашнее животное. Она друг… и соучастник преступлений!»
Последнюю часть Хильда произнесла со смешком.
В принципе, в этом действительно имелся смысл. Ильва всегда вела себя естественно и уверенно, к тому же на ней не было никаких намёков на седельные приспособления.
- «Хильда, ты приехала!»
Прозвучал старческий голос.
- «Старый Морд! Ты сегодняшней ночью отвечаешь за ворота?»
Спросила Хильда в ответ старику, который похоже и был тем, кто открыл нам ворота.
- «Да. Может привести тебе лошадь?»
- «Нет, не нужно.»
Махнула Хильда ему рукой, на что он улыбнулся и ушёл, после чего она посмотрела на меня:
- «Сейчас мне не на чем ехать, так что я поеду с тобой, Джонхильд!»
Быстро приблизилась она и запрыгнула на скакуна.
*Вздох!* Думаю сейчас мне следовало обрадоваться, что это была не настоящая лошадь.
- «Так, поспешим! Я уже отсюда чувствую запах приготовленных блюд!»
Так что я поехал вперёд, услышав, как Хильда позади меня тихо сказала:
- «Мы дома, Джонхильд…»
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Глава 122 – Огненные гривы (1)
Часть меня, всегда очень хотела этого… семью!
Я многое осознал в себе, что сильно изменилось за эти годы. Например, в своей прошлой жизни я никогда не был храбрым человеком… меня никогда не волновали многие вещи, помимо бытовых вопросов, а моя голова в основном была забита тем как заработать денег и найти девушку для женитьбы, после чего уже со спокойной совестью состариться и стать скучным стариком. Да, откровенно говоря я никогда не был «Смелым», хоть при этом никогда не любил, когда по отношению ко мне говорили это слово.
Так что хоть часть меня и стала любящим розыгрыши старым плутом, но часть ещё по-прежнему оставалась супер ботаником.
Поначалу можно было подумать, что это было не чем иным, как изменением личности посредством приобретённого нового опыта в новом же мире. Вот только я чувствую, что всё это как-то немного… ну ладно, очень сильно отличается от моего старого образа жизни.
Поначалу это меня пугало, поскольку прежний я ненавидел перемены, но я просто решил попытаться отказаться от попыток сдерживания старой части себя, позволяя всему этому новому проявляться чаще. И эта новая часть дала мне немало возможностей, в том числе помогла завести много друзей. И эта же новая часть неожиданно почувствовало большую радость при виде тех людей, что выглядели точно так же как я…
Я не уделял этому много внимания, но в то же время понимал, что эта новая часть всегда держит руку на пульсе. Та часть, от которой я никогда не смогу отказаться; та часть, что хочет обнять Хильду и сказать ей, как сильно она её любит и скучала за ней, и эта же часть хотела ладить со всеми находящимися в этой комнате.
И хоть это не могло пробить контроль, но вне зависимости от моего желания – это всё же влияло на меня. Влияние, что подталкивало меня гордиться тем, что я норд: быть немного расистом, носить несколько брутальные вещи и также быть волком, которому нравится когда вокруг него много красоток.
Вот таким является оригинальный Джон, которого Хильда родила на свет шестнадцать лет назад.
Я же, как человек в целом – не явлюсь оригинальным Джоном, но в то же время я и не тот парень из прошлой жизни; фактически я стал новым человеком, внутри которого в той или иной степени слились эти две личности. Собственно благодаря этому я и могу быть как безрассудно храбрым нордом, так и дипломатичным иномирянином, ну и давай примем за данность, что я взял от этих личностей лучшее… кхем.
Но в любом случае бояться здесь было не чего, поскольку это фактически было моей сильной стороной. Мне удалось так много всего добиться лишь благодаря менталитету, который я унаследовал от юриста из иного мира и Джонхильда Огненногривого.
Но ладно, следовало уделить внимание и обстановке вокруг меня. Судя по всему, я замкнулся в своей голове на слишком долгое время, отчего пропустил момент, когда этот старик устремил на меня свой взгляд словно хищник, который нашёл свою добычу и пытался меня запугать.
Хе-хе! Словно мне было не всё равно…
***
- «Джонхильд, как только войдёшь в город – то сразу же сними капюшон, чтобы все видели цвет твоих волос. В городе имеются несколько служащих нашему клану домов, так что постарайся с ними поладить. Люди внутри форта – это твоя семья, твои братья и сёстры, вот только они в то же время могут захотеть проверить тебя на прочность. Помимо этого, когда ты встретишься со своим дедушкой – то не позволяй ему тебя запугать, конечно ты можешь попытаться его победить, вот только откровенно сомневаюсь, что у тебя это выйдет…»
Начала знакомить меня Хильда со «Справочником поведения с Огненногривыми».
Я конечно кивал, но в то же время эти инструкции меня не слишком тревожили. В основном я хотел слушать её голос снова и снова, поскольку чуть ли не каждая клетка моей души входила с ним в невольный резонанс.
Но как бы там ни было… больше всего меня интересовало то, чего среди Огненных Грив мне делать не следовало! Ну знаете, это обычно та часть, что написана на последних страницах договора мелким шрифтом, которую редко кто читает и постоянно из-за этого попадают в неприятности.
В общем из-за этого я действительно несколько переживал, так что я собственно этим и поделился с Хильдой.
- «Ха-ха, да, думаю ты прав. Ну что ж, слушай… твой случай несколько особенный сразу по нескольким причинам, которые я объясню тебе позже, так что клан постарается бережно относиться к тебе в независимости от того, что ты вычудишь. Так что самое главное – это не причинять вреда собратьям по клану или жителям города, ну и также никогда не причинять вреда живущим с нами в долине звериным племенам.»
- «Я понимаю, вот только… «звериные племена»?»
- «Да, их шесть! Хотя, если считать Поляну Мотыльков Предка – то семь.»
- «Святые яй... кхм! У вас есть Поляна Мотыльков Предка…?!»
Не смог сдержать я удивлённого возгласа. Мотылёк предка был очень похож на «Павлиноглазку атлас», самую большую бабочку из семейства шелкопрядов. У этих насекомых здесь имелся посвящённый им культ, известный как Культ Мотылька Предка, который выращивал мотыльков и использовал производимый ими шёлк. Причём из-за определённых свойств мотылька предка, нахождение рядом с ними помогало в чтении Древних Свитков.
- «Они были здесь ещё до того, как наш клан нашёл это место. Изначальные местные жители, если их так можно назвать. Ты ведь знаешь, что в Скайриме есть как минимум несколько Полян Мотыльков Предка, так что это не так уж необычно, не так ли?»
- «Да, мне это известно, вот только всё равно – я ведь ни в одном не был!»
- «Ну, как бы там ни было запомни эти простые правила! Не причиняйте вреда никому из клана, не создавать проблем во внешнем мире для нашего клана, и не смотреть на людей свысока лишь потому, что ты принадлежишь к клану.»
Хммм…
- «Первый меня устраивает, пока не трогают меня! Второе несколько сложно контролировать, поскольку через какое-то время на мой холд будет совершенно нападение, ну а с третьим никаких проблем! Я даже не буду говорить кто я, чтобы не быть целью врагов клана!»
- «Ну что ж! Если между нами – то насчёт первого правила ты можешь делать всё что угодно, только не калечить и не приковывать их к постели.»
- «А что если надо мной начнут издеваться или насмехаться?»
- «Никто не посмеет!»
Сказала Хильда настолько ледяным тоном, что отчасти меня даже напугала.
- «Кхм, поверю тебе на слово…»
***
Город выглядел красиво, единственное что был слишком тихим и спящим, но в принципе это было вполне объяснимо временем, в котором мы прибыли, а именно уже поздней ночью. Но это было даже к лучшему, поскольку мне не слишком хотелось общаться с большим количеством людей
Стиль зданий в принципе повторял архитектурный стиль Холда Вайтран с его треугольными крышами и драконьими головами поверху, так что это было круто!
В конце долины появилась большая каменная стена с зажжёнными факелами, на которой стояли какие-то люди. Хильда подала им знак, ворота форта открылись и мы в них въехали.
Откровенно говоря я думал, что это являлось концом долины, вот только это оказалось не так.
Сейчас мы проезжали какую-то тренировочную площадку, причём в округе было много стражников, но всё что они делали – это просто молча смотрели на нас. Хильда указала мне продолжать движение вперёд и вскоре мы выехали к другим воротам, что отворились как только мы прибыли. И вот за этими воротами я уже смог рассмотреть двор крепости.
- «Ох, прибыла третья леди!»
Объявил кто-то.
Внутри крепости была конюшня, из-за чего я предположил, что поездка здесь завершается. Так что вслед за Хильдой я спрыгнул с Огненного Атронаха Скакуна, и все остальные также последовали нашему примеру.
- «Тётя!»
Появились из конюшни двое рыжеволосых детей и побежали к Хильде.
- «Хах! Вы двое, ещё не спите?»
Нагнулась она и подняла обоих!
Дети казались мальчиком и девочкой… близнецами!
- «Мы слышали, что ты приедешь с ребёнком! Мы пришли поиграть с ним!»
- «Я говорила ему, что это будет девочка! И с ней буду играть я!»
- «………»
Хильда в буквальном смысле потеряла дар речи, в то время как Алина и остальные явно смеялись про себя.
*Вздох!* Дети, они могу быть такими безжалостными!
- «А как вы двое узнали об этом?»
Обратила внимание Хильда на главную проблему, поскольку если я точно помню – моё прибытие должно было держаться в какой-никакой, но тайне.
- «Мы услышали как Хафтор говорил об этом с Владимиром.»
Сказала девочка.
- «А ещё они говорили, что приедет Алина!»
- «*Вздох!* просто помолчать они наверное не могли…»
Покачала головой Хильда.
- «Джонхильд, это Эйрик и Сигни, сын и дочь твоего дяди Хермода.»
Я посмотрел на двоих маленьких детей, которые на первый взгляд казались послушными ангелочками… вот только их текущий поступок говорил явно об обратном.
Они также посмотрели в мою сторону, вот только судя по всему, совершенно не обратили на меня никакого внимания.
- «Тётя! Эта лошадь горит?!»
Похоже слова Алины по поводу фетиша этого клана действительно являлись правдой…
- «Мы можем отвести их в конюшню…?»
Спросила меня девочка… эй, она сейчас сделала щенячьи глаза?
Пфф, думаешь меня так легко взять?!
Я тут же применил [Изгнание] к скакуну! Ну что нравится, щенячьи глазки?!
Когда атронах исчез в воздухе – Сигни оказалась явно потрясена.
- «Сигни, это была просто магия. Старший брат Джонхильд может научить тебя этому, верно, Джонхильд?»
Усмехнулась в мою сторону Хильда, отчего-то выглядя при этом недовольной.
- «Правда…?»
Воскликнула девочка, чуть было не плача.
- «Нуу… если ты отринешь путь «щенячьих глаз» и перейдёшь на сторону священных кошек – то я подумаю.»
- «Отлично!»
Теперь её лицо сияло от счастья.
- «Тётя! Разве ты не забрала своего ребенка? Этот какой-то уже слишком взрослый.»
Наконец подметил одну важную деталь мальчик Эйрик.
- «Ну, видишь ли…»
Собралась было что-то объяснить Хильда.
- «Я сумел стать взрослым в кратчайшие сроки потому, что следую пути учения Кошачьей Богини!»
Перебил я её.
- «Вау…»
Расширил он глаза, осмотрев меня.
Фу-фу-фу! Этот клан никогда раньше не признавал кошек священными животными, но моё прибытие сюда ознаменовало собой день перемен… ну или же я нашёл новую шутку над детьми!
В любом случае, первые два встреченных мной родственника оказались достаточно дружелюбными, будем надеяться что остальные также не подкачают…
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Глава 123 – Огненные гривы (2): Дедушка Тормунд
Вскоре после попадания непосредственно в саму крепость – мы уже оказались в просторном зале. Ну и скажем так… те, кто ненавидел рыжих в моей прошлой жизни, при виде этой сцены – попросту бы убили себя. Каждая голова отличалась красноватым оттенком, отчего чрезвычайно сложно было не усмехнуться от увиденного.
Но тем не менее давление с их стороны попросту не могло оставить равнодушным, невольно вызывая дрожь даже у меня. Применив [Сканирование] – я насчитал более шестидесяти человек... значит вот какие вы Огненные Гривы.
В зале помимо стульев и столов фактически ничего другого не было. Никаких пьедесталов для восседания старейшин или чего-то подобного. Только вход через который мы вошли и напротив, а также большой костёр-очаг посередине, на котором можно было зажарить сразу трёх коров. Сам зал выглядел шикарно, размером шестьдесят на тридцать метров.
По другую сторону зала располагался стол, за которым прослеживалось несколько мощных аур.
- «Джонхильд!»
Позвала меня Хильда и я пошёл вместе с ней, в то время как Алина и остальные смешались с группой людей позади.
Мы прошли через зал, и все Огненные Гривы вокруг молча смотрели на нас. Я нацепил на себя серьезное выражение лица, вот только по какой-то причине атмосфера в зале меня совершенно не пугала… наоборот, я был счастлив…
Когда мы приблизились к столу – люди за ним встали, отчего остались сидеть лишь двое: мужчина с рыжими волосами и голубыми глазами, с абсурдной заплетённой в косички бородой; и женщина с чёрными как смоль волосами и светло-серыми глазами. Они оба выглядели похожими на тех людей что встали, среди которых между прочим были Скади, Ньорд и тот человек-филин, чьего имени я не помню, но также среди них находился и довольно неожиданный лично для меня человек… Тор, который не выглядел таким уж рыжим. По какой причине он оказался здесь…?
- «Папа. Мама.»
Произнесла Хильда несколько неловко.
Ну что ж, значит это мои бабушка и дедушка… хм, в их глазах не видно жажды моей смерти, так что работать можно.
В ходе размышлений, моя бабушка, имени которой я пока что не знал – приподняла бровь и заговорила:
- «А вот и ты, путешественница… позволь поинтересоваться, где тебя носило весь прошлый месяц?»
Причём её тон прямо говорил, что поступками Хильды были не слишком довольны.
- «Мама, ну я же охотилась! Взяла Ильву и корабль!»
Хмм, и отчего происходящее сейчас напоминало мне разговоров между матерью и дочерью, когда последняя пришла домой слишком поздно…?
- «Значит говоришь охота? И кто же на этот раз, Морской Змей или же Императорский Грязевой Краб?»
- «Королевская Акула!»
Ответила Хильда, старательно отводя от неё взгляд.
- «Интересно, а случайно не для её ли приманки ты позаимствовала бочонок с Огненно-Медовым Вином?»
Вмешался уже дедушка, вот только Огненно-Медовое Вино… разве это не то вино, которое Нурина с Хильдой… кхм, того?
Оу… ясно…
- «………»
На лице Хильды появилось выражение человека столкнувшегося с жесточайшим кризисом.
Эта парочка смотрела на неё настолько холодно, что даже я ощутил это леденящее душу давление, отчего я невольно отступил на шаг. Почувствовав это, Хильда посмотрела на меня так, словно её предали…
- «Отец! Это Джон…»
Указав на меня, попыталась было сменить она тему, вот только её речь тут же оказалась прервана.
- «Я представляю кто это, вот только мы ещё не закончили с тобой!»
Резко заявил он, и всё внимание тут же обратно переключилось с меня на Хильду, которая словно начала казаться меньше… вот только в какой-то момент ей это видимо надоело, и она посмотрела на мужчину с кривоватой усмешкой:
- «Могу сказать, что это было просто превосходно! Я опорожнила бочонок со своей подругой за два дня… Джону кстати тоже перепало!»
Судя по всему Хильда пришла к выводу, что единственный оставшийся для неё путь – был вперёд и напролом.
- «Т-ты… ты выпила весь бочонок…?!»
Лицо мужчины тут же побледнело.
- «До самой последней капли!»
Приняла Хильда горделивую позу, в то время как мужчина посмотрел на неё так, словно она погубила его сына:
- «Я выдавлю эти капли даже из твоих костей…!»
Прорычал он, намереваясь встать и обогнуть стол, но сидевшая рядом с ним женщина вернула его на место. Так что посмотрев на Хильду далёким от благожелательности взглядом, он продолжил:
- «…Потом!»
Воцарилось молчание, которое также прервала женщина:
- «Хильда!»
Сказала она, подмигнув.
- «*Вздох!* Это Джонхильд, сын Джонрада, внук Ве Огненногривого! Джонхильд – это твои дедушка и бабушка: Тормунд и Дженна Огненногривые.»
Тормунд и Дженна! Из виденного мной сейчас могу сказать, что дедушка был именно Огненногривым, в то время как бабушка была родом из Лунного Клинка.
Все посмотрели на меня и дружелюбно улыбнулись…
- «Это Ньёрд, вы уже виделись раньше – он твой старший дядя, это Браги – мой второй брат, Бальдр – третий, Форсети, Хеймдалль, Скади – моя сестра-близнец, Тир, Хермод, а младший – Вали.»
Все по очереди кивнули.
Как бы там ни было – это очень важно. Я уже встречал Ньёрда и Скади ранее, Форсети – это тот парень, которого я встретил в Данстаре с филином на плече, когда он поспособствовал мне в приобретении моего первого корабля. В Данстаре я также встречал и Тира, вот только тогда он назвался Тором и был вместе с человеком, которого я назвал Старым Джоном, а также с ещё одним по имени Глемет. Так что он также Огненногривый и к тому же мой дядя, хоть его волосы и не рыжие, а скорее каштановые.
- «Если тебя заинтересовал Тир – то он просто не унаследовал кровь Огненнорождённых, взамен приняв кровь Лунорождённых с кровью Титанорождённых. Так что он наполовину Огненногривый, и наполовину Лунный Клинок.»
Словно прочитала мои мысли Хильда.
- «Да, мы встречались в Данстаре, и он научил меня кое-чему об Ауре.»
- «Хе-хе! Хорошо, что ты помнишь! Удалось её выпустить?»
Спросил у меня Тир.
- «Конечно!»
Всё же использовать Ауру было не так уж и сложно. В тот день Тир рассказал мне об этом много всего, правда здесь это называлось «Боевой дух».
- «Ха-ха! Высокомерный парень! Я лично это проверю!»
- «Хех! Жду не дождусь!»
Принял я приглашение.
- «Замечательно, вижу вы уже подружились! Джонхильд – это остальные члены семьи: Занд, Гунмар, Фрейя, Сена, Зал, Века, Владимир, Рагнар, Лела…… Кера, Хафтор, Бьёрна, Ингрид, Валка, Реда, Эйрик и Сигни.»
И Хильда указывая на них, представила мне всех здесь присутствующих менее чем за две минуты… то есть по имени в секунду!
- «Ну и скольких ты запомнил?»
- «Всех!»
Ответил я, на что люди вокруг меня рассмеялись, поскольку все понимали, что запомнить все их имена вот так сразу – было практически невозможно.
Вот только как насчёт этого…?
- «Сигни, Эйрик, Реда, Валка, Ингрид, Бьёрна, Хафтор, Кера…… Лела, Рагнар, Владимир, Века, Зал, Сена, Фрейя, Гунмар и Занд!!
- «……….»
О да, мне нравится выражения их лиц. Не стоит надо мной больше смеяться!
- «Ну, в конце концов он сын Джонрада!»
Рассмеялся дедушка Тормунд, так что судя по всему мой отец также умел вытворять довольно странные вещи. Хм, он мне уже нравится…
Откровенно говоря я просто приказал системе, чтобы произносимые имена тут же появлялись у людей над головами, что оказалось достаточно полезным контрприёмом для шутки Хильды.
Встав, Дедушка Тормунд подошёл ко мне:
- «Джонхильд! Сейчас я буду говорить официально. В течение многих лет мы всегда знали, что в мире находится унесённая судьбой наша кровь. Мы были не в силах бороться с этой судьбой, поскольку в этом была прямая опасность для всей семьи, для женщин и детей. Как патриарх клана – я принял единственное верное решение и ни о чём не жалею, пусть ты, сын моей дочери – мог затаить за это на меня обиду. Но, как твой дедушка – я естественно об этом жалею, отчего мне на ум приходят многие вещи, по поводу которых мне стоит извиниться.
Из-за принятого пятнадцать лет назад решения – ты оказался лишён множества воспоминаний и полноценного детства. В прошлом я бы никогда не подумал, что наступит день и мне придётся принять решение, чтобы сын Джонрада и внук Ве оказался оставлен в мире на произвол судьбы совершенно один...»
Судя по всему, дедушка Тормунд достаточно много размышлял об этом. Когда он встал – я отметил, что все Огненные Гривы собрались вокруг нас.
Он продолжил говорить о делах давно минувших дней, когда он и его кузен, который был его лучшим другом, моим вторым дедушкой по имени Ве Огненногривый – чудом пережили Великий Обвал в Винтерхолде, и в качестве беженцев отправились к своим друзьям в клан Лунного Клинка. Их там приняли и они женились на дочерях патриарха клана, после чего им помогли восстановить клан в этой скрытой долине. Вот только Ве Огненногривый со своей женой погиб в какой-то битве, и по идее следующим патриархом должен был стать Джонрад, но… поскольку он был рождён под созвездием «Змея» - то попросту не мог этого сделать, отчего следующим патриархом стал дедушка Тормунд.
Оказывается что рождённые под созвездием «Змея» не могли наследовать руководящие должности в скрытых кланах, отчего все их права передавались детям или же иным родственникам. Причём это не дискриминация, а просто рождённые под этим созвездием считались особенными, отчего клан не сильно досаждал им своими правилами.
Они были освобождены как от права отдавать приказы, так и следовать чьим-то приказам. Ну и поскольку в клане они считались особенными – то и обращение к ним выходило несколько лучше.
Поскольку эта тема меня ранее заинтересовала – то в одной книге под названием «Астрология» я прочитал:
«Змей путешествует по небу. У него нет своего сезона, но с определённой долей вероятности его передвижения можно предсказать. У рождённых под этим знаком нельзя выделить никаких общих качеств. Они могут быть как самыми благословенными, так и самыми проклятыми»
Именно по этой причине скрытые кланы старались и не допускать таких людей в политику, поскольку их судьбы необычны и невольно могли завести в большие неприятности.
Так что хоть мой отец Джонрад и должен был стать следующим патриархом, но он родился под знаком Змея, так что по закону право на власть должен был унаследовать его ребёнок… отчего мне захотелось сильно поёжиться.
- «Вот только и ты дитя оказался рождён под созвездием Змея.»
Фух…!
- «Именно поэтому если Хильда не приведёт в мир ещё одного ребёнка от Джонрада – то когда придёт время, именно ребёнок Джонхильда Огненногривого должен стать патриархом клана!»
Даже не знаю как к этому относиться, но… я заранее прошу прощение за это у своего сына!
- «Послушай, Джонхильд! Я понимаю, что тебе это может показаться чем-то неприятным – вот только ты обязан знать одну вещь. Среди Огненных Грив у тебя самая насыщенная кровь! Ты – мой внук и внук Ве, последних двух переживших Обвал Огненногривых… так что все эти годы моим самым сокровенным желанием было привести тебя сюда, в твой клан. Я понимаю, что сейчас на тебя свалилось слишком многое, но если тебе хочется что-то сказать или спросить – то, пожалуйста.»
Откровенно говоря я действительно не ожидал многих вещей… в частности того, что родился под созвездием «Змея», что у меня оказывается самая «густая» кровь среди Огненных Грив, или что патриарх скрытого клана был ко мне настолько благодушно настроен…
- «Единственное мне хочется сказать, что сожалею, если я не оправдаю ваших ожиданий. Я не чувствую никакой обиды по поводу прошедших лет и не нуждаюсь в подробных объяснениях причины этого. Также я в некоторой степени понимаю ваши чувства, и тоже сделал бы всё, чтобы отодвинуть беду от близких мне людей.
Поскольку я понимаю ваши чувства – то разрешите обращаться к вам как к дедушке. Я осознаю, сколько вы сделали чтобы обезопасить свою семью, так что от имени тех кто не смог этого сказать – говорю вам спасибо за то, что в нужное время вы приняли верное для клана решение.
Что же касается меня – то в произошедшем я не вижу для себя никакого вреда. В конце концов без этого я бы не встретил имеющихся у меня друзей и не добился всего того, что у меня уже имеется. Так что ещё раз хочу выразить благодарность за эту предоставленную возможность. И ещё одно…»
Сделав глубокий вздох, я осмотрелся:
- «…Прошу вас позаботиться обо мне.»
Сага о Драконорождённом Глава 124 – Огненные гривы (3)
Глава 124 – Огненные гривы (3)
- «Благодарить меня за такую вещь… ну ты и безжалостен!»
Усмехнулся дедушка, после чего нас с Нуриной пригласили за стол, расспрашивая о всяком разном пока подавалась еда. Во время этого я невольно отметил одну вещь – Огненные Гривы умели есть, всё же стол оказался заставлен всевозможными блюдами, в основном различными видами мяса и напитков.
- «Архи-Волшебник Нурина Арен, для меня большая честь принимать тебя в нашем клане.»
Обратилась бабушка Дженна к Нурине и сноровисто пригласила её немного в сторону. Похоже, что вырастившая меня женщина также воспринималась здесь как часть семьи, вот только это не могло отменить того факта, что Нурина оказалась на грани того чтобы расплакаться. Мало того, что бабушка начала выпытывать всё что только возможно по поводу меня и Алины, так она ещё смотря на блюда голодным взглядом – просто была вынуждена наложить [Приглушение] себе на живот.
- «Хильда…»
Прошептал я.
- «Хмм?»
- «Кого-то не хватает.»
Прозрачно намекнул я ей.
Сузив глаза – она посмотрела на меня, после чего осмотрелась… и в один миг её лицо окаменело:
- «Отец, а где Джонрад?»
Спросила она достаточно громко, чтобы дедушка точно её услышал. Ну и как ожидалось от окружающих, все они являлись воинами с хорошим слухом, так что они также чётко услышали Хильду… вот только их реакция оказалась несколько странной: они застыли и прекратили есть.
- «……..»
Не был исключением и дедушка, отчего только наложившая себе в тарелку еды Нурина – не решилась нарушить образовавшуюся тишину, начав мрачно смотреть по сторонам.
- «Он в «Огненном Саду»…»
Сказала в итоге бабушка и отвернулась… судя по всему в глаза разъярённой Хильде не хотела смотреть даже она.
Вот только, что ещё за Огненный Сад?
Тем временем взгляд Хильды ещё более заострился, начав наполняться яростью.
- «Ну Хильда, ты же лучше всех знаешь какой он. Я было пытался сходить за ним, но он был уже слишком глубоко в саду.»
Успокаивающе обратился к ней дедушка.
- «Он знал, что приедет Джонхильд… он знал, и всё равно пошёл туда!»
Сказала тихо Хильда, при том что внутри она была явно взбешена.
Хильда выглядела так разочарованной этим… судя по всему мой отец также предпочитал жить в своём собственном ритме.
Хммм! Дяди вокруг также выглядели такими же расстроенными как и Хильда, но лично для меня в этом не было ничего такого уж ужасного. Если он не хочет меня видеть – то это его выбор.
- «Хильда, что бы там ни было – всё в порядке.»
Посмотрев на меня, она тяжело вздохнула и покачала головой:
- «В порядке говоришь?»
Сказала она взяв кружку с мёдом и опорожнив её. Было видно что она по-прежнему продолжала злиться, но по крайней мере несколько успокоилась. Тем временем остальные также вернулись к еде, чем тут же воспользовалась Нурина, чуть ли не набросившись на неё.
Конечно жаль, что с ним так и не удалось познакомиться. Я рассчитывал, что он будет интересным человеком и мы смогли бы поладить, да и по слухам он являлся сильным магом…
Вторым моим соседом был дядя Тир, который насколько мне известно являлся бывшим Клинком, а значит должен был быть обучен различным шпионским штукам. Также он был достаточно близок с моим отцом, так что я подмигну ему и он скосил на меня взгляд.
- «Что такое Огненный Сад?»
Пошевелил я губами без какого-либо звука.
- «Я покажу тебе позже…»
Ответил он мне тем же методом.
Хммм! Похоже на приглашение… но решив особо над этим не задумываться – я принялся за блюда, всё же еда действительно была просто невероятно вкусной.
***
После откровенно позднего ужина – я продолжил общаться с Огненными Гривами в зале, и со временем моё мнение о них улучшалось всё больше и больше.
Самым впечатляющим для меня было то, насколько они были открыты для магии. Отчего я всё больше убеждался в правдивости утверждения, что скрытые кланы основывали свою силу не только на физической мощи, но ещё и на магии.
- «Кузен!»
Кто-то поприветствовал меня хлопнув по спине, и посмотрев туда я увидел хорошую знакомую, которая достаточно сильно подросла…
- «Бьёрна!»
- «Рада тебя видеть, ты стал выше чем я ожидала!»
- «То же самое я могу сказать и по поводу тебя.»
- «Ха-ха, минул год. Пошли, найдём место чтобы сесть!»
Сказала она, начав осматриваться.
- «Вульфур с Алиной также здесь.»
И применив своё [Сканирование], я указал ей в сторону Вульфура.
- «Алина… да, верно, я её уже давно не видела!»
Воскликнула Бьёрна, начав выискивать… Алину. Я хотел было рассмеяться, но всё же сумел удержаться и отправился вслед за ней.
Когда мы подошли к столу – то обнаружили там Алину, Вульфура, Джулл, Нефертити и двух моих кузин: Сигни и Эйрику. Помимо них, здесь также присутствовали и парни, которые судя по возрасту являлись моими прямыми кузенами.
- «Ага, вот и они.»
Встал один из них.
- «Садитесь! Кстати, сможешь вспомнить наши имена ещё раз?»
Судя по всему ему понравился мой трюк, ну что ж…
- «Ты Храфтор, ну а они: Фрейя, Века, Владимир, Рагнар и Вилкар.»
- «А-ха-ха! Как ты умудряешься это делать?»
- «Это всё более чем элементарно, просто я не просил рожать меня настолько крутым!»
- ««……..»»
- «У него всегда язык, что помело!»
Сказала Алина.
- «Ха-ха, а ты весёлый парень, садись сюда!»
Пихнул Хафтор Владимира, освобождая мне место рядом с собой, так что усмехнувшись – я сел туда.
После первого раунда принятия мёда – я узнал о них уже гораздо больше. В этом году им всем исполнилось по 16-ть, так что в будущей церемонии мы будем участвовать все вместе.
Первым и самым разговорчивым был Хафтор, самый дружелюбный и крупный среди всех нас. Далее шла спокойная красотка Фрейя, дочь Ньёрда. Века с Владимиром были разнополыми близнецами с такими же разными характерами, поскольку Века была похоже совсем не прочь подурачиться, в то время как являющийся сильным магом Владимир предпочитал молчать. Рагнар очень легко выпадал из поля внимания, осматривая всех своих внимательным взглядом, благодаря чему я догадался, что он являлся сыном дяди Форсети. Ну и наконец Викар, который являлся просто воплощением безрассудства.
Откровенно интересная компания, которую довольно сложно встретить в одном месте, если это конечно не такая семья как эта.
Посмеиваясь над тем и над этим, Хафтор перешёл к главной теме:
- «Итак, мы говорили, что через неделю отплываем на корабле, на котором нас будет сопровождать один старейшина, чтобы мы держали себя в рамках… в первую очередь это касается тебя Вилкар. На севере есть один остров, где много Ледяных приведений. Мы высаживаемся там, убиваем десять штук и возвращаемся. Если ветер будет попутным – то мы сможем управиться даже дней за пять, иначе это займёт больше недели!»
Мы все кивнули.
- «А каков предел по времени?»
Спросил я.
- «Хмм, вообще-то две недели. Кстати, как у тебя с морским делом?»
- «Ну, у меня имеется в Винтерхолде своя собственность, отчего у меня выдалась неплохая практика в этом, так что я точно не буду обузой.»
- «Даже так? Кузен, я начинаю тебе завидовать! Ха-ха! Но в общем все сами видят, что нас пять парней и пятеро девчонок, и вы понимаете что это значит?»
Все посмотрели на него в ожидании ответа.
- «Это вызов! В этот раз мы не можем позволить девчонкам выступить лучше нас!»
Со усмешкой объявил Хафтор, на что Владимир закатил глаза вверх, в то время как остальные парни несколько побледнели. Ну а Фрейя, Века, Бьёрна и даже Алина – презрительно фыркнули.
- «Ты всё ещё мечтаешь взять реванш? Вот только в этот раз вам не сможет помочь даже помощь Старшего Джона!»
Отпарировала Алина заявление Хафтора.
- «Ха, не рассчитывай что всё вновь пройдёт так просто! В этот раз наша численность будет равной!»
- «Алина, да пусть Хафтор думает что хочет. Единственное мне любопытно, какое оправдание он выдумает в этот раз, чтобы объяснить своё глотание пыли вслед за нами… уже в который раз!»
Вскинулась даже обычно спокойная Бьёрна.
- «О чём это вы?»
Непонимающе спросил я.
- «Старший, не позволяй ему одурачить тебя. Каждый раз как он объявляет соревнование – то проигрывает и начинает придумывать оправдания! Он вечный неудачник!»
Хух, довольно интересно…
- «И какой сейчас счёт?»
Задал я более чем простой вопрос, на что девчонки рассмеялись, а парни потупили взгляд.
- «Они так ни разу и не выиграли, мы уже давно прекратили считать!»
Объявила Фрейя.
*Вздох!* Это пугает… мне ни в коем случае не стоит смотреть на этих девчонок свысока.
- «Кхм, ладно… но меня больше интересует церемония выбора Зверей Стражей.»
Сказал я, чтобы отвлечь их от этой темы.
- «Ох…»
Враз посерьёзнели все они без исключения.
- «С этим что-то не так?»
- «Да нет, ничего. Просто когда слышишь об «Царстве Души», куда ты вскоре должен отправиться – то это немного пугает.»
- «А что, бывали прецеденты?»
- «Нет, это как раз самая безопасная часть! Вот только мой старший брат сказал, что когда ты смотришь на содержимое своей головы с иной точки зрения – то это может оказаться довольно страшно.»
Сказала Фрейя.
- «Да! Кера рассказывала, что ей пришлось сражаться против себя же, а затем упасть с неба чтобы поймать Ястреба.»
Даже Хафтор выглядел несколько напуганным.
Кхем, как-то у меня маловато опыта в ужасах с полным погружением…
И шесть Огненных Грив за столом со мной начали рассказывать различные кошмары, которые тот или иной человек видел в своём сознании, заставляя меня дважды задуматься по поводу всей этой церемонии, поскольку оказываются ей сопутствовали не только радуги и единороги.
- «Эй, дети, вы знаете уже который час? Вам спать не пора?»
Вот только нас прервали на самом интересном месте и был это дядя Тир, на которого все про себя начали бурчать.
Когда же мы все поднялись – он подошёл ко мне и сказал, что хочет мне кое-что показать. Так что извинившись, я последовал с ним за пределы крепости.
- «Помнишь Глемета и Старого Джона?»
- «Ну да.»
- «Хорошо, я отведу тебя в Огненный Сад. Поспешим, пока нас никто не увидел!»
Огненный сад? Место, в которое ушёл мой отец?
- «А зачем нам туда так спешить?»
- «Просто… Старый Джон хочет тебя видеть.»
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- «Слушайте, дядя Тир, а что это за место?»
- «Огненный Сад? Он был здесь ещё до того, как отец решил поселиться на этой земле.»
- «Нет, я к тому, что под этой землёй нет вулкана или чего-то наподобие, верно?»
- «Нет… это место образовалось очень давно. Мать говорила, что это как-то связано с извержением Красной Горы.»
- «Интересно, в наши дни ещё осталось что-нибудь, что не связывают с одним из извержений Красной Горы?»
- «Хе-хе, в точку! Но в любом случае, своего отца ты можешь найти именно там.»
- «Или его останки…»
- «Ха-ха, наглец, ты ему понравишься.»
- «Я не прошу, чтобы кому-то нравится. Но всё равно, зачем мы идём сюда в такое время?»
- «Чтобы отвести тебя к нему, конечно.»
- «А мне-то это зачем? Я не какой-то сумасшедший рыцарь-дракон, который может купаться в огне и прочее.»
- «Разве ты не хочешь увидеть своего отца?»
- «Когда заскучает – тогда и выйдет, после чего Хильда похоже ему скучать не даст.»
- «Пффт!»
Фыркнул он рассмеявшись.
Несколько минут назад Тир сказал, что меня хочет видеть Старый Джон. Позже я оказался немного удивлён, узнав что Старый Джон, которого я девять месяцев назад встретил в Данстаре – на самом деле являлся Джонрадом Огненногривым… моим отцом!
Я был конечно удивлён, но не так сильно как похоже рассчитывал Тир.
Во-первых, я рос сиротой, поэтому изначально не особо верил во всяких родителей. Во-вторых, мне как бы 40 лет, так что услышав такое – я просто не буду настолько потрясён как 16-летний парень. Так что сейчас большую часть нашего пути дядя Тир в основном поражался моему довольно хладнокровному отношению ко всему этому.
Но как бы там ни было – я последовал вслед за Тиром, и вскоре мы вышли за пределы города, достигнув окружённого высокими стенами кратера.
Нда уж… это место точно не просто так назвали Огненным Садом, поскольку оно в буквальном смысле было заполнено лавой и поднимающимися языками огня. Но в то же время это не было похоже на лавовое озеро, скорее это было множеством разбросанных по всему кратеру небольших прудов. А загадочная особенность этого места заключалась в том, что эти небольшие пруды никогда не остывали, чтобы с ними не делали. Ну и стоит отметить, это место было настолько жарким, что даже Огненные Гривы не могли углубиться в середину кратера.
Также говорили, что единственными людьми кто всё же оказался способен на этот подвиг – были дедушка Ве Огненногривый и мой отец Джонрад Огненногривый.
- «Итак… то есть ты считаешь, что такой красивый я вот так просто с риском для жизни отправится в этот филиал преисподней, чтобы там встретиться с кем-то, кого я раньше никогда не видел лишь потому, что этот объявившийся из ниоткуда – мой отец…?»
- «Кхм, знаешь, если посмотреть на ситуацию под таким углом – то ты конечно пр…»
- «Ну конечно же да!»
- «Эмм, что?»
- «Конечно же я пойду!»
- «Ты точно уверен…?»
- «Ну конечно же да! Всё же меня не просто так зовут Джон Смелый! Если я испугаюсь и не пойду туда, то как в таком случае будут звать меня люди? Джон Не-Смелый?»
- «Меня конечно радует твой энтузиазм, вот только не думай об этом месте как о том, что ты сможешь без проблем пройти, всё же ты не какой-то Огненный Атронах. Кроме того, не входи туда без…»
- «Хмм, говоришь Огненный Атронах…?»
- «Ну… да, с этим что-то не так?»
- «Нет! Просто я тут подумал, а почему бы не войти туда стильно?»
- «Кхем… мне знаком такой взгляд. Он всегда появляется у моей сестры, когда та собирается сделать что-то очень нехорошее.»
- «Хе-хе, главное чтобы мне понравилось!»
- «Ладно, прежде чем ты вошёл туда, будь осторожен с испарениями от прудов – они ядовиты, так что лучше к ним вообще не приближайся.»
- «Хорошо, что-то ещё?»
- «Да, конечно же вернись живым и здоровым!»
- «Ха, обязательно!»
Отойдя немного назад – я применил заклинание, и разорвав пространство из пустоты появился Огненный Атронах Ястреб.
- «Вот он мне с этим и поможет.»
- «Ого! А я-то было думал, что ты собрался сделать что-то плохое.»
- «Так, я полетел в самое сердце этого сада и обратно.»
- «Ага, не забудь сказать Джону, чтобы тот выходил.»
- «Хорошо, обязательно передам.»
Сказал я запрыгнув на Огненного Атронаха Ястреба, после чего тот взлетел и направился в сторону Огненного Сада.
***
Место было просто огромным! С этой высоты я мог видеть все владения Огненногривых, и должен признать, что здесь действительно было очень даже неплохо.
В одном углу долины находился образовавшийся по неизвестным причинам большой огненный кратер, я бы даже сказал чересчур огненный. Дикая энергия бурлила здесь просто через край, так что летя на Огненном Атронахе Ястребе – я попытался поглотить часть этой энергии, и хоть она была несколько агрессивной, но мне всё же удалось взять некоторую её часть под контроль.
Поразмыслив, я пришёл к выводу, что энергия в этой области шла как раз не из огня, а из того, что поддерживало здесь этот огонь. Так что если бы мне удалось прокультивировать в этом месте свою энергию – то это бы могло принести мне довольно много пользы, вот только сейчас этому было явно не время.
Этот филиал ада, Огненный Сад или что там ещё – откровенно разбудил моё любопытство. Я всё ещё летел по его краю, как набирая достаточную высоту, так и чтобы получше рассмотреть внутреннее устройство. Вот только проблема заключалась в том, что чем выше я поднимался – то тем насыщеннее становился в воздухе дым, отчего подняться высоко просто не представлялось никакой возможности.
Поскольку я понимал, что идти по этому Огненному Саду будет просто невыносимо – я решил лететь. Конечно можно было столкнуться с проблемой при приземлении, но по крайней мере в случае чего, я до этого момента всегда мог быстро вернуться обратно. Всё же на Огненного Атронаха Ястреба совершенно не действовал исходящий от этого места жар.
Спустя две минуты я уже нашёл неплохое место, откуда можно было начать полёт вглубь Огненного Сада… конечно это было несколько рискованно, вот только какое у меня имя?
- «Ну хорошо… Поехали!»
Приняв решение – я направил Огненного Атронаха Ястреба прямиком в Огненный Сад, и как только пересёк границу – то тут же стало жарко, словно я в один миг переместился вплотную к извергающей жар печке.
Просто невероятно! Вот только этого было явно недостаточно, чтобы заставить меня отступить.
Огибая препятствия и опасные испарения, я принуждал огненного атронаха держать минимальную скорость, и через несколько секунд достиг того момента, когда мне попросту стало больно дышать.
*Вздох!* Такими темпами это всё закончится очень быстро… ну ничего, в следующий раз я обязательно сделаю Боевой Доспех Огненного Атронаха. Вообще-то я однажды уже попытался, вот только ничего так и не вышло.
Спустя минуту я наконец-то увидел посреди сада большой камень, словно он и стал виновником образования этого кратера, или хотя бы его части.
Поскольку я уже фактически приблизился к своему пределу – то для улучшения сопротивления огню применил разработанную мной [Огненную кожу] и [Огненную ауру]. И в принципе они меня действительно охладили… вот только к сожалению совсем ненамного.
«Приземлись там, только медленно.»
Отдал я мысленный приказ, и атронах самостоятельно сделал всю дальнейшую работу. Хорошо, что у этих существ достаточно высокий интеллект, иначе управлять ими было бы ещё той проблемой.
Так что Огненный Атронах Ястреб приблизился к скале, вытянув свои лапы с когтями.
- «Ого… это просто чертовски жарко! Я на грани того, чтобы попросту растаять!»
Начал я стенать как только спустился, но тем не менее скала была всё же предпочтительнее, чем плескающаяся под ней лава.
Так, для этого места мне совершенно точно необходима практика в Магии Холода или какой-нибудь ауре холода. Всё же я чувствую, что ещё две минуты – и мне необходимо возвращаться, если я конечно не хочу превратиться в жаркое.
- «Итак, насколько я понимаю это в принципе центр… но здесь никого нет, так что я просто пойду куда…»
- «Довольно быстрый способ добраться сюда!»
Неожиданно раздался откуда-то сбоку голос, а повернувшись туда, я увидел…
- «Проклятие…!»
- «Ха-ха-ха!»
Этот подлец рассмеялся!
- «И что, через время я тоже буду так выглядеть?»
Спросил я первое, что пришло мне в голову.
- «Ну, в принципе ты мой сын, вот только всё равно не думаю, что ты сможешь стать настолько же красивым как я!»
- «Ха, мечтай! Я уже превзошёл сотню таких как ты!»
- «Сотню? Да даже половина меня способна сжечь всё на своём пути!»
- «Ох эта мания Огненных Грив к поджиганию всего и вся…»
- «Грхх!»
Здесь и сейчас я вновь встретился со Старым Джоном. В прошлый раз я так и не сумел толком рассмотреть его лица, к тому же тогда у него была борода, которой сейчас у него уже не наблюдалась. Но тем не менее, когда мы стояли друг напротив друга лицом к лицу – мне казалось, что я словно смотрю на самого себя в зеркало, отражение которого показывало мне, каким я стану в будущем.
Но конечно же я буду красивее!
- «Неужели ты сейчас подумал, что красивее меня, молодой негодник?!»
И похоже он был способен читать мои мысли…
- «Естественно я красивее и это даже не обсуждается, старый негодяй!»
- «Ху-ху! Похоже, что за эти шестнадцать лет ты нахватался плохих манер, молодой негодник!»
Сказал он, призвав в свою руку пламя.
- «Имею, что имею! В конце концов не тебе судить сына, которого ты только что впервые встретил, старый негодяй!»
Отпарировал я, призвав молнию.
- «Ну что ж, посмотрим как ты можешь пользоваться молнией! Неужели ты считаешь, что силу огня сможет что-то перебороть, молодой негодник?!»
- «Молния – это самая плотная разновидность Магии Разрушения, старый негодяй!»
- «Ты действительно так считаешь?»
Посмотрел он на меня своим пристальным взглядом, отчего я по какой-то причине растерял всю уверенность, но тем не менее я знал, что прав.
- «В таком случае выдержи мою атаку!»
Сказал он, выпустив по мне огненное заклинание, которое я принял на оберег, вот только…
- «Арргх!»
Слишком тяжело!
Не знаю, что это за заклинание кнута из пламени – но на противодействие ему ушла очень даже неплохая часть моей маны.
Внушает…
- «Ха! Ты всё же сумел это заблокировать?!»
По какой-то причине он выглядел удивлённым.
- «Что…?! Ах ты старый ублюдок! Ты только что атаковал своего сына, понимая, что он может не суметь это заблокировать…?!»
- «Ха! Ты прикрываешься моим сыном, когда тебе это удобно, молодой засранец!»
- ««………..»»
Некоторое время мы оценивая ситуацию молчали, смотря друг на друга. Он определённо был очень сильным, отчего у текущего меня не было даже шансов на победу. Магия Огня ему даже не навредит, Холод также вряд ли что-то сделает, отчего с ним могла сработать лишь магия Шторма или какие-нибудь трюки наподобие.
- «Время возмездия!»
Воскликнул я, набросав в своей голове быстрый план – и выпустив быстрые заклинания Молнии, на что он лишь усмехнулся и заставил пламя закружиться в его руке, блокируя все мои заклинания.
- «Нет, когда я улыбаюсь – то не выгляжу настолько самодовольным!»
- «Ха-ха! Ты слишком много болтаешь!»
Сказал он приняв странную позу, после чего сделал глубокий вздох и открыл рот…
- «Проклятие…!»
Он действительно выдохнул изо рта струю пламени!
И против этого мне пришла в голову лишь одна идея:
- «Фус Ро Да!»
Применил я для контратаки Ту'ум, и мой крик действительно снёс огонь, вынудив самого Джона отпрыгнуть с линии удара.
К счастью чуть ли не мой единственный козырь сработал.
- «Проклятие, я-то думал что уже практически достал тебя, молодой засранец!»
- «Старый ублюдок! Ты уже начинаешь действовать мне на нервы!»
- «Готов к ещё одному раунду?"
- «Да пошёл ты! Ещё секунда – и я здесь загорюсь, так что я сваливаю!»
- «Ну-ну, сейчас посмотрим как ты убегаешь на своей маленькой птичке!»
- «Ну-ну, посмотрим как ты запоёшь, когда моя маленькая птичка принесёт на себе Хильду!»
- «Эй! Так нечестно…! Подожди, я с тобой!»
- «Да щас же…»
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Подумать только, он мог создавать цепи из Магии Огня, после чего применив их – взобрался на моего Огненного Атронаха Ястреба и сел позади меня.
Просто настоящий монстр!
- «Ха-ха! Ты только посмотри на этого летящего атронаха! Такое точно не увидишь каждый день! Как ты сумел это сделать?»
- «Просто спрыгни и оставь меня в покое!»
- «Ой, да ладно тебе! Раньше я никогда вот так не летал!»
- «Маг ты, или кто? Изучи заклинание [Левитации] и летай сколько влезет!»
- «Я – Рыцарь-Дракон! Так что на самом деле не владею чем-то особенным в какой-либо магии, помимо Магии Огня где я совершенствовался. Конечно я могу сделать кое-что из Восстановления и Изменения, но моё основное направление – это всё же Разрушение.»
- «Ты впервые сказал хоть что-то понятное…»
- «Ах ты молодой негодник! Сейчас ты действительно напрашиваешься!»
- «Отстань, мы приземляемся!»
- «Ха-ха! Лучше приземлиться с... эй! Молодой гад! Эй! Вернись!»
Достигнув края Огненного Сада – я спрыгнул с Огненного Атронаха Ястреба при помощи [Лёгкости пера], не забыв при этом отправить этого старого ублюдка на сеанс американских горок!
- «Хе-хе…!»
- «Джонхильд, это твой отец?»
Спросил всё ещё остававшийся на месте Тир.
- «Потенциально по совокупности факторов – скорее всего да! Но теперь, когда он находится в моей власти – «папочкой» являюсь уже я…!»
Следуя моим командам, Огненный Атронах Ястреб взлетал и срывался в пике.
Он сам сообщил мне своё уязвимое место. Так что пусть он был хорош в Магии Огня, но по сравнению со мной – он определённо уступал в разнообразии возможностей. Да, он по-прежнему оставался сильным Рыцарем-Драконом, который по идее без ущерба для себя вполне мог спрыгнуть с Огненного Атронаха Ястреба, вот только во время первого полёта голова обычно соображает не столь хорошо, как обычно.
- «Вааааах! Остановись скотиинаааа!»
Всё кричал этот старый ублюдок, так что я приказал атронаху заходить на посадку. Тяжело спрыгнув с него, старый ублюдок пытаясь отдышаться опёрся о валун.
- «Похоже, что Огненные Гривы ещё не готовы к полётам в небесах.»
- «Молодой засранец! Как ты можешь поступать так со своим отцом…?»
- «Ага, то есть ты также признаёшь себя моим отцом, лишь когда тебе это выгодно?»
- «Нет ну серьёзно, этот ребёнок слишком зарвался! Тир, держи его!»
- «Сами разбирайтесь друг с другом! Быстрее пошли обратно, половина клана точно слышала ваши крики!»
Да, следует вернуться, пока не начались проблемы.
- «Боюсь, уже поздно…»
Сказал этот старый ублюдок кивнув нам за спины, и обернувшись я увидел как к нам с жёстким лицом направлялась Хильда.
Приблизившись, она пристально посмотрела на старого ублюдка, отчего я было собирался придумать что-нибудь смешное… вот только вовремя заметил, что она была зла до предела. В общем это был один из тех моментов, когда заговоривший первым получит на себя весь выплеск криков.
- «Нам нужно поговорить!»
Было всё сказанное ею, после чего она развернулась и пошла обратно к крепости.
Проклятие! «Нам нужно поговорить» - какие волшебные слова!
Старый ублюдок точно этого заслужил. Да и дядя Тир тоже… вот только вряд ли мне сейчас стоило над этим злорадствовать… открыто!
***
Мы вернулись в уже знакомый огромный обеденный зал, вот только в этот раз здесь были лишь дедушка, бабушка, дядя Форсети, дядя Ньёрд, тётя Скади, Нурина, Хильда, Старый Джон, я, Джулланар и Нефертити. Дяде Тиру разрешили уйти, так что ему повезло.
До рассвета было ещё далеко, и в округе царила умиротворённая тишина… вот только «нам нужно поговорить».
Как-то под «нам» похоже подразумевалось несколько большее количество народу, чем я было подумал изначально.
- «Во-первых, почему ты не явился на ужин?!»
Обратилась Хильда к Старому Джону, который уже более-менее оправился.
- «Я отправился в сад, чтобы подготовить себя к вашему с Джонхильдом приезду. Ну а там я просто потерял счёт времени.»
Официально ответил он, отчего я невольно отметил, что между Хильдой и Старым Джоном было как-то не всё гладко, как опять же можно было рассчитывать.
И в это время сидевший рядом со мной дядя Форсети, решил внести мне некоторые пояснения.
Когда меня оставили в Рифтене – Хильду и Старого Джона окутало горе и тоска. Хильда излила это горе в форме всплеска, перетёкшего в питающееся гневом насилие, когда она по мере сил нападала на все те кланы, что помогали Талмору преследовать её, вытворяя при этом откровенно ужасные вещи.
С противоположной стороны Старый Джон не перешёл в охватившее Хильду состояние гнева; его тоска приняла форму, когда он мог застыть на одном месте, и смотря куда-то вдаль часами ничего не делать. Выход он нашёл в медитациях в Огненном Саду, пропадая там целыми днями. Единственные, кто мог его оттуда вытащить – были его друзья Тир и Глемет, которые время от времени куда-то отправлялись.
Во время этих своих медитаций, Старый Джон оказался поглощён постижением Магии Огня до такой степени, что в ней он стал практически непобедимым. Отбросив всю свою печаль и тоску – он начал изучать старые техники Рыцарей-Драконов, не давая своему горю проявиться в ту всё сжигающую на своём пути ярость, как у Хильды.
Во время их длившегося пять лет горя – между ними образовался раскол, резко ухудшив их отношения. Следующие несколько лет клан предпринимал усилия в попытке их наладить, и в какой-то степени это срабатывало, вот только рано или поздно они расходились вновь. Это не была ненавистью по отношению друг к другу, просто за это время каждый из них сильно изменился. Единственная хорошая новость заключалась в том, что периодически они пытались исправить это самостоятельно, и хоть это откровенно было не просто, но всё же это были хоть какие-то подвижки.
И тут мне в голову пришла одна мысль… возможно они рассчитывали что всё наладится, когда я так сказать воссоединюсь с ними?
*Вздох!* Думаю, что они рассчитывают слишком на многое, но в то же время было бы неправильно разбивать им сердце. Джонрад с Хильдой скорее всего ещё испытывают чувства друг к другу, или к тем, кем они были в прошлом. И одновременно с нежеланием принимать насколько изменился другой – они отчаянно пытались найти шанс всё исправить.
Людям нужна надежда! Без неё могут сдаться даже герои.
К счастью, в одном я очень даже уверен – я герой! Так что если я даже не сумею наладить отношения между своими родителями – то буду просто полнейшей бездарностью. Посмотрев на Хильду с Джонрадом, я попытался проанализировать их взгляды.
Хильда смотрела на него так, словно он должен был встать и выкрикнуть все копящиеся годами эмоции, как она. Джонрад же в свою очередь смотрел на неё, словно она должна была сесть и успокоить свои эмоции, которые за годы горя по брошенному сыну пришли в необузданное состояние.
Ожидания! Даже не осознавая этого, каждый из них ожидал чего-то от другого.
Джонрад с Хильдой являлись ветеранами, непосредственно сражавшимися ещё в Великой Войне, так что их реальный возраст должен быть намного старше их внешнего вида.
Насколько я узнал, мы, Огненные Гривы – живём дольше большинства нордов, благодаря текущей в нас кровной линии великанов, так что здоровый Огненногривый может спокойно прожить до 300 лет. И если мои расчеты были верны, то Хильде с Джонрадом должно было быть уже за 50.
Хмм, им за 50, вот только они выглядят словно им слегка за 20… эта кровная линия Титанорождённых определённо пугает…
Так, ладно, в сторону их возраст. Судя по всему, они фактически достигли той точки, когда уже не смогут самостоятельно понять друг друга, и с этим ничего нельзя было поделать. А значит думаю пришло время вмешаться и мне, так что постаравшись сделать невинное лицо, я спросил:
- «Мама! Папа! А вы всегда так себя ведёте?»
Все в зале посмотрели на меня, даже Нефертити прочитала настроение и осмотрелась, рассматривая как забавно начинают выглядеть люди, когда происходит что-то неожиданное.
Также я отметил, что больше всего поражён этим оказался именно старый ублюдок! Ну что ж, назвать тебя «папой» была разовая акция, так что не вздумай привыкать к этому!
Первой отреагировала бабушка Дженна, изогнув в еле заметной улыбке губы, она сказала:
- «Иногда Джонхильд, не переживай об этом. В конце концов взрослые всё же умеют договариваться, не так ли?»
Спросила она вскинув бровь, ведя себя очень спокойно и хладнокровно. Сложно было представить ситуация, которую не сможет разрешить эта женщина.
Хильда, на лице которой после моих слов была написана ярость и ошеломление – кивнула на слова бабушки Дженны.
- «Да, мама! Джонхильд, всё в порядке. Мама с папой просто взволнованы всем этим, так что всё хорошо!»
Широко улыбнувшись, Джонрад кивком мне подтвердил её слова. У меня были некоторые опасения, но… они всё же смогли взять себя в руки, иначе боюсь их отношения уже бы скорее всего ничего не спасло. Но тем не менее они уже находились достаточно далеко друг от друга, по-моему мнению заслуживая попытки направить их на верный путь, на котором им будет уже сложно облажаться.
*Вздох!* Если бы не судьба – то думаю они могли бы стать прекрасными родителями, так что я был просто обязан попытаться им помочь. На некоторое время улыбки прилипли к их лицам, но вот они пришли к осознанию того что я сделал – и одновременно рассмеялись.
- «Я уже говорил раньше, что он может быть ещё тем засранцем!»
С усмешкой покачал головой старый ублюдок. Дальше рассмеялась Хильда, и за ней все остальные.
Ну что ж, не каждое слово силы является Ту'умом.
Вот только это было ещё не всё, и следующие сказанные дедушкой слова тут же испортили всё моё настроение.
- «Спасибо Джонхильду за помощь, но теперь нам необходимо поговорить о главном. Также я должен извиниться перед Архи-Волшебником Нуриной за лишение её времени на отдых.»
- «Всё в порядке, Патриарх Турмонд! Если речь идёт о мальчике – то я готова потратить на это любое время.»
А, что? Это касается меня…?
- «Благодарю за понимание. *Вздох!* Я уже долгое время представлял как будет проходить этот разговор… в принципе, в той или иной степени все последние шестнадцать лет. Мальчик наконец-то вырос и вернулся, так что думаю пришло время расставить все точки над i.»
Сага о Драконорождённом Глава 127 – Огненные гривы (6)
Глава 127 – Огненные гривы (6): Смелость Джулланар
- «…*Вздох!* Я уже долгое время представлял как будет проходить этот разговор… в принципе, в той или иной степени все последние шестнадцать лет. Мальчик наконец-то вырос и вернулся, так что думаю пришло время расставить все точки над i.»
Произнёс дедушка и посмотрел на меня.
Кхм, я слушаю…
- «Во-первых, что касается девушки-ассасина...»
- «Её зовут Джулланар.»
Похоже, они хотели завести разговор туда, куда меня совершенно не устраивало.
Когда я прервал дедушку – на зал тут же опустилась тишина. Ситуация стала несколько неловкой, но это именно он затронул тему, которую не следовало затрагивать.
- «Джонхильд, это важно!»
Заговорила тётя Скади.
- «Я знаю, она важна.»
- «Мальчик, а ты знаешь её прошлое? Знаешь, сколько людей она убила? Ты хотя бы знаешь её настоящее имя?»
Заговорил своим глубоким тоном дядя Ньёрд.
Хммм, в какой-то степени он прав, вот только…
- «Джулл!»
Джулланар, чьего лица не было видно – откинула капюшон и встала.
Девушка с бледно-серой кожей, карими глазами и чёрными волосами – вышла передо всеми и посмотрела на дядю Ньёрда. Откровенно говоря я не думал, что после всего того что он с ней сделал – у неё хватит на это смелости. Всё же в последний раз эти двое встречались в тюремной камере Мрачного Замка в Солитьюде, после чего Джулланар оставили умирать от ран.
Я понимаю, что когда моя жизнь оказалась подвергнута опасности – Огненные Гривы несколько разозлились; а Джулл осталась единственной кто мог что-то рассказать по этому поводу, поэтому их было сложно в чём-то винить.
Теперь же ей предстояло столкнуться с самыми ужасающими тяжеловесами Огненных Грив:
Ньёрдом, Главным Капитаном Флота Огненных Грив.
Скади, Главой Торгового Отдела Огненных Грив.
Форсети, Главой Тайной Службы Огненных Грив.
Тормундом, Главой Клана и Боевым Вождём.
А также Дженной, Первой Леди Клана и одной из сильнейших магов Скрытых Кланов.
И вот сейчас моя девушка стояла напротив них. Не знаю какие здесь были обычаи, вот только думаю не ошибусь если предположу, что её место было последним, где хотел оказаться кто-либо создавший проблему Огненным Гривам.
- «Моё прошлое – это последователь и слуга Джона Смелого. Чтобы он не пожелал – моё прошлое будет именно таким. Если же вы спрашиваете о встреченной тогда в тюрьме девушке – то я рада сообщить, что она умерла. А та на кого вы смотрите сейчас – это девушка, в которую Джон Смелый вдохнул жизнь.
Что же касается того, скольких я убила с тех пор как вернулась к жизни – то это около ста двадцати живых душ, и всё это было сделано во славу Джона Смелого. Были несколько убийств и просто ради удовольствия, но на это были причины.
Моё настоящее имя – Джулланар, и я не думаю что прежнее имя имеет хоть какое-либо значение. Это имя дал мне Джон Смелый, и это единственное имя что принесло мне удачу. С этим именем я стала свободной и могу делать всё что хочу. Я могу ответить на любые ваши вопросы.»
Сказала она со слабой улыбкой, но тем не менее это было круто! Я посмотрел на окружающих, некоторые из которых уже приподняв бровь переводили взгляды с меня на Джулланар и обратно.
Первой решила нарушить молчание Скади.
- «По поводу сказанного ею…»
- «Всё правда! Она одна из моих людей. Та, кого я ценю и кому доверяю. Это правда, что мы знаем друг друга лишь год, но за этот год – она стала для меня самым близким человеком, даже несмотря на то, как плохо я с ней обошёлся вначале. Она готовила мне еду, стирала мне одежду, лечила мои раны, наливала мне мёд, присматривала за моей спиной и согревала постель. Единственные в этом мире в ком я не сомневаюсь – это Нурина, Вульфур, Джулланар и Нефертити.»
- «Ха-ха, а паршивец хорош! Вот только я похоже что-то упустил, кто такая Нефертити?»
Спросил лыбящийся Джонрад.
- «Мяу!»
- «Оу! Приятно познакомиться!»
- «Джонхильд! Насколько я понял, ты собрался отстаивать её до конца?»
- «Ну, это лишь первый день нашей встречи, а вы уже пытаетесь вмешаться в мою жизнь. Я понимаю ваше опасение по этому вопросу и ценю его, вот только сейчас я уже и сам могу решать, что для меня будет лучше.»
На зал вновь опустилась звенящая тишина.
- «Он прав, время когда он был ребёнком – прошло. Эти годы он уже жил самостоятельно, поэтому стоит смириться с тем, что оставленный нами в Рифтене ребёнок – теперь является владельцем торговой компании, которая потенциально контролирует одну девятую часть Скайрим. При этом он самостоятельно вступил в конфронтацию с Кровавым Парусом, отправив их корабли на морское дно.»
- «……..»
От слов Хильды тишина словно стала ещё звонче.
- «Также мне бы хотелось добавить, что он родился под созвездием «Змея», а значит клан не может продавливать решения за него, в особенности когда он собирается пройти церемонию совершеннолетия.»
Это уже вмешался Джонрад, на что дедушка Тормунд нахмурился, задумавшись.
- «Сказанное Джонрадом правда, кроме того мне нравится эта девушка!»
Неожиданно заявила бабушка Дженна.
- «*Вздох!* Ладно, всё равно я думал, что этим всё и закончится.»
Махнул рукой дедушка Тормунд, не собираясь занимать в этом вопросе принципиальную позицию.
- «Вот только мы не имеем права пренебрегать влиянием Тёмного Братства! Они не расторгают контрактов и не отпускают с миром предателей.»
- «Пока что всё было в порядке.»
- «Вот только если будет совершено Чёрное Таинство…»
Продолжила было Скади.
- «У Тёмного Братства больше нет Слышащего, отчего Чёрное Таинство не может быть совершено.»
- «Откуда ты это знаешь?»
Вскинула Скади бровь.
- «Последний Слышащий был убит в Сиродиле несколько лет назад в противостоянии между бандами скумы. Гроб Матери Ночи был доставлен в Скайрим его хранителем, вот только приняло его здесь прохладно. Судя по всему, Тёмное Братство Скайрима решило поменять свои устои и из убийц-культистов стать организацией, работающей лишь ради денег.»
- «Хмм, ты уверен в этом…?»
Спросил Форсети.
- «Да. И к сожалению, местонахождение хранителя мне неизвестно.»
Пришлось мне в этот момент солгать.
В принципе мне была известна эта информация, вот только помешать ему – означало оказать сильное влияние на будущее, которое мне обоснованно хотелось сохранить как можно более предсказуемым.
- «Кто твой информатор?»
- «Информатор – это я сам! Я получил секретные сведения о Братстве и планирую в будущем отправить в их ряды агента.»
- «Ху-ху! Мой сын тоже помешан на шпионаже.»
Отчего-то Джонрада это откровенно позабавило.
- «Интересно, это хорошая новость?»
- «Как минимум хорошо, что эту информацию мы узнали уже сейчас. На её подтверждение может потребоваться некоторое время, но клан теперь будет опираться на это.»
Кивнул дядя Форсети.
- «Рад был помочь.»
- «Теперь, когда здесь всё обговорено, думаю пора перейти к следующей теме.»
Сказал дедушка Тормунд, после чего продолжила уже бабушка:
- «Да, это касается тебя, Джонхильд! Думаю, что все находящиеся в этой комнате хорошо осведомлены о пророчестве того Жреца Мотыльков, по поводу того что Джонхильд в будущем получит три Древних Свитка.»
Разговор принял серьёзный оборот.
- «Джонхильд, надеюсь ты понимаешь, что это очень серьёзное дело, которое в будущем принесёт тебе много неприятностей.»
Продолжила она.
- «Да, я хорошо это понимаю.»
- «Замечательно. В таком случае ты отдаёшь себе отчёт, что именно такое Древние Свитки?»
- «Древние Свитки также называют записями Аэдрических Пророчеств, представляют собой свитки неизвестного происхождения и количества, в которых одновременно содержатся как прошлые, так и будущие события. Число Свитков неизвестно не из-за их большого числа, а потому что Свитки сами по себе неисчисляемые. Они являются фрагментами творения извне самого времени, и их применение в предсказании и пророчествах – лишь небольшая часть сокрытой в них силы.»
- «Ну что ж, ты хорошо запомнил информацию о них. В таком случае ты также должен понимать, насколько важны эти свитки, отчего под своим контролем их удавалось держать лишь Империи, сильнейшему государству Тамриэля? И почему их так все жаждут заполучить, в том числе и Альдмерский Доминион?»
- «Да, я понимаю. Древний Свиток обладает различными опасными способностями, которые могут уничтожить целые армии. Поэтому ребёнок, которому было предсказано обладать сразу тремя из них – представлял собой большую проблему даже для самой Империи.»
- «Именно! Чтобы не создавать себе политических проблем, Империя даже не почесалась помочь Хильде шестнадцать лет назад – используя Доминион, чтобы он сделал за них всю грязную работу.»
- «Кхм, да… мне всегда казалось это подозрительным.»
- «В связи с этим нам логично хотелось сохранить в секрете информацию о том, что ты выжил. Кроме того в тайне также старается поддерживаться информация о местонахождении и твоего отца с матерью.»
- «В смысле, у нас что, вся семья в розыске?»
- «Ну, всё же твой отец был Клинком, а моя дочь нанесла немалый урон как самому Доминиону, так и многим другим кланам. Ну и можешь добавить к этому то, что тебя считают ребёнком судьбы.»
- «Хе-хе! Думаю, что смогу с этим жить!»
Кто бы не хотел, чтобы за всей твоей семьёй охотились различные опасные личности?! Если конечно это не терминаторы…
- «Рада, что ты так легко всё принимаешь.»
Сказала с улыбкой бабушка.
- «Это в принципе неважно! Пока мы будем вместе – то всё будет в порядке.»
Находившиеся в комнате люди усмехнулись и одобрительно закивали.
- «Ха-ха! Конечно, будет он бояться какого-то Талмора или этих тощих Кровавых Парусов. Я проверил из чего он сделан ещё в Саду, и он чуть не снёс меня!»
Отчего-то старый ублюдок вновь решил сделать меня центром всеобщего внимания.
- «Постой, Джон вошёл в сад?»
Тут же спросила Хильда. Всё же она действительно прибыла уже несколько позднее, когда я позволил Огненному Атронаху Ястребу поиграть с Джоном.
- «Ну да, он вошёл как только его привёл Тир. Думаю, что Тир хотел вытянуть меня оттуда, но я никогда не думал, что этот негодник достигнет Скалы, всё же он ещё…»
Начал было с усмешкой Джонрад, вот только его резко прервал дедушка Тормунд:
- «Так, а ну погоди! Он достиг Скалы?»
Чего так все на меня уставились? Ну да, это было непросто, но разве так уж сложно, что с этим без какой-либо особой подготовки сумел справиться даже я?
Вот только все они продолжали смотреть на меня, словно я был каким-то ненормальным… даже Хильда.
- «Что-то не так?»
- «………»
- «Эй!»
- «Они просто поражены, что ты умудрился это сделать!»
- «Вообще-то я прилетел туда, избежав основного исходящего от земли жара.»
- «Так-то да, вот только ты достиг Скалы. Чего не смог сделать никто, помимо меня и отца.»
- «Ага, то есть это должно быть сложно?»
- «Нуу… не с первого раза так точно.»
- «Нет, при пешем проходе я бы вряд ли столько выдержал этот жар…»
- «Но достигнуть с первого раза центра – это всё равно считается успехом.»
- «Хмм, в таком случае думаю это неплохо.»
- «Более чем! В Огненном Саду опасность исходит не только от Жара, испарения ядовиты и к ним лучше даже не приближаться.»
- «Да, дядя Тир предупреждал меня об этом.»
- «Кроме того, самая главная опасность Сада – это чрезвычайно вредоносная энергия.»
- «Кхм, энергия…?»
Неожиданно моя голова стала пустой-пустой… ведь я вспомнил, как поглотил часть энергии оттуда.
- «Да, даже не думай её использовать! Если кто-то поглотит её – то магия в его теле может выйти из-под контроля и нанести серьёзные травмы до полного истощения. Это действительно очень коварная и таинственная энергия.»
Отчего-то меня пробила испарина.
Я помнил как поглотил ту энергию, пусть и с некоторым сопротивлением… вот только ничего не произошло. Энергия была мной подавлена и с лёгкостью поглощена.
Так, думаю что скрывать мне этого сейчас точно не стоит.
- «Кхем, насчёт энергии… собственно вот что произошло…»
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Глава 128 – Огненные гривы (7): Потрясающий Джонхильд
Я быстро рассказал Джонраду о том, что поглотил энергию. Так что только-только оправившиеся от информации о моём достижении центра Огненного Сада – люди застыли вновь, причём в этот раз к ним присоединился и Джонрад.
- «………»
- «Кхм, так что там по моему вопросу?»
Спросил я, рассматривая их потрясённые лица.
- «Знаешь Джон, думаю я поняла в чём дело.»
Вмешалась Нурина, которая всё это время находилась рядом.
- «Ох, пожалуйста Архи-Волшебник, с мальчиком всё будет в порядке?»
Сразу же очнулся дедушка, со всей серьёзностью посмотрев на неё.
- «Кхм, поскольку это связано с его магией – то думаю что ничего страшного. У Джона имеется один довольно интересный способ развития, называемый им «Культивирование Магии». Но сейчас стоит отметить лишь то, Джон применяет высококачественную внешнюю энергию для изменения своей внутренней энергии.
Впервые он проделал это в Святилище Великого Древа, где по его словам он вытеснил из себя практически всю свою ману и поглотил часть окружающей Великое Древо энергии, благодаря чему его мана стала густой и более насыщенной. После этого он смог использовать ману с меньшим усилием, при этом достигая больших результатов, но эта техника является тайной.
Что же касается проделанного им в Огненном Саду – то он поглотил чрезвычайно дикую форму энергии и сумел подавить её своей маной. Причём похоже, что скрывающаяся в Огненном Саду энергия выше по качеству, чем рядом с Великим Древом.»
- «Что…? Наш Огненный Сад обладает большей силой, чем самое древнее из известных живых существ Тамриэля…?»
Опешил дядя Ньёрд.
- «Нет, не больше, но лучше по качеству, что собственно только что было подтверждено Джоном! Когда дело доходит до исследования магической энергии – то мы с учениками опережаем многих других экспертов в данном направлении. Сам же Джон, когда речь заходит о манипулировании магической энергии – является настоящим уникумом, который рождается раз в тысячу лет.»
Хе-хе, да, хвалите меня больше! Вот так мне нравится…
- «Ну, меньшего от сына Джонрада сложно было и ожидать, правильно? Ха-ха!»
Сказал дедушка рассмеявшись, отчего я так и не понял… понял ли он что сказала Нурина, или же собственно нет.
- «Ха-ха! Верно, я тоже...»
Попытался было примазаться к этому и Джонрад, вот только…
- «Так, подождите минуту! Какое отношение к этому имеет этот старый гад?»
Я просто больше не мог вынести его дерзкого поведения, оно попросту действовало мне на нервы!
- «Кхем, Джон, это всё же твой оте…»
Попыталось было сгладить этот выпад Хильда, вот только…
- «Ха! Это что за манеры, молодой засранец?! Или ты недоволен, что не такой крутой как твой старик?»
- «Пфф, покажи мне того, кто будет от этого счастлив? Я в десять раз тебя лучше и в сто раз красивее!»
- «Так, молодой засранец – это война! Хочешь ещё раз получить по рогам?!»
Джонрад явно был настроен на драку.
- «Хе-хе! В этот раз я применю Ту'ум, который без остановок отправит тебя прямиком в Обливион!»
- «Серьёзно? Лишь одно то, что ты освоил Ту'ум – ещё не значит, что ты сумеешь со мной потягаться!»
- «Так, а ну тихо!»
Вновь вмешался дедушка Тормунд.
Нет, ну серьёзно, сколько раз можно меня перебивать…?
- «Ты только что сказал, что Джонхильд освоил Ту'ум?»
Хмм, а что, для них это новость?
- «Да, я ещё давно видел, как он применял эти три слова… так, когда же это было? Ах да! Когда за его новым кораблём гнались Кровавые Хоркеры! Вначале он проехался на запряжённом огненном лошадьми столе, после этого спрыгнул на корабль, а когда его начали нагонять на воде – он прокричал три слова и они налетели на скалы. Это было просто превосходно, вот только мне пришлось вмешаться, проконтролировав чтобы никто не выжил, и не донёс об этом Кровавым Парусам…»
Так значит это был он? А я-то думал, что случайно попал огненным шаром в запас какой-то взрывчатки…
- «Как бы там ни было, я попытался проверить в саду из чего сделан парень, и он ответил мне Ту'умом. Вот только в этот раз он меня несколько напугал.»
Да, ты увернулся лишь на толщину волоса!
- «Джонхильд! Ты применил к своему отцу три полных слова? Ты должен быть осторожен! Ту'ум – это не та сила, которой можно злоупотреблять таким образом. Талант в нём – это в первую очередь подарок от Кин, это сила для почитания богов, сынок.»
Включила Хильда свою материнскую линию.
- «Но тем не менее овладеть криком в его возрасте – это удивительное достижение. Мы должны вознаградить его!»
Мне кажется, или бабушка всегда была на моей стороне?
- «Ты права мама. Хоть это и неписанный обычай, но тем кто сумел овладеть криком – вручается награда, которая должна побудить молодое поколение к долгому пути овладения этой способностью.»
Кивнул Ньёрд.
- «Хех, благодарю.»
А приехать сюда было не такой уж и плохой идеей.
- «Прошу прощения!»
Сказала Джулланар, отчего все невольно посмотрели на неё.
- «А что будет, если кто-то освоит больше одного крика?»
На зал вновь опустилась тишина.
- «*Вздох!* Этого удалось добиться лишь Хильде и её отцу; Ньёрд может использовать один крик, а Хермод лишь одно слово. В принципе Фрейя однажды также сумела прокричать слово, вот только упала в обморок. Известным нам молодым талантом в Ту'уме была Алина, поскольку ей удалось издать крик в четырнадцать лет. Но сейчас Джонхильд полностью всё перечеркнул.»
Сказала бабушка.
- «Хмм, если я правильно помню, то Джон сумел впервые издать крик, когда ему было ещё двенадцать.»
Вмешалась Нурина.
- «Двенадцать…?»
Опешило большинство.
- «Именно! Он пытался научить и меня, вот только из этого так ничего и не вышло! Не знаю, сколько слов он может использовать, но похоже что много.»
- «Да, Джон освоил четыре крика и два отдельных слова.»
Уточнила за Нуриной Джулланар, отчего все молча на меня уставились. Всё же я старался скрыть, сколько я действительно выучил слов.
- «Ч-четыре…? Ты сказала, что он сумел освоить четыре?»
Оказывается потерять хладнокровие могла даже крутая бабушка.
- «Да, он может полноценно использовать четыре крика.»
- «Ха-ха-ха! Нда уж, эта девочка может хорошо пошутить в нужный момент! Ха-ха-ха!»
Рассмеялся дедушка в ответ на её слова, и через мгновение его поддержали и остальные.
- «Кхм, вообще-то это правда.»
Сказала Нурина, отчего смех резко оборвался.
- «При всём уважении Архи-Волшебник Нурина, сложно поверить что это не шутка. Дети в его возрасте с трудом способны выучить три слова. Самые талантливые мастера голоса могут выучить слово за год, а он начал практику в двенадцать лет. С этого момента прошло четыре года, а значит максимум он мог освоить только четыре слова; и то, если бы целыми днями только и делал, что в этом практиковался.»
Серьёзно сказала бабушка, под аккомпанемент таких же серьёзных лиц окружающих.
Хмм, они не хотят верить даже Нурине?
- «Хильда, ну и какие четыре слова я сумел освоить?»
- «Думаю что это «Фус», «Ро», «Да», а также «Вулд», который ты применил во время поединка с Алиной.»
- «Ну что ж, отлично. Кхем! Лас Йа Нир!»
Я применил крик – и это почувствовали все, вот только дальше ничего особенного так и не произошло.
- «Эмм! Это… что это было?»
Спросила Хильда.
- «Не каждый Ту'ум – это крик! Некоторые из них можно назвать Шёпотом. Применённый мной называется «Шёпот ауры». С его помощью я могу видеть всё, что обладает аурой, даже сквозь стены. Так, давайте посмотрим... в крепости девяносто... четыре человека спят, в подземелье вроде бы человек десять, за пределами цитадели на стенах находится пятьдесят человек. Кроме того, в городе: раз, два, три… *приглушённое бормотание* ...там проживает чуть более семи сотен человек.»
- «………»
- «Сейчас вы сами убедились, что я могу использовать семь слов. В принципе я могу показать и больше, вот только боюсь что разбужу всех демонстрацией.»
Я знаю, что раскрывать столько информации о моей самой сильной стороне, Ту'уме – было несколько неосмотрительно… если бы я не получил от этого выгоды.
- «………»
Хмм, вот только похоже это оказалось для них слишком.
***
После того как они вышли из своего шокированного состояния – меня начали просто засыпать вопросами. Впрочем это было естественно, в конце концов не просто ведь так я Драконорождённый.
Но тем не менее, из нашей многосторонней беседы я также получил информацию и для себя. В отличие от моих прежних представлений, Ту'ум среди скрытых кланов оказался не так сильно развит, как я было предполагал. Его могли применять далеко не все и они считались лучшими бойцами клана. Даже сам Джонрад, хоть и был без ума от этих своих Рыцарей-Драконов – Ту'ум освоить так и не смог.
Помимо разницы в скорости изучения, существовало ещё одно отличие, а именно мой Ту'ум был более мощным, чем стандартный. Это я понял после того как Джонрад описал мою «Безжалостную силу» и стандартную, указав на слишком большую разницу по сравнению с обычными мастерами голоса.
Когда я прокричу первое слово «Фус» - то смогу оттолкнуть взрослого человека метров на десять назад. Но если его применит кто-то вроде дедушки Тормунда – то он сможет оттолкнуть взрослого уже на 4-5 метров.
Также я мог кричать вновь через 2-3 минуту даже без имевшегося у меня «Амулета Талоса», вот только стандартным пользователям может потребоваться чуть ли не полчаса чтобы прийти в себя, и ещё полчаса чтобы применить его вновь.
В общем мы больше не живём в золотые дни Ту'ума, когда Юрген Призыватель Ветра создал орден Седобородых, три дня противостоя 17-ти пользователям Ту'ума, сделав в итоге их своими учениками… вот таким великим был тогда Ту'ум.
В общем семейный сбор был завершён под лозунгом: «Дайте нам время, чтобы всё это переварить!», и каждый отправился своей дорогой.
Хильда потащила меня за пределы крепости, намереваясь показать жилище старика! Ну а поскольку он не жил в крепости с остальными Огненными Гривами – то его дом располагался в уединённом месте на поляне.
Ну что ж, пойдем посмотрим этот дом.
Вот только, уже светает…?
Сага о Драконорождённом Глава 129 – Огненные гривы (8)
Глава 129 – Огненные гривы (8): Возвращение домой
Небо начало понемногу светлеть и холодный свет зари осветил первыми лучами пока что ещё спящий мир.
Но для одной семьи на отдалённой поляне наступал день, о котором они всегда мечтали вот уже шестнадцать лет. День, когда они окажутся дома все вместе.
- «*Вздох* Прошло много лет…»
Сказал Джонрад, идя рядом со мной.
- «Старик, если что не обижайся на меня.»
- «Ха-ха! Твоё холодное отношение помогает мне не впадать в сентиментальность!»
- «В таком случае ты должен поблагодарить меня за это!»
- «На самом деле мне действительно нужно тебя поблагодарить… за многое.»
- «Да на здоровье.»
- «Твоя мама помолодела…»
- «В смысле? Вы и так выглядите как двадцатилетние, каким образом ты хочешь, чтобы она выглядела ещё моложе?»
- «Проживешь с моё – будешь замечать уже и куда более мелкие детали.»
Хмыкнул он, отчего я посмотрел на Хильду, шедшую впереди с Нуриной и Джулланар. Ярко улыбаясь, она размахивала руками и судя по всему рассказывала что-то забавное из своих путешествий.
Хех! Надеюсь, что с этого момента ваша жизнь наладится. Я знаю, что через четыре года мир погрузится в хаос, но по крайней мере следует дать им хотя бы эти четыре мирных года.
Мои отец и мама за свою жизнь прошли через многое… Великая Война, масштаб которой я не могу даже представить; борьба в пустынях Хаммерфелла против тирании Альдмерского Доминиона; непрекращающаяся погоня в Сиродиле, Хай Роке и Скайриме; накал страстей и жажда мести. И наконец, когда они вернулись – то больше не узнали друг друга. Между ними образовалась трещина, которую они подсознательно рассчитывали заполнить при помощи своего сына.
Так что думаю, я был просто обязан попытаться им помочь.
Сильной привязанности к Огненным Гривам лишь из-за того, что они являлись моими родственниками – у меня не было, но тем не менее они действительно мне нравились. Никакой враждебности с их стороны я не чувствовал, и в принципе все они достаточно хорошо ко мне относились.
- «*Вздох!*»
Думаю, что мне также стоит немного расслабиться в этом спокойном месте, всё же за последнее время во мне накопилось немало стресса.
- «Хе-хе! Ты вздыхаешь прямо как твой старик.»
Повернулась услышавшая мой вздох Хильда, чтобы вставить совершенно лишний комментарий.
- «Словно это как-то должно меня волновать! Кстати, а где Нефертити?»
- «Там.»
Оказалось, что её несла Джулл.
- «Отдай её мне! Мне просто необходимо немного подлечиться!»
Забрал я из рук Джулл дремлющую кошку, и тут же все тяготы этого жестокого мира начали отходить для меня на задний план.
- «Что вообще с тобой и этой кошкой? Я ещё никогда не видел Огненногривого, который был бы так сильно привязан к кошкам?»
Спросил меня Джонрад.
- «Потому что все Огненногривые – любящие щенков дикари! Их всех надо наэлектризовать на стуле за их отрицание превосходства кошек.»
- «Просто не затрагивайте эту тему, и он не будет нести свой бред.»
Закатила глаза кверху Нурина.
- «Хмпф!»
Презрительно фыркнул я в ответ.
- «Хмм, а с каких это пор ты стал владельцем кошки? В прошлом году Нурина ничего мне об этом не говорила.»
Спросила Хильда.
- «Владею? Кошкой? Нет-нет-нет! Никто не может владеть кошками, это кошки владеют людьми!»
- «А…?»
Переглянулись Хильда с Джонрадом.
- «Ну я же предупреждала!»
Прикрыла глаза ладонью Нурина.
- «Кошки – это самые благородные существа из всех существующих! Никто не может владеть кошкой, потому что всё с точностью до наоборот! Кошкам принадлежат не только люди… на самом деле кошки владеют всем миром...»
Начал я горячую проповедь, лелея надежду наставить этих язычников на верный путь.
- «Кошки? Владеют миром…?»
Ошеломлённо расширил глаза Джонрад.
- «Но если это так, то почему они не взяли власть в свои рук… кхм, лапы?»
С улыбкой спросила Хильда.
- «Хороший вопрос! Кошки не делают этого потому, что они слишком ленивы.»
- «………»
Да, эти язычники должны знать о вере в Великую Богиню Кошку!
- «Внемлите же мне, бедные заблудшие души! Кошки – это…»
- «Да хватит же его провоцировать, я этого больше не выдержу!»
Воскликнула Нурина, крепко прикрыв ладонями уши.
Ничего, это не остановит меня нести свет правды в неокрепшие сердца отрицающих настоящую веру…!
***
Ну что ж, хоть это и не продлилось долго, но я чувствовал что в их душах уже зародилась искра способности отличать правду ото лжи.
Джулланар, одна из последователей веры в святую кошку – внимательно меня слушала, в то время как остальные с меньшей верой – ошеломлённо переглядывались и периодически хватались за головы. Ну что ж, изгнать зависимость от щенков достаточно сложно, и глупо было бы рассчитывать исправить всё за один раз.
- «Это неестественно, что-то не так…»
Хильда наконец-то увидела свет.
- «А то я не знаю… тебе повезло, что ты услышала это только сейчас.»
Сказала со вздохом Нурина.
- «Как такое может быть? Как-то всё это слишком…»
Сказал Джонрад. И действительно, для такого закоренелого язычника как он – этого должно было быть слишком много.
- «Так себя чувствуешь лишь первые несколько раз, но как только свет святой кошки озарит ваши души – то вы окажетесь навсегда свободны.»
Сказала Джулланар как и подобает верному последователю, вот только при этом её глаза выглядели несколько неестественно… хотя, возможно что это было просто моё воображение?
- «Ну, вот мы и дома!»
Сказала пришедшая в себя от свалившейся на неё новой информации Хильда.
Осмотревшись, я увидел расположенный у горного склона дом – и в восхищении приподнял брови:
- «Не плохо, очень даже неплохо.»
Показавшийся передо мной дом был широким одноэтажным зданием, рядом с которым был разбит небольшой сад с травами и грибами, некоторым количеством деревьев и небольшим сараем.
Это смахивало на лесное убежище зимой, с небольшой пробивающейся повсюду зеленью.
- «Ну как Джонхильд, тебе нравится это место?»
Спросила Хильда.
- «Хмм, выглядит отлично!»
- «Ха-ха, я сам построил его за два месяца.»
Вновь решил дерзко влезть Джонрад.
- «У Джонхильда также есть красивый дом, так что не слишком бахвалься.»
Отомстила за меня Хильда.
- «У него уже есть свой дом?»
- «Да, и там есть подвал с чердаком! А я ведь говорила тебе, что нам нужен подвал, вот только ты постоянно отвечал, что их больше уже никто не делает…!»
- «Но ведь действительно…»
Завели они спор по поводу своих предпочтений в жилище.
Но как бы там ни было – это место выглядело красиво, и в нём в отличие от моего поместья чувствовалась некоторая умиротворённость. Всё же ко мне в дом постоянно приходили те или иные деловые партнёры, отчего отгородиться от всего мира там всё же не представлялось возможным. Ну и также в подвальном помещении располагалась зона для тренировок, хранилище и ванна.
Здесь же всего этого не было, просто дом, где можно было полноценно расслабиться.
- «Думаю, что мне нравится это место.»
- «……..»
- «Ха-ха, вот видишь Хильда!»
Принял Джонрад победную позу.
- «Вот только конечно нужно доделывать и доделывать. Здесь небходим чердак, хотя бы и небольшой, но обязательно с большим круглым окном, а также…»
Всё же я тоже был совсем не прочь поучаствовать в дискуссии по поводу проектирования домов, так что спор продолжался до тех пор, пока мы не вошли внутрь.
Даже со снегом снаружи, в этом выглядевшем просто и уютно месте практически не чувствовалось холода. В роли хозяина, Джонрад осветил дом своей магией, причём настолько умело, что Нурина даже одобрительно кивнула.
- «О, сюда уже доставили наши вещи.»
Заметила Джулл сложенные у стены принадлежавшие нам тюки.
- «Я заранее отдала нужные распоряжения, так что теперь позвольте показать где вы остановитесь.»
Произнесла Хильда, проведя Нурину и Джулланар по их комнатам. После чего показав мне жестом следовать за ней, также привела меня к двери.
- «А это твоя комната Джонхильд, мы всегда поддерживали её в чистоте…»
Посмотрев внутрь – я не мог не улыбнуться. Хоть комната и выглядела несколько небольшой по сравнению с моими обычными стандартами, но чувствовалась такой же, какой она и должна была быть – комнатой сына в доме его родителей.
- «Здорово.»
- «Да, я знаю. Смотри, сюда можешь поставить свои книги, а здесь…»
Начала рассказывать она мне о комнате, в то время как подошедший сзади Джонрад улыбнулся увиденному.
Хильда, ещё совсем недавно капитан большого корабля, от взгляда которой содрогалась сотня человек – теперь вела себя совершенно по-матерински, отчего мы с Джонрадом начали одновременно хихикать… на что она посмотрела на нас так, словно мы её предали:
- «Знаете что, вы двое – просто худшие, пошли прочь!»
Сказала она и вышла на улицу.
И хоть до этого было сложно не рассмеяться, но когда она вышла – мы с Джонрадом скривились.
- «Так старик, иди и ты куда-нибудь, мне нужно прихорошиться!»
- «Грр, засранец!»
- «Я всё слышал!»
- «Значит мне не нужно повторять!»
Ха, вот что бывает, когда сын в сотню раз красивее своего отца!
***
Спать так никто и не лёг.
Откровенно говоря я планировал выспаться, вот только уже наступал день, и Нурина уже сидела перед камином и готовила кофе. Как приверженец той же веры – я присоединился к ней с пустой кружкой и просто невероятно большими ожиданиями.
- «Спустя столько лет ты оказался дома.»
- «Хех, ещё рано говорить об этом так печально.»
- «Ха-ха засранец, я знаю тебя лучше всех, так что я точно не буду об этом жалеть!»
Это было верно, Нурина знала меня как облупленного.
Да и откровенного говоря тоскующая по Хильде как по матери часть меня отличалась от той части, которая видела маму уже в Нурине. У двух разных людей внутри меня также имелись и свои собственные материнские предпочтения.
- «Но в любом случае, похоже ты неплохо решил проблему между Хильдой и Джонрадом.»
- «Да! Если бы после всех этих лет они не смогли остаться вместе – это бы разбило мне сердце.»
- «Кстати об этом…»
Сказала Нурина и широко усмехнулась озорной улыбкой, после чего произнесла заклинание, чтобы я также понял причину её хорошего настроения.
- «Ох, ты просто ужасна! Я против подслушивания в такие моменты!»
- «На кого ставишь, брат или сестра?»
- «Грр, замолчи…»
Сага о Драконорождённом Глава 130 – Совершеннолетие (1)
Глава 130 – Совершеннолетие (1): Гонки
Это были замечательные дни, которые мне действительно понравились!
Каждый день было что-то новое, что-то весёлое! Нурина рядом, Джулланар рядом, Хильда рядом, Нефертити рядом, ну и Джонрад тоже рядом.
Чуть ли не целую неделю мы прожили вместе практически как семья.
Я увидел всё, что только можно было здесь увидеть.
Я посетил живущие рядом с Огненными Гривами звериные племена! У меня появились новые друзья!
В общем я сильно привязался к этому месту! Интересно, сколько времени уже минуло с тех пор, когда я чувствовал себя так в последний раз?
Годы? Возможно…
У меня всегда были друзья, и я никогда не тосковал в одиночестве, но в этот раз я чувствовал себя... даже не знаю, какое здесь можно подобрать слово, но складывалось такое ощущение, что у меня у меня есть всё, о чем я просил… поэтому я испытывал благодарность!
Благодарность? Припоминаю, что моё имя из прошлой жизни также означало «благодарность»!
Хе-хе! Какая ирония!
Но как бы там ни было, вот мой отчёт за прошедшую неделю:
День 1
Это был полноценный день семьи… Я готовил на кухне, Джонрад также говорил что он готовит, вот только он лишь помогал, но зато заявлял всем во всеуслышание, что готовит именно он, а я так, мешаюсь у него под ногами! Не совсем понимаю, чего он хотел этим добиться... Ну да ладно, радовало хотя бы то, что Джулланар достаточно сильно сблизилась с Хильдой и Джонрадом.
День 2
Хильда повела меня в племя Лютоволков навестить Ильву! Слишком много щенков… беее, какая гадость! Но всё же стоило отдать должное, что на мой взгляд, волки были предпочтительнее собак...
Также мы отправились навестить племя Ночных Сов, где встретили Форсети. Племя Больших Медведей, где проводил время дедушка; пещеру Поющих Змей, где пребывал дядя Тир; племя Лис Охотников и племя Снежных Ястребов.
День 3
Вульфур пришёл вместе со Скади и Бьёрной, и я также познакомился с мужем Скади, оказавшимся довольно спокойным мужчиной по имени Форни Лунный Клинок. Я конечно сильно не расспрашивал, но похоже что Вульфур уже приступил к приручению своего медведя.
День 4
Покинув нашу поляну, на обед мы присоединились к остальным в клановой крепости. Перед едой Хафтор предложил размяться и Старейшина дал на это согласие, так что был объявлен бой без оружия. Никакой Ауры, никакой магии, никакого Ту'ума – только руки, ноги и прочие части тела.
Хоть я и вырос, но в то же время остался всё той же ловкой макакой, что участвовала в турнире год назад. Вот только всё равно, выиграть было очень непросто, так что мне пришлось вывалять Хафтора с Вилкаром по всему полу, прежде чем те соизволили сдаться.
День 5
Джонрад отправился в сад и Хильда разрешила мне отправиться за ним, но с условием, чтобы мы там не потеряли счёт времени и вернулись хотя бы завтра.
Я вновь пошёл туда, вот только добраться до центра пешком оказалось ожидаемо невероятно сложно, так что выбрав место, где я ещё мог выдерживать жару – я начал предпринимать попытки ощутить вкус энергии этого места. Здесь действительно всё было пронизано дикой необузданной природой, но это-то как раз мне и нравилось.
Мне казалось, что каждый раз как я впитывал ту или иную часть энергии – она словно растворялась во мне. Я соблюдал осторожность, опасаясь замахиваться на большее, но постепенно меня всё больше и больше охватывал азарт, причём хоть я и не был в этом стопроцентно уверен, но возможно я обнаружил способ создания техники Изменения Природы Маны!
Через некоторое время – я поднялся в воздух на Огненном Атронахе Ястребе и отправился на поиски Джонрада, намереваясь его забрать. Во время обратного пути он достал меня мольбами научить его этому заклинанию, отчего мне пришлось пообещать обучить его для начала Огненному Атронаху… Лошади!
День 6
Как и было сказано, мы вернулись не позднее второго дня и отчитались перед Хильдой! Выслушав нас, она сказала мне подготовиться к завтрашнему собранию.
День 7
Собственно наступило сегодня…
Огненные Гривы собрались на тренировочной площадке перед крепостью, в то время как все Старейшины стояли на возвышенной платформе. В этом году в церемонии должно было принять участие десять участников – пять парней и пять девчонок, в том числе Алина, Вульфур и Джулланар.
- «Итак дети, значит слушаем меня! Мне прекрасно известно, что у некоторых из вас прямо свербит в одном месте лишь бы посоревноваться, и это всё просто замечательно и прекрасно, но в то же время я хочу напомнить вам о соблюдении осторожности! Вы отправляетесь на остров Камень Змея, и лучше не рассчитывайте, что будете там в безопасности! Это место находится прямиком у порога врагов нашего клана, поэтому они также могут послать туда свой молодняк!»
Сказал дедушка Тормунд.
- «Теперь, я хочу чтобы вы запомнили одну вещь, зарубив её себе на носу! Каждому из вас необходимо убить по одному Ледяному Призраку в одиночку. Те, кто не сможет этого сделать – будут блуждать по острову пока всё же не найдут свою добычу в одиночку, и не вернутся с доказательством совершения этого!»
Продолжил дядя Ньёрд.
- «Правила просты: отправляйтесь и вернитесь обратно не позднее двух недель. Кто опоздает – тот отправится на охоту ещё раз, в одиночку!»
Сказал дядя Хеймдалль.
- «В этом году есть также ещё одно правило! Ваш брат Джонхильд, зовущийся Джон Смелый, Тан Винтерхолда – для всех остальных является присоединившимся к дому дальним родственником нашего клана, не забывайте об этом!»
Сказала Скади, на что мы вдесятером кивнули.
- «А теперь, открывайте ворота!»
Сказал дедушка, после чего ворота внутреннего двора не спеша отворились и вошли люди, не являющиеся Огненными Гривами. Во главе было несколько взрослых, которые войдя поспешно поприветствовали дедушку, в то время как за ними следовало некоторое количество молодых людей приблизительно нашего возраста, которые также с уважением поприветствовали старейшин и поздоровались с нами.
- «Это люди из города! Постарайся отнестись к ним хорошо, ведь это наши солдаты и приближённые.»
Прошептал мне Хафтор.
Молодых людей к нам присоединилось около тридцати, причём соотношение парней и девушек у них также было равным! Все они были из домов, обслуживающих клан в городе и за его пределами.
- «Итак! Все вы хорошо осведомлены о правилах! Каждый из вас должен вернуться с флягой «Эссенции Ледяного Приведения». При необходимости поддерживайте друг друга, а теперь вперёд!»
Все здесь уже были одеты в походную одежду с оружием за спиной. Я надел свою «Шкуру Спасителя», вооружившись молотом и саблей; Вульфур был со своим молотом из Небесной кузницы и топорами под обе руки, а Джулл с Алиной выглядели просто замечательно в своих чёрных доспехах.
- «Итак парни, на Белой реке нас уже ждут два небольших корабля! Один для нас, а второй для девушек! Вы понимаете, что это значит, верно…? Давайте в этот раз сделаем их, вперёёёёёд!!!»
- «Да, сделаем их, ха-ха-ха!!!»
Хафтора поддержал лишь один Вилкар, в то время как остальных это откровенно не впечатлило. Не хочу даже знать причин того, отчего они стали такими, но надеюсь, что по крайней мере мы выглядели неплохо.
Завуалированно издеваясь над Хафтором, Фрейя, дочь Ньёрда – предложила начать состязание, с гонок по достижению кораблей на реке Белой, на что тот по глупости согласился. Вот только в тот момент как он криком пытался укрепить наш боевой дух – девушки уже подготовились заранее, и на двадцати лошадях уже отправились вперёд.
Побледневший словно смерть Хафтор бросился искать лошадей и для нас, вот только естественно, что на подготовку двадцати скакунов требовалось время.
*Вздох!* Какое однако неудачное начало! Теперь я похоже понимаю изначальное отсутствие энтузиазма у остальных.
- «Так ладно, есть тут какие-нибудь экипажи?»
- «Два! Вот только не думай, что везя по десять человек они смогут обогнать девчонок.»
Хмыкнул Владимир.
- «Хех, просто тащи их и все верёвки с канатами которые найдёте!»
Спустя несколько минут всё уже было готово, а я как раз завершил вызов Огненных Атронахов Скакунов. Увидев этих красавцев – все парни сразу же как один, провозгласили меня своим лордом и спасителем!
- «Владимир! Бери посох и командуй этой шестёркой! Крепите их к экипажу и вперёд!»
- «Хе-хе! Шесть лошадей, прямо как в карете! Да, кузен!»
Он уже был достаточно умел для управления сразу шестью вызванными существами, так что я продолжил, и из пустоты по очереди появилось ещё шесть атронахов, которых я вызвал уже без посоха, после чего закрепив их к своему экипажу – мы также двинулись в путь.
Конечно ехать в запряжённом шестёркой лошадей экипаже было несколько по-королевски, но зато быстро, и вскоре мы уже догнали выехавшего первым Владимира. Причём, поскольку это всё происходило уже в городе – то люди от вида открывавшейся перед ними сцены, невольно замирали на месте.
- «Владимир! Где девчонки…?»
Окликнул его находившийся рядом со мной Хафтор.
- «Они впереди! Всё же мы сильно задержались!»
Ответил Вульфур, который также сидел рядом с Владимиром.
- «Они не смогут держать высокую скорость, иначе загонят лошадей! Огненный Атронах быстрее и практически никогда не устанет, так что не переживайте об этом и держите максимальную скорость.»
Заверил я Хафтора, что он и передал криком Владимиру.
Скачка продолжилась как только мы выехали за город, и достигнув максимальной скорости – устремились по широкой дороге прямиком к проходящему через гору туннелю. Когда мы уже могли различить вход в него – то увидели, как в его мраке исчезала последняя девушка.
- «Отлично, мы их практически нагнали! Проконтролируйте, чтобы дорога впереди всегда была освещена! Полная скорость!»
- «Догнать их!»
- «Ха-ха! Джон, ты лучший!»
Мы ворвались в туннель, правда для этого пришлось всё же несколько сбросить скорость, чтобы попросту не повредить наши транспортные средства.
Девушки в этот момент как раз открыли каменные ворота и начали выезжать, хех!
Было видно, что они никуда не спешили, судя по всему не держа даже в мыслях, что мы сумеем их догнать! Всё точно так же как в сказке про кролика и черепаху, вот только в этот раз черепаха превратилась в пантеру, от которой было попросту невозможно скрыться!
Чувствую это будет весело!
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- «Фрейя! Они приближаются!»
- «Что? Это невозможно…!»
- «Я ведь говорила, что Джон что-то придумает!» (Джулланар)
- «Даже если с ними старший, как он может ими руководить, они ведь полные балбесы?» (Алина)
- «Сосредоточьтесь на езде! У нас всё ещё есть преимущество!» (Бьёрна)
- «Что это такое? Лошади в огне…?» (Фрейя)
- «Это те лошади, о которых говорила молодая Сигни! Судя по всему Джон может их вызывать.» (Века)
- «Это Огненные Атронахи!» (Алина)
- «Ты можешь вызвать таких?» (Фрейя)
- «Только четырёх!»
- «Джулланар?» (Бьёрна)
- «Двоих!»
- «Проклятие! Джон в одиночку может вызвать целых двенадцать…?» (Алина)
- «Ну, вчера он усиленно тренировался!» (Джулланар)
- «Так нечестно…!» (Алина)
- «Я бы сказала, что он настолько эгоистичен, что не позволит выиграть даже ребёнку!» (Джулланар)
- «Занять построение! Преградить им путь!» (Фрейя)
- «Слишком поздно!!! Ха-ха-ха-ха!!!» (Хафтор)
- «Владимир, вперёд и только вперёд! Сметём этих обожествляющих щенков язычников!»
- «О нет, избавь меня от этого! Держитесь, мы проходим!» (Владимир)
Это был накал противостояния!
Мы догнали девушек сразу же после того, как вылетели из горного туннеля. Впереди шёл Владимир, я следовал за ним – в то время как сами девушки попросту не сумели оказать нам никакого должного сопротивления.
***
Вскоре мы миновали Рощу Кин и двинулись уже по дороге в Виндхельм. Когда же была достигнута пристань, к которой тогда пришвартовался корабль Хильды – то обнаружили там дядю Вали и три ожидавших нас небольших корабля.
- «Ха, неожиданно! Команда Хафтора победила!»
Сказал он.
- «Вот только совсем не благодаря ему.»
Косо посмотрел на Хафтора улыбающийся Владимир.
- «Так что, можно уже занимать корабль и отправляться?»
- «Нет конечно, ждём девочек.»
Дядя Вали был самым младшим моим дядей, так что в силу возраста больше всего был близок к команде парней. Вот только в команде девчонок у него была дочь, так что здесь определённо намечался конфликт интересов.
Он безостановочно начал нахваливать моих Огненных Атронахов Скакунов, впрочем эти лошади выглядели великолепно для практически каждого Огненногривого, отчего они умоляли меня научить их заклинанию. Из-за моего комплекса превосходства – я решил немного переработать заклинание и дать им нормальную версию, которую использовал самолично.
В любом случае, через полчаса на Огненных Атронахах Скакунах появились Алина и Джулланар, в то время как за ними на запыхавшихся лошадях уже доковыляла остальная часть группы.
- «Фрейя! Никогда больше не относись ко мне легкомысленно! Ха-ха-ха!»
Впал в буйство этот фанат соревнований Хафтор.
- «Легкомысленно я не буду относиться к Джону! А с тобой я ещё поквитаюсь позднее!»
Столкнувшись лицом к лицу со своим первым поражением, Фрейя, которая считалась принцессой Огненных Грив – была чрезвычайно раздосадована, так что найдя меня, впилась взглядом:
- «Мы ещё не закончили! Устроим гонку по морю к острову Камень Змея, а затем будем соревноваться в том, кто первым сумеет поймать свою добычу, и наконец, кто вернётся первым! Принимаешь…?!»
Фрейя выставила сразу череду испытаний. Похоже, что для возвращения былой уверенности – ей хотелось побить меня сразу трижды.
- «А давай.»
Согласился я, на что Алина улыбнулась, а Джулланар покачала головой.
Да, в какой-то степени мне уже было понятно как именно думала Фрейя, решившая победить меня три раза подряд, причём похоже для этого у неё уже был разработан план.
Итак, нас ждало три корабля. Самый большой был дяди Вали, который будет наблюдать за нами во время охоты, в то время как два остальных, по размерам как мой корабль – были подготовлены уже для нас.
- «Отлично! Перестаньте прожигать взглядами друг друга! Каждая команда берёт по кораблю и отправляется в путь до того, как закончится зима!»
Прокричал дядя Вали, и заняв свои корабли – мы отчалили по не слишком попутный ветер, вот только мы заметили что девушки не собирались полагаться на его волю.
- «Ха-ха, старший, будем ждать тебя у острова!»
Прокричала Алина, создав с помощью своей магии поток ветра, который сразу же надул парус их корабля.
- «Хммм…»
Вместо того чтобы смотреть в корму удаляющегося судна – я погрузился в размышления.
- «Джон, девчонки уже далеко от нас!»
Воскликнул побледневший Хафтор, в то время как Владимир и остальные уже похоже смирились со своим очередным проигрышем.
- «*Вздох!* Ладно, похоже придётся повторяться.»
- «П-постой, ты хочешь заставить огненных лошадей тянуть корабль… по воде?»
Расширил глаза Владимир.
- «Нет, конечно! Просто отдай мне посох и я что-нибудь придумаю… так, Хафтор, выжми всю скорость на которую способен этот корабль. А Вульфур и остальные, давайте опять тащите все канаты, до которых только можно добраться!»
- «Есть!»
- «Хорошо!»
- «Будет сделано!»
Капитаном корабля был Хафтор, как самый талантливый среди нас в мореплавании и не только, но сейчас вперёд вышел я.
- «Эта скорость достаточно хороша?»
- «Да, поддерживай её!»
Мы шли в правильном направлении, вот только по сравнению с остальными – безбожно отставали.
Я же тем временем приступил к подготовке вызова.
- «Вот, канаты!»
- «Так… привязывайте их там, там, там, там, ну вы поняли где.»
Начал раздавать я инструкции, пока всё не оказалось готово.
- «Не хочу даже знать твои мысли… но это выглядит откровенно опасно.»
С сомнением протянул Хафтор.
- «Так, крепите их канатами и проконтролируйте, чтобы по команде паруса нас не начали замедлять!»
- «Готово!»
- «Готово!»
- «Готово!»
- «Готово!»
Парни всё сделали.
Владимир, как и в прошлый раз, возьмёшь под контроль посох.
- «Понял.»
- «А теперь… летите!»
Огненные Атронахи Ястребы взмыли в воздух и начали медленно лететь по направлению движения корабля, пока не стали силой, которая не начала тянуть его вперёд.
- «Отлично, а теперь все вместе! Хафтор, убрать паруса!»
Ведь в данный момент скоростью заведовал двигатель на семи атронаховых летающих силах.
- «Кости Шора! Это работает…!»
Корабль уже сделал поворот и начал погоню за двумя другими кораблями.
Наша скорость была... хорошей!
Огненные Атронахи Ястребы не были скованны теми же законами, которых были вынуждены придерживаться парящие в воздухе птицы. На самом деле они скорее «плавали» в потоках магии, чем парили в воздухе. Это наделило их способностью сильно замедляться прямиком в воздухе, а также возможностью тянуть что-то настолько до абсурдности массивное. Птицы их размера попросту не смогут летать с той же скоростью, вот только для вызванных существ это не было проблемой, а сейчас они к тому же ещё и начали даже ускоряться!
- «Хе-хе! Всё же хоть это и тот же трюк, но гораздо лучше!»
- «Ага, мы догоним их приблизительно через час!»
- «А Алина может создать таких огненных птиц?»
- «Нет, это моё личное заклинание.»
- «Но всё равно, её Магия Ветра также очень ценна для мореплавания.»
- «Она не сможет поддерживать её долгое время, так что вскоре их ускорение закончится.»
- «Корабль прямо по курсу! Это они!»
Побежав на нос – вскоре мы действительно увидели корабль наших сестёр, причём корабль дяди был уже впереди них.
Все три наши корабля в той или иной степени являлись нордскими баркасами, с одним большим главным парусом, на котором сейчас и сконцентрировала свою магию Алина.
- «Смотри, что это такое…?»
- «Эй, только не говори, что это они…!»
- «Они плывут без парусов…?»
- «Их корабль опять тянут атронахи…?»
- «Ну что, может вы наконец мне поверите? Джон не разрешает выигрывать у себя даже маленьким детям, как бы при этом они не плакали!» (Джулланар)
- «Старший – это не честно! Это не плавание, а жульничество!»
В глазах девушек вновь замаячило поражение.
- «Хафтор.»
- «Какой ты вынес урок из сегодняшнего дня?»
- «…………»
*Вздох!* Он так ничего и не понял…
- «Если мы хотим победить – то нельзя останавливаться ни перед чем, даже перед такими не совсем честными трюками, кхем… ну а если мы всё же будем проигрывать – то необходимо делать это стильно!»
Поделился я с ним своей мудростью, на что он посмотрел на меня, почесал подбородок и усмехнулся:
- «О да…!»
***
Путь до острова Камень Змея занимал в лучшем случае три дня, но мы должны были управиться за два.
- «Ну так что, чем занимался прошлую неделю?»
Спросил я у сидевшего рядом со мной Вульфура, в то время как мы ели вяленое мясо.
- «Кстати да, мы ведь даже толком не общались!»
- «Ну Джонрад с Хильдой вцепились в меня руками с ногами и не собирались отпускать. Ну и думаю у тебя уже есть медведь, которому также необходимо уделять существенную часть своего времени.»
- «Хе-хе! Это да.»
Усмехнулся он.
- «Ну так что, как там дела с Бьёрной?»
- «Знаешь, в последнее время очень даже неплохо. В общем меня всё устраивает.»
- «Красавчик. Кстати, до меня доходили слухи, что ты тренировался в крепостной кузнице?»
- «Да, это очень хорошее место… и я должен кое о чём у тебя спросить…»
Замялся он, всё же в последнее время он постоянно думал о выборе оружия для себя, из-за этого чувствуя себя несколько неуютно.
Некоторое время назад мне стало известно о его несколько поздно открывшемся таланте, и пусть из-за этого он сейчас собственно и маялся, но позднее он обязательно себя раскроет.
Его талант заключался во «Владении Оружием». Когда в его руке оказывался обычный кинжал – Вульфур становился слишком страшен, не побоюсь сказать, что даже соломинка в его руках превращалась в оружие. Поскольку я в основном люблю использовать много оружия – то столкнувшись на клинках с Вульфуром, уже могу чуть ли не мгновенно ему проиграть. Его талант действительно пугал.
Вот только основная проблема здесь заключалась в том, что он сам до сих пор так этого и не понял. Он может использовать любое оружие для ближнего боя до такой степени хорошо, что он попросту считает себя человеком без таланта в каком-либо виде оружия. Я уже некоторое время пытался убедить его в обратном, вот только его упрямство попросту не знало границ!
- «Итак, хочешь увидеть новое оружие?»
Попытался вывести я его из мрачного состояния.
- «Новое оружие? Хех, твои уловки слишком очевидны… но давай посмотрим.»
И я начал рассказывать ему об различном фантастическом оружии, причём с его талантом разрушать вещи – одно из этих оружий ему бы очень даже подошло, и называлось оно «Разрушитель Брони»!
Вульфура эта идея откровенно понравилась и он уже начал раздумывать каким образом его будет лучше выковать и сбалансировать, так что думаю моя задача была выполнена и он начал меньше думать о глупостях.
- «Джон! Мы уже практически прибыли!»
Позвал меня Хафтор.
- «Отлично! В таком случае мы безоговорочно победили!»
- «Это конечно так, вот только боюсь, что празднование этого придётся отложить несколько на потом.»
Нахмурился Владимир и указал куда-то рукой:
- «Корабль Кровавых Парусов!»
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- «Джон! Мы уже практически прибыли!»
Позвал меня Хафтор.
- «Отлично! В таком случае мы безоговорочно победили!»
- «Это конечно так, вот только боюсь, что празднование этого придётся отложить несколько на потом.»
Нахмурился Владимир и указал куда-то рукой:
- «Корабль Кровавых Парусов!»
- «Хмм, а что они здесь забыли…?»
- «Судя по всему то же, что и мы. Послали свой молодняк охотиться на Ледяных Приведений.»
Сказал подошедший Хафтор.
- «Похоже, что они тоже нас заметили.»
Отметил начавшее у них небольшое шевеление Вульфур.
- «Согласно древним обычаям, враждующие друг с другом кланы не имеют права нападать на молодых представителей друг друга, если это конечно не открытый бой. Иначе нарушившие это столкнутся с гневом всех кланов вместе взятых.»
- «Ясно Владимир... а что насчёт шестнадцати лет назад?»
- «Нуу, у всякого правила есть исключения, Джон.»
Хе-хе-хе! Прямо гордость берёт, что я ещё младенцем оказался под первым номером в розыскных листах Доминиона, Империи и всех тех, кто так или иначе в чём-то недолюбливал мой клан.
- «В любом случае нам следует подождать появления дяди Вали. Кстати они могут попытаться спровоцировать нас, так что Вилкар, отойди-ка пока назад.»
- «Эй, Хафтор, что за оскорбления!»
Неожиданно рассердился Вилкар.
- «Да потому что ты фигов вспыльчивый придурок! Иди в каюту! Рагнар присмотри за ним.»
Кивнув, Рагнар начал оттаскивать Вилкара.
Вилкар являлся безрассудным и откровенным человек. Отчего собственно в тот момент, когда ему кто-то не нравился – начиналась война.
*Вздох!* Вот только если Кровавые Паруса попытаются на нас попереть – то это будет большой проблемой, так что мне нужно позвонить.
Открыв сумку, я достал самолично созданный Нуриной свиток, стоимость которого уже от одного этого взлетала куда-то в небеса, впрочем она всё равно сказала, что это оказался не слишком удачный эксперимент. Запечатанное здесь заклинание относилось к категории телепатических, позволяя связывать друг с другом два разума.
Так что раскрыв свиток – я активировал на нём рунический круг, после чего начал перемещаться мысленно до тех пор, пока не нашёл нужного мне человека.
{Онгейм!}
{Ммм…!}
{Онгейм!}
{Босс, ну ещё одну минутку…!}
В смысле…? Почему этот гад до сих пор спит…?!
{ОНГЕЙМ!}
{Вах! Вот это да….! Просто кошмар из всех кошмаров! Босс уехал на две недели, и я рассчитывал всё это время пробездельничать, вот только моя совесть мучает меня до такой степени, что я даже слышу голос Босса…}
Я слышу мысли этого придурка! Вот почему Нурина сказала, что заклинание оказалось провальным.
{Онгейм, это я – Джон! Я обращаюсь к тебе напрямую при помощи магии.}
{Вааах! Нет, точно нужно меньше пить, такие бредни уже начинают мерещиться… я услышал голос Босса так близко! Кстати да, а что я хоть вчера пил…?»
*Вздох!*
{Онгейм!}
{.....}
{Подними голову вверх!}
{Эмм!}
{Туда полетит твоя душа! А теперь посмотри себе под ноги!}
{Эмм!}
{А там будет лежать твой труп!}
{.....}
{.....}
{Б-Б-Б-Б-босс…?}
{Похоже, что в последнее время ты слишком много предавался безделью, Онгейм Шрам!}
{Босс! Ты говоришь прямиком в моей голове! Борода Исмира! Я точно вчера не пил никакой бормотухи…?}
{Онгейм!}
{Шор, Мара, Кинарет, Акатош, Дибелла ...}
{Онгейм! Я предупреждаю тебя в последний раз!}
{Да, Босс! Как прикажешь, Босс! Во имя девяти, что он за монстр, что сумел находясь хрен знает где проникнуть в мою голову…?!}
Да хватит думать о ерунде, проклятие!
{Так, слушай сюда! Я хочу, чтобы ты кое-что для меня сделал...!}
***
В этот раз мы точно обыграли этих девок по всем фронтам! К острову они вместе с главным кораблём прибыли на целых шесть часов позже.
- «Эй, как дела, неудачницы?!»
Хафтор уже начал отбирать у меня минуту славы.
- «………»
Впрочем ну и ладно, пусть лучше они на него смотрят такими убийственными взглядами, всё же у меня ещё вся жизнь впереди…
- «Ага, а впереди нас ждут Кровавые Паруса.»
Хмыкнул спустившийся к нам дядя Вали.
- «Да, мы не стали подходить туда в одиночку.»
- «Отлично! Следуйте за моим кораблем и высаживайтесь, как только я подам сигнал.»
Корабль дяди Вали совершенно спокойно подошел к кораблю Кровавого Паруса. Не было никакой тревоги или паники, никакой враждебности, словно это повстречались друг с другом старые друзья. Ну а я в свою очередь не собирался пропускать важную информацию, и при помощи магии приступил к подслушиванию.
- «Вали Огненногривый, значит в этом году послали тебя? Неужели старые шавки наконец-то передохли?»
- «Лйот Кровавый Парус! Разве твоим старым костям уже не пора стать драугром?»
- «Не раньше, чем каждый из вас ублюдков окажется убит моим мечом!»
- «Хе-хе! Постоянно слышу это от вас, вот только вы, сукины дети – дохните словно мухи. Кстати слышал, что три недели назад ты лишился племянника в Винтерхолде. Как его там звали? Стир, если не ошибаюсь?»
- «Ты... ты молодой урод! Его голову отрезал один из ваших людей!»
- «Да! Если я правильно помню – то Тан Винтерхолда оставил его умирать медленной смертью, привязав к мачте! Моя сестра проявила милосердие к бедному мальчику, так что ты должен быть нам благодарен!»
- «Тан значит, хух…! Вначале мы убьём его, а затем придём и за вами! Не думай, что Лунные Клинки будут вечно с вами рядом, их время также придёт!»
- «Хе-хе! Лай, лай, только не сдохни от этого старый пёс!»
- «Сдохнуть…! Кстати, что за сосунков ты привёз? Думаешь они готовы встретиться на острове с нашими ребятами?»
- «…….»
- «Сколько твой крошечный клан высрал в этом году? Двадцать? Тридцать? А…?»
- «……»
- «В этом году наш клан прислал двести молодых! Так что как только ваши сосунки попадут на остров – то их тут же проглотят не жуя!»
- «……»
- «Поэтому разворачивайся мальчишка, и попытай счастья в следующем году!»
- «И это всё, что может мне сказать твоя гнилая пасть…?»
- «…….»
- «Вигбьёрн! Подай сигнал детям высаживаться! И передай, чтобы они повеселились как следует!»
Хех! В тоне дяди Вали был неплохой такой намёк на кровожадность, поэтому думаю я уже могу предположить, что он от нас хочет.
- «Итак парни, похоже что нас ждёт знатная вечеринка!»
- «Знатная вечеринка…?»
- «Именно Хафтор, по острову в поисках неприятностей блуждают двести молодых представителей Кровавого Паруса!»
- «Двести…?»
Вскинул брови Хафтор, потерев подбородок.
- «Двести говоришь… похоже, что новости верны.»
- «Что ещё за новости?»
- «После твоей победы над «Кровавыми Хоркерами» - их влияние в море несколько пошатнулась. Восточная Имперская Компания попыталась было разграбить штаб-квартиру «Кровавых Хоркеров», но клан Кровавого Паруса позаботился, чтобы этого никогда не произошло. Естественно заплатив за это достаточно высокую цену.»
- «Восточная Имперская Компания и Кровавые Паруса воюют друг с другом?»
- «В любом случае это было лишь вопросом времени. Мир в северных водах уже давно был слишком шатким. Поэтому как только на игровое поле вступил новый игрок и склонил чашу весов против «Кровавых Хоркеров» - все остальные решили попытаться отхватить свой кусок сладкого рулета.»
Что? Кровавые Хоркеры сейчас отбиваются?
Эй, а ну-ка погодите! Это ведь мой сладкий рулет!
Винтерхолд отдал тринадцать своих сыновей, чтобы уменьшить влияние Кровавых Хоркеров до такого размера, и вы сейчас хотите мне сказать, что крысы уже хотят этим воспользоваться…?
Проклятие! Эта чёртова Восточная Имперская Компания – самая большая крыса в море! За её спиной стоит Имперский Легион, а управляющий филиалом в Скайриме так вообще является кузеном самого Императора.
- «Поэтому то, что Кровавые Паруса послали сейчас так много своего молодняка – говорит об одном… они хотят гарантированно избавиться от нас, молодого поколения своего заклятого врага.»
- «Согласен Владимир! По сравнению с другими годами, число представляющих основную семью шестнадцатилетних является самым высоким, в то время как нас всего десять.»
Сказал редко открывающий рот Рагнар.
- «Ясно, в принципе мне на это всё равно. Я даже подумываю раскрыть им свою личность Тана Винтерхолда, которого они так все хотят увидеть на том свете. Вот только что насчёт вас, парни?»
- «Джон, Джон… мы ни за что не проиграем тебе в доблести, так что не относись к нам так легкомысленно!»
Холодно сказал мне Владимир.
- «Хех! Простите, что сомневался в вас парни. В таком случае, вон нам уже подают сигнал.»
- «Сигнал! Ну наконец-то, где там мой топор?!»
Рассмеялся Хафтор и начал подготавливаться к высадке, подав пример всем остальным.
Баркасы направились к восточной оконечности острова Камень Змея, и вскоре мы все без проблем сошли на берег.
- «Фрейя! Ситуация такая...»
Хафтор быстро рассказал последние новости действовавшей лидером группы девушек Фрейе.
- «Значит нам придётся убить эти бедные души?»
Широко усмехнулась она, отчего я словно увидел за ней призрак Ньёрда.
После этого мы все вместе высматривая противника начали продвигаться к центру острова.
*Свист!* Неожиданно до моих ушей долетел звук выпущенной и направляющейся прямиком к нам стрелы.
Двигаясь настолько быстро, насколько только возможно – я вскинул руку и поймал прилетевшую издалека стрелу.
- «Нападение…!»
Судя по всему враги оказались излишне трусливы, вот только один из них был довольно интересным лучником… поскольку стрела направлялась прямиком в Алину.
- «Щиты!»
Скомандовал Хофтар, и все у кого были щиты – выдвинулись вперёд.
- «Благодарю, старший.»
Сказала покрывшаяся холодным потом Алина, осознав, что секунду назад её жизнь чуть было так глупо не оборвалась.
- «Нужно собраться, это больше не игра! Всегда применяй заклинание [Сканирование] как только входишь на территорию противника!»
- «Да, старший.»
Я конечно сам был не лучше, кхем… но давай лучше посмотрим какие уроды пытались навредить моей драгоценной младшей, поскольку на том свете их уже явно заждались!
И ответ на это для всех пришёл сразу же, как только мы прошли немного вперёд, непосредственно глазами увидев большое скопление людей.
- «Их много… а на этом острове хватит для всех Ледяных Приведений?»
- «Если мы их всех не убьём – то нет.»
Дала Джулланар вполне очевидный ответ.
Впереди нас действительно находилось более двухсот человек, вот только некоторые выглядели определённо явно моложе нас.
Мы остановились метрах в пятидесяти от них.
Впереди я увидел крупного парня, держащего за руку девушку, словно он поймал её за каким-то противоправным поступком. Судя по её внешнему виду – она являлась лучницей, поэтому могу ли я предположить, что это та самая, решившая сделать из Алины мишень?
- «Джулл, приготовься убить ту девку.»
- «Мхм.»
Кивнула она и перехватила свой арбалет с рычажным механизмом, в то время как здоровяк отпустил девушку и направился к нам:
- «Хафтор Огненногривый! Я знаю, что ты меня слышишь!»
Прокричал он.
- «Морд Кровавый Парус! Как обычно предпочитаешь дешёвые трюки?!»
Ответил Хафтор, выходя со своим щитом и топором.
- «В том нет моей вины, ведь это ты привёл сюда Алину Лунный Клинок. А ведь у неё кровавое имя!»
Кровавое имя? Если я правильно помню, так назывались имена тех людей, которых Клан Кровавых Парусов чрезвычайно сильно хотел видеть мёртвыми. Так что соответственно пока их не убьют – эти имена писались на парусах кораблей Кровавых Парусов.
Значит она уже обзавелась таким кровавым именем, хех?
Тем временем Алина вышла вперёд и молча встала рядом с Хафтором.
- «Вот ты и явилась, Алина Лунный Клинок! Новости о том, что ты сделала в Винтерхолде против членов моего клана – уже распространились повсюду! На могиле своего брата я поклялся, что убью как тебя, так и того Тана Винтерхолда!»
Этот Морд Кровавый Парус говорил так, словно являлся каким-то ратующим за справедливость героем из манги.
- «Ох, избавь меня от этого бреда! Ты действительно хочешь встретиться со старшим Джоном Смелым? Тем, кто в одиночку уничтожил всех посланных вами в Винтерхолд головорезов за несколько минут?»
Начала показывать Алина кто тут в доме хозяин.
- «Те, чьи имена написаны кровью на наших парусах – обязательно будут убиты, пока Море Призраков бороздят Кровавые Паруса!»
Эмоционально воскликнул парень с горящими глазами.
- «То есть ты говоришь мне, что моё имя стало таким же кровавым как и у «Кровавой Хильды» и «Короля Пепла»? Вообще-то, если ты этого не знаешь – они мои дядя и тётя!»
Насмешливо сказала Алина.
- «Кровожадная шлюха! Ты убила моего отца и умрёшь от моей стрелы!»
Находившаяся за Мордом Кровавым Парусом девушка видимо решила действовать самостоятельно, и выпустила в Алину стрелу.
Алина находилась наготове, вот только практически все мои чувства изначально говорили мне следить за ней, так что я сразу же применил на стрелу [Захват] и остановил её прямиком в воздухе.
- «Кто посмел остановить мою стрелу?!»
Прокричала девушка.
- «В смысле, кто посмел…?»
Сказал я, направившись вперёд:
- «Я! Тот, у кого фамилия Смелый! Джон, мать твою, Смелый!»
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- «Кто посмел остановить мою стрелу?!»
Прокричала девушка.
- «В смысле, кто посмел…?»
Сказал я, направившись вперёд:
- «Я! Тот, у кого фамилия Смелый! Джон, мать твою, Смелый!»
- «……….»
Это было достаточно громко, чтобы моё имя услышали все, так что когда я вышел вперёд и встал впереди всех Огненных Грив – меня встретило молчание в рядах людей Кровавого Паруса, всё же не сомневаюсь, что моё имя среди них было достаточно хорошо известно.
- «Джон Смелый… погоди! Джон Смелый…?»
- «Тан Винтерхолда? Предводитель повстанцев?»
- «Что он здесь делает?»
- «Быть этого не может! Он что, Огненногривый?»
- «Огненногривый…? Это возможно! Он похож на них!»
- «Он... он Тан Винтерхолда!»
- «Он убил моего отца!»
- «И моего брата!»
- «Мой кузен также был там!»
- «Этому не может быть прощения!»
Я столкнулся с направленной на меня жаждой крови сразу от двухсот враждебных Кровавых Парусов! Тем не менее… это было просто потрясающе!
- «Хафтор Огненногривый! Почему этот человек стоит среди вас?»
- «Морд Кровавый Парус! Не твоё кровавое дело!»
Напряжение между двумя сторонами быстро достигало своего апогея. На каждого из нас приходилось по пять противников, но какой-нибудь свидетель со стороны сразу бы сказал, что это было словно пять собак против одного медведя.
- «Я требую объяснений! Почему убийца моего брата находится среди вас, Огненные Гривы!»
Прорычал Морд, судя по всему приходя чуть ли не в крайнюю степень ярости.
- «Меня пригласили присоединиться к клану Огненных Грив!»
Сказал я с самодовольной улыбкой.
- «Присоединиться к Огненным Гривам…?»
Похоже, что он не слишком в это поверил.
- «Именно, присоединиться к Огненным Гривам! Они узнали, что я каждые выходные ради развлечения охочусь на «Кровавых Парусов», так что я получил от них приглашение. Повезло им, не так ли?»
- «В таком случае ты же не думаешь, что сможешь уйти с этого острова живым…?»
Сказал он перехватывая топор.
- «*Вздох!* Я более чем уверен, что сколько бы вас здесь ни было – я смогу убить вас также, как сделал это с вашими родителями, братьями, кузенами или с кем бы то ни было, кого я убил в тот день. Вы, ублюдки – всего лишь головорезы, пираты, мерзавцы и вонючие бандиты. Ваш образ жизни основан на причинении вреда и страданий невиновным, высасыванию из них всех соков до тех пор, пока они не истощатся. В моих глазах убивать вас, ублюдков – это богоугодное дело. Убить вас – это означает спасти множество людей, которые будут страдать от ваших рук в дальнейшем.
Знаете, точно также люди обращаются со злокрысами и насекомыми. Видите, насколько вы мерзкие? Я понимаю, что у всех вас есть какие-то фальшивое эго, которые каким-то образом убеждает вас, что вы являетесь самыми что ни на есть людьми, а я тут безвинно обижаю таких замечательных представителей человечества! Вот только я уверяю вас, что до тех пор, пока ваше убийство будет способствовать большему благу проживающих в этих местах людей – вы будете являться не более чем удобрением к новому миру, который будет построен на пепелище вашей тирании!»
Над этой речью я продолжал работать с того самого момента, как услышал, что на острове мы потенциально можем столкнуться с людьми Кровавого Паруса. И наконец-то я высказал это как можно круче!
- «Позёр!»
Тихо пробурчала Джулл.
- «Ха-ха! Все его слышали? Вот как вы должны говорить!»
Сказала Фрейя, проведя взглядом по нашим людям.
Моя заносчивая речь заставила Огненных Грив проникнуться мыслью о будущем противостоянии как об истреблении вредителей, а не сражении.
- «Вот значит как…?»
Морд Кровавый Парус посмотрел на меня горящими огнём глазами. Теперь ярость охватила его уже всего с головой.
Представители основной семьи Кровавого Паруса выступили вперёд, все они обладали схожими чертами, так что я мог сразу же их определить. В ответ рядом со мной выступили представители основной семьи Огненных Грив, единственное что их было тридцать, в то время как нас – десять.
- «Тан Винтерхолда! Прими поединок со мной, если конечно посмеешь!»
- «Я уже думал, что ты никогда этого не…»
- «Джон, не попадайся в эту ловушку! Они всегда вызывают на поединок, но как только увидят что проигрывают, как трусы попытаются изменить всё стрелами!»
Предупредила Бьёрна.
- «О, даже так…?! Впрочем, чего ещё можно ожидать от пиратов!»
- «Заткнись, рыжая сука! Иди сюда и заплати кровью, Джон Смелый!»
Оскорбив Бьёрну, Морд Кровавый Парус прокричал мне вызов. И я уже было собирался сделать шаг вперёд, вот только кто-то меня опередил.
- «Старина Вульф! У меня там срочный заказ от ангела смерти, так что не мешай!»
Сказал я оказавшемуся впереди меня Вульфуру.
- «Нет, с ним хочу драться я! Пропусти меня вперёд.»
Заявил он с серьёзным выражением лица, после чего протянул руку в мою сторону и забрав у меня из рук саблю, повернулся к противнику.
- «Хмм?»
Я был несколько сбит с толку, но вскоре похоже понял в чём здесь была причина. Этот находившийся уже двумя ногами в могиле Морд – оскорбил Бьёрну, к которой Вульфур испытывал трепетные чувства, а значит чрезмерно о ней заботился. Это кстати в основном и стало причиной того, отчего его сестра Свиди так толком и не научилась драться и применять магию.
Но как бы там ни было, Вульфур смотрел на святотатца тяжёлым, я бы даже сказал смертельным взглядом. Я подмигнул Джулл и она кивнула, показывая что готова действовать.
- «Вульфур…!»
Вздохнула стоявшая в нескольких метрах от меня Бьёрна со встревоженным выражением лица.
Ох… первая любовь… как же это мило!
Тем временем Вульфур уже направился к Морду Кровавому Парусу, судя по всему даже не держа в мыслях, что тот мог остаться в живых.
- «Ты ещё кто такой?»
- «Меня зовут Вульфур!»
- «Ты не из Огненных Грив!»
- «Не твоё дело!»
- «Джон Смелый! Ты настолько смелый, что послал вместо себя своего лакея? Вот только это всё равно тебя не спасёт!»
- «Закрой рот! Джон при желании может убивать таких как ты, лишь одной силой мысли! Ты даже не стоишь того, чтобы он тебе отвечал!»
- «Высокомерный болван! Знай своё место!»
- «Хех…! Знаешь, а ведь у меня есть для тебя хорошая новость! Джон убил твоего брата, а я являюсь его братом.»
Произнёс это Вульфур спокойным тоном, что придало его словам несколько провокационный налёт.
- «Ха! Его брат, говоришь…!»
- «…………»
- «Замечательно! Джон Смелый, я убью твоего брата! А после него приду уже и за твоей головой!»
Бросился Морд со своим топором на стоявшего неподвижно и невозмутимо Вульфура.
Направленный справа вертикальный удар… Вульфур уклонился.
Направленный слева горизонтальный удар… Вульфур уклонился.
Перегруппировавшись, Вульфур замахнулся саблей и нанёс удар. Используя свой разгон, Морд пытаясь нанести мощный нижний удар – прыгнул. И на высокой скорости, Вульфур бросился на находившегося в воздухе Морда, нанеся удар ему по ноге.
Первый разрез!
Это была не поверхностная царапина! Но в то же время Вульфур не приложил к этому особой силы, отчего рассечённой оказалось лишь мясо, даже не задев кости.
Морд приземлился, пошатнувшись. Вульфур решил воспользоваться этой возможностью и атаковал, но Морд отбил его удар тыльной стороной своего топора и попытался контратаковать.
В свою очередь заблокировавший удар Вульфур подбил ему руку, в то время как его собственная сабля изменила траекторию.
Второй разрез!
Ещё одно рассечение плоти на руке, и опять же никаких усилий со стороны Вульфура чтобы сделать эту рану опасной.
Они столкнулись вновь, и практически каждый раз Вульфур наносил обычный удар. Третий, четвертый, пятый... двадцатый... откровенно говоря, я уже сбился со счёта.
Морд кривился от боли. Его резали заживо, вот только он практически даже не истекал кровью, поскольку Вульфур пока что избегал всех жизненно важных органов и кровеносных артерий.
Судя по всему, для него оскорбление Бьёрны являлось непростительным грехом, и в кодексе Вульфура наказанием за это была смерть от сотен порезов.
Сейчас их противостояние уже скорее превратилась в пытку, поскольку Вульфур игрался с Мордом как ему только хотелось.
Плоть продолжала понемногу отсекаться, и снег всё более начинал окрашиваться в красные тона.
Откуда он научился этой плохой привычке…?
Это напомнило мне китайскую «линчи»: способ казни, означавший «смерть от тысячи порезов». Вот только Вульфур проделывал это в бою и тысячи ударов он ещё явно не достиг.
Нда уж... он точно разозлился!
Но похоже выплеснув основную часть своего гнева – Вульфур всё же с силой рубанул саблей по державшей топор руке Морда.
- «Грааа…!!!»
- «Морд!»
- «Немедленно стреляйте!»
Три лучника Кровавого паруса тут же очень быстро выпустили по нему свои стрелы. Вульфур сумел быстро на это отреагировать и перехватив Морда, применил его в качестве щита, вот только всё равно, таким образом он мог заблокировать лишь одну стрелу.
Применив [Захват] сразу в обе руки – я остановил две стрелы прямиком в воздухе, в то время как не встречая препятствий, третья вонзилась Морду в спину.
- «Нет…!»
- «Ублюдки…!»
Закричали во вспышке ненависти Кровавые Паруса. Нда уж, количество лицемерия в них просто поражало, хмм… а не может ли это быть их «кровной линией»?
Впрочем неважно, сейчас было не время раздумывать обо всяких забавных предположениях, всё же три лучника уже падали замертво, и отомстила им никто иная как Джулл.
Три болта – три трупа!
Трое лучников, включая стрелявшую в Алину девушку, обзавелись дополнительными украшениями по центру лба, никак не сумев этому воспрепятствовать.
- «Вах…!»
- «Думаю, что уже хватит!»
Сказал Вульфур умирающему Морду, после чего саблей перерезал ему глотку.
Со стороны Кровавого Паруса наступила полная тишина, похоже что произошедшая перед ними сцена оказалась слишком шокирующей, чтобы они могли её принять.
Вульфур стоял впереди в одиночестве, так что я подошёл и встал рядом, после чего он вернул мне саблю. Молча вложив клинок в ножны – я достал молот, на что Вульфур также достал свой; в свою очередь после перезарядки болтов рядом со мной стала Джулл, в то время как Алина также молча последовала за ней.
Хух! Думаю, что я могу назвать это командой!
- «Ну что, господа... и дамы! Мы пришли сюда чтобы жевать жвачку и надрать задницы, а передо мной много жевательной резинки. Поэтому мы...»
- «В атаку….!!!»
Таааак… моё крутое вступление оказалось прервано Вилкаром!
Ну что ж, мы поговорим об этом… позже…
Ведь сейчас настало время убивать!
Сага о Драконорождённом Глава 134 – Совершеннолетие (5)
Глава 134 – Совершеннолетие (5)
- «В атаку….!!!»
Устремился вперёд Вилкар, отчего мы просто вынуждены были побежать вслед за ним, чтобы этот придурок по глупости не сдох.
- «СОВНГАРД!!!»
Прокричал я «Боевой Клич» прямиком перед самым столкновением, отчего наша атака, которую Кровавые Паруса намеревались заблокировать щитами – была усилена настолько, что в данный момент нас уже попросту нельзя было остановить.
Наш и без того высокий боевой дух пронзил небеса, отчего мы стали подобны неудержимому цунами – и линия обороны нашего противника рухнула ещё до того, как мы собственно с ним столкнулись.
Мне удалось довольно легко перепрыгнуть через них, и напрямую оказаться в сердце врага, отчего не наделённые такой хорошей защитой как бойцы передней линии – они были лёгкой добычей.
Замахнувшись молотом – я начал его раскручивать вокруг себя, начав погружаться в формацию Кровавого Паруса. Оголовье молота подряд ударило по трём головам – и они практически одновременно поделились с окружающими содержимым своих черепных коробок. В моей левой руке закончилось формирование огненного заклинания, и я заставил огонь танцевать вокруг себя.
Весь мой взгляд застила кровавая пелена жажды крови и я начал убивать вокруг себя всех и вся. И больше не сдерживаемая, во все стороны от меня высвободилась волна окрашенное в зелёный цвет силы, что было проявлением моей Ауры.
Крики!
Вопли!
Свальная драка всех со всеми!
Моя Аура была уже не тем, чему могли воспротивиться эти подростки. Чем больше я убивал – то тем становилось всё более напряжённым. Кровь, кровь повсюду – всё это откровенно меня провоцировало, отчего начинала кипеть уже моя собственная кровь.
Мне даже не хотелось использовать сейчас магию… я просто хотел разорвать их своими ударами и оружием.
- «Бежим! Это монстр!»
Закричал один парень из Кровавого Паруса, когда мой молот снёс голову находящегося с ним рядом напарника.
- «Хе-хе! То же самое кричали перед смертью и те жалкие пираты!»
Кровавые Паруса начали бежать от меня, вот только Алина уже заблаговременно прикрыла ту сторону большими Ледяными Атронахами, отчего они были вынуждены отступать в другом направлении от своих кораблей, ну а с теми, кто всё же умудрялся проскользнуть – разбиралась уже Джулл.
Постояв некоторое время приходя в себя – я перегруппировался к остальным, которые в данный момент теснили Кровавых Парусов.
- «Кузен, это было впечатляюще! Ты чуть было не свёл нас с ума своим Боевым Кличем!»
Возбуждённо прокричал Хафтор.
- «Ага, я-то было думал, что это Вилкар сумасшедший!»
Но я ничего не ответил ни ему, ни Владимиру, поскольку был занят применяя [Сканирование].
- «Народ! Они отступают в сторону обрыва!»
Вот только самого обрыва они ещё не достигли…
- «Что ты предлагаешь?»
Спросил у меня Рагнар.
- «Мы столкнём их прямиком со скалы! С корабля Кровавых Парусов откроется прекрасный вид на то, как мы отправляем их отродья в Обливион!»
Я посмотрел на девятерых возле меня и все они кивнули.
Отлично! Мы вновь вернулись в битву, которая превратилась в погоню, сметая любые группы Кровавых Парусов, которые пытались нас остановить или нанести ответный удар.
Наконец-то до них начало доходить, что их гонят прямиком к обрыву. Причём хоть они уже потеряли практически половину своей прежней численности, вот только большая часть членов основной семьи Кровавого Паруса всё же пережила столкновение.
- «Стена щитов!»
Прокричал приказ кто-то из Кровавого Паруса.
- «Подайте сигнал кораблю!»
Прокричал другой.
- «Не давать им и шанса спастись! Вперёд!»
Хафтор не собирался упускать этого шанса, подбадривая преследовать противника.
Кровавые Паруса отступали шаг за шагом, а те кто не хотел этого делать – попросту падали замертво.
Они конечно предпринимали попытки оказать сопротивление, но Алина накладывая на тыловые позиции Кровавых Парусов [Страх], не давая им перегруппироваться.
Сам обрыв, куда мы их так направляли – представлял собой всего лишь скалу десятиметровой высоты, и в обычной ситуации спуск оттуда в принципе можно было бы пережить… если бы не было камней, целой кучи выступающих из воды опасных острых камней.
И когда накал противостояния достиг своего апогея – неожиданно раздался всплеск… первый человек отправился в море!
Когда противники осознали, что отступать им было уже больше некуда – они определённо побледнели, и этого оказалось достаточно, чтобы они начали сражаться, словно загнанные в угол крысы. Так что я не мог позволить противостоянию продолжиться таким образом, поскольку это увеличивало опасность для членов моего клана.
Занимая центральную позицию построения Огненных Грив – я обменивался с щитоносцами Кровавых Парусов ударами, пока не наступил тот самый идеальный момент…
- «Фус Ро Да…!!!»
Издал я крик по направлению к занимавшему окончание утёса противнику.
Когда мой крик начал формировать силовую волну – я почувствовал, что время словно остановилось на секунду, а затем «Безжалостная сила» ударила в строй Кровавых Парусов и опрокинула их с обрыва, отправив в непередаваемый красоты полёт, от которого мои губы непроизвольно сложились в улыбку.
По краям конечно осталось их некоторое количество, вот только они уже не были проблемой, и прежде чем скинуть к остальным – их ещё и добили.
- «Ну что, всё?»
- «Да, никого не осталось!»
Подтвердила Алина, в то время как я посмотрел вниз, убеждаясь что некоторые всё же смогли выжить, но ими уже занималась Джулланар.
- «Потери есть?»
Начал осматриваться Хафтор.
- «Две девушки получило ранения, четверо парней потеряло пальцы, а у остальных в принципе царапины. Ими уже занимается Алина.»
Ответило Фрейя.
- «Отлично, а что насчёт Ледяных Привидений?»
- «Кровавые Паруса должны были выследить всех, так что на появление новых понадобится некоторое время, но тем не менее у некоторых трупов уже найдены флаконы с «Эссенцией Ледяного Привидения», поиски продолжаются.»
- «*Вздох* И что, старейшины это примут?»
- «В этом году охота конечно провалилась, так что нужно отправляться обратно в клан и там как решат.»
Ответил мне Владимир.
- «Но тем не менее вот это… мы обязаны были убивать их всех?»
Спросила Бьёрна, на что я пожал плечами:
- «Они бы сделали всё то же самое.»
- «Со стороны Кровавых Парусов – это был дешёвый ход перед объявлением войны. Убив нас здесь – они намеревались ударить по морали клана, и если бы к нам не присоединилось четыре «монстра» - то не сказать, что у них бы не было шансов.»
Сказал Хафтор, под «монстрами» подразумевая меня, Алину, Джулланар и Вульфура.
И это действительно являлось правдой. Всё же хоть благодаря крови великанов Огненные Гривы и были довольно сильны, вот только численность Кровавых Парусов была просто запредельной. Поэтому без нас четверых, для них могла сложиться довольно тяжёлая, я бы даже сказал смертельно опасная ситуация.
- «Но тем не менее не думаю, что Кровавые Паруса стали бы так поступать без какого-нибудь трюка, при помощи которого они рассчитывают справиться с последствиями…»
Сказал я, на что они замолчали.
- «Джон, насколько далеко ты можешь применить своё обнаружение?»
- «Владимир, что именно ты хочешь чтобы я сделал?»
- «Корабль дяди Вали! Можешь его проверить?»
Кивнув, я повернулся и посмотрев в сторону корабля – применил [Дальнее зрение]… похоже, Владимир был прав. Ведь корабль дяди Вали находился рядом с кораблём Кровавого Паруса, откуда должны были прекрасно видеть всё происходящее.
В данный момент между ними началась битва, в то время два корабля не двигались… вот только проблема была не в этом, а в направляющихся с севера трёх новых кораблях!
Ситуация явно накалялась!
- «Корабли вступили в бой, три корабля идут сюда».
- «Проклятие! Нам необходимо помочь!»
Воскликнул Хафтор, на что мы все согласились и быстро направились к своим кораблям. Всё же после того что мы здесь натворили – у этого Кровавого Паруса должно было полностью снести крышу.
Достав свиток с заклинанием телепатии – я несколько замялся, но всё же применил его, направив свой разум в сторону дяди Вали.
{Три корабля с севера! Три корабля с севера!}
Всё же там сейчас кипел бой, отчего моя попытка поговорить могла бы только навредить, поэтому я просто передал таким образом ему своё послание. И когда он сможет освободиться – то обязательно обратит внимание на север.
Достав ещё один свиток, я воспользовался им уже безо всяких колебаний.
{Онгейм!}
{Босс! Я уже недалеко!}
{Всё готово?}
{Да, Босс! В каком направлении мне следует двигаться?}
{К северу от острова Камень Змея! Я встречу тебя там.}
{Принял!}
Это была другая, задуманная мной вещь! Теперь всё было готово к работе.
Парни с девушками быстро заняли один корабль и начали готовиться к отплытию, в то время как я ещё колебался, стоя на берегу.
- «Джон, быстрее!»
Позвала меня Алина.
- «Народ, плывите сами! У меня есть свой собственный план!»
Сказал я, и провожаемый их взглядами побежал ко второму кораблю, на котором прибыли мы парни, и достал посох.
Мне в голову пришла одна несколько безумная и занятная идея.
После применения заклинания вокруг меня исказилась пустота, и на палубе корабля начали появляться существа из другого измерения. Огненные Гривы не стали пытаться меня в чём-то переубедить, так что уже отправились на помощь к главному нашему кораблю.
Ну а я в свою очередь оказался окружён отрядом нежити.
- «Итак парни, как жизнь, хорошо отдохнули? Как у вас дела с морским делом?»
Сага о Драконорождённом Глава 135 – Совершеннолетие (6)
Глава 135 – Совершеннолетие (6)
В данный момент я стоял в окружении банды нежити на принадлежащем клану корабле.
- «Ну так что парни, готовы выйти в море?»
- «………»
Тишина, абсолютная тишина!
- «Ну хоть кивните или покачайте головой.»
Все покачали головой, вот только конечно же это был не ответ, а направленный мной приказ.
Впрочем ладно, пора было уже становиться серьёзным.
- «Итак, посмотрим… у меня имеется 30 тяжёлых пехотинцев. Хмм, оружие в ножны и сосредоточьтесь на канатах, ваша сила здесь точно понадобится. Далее 70 лучников… парни, рассредоточитесь по палубе и начинайте настраиваться на предстоящую битву, хех! Хмм… всё, полный вперёд!»
Начал я управлять нежитью, пока всё не стало так, как мной задумывалось. Всё же я действительно немного переживал, поскольку впервые собирался отправиться в плавание при помощи нежити.
Хорошо хоть я сам понимал, что и как нужно было делать, а то было бы совсем печально. Но как бы там ни было, хоть корабельный экипаж целиком из нежити и несколько пугал, но это всё равно было круто!
Когда парус оказался спущен – нордский баркас поймал ветер и резво начал увеличивать скорость.
- «Ха-ха-ха! Проклятие!»
Я был единственным живым существом на этом судне, и управлять таким им в одиночку – было просто фантастическим ощущением! Теперь я начинал понимать, отчего так много магов ценили такое направление магии как Некромантия, ведь именно она могла открыть доступ к большому количеству разнообразных приспешников.
Но как бы там ни было, управляемый мной корабль двигался в нужном направлении. Моей целью являлся один из трёх кораблей, что веером в отдалении друг от друга шли на помощь главному кораблю Кровавого Паруса. Размерами они были в принципе сравнимы с моим кораблём, вот только не могли вместить в себя столько же людей. Всё же как ни крути нежить была легче, так что навскидку я мог предположить, что в тех баркасах находилось человек по тридцать в каждом.
- «Эй, Джон! Что ты собрался делать?»
Раздался откуда-то сверху голос, и подняв глаза – я увидел Джулл с Алиной на Огненном Атронахе Ястребе.
Хмм, я вроде не учил их… Ах да! Я ведь дал Джулланар свиток с заклинанием.
- «Собираюсь взять один из тех кораблей, пока они не достигли наших кораблей.»
Как только я сказал это – они посмотрел друг на друга, после чего кивнули и спрыгнули с атронаха.
- «Старший, это слишком безрассудно! На кораблях наверняка есть сильные Мастера Ауры!»
- «Я с ней полностью согласна!»
Кивнула Джулл вслед за Алиной.
- «Нуу… тогда я не буду сталкиваться с ними напрямую. Как никак у меня тут куча лучников.»
- «В таком случае я помогу тебе с Ветром.»
- «Ага, буду благодарен.»
Найдя для себя место за парусом, Алина тут же надула его небольшим, но сильным и узконаправленным потоком ветра.
Посмотрев на Алину – Джулл улыбнулась, после чего посмотрела на меня и перевела взгляд на Алину. Поняв что она хотела сказать – я также не смог сдержать улыбки.
Подойдя ко мне ближе, она сказала:
- «Ну так как, что думаешь?»
- «Что я думаю…? Очень даже неплохо. Вот только интереснее то, что по этому поводу думаешь ты!»
- «Хех!»
Усмехнулась Джулланар, кивнув.
На вид она достаточно хорошо ладила с Алиной… отчего на мгновение я даже было заподозрил, что у Джулл по отношению к ней могли быть несколько нацеленные на её смерть намерения, вот только никаких намёков на это я всё не видел.
Но как бы там ни было, вначале необходимо было разобраться со всей этой ситуацией.
Разделившись, баркасы плыли прямиком с севера, спеша добраться до главных кораблей, причём по какой-то причине они не обращали на меня совершенно никакого внимания.
Ну что ж, теперь с Алиной мне вообще не нужно было переживать по поводу скорости. Поэтому в то время как мы с ними сближались – я отдыхал после применения заклинания на вызов такого количества нежити. Всё же моя мана восстановилась далеко не полностью, но я уже выпил зелье и начал как можно быстрее поглощать энергию из окружающего пространства.
Когда мы приблизились к ближайшему кораблю – я посмотрел на Джулл и кивнул, после чего мы одновременно начали бросать по нему абордажные крюки. Всё же если нам удастся его сковать – то всё будет отлично!
Похоже что Кровавые Паруса не видели в небольшом корабле никакой опасности, спеша на помощь, так что в ответ на наше действие – они вначале застыли в недоумённом ошеломлении. Хех, ну ещё бы, думаю что для здешних вод ещё в новинку такие наполненные нежитью корабли.
- «Ха! Стреляй!»
Приказал я подчинённым мне костякам, и на палубу Кровавого Паруса опустился рассекающий воздух залп стрел с моего корабля.
Картина сразу же наполнилась кровью, поскольку когда на тридцать человек команды приходилось сразу семьдесят стрел – то шансы остаться невредимыми были более чем призрачными. Так что залп практически убил половину врагов, поскольку в такой ситуации внезапная атака работала более чем замечательно.
- «Костяные, продолжайте стрелять! Яростные, тяните за канаты!»
Прямо сейчас я шёл на абордаж и захват второго корабля.
Окинув быстрым взглядом переживших первую атаку людей – я определил их как умелых воинов, некоторые из которых даже начали стрелять по нам магией.
Алина, Джулланар и я нанесли ответный удар, сразившись с вражескими магами. Вернее, бой был фактически односторонний. Магия Ветра Алины являлась заклятым врагом большинства заклинаний Школы Разрушения, Джулл являлась метким стрелком, а значит изначальным естественным врагом всех магов, ну а я многофункциональный психопат... с Кровью Дракона!
Поэтому скажем так, сильным противником был только капитан судна. Так что я телепортировался к нему на палубу, чтобы сразиться с ним один на один.
- «Ты кто такой?!»
- «Джон Смелый, Тан Винтерхолда!»
- «Я знаю тебя… ты тот, кто убил Стира!»
- «Кого я только не убивал!»
Направив на меня свой меч, он заговорил:
- «Я, Гудруд Кровавый Парус – отомщу за всех убитых тобой членов нашей семьи, Тан Винтерхолда! Позволь мне доставить твою голову к патриарху!»
- «Ха-ха! Ты так мило попросил, что я даже не знаю, как смогу отказать на такую просьбу!»
Обнажил я свою саблю, и не теряя времени зря – он нанёс мне рубящий удар сверху, который я сблизившись заблокировал, после чего свободной рукой ударил его в живот.
Он был быстр, сместив свободную руку и отбив мой удар, на что я используя импульс удара – толкнул его своим телом, ударив затем локтём, на что он нейтрализуя это попятился.
Этот воин был далеко непростым, так что посмотрев друг другу в глаза – мы продолжили наше противостояние.
Его мастерство во владении мечом было быстрым и смертоносным, отчего каждый обмен ударами с ним походил на испытание. Я ещё не применял магию, поскольку было бы печально уничтожить столь сильного эксперта, не переняв часть его опыта в последнем бою.
- «Джон Смелый! Когда я сейчас смотрю на тебя – то вижу человека, с которым когда-то однажды сражался и пережил его ярость. Скажи правду, ты сын «Короля Пепла»…?!»
- «………»
Оу, плохо… к тому же в такой ситуации было бы глупо это отрицать.
- «А как ты догадался?»
- «Значит ты проклятое дитя! Это многое меняет…»
- «Безусловно!»
Согласился я с ним, после чего приказал яростным перебираться на этот корабль.
- «Лучше ответь, как ты догадался?»
- «Ты выглядишь в точности как он…»
- «Я похож на него…? Хоть мне и несколько досадно это признавать, но похоже ты прав.»
Посмотрев на меня – он крепко обхватил клинок.
- «Сам понимаешь, что больше я просто не имею права тебя отпустить живым... защищайся!»
Атаковал я его рубящим ударом сабли, на что он в ответ высвободил свою Ауру и устремился на меня со всей своей силы. Я проделал то же самое и высвободил свою сводящую с ума ауру, применив [Прилив сил].
Как только мы столкнулись – он оттолкнул меня всем весом своего тела.
- «Это правда! Ты растёшь монстром, сыном двух монстров!»
-«Ха-ха! Троих, глупец!»
Всё же Нурина тоже была ещё тем чудовищем.
При первом обмене ударов меня оттолкнули, но мне удалось переломить ситуацию в следующем. Мы продолжали сражаться, вот только я ощутил как в моём противнике росла какая-то странная сила, благодаря которой он похоже совершенно не уставал.
- «Старший, не затягивай с ним бой! Он применяет особую способность Кровавого Паруса!»
Прокричала мне Алина.
Ага, так вот что это… вот только он явно начал меня теснить. Его сила была странной, он словно мог игнорировать весь входящий урон, становясь сильнее и быстрее.
Думаю, на этом хватит.
Он пытался разрубить меня с царящей в его глазах яростью, в то время как я уже некоторое время ждал лишь подходящего шанса, когда он откроется! Так как пришло время применить мой смертельный козырь ближнего боя, [Кулак молний]!
Выждав момент – я ударил кулаком по его незащищённому боку, после чего прогремел гром и Гудруд Кровавый Парус отлетел в сторону.
Не собираясь больше рисковать – я тут же набросился на него, чтобы завершить с ним всё раз и навсегда. Он пытался оказать некоторое сопротивление, вот только его аура явственно потускнела и это были последние его осмысленные действия перед тем, как я его обезглавил.
Голова покатилась по палубе, так что теперь можно было наконец-то перевести дух. Осмотревшись, я увидел, что моя абордажная команда из тяжёлых пехотинцев скелетов уже позаботилась об остальных бойцах Кровавого Паруса.
Ну что ж, победа выдалась не такая уж и плохая, по крайней мере мне удалось полностью уничтожить команду одного корабля, снизив таким образом давление на главный корабль.
- «Старший!»
Прокричала Алина указывая куда-то, а проследив туда взглядом – моё лицо исказилось.
Эй, я планировал захватить лишь один корабль, какого чёрта эти двое развернулись и идут в мою сторону…?
- «Джон, какой будет приказ?»
- «Какой тут ещё в задницу может быть приказ! Покинуть корабль!»
Сказал я, начав подготовку к вызову двух Огненных Атронахов Ястребов.
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Ну что ж, победа выдалась не такая уж и плохая, по крайней мере мне удалось полностью уничтожить команду одного корабля, снизив таким образом давление на главный корабль.
- «Старший!»
Прокричала Алина указывая куда-то, а проследив туда взглядом – моё лицо исказилось.
Эй, я планировал захватить лишь один корабль, какого чёрта эти двое развернулись и идут в мою сторону…?
- «Джон, какой будет приказ?»
- «Какой тут ещё в задницу может быть приказ! Покинуть корабль!»
Сказал я, начав подготовку к вызову двух Огненных Атронахов Ястребов. И после его завершения – Алина с Джулланар запрыгнули на ближайшую к ним птицу, в то время как я соответственно на вторую.
Конечно идея побега была не слишком привлекательной, в особенности когда рядом за моими действиями следили сразу две красотки, вот только я откровенно не был в настроении больше драться… я устал.
- «Старший, может присоединимся к нашим на втором корабле?»
- «Где они?»
- «Вон там!»
Указала Алина на другое направление, где Хафтор и остальные вступили в бой с ещё одним появившимся из ниоткуда кораблём, но вроде бы дела у них пока что шли не плохо.
- «Да сколько же здесь этих Кровавых Парусов…?»
Спросил я в никуда, начав подниматься выше, намереваясь получше рассмотреть окрестности.
- «Остров Каприз Иафета находится неподалёку отсюда, а это главная база «Кровавых Хоркеров», так что Кровавые Паруса должно быть сконцентрировали там существенные силы.»
Алина явно получше меня была осведомлена о подробностях ситуации со Скрытыми Кланами. Всё больше убеждаюсь, что попросить её принять участие в создании «Смелый Дракон Групп» - было действительно очень даже хорошей идеей.
Впрочем сейчас не до этого, в целом я насчитал семь кораблей противника. Похоже Кровавые Паруса действительно вложили немало средств для нашего уничтожения, и такими темпами главный корабль и корабль Хафтора окажутся в большой опасности.
Я уже потратил много маны, а проворачивание такого трюка как превращение Огненных Атронахов Ястребов в [Метеоры] – требовал достаточно существенной подготовки.
Но к счастью, решение всё же имелось:
- «Сейчас мы не будем вступать в бой. Давайте вначале восстановим силы, а присоединимся к ним уже потом.»
- «Вот только вскоре они со всех сторон окажутся окружены врагами!»
Начала переживать Джулланар.
- «Пока что прямой угрозы нет. Огненные Гривы раньше сталкивались и с куда худшими ситуациями.»
Ответила Алина, что я в принципе заметил и сам. Всё же командная работа Огненных Грив было лучшим, что я видел до сих пор, демонстрируя что они хорошо понимали тактику и схему координации действий.
Поэтому с ситуацией они пока что справлялись действительно неплохо, всё же я убрал угрозу с одного корабля и оттянул на себя ещё два. Так что теперь Кровавым Парусам предстояло иметь дело с силами главного корабля и рыскающего вокруг баркаса Хафтора в существенно уменьшенном составе.
И всё же ожидаемое мной, было не здесь…
*Уууууууу!*
Разнёсся по морю усиленный магией звук рога.
- «Они прибыли!»
Больше не мог скрывать я своей радости, в то время как Алина с Джулланар посмотрели в сторону пришедшего звука широко раскрытыми глазами. Всё же о своём плане я не говорил никому.
- «Джон, ты вызвал Онгейма?»
Не ожидала этого даже Джуланар, на что я усмехнулся и кивнул.
- «Флагман «Смелый Дракон Групп»! Интересно, они успели закончить все новые улучшения?»
Как член «Клуба Творчества» - Алина была в курсе всех деталей, и да, это был именно мой боевой корабль.
- «Да, Изра работала над этим все последние дни.»
Сказал я, приказывая Огненным Атронахам Ястребам лететь прямо к кораблю. При нашем приближение моряки занервничали, но выбежавший Онгейм начал махать, чтобы мы приземлялись. И как только мы оказались на корме корабля – нас тут же окружили старые знакомые: Онгейм, Изра, Махран, Морбагог и Элиэль.
- «Ха, рад всех вас видеть!»
- «Босс, что думаешь о новом оружии?»
Указал по сторонам улыбающийся Онгейм.
- «Ну и какое ты имеешь к этому отношение? Президент, есть небольшая проблема…»
Начала Изра, хмуро глянув на Онгейма.
- «Расход энергии просто невероятно затратен, лишь для обычного испытания нами было целиком использовано два Великих камня души. Без понятия на сколько ты богат, вот только для меня это находится просто за пределами разумного.»
- «Это точно! Для избавления от этих кораблей нам навскидку понадобится как минимум пять Великих камня души.»
Кивнул Онгейм.
- «Сколько у вас есть?»
- «Восемь.»
Хммм… а вот это действительно может стать проблемой. По моим подсчётам каждый Великий камень души содержал 3000 МП, что в три раза больше чем имеется у меня самого.
- «Лидер, а как там поживает проект нового источника энергии, который был нам обещан?»
Спросила Элиэль.
- «Кхем, с этим пока что никакого прогресса, извините! Но после того как я расправлюсь здесь со всем – то доберусь до Виндхельма и обязательно постараюсь это исправить… Ну а теперь всё! Готовьтесь к битве!»
***
Как только я это сказал – все тут же посерьёзнели, как-никак это будет первое испытание корабля такого типа в бою.
Как и прежде здесь располагались две огневые платформы, с которых раньше стреляли [Огненными шарами], но теперь когда я снабдил Изру просто кучей денег – эти малютки выпускали [Огненные снаряды]. Изра долго провозилась с этим заклинанием, добиваясь такой же скорости как у [Огненной стрелы], при этом сохраняя разрушительную мощь усиленного [Огненного шара]. Так что вышло очень даже неплохое оружие дальнего боя.
Также здесь было размещено и новое изобретение: «Магические огнемёты», что-то откровенно из области фантастики. Расположенные по два с каждого борта, эти штуки генерировали непрерывный мощный поток старого доброго заклинания [Пламя], являясь уже оружием ближнего боя.
Конечно было ещё одно оружие, вот только оно всё ещё не было готово, да и в любом случае его было бы сложно подготовить.
- «Онгейм, а теперь пришло время заставить вскипеть кровь! Ты взял те штуковины?»
- «Да, Босс! Ха-ха, я взволнован!»
Несколько подрагивал он от волнения, как честно говоря и я.
Я кивнул ему – и он махнул моряку на вороньем гнезде, самой высокой наблюдательной позиции корабля.
Зажав зубами кинжал, парень начал карабкаться вверх и достигнув места размещения флага – перерезал верёвку и быстро соскользнул вниз. А секундой позже по ветру начал развиваться освобождённый флаг корабля, и я больше уже не мог сдерживать улыбку.
- «Выглядит просто великолепно!»
Сказала Алина, вместе с Джулланар смотря на флаг с яркой улыбкой.
В конце концов это был флаг нашей компании «Смелый Дракон Групп». Чёрный череп дракона и полумесяц на красном фоне. Это был первый раз, когда корабль под этим флагом где-либо официально вступал в бой, и я очень надеялся, что его славный путь не начнётся с поражения.
- «Босс, это уже его вторая битва, а мы так ещё до сих пор и не назвали корабль!»
Напомнил мне Онгейм про ещё одну действительно серьёзную проблему, на мозговой штурм которой были брошены все силы окружающих, пока мы наконец-то не сошлись на «Ревущем Пламени».
Мы уже прошли чуть более половины пути к месту действия, и «Ревущее Пламя» было замечено всеми находившимися в этом небольшом районе моря кораблями, в то время как мы наблюдали за ходом дел стоя на палубе.
- «Онгейм! Ещё раз рог, но уже на полную мощность.»
- «Да Босс, Рог!»
*Ууууууууу!!!*
Это был просто громовой удар, похожий на рёв какого-то древнего чудища, от одного звука которого люди со слабой волей попросту бы упали на колени.
- «Капитан, к нам направляется противник!»
- «Подпустить поближе!»
Два пытавшихся некоторое время назад загнать меня в угол корабля – расправились с оставленной мной нежитью, и судя по всему у них возникла интересная идея напасть на «Ревущее Пламя»
Наш корабль легко подставляя борт повернул вправо и продолжил движение, в то время как два корабля продолжали сближение с нами, а значит пришло время сделать наш ход.
- «Огонь!»
Пушки на огневых платформах издали звук создания мощного заклинания, после чего в сторону первого корабля устремилось сразу два снаряда-ракеты.
*Бууум!*
Спустя секунду первый корабль и они встретились, произведя грандиозный взрыв.
Кхем, впечатляет!
Откровенно говоря я действительно был впечатлён нашим творением, причём на это широко раскрыв глаза смотрела практически вся наша команда.
После того, как пламя погасло – на водной глади наблюдались лишь остаточные признаки находившегося там некоторое время назад баркаса, а именно горящие куски древесины и несколько трупов.
- «Следующий!»
Прокричал я, выводя команду из оцепенения.
Матросы засуетились на своих местах и вскоре пушки были нацелены на второй баркас.
- «Огонь!»
И на встречу с ним устремилось ещё два огненных снаряда-ракеты, вот только команда второго баркаса, став свидетелем судьбы первого корабля – уже осознавала исходящую от этого угрозу. Так что из-за совершённого ими манёвра снаряды легли уже не так идеально, отчего одна угодила в корму, в то время как вторая попросту прошла мимо в нескольких метрах.
В принципе нанесённые повреждения были неплохими, поскольку всю заднюю часть фактически сдуло, оставив лишь переднюю часть, на которой находилось некоторое количество удержавшихся за такелаж выживших.
Предприняв манёвр, «Ревущее Пламя» направилось прямиком к разбитому кораблю, а как только мы оказались поблизости – в дело вступили «магические огнемёты», и словно исходящими из двух драконов потоками пламени – начали сжигать всё, что только было возможно.
В этот раз результат был ещё более жёстким, поскольку от некогда находившегося здесь корабля не осталось и следа.
После столь быстрой расправы над двумя кораблями воцарилась тишина. И я не сомневался, что остальные корабли в той или иной степени также видели происходящее.
- «Все молодцы! Ловите ветер, курс на северо-запад – это ещё не конец!»
Во время того как я находился на этом корабле – мои слова являлись здесь законом, так что все тут же вновь начали бегать.
Ну что ж, минус три … осталось шесть.
Сага о Драконорождённом Глава 137 – Совершеннолетие (8)
Глава 137 – Совершеннолетие (8): Окончание битвы
- «Все молодцы! Ловите ветер, курс на северо-запад – это ещё не конец!»
Во время того как я находился на этом корабле – мои слова являлись здесь законом, так что все тут же вновь начали бегать.
Ну что ж, минус три … осталось шесть.
Корабль был быстрым, прочным и благодаря чарам – устойчивым к огню и магии. Так что вновь совершив манёвр, мы набирая скорость направились по заданному курсу. Данный корабль был настоящей военной машиной, которой я по-настоящему гордился, при том что он ещё не был даже завершён.
Чем больше он плыл – то тем сильнее вскипала наша кровь! Все жаждали дать волю его пушкам и окрасить море огнём… вот только единственное что играло против этого – была стоимость этой применяемой магии. Но тем не менее мы видели в «Ревущем Пламени» корабль свободы, в то время как для противников он являлся «Предвестником Разрушения»!
Каждая часть нашего существа жаждала победы, каждая частица желала достигнуть этого во чтобы то ни стало. Ощущаемое нами превосходство было неописуемым, а испытываемый ими страх был невообразимым!
После долгих лет рабства Кровавых Парусов – сыновья и дочери Винтерхолда наносили ответный удар!
- «Рог! Барабаны войны!»
Прокричал я бойцам на своём корабле, отчего выйдя из транса, они словно вспомнили об имеющихся у нас приспособлениях.
*Уууууууу!!!»
*Бум!* *Бум!* *Бум!* *Бум!* *Бум!*
«Ревущее Пламя» по-прежнему ещё не было оснащено как запланировано, но тем не менее в море эта штука уже была невероятно сильна, отчего немногие могли противостоять его мощи.
После звука рога и раздавшегося боя барабанов – лица Кровавых Парусов сменились с бледности до полного безумия, заметавшись по своим кораблям-баркасам в намерении убраться отсюда подальше.
«Ревущее Пламя» было большим галеоном, но тем не менее именно мы имели преимуществ в скорости, так что через некоторое время часть из них уже была отрезана.
- «Передняя турель! Сделать два одновременных выстрела!»
У каждой из двух турелей было по две пушки, так что из неё можно было стрелять и так, единственное что падала мощность, но тем не менее сейчас следовало переключиться на тактику «сохранения энергии».
Как только передняя турель выпустила свои [Огненные снаряды], команда баркаса на который они были нацелены – попросту начала прыгать в море.
Умный ход, если ты планировал выжить… от обстрела!
Следующий баркас был обстрелян с тем же самым результатом, но вот третьему баркасу удалось спрятаться за выступающей из моря большой скалой, вот только вряд ли они оценили каменные осколки от взрывов. А затем рухнувшая после обстрела скала похоронил и их самих.
Минус шесть!
- «Полный вперёд, мы должны им помочь!»
Указал я на баркас Хафтора, который вступил в смертельное противостояние с другим баркасом.
- «Не стрелять! Наши союзники всё ещё там!»
«Ревущее Пламя» настигло баркас Кровавого Паруса и баркас Хафтора. Вот только хоть у нас и имелось преимущество по высоте – но мы ничего не могли сделать с кораблём Кровавого Паруса, даже взять его на таран, поскольку наши уже находились на обоих кораблях. Вот только решение имелось:
- «Ну что ж, настал и ваш черёд!»
Обратился я к Страже «Смелый Дракон Групп». На корабле была размещена группа в 40 человек, и обнажив оружие они уже были готовы вступить в бой.
- «Я жду от вас хороших результатов! Вперёд!»
По моей команде они скинули троса, начав сноровисто перебираться на баркас Кровавого Паруса, отчего вскоре от остатков его команды уже ничего не осталось. Далее за ними спустились и я, с Алиной и Джулл.
- «Джон!»
Ко мне с посохом и мечом подошёл улыбающийся Владимир.
- «Это был лёгкий бой.»
- «Ага, я даже не вспотел! Послушай, Алина, Века с Хафтором ранены…»
- «Уже бегу!»
Воскликнула Алина, отправившись их искать.
- «Что произошло?»
- «Мастер Ауры, мы напали на него вместе, чтобы убить.»
Ответил на мой вопрос подошедший Вульфур.
- «Мне также повстречался один.»
- «Похоже, что на каждом корабле у них было по крайней мере по одному Мастеру Ауры.»
Сказала Фрейя.
- «В таком случае это означает, что четыре Мастера Ауры мертвы, причём трое от руки Джона.»
Сказала Джулл.
- «Верно, всё же мы не проверяли выживших на трёх других баркасах, за которыми гнались.»
Присоединился к нам спустившийся с корабля Онгейм.
- «Это невероятно сильный удар по Кровавым Парусам.»
Сказал Рагнал, и это действительно было так. Вся же только сегодня мы убили более трёхсот представителей Кровавого Паруса, так что их жизненные силы были существенно подорваны. И это ещё не говоря о сокрушительном поражении их пытавшегося устроить нам засаду на острове молодого поколения. Если моё предположение верно – то для нашего убийства Кровавые Паруса отобрали лучших из своих молодых представителей в возрасте от 15 до 18 лет, добавив к этому также немало молодняка из связанных с ними семей.
Вот только по поводу этого действия у меня имелись некоторые сомнения. Всё же рассчитывать на одну численность в мире меча и магии – это было несколько странным, поскольку здесь во главе должно было стоять именно качество.
- «Джон, что это за драконов корабль?»
Спросил Владимир, смотря на «Ревущее Пламя» с вожделением в глазах, в то время как со смесью различных эмоций на него смотрела даже Фрейя. И такими были ещё самые уравновешенные и «хладнокровные» представители Огненных Грив!
Всё же они действительно являлись обожающими всевозможный огонь поджигателями!
- «Это «Ревущее Пламя», флагман «Смелый Дракон Групп». Гордость нашего промышленного отдела.»
Сказал Онгейм.
- «Потрясающе! Джон, каким образом он разжигает огонь?!»
Появился словно из ниоткуда Вилкар, на что я покачал головой. Всё же в конце концов это являлось принадлежащим компании секретом.
- «Сейчас не время для игр! Нам необходимо как можно скорее добраться до корабля дяди!»
Подошёл судя по всему получивший исцеление Хафтор.
- «Да, верно!»
Подал я знак на «Ревущее Пламя» сбросить нам верёвочную лестницу.
- «Мы отправимся на наш корабль и попытаемся захватить главный корабль Кровавого Паруса.»
Так что ухватившись за один из канатов – я быстро поднялся обратно на корабль, начав готовиться к последнему штурму.
У Кровавого Паруса остался лишь один главный корабль и два баркаса… вот только когда я посмотрел на них – то увидел, как два баркаса уже плыли обратно на север. Они решили вот так просто удрать…?
Трусы! Я просто собирался сжечь их дотла, ничего опасного в этом нет!
Как только мы тронулись к кораблю дяди Вали – на корабле Кровавого Паруса началось чрезвычайно энергичное шевеление, и моряки с него начали перерезать все соединяющие их с кораблём дяди канаты, причём зачастую даже ценой своей жизни. И такую панику несомненно вызвало «Ревущее Пламя», которое в конце концов в море было похоже на дракона.
- «Придурки! Оставайся они рядом с кораблём Огненных Грив – мы бы не стали по ним стрелять.»
Отметил Онгейм.
- «Страх делал глупцами многих, так что это не то, чем они могут управлять в данный момент. Их сознание кричит, чтобы они поскорее отсюда убирались.»
Похоже, что мои уроки философии всё же начали оказывать влияние на Джулланар.
- «Будем их преследовать?»
- «Не знаю… если окажутся в пределах досягаемости – то просто выстрелите по ним, да и хватит.»
Главный корабль Кровавого Паруса был большим, так что вряд ли его смогут обездвижить даже два попадания, а выстрелы такие дорогие… тем более что сейчас меня больше тревожила ситуация с дядей Вали, в конце концов они сражались ещё с самого начала.
Когда мы приблизились к кораблю Огненных Грив – измученный экипаж явно охватила тревога, всё же для них это был опасный корабль под незнакомым флагом. Но поскольку мы остановились рядом с ними не проявляя враждебности – то они немного расслабились.
С нашего корабля на их, без разрешения был перекинут трап, и первой ступившей по нему была Алина. И как только моряки её увидели – то… ну, скажем так, она была чертовски популярна… даже больше чем я… и даже больше чем Хафтор с Фрейей.
*Вздох!* Я знал, что рано или поздно – это всё равно случится!
Эта скрытная девушка Алина – не просто так являлась принцессой в двух Скрытых Кланах. Даже если никто не видел её лица – она безо всяких сомнений являлась красивой девушкой, способной своей красотой погубить целые страны.
«Ревущее Пламя» теперь было жёстко закреплено за Алиной, а тому кто сойдёт после неё, была уготована не более чем второстепенная роль.
Какая досада…
Я пошёл сразу же за Алиной, которая представила меня как Джона Смелого, нового члена клана и владельца «Смелый Дракон Групп», нового союзника клана Огненных Грив и бла-бла-бла…
С дядей Вали похоже было всё в порядке, вот только судя по всему он потерял друга в бою, отчего пребывал в явно мрачном настроении. Да и в целом, потери на главном корабле также были немалыми.
- «Мы были готовы, что но на этот раз они попытаются навредить нам. Но хоть они бы и понесли тяжёлые потери, которые бы сказывалось на них в течение многих лет, вот только если бы не наши союзники из «Смелый Дракон Групп» и их лидер, новый сын нашего клана Джон Смелый – большие потери понесли бы и мы.»
Сказал обо мне несколько добрых слов дядя, далее отметив храбрость подростков из клана и то, как они несмотря на численное превосходство противника вмешались в самый разгар битвы.
Но как бы там ни было, я отозвал Онгейма с Элиэль в сторону, начав отдавать им серии приказов по поводу управления моей компании. Всё же у меня уже имелось несколько идей по поводу того, как разобраться с Кровавыми Парусами и Кровавыми Хоркерами.
На самом деле сейчас мне уже не терпелось как можно скорее завершить эту церемонию совершеннолетия Огненных Грив, и направить хоть немного сил в управление и развитие компании. Да и в принципе, сокровища и даэдрические артефакты совсем не были бы лишними.
После того как мы завершили зализывать раны – «Ревущее Пламя» развернулось и ушло, в то время как мы направились обратно в клан.
Сага о Драконорождённом Глава 138 – Старший? Где этот Старший…?!
Глава 138 – Старший? Где этот Старший…?!
- «Вот значит как…»
Сказал дедушка с мрачным выражением лица.
- «Ублюдки!»
Разъярилась тётя Скади.
В главном зале крепости присутствовали главы семьи, взрослые, а также десять подростков, что в этом году приняли участие в церемонии. И атмосфера хочу сказать, царила здесь более чем тяжёлая.
- «Отец, если бы не молодой Джон – то всё бы вышло гораздо хуже.»
Сказал дядя Вали и его тут же поддержал Хафтор:
- «Да, это правда.»
Все посмотрели на меня, скрывая во взглядах сильные эмоции. Откровенно говоря ненавижу находиться в центре внимания, в особенности в такие неловкие моменты как сейчас…
- «Джонхильд! Ты оказал Клану большую услугу, чем даже можешь себе представить. Даже не знаю как отблагодарить тебя или наградить за это, внук!»
Дедушка встал со своего места, и подойдя ко мне схватил за плечи и потряс.
- «Кхем! Не стоит об этом упоминать, всё равно я бы не сумел этого сделать без помощи от всех участников. В конце концов мы же одна семья.»
Дедушка усмехнулся и кивнул, после чего несколько раз хлопнул меня по плечу. Кхм, думаю если бы это произошло несколько лет назад – то я бы увидел, как моя шкала здоровья опустилась бы на критическое значение.
- «Сын, ты хорошо поработал!»
Сказала также подошедшая Хильда, возле которой находился и Джонрад.
- «Алина, твоя доблесть также нашла своё доказательство в битве! Никогда бы не подумал, что такая малышка может быть такой страшной.»
- «Дедушка, не говори так…!»
Судя по всему, Алина и дедушка Тормунд хорошо ладили друг с другом.
- «Хафтор! Ты больше всех защищал своих братьев и сестёр, Хеймдалль хорошо тебя воспитал.»
- «Не стоит даже упоминать об этом. Просто дайте мне несколько бочонков с тем мёдом, которые вы прячете от тёти Хильды.»
Хафтор всегда был верен своим желаниям.
- «*Вздох!* Вульфур и Джулланар, мы все благодарим вас двоих, и с этих пор здесь к вам будут относиться как к членам семьи.»
- ««Спасибо!»»
Сказала Джулланар с уважением, а Вульфур радостно. Я подмигнул ему, и он кивнул мне в ответ.
Дедушка продолжил ходить вокруг участников церемонии этого года, поздравляя и благодаря их за участие в бою.
- «И последнее объявление! Отныне компания «Смелый Дракон Групп» является для нас ценным союзником. Мы будем помогать им строить корабли, и придём на помощь в трудную минуту. Также я благодарю лично… как же там было… ага! Генерального Директора Джона Смелого за его помощь и повторное восстановление старого города Винтерхолда. Вскоре то, что Джон Смелый стал новым почётным членом нашего клана и его компания присоединилась к нашим союзникам – будет объявлено всем.»
Сказал дедушка, в то время как тётя Скади записывала за ним. Насколько я понял, на этом собирались акцентировать внимание для того, чтобы подальше разнести друг от друга мои личности Джонхильда Огненногривого и Джона Смелого.
- «Теперь, когда всё сделано и сказано, вы молодёжь – отправляйтесь отдыхать. Послезавтра вы все должны собраться во дворе, чтобы пройти последнее испытание. Что же касается Вульфура и Джулланар – то вы уже считаетесь взрослыми, если это конечно не противоречит схеме наследования ваших семей.»
Сказала бабушка, на что Вульфур с Джулланар кивнули.
Это ознаменовало конец дня, так что я последовал за нашими неразлучниками домой, где мы обнаружили читающую книгу и гладящую Нефертити Нурину.
- «Джон, Джулл, ужин под сеткой. Нагрейте его у камина.»
Мне это чрезвычайно напомнило «обед в холодильнике, разогрей в микроволновке», вот только я подавил желание рассмеяться.
- «Хорошо мама.»
Я пошёл позаботиться о своём пустом желудке, и Джулланар последовала за мной с абсолютно той же целью.
Усмехнувшись, Хильда отправилась дальше по своим делам, Джонрад пошёл выпить с Тиром, ну а Нефертити присоединилась ко мне чтобы пообниматься, при этом ведя себя довольно мило.
Поедая холодный ужин в этом доме – я действительно чувствовал себя хорошо, невольно начав напоминать некоторые моменты из своей прошлой жизни, когда моя семья также жила счастливо. Единственное чего не хватало – это голосов родителей, спорящих из-за того, что будем смотреть вечером по телевизору: футбол или какой-то сериал.
Хмыкнув, я покачал головой:
- «Это и есть то, что называется нормальной жизнью?»
Озвучил я свои мысли вслух.
- «Скукота редкостная, не так ли?»
Ответила Нурина, не поднимая взгляда.
- «Жизнь может считаться нормальной, когда утром ты идёшь на битву, а вечером ужинаешь дома?»
Хмм, в принципе Джулл была не так уж и не права.
Расправившись с едой – я начал играть с Нефертити, проходя кото-мехо-терапию.
Я убил немало людей… так что нужна хорошая ванна.
Расспросив об этом Хильду – она указала мне на несколько горячих источников в окрестностях Огненного Сада, где вода нагревалась просто проходя мимо него.
*Вздох!* У них тут даже есть природная система горячей воды… прямо как в моей купальне.
Ладно, необходимо пойти и хорошо расслабиться.
***
Уже стемнело, но в принципе исходящего от Огненного Сада света хватало, чтобы не врезаться в камни. Отсюда я даже смутно ощущал исходящую от него энергию, но в общем пора было искупаться.
Небольшой источник был окружён пышной растительностью, которая смогла адаптироваться к постоянной жаркой температуре этого места, добавляя сюда немного приватности.
Погрузившись в эту замечательную тёплую воду – я начал думать о всяком разном, в то время как Нефертити играла в воде и плавала.
Здесь было тихо, так что я начал проверять список музыки, которой Системе удалось извлечь из моих воспоминаний. Хмм, даже не знал, что я оказывается столько всего слушал… вот только самым раздражающим во всём этом были названия «Неизвестная песня» в произведения, о которых я совершенно ничего не знал.
Так что немного помучавшись, я просто поместил все музыкальные произведения Моцарта в папку и собирался включить [Магическое стерео], улучшенную версию [Магического динамика], вот только вдруг ощутил, что я больше не один. Посмотрев по направлению, откуда исходило это чувство – я увидел, что на меня кто-то смотрел…
Это было...
...была...
...вроде бы... это плохо...
...кто это вообще такая?
В ту же секунду мысли в моей голове начали ворочаться, словно в тягучем киселе.
...секунда?
Может быть чуть больше секунды...
...противоположная сторона также застыла на месте…
- «Ох…!»
Я просто не мог не поинтересоваться… и поинтересовался!
- «МенязовутДжонмнешестнадцатьлетприятнопознакомиться!»
Выпалил я словно от такой скорости зависела моя жизнь, вот только похоже что она не поняла ни слова. Судя по всему девушка также не думала, что здесь может кто-то быть, отчего откровенно не была готова к нашей встрече.
- «С-с-с-с-с-с-с-с-старший…?!»
Хм?
- «Старший? Кто это такой?»
По какой-то причине она начала звать кого-то по имени «Старший»! Пусть только кто-то высунется с этим именем – я точно отправлю его в царство Молаг Бала разорвав пространство, или просто закину его «Фус Ро Да»-хом прямиком в Огненный Сад!
- «С-с-с-с-старший! Н-н-не смотри!»
- «Старший? Да кто этот Старший? Юная леди, этот ублюдок преследует вас?»
- «Я-я-я не знала, что здесь есть кто-то, мне очень жаль…»
Неуверенно сказала она попытавшись отвернуться, вот только судя по всему попала в какое-то затруднительное положение.
Мгновенно вскочив с места, я обернул вокруг талии большое полотенце. И в момент, который девушка выбрала чтобы споткнуться – я быстро подскочил и поймал её.
Как только я подхватил её на руки – то почувствовал, что её тело было далеко не слабым, а достаточно тренированным, да и сама она казалась весьма способной. Кто может настолько испугать такую красавицу?
- «С тобой всё в порядке?»
Спросил я у девушки, отчего она посмотрела на меня ещё более покрасневшим лицом. Хмм, судя по всему такой близкий наш контакт её несколько смутил.
- «Ох, прошу меня простить!»
Помог я ей вставать и немного отошёл, в то время как она продолжала смотреть на меня со страхом на своём прекрасном лице.
Хмм, чтобы описать её лицо мне нужен… в общем мне нужен тот, кто сможет сочинять стихи, или даже целые поэмы!
Будь я зеркалом – то мне бы показалось слишком греховным отражать её образ!
Если бы сейчас на зрении у меня была программа проверки частоты кадров – то их бы было явно меньше 15!
Если бы я был видеокартой, то взяв на себя всю тяжесть изображения её лица – я бы попросту сгорел!
Если бы я был писателем – то я бы изводил себя днями и ночами, пытаясь описать её красоту!
Так ладно, в общем она невероятная красавица… и по какой-то причине чего-то боится. Чтобы напугать эту девушку… я смотрел сериал «Ганнибал» и применю для её защиты всё мною узнанное!
- «Старший…»
Девушка была уже на грани того, чтобы расплакаться.
Проклятие! Я уже ненавижу этого парня!
Высвободив свою Ауру и защитив девушку от её воздействия – я сфокусировал магию на своём голосе:
- «Эй, тот кого зовут Старший! Если ты сейчас же не покажешься – то в таком случае не вини меня за безжалостность, когда я вытащу тебя за зад!»
Мой голос эхом разнёсся по окрестностям, но никто так и не ответил.
- «Вот же гад! Если я найду его – то ему точно не поздоровится! Юная леди, не бойтесь, этот человек будет наказан за своё непозволительное поведение!»
- «А…?»
Посмотрела на меня девушка склонив голову, причём похоже она больше не боялась.
- «Разве ты меня не узнаёшь?»
- «Определённо, ранее не имел такой чести. Если бы я когда-либо встречал вас ранее, юная леди – то я бы не смог забыть этого даже в Обливионе.»
Нет, ну действительно, кто смог бы забыть такую красоту?
- «Это я… Алина?»
- «Алина?»
- «Да.»
- «Хммм! А кто это?»
- «Это я…»
- «Ох, ты Алина?!»
- «Да!»
- «Хммм! Рад, очень рад знакомству, меня зовут Джон.»
(╥ω╥`)
Эмм, почему она сделала такое лицо…?
Да и это её имя, где-то раньше я его точно слышал…
___________________________________
-Бонус-
▪ Старший
- «Я нашёл тебя, Старший! Готовься встретить свою смерть!»
- «Драконорождённый! Тебе никогда не победить меня!»
- «Никогда не победить…? Да кто ты такой, чтобы игнорировать эту замечательную девушку, Алину. Ты заплатишь за это своей жизнью!»
- «Не думай, что ты единственный, кто может применять...»
- «Фус Ро Да!» *Телепорт* «Фус Ро Да!» *Телепорт* «Фус Ро Да!» *Телепорт* «Фус Ро Да!» *Телепорт* «Фус Ро Да!» *Телепорт*
- «Ха-ха-ха, Старший! Не стоит недооценивать силу моей Пентаграммы Безжалостного Торнадо!»
- «Нееееееееет…!»
Сага о Драконорождённом Глава 139 - ♪Леди♪
Глава 139 - ♪Леди♪
- «Хммм! Рад, очень рад знакомству, меня зовут Джон.»
(╥ω╥`)
Эмм, почему она сделала такое лицо…?
Да и это её имя, где-то раньше я его точно слышал…
- «Думаю, мне следует уйти.»
Не знаю отчего, но моё «чувство надвигающейся катастрофы» начало бить нешуточную тревогу!
Я должен что-нибудь сказать! Вот только что мне сказать…?
- «Эмм, да! Ещё увидимся…»
Придурок…! Не то……….!!!
- «Совершенно незачем, старший! Мне очень жаль, что я потревожила тебя…»
Сказала она отвернувшись.
Так, стоять! Мне нужно что-то сказать, чтобы она осталась…!
- «Эмм… погода сегодня хорошая.»
Да ты же проклятый придурок…! Кто… кто в такие моменты будет говорить об этой грёбанной погоде…?!!!
- «Ха-ха, да… правда. Увидимся позже, старший.»
Девушка развернулась и ушла, оставив меня одного… совершенно одного, отчего мир для меня тут же оказался окрашен в чёрно-белые тона.
Когда я сейчас разговаривал с ней – в животе у меня возникло странное чувство… также ещё я почувствовал одно странное ощущение в груди, а также какое-то *бух* *бух* *бух* сердца, вот только теперь всё это исчезло –забрав с собой что-то ещё…
Интересно, чего же мне стало так не хватать…?
Но всё равно, мне следовало сказать что-то вроде:
- «…………»
Ааа, я не знаю что мне следовало сказать в такой ситуации, но всё равно можно было… или нет… да и что вообще обычно говорят в таких случаях…?
Неужели я действительно собирался словно придурок говорить о погоде…?
Что она только подумала обо мне? Наверно я смотрелся просто ужасно не круто… возможно она даже подумала, что я идиот…?
Это плохо!
Так, мне нужно расспросить об этой девушке… я не видел её среди Огненных Грив, так что она должно быть живёт в городе, правильно?
Проклятие!
Итак, её зовут Алина, верно? В принципе мне известна одна Алина, но она всё время ходит с закрытым лицом… а эта Алина такая красавица!
Я точно улыбался как придурок…
Хмм, как же называется это чувство… не помню. Но боже, какой же я идиот…!
Никогда раньше я не чувствовал себя таким придурком… но в принципе это глупое чувство мне действительно нравится… я снова хочу увидеть эту девушку!
Что мне следует сделать…? Должен же быть какой-то способ!
«Система! Каковы шансы, что я встречу эту девушку вновь?»
~100%~
Ох, Система… как же это мило с твоей стороны!
«В таком случае найди мне хорошую песню… ту, что наиболее сочетается с охватившим меня сейчас идиотским чувством!
~Поиск... ⌛~
~Найден 1 результат(-ов)!~
Один результат! Всего лишь…?
Никогда бы не подумал, что всё настолько серьёзно.
Что это за песня?
Подумал я про себя, не понимая, каким образом эта одна песня могла заставить меня вновь почувствовать себя идиотом.
«Ладно, показать результаты.»
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
▶ Леди - Кенни Роджерс
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
- «Леди…?»
Я очень хорошо помню эту песню, одна из лучших.
Вот только… ведь эта песня о любви…? Это не может быть правдой!
Верно? (⊙ˍ⊙)
- «Нефертити!»
- «Хуман?»
- «Иди сюда.»
Нефертити приплыла и забралась ко мне, после чего отряхнулась от воды и села.
- «Нефертити!»
- «Что такое, хуман?»
- «Пожалуйста, прости меня… я согрешил.»
***
- «Я прощаю тебя, хуман!»
- «Благодарю.»
- «Только не забудь о своём обещании.»
- «Да, я предоставлю лучшую рыбку в качестве подношения.»
- «Кошка благословляет тебя.»
Услышав моё признание, Нефертити сказала что всё в порядке. Поэтому в том чтобы искать эту девушку – не было никакого греха!
Вот только мне нужно понять… или нет…
*Вздох!*
«Система, с этого момента я буду называть тебя Алекса!»
~Подтверждено~
«Алекса… сыграй Леди…»
~Воспроизведение: Леди - Кенни Роджерс...~
♪ Леди! Я твой рыцарь в сияющих доспехах, и я люблю тебя... ♪
*Вздох!* Эта песня так хороша...
***
♪ Леди! Я твой рыцарь в сияющих доспехах, и я люблю тебя... ♪
*Вздох!*
Силуэт на вершине дерева вот уже некоторое время наблюдал за происходящим. Джон знал о его присутствии, вот только совершенно никак на это не реагировал, поскольку этот силуэт принадлежал его ближайшей последовательнице и приближённой Джулланар.
Выполняя свою обычную работу – она была его тенью. С тех пор как в тот день они договорились по поводу отношений между ними – она никогда не пренебрегала своим долгом.
Девушка немало знала о нём и его странном поведении, она даже могла сказать о чём он сейчас думает или что скажет. Он удивлял её многими вещами, начиная от знаний по поводу спрятанных сокровищ и встречи с настоящим драконом, заканчивая его идеями и рассказами, которые в буквальном смысле это слова были потусторонними, но тем не менее она абсолютно ему доверяла.
Поверить первой и стать последовательницей человека, который мог однажды спасти мир – было привилегией и честью. Она слишком хорошо знала, как он серьёзно относился к каждому исходившему от него слову и поступку, несмотря на то, что многие видели в нём любящего вести себя по-дурацки парня… отчего его не воспринимали всерьёз даже матери. Поэтому девушка понимала, что именно она сейчас находилась в авангарде засвидетельствования его славы с самого наилучшего ракурса. Всё что ей было необходимо для этого… это соответствовать ему.
Он наделил её этой привилегией и поставил между ними жёсткие границы, чтобы не привязываться слишком сильно друг к другу. Вот только именно он сам нарушил эти границы, начав относиться к ней с добротой и любовью, отчего она знала, что является первым членом его создаваемой для себя семьи. С тех пор как в их жизни появилась кошка – их маленькая семья приобрела нового члена, который совершенно не проигрывал им обоим в странности. Эта кошка принесла в их жизнь много радости… и шерсти.
Но сегодня в его сердце появился ещё один человек…
Тот, кто вёл на битву сотни человек, кто убил сотни врагов и кто с улыбкой говорил с драконом – выглядел настолько беззащитным перед девушкой которая была слабее его.
Джулланар посмотрела на лежащего в воде на спине Джона, который в данный момент слушал очень красивую музыку – и улыбнулась… она знала, что рано или поздно этот день наступит. Вот только она до сих пор так и не поняла, стоило ли ей ревновать или же нет…
Это было странно! Подавляющее большинство уже бы утонуло в ревности, но… по какой-то причине это совершенно её не трогало.
Джон и Алина были для неё любимыми людьми, сопоставимого с нею возраста. Джон являлся человеком, который вытащил её из той злополучной судьбы и сумел превратить её жизнь во что-то стоящее. С другой стороны Алина была очень красивой девушкой и ей нравилась её компания, причём она даже начала открывать при ней лицо. Джулланар откровенно была очарована красотой Алины, которая действительно могла одним своим взглядом успокаивать людские сердца и вызывать желание защищать её.
Хоть поначалу Алина и относилась к Джону высокомерно, при первой встрече посчитав его равным, но затем она осознала, что это не совсем соответствовало действительности и начала высказывать Джону большее уважение. Она даже сумела отринуть свою гордость как гения в магии и пойти попросить у Джона о личных уроках.
В глазах Джулланар – это был правильный способ относиться к кому-то настолько великому как Джон. Ей не нравился Вульфур, потому что он всегда относился к Джону как к равному, хоть в то же время она и всегда знала, что у Джона с Вульфуром имеются братские узы, которые давали ему право так поступать.
Из-за того, что они не проявляли по отношению к Джону больших надежд – ей также не нравились и Огненные Гривы. Правда после того, как они признали его одним из наиболее одарённых из молодого поколения – по отношению к ним она сумела несколько успокоиться.
Она знала, что ставить Джона намного выше других – это извращение и несправедливость, вот только для неё это уже не было нелогичным, в особенности после всех тех странностей, которые она увидела просто следуя за ним. Если Джон был богом – то она считала себя его Верховной Жрицей.
Всё это привело к тому, что за спину Джона она переживала сильнее, чем за свою собственную жизнь. Вот только столь могущественному человеку присмотр за его спиной не даст многого, ей необходимо было высматривать то, чего не мог видеть он.
Прямо сейчас Джон оказался влюблён, и на выздоровление ему определённо потребуется время, в то время как у неё всё ещё имелся очень важный, требуемый к исполнению долг…
Спустившись с дерева – она бегом направилась прочь, рыская по окрестностям, пока не обнаружила что хотела.
Она приближалась к своей цели, вот только понимая, что её присутствие может быть вскоре раскрыто – она попыталась активировать Ауру, которой потратив некоторое время её обучил Джон.
Её Аура откровенно не была идеальной, но по крайней мере она позволяла скрыть её присутствие. Почувствовав как она активировалась – девушка ринулась словно спущенная стрела, приблизившись к своей цели за считаные доли секунды. Её атака не была направлена на смерть, но тем не менее она мягко обхватила шею и повалил силуэт на заснеженную землю.
Уровень силы у её цели ни в коем случае не был ниже её, вот только это была мягкая атака, не нёсшая в себе намерения убить, отчего цель невольно оказалась сбита этим с толку.
Они посмотрели друг другу в глаза.
- «Джулл…»
- «………»
Вот только она не отвечала, молча смотря на находившегося под ней человека.
Ослабив хватку через несколько секунд – она слезла и легла рядом. Джулланар не несла в себе ни намёка на гнев или любую другую негативную эмоцию, что откровенно удивило её собеседницу. Всё же для Джулланар было слишком сложно сердиться на настолько красивую девушку, пусть при этом они и принадлежали к одному полу.
- «Алина…»
- «…….»
- «В тот самый момент как ты разобьёшь ему сердце – я разобью тебе череп.»
Сага о Драконорождённом Глава 140 – Перед Испытанием
Глава 140 – Перед Испытанием
♪ Привет тебе с другой стороны... ♪ (Adele - Hello)
- «Хильда, с ним точно всё будет в порядке?» (Джонрад)
- «Не знаю…»
- «Ой, да ничего с этим лбом не случится.» (Нурина)
- «Да, просто не обращайте на это внимания.» (Джулланар)
♪ И я всегда буду любить тебяяяя... ♪ (Whitney Houston - I Will Always Love You)
- «Кстати мне нравятся его песни, Нурина, где он так научился их сочинять?» (Джонрад)
- «Как он сам говорит, это из его прошлой жизни.» (Нурина)
- «Ох, опять это...?» (Хильда)
- «Давайте я вам расскажу о драконах?» (Джулланар)
♪ Рядом! Далеко! Где бы ты ни был… ♪ (Celine Dion - My Heart Will Go On)
- «Не уверена, что эта песня ему подходит…» (Нурина)
- «Хех, Хильда, помнишь то время на корабле?» (Джонрад)
- «Ага! Надеюсь, ты сжёг тот рисунок!»
♪ Когда маримбы ты услышишь ритм, потанцуй со мной, потанцуй со мной… ♪ (Michael Buble – Sway)
- «Аргх… кто-нибудь скажите, чтобы он прекратил это!» (Джонрад)
- «Ты его отец – так что иди сам и говори. Ты ведь должен его поддерживать… в особенности в такие моменты.» (Нурина)
- «Да, я как бы в курсе… вот только в последнее время я чувствую себя не слишком квалифицированным, чтобы давать советы на такие темы…»
- «Так, всё, хватит! Джонхильд Джонрад Ве Огненногривый! У тебя есть три секунды чтобы прекратить страдать ерундой, иначе ты пожалеешь!»
Прорычала не выдержавшая Хильда, с ноги распахнув дверь.
- «Алекса, паузу.»
~Подтверждено~
Хильда строго посмотрела на Джона, вот только странный ответивший ему голос несколько сбил её с толку.
- «Эмм, что это такое только что было…?»
- «Алекса.»
- «………???»
- «Материальная сущность, которая может проигрывать песни и многое другое. Настоящее имя – тайна, иначе у меня могут возникнуть проблемы.»
- «……Так, сейчас не об этом! Сейчас же перестань так себя вести… если тебе так понравилась девушка – то иди и ищи её.»
- «Я разослал по всему городу, крепости и даже части Истмарка более трёхсот летающих фамильяров – вот только она так ещё и не нашлась…»
- «Летающие фамильяры…? Так, только не говори мне, что все эти летающие над нашими землями призрачные птицы… твои?»
- «Хммм, ну да, я создал их немного, чтобы охватить большую площадь поиска.»
- «………»
Потеряв дар речи, Хильда молча на него уставилась, неожиданно обнаружив для себя кое-что новое в его абсурдном таланте к колдовству.
Предупредив, чтобы он больше не орал эти песни – она оставила его и направилась вниз.
- «Фух, какое счастье, что это всё наконец-то прекратилось…»
С непередаваемым облегчением выдохнул Джонрад.
- «Слушай Нурина, а ты знала, что это именно Джон стоит за всеми этими шныряющими повсюду проклятыми летающими штуками?»
- «Ха! А разве тебе самой неизвестно, что он уже способен вызвать сотню нежити? После тренировок Джона в этом Огненном Саду – его способности стали намного безумнее, чем я даже могла предположить.»
- «*Вздох!* Теперь подальше от этого места мне нужно держать не только мужа, но ещё и сына… как ты справлялась с этой сплошной проблемой все эти годы?»
Закрыв книгу, Нурина откинулась на спинку стула:
- «В принципе Джона воспитывать было легче всего. Он первым заговорил, первым пошёл, первым всё схватывал. Я думала, что это дар… вот только иногда складывалось такое ощущение, что за его действиями стоит другой, более взрослый человек. Иногда он также впадал в подобные состояния безделья, но на это были свои причины и он их перебарывал.»
- «То есть с ним всё будет в порядке?»
Уточнил Джонрад.
- «Несомненно. Уж кто-кто, а он точно будет в порядке.»
Сказала Нурина, после чего устремила взгляд на ту, которая гладила Нефертити в углу.
- «Учитель, п-простите меня… я не ожидала, что там будет кто-то ещё…»
- «В этом нет твоей вины, вот только почему ты забилась в угол и не вылазишь оттуда?»
Спросила Хильда у Алины.
- «Я нашла её прячущуюся от посланных Джоном фамильяров, сказав прийти сюда, поскольку это наверное единственное место, где Джон не будет искать.»
Хмыкнула Джулланар.
- «*Вздох!* Ты так боишься с ним встретиться…?»
- «Он… он преисполнен решимости найти меня. Но я… я боюсь, что…»
При попытке ответить на вопрос Хильды – Алина запнулась.
Все здесь присутствующие знали о проблеме девушки. Когда она была ещё маленькой – именно её все обвиняли в смерти её матери, говоря о ней не иначе как об пугающем ребёнке со странными глазами, что собственно начало вызывать у неё страх при виде своего собственного лица. Именно поэтому она начала носить вуаль не снимая, и хоть со временем она обрела некоторую уверенность и популярность в клане, став при этом красавицей, которую Скайрим редко видел дважды за одну эпоху – но без вуали она становилась слишком застенчивой.
Однажды её увидел один из гостей клана – и слухи об её красоте тут же разлетелись по другим кланам, отчего обиваясь от нахлынувших с определённой целью гостей – клан Лунного Клинка был вынужден на год закрыть свои двери для всех посетителей.
- «Но в любом случае, он точно будет готов к завтрашнему испытанию?»
- «Да будет он готов, успокойся.»
Кивнула Нурина Джонраду.
- «Сегодня утром он расспрашивал меня на счёт подробностей. И судя по виду – достаточно внимательно меня слушал.»
Сказала Хильда.
- «Замечательно.»
- «А что это вообще будет за испытание?»
Спросила Джулланар.
- «Однажды я наблюдала за ним. Хоть испытания моего клана и отличаются интенсивностью, испытания Огненных Грив проходят в Царстве Разума. Причём об этом говорят разное, то оно не занимает и минуты – то превращается в затяжной кошмар.»
Ответила Алина Джулланар.
- «У меня как раз это не заняло много времени. Вместе со мной вызов принял отец, так что я была сильно сконцентрирована и уже через минуту достигла Волка-Стража. Вот только Джонрад…»
Горделиво сказала Хильда, посмотрев на своего мужа.
- «*Вздох!* Скажу просто, что если в твоём Царстве Разума появляется дракон – то всё становится по-настоящему страшно. За всю свою жизнь я никогда не встречался с драконом – и увидеть это у меня в голове было опытом, который я совершенно точно не хочу испытывать ещё раз.»
- «Ха, в таком случае готовьтесь к их появлению через четыре года, когда они зажарят всё до хрустящей корочки!»
Сказала Джулланар, пытаясь подражать Джону.
- «Когда это говорит тот парень – то звучит как-то более цепляюще.»
Ответила, покачав головой Нурина.
- «Не верите? В таком случае подождём и посмотрим…»
- «Кхм, так какое Животное-Стража может получить старший?»
Задала Алина вопрос, на который все замолчали. Джон точно бы не задумываясь ответил «Кошка!», вот только это была гораздо более серьёзная проблема, о которой втайне переживал даже сам Джон.
Ведь суть заключалась в том, что в Царстве Разума следовало Гнаться, Сражаться или подражать своему Зверю-Стражу, чтобы добиться его расположения. В случае с Джоном была велика вероятность, что это будет либо Волк, либо же Дракон – как у его родителей, но в то же время родители в этом плане не всегда являлись решающим фактором.
Но как бы там ни было, если в своём Царстве Разума Джон найдёт Волка – то это не будет проблемой. Проблема начиналась, если там всё же окажется Дракон…
На протяжении многих поколений Огненных Грив и «Клана Титанорождённых», из которого они произошли – признания Дракона удавалось добиться лишь крайне немногим. Ве Огненногривый так и не смог его получить, хоть при этом и являлся гордым патриархом. Но тем не менее Джонраду Огненногривому всё же удалось с первой попытки добиться такого впечатляющего результата, и полученная им от Дракона сила сделала его одним из самых грозных экспертов среди кланов. Джон также слышал эту историю, вот только всё равно в это откровенно сложно было поверить, в особенности когда сам Джонрад вёл себя так… глупо. Правда неверие исчезало в тот же самый миг, когда кто-то вступал с ним в бой.
Именно поэтому Джонрад и хотел дать Джону прочувствовать вкус своей силы, когда он впервые официально встретил его в Огненном Саду.
- «Если Джонхильд получит признание Дракона – то этот парень станет непобедимым.»
Сказал тот, кто как никто другой знал, что может предложить дракон. Посмотрев на него Нурина прищурилась, всё же как ни крути, но Джонрад действительно являлся лучшим вариантом для побуждения Джона принять вызов.
- «И что же случится, если он его получит?»
Посмотрев на Нурину – Джонрад повернул ладонь вверх и вызвал язык пламени, которое по мере добавления в него энергии – становилось всё ярче и ярче. Оно осветило ярким светом всё вокруг, а исходящий от него жар можно было ощутить даже на расстоянии, и через несколько секунд демонстрации он затушил его.
- «В те времена клан Титанорождённых обладал сильным телосложением и сродством с животными. Пробуждая свои кровные линии – они становились могущественными укротителями зверей. И хоть невозможно было приручить троих из девяти зверей, но одержимы они были лишь одним, тем кого не существует…»
- «Драконом-Стражем…»
Продолжила за Джонрадом Нурина.
- «Совершенно верно, вот только даже самые талантливые так и не смогли добиться его расположения. Именно поэтому они долгие годы искали новую кровь за пределами клана. Во время Второго Акавирского Вторжения в 572 году Второй Эры – Виндхельм был разграблен ледяными демонами Акавира под предводительством Дир-Камаля, во время чего Мабьярн Огненные Волосы, Верховная Королева Восточного Скайрима – была убита в бою.
Оставшейся части клана удалось бежать в Винтерхолд и наладить связи с кланом Титанорождённых. И спустя шестнадцать лет появился первый человек которого признал Дракон, и это же стало началом, когда официально появились Огненные Гривы. Спустя полтысячелетия клан практически целиком оказался уничтожен в Великом Обвале, но отец и дядя сумели выжить и продлить жизнь кровным линиям. Ну и вместе с ними продолжила жизнь и клановая одержимость драконами…»
- «Занятный рассказ!»
Все тут же перевели взгляд на появившееся в комнате новое действующее лицо, которым оказался Джон, пребывающий в нормальном состоянии… по крайней мере с виду.
- «Значит чтобы разжечь пламя подобное твоему – мне завтра будет необходимо поймать за хвост дракона?»
Самодовольно посмотрел Джонхильд на Джонрада.
- «Ха-ха, молодой засранец! Мне удалось сделать это за полдня, так что если ты сумеешь сделать это быстрее меня – то так и быть, я научу тебя как сделать пламя подобное моему.»
Сделал он точно такое же самодовольное выражение лица, которое было у его сына.
- «Я принимаю твои условия, старый гад!»
Сага о Драконорождённом Глава 141 – Сигурд Лунный Клинок
Глава 141 – Сигурд Лунный Клинок
- «Благодарю что прибыл, Патриарх Сигурд».
Произнёс дружелюбным тоном Тормунд Огненногривый сидящему рядом с ним человеку.
- «Дядя Тормунд, такое обращение заставляет меня чувствовать себя несколько неловко. Пожалуйста, не обращайте внимания на титулы, ведь все мы здесь одна семья.»
Вежливо ответил мужчина.
- «Ху-ху, Сигурд, ты ведь теперь один из самых влиятельных людей в Скайриме. Необходимо соответствовать своему титулу.»
Так же дружелюбно обратилась к нему Дженна Огненногривая.
- «Тётя Дженна, я и так занимаюсь этим каждый день, а сейчас прибыл сюда, чтобы просто почувствовать себя как в старые добрые времена.»
С улыбкой сказал он ей.
Рядом с Тормундом и Дженной Огненными Гривами сидел высокий мужчина с угольно-чёрными длинными волосами и светло-серыми глазами, в белой мантии и с двумя расположенными по бокам мечами. Со стороны он выглядел спокойным уравновешенным мужчиной, причём окружающая его сильная аура невольно заставляла проявлять к нему уважение даже несмотря на его несколько молодой внешний вид.
- «Старина Сигурд, неужели ты ещё не отрастил себе седых волос?»
Ему на плечо опустилась рука, и мужчина с улыбкой обернулся:
- «Старина Джонрад, только после тебя.»
- «Вы когда-нибудь перестанете спорить по этому поводу?»
Присоединился кто-то ещё к их разговору.
- «Вот именно Хильда, скажи ему, чтобы он бросил это дело. Титул «Самый Красивый Мужчина» по признанию всех кланов уже принадлежит мне.»
Сказал Сигурд посмеиваясь.
- «Это лишь из-за того, что половина из них хочет чтобы я умер, а вторая половина думает что я уже умер. Раньше ты бы точно так легко не отделался.»
Сел рядом с ним Джонрад.
- «А я говорю, что существует новая восходящая звезда, которая отберёт весь ваш свет на себя, два старых придурка.»
Сказала Хильда также присаживаясь, в то время как её взгляд сам собой оказался направлен на молодого парня по другую сторону зала.
- «Ох! Теперь я весь в предвкушении.»
Сказал Сигурд с улыбкой.
- «Пф! Просто этот ребёнок слишком много и не по делу открывает рот!»
Джонрад посмотрел в том же направлении что и Хильда, и светло-серые глаза Сигурда также последовали за ним.
- «Значит это Джонхильд…»
Наблюдая за Джоном, который ел в зале с другими парнями, светло-серые глаза Сигурда изменились… обычный круглый зрачок вдруг неожиданно сменился на вертикальную щель.
- «Хммм! Занятно…»
Тихо сказал он про себя, после чего сменил тему:
- «Я получил отчёт о текущей ситуации с «Кровавыми Парусами», следует ли мне приказать людям проконтролировать безопасность береговой линии между Данстаром и Винтерхолдом?»
Спросил Сигурд у Тормунда.
- «Нет, оставим это «Смелый Дракон Групп», вы же можете помочь с районами возле Данстара, всё же для их небольшого флота береговая линия слишком обширна.»
- «Кстати о флоте, насколько я слышал, моя милая дочь находилась на их извергающем огонь корабле?»
Проявил к этому интерес Сигурд.
- «Да… откровенно говоря я до сих пор не могу поверить во все их россказни. После небольшого, чтобы не расстраивать ребёнка скрытного расследования – мы выяснили, что «Ревущее пламя» сейчас является чем-то вроде бога моря. Даже Имперский Флот послал шпионов для расследования этого инцидента.»
Сказал Тормунд.
- «Всё ли с этим будет нормально? Всё же ребёнок привлёк к себе внимание слишком многих сил.»
- «Я даже не сомневаюсь, что он находился под их пристальным вниманием ещё до этого. Как ни крути, но такой новый игрок как он, которого никто не знает – может сильно смешать уже розданные карты. Но судя по всему он к этому готов.»
- «Очень интересно… но в любом случае, мне уже надоел этот фальшивый мир.»
- «Значит тебе надоел мир, хух? Ты кстати получил одно сообщение, как раз по этому поводу?»
- «Сообщение? Да, получил… вот только получит ли его «Смелый Дракон Групп»?»
- «Я практически уверен в этом. После всего им сделанного – Ульфрик Буревестник так просто не сдастся, и даже Империя не сможет на это повлиять. Так или иначе эта битва начнётся.»
- «Будем надеяться, что всё закончится хорошо.»
- «Да! Будем на это надеяться. Но думаю, мы уже достаточно долго заставили детей ждать. Так что пора!»
На слова Тормунда, Старейшины Огненных Грив и Сигурд Лунный Клинок одновременно кивнули, так что сегодняшнее событие уже можно было считать открытым.
По другую сторону зала, Джон сидел с молодым поколением Огненных Грив, слушая как сыновья Ньёрда: Зенд и Гунмар, которым было уже за двадцать – объясняли молодым, как они получили признание Ястреба и Медведя соответственно.
- «Похоже начинается…»
Указал Хафтор на вставших старейшин. В то время как витающий в своих мыслях после получения отчёта из Винтерхолда, Джон вначале недоумённо посмотрел как все встали, после чего со вздохом проделал это и сам.
- «Итак, слушайте меня дети! С этого дня к вам восьмерым уже будут относиться как к взрослым, так что продемонстрируйте лучшее, на что вы способны! Какие бы рассказы и советы вы не слышали до этого – просто забудьте их. Испытание более чем лёгкое, и в мои дни его проходили даже младшие. Так что, кто из вас хочет пойти первым?»
Произнёс речь Тормунд, постаравшись поддержать восьмерых участников церемонии этого года: Джонхильда, Фрейю, Владимира, Хафтора, Веку, Вилкара, Бьёрну и Рагнара. Среди них также была и Алина, вот только её испытание будет несколько отличаться от того, что было подготовлено Огненным Гривам.
- «Первой хочу пойти я!»
Как бы это не было удивительным, но первой идти вызвалась именно Алина, на что старейшины переглянулись друг с другом и кивнули.
Дженна шагнула вперёд, а за ней последовал Сигурд. Подойдя к ним – девушка протянула свою флягу с «Эссенцией Ледяного Привидения» Дженне, которая отошла в сторону к какому-то столу с различными приспособлениями, вылив в чашу эссенцию и ещё одну флягу с синей жидкостью, начав всё это перемешивать. Причём хоть Джон и сконцентрировался на этой синей жидкости, но идентифицировать её так и не сумел.
- «Что это такое?»
Спросил он у окружающих.
- «Горький Мороз.»
Ответила Фрейя.
- «Яд?»
Джон слышал о Горьком Морозе, одной из немногих вещей, которая могла заставить норда замёрзнуть.
- «Да, мама говорила мне, что Лунные Клинки пьют яд вместе с противоядием. Как только яд начнёт проявлять свой эффект – то к ним начинают приходить видения холода и змей, с которыми им нужно сразиться, чтобы смертельная опасность помогла принудительно активировать кровные линии.»
Объяснение Фрейи заставило Джона вскинуть бровь. Всё же Алина действительно сказала правду, и её испытание было несколько экстремальным.
Стоявшая посреди зала Алина смотрела на Сигурда.
- «Ну что девочка, готова?»
- «Да, отец.»
Ответила она с уважением в голосе.
У Джона уже начали появляться некоторые подозрения по поводу мужчины, который выглядел как Лунный Клинок, причём не простой, а какой-то влиятельный. Вот только оказалось, что это был сам Патриарх и отец Алины, Сигурд Лунный Клинок.
Об этом человеке, сумевшем остановить Хильду когда она на пять лет впала в кровавую ярость – ходили настоящие легенды. Всё же это именно он шестнадцать лет назад в одиночку убил трёх патриархов скрытых кланов, во времена созданного против Огненных Грив союза кланов. Также он был известен как друг Короля Пепла Джонрада Огненногривого, с которым они вместе отбивались от охотников за головами Талмора, разбив все их планы во время попытки закрепиться в Восточном Скайриме.
Так что с точки зрения Джона данная встреча была более чем интересной.
- «Могу ли я попросить способных молодых людей помочь нам?»
Обратился за помощью Сигурд Лунный Клинок, и судя по всему молодые люди прекрасно поняли что он от них хотел. Так что Хафтор сказал Джону следовать за ним и вручил ему полутораметровой высоты щит с двумя выбитыми змеиными глазами.
Щитов было довольно много, так что по одному экземпляру притащили большинство парней и девушек, образовав вокруг Алины и Сигурда большой круг. Далее все выставили щиты вперёд, ограждая таким образом своеобразный ринг.
Сигурд не спеша направился по кругу, проверяя щиты ударом рукой, причём большинство хоть на шаг, но от удара отступала, вот только когда он ударил по щиту удерживаемому Вульфуром – тот не сдвинулся даже на сантиметр.
- «Ха, хороший щит.»
Прокомментировал Сигурд, после чего продолжил проверку, сказав то же самое и по поводу Вилкара с Хафтором, после чего добрался уже и до Джона.
Он широко улыбнулся – и тут же его Аура неожиданно усилилась, проявив покрывавший силуэт ореол серебристого цвета. И вместо того чтобы небрежно ударить по щиту Джона – он вложил в удар некоторую силу.
Заметив, что по его щиту вот-вот придётся усиленный удар – Джон активировал [Насыщение] вместе со своей имеющей зелёный оттенок Аурой. Так что до прихода удара он как раз успел вовремя.
*Буум!*
Когда кулак врезался в щит – раздался гулкий звук, и ощутивший на себе всю силу удара, Джон стиснул зубы.
…Этот старик!
Он попытался внутренней техникой применить контролирующее силу заклинание, что ему в принципе удалось, но не до конца. Далее он направил всю силу, до которой он только сумел дотянуться в свою руку, и высвободил её атакой ладонью по тыльной стороне щита.
Всё это произошло практически в одно мгновение.
- «Ху-ху! У этого ребёнка нет никакого уважения к старшим.»
Несколько опешил Сигурд от отражённой в него атаки, с лёгкостью её заблокировав.
- «Ай…!»
Сказал Джон после непродолжительной паузы, как бы показывая силу удара Патриарха Лунного Клинка, на что тот вздохнул и покачал головой. Теперь он не сомневался, что помимо всех прочих неприятностей – на арену выходило ещё одно сосредоточие проблем под именем Джонхильд Огненногривый.
С точки же зрения Алины – эта схватка являлась полнейшей катастрофой, которую Джону тем не менее удалось избежать. Так что хоть на публику она и улыбалась, но вот внутри чуть ли не рыдала.
Её отец продолжил проверять щиты, пока не сделал круг и Дженна не передала ему флягу, взяв которую он подошёл к Алине.
- «Держи малыш, твоё здоровье.»
Смотря как с такими словами отец протянул своей дочери флягу с ядом – Джон хмыкнул, подумав что по сравнению с этим, взаимоотношения в его семье оказываются было и не таким уж странным.
Алина поднесла флягу под вуаль, зажмурилась и залпом выпила содержимое.
Одобрительно кивнув, Сигурд обнажил свои парные лунные сабли. Отступив на несколько шагов, Алина отбросила флягу и также обнажила свои парные сабли. Так что сейчас должен был состояться поединок отца с дочерью, который они проводили до этого уже множество раз.
Но перед этим глаза Сигурда вновь изменились со своей обычной формы в вертикальную щель, что Джон сейчас увидел впервые.
Он слышал, что взрослые члены клана Лунного Клинка были способны по своей воле менять свои глаза на «змеиные». Всё же клан имел акавирское происхождение, берущее своё начало ещё от Первого Акавирского Вторжения. Так что некоторые известные особенности членов клана Лунного Клинка были связаны с сильным иммунитетом к ядам и странным зрением.
Но даже по этим меркам Алина была уникальным случаем для клана, поскольку такие глаза появлялись в его истории лишь считанные разы, и каждый раз это было признаком больших перемен. Также говорилось, что сила красных глаз была изначально уникальна, что собственно подтверждалось талантом Алины в мистицизме.
Причина, по которой испытание Алины происходило именно здесь, а не в её клане – оставалось загадкой, и старейшины как-то не спешили делиться этой информацией с остальными.
Испытание вот-вот должно было начаться, и Сигурд просто наблюдал за стоявшей Алиной, на которой постепенно начало проявляться воздействие яда. Немного пошатнувшись – она тем не менее держала глаза широко открытыми, а сабли в боевом положении.
Пришло время начинать!
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Глава 142 – Красные Глаза
Испытание вот-вот должно было начаться, и Сигурд просто наблюдал за стоявшей Алиной, на которой постепенно начало проявляться воздействие яда. Немного пошатнувшись – она тем не менее держала глаза широко открытыми, а сабли в боевом положении.
Пришло время начинать!
*Звон* *Звон* *Звон*
Три молниеносных обмена ударами заставили всех, кто до этого пребывал в расслабленном состоянии – тут же встрепенуться. Сигурд сразу же начал сильно давить на Алину, которая старалась ни в чём ему не уступать. Это ни в коей степени не было противостоянием разума и магии, ставка здесь делалась исключительно на силу и ловкость, поэтому тот кто сможет навязать свой рисунок боя – будет обладать несомненным преимуществом.
Вот только яд всё же брал своё, и у Алины практически невооружённым глазом были видны проблемы с сосредоточенностью. Так что найдя брешь – Сигурд отбросил Алину обратно в ошеломляющем выпаде, но даже не став раздумывать – она серией вихревых ударов вернулась обратно, плетя свой танец даже несмотря на яд.
Сигурд в свою очередь не собирался проявлять милосердия, нанеся двойной удар своими клинками. Причём он выдался настолько мощным, что Алине вновь пришлось отступить. Лунная Сабля в своём роде была действительно уникальным оружием, в один миг являясь мечом, а во второй уже чуть ли не полноценным топором.
С какой натяжкой на это было не смотреть, но технику Алине было реализовать чрезвычайно сложно. Всё же изнутри её атаковал яд, в то время как противник снаружи старался не давать ей и мгновения на отдых.
Столкновения продолжались вновь и вновь, и каждый раз Алину отталкивали и вытесняли в сторону кольца щитов. Но её настойчивость конечно поражала, несмотря на всё – она так и не отводила своего взгляда от цели.
*Звон* *Звон* *Звон*
Выглядевший весьма эффектно сильнейший удар клинками, от которого даже возникли искры, и Сигурд оттолкнул её в угол, сказав:
- «Попалась!»
На то обернувшаяся Алина спросила:
- «Правда?»
Фыркнув, Сигурд совершил широкий шаг, на который Алина ловко отступила, но споткнувшись начала падать на спину… вот только затем задействовав свои мускулы – и отпрыгнула в сторону. Изначально это выглядело как ошибка, вот только это оказалось не так…
Мастерство Алины заставило удивиться многих. Суть её действий состояла даже не в том чтобы победить, а чтобы выиграть время для демонстрации своих крутых движений. В обычной ситуации я не замечал за ней такого, но сейчас она просто вынуждала всех расширить глаза и аплодировать.
Сигурд, круто выглядевший красивый мужчина – улыбнулся дочери, причём улыбка была не простой. Судя по всему, он намеревался ещё больше отбросить любые чувства и подтолкнуть её ещё сильнее к краю.
А у Алины тем временем явно начинались проблемы со зрением, которое из-за давления боя начало размываться. На этой стадии воздействия яда ей уже начинало казаться, что на окружающих её щитах действительно имелись глаза, которые двигаясь, не отрывали от неё своего пристального взгляда.
Хоть её тело и тряслось, но тем не менее она постаралась успокоиться, ощущая как «горький мороз» постепенно брал своё, сковывая её тело всё усиливающимся холодом.
Сигурд начал атаковать сильнее чем раньше, отчего Алина уже с трудом успевала. И хоть ногами она уже работала не так резво, но тем не менее продолжала эффектно отбиваться. Её дыхание становилось всё тяжелее, и ощущая растущую в лёгких тяжесть, девушка уже походила на сражавшегося долгое время бойца, который уже с трудом мог стоять на ногах.
Она собралась было опереться на один из щитов, вот только Сигурд тут же прокричал:
- «Бей её!»
И после секундного колебания – щит действительно ударил Алину.
- «Прости сестра…»
Прозвучал голос Бьёрны после того, как Алина была отброшена её ударом. А удар начавшей походить на тётю Скади девушки – был откровенно не шуткой.
Состояние Алины всё ухудшалось, каждое столкновение с Сигурдом теперь отправляло её на щиты, которые в свою очередь также наносили по ней удар.
- «Извини Алина…»
Сказала Фрейя.
- «Мне жаль… я угощу тебя за это лучшим мёдом, который только смогу достать.»
Сказал Хафтор.
- «Если захочешь – то можешь потом меня также ударить.»
Сказал Вульфур, бросив быстрый взгляд на Джона.
- «Давай, девочка!»
Удар Джона не просто её отбил, а скорее отправил в полёт, чем она воспользовалась в своих интересах и нанесла удар по Сигурду. На какую-то секунду Алина смогла встрепенуться, вот только вскоре она вновь оказалась подавлена. Притягивая к себе внимание, на неё начали воздействовать все эти смотревшие глаза со щитов, отчего теперь Алину атаковали как Сигурд, так и щиты.
Переместив руку к лицу Алины – он быстро её атаковал, вот только эта атака скорее походила на еле заметное касание, от которого Алина тут же закрыла лицо обеими руками.
Наблюдавшая за всем этим со стороны, Нурина для большего понимания ситуации – даже привстала, всё же она чувствовала что что-то было не так. И её догадка оказалась верной, поскольку пошатнувшись, Алина упала на колени и отпустив мечи – закрыла лицо уже ладонями.
Её глаза были закрыты, и складывалось такое ощущение, что ей было очень больно… но затем она пошевелилась и открыла глаза.
- «……….»
Сигурд стоял и не сводил взгляда с дочери, которая тем временем начала вставать, смотря в пол своими сверкающими красными глазами, зрачки которых превратились в вертикальную щель, в то время как её руки всё ещё скрывали лицо.
Вот только проблема заключалась не в этом... проблема возникла, когда Алина начала этими глазами осматриваться.
Все вокруг попятились…
Все щитоносцы со страхом попятились…
На их лицах был виден настоящий страх. Дыхание перехватило даже у Джулланар, которая как ни крути имела представление об [Ауре Безумия] Джона.
Алина убрала руки от лица… и оказалось, что на её лице не было вуали.
Её красивое лицо было продемонстрировано всем… вот только никто не мог преодолеть страха.
Вернее не «никто», все сильные мастера вели себя вполне спокойно. Ну и помимо испуганной группы и спокойной, имелась ещё одна третья группа, членом которой был лишь один Джон. Который в это время широко распахнул глаза, а на его лице заиграла глупая улыбка:
- «Ох, не может быть…»
Джон не совсем понимал, что во имя Обливиона здесь происходит, но тем не менее он сумел осознать сразу несколько вещей:
Во-первых, Алина из его розовой мечты была той самой Алиной, скрывающей своё лицо младшей ученицей.
- «Хмм… она ведь тоже называла меня «Старшим». Какое совпадение…»
Череда пониманий приходила к Джону одна за другой со вспышками воспоминаний, от которых он уже готов был несколько тысяч раз ударить себя по лицу…
Во-вторых, вуаль Алины была в руке у Сигурда. Он сорвал вуаль, чтобы усилить по ней психологический удар, вынудив её глаза претерпеть трансформацию.
В-третьих, глаза Алины были точно необычными, они вызывали какой-то мистический эффект, который было не уловить обычным магам. Это было нечто отличающее как от Ауры, так и от Магии… это было похоже на «Боевой Клич», проявление дремлющей в душе силы.
В-четвертых, из-за всего этого, психическое состояние Алины явно стремительно ухудшалось. Из-за утери вуали и воздействия глаз – её вот-вот должна была поглотить паническая атака.
И наконец, хлынувшая из глаз Алины таинственная сила глаз воздействовала на всех вокруг, отчего даже сильные мастера были наготове, вот только сам он не чувствовал ничего, кроме волны энергии.
- «Хмм… это будет плохо…»
Отбросив щит, Джон направился к Алине, вот только увидев его приближающегося – в её глазах отразился пронзивший её до самых глубин души страх, отчего развернувшись – она побежала.
Джон понимал, что если она не выдержит – то это может плохо закончиться, так что применив свою магию – он телепортировался прямиком перед ней, отчего бежавшая Алина попросту столкнулась с Джоном.
Испуганно вздрогнув всем телом – она попыталась отпрянуть, но Джон уже быстро её обнял. Он понимал, что у него имелось некоторое преимущество над её глазами, так что это был просто лучший шанс восстановить её психику до того, как она перегорит… ну и также это был не менее хороший шанс для кое-чего другого.
Алина было попыталась этому воспротивиться, вот только против силы Джона – сейчас у неё не было даже и шанса. Не отпуская её, он склонил голову и прошептал ей на ухо несколько слов.
- «С-старший… т-ты заметил?»
- «Ху-ху! Не переживай, старший всегда всё замечает.»
Благодаря сказанным Джоном словам – Алина смогла взять в узду свои мысли и несколько успокоиться. Впрочем, на это также в немалой степени повлияло втайне применённое им заклинание [Успокоение], после чего применив [Захват] – он вырвал вуаль Алины из рук Сигурда, и вновь закрыл её лицо одной рукой. В то время как вторая продолжала крепко удерживать покрасневшую девушку, глаза которой после этого практически сразу же пришли в норму.
Находившиеся вокруг люди словно встряхнулись от этого охватившего их после зрительного контакта с Алиной ощущения ужаса. Вот только когда они только начали приходить в себя – на них неожиданно накатило ещё одно, не менее странное чувство…
Посреди зала стремительно формировалась отдающая розовым атмосфера, и не давая перевести дух – тут же начала вызывать стойкие, всё усиливающиеся позывы к рвоте. Эта Розовая Атмосфера была сродни вкусу невероятно сильно сладкой патоки, от которой всем просто сразу же захотелось отвести взгляд.
А в это время, в центре этой Розовой Атмосферы, в самом её сосредоточении – Джон завершил надевать вуаль на Алину.
- «Ну вот, теперь всё хорошо.»
Сказал он с мягкой улыбкой.
- «Спасибо, старший.»
Тихо ответила девушка.
- «Алина…»
- «Да, старший…»
Розовая Атмосфера достигла своего пика, словно начав обретать свою собственную силу.
Эта Розовая Атмосфера коснулась всех, но тем не менее как и прежде – сильные мастера не пострадали: Джонрад весело присвистнул, Тормунд хмурился, Дженна вздыхала, Хильда держалась за живот и о чём-то приглушённо хохотала с Нуриной.
Но что наиболее важно, Сигурд действительно выглядел, словно его сейчас вывернет, так что быстрым шагом он приблизился к Джону и Алине:
- «Алина, пойдём отсю…»
Сказал Сигурд, собираясь взять Алину за руку, вот только… его рука ухватила пустоту.
Посмотрев, Сигурд увидел что покрасневшая девушка всё ещё находилась в руках у Джона, который и отдалил её от него.
На лбу Сигурда вздулись вены, и он улыбнулся, одновременно словно выстрелив из глаз лучами:
- «Алина, почему бы тебе не пойти с отц...»
Он вновь хотел взять Алину за руку и оттащить её, вот только Джон отвёл Алину ещё на шаг, отчего лучи из глаз Сигурда начали бить чуть ли непрерывно, а изо рта ещё немного и должен был повалить дым.
- «Мы и сами можем разобраться.»
- «Парень, тебе рано подходить к моей Алине ещё как минимум тысячу лет. Иди отсюда и не серди меня!»
- «Ха, осталось ровно четыре года до того, как повсюду будут кричать имя Драконорождённого. Так что это меня не нужно сердить!»
- «Хе-хе! Дитя Джонрада ещё более сумасшедшее, чем он сам…»
- «И в сто раз красивее, чем вы оба вместе взятые!»
Сага о Драконорождённом Глава 143 – Время вышло!
Глава 143 – Время вышло!
Посреди огромного пиршественного зала Огненных Грив горел яркий свет… и царил полнейший хаос.
*Рёв* *Рёв* *Рёв* *Рёв*
По всем окрестностям отдавался сильный рёв огненных, имевших сходство со змеями призрачных существ.
- «Да кто это вообще такие…?!»
Громко спросила одна женщина у другой, стараясь перекричать весь этот невообразимый шум.
- «Не знаю! Они похожи на... драконов!»
Откровенно растерялась Нурина.
- «Драконы…? Это невозможно!»
Ответила Дженна.
- «Это не драконы... драконы гораздо больше!»
Раздался голос Джонрада.
Всё было действительно так! Хаос в центре пиршественного зала Огненных Грив устроили странные, похожие на драконов призраки, вызвав пожар, который сжёг дотла столы и меха поблизости от центра. Вот только если бы этих существ увидел Джон – то он бы скорее всего тут же прокричал: «Огненные Вирмы!».
У Огненных Вирмов были драконьи головы и светящееся, змеевидное элементальное огненное тело. Причём они являлись магическими созданиями, появляющимися лишь тогда, когда противник главного героя оказывался жестоко убит криком «Огненное дыхание» со способностью «Пламя Драконорождённого».
И прямо сейчас рой этих существ кружился неумолимым вихрем прямиком посреди зала.
- «Джонрад, не дай этим тварям напасть на нас… проклятие!»
Дженна изо всех сил пыталась прорваться сквозь этот водоворот.
- «Да стараюсь я, стараюсь…!»
Джонрад с его невосприимчивым к огню телом изо всех сил пытался прорваться, одновременно с этим пытаясь защитить всех его окружающих – вот только сложности с этим возникали даже у него.
- «Грах! Откуда вообще это взялось…?»
Прорычал поддерживающий Джонрада Сигурд.
- «Без понятия! Да держите же этих проклятых детей…!»
Пытался как-то взять под контроль хаос Тормунд.
- «Нет!!! Отпустите меня!!! Я хочу пойти к Джону!!! Я ему нужна!!!»
Пыталась вырваться Джулланар из сковывающих её медвежьих объятий.
- «Девочка, возьми себя в руки! Бьёрна, не дай ей себя убить!»
Позвала держащая девушку Скади.
- «Мама, Алина лишилась сознания!»
Прокричала Бьёрна, удерживая безвольное тело.
- «Давай её мне, сестрёнка!»
Забрала Алину у Бьёрны вторая дочь Скади, Ингрид.
- «Кто-нибудь, остановите этого чёрного зверя!»
Прокричал помогавший Тормунду Ньёрд, указав на бушевавшего вокруг большого чёрного зверя из семейства кошачьих.
- «Щас скрутим!»
И Хафтор с другими парнями начали загонять Нефертити в её звериной форме.
Царившее в зале напряжение было довольно близко к своему пределу, но тем не менее как-то сдерживалось. Вот только как ни крути, такой хаос остановить было откровенно сложно.
- «Мы пробились!»
Прокричал Джонрад.
- «Я пойду и…»
Собиралась было что-то сказать Дженна.
- «Нет! Внутрь пойду я! Я сумею его успокоить!»
Выступила Нурина вперёд Дженны.
- «Архи-волшебник, это опасно… но… но я уступлю. Пожалуйста, верни моих детей в целости и сохранности.»
Тяжело выдохнула замявшаяся Дженна.
- «Да, я постараюсь! Есть что-то, что мне необходимо знать?»
В нетерпении спросила Нурина.
- «Быстрее…!»
Прокричал Джонрад, с трудом удерживая брешь в вихре Огненных Вирмов.
- «Я не уверена в этом, но разум Джонхильда похоже чрезвычайно силён, раз сумел перегрузить даже такую толстокожую как Хильда. Не знаю, как тебе сможет это помочь… но будь осторожна.»
Вздохнула Дженна.
- «Хорошо, благодарю… я пошла!»
Кивнула Нурина и прыгнула сквозь Огненных Вирмов, и через какое-то мгновение вихрь усилился, а исходящий от него свет начал становиться всё ярче и ярче.
Вульфур, попытавшийся было пробиться через вихрь просто с разгона – оказался отброшен, получив множество ожогов.
Нефертити, активировавшая свою звериную форму без разрешения Джона – была всё же схвачена Хафтором и Вилкаром. И когда вихрь засиял – её голубые глаза расширились, а длинные уши прижались к голове.
Джулланар, которую Бьёрна оттаскивала за талию – пыталась руками и ногами запрыгнуть в этот водоворот.
Алина, лишившаяся чувств из-за накопившегося истощения и умственной усталости из-за произошедшего инцидента – пришла в сознание и открыв глаза, увидела осветившее весь зал яркое сияние.
И когда исходящий свет чуть ли не достиг уровня солнечного, отчего все невольно начали отводить взгляд… он начало быстро угасать, пока не исчез вовсе.
Заметив произошедшие изменения – все отправились посмотреть на место, где совсем недавно бушевал вихрь.
В центре находилась какая-то высеченная в каменном полу яма, но яма никого не тревожила, поскольку она была здесь всегда, с самого момента постройки этого места. Круглый год она была засыпана снегом, причём не обычным – а магическим, в котором кровью были выведены различные рунические фигуры. Вот только на это также никто не обратил внимания, поскольку это также было здесь всегда.
Взгляды всех присутствующих были сосредоточены на Джоне, Хильде и Нурине, которые продолжали лежать без сознания посреди ямы.
- «Они… они живы!»
Объявила всем быстро проверившая каждого Джинна.
- «………»
Под образовавшую тишину лица разгладились от тревоги, вот только спокойны были далеко не все… просто до безумия волновался Джонрад, которого похлопывал по плечу Сигурд, в то время как прикрывший глаза Тормунд также пытался успокоиться.
Никто не находил слов…
***
[Два часа назад]
- «Парень, тебе рано подходить к моей Алине ещё как минимум тысячу лет. Иди отсюда и не серди меня!»
- «Ха, осталось ровно четыре года до того, как повсюду будут кричать имя Драконорождённого. Так что это меня не нужно сердить!»
- «Хе-хе! Дитя Джонрада ещё более сумасшедшее, чем он сам…»
- «И в сто раз красивее, чем вы оба вместе взятые!»
- «Эй, Джонрад! Иди разберись с этим своим ребёнком!»
- «Да щас же! Сам с ним разбирайся!»
Рассмеялся Джонрад.
- «Да, если вы не можете справиться со мной – то не стоит звать Джонрада. Он и сам не может этого сделать!»
- «Вот значит как, да? Ты конечно можешь когда-нибудь достать эти три дурацких Древних Свитка, или же научиться дышать огнём как этот придурок Джонрад – вот только это не даёт тебе права претендовать даже на один волос с головы Алины!»
- «Да, осторожно Джон! Он слишком сильно обожает свою Алину!»
Сказал ставший позади Джона Тир.
- «Заткнись Тир!»
Джон и Сигурд одновременно высвободили свои ауры, от столкновения которых в воздухе даже начали появляться искры. В то время как находившаяся посередине Алина переводила взгляд с одного на второго, не зная, как ей следовало поступить в такой ситуации.
Вот-вот должна была начаться новая битва…
- «Папа, достаточно!»
Ну или же нет…
- «Алина, я…»
- «Папа, всё хорошо… Старший, благодарю за помощь.»
К Алине вернулось её хладнокровие и ситуация утихла, так и не накалившись.
- «Всегда пожалуйста, Алина.»
Кивнул Джон улыбнувшись, после чего перевёл взгляд на Сигурда:
- «Мне не стоило обижать Патриарха Сигурда… вернее я хотел сказать, моего дорогого тестя. Так что я сожалею о содеянном.»
- «Только через мой труп…»
Прорычал тот в ярости.
- «Спасибо, старший.»
Развернулась девушка, поведя фыркнувшего Сигурда прочь.
- «Нда уж…»
Вздохнул Джон, смотря в спину удаляющегося мужчины.
В зале по-прежнему было тихо, но атмосфера определённо стала гораздо легче. Так что Вульфур подошёл к Джону и пихнул его в бок, после чего подмигнул… впрочем стоит отдать должное, подмигивали ему в этот момент многие.
*Вздох!*
Джон не знал что ему делать, так что просто вздохнул и покачал головой.
Тормунд встал и заговорил вновь, начав с нескольких слов о том, насколько потрясающим было выступление и каким великим будет будущее Алины. Что в первую очередь было удя по всему направлено на успокоение пострадавших от силы взгляда Алины.
Джону всё ещё сильно хотелось поговорить с ней об этом, вот только она уже села рядом с Хильдой, которая уже подала ей какой-то напиток для успокония.
- «Ну что ж, а теперь давайте посмотрим… кто следующий?»
- «Фрейя! Давай разберёмся с этим раз и навсегда. Тот, кто сделает это быстрее – тот получает всё!»
Как никогда был преисполнен энтузиазма Хафтор.
- «Да ну хватит уже… ты никогда не выиграешь.»
Сказала девушка устало вздохнув.
- «Ну что ж, я пойду первым! Кто-нибудь, принесите песочные часы.»
Всё равно собирался начать состязание Хафтор.
Песочные часы были принесены, и Джонрад с Ньёрдом вошли с какими-то длинными палками, на конце которых было по крюку. Подойдя к деревянному центру посреди зала – они ухватились ими за углубления в полу и потянули.
Под воздействием их силы – деревянный круглый центр поднялся, и под ним обнаружилось засыпанное снегом углубление, с множеством вычерченных на нём рунических кругов и фигур.
Спрыгнув первым, Хафтор встал в центре.
- «Отец, поспеши! Зелье.»
Хеймдалль последовал за Хафтором и подал ему флягу, в котором содержался смешанный с «Эссенцией Ледяного Привидения» алкогольный напиток и что-то ещё, причём настолько сильное, что заставляло погружаться разум в другую реальность.
Выпив содержимое, Хафтор с Хеймдаллем затем легли прямиком на снег.
Через несколько секунд они отключились и началось время ожидание, во время которого Валкир поглядывал на песочные часы, считая минуты.
Семнадцать минут спустя Хеймдалль очнулся и помог подняться Хафтору, после чего объявил:
- «Волк!»
На что все вокруг тут же зааплодировали.
- «Отец!»
Следующей спустилась Фрейя, за которой последовал Ньёрд.
В принципе произошло всё то же самое, единственное что Фрейя пришла в себя через пятнадцать минут, после чего взявший её на руки Ньёрд объявил:
- «Ястреб!»
Вновь раздались аплодисменты, правда на лице Хафтора радость можно было обнаружить с откровенным трудом.
Вниз спрыгнули Форсети с Рагнаром, и Рагнар финишировал быстрее чем даже Фрейя, после чего его отец объявил:
- «Змея!»
Вниз отправились Вилкар с Вали, вот только Вилкар очнулся лишь через полчаса, кашляя кровью, что являлось признаком неудачи. Вилкар столкнулся с медведем и тот оказался сильнее, так что им тут же занялась Дженна.
Хоть это конечно и было немного печально, но в принципе в этом не было ничего необычного. Каждый год случались одна-две неудачи, так что к этому все были морально готовы, начав успокаивать Вилкара, который хотел вновь спрыгнуть в яму и попытаться разделаться с медведем. Вот только проблема заключалась в том, что... вряд ли избиение медведя могло хоть как-то помочь получить его признание.
И в это время кто-то подошёл к Джону сзади:
- «Джонхильд, пойдём.»
Положила руку ему на плечо Хильда.
- «Хорошо.»
На его появление возле ямы – все тут же обратили пристальное внимание. В конце концов он являлся сыном Джонрада, а если среди них появится ещё один Дракон – то сила клана потенциально могла выйти на следующий уровень.
Стоя в яме – Джон почувствовал, как этот внешне безобидный снег начинал пробирать его до самых костей. Подумав же, что этот снег был точно зачарован – он с интересом начал его изучать.
- «Поторопись, когда мы выберемся – я расскажу тебе об этом месте поподробнее.»
Пихнула в бок последовавшая за ним Хильда, уже знавшая, в какой он мог уйти ступор при виде какой-то новой магии.
- «Хорошо! Где там эта отрава…»
Протянул Джон руку.
- «Вот… твоё здоровье!»
- «Я принимаю наркотики с мамой… твоё здоровье.»
- «В следующий раз попробуем вместе немного скумы!»
- «Слишком заманчивое предложение, чтобы я смог ответить на него отказом.»
Поддразнивая друг друга, Джон с Хильдой заняли места в круге.
- «Пока ты там – всё время думай о чём-то хорошем и старайся оставаться спокойным. Не забывай, что хоть Царство Разума это и далеко не простое место, но как ни крути – это именно твой разум. Я буду следить за тобой со стороны, так что ты сможешь видеть мою тень и слышать голос.»
- «Хорошо мама.»
- «Помни, что-то хорошее и счастливое.»
- «Это будет не сложно.»
Сказал Джон, посмотрев на стоявших друг с другом на краю ямы Алину с Джулланар.
- «Хех! В таком случае увидимся на другой стороне.»
И Хильда легла в центральном круге.
- «Ага, увидимся.»
Ответил ей также опустившийся на своё место Джон, через непродолжительное время почувствовав себя словно на корабле, ощутив всё усиливающуюся сонливость, после чего в его глазах потемнело.
В следующий миг он осознал, что находится прямиком посреди чёрного пространства, а вокруг него раздавался какой-то отдающий металлом звук.
~~Шесть часов прошло! Время игры вышло!~~
~~Выход из системы...~~
И его глаза ослепил яркий свет…
Проморгавшись – он увидел, что его источником были лампы, свет от которых проходил через прозрачное лицевое стекло шлема, а затем…
- «Проснись и пой, принцесса! Толстяк притащил пиццу с колой… и теперь уже настала моя чёртова очередь!»
В дверном проёме скрестив руки стоял и смотрел на него Четырёхглазый.
Сага о Драконорождённом Глава 144 – Что здесь происходит…?
Глава 144 – Что здесь происходит…?
~~Шесть часов прошло! Время игры вышло!~~
~~Выход из системы ...~~
Мои глаза ослепил яркий свет…
Проморгавшись – я увидел, что его источником были лампы, свет из которых проходил через прозрачное лицевое стекло шлема.
И тут меня кто-то окликнул:
- «Проснись и пой, принцесса! Толстяк притащил пиццу с колой… и теперь уже настала моя чёртова очередь!»
В дверном проёме скрестив руки стоял Четырёхглазый.
- «Четырёхглазый! Помоги папочке встать.»
Сказал я протягивая ему руку, вот только когда он помог мне – я тут же застыл. По какой-то причине я чувствовал себя довольно странно, мои объёмы и рост стали меньше, чем я откровенно говоря привык чувствовать.
- «Ты так и будешь держать меня за руку, извращенец?»
- «Нет… ты не в моём вкусе.»
Отпустив руку Четырёхглазого – я вновь попытался разобраться со своим ростом, который как-то меня не совсем устраивал. Впрочем, раз я только что покинул игру – то думаю, это вполне могло быть моим воображением.
Выйдя из комнаты – я сразу же увидел на обеденном столе несколько поставленных друг на друга коробок.
- «Мой двойной сыр, где он?»
- «Вот там!»
Ткнул пальцем Толстяк.
О да! Наконец-то… ох! Запах – он просто разит наповал…!
Взяв кусок – я откусил от него, и тут же в атаку на мои вкусовые рецепторы пошёл непередаваемый волшебный вкус. По какой-то причине мне показалось, что с тех пор как я в последний раз ел столь великолепную пиццу – прошло уже много лет, отчего это всё походило на какую-то пытку. Это был мой просто лучший пищегазм за все шестнадцать лет!
- «Шестнадцать лет…?»
Откуда у меня в голове сейчас взялась эта цифра?
- «Слушай, давай проверим вот это!»
Окликнул меня Толстяк, и проследив за его рукой – я увидел крутящуюся по телевизору рекламу с какой-то только что открывшейся пиццерией.
- «Это же ведь практически рядом!»
Это конечно же было просто грандиозным совпадением, вот только…
- «Как-то я чувствую себя несколько избитым, а завтра нужно на работу.»
Сказал я, пытаясь насладиться пиццей с как можно меньшим содержанием плохих мыслей в голове.
- «Вообще-то завтра пятница, умник!»
- «Ох! Как я мог об этом забыть? Вот только всё равно, думаю что хочу весь день просто побездельничать и поиграть.»
Я человек простой, вижу что наступила пятница – продолжаю валяться в кровати пока не надоест.
- «Да ты только посмотри на эту рекламу!»
Воскликнул Толстяк, на что я опять посмотрел в телевизор.
Игровая реклама? Необычно!
Но в любом случае, если это не касается Скайрима – то мне это не слишком интересно.
Сев на диван рядом с Толстяком, я начал весь отдаваться этой восхитительной пицце. Посмотрев на него – я увидел как держа в руках свой телефон, он чему-то улыбался. И посмотрев на экран – я тоже увидел… это *вздох!*.
- «Азиатские косплееры лоли…?! Просто убейся об стену…»
- «Ху-ху! Настоящий мужчина будет верен своим идеалам всю жизнь.»
- «Даже не хочу ничего слышать… извращенец!»
Без понятия как там работают его мозги… и откровенно говоря – мне совершенно не хотелось этого знать.
Лучше не забивать себе лишним голову и сосредоточиться на этой пище богов!
Самая неприятная и грубая вещь в мире – это прервать того, кто наслаждался столь восхитительной пиццей. Вот только когда я собирался достичь кульминации вкуса…
*Дзинь* *Дзинь* *Дзинь*
…меня прервали этим мерзким звоном!
Следует ли мне сразу же проклясть того, кто решил позвонить мне в столь ответственный момент?
Так, посмотрим... неизвестный номер... а у меня фобия на неизвестные номера.
Но ладно...
- «Да…?»
- «Здравствуйте, сэр! Меня зовут Сив из Смелый Дракон Групп. Мы бы хотели поздравить вас с победой в нашем ежегодном отборе... и в связи с этим уточнить ваши личные данные...»
- «Ну-ну…»
Хмыкнул я, тут же сбрасывая этих мошенников.
Вот только как ни крути – этот звонок испортил мне настроение, так что теперь мне необходимо было срочно расслабиться.
Продолжая держать телефон в руке – я просто начал по нему лазить, пока не нажал значок «Instagram», приготовившись наслаждаться красивейшими природными пейзажами.
- «Хух! Вот что должны смотреть люди, а не твои ужасы – Лоликонщик!»
Всё же в моём телефоне действительно было много красивых фотографий.
- «Ха, два сапога пара! Лоликоншик и Кошкоконщик!»
Фыркнул подошедший сзади и некоторое время понаблюдавший за моим экраном телефона Четырёхглазый.
- «Эй, Четырёхглазый! Ты всё ещё «встречаешься» с той девушкой из морга?»
Спросил я, на что тут же вскинулся Толстяк:
- «Проклятие! У Четырёхглазого свидание с дамой из морга?»
- «Да… с трупом!»
После чего мы вдвоём с ним рассмеялись.
- «Гррх! Вы – два придурка! Сами одинокие до мозга костей, а ещё смеете надо мной издеваться!»
- «Ха, чего этот парень так завёлся из-за своих костяков… неужели влюбился?»
Продолжил хохотать Толстяк.
- «А с чего ты взял, что у меня никого нет? У меня, твоего старого папочки – даже не одна, а сразу две прекрасные леди!»
Он ещё посмел сказать что-то против меня? Пфф, он бы весь изошёл на экскременты, если бы только увидел всё очарование Алины и Джулл!
- «Пфф, только и умеете что тявкать и нести чушь!»
Презрительно фыркнул Четырёхглазый и сел смотреть телевизор.
Вот только… Алина и Джулл? Что-то знакомое…
- «Эй, когда у тебя в последний раз было свидание?»
Толстяк не собирался вот так просто отпускать Четырёхглазого, взяв на себя задачу загона наглого парня в угол. Тема начала набирать оборот и разгорелся нешуточный спор, в то время как я заметил на экране кое-что интересное и увеличил громкость.
- «Это что ещё такое?»
Спросил Четырёхглазый.
- «Это… реклама знакомств с девушками?»
Нахмурился Толстяк.
- «Ух ты… но тем не менее странно. Как такое могли пропустить на египетском телеканале? Как-то это слишком откровенно, не так ли?»
Действительно видеть такое по телевизору было странно, но затягивающее… вот только через несколько секунд экран телевизора попросту стал синим…
- «Сигнал пропал? Ни один канал не работает…»
- «Какая-то поломка?»
- «Просто выключи этот чёртов ящик и пошли в кафе.»
Встав с дивана, я поставил пиццу в холодильник.
- «Увидимся позже… моя прелесть.»
Сказал я закрывая дверцу, расставаясь с самой замечательной пиццей в мире. После чего мы все отправились по своим комнатам и начали подготавливатьс к выходу. Вот только переодевшись и начав укладывать волосы – я заметил на своей расчёске кое-что странное…
Поднеся её поближе к глазам – я начал её осматривать и…
- «Рыжий волос…?»
Как он здесь оказался?
Держа в руке этот длинный волос – я вышел из комнаты…
- «Это… это рыжий волос?»
Посмотрев мне в руку, Четырёхглазый от увиденного даже снял и протёр очки.
- «Нет-нет-нет-нет! Только не говори мне, что... ты действительно встречаешься?»
Толстяк оказался шокирован до самой глубины души.
- «Н-но ни у Алины, ни у Джулл нет таких волос…»
Что я говорю…? О чём вообще я думаю…?
- «Ладно, это просто рыжий волос! Ничего особенного, пошли!»
Сказал Четырёхглазый и вышел, а за ним тут же последовал видимо согласившийся с ним Толстяк. Так что мне уже попросту не оставалось ничего другого.
- «*Вздох!* Проклятый лифт!»
Моя самая ненавистная вещь в этом мире!
Забившись в него – мы нажали кнопку «G», обозначавшую нижний этаж. И выйдя из этой адской машины – я тут же начал осматриваться:
- «А где кошка?»
- «Наверное кто-то вновь её выгнал.»
Пожал плечами Четырёхглазый.
- «Ну и правильно, ещё и этой вони здесь не хватало!»
Фыркнул Толстяк.
- «Грр, наглые людишки!»
- «Ну вот, опять…»
Переглянулись они друг с другом, после чего тяжело вздохнули.
- «Я к тому, что прямиком у входа расположена мясная лавка! Разве они не могут просто оставить эту бедную кошку в покое?»
- «Жизнь не всегда смазана мёдом. Пошли уже наконец.»
Чуть ли не вытолкали они меня из подъезда на вечернюю, заполненную людьми улицу. Всё же летом Александрия никогда не спала.
Отправившись прямиком в кафе – мы заняли свои обычные места на улице. И заказав кофе, я приготовился наслаждаться видом с этого места.
- «Итак джентльмены, завтра пятница… у кого какие есть предложения?»
Спросил Толстяк потерев ладони.
Пятница…? По пятницам я в основном ходил с Нефертити на охоту.
- «Думаю, нам стоит сходить в кино. С завтрашнего дня до следующей недели будут крутить какой-то высоко оценённый новый фильм, пойдём?»
- «Куда?»
- «В San Stefano Cinema.»
- «Эээ, парень, да там же может стошнить от пафоса. Да и без девушки в кино идти глупо…»
- «Ну и ладно…»
- «Есть ещё что-то?»
- «Пиццерия! Она практически под боком, в Лагере Шезар.»
- «Не, я не хочу!»
- «Чего? Там и кофейня новая открылась.»
- «В Лагере Шезар цены везде просто зашкаливают, и если речь тут у нас зашла о кофе, то лучшее место и памятник архитектуры – это «Faruq's Caffee Shop».»
Сказал я.
- «Ну… наверное ты прав.»
- «Также мы ещё можем пойти и погулять по Крепости Кайт-Бей, поедая мороженое и распугивая своим видом различные целующиеся парочки?»
Они засмеялись, вот только Толстяк покачал головой:
- «К сожалению не прокатит! Не думаю, что мы сможем пойти туда ещё раз.»
- «С чего бы это?»
- «Разве ты не знаешь? Правительство оккупировало тот район для создания нового проекта.»
- «Новый проект…?»
- «Да, какой-то богатый засранец из не менее богатой страны засунул нашим чиновникам в задницу хрустящие бумажки, и те сразу же согласились предоставить ему в аренду все земли вокруг крепости.»
- «Да ну ладно, ты должно быть шутишь! Они уже отдали всяким жадным ублюдком любой мало-мальски нормальный пляж, а теперь ещё и крепость…?»
- «Ну, ты же знаешь их девиз? «Долгой жизни Египет… вот только отдайте нам все свои деньги»… лицемерные ублюдки.»
Вот это отстой…!
- «Правительство ведёт себя прямо как тот тупица Корир!»
Если я правильно помню… то это было… эмм…
Почему я всё время забываю о том, о чём только что попытался подумать…?
- «Где-то здесь…!!!»
Услышал я крик, невольно посмотрев в сторону откуда он раздался.
Странная женщина с серой кожей... хотя нет, очень даже знакомая женщина с серой кожей следовала по сигналам от парившего у неё над ладонью шара света. Позади неё шла ещё одна крупная женщина… вот только ещё более странное было то, что толпа их словно не замечала и даже ни насколько не задерживала.
- «Я его не вижу!»
Вертела головой по сторонам крупная женщина.
- «Он близко! Очень близко!»
Стиснула зубы женщина с серой кожей, смотря на свечение в руке.
Не понимая что происходит – я встал и направился к ним. Я чувствовал, что эта женщина с серой кожей очень даже мне знакома… она была мне настолько знакома, словно мы были связаны друг с другом… так что я просто направился к ней.
Причём складывалось такое впечатление, что вокруг меня становилось всё больше народа. Я словно попал в какой-то поток спешивших на футбольный матч болельщиков, отчего мне приходилось пробиваться через них чуть ли не с боем.
Вот только женщина с серой кожей, меня не видела.
- «Я… здесь!»
Предпринял я попытку её позвать.
- «Я тут!»
Прокричал я вновь, вот только она обернулась и начала что-то выискивать в другой стороне.
Проклятие! Я обязан…
Проталкиваясь изо всех сил – я устремился вперёд…
- «Нурина…!»
Впервые произнёс я её имя и обернувшись – она посмотрела прямиком на меня и протянула вперёд руку. И как только наши руки коснулись друг друга…
- «Хух…?»
Всё залило абсолютной темнотой… вернее не совсем темнотой, поскольку смотря на своё тело – я совершенно чётко его видел.
Кроме того! Я вспомнил! Я вспомнил кто я...
Тем не менее, есть одна проблема! Моя вторая половина отсутствует...
Проклятие!
- «Значит ты всё же заметил!»
Раздался голос, вот только сколько я осматривался – но так никого и не обнаружил.
- «К-кто здесь…?»
- «А ведь ты в действительности не такой уж и смелый, а?»
Вновь спросил голос под сумасшедшее биение моего сердца… я начинаю нервничать.
Ощутив изменение в пространстве вокруг себя – я посмотрел туда, откуда это изменение пришло, обнаружив здесь ещё двух человек...
Первый из них был ребёнком с красно-рыжими волосами и закрытыми глазами, обхватившим свою голову словно от боли.
А второй был уже крупным мужчиной с несколько знакомым лицом, вот только выглядел он словно негатив на фотографии.
- «По правде говоря я сосредоточился на главной душе-хозяине, а не на медиуме. Но кто бы только мог подумать, что основная душа-хозяин обладает лишь таким небольшим контролем! Действительно удивительно... думаю, что в этот раз я выбрал мудро.»
Сказал сам себе огромный, окрашенный в чёрно-белые тона мужчина, голос которого я по отношению к себе недавно и слышал.
Что за хрень здесь происходит…?
Сага о Драконорождённом Глава 145 – Тень
Глава 145 – Тень
- «Борода Исмира! Ты только посмотри на эту башню… она ведь из стекла!»
- «Что это за штука? Джонхильд, откуда у тебя это всё в голове…?!»
- «Эта карета движется сама по себе? Двемеры…?»
- «Почему это место такое большое…?»
Находившаяся в центре чужой вселенной, Хильда только и могла, что недоумённо смотреть по сторонам. Её Царство Разума например охватывало лишь территорию перед городом клана, где она стремясь добиться признания Волка – старалась его догнать.
Но сейчас вокруг неё были люди, куча людей, пусть никто из них и не обращал на неё внимания. Вокруг неё двигались какие-то откровенно странные предметы, а в окружающих зданиях по её мнению был явный переизбыток стекла.
- «Почему это Царство Разума Джона? Разве это не должно быть местом, где он хорошо провёл время? Где во всём мире может существовать такой город…?»
Некоторое время Хильда просто бродила по улицам Александрии. Вот только каждый раз как она отдалялась куда-то достаточно далеко – она так или иначе вновь возвращалась на начальную позицию, к магазину с синей вывеской и выставленной странной едой.
Хильда протянула руку – и та без проблем прошла сквозь стекло, благодаря чему она действительно смогла достать круглый кусок золотистой странной еды. А попробовав его – она чуть было не потерялась во вкусе.
- «Нет-нет-нет! Это не может быть правдой! Это всё иллюзия, я в этом уверена... Если бы в мире существовала такая вкусная еда – то она была бы попросту всем известна!»
Восхищённая сладостью еды, Хильда было отвернулась чтобы уйти, вот только возникшее в ней желание – заставило её вновь провести руку через стекло и набрать себе больше еды, после чего уже и продолжить поиск с ней.
Положив несколько штук в рот – она как раз дожёвывала остатки, как вдруг…
- «Хильда!!
- «Хмпф!»
Обернулась она, быстро проглотив еду.
- «Нурина! Почему ты здесь…?»
Удивлённо спросила Хильда.
- «Это ты что здесь делаешь? Где Джон?»
Спросила серьёзно настроенная Нурина.
- «Эмм, а что такое? Что-то стряслось?»
Предположила Хильда, что раз здесь появилась она – то судя по всему, возникла какая-то непредвиденная ситуация.
- «По залу прошёлся пожар, есть пострадавшие.»
- «Что…?! Как?! Как такое произошло…?!»
Воскликнула Хильда в замешательстве.
- «Позже расскажу, где Джон?»
- «Не знаю! Я искала его, но я только и делаю, что хожу здесь кругами!»
Тут впервые Нурина решила обратить внимание на окружение… и разинула рот.
- «Что это за место…?»
- «Да мне-то откуда знать! Высокие здания, куча стекла и повсюду фонари… слышала когда-нибудь о таком?»
Осмотревшись, Нурина кивнула:
- «Да… два раза.»
Сказала она, отчего Хильда даже затаила дыхание.
- «Первый раз это было от моего мастера, которая рассказывала мне о месте под названием Заводной Город…»
- «У тебя был мастер…?»
Хильде стало интересно, кто же мог быть настолько абсурдным монстром.
- «Да, проклятая старая сука! Но как бы там ни было – здесь полно людей и здешние автоматоны не такие, как в рассказах про Заводной Город.»
- «А во второй раз?»
- «Когда Джон рассказывал про свою прошлую жизнь!»
***
Хильда с Нуриной быстро перемещались по улицам, пытаясь запомнить расположение здешних ориентиров и выстроить схему.
- «Прошлая жизнь? Да ладно, разве он не вечно оправдывался таким способом, когда хотел солгать или что-то скрыть?»
Решила попытаться разобраться в этом следовавшая за Нуриной Хильда. На что последняя остановилась и пристально посмотрела на неё:
- «Джон… никогда мне не лгал!»
Заявила Нурина, подняв палец.
- «Джон может вводить людей в заблуждение и проворачивать свои трюки, вот только лгать он не умеет. Да, он может придумать что-то, основываясь на имеющейся у него информации, так что… правда сейчас состоит в том, что сейчас мы видим отражение того места, которое он любил больше всего… и это не Рифтен, Винтерхолд или что-то ещё, что можно найти в Нирне.»
Высказалась Нурина, после чего пошла вперёд, в то время как Хильда размышляя осталась на месте.
- «То есть хочешь сказать, что за всеми его рассказами и действиями стоит что-то большее…?»
Расширила она глаза.
- «Драконы, Драконорождённый… он пытается донести это до нас?»
Сделавшая пару шагов вперёд Нурина – остановилась и обернулась к Хильде:
- «Как я уже сказала, доля правды есть во всех его словах. И хоть я не знаю насчёт драконов и прочего, но если это правда – то надеюсь что Божества спасут нас, поскольку неожиданно может оказаться, что Древни Свитки – это мелочь, о которой даже не следовало переживать.»
Лицо Хильды налилось краской, в то время как дыхание оказалось несколько затруднено.
- «Нурина, он ведь всегда говорил мне это… а я ему никогда не верила…»
По сравнению с Нуриной, о Джоне ей было известно лишь то – что она видела в нём от себя и Джонрада. Он был умнее большинства нордов, находя различные новые пути и возможности, вот только ей никогда не приходило в голову, что за этим могло стоять нечто другое.
Ей было грустно за Джона…! Она злилась на себя…! И она завидовала Нурине, которая знала её сына лучше, чем кто-либо другой…!
Её разочарование было обусловлено тем, что тех нескольких дней, которые Джон провёл в их семейном доме – было явно недостаточно, чтобы хоть немного хорошо его узнать.
- «Сестра, не печалься! Ту самодовольную физиономию понять не так-то и просто.»
Подошла Нурина к Хильде и начала её утешать, что как для эльфа определённо было несколько необычным поведением.
- «Я просто уверена, что он хочет каждый раз как что-то произойдёт – принимать горделивую позу и заявлять: «Я же вам говорил!». Но ты ведь сама видела, что для подготовки к этому дню он также немало и трудится, добившись такого прогресса, которым в его возрасте вряд ли кто-то сможет похвастаться. Изо дня в день он вооружает себя знаниями и силой, добиваясь прогресса в каждом сделанном им шаге. Так что он определённо готовится к тому, что должно произойти… но в то же время не забывай, что для тебя, как и для меня – он в первую очередь наш ребёнок, сын. А мы одни из самых крутых на всём Нирне, так что не унывай!»
Хмыкнув на слова Нурины, Хильда кивнула.
- «Ну вот и отлично, обещаю что вскоре мы его найдём… прямо сейчас я кстати и попытаюсь это сделать.»
Вздохнув, Хильда постаралась успокоиться и собраться.
- «Ты можешь использовать здесь магию? Лично я не могу здесь ничего делать.»
- «Я бы не сказала что это магия, просто немного Предвидения, при помощи которого всё ещё можно будет вытащить нас отсюда.»
Так что сформировав в своей руке небольшой сгусток энергии – она некоторое время постояла, но затем уверенно направилась в переулок.
- «Сюда…»
***
В этом тёмном пространстве Джон увидел ещё двух человек...
Первый из них был рыжеволосым ребёнком, обхватившим словно от боли голову.
А вторым был уже крупный молодой мужчина с довольно знакомым лицом, вот только выглядел он словно негатив на фотографии.
- «По правде говоря, я сосредоточился на главной душе-хозяине, а не на медиуме. Но кто бы только мог подумать, что основная душа-хозяин обладает лишь таким небольшим контролем! Действительно удивительно... думаю что в этот раз я выбрал мудро.»
Сказал сам себе огромный, окрашенный в чёрно-белые тона силуэт, голос которого он по отношению к себе он как раз недавно слышал.
Находившийся в облике из своей прошло жизни, Джон смотрел на негатив мужчины и ребёнка, и вскоре до него дошло, кто же был этим ребёнком.
- «Вы… это вы создали всю эту иллюзию?»
Спросил он настороженно, на что чёрно-белый мужчина посмотрел на него и рассмеялся. И как только он сделал шаг вперёд – Джон тут же сделал шаг назад.
- «Да, теперь я в этом точно уверен: ты – мозг, а он – мускулы.»
Сказал чёрно-белый мужчина указав на ребёнка, который являлся второй частью Джона, или вернее он и был Джоном.
- «А вы кто такой?»
- «Я…? Хмм, странный вопрос… ну что ж, ты можешь думать обо мне, как о вашей тени… пока!»
Джон невольно сглотнул… он не понял смысла слов про «тень», вот только этот чёрно-белый силуэт явно не был тем, от кого сейчас можно было что-то требовать.
- «Хорошо, Мистер Тень. Я не совсем понимаю что здесь происходит, поэтому не могли бы вы прояснить этот вопрос?»
Вежливо обратился Джон.
- «С радостью!»
Ответила Тень, после чего указала на взрослого Джона:
- «Ты – личность.»
После чего рука была переведена на Джона с рыжими волосами.
- «Он – Дух Дзанпакто.»
Вот только дальше он указал уже на себя:
- «Ну а я – Пустой!»
- «Ха-ха…!»
Несколько нервно рассмеялся Джон этой пародии на Блич.
- «Ха-ха-ха…!!!»
Захохотал также и Тень, которому похоже очень понравилась эта шутка, вот только резко оборвав смех – он пристально впился взглядом в Джона, отчего тот также быстро замолчал.
- «Итак, Мистер Тень! Я всё ещё не совсем понимаю зачем здесь нахожусь, вот только похоже у вас не совсем задались отношения с моим другом. Так что может лучше обсудить это за чашечкой кофе?»
- «Ох! А я рассчитывал, что мы будем драться…»
Разочарованно протянул Тень.
- «Несомненно мы можем сделать и это, всё же лучшая дружба начинается именно с драки.»
- «Отлично!»
Тут же обрадовался он.
- «Вот только может это лучше сделает он? Думаю, что ему как раз это больше придётся по душе.»
Указал Джон на молодого Джона.
- «О да… первое что он сделал как только меня увидел – это тут же попытался меня избить.»
Тихо пожаловался Тень, в то время как Джон начал быстро оценивать всю эту ситуацию.
Все факты говорили о том, что в его разуме сейчас находилась третья сущность, причём раз он сумела отделить его от другого Джона – то достаточно сильная. И при всём при этом он знал все его воспоминания, в том числе и из прошлой жизни.
Это разоблачение Джону понравилось откровенно не сильно. Единственный кто до сих пор знал о нём достаточно много – был Авгур, а Джон был уверен, что с Авгуром это силуэт точно не имел ничего общего. Также находясь в прошлом, совершенно неприспособленным для боя – он чувствовал себя откровенно неуверенно. Ну и также он знал, что другой уже был там и просто ждал, когда их вновь объединят вместе и он сможет взять ситуацию под контроль.
Осмотрев расстояние между собой и своей второй половиной – он мысленно просчитал разделяющие их шаги.
- «Ты всё ещё хочешь к нему вернуться?»
Вдруг заговорил Тень.
- «Конечно это правда, что он особенный, драконорождённый и всё такое – вот только молодой человек, ты слишком себя недооцениваешь.»
Направилась Тень к Джону, который начал нервно отступать.
- «Он нужен не только тебе, но и ты ему. Когда ты с ним – ты можешь чувствовать себя непобедимым, но когда с ним ты – он также чувствует себя в безопасности. С самого начала я изолировал вас друг от друга, вот только как ты считаешь, почему тебе так легко удалось разрушить иллюзию, а…? Знаешь, это ведь он тебя постоянно звал.»
- «Звал меня?»
Непонимающе переспросил Джон.
- «Да, происходящие аномалии и всплывающие в твоей голове воспоминания. Это всё до тебя пытался достучаться именно он.»
Джон в понимании расширил глаза:
- «А значит та телевизионная реклама с девушками была делом ваших рук…?»
- «Именно, я пытался удержать тебя на достаточное для испытания парня время… вот только сейчас я придумал лучше! Я испытаю вас обоих!»
Обернувшись, Тень быстро исчез в темноте, в то время как Джон побежал ко второму Джону – и начал его трясти, на что открыв глаза тот воскликнул:
- «Ну наконец-то!»
- «Нам нужно добраться до…»
Собирался было что-то сказать Джон, вот только он вновь почувствовал неправильность происходящего, а затем до его слуха донёсся какой-то сильный шипящий звук.
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Обернувшись, Тень быстро исчез в темноте, в то время как Джон побежал ко второму Джону и начал его трясти, на что открыв глаза тот воскликнул:
- «Ну наконец-то!»
- «Нам нужно добраться до…»
Собирался было что-то сказать Джон, вот только он вновь почувствовал неправильность происходящего, а затем до его слуха донёсся какой-то сильный шипящий звук.
Оба Джона посмотрели в этом направлении и застыли.
- «Есть способ слиться вновь или что-то в этом роде?»
Спросил Старый Джон.
- «Вначале драка, выяснять что-то будем потом!»
Ответил Рыжий Джон доставая откуда-то меч, в то время как Старый Джон посмотрел на всё это с некоторым сомнением, поскольку в своём личном боевом мастерстве она даже не сомневался… поскольку его попросту не было.
- «Кхм, у тебя случайно нет ещё меча и для меня?»
Не в силах даже подобрать слов в первый момент, Рыжий Джон просто на него уставился.
- «Сам ищи!»
В итоге всё же возмущённо огрызнулся он.
- «Ох, ладно…»
Кивнул Старый Джон, а между тем шипение становилось всё ближе, и показалась змея… большая змея.
- «Так, а ну иди сюда! Сейчас я тебя приласкаю!»
Замахнулся мечом Рыжий Джон, побежав прямиком на неё.
Вот только от такого зрелища спину Старого Джона тут же покрыл холодный пот, поскольку сейчас на огромную змею бездумно летела его 10-ти летняя версия… так что как он не боялся, но всё же направился вслед за ним.
Большая змея была диаметром чуть ли не метр, в то время как длина её была неизвестна, поскольку часть её до сих пор находилась где-то за границами темноты. И как только она увидела бегущего к ней Рыжего Джона – то тут же широко распахнула пасть и выстрелила головой в его сторону.
Было полнейшим безумием столкнуться с такой штукой лицом к лицу, и Рыжего Джона наверняка бы попросту проглотили – но в последнюю секунду его накрыла стремительная тень и покатилась прочь.
- «Отпусти меня…!!! Я спущу с неё шкуру…!!!»
Извивался во все стороны Рыжий Джон, пытаясь вырваться из захвата старого Джона.
- «Да-да убей ещё нас! Придурок…!»
Старый Джон поднялся и оттащил Рыжего Джона в сторону от второй атаки змеи.
- «Я её заживо освежую!»
- «Придурок, это гадюка…!!! Ты только посмотри на её клыки…!!!»
Попросту потерял всё своё терпение Старый Джон, начав кричать. Хорошо было хотя бы то, что Рыжий Джон был довольно лёгким и не полным кретином, так что всё же хоть и с трудом, но согласился уклониться от гадюки, вместо того чтобы встретиться с ней лицом к лицу.
- «Нам нужно составить план!»
Прокричал Старый Джон.
- «Себя составь! Мне нужно только нанести удар!»
Огрызнулся Рыжий Джон, демонстрируя поведение настоящего отморозка.
- «Хорошо, нам нужно составить такой план, который позволит тебе нанести удар.»
Смиренно вздохнул Старый Джон.
Откровенно говоря они оба не понимали, как добавление такого придурка – могло в итоге дать такую великолепную объединённую личность. Но как бы там ни было, от буйной огромной гадюки они начали бегать уже вдвоём.
- «Разве ты не можешь использовать магию?»
Спросил старый Джон.
- «С чего бы?»
Даже запнулся на секунду Рыжий Джон.
- «О боже, придурок… магия намного лучше, чем атаковать её вблизи!»
- «Да пошёл ты, заноза в заднице! Это ты используешь эту хреновую магию!»
Сплюнул Рыжий Джон, доставая откуда-то уже щит, в то время как Старый Джон пытался достать таким образом хоть что-то с самого начала боя, вот только он понятия не имел как это делать – и это его сильно злило.
Вот только…
- «В смысле? Я могу использовать магию…?»
Удивлённо расширил глаза Старый Джон, после чего посмотрел на свою руку и попытался применить [Цепную молнию]… и она действительно начала формироваться.
- «Эй, я действительно могу использовать ма… гррпф!»
Подняв взгляд удивлённо воскликнул он, вот только в этот момент его отправил в полёт прицельный удар хвоста гадюки.
Далее гадюка принялась за Рыжего Джона, быстро загнав его в «угол», на что тот ругнулся и выставил щит.
*Удар* *Удар* *Стон*
Он оказался подвержен безжалостным атакам и был отброшен назад, после чего протаранен телом гадюки и также отправлен в полёт.
- «Проклятие! Это больно!»
Как Старый Джон, так и Рыжий Джон – были откровенно не слишком довольны результатом.
-- «Ха-ха-ха! Значит для вас суть битвы в этом?»
- «Выходи и встреться со мной, трус!»
Прорычал во весь голос Рыжий Джон.
- «Я просто уверен, что последние несколько минут за которые нам драли задницы – этот ублюдок только и делал, что самодовольно ухмылялся!»
Встав, Старый Джон начал осматриваться в попытке придумать каким образом перевернуть данную ситуацию в их пользу, вместо того чтобы бегать как придурки.
Итак… помимо себя у него также имелся Рыжий Джон. Он мог использовать магию, а Рыжий Джон мог призывать оружие из воздуха, словно это было его второй натурой.
- «Так, слушай! Если ты можешь призывать оружие – то сосредоточься на защите, оставив нападение на меня.»
- «Чего…? Защищаться? Это невозможно!»
Не смотря ни на что, Рыжий Джон всё ещё планировал нанести гадюке ответный удар.
- «Ты обязательно сможешь её избить, сколько твоей душе будет только угодно! Вот только прямо сейчас, упрямый ублюдок, нам нужно действовать вместе! Защищай меня, а я буду применять магию!»
Требовательно сказал Старый Джон, на что лишь минуту назад ведущий себя как отморозок Рыжий Джон закатил глаза, после чего кивнул и побежал к старому Джону, призвав в обе руки по щиту и облачившись в тяжёлый доспех, даже словно став немного выше ростом. Конечно защита эта была не абсолютна, но чтобы иметь возможность применять магию, Старому Джону она вполне подходила.
- «Второй раунд...»
Прокричал Старый Джон, пробуждая свою магию и начав применять первые заклинания, а именно [Каменную кожу] на себя самого и на Рыжего Джона, после чего вызвал двух Ледяных Атронахов и начал атаковать противника молниями.
Рыжий Джон тем временем свёл вместе щиты, которые по форме как раз образовали один щит, и приготовился встречать удары, в то время как Старый Джон начал один за другим наносить по гадюке удары [Молнией], которые в основном по ней даже попадали.
Ощутив исходящую для неё опасность – гадюка двинулась на Джонов, начав уклоняясь петлять от атак Старого Джона, нацелившись именно на него, как предоставлявшего наибольшую угрозу… вот только её голову встретил большой щит, отчего её рывок был остановлен. В этот момент её продолжали поливать потоки магии, но гадюке всё же удалось перегруппироваться, и поднять своё тело…
- «Твою же… какая она здоровая!»
С трудом удержал себя от паники Старый Джон.
- «Я заживо сниму с неё шкуру!»
В то время как Рыжий Джон был просто преисполнен боевой ярости.
Поднявшись, гадюка начала готовиться к следующей атаке, вот только Рыжий Джон отчего-то нахмурился:
- «Следи за флангами!»
Старый Джон не понял, зачем ему ещё было больше обращать внимания на фланги, которые уже прикрывались Ледяными Атронахами, вот только когда гадюка пришла в движение – оказалось, что этого действительно было недостаточно.
Змея начала ползти вокруг двух Джонов и двух атронахов, собираясь воспользоваться преимуществом своей длины и окружить их со всех сторон. Так что сглотнув, Старый Джон начал готовиться к следующей атаке.
Скорость змеи всё возрастала, отчего она начала походить на смертельно сужающуюся удавку, уменьшая свободное пространство вокруг двух Джонов.
- «Ещё…!»
Старый Джон начал призывать столько Ледяных Атронахов, сколько только мог, отчего вскоре возле него находилось уже около двадцати штук, начав давить по всем направлениям, препятствуя сжатию кольца гадюки.
Рыжий Джон видел, как упорно сражался Старый Джон. Ещё недавно он чуть было не готов был обгадиться, а теперь как атаковал, так и защищался чуть ли не в одиночку.
- «Проклятие…!!!»
Прокричал он, и прислушавшись к своим инстинктам воина – отбросил свои щиты и призвал в воздухе молот, который был чуть ли не больше его самого. После чего со всей силы так ударил по телу змеи – что та даже впервые издала крик боли.
Старый Джон и Рыжий Джон встретились друг с другом взглядами и кивнули, начав готовиться к своей атаке.
Старый Джон начал подготавливать молнии, а Рыжий Джон устремился к нему. И когда они вот-вот должны были столкнуться – Рыжий Джон перепрыгнул через Старого Джона, который развернулся и направил свою атаку именно туда, куда теперь был нацелен Рыжий Джон.
Ударил молот и ударила молния.
Молот пришёлся прямиком по хвосту собравшейся атаковать змеи, в то время как молния выжгла ей глаз.
*Грраааа!*
Закричала гадюка от боли, вот только змея была слишком большой, чтобы умереть лишь от одного этого.
Так что во «Втором Раунде» завершающий удар нанёс именно Рыжий Джон.
- «Фус Ро Да!»
- «Еее! Пошла отсюда сучка!»
Избитую гадюку отбросило криком Рыжего Джона, отчего оба Джона начали синхронно прыгать с использованием весьма характерных жестов, основной составляющей которого являлся выставленный средний палец. Конечно было несколько сюрреалистично видеть как это делает твоя десятилетняя копия, но Старый Джон постарался не зацикливаться на этом.
На какой-то миг у них обоих случился сбой в работе зрения, а затем они уже начали осматриваться с более высокой позиции чем прежде… вернее это было знакомо для каждого из них, ведь теперь их было не двое…
Они стали одним целым…
- «Ха, похоже вас можно поздравить, что вы нашли свою вторую половину?»
Вновь раздался тот же голос.
- «Так это ты виноват в этой головной боли?»
Заговорил Джон своим прежним, несколько надменным тоном.
- «Хорошо, что ты такого цвета приятель, и не сможешь даже попытаться подражать самому красивому мужчине в мире.»
Тень рассмеялся. Всё же это было правдой, и образ в котором он появился перед ними, был их настоящим несколько возмужавшим образом. Единственное что цветом он был действительно словно негатив фотографии.
- «Вы действительно что-то с чем-то…! Я рад, что ты дошёл до этого. Так что думаю третий раунд уже не будет для тебя проблемой! Увидимся… наверное, ха-ха-ха!»
Голос затих и вместе него раздалось шипение гадюки.
Стоявший в одиночестве осознавший себя Джон поразмыслил, после чего призвал молот, которым ранее орудовал Рыжий Джон. Всё же теперь он прекрасно понимал, как здесь можно было призывать эти штуки.
Он был в Царстве Разума, ранее уже испытывая нечто подобное при помощи способов коммуникации Авгура и Системы. Так что ему даже не нужны были руки, как двум его не слишком компетентным разделённым личностям.
При желании он даже мог управлять этим Царством Разума как пожелает, вот только это бы слишком дорого обошлось его ментальной силе.
Так что когда из мрака вновь появилась гадюка – Джон лишь хмыкнул:
- «Я хотел кошку, ну или на крайний случай какого-нибудь дракона… вот только всё что я получил – это ящерица переросток с отсутствующими конечностями.»
Змея словно обиделась на сказанные Джоном слова, так что широко раскрыв свою устрашающую пасть – она молниеносным рывком прыгнула на Джона… вот только Джон лишь шевельнул рукой и прилетевший ей сбоку молот отправил гадюку в полёт.
- «Молниеносный Удар Кошачьей Лапы!»
Провозгласил он приняв эффектную позу.
Хоть змея и приземлилась далеко, но была она гораздо мощнее чем в предыдущем раунде, так что собравшись, она вновь подготовила своё тело к атаке на Джона.
Вот только тот лишь вытянул руку и указал пальцем вниз, и повинуясь его жесту – прямиком в воздухе возник большой золотистый клинок и прибил хвост змеи к земле. Но та в свою очередь также не собиралась так просто сдаваться, выстрелив своим телом в сторону Джона, вот только с каждым разом формировался новый меч, который прибивал очередную её часть.
Как бы это ни было странным, но гадюка начала худеть. И чем тоньше она становилась – то тем дальше могло вытянуться её тело.
- «Ну давай, дьявольский плод Гумо Гумо!»
Хоть Джон иногда и не мог подобрать верных слов, вот только его чёрный сарказм всегда был наготове.
Клинки начали формироваться и опускаться на гадюку, пока её тело диаметром в один метр не стало намного тоньше, едва достигнув Джона… вот только это уже было её пределом.
- «*Вздох!* Мой Зверь-Хранитель – гадюка…? Какую шутку ещё хочет провернуть со мной жизнь…?»
Вздохнув направился он вперёд, наступив на шею змее, которая извернувшись посмотрела на него широко распахнув пасть, и обнажив ужасающие клыки – зашипела от гнева.
Вот только призвав в свою руку короткий клинок, Джон хладнокровно опустил на неё меч.
Сага о Драконорождённом Глава 147 – Неожиданность
Глава 147 – Неожиданность
- «*Вздох!* Мой Зверь-Хранитель – гадюка…? Какую шутку ещё хочет провернуть со мной жизнь…?»
Вздохнув направился он вперёд, наступив на шею змее, которая извернувшись посмотрела на него и широко распахнув пасть, обнажив ужасающие клыки – зашипела от гнева.
Вот только призвав в свою руку короткий клинок, Джон хладнокровно опустил на неё меч. И после того как он пронзил череп гадюки без какого-либо сопротивления – её тело разделилось на небольшие частицы, которые во вспышке исчезли.
- «Хмпф!»
Хмыкнул Джон оставаясь на месте.
- «Поздравляю, ты неплохо справился… похоже что я действительно напрасно переживал.»
Прозвучал голос Тени, после чего вскоре появился и он сам.
- «Почему бы тебе не показать своё настоящее лицо?»
- «Нет, для тебя это всё ещё будет слишком.»
- «Кто это сказал?»
- «Я.»
- «А ты…?»
- «Ну, скажем так… ты бы не стал таким, если бы я не сделал тебя тем, кто ты есть сейчас.»
Джон чуть сузил свои глаза.
- «Поначалу я думал, что ты и есть то, о чём идёт речь в этом испытании, но… похоже я ошибся. Теперь, когда я начиная больше об этом думать – то гадюка не является одним из Зверей-Хранителей, змеёй… поэтому, что за хрень здесь происходит?»
Ощущая небольшую угрозу от стоявшей перед ним сущности, у Джона начало быстро портиться настроение.
- «Тебе не о чем переживать. Я находился здесь всё время, так что опасности для тебя не было. Считай, что я просто оказывал на тебя давление.»
- «И зачем же?»
- «Просто ты – это квинтэссенция лучшего из обоих «тебя». Изначально я разделил вас чтобы посмотреть, как вы вновь соберётесь в единое целое. Так что теперь можешь меня поблагодарить…»
- «Спасибо…?»
- «Всегда пожалуйста.»
Ответил Тень с улыбкой.
Джону откровенно не нравилось поведение Тени.
Во-первых, в определённой степени Тень его контролировал.
Во-вторых, Тень похоже достаточно сильно исследовал его воспоминания.
В-третьих, Тень так же лучился самодовольством, как и сам Джон.
И… Джон не мог сказать, представлял ли Тень для него угрозу или же нет.
- «И какие же твои мотивы?»
Решил прямо спросить Джон
- «Просто, если ты примешь этого Зверя-Хранителя или любое другое испытание – то результат будет существенно отличаться от ожидаемого.»
- «Эмм…?»
- «Как ты сам только что мог видеть, после твоей реинкарнации молодая душа не была полностью слита со старой, выглядя сейчас как десятилетний мальчик. И это ещё при том, что недавно ты начал стимулировать рост молодой души, вместо того чтобы во всём полагаться на старую душу. И нет, я не хочу сказать, что старшая душа плоха или что-то в этом роде, просто в данной ситуации одна магия и умственная сила будет являться однобоким развитием. В то время как добавление не просто знаний, но ещё и силы душе Драконорождённого – должно наделить её ещё большим потенциалом…»
Тень продолжил говорить о своём желании, чтобы обладающая силой Драконорождённого душа «Рыжего Джона» продолжала расти. Разум и душа взаимосвязаны друг с другом, так что разум «Рыжего Джона» необходимо было откорректировать, чтобы он также мог начать быстрее расти естественным образом и стать более соединённым как с разумом, так и с прошедшей реинкарнацию душой.
- «…представь это как игрового персонажа-варвара и игрового персонажа-мага. Когда мы объединим их вместе со всеми их очками характеристик – то получим варвара-мага, то есть тебя. Ты самостоятельно сумел добиться между ними какой-то определённо синхронизации, но теперь вы идеально согласованы. Потрясающе, не правда ли? Всё же как только мы предоставили твоему разуму различный выбор – они вновь собрались вместе уже на своих собственных условиях.»
- «Это всё конечно замечательно, вот только что от этого получаешь ты?
- «О, достаточно много…!»
Выражение лица Тени в тот же миг изменилось, и он улыбнулся Джону.
- «Мы оба являемся в этом последними носителями… и я верю, что ты сделаешь то, что нужно.»
Сказал Тень начав возвращаться в пустоту.
- «Ах да, чуть было не забыл! Если однажды ты всё же столкнёшься с проблемой, которую действительно не сможешь решить – то в качестве извинения я протяну тебе руку помощи, так что найди меня к тому времени… если конечно сможешь, ха-ха-ха!»
Рассмеялся Тень, полностью исчезнув.
- «Грр, ты меня раздражаешь… почему я должен делать то, что ты от меня хочешь…?»
Недовольно покачав головой, Джон неожиданно ощутил, как окружающее пространство вокруг него резко изменилось. Даже прежде чем он сумел это осознать – он уже вернулся на место, откуда собственно всё это началось.
***
Я вернулся ровно к тому самому моменту, где я находился до того как меня утащил этот Тень… а именно когда моя рука должна была вот-вот коснуться руки Нурины.
Единственное разница сейчас состояла в том, что я вернулся к своему привычному виду; вокруг больше никого не было; а небо из ночного превратилось в пылающее огненное… но тем не менее я всё равно узнавал Александрию.
Нурина, которая похоже лишь мгновение назад видела меня прошлым – сейчас определённо оказалась сбита с толку. Заметив произошедшие перемены, Хильда также начала оглядываться.
- «Привет, красавицы! Поскольку вы обе здесь – то похоже что-то пошло не так?»
Заговорил я успокаивающим тоном, всё же раз вслед за нами в Царство Разума отправилась и Нурина – то судя по всему я невольно затянул здесь своё пребывание. Я хотел было что-то сказать и дальше, но тут меня неожиданно крепко обняла… Хильда.
Судя по всему, я действительно заставил их поволноваться!
Всё из-за этого засранца Тени… даже не знаю что он такое, но у меня имеется много чего, чего бы мне хотелось обсудить с кем-нибудь знающим, как только я отсюда выберусь.
- «Мне очень жаль сынок, что я тебе не верила. Мне очень жаль!»
Похоже Хильда точно не собиралась отпускать меня в ближайшее время, в то время как к объятиям присоединилась и Нурина.
И хоть у нас было много чего, что стоило обсудить, вот только не думаю что сейчас у меня оставалось на это время.
Ведь моё испытание приближалось…
*Рооааааррр!*
Хорошо-хорошо, я тебя услышал, незачем так кричать...
Посмотрев в небо – я увидел как кто-то летел.
Ловя потоки ветра своими расправленными крыльями, вытягивая свою голову и шею, словно собираясь пронзить небеса – к нам совершенно точно направлялось одно из тех существ.
- «Итак, дамы! Прямо сейчас в моём Царстве Разума возникла одна ситуация с фигурирующей там летающей ящерицей. Так что не возражаете, если я этим займусь?»
- ««………»»
При вида дракона – Хильда с Нуриной не смогли вымолвить ни слова, но тем не менее вспомнив что всё это происходило лишь в моём Царстве Разума – довольно быстро отошли.
- «Так, я пошёл за ним!»
Сказал я побежав.
Дракон летел высоко в небе, поэтому догнать его было попросту невозможно, но в этом как раз и заключалась суть. Джонрад говорил мне, что в испытаниях нужно либо следовать, либо противостоять зверю-хранителю, либо же сражаться с ним, но в случае наличия Дракона – сражаться с ним было категорически нельзя.
Так что следя за его направлением – я быстро побежал туда в соответствии с запомненной мной картой местности. К счастью это был знакомый мне район, где я знал практически все сквозные переулки и короткие пути. И прежде чем я ещё это осознал, дракон уже летел над морем.
Если бы кто-то увидел летящего таким образом над Александрией дракона – то это бы превратилось в настоящий хаос… правда потом туристов бы навалило просто кучу. Продолжая посмеиваться над возникшей у меня в голове странной ассоциацией – я всё бежал за ним.
В свою очередь Хильда с Нуриной не спеша шли за мной, но при этом не отставали, демонстрируя что сейчас некоторые физические законы их попросту не касались.
Сделав поворот в небе, дракон полетел на север и приземлился на Крепость Кайт-Бей…
Дракон на Кайт-Бей… уровень погружения сейчас достиг просто критического значения.
Вскинувшись, дракон открыл пасть и прокричал неслышимое слово. Это было похоже на Ту'ум, но в то же время и нет… это была просто грубая и мощная ментальная ударная волна, на которую я только и мог что стиснуть зубы и терпеть боль.
Это была действительно сильная боль, словно по центру моего мозга образовалась и начала расти чёрная дыра, а я в это время ещё и жевал стекло… после чего меня ещё и что-то ударило по голове.
В общем это было ужасно!
Джонрад рассказывал мне об этой части, вот только это было как-то более болезненно, чем он описал.
После двух-трёх раундов противостояния ментальной атаке дракона – он расправил крылья и взлетел.
Куда это он…?
Вот только чуть отлетев, он затем неожиданно развернулся и направился прямиком на меня.
Мне что, просто так стоять и смотреть…?
Хоть это зрелище и не было из тех, что могло оставить равнодушным, но я старался всё время про себя повторять, что это было неправдой.
Это ведь не может быть правдой, верно…?
Кхем, что ж… глупо спрашивать о том, что уже поздно менять…
Я только и мог что ждать, когда дракон расплющит меня всем своим весом, но… Джонрад заверял, что всё будет хорошо.
И когда для меня уже всё должно было завершиться… всё вокруг залил белый свет.
***
Следующее, что я ощутил – было белое пространство и... хотя нет, надо мной чистое небо... а это означает, что...
- «Я падаю…!!!»
Только и сумел сказать я, оказавшись в свободном падении над морем.
*Ррроооаааар!*
- «Аааа, помогите, кто-нибудь…!!!»
Похоже, что дракон также оказался здесь вслед за мной. Он был быстрее меня и соответственно первым добрался до поверхности моря, и не предпринимая никаких попыток затормозить – попросту нырнул вглубь.
Я был не в силах что-либо с этим предпринять, так что сгруппировавшись – нырнул вслед за ним и место действия изменилось вновь.
***
Следующее я осознал, что нахожусь в воде… вот только как-то слишком глубоко как для того, кто только что упал в воду, поскольку я попросту не видел, где вверху можно было прорваться к воздуху.
Дракон также был здесь, вот только словно состоящим из какого-то золотого сияния. И в воде он плавал точно так же, как летал в воздухе… и странно, но я мог делать то же самое.
Я продолжил следовать за ним в воде. Вот он промчался через в панике расступившийся косяк рыб, вот он заложил серию крутых виражей, вот он устремился словно на американских горках вверх так, словно центр тяжести неожиданно кардинально поменялся и он начал падать.
На всё это я только и мог, что стиснуть зубы и пытаться подражать его темпу.
И когда я начал подниматься как и он – то всё же сумел различить вдалеке водную поверхность, а через какие-то секунды я уже с грохотом оказался вне пределов моря.
Место куда я прибыл, представляло собой пещеру с множеством деревьев и цветов, словно это был какой-то райский уголок. Лишившись возможности «летать» – я выбрался из воды, увидев дракона в его световой форме, сидевшего на скале неподалёку от меня. Так что скорее всего мне вновь необходимо было за ним следовать.
Как только я приблизился к нему – дракон оттолкнулся и перелетел на другую скалу, на что я побежал за ним, а он вновь оттолкнулся и полетел дальше от входа.
Здесь уже начинались некоторые заросли растительности, так что я немного от него отстал, вот только когда я миновал эту растительность и вышел на более открытое пространство – моя челюсть чуть было не грохнулась на землю.
Передо мной раскинулась долина с состоявшими из света драконами… и их было много.
Я осмотрелся, и меня начало переполнять какое-то величественное чувство. В то время как дракон, за которым я следовал – улетел куда-то на другой конец долины. Между зелёными насаждениями просматривалась тропа, а это означало лишь одно…
Следуя по дороге между большим количеством состоявших из света драконов – я достиг уходящей вверх лестницы… причём никакого другого пути здесь попросту больше не было.
Поднявшись по лестнице – я пришёл к стене арочной формы, на которой и восседал дракон. Это была Стена Слов, которая как и дракон была соткана из света.
Аура дракона уже больше не давила на меня и я понял, что уже дошёл до конца. Но тем не менее я всё ещё чувствовал, как посреди этой состоявшей из света Стены Слов что-то светилось.
Подойдя туда, я опустился на колени чтобы дотянуться, но как только я понял что это… то расширил глаза…
- «Да вы что, издеваетесь надо мной…!»
К сожалению дракон ничего мне на это не ответил, а всё что я ощутил – это усилившееся сияние света и сковавший спину холод.
Я закрыл глаза, открыл… и увидел много знакомых лиц.
Ага, я вернулся…
Сага о Драконорождённом Глава 149 – Что…?
Глава 149 – Что…?
Мы сидели рядом в тёплой воде и отдыхали.
Это было изнуряюще, но тем не менее ни на что не похоже. Даже не знаю, будет ли в будущем мне с кем-то настолько же хорошо как сейчас.
Ну а тем временем девушка, на которую сейчас был устремлён мой взгляд – начала себя осматривать.
- «Теперь я могу забеременеть?»
- «А что, с этим есть какие-то возражения?»
- «Совсем нет, ведь если я рожу ребёнка раньше Алины – то все узнают, кто здесь главный.»
На такую её логику я с трудом сумел не рассмеяться.
Почему это кого-то настолько волнует…?
- «Хорошо, ты здесь главная, и это не оспаривается, довольна?»
В Скайриме рожать было просто необходимостью. Мол, если у тебя детей меньше, чем у меня – то ты не смеешь даже открывать на меня рта и так далее. Также это означало более сильную семью, клан и бла-бла-бла.
У дедушки например, в общем десять детей. Меньше всего детей у Хильды - фактически лишь один я, но судя по всему они с Джонрадом уже работали над вторым.
Если же вспомнить прошлую жизнь… нет, даже не хочу об этом думать! Дети являются здесь сущим кошмаром!
Но как бы там ни было, Джулл прислонилась ко мне и воцарилась чрезвычайно тихая и мирная атмосфера… пока Джулл не сказала что-то до чрезвычайности абсурдное:
- «Может в следующий раз, пригласим к нам присоединиться и Алину?»
- «Кхем… лучше оставь это в покое. Её отец настолько же раздражающий, как и мой. Могу побиться об заклад, что он не будет спускать с меня взгляда, получая подробнейшие отчёты о каждой моей встречи с ней.»
- «Хммм! Она тебе нравится?»
Вдруг неожиданно спросила она.
- «Эмм… думаю что… сложно сказать… да…ай!»
Всё так же неожиданно – я почувствовал сигнал сильной боли от оказавшейся во рту у Джулл ушной мочки.
- «Как подло! После такого говорить мне, что тебе нравится другая девушка…»
*Вздох!*
- «Я люблю тебя.»
Сказал я, обнимая её за голову.
Напрягшись, она позволила мне это сделать, после чего обняла меня в ответ:
- «Я знаю, идиот! И это была не ревность или что-то подобное.»
Ох… она опять сменила свою личность…
***
Обратно мы прибыли на рассвете в полной боевой готовности, стараясь не разбудить ни души.
Я проспал до полудня словно убитый. Всё же как ни крути, но похоже что проведённое с Джулл время сказалось на мне не так уж и слабо, как я было предполагал. В свою очередь девушка так и не проснулась, видимо полностью перейдя в режим восстановления.
- «Ну так что, когда мы возвращаемся в Винтерхолд?»
Спросил я Нурину, которая готовила завтрак вместо до сих пор не вернувшегося домой Джонрада. На что предававшаяся безделью Хильда, посмотрела на меня напрягшись:
- «Вы уже хотите уйти?»
Я конечно же понимал, что она хочет чтобы я остался, вот только что я мог с этим поделать? У меня была просто куча дел, которые непременно необходимо было решить.
- «Ну, у меня как бы имеется нуждающаяся в управлении компания, впрочем как и остальная часть холда, поскольку теперь я фактически являюсь Теневым Ярлом. Также следует разобраться с продолжающими прибывать сообщениями от Ульфрика Буревестника, да и народ постепенно иммигрирует в Винтерхолд. Также мне необходимо присутствовать на церемонии открытия нового Храма Девяти и…»
По какой-то причине память у меня сейчас оказалась как никогда на высоте, отчего мой ответ содержал в себе просто огромнейшую кучу, в которую мне по возвращению в Винтерхолд придётся зарыться с головой. И это ещё не говоря о том, что вначале мне необходимо заскочить в Виндхельм и закончить одно невероятно важное дело ещё там.
- «Хорошо, я поняла.»
Сказала Хильда нахмурившись.
- «Если что, приехать ведь можешь и ты.»
Небрежно сказала Нурина, на что Хильда открыла рот, вот только ничего не сказала, словно была не в силах подобрать слов.
- «Насколько я поняла, сейчас ты не делаешь для клана ничего важного, кроме как появляешься со своим кораблём в месте возникновения проблем, ведь так? То же самое ты в принципе можешь делать и находясь в Винтерхолде.»
- «Я подумаю над этим…»
Ответила по-прежнему хмурящаяся Хильда.
- «Старика всё ещё нет дома?»
- «Нет, и в этом виноват ты сам. От того, что ты там нашептал ему на ухо – он словно сошёл с ума.»
- «В таком случае думаю это надолго.»
Ха! Всё же он не мо…
Вот только не успел я додумать – как дверь распахнулась, и в дом ворвался Джонрад.
- «Джонхильд! Где он?!»
Первым делом сжал он в объятиях Хильду, спросив обо мне. Если бы он просто чуть посмотрел в сторону – то точно бы увидел меня, вот только по какой-то причине в его глазах отчётливо виднелось какое-то безумное выражение.
Опешив, Хильда молча указала на меня, после чего Джонхильд так же радостно сжал меня как до этого Хильду.
- «Парень, это сработало…!»
***
Джулл с Нефертити оказались разбужены начавшим слишком сильно проявлять свои эмоции Джонрадом. Причём это зашло до такой степени, что для его успокоения, Хильде в качестве угрозы пришлось применять даже нож.
Ну и теперь нашему взгляду предстал тот, кто присоединился только что. Серый кот с зелёными глазами и роскошной шерстью, похожий на Сибирскую или Норвежскую Лесную кошку с шерстяным покровом из глянцевых длинных волосков и лохматым подшёрстком.
- «Итак, все знакомьтесь – это Гулливер!»
Сказал Джонрад, представляя сидевшего на столе кота, вот только никто не отреагировал… даже я, поскольку мне также очень хотелось посмотреть на их реакцию.
Ведь это был самый настоящий исторический момент!
- «Джонрад, думаю тебе следует рассказать об этом больше… и пожалуйста, возьми себя в руки.»
- «Ха-ха, Хильда! Наш сын – гений! Впрочем, чего ещё можно было ожидать от сына самого за…!»
- «Я же тебя предупредила!»
Вновь направила на него Хильда нож, с которым при желании можно было спокойно пойти на дикого кабана. На что Джонрад тут же извинился и посмотрел на Гулливера:
- «Кхем! Этот парень мой спутник, и его зовут Гулливер!»
Вскинув бровь, Хильда перевела нож на меня:
- «Быстро признавайся, что ты сделал со своим отцом?!»
- «Клянусь, ничего…!»
Отпрянул я.
- «Тогда какого у него сейчас кошка, и он делает точно такие же глаза как и у тебя, когда ты говоришь о кошках?!»
- «Это всё потому, что его душа была очищена священной кошкой...»
- «Предупреждаю тебя в первый и последний раз…»
Нож Хильды приближался ко мне всё ближе.
- «Кошки сочетаемы с Драконом.»
Тут же сдался я.
- «Хмм…?»
Суд по всему Хильда ещё не поняла.
- «Как мальчик и сказал, точно так же как Лютоволки сочетаются с Волком-Хранителем, так и Кошки сочетаются Драконом-Хранителем.»
- «Н-невозможно…!»
Отступила на несколько шагов назад Хильда, в то время как Джулл с Нуриной широко распахнули рты.
Всё было именно так. Когда я следовал за Драконом в своем Царстве Разума – он показал мне долину драконов, где я также увидел сотканного из света кота.
Для меня это стало большим открытием.
Дракон-Страж является не только символом Алдуина, но также может иметь отношение к Акатошу. А Акатош является главным из Девяти имперских божеств, Великим Драконом Времени. Так или иначе он присутствует во всех божественных пантеонах Тамриэля; эльфы называют его Аури-Эль, а драконы зовут его Борма, что означает отец.
С противоположной стороны, Каджиты Эльсвейра зовут его Алкош. Королём-Драконом Кошек, также известным как Первый Кот и Великий Король-Кот Времени.
Так что это было прямым доказательством тесной связи между Драконами и Кошками, являясь для меня просто прекрасной новостью. Также это собственно объясняло, каким образом я смог заговорить с Нефертити ещё до испытания, поскольку я был просто уверен, что в этом была напрямую замешана моя кровь дракона.
Хильда начала переводить взгляд с меня на Джонрада.
- «Драконы? Кошки?»
Вопрос был слишком расплывчат, но мы оба поняли, что она хотела этим сказать – и закивали.
- «Докажите это!»
Хм, доказать что? Что мы не сумасшедшие? Думаю, это будет непросто…
***
Спустя много времени и усилий, нам наконец-то всё же удалось доказать, что мы не приду… в смысле, что действительно можем разговаривать с кошками, отчего были тут же утащены в клановую крепость.
- «Дочь, что ещё за важные новости в такой час?»
Спросил Дедушка Тормунд, в чём его молчаливо поддержало всё остальное находившееся здесь руководство клана.
- «Отец, это касается Джонрада с Джонхильдом. Они могут разговаривать с кошками!»
- «Эмм…?»
Судя по всему никто не понял, что происходит.
- «В общем дело было так…»
И Хильда рассказала всем о произошедшем, после чего дедушка посмотрел на Нефертити с Гулливером, и оперев голову о подбородок вздохнул:
- «Долгие годы клан искал зверя, который бы подходил к Дракону-Хранителю… мы привозили гуаров, аллигаторов, огромных рептилий… но кошки…»
- «Отец, это обязательно необходимо отпраздновать!»
Вскочил со своего мест дядя Ньёрд.
- «Да отец! Кроме того мы должны решить, какое племя кошек следует принять в клан.»
Поддержали его и Вали с Бальдром.
Со всех сторон начал усиливаться гул, вот только нашедший давно разыскиваемый ответ дедушка, лишь продолжал просто молча сидеть. После долгих споров, всё же было принято моё предложение обратить внимание именно на Сторожевых Кошек.
Этот день ознаменовал собой переломный момент, когда прежде греховный оплот начал понемногу переходить под длань культа священной кошки…!
Сага о Драконорождённом Глава 150 – Год
Глава 150 – Год
На следующий день суета продолжилась, и я мог наблюдать как мой клан начал рассылать запросы в Коллегию Винтерхолда и другие скрытые кланы, с просьбой поделиться любыми Сторожевыми Кошками.
Сторожевые Кошки сами по себе являлись одной из лучших пород, обладая чувствительностью к магии и существам, в том числе пришедших из других планов. Так что благодаря таланту к охранным функциям, не так уж и мало людей использовали их в качестве таких стражей.
Было выдвинуто предположение, что предрасположенность к Драконам-Стражам появлялась у Огненных Грив настолько редко потому, что среди них не было драконов, и других животных с родственной к ним связью. Но когда вокруг будут кошки – то всё могло измениться к лучшему. Конечно же никто не рассчитывал увидеть результаты этого уже в следующем году, но это был свет надежды, что спустя одно или больше поколений – у Огненных Грив появится больше одарённых, которых потенциально может признать Дракон-Страж.
Но как бы там ни было вся эта суматоха задержало наше отбытие, поэтому чтобы я по словам дедушки не маялся ерундой – он дал мне задание провести с детьми тренировки по обучению боем. И в принципе находиться в окружении моих сколько-то юродных братьев и сестёр было довольно весело. По какой-то причине я был довольно популярным среди детей, так что должен признать, действительно хорошо провёл время.
Конечно было непросто иметь дело с детьми, но универсальное правило показывать насколько они были классные – работало пока что безотказно. Во время имитации боя с Джулл – я демонстрировал навыки обращения как с деревянным оружием, так и без оружия. Дети чуть ли не начали стрелять по мне лазерными лучами прямиком из глаз, вот только когда я сказал, что мы начнём лишь с основ – они заметно приуныли. Отчего для их мотивации даже пришлось пообещать передать им какую-то там невероятно секретную технику боя.
На следующий день всё в принципе повторилось, но затем я пригласил Джулл на свидание в городок за пределами крепости клана. И в принципе там было довольно забавно, поскольку из-за моих волос ко мне сходу относились как к Огненногривому, словно к какому-то благородному. Вот только по приказу Хильды – я должен был оставаться Джоном Смелым, так сказать приёмным сыном клана. Не знаю, насколько это должно было работать – но по идее сделано это было для того, чтобы снизить возможные слухи по поводу выжившего Джонхильда Огненногривого.
Так что я по полной наслаждался медовыми сладостями и булочками, в то время как Джулл также была настолько счастлива, что проглатывала всё, до чего она только могла дотянуться. Во время этого в моей голове отчего-то возникла мысль по поводу Алины, которая завтра должна была отправиться в свой клан, и позже встретиться с нами уже в Винтерхолде… этот Сигурд уже начинал меня раздражать.
- «Не хочешь домой?»
Спросил я у Джулл, когда мы уже фактически всё осмотрели.
- «Хмм? Нет, давай пойдём прогуляемся ещё. Я кстати пообещала Фрейе встретиться в крепости, причём чтобы ты также обязательно присутствовал.»
Я…?
- «Ты же знаешь, что я не люблю назначать встречу без предварительно договорённости…»
Это было одно из моих железных правил! Не стоит добавлять в свой распорядок дня вещи, которые я не одобряю... меня это действительно раздражает!
- «Ой, да ладно, выпьем там немного. Кстати, любовь всей твоей жизни также будет там.»
Меня несколько напрягла эта «любовь всей твоей жизни»... это она сейчас об Алине или о себе? Кхм, в этом деле главное не ошибиться…
Посмотрев на меня – Джулл весело рассмеялась.
- «Ха-ха, ты бы только видел сейчас своё лицо. Могу поспорить, что ты сейчас думаешь «Это она о себе, или же об Алине?», правильно?»
*Вздох!* Неужели меня так легко прочитать?
- «Вот только вообще-то я имела в виду Вульфура!»
Сказала Джулл, рассмеявшись словно маньяк.
Ну что ж, всё просто прекрасно и замечательно… и эти высмеивания совершенно меня не задели.
Да, вообще никак!
ᕕ (˵ • ̀෴ • ́˵) ᕗ
Хмм! В любом случае, мне всё равно пришлось последовать за ней, размышляя об этом её обещании, что она куда-то там меня приведёт.
Как ни странно, когда мы подходили к крепости – то все стражники встречали Джулл улыбками, отчего мне приходилось пристально смотреть на них, чтобы они держали всё это при себе.
Нет, ну серьезно… складывалось такое ощущение, что теперь Джулл могла подружиться даже с камнями!
Прошёл всего лишь год, а ты только посмотри, насколько популярной она могла стать благодаря своей увеличившейся части тела… хоть в душе я конечно же ощущал гордость.
Внутри самой крепости было уже довольно темно, и пиршественный зал был закрыт, отчего это место я впервые видел столь пустынным. Когда мы миновали очередные ворота – я ощутил слабое присутствие, но оно тут же пропало.
Хмм…?
Остановившись – я начал осматриваться:
- «Джулл, ты ничего не почувствовала?»
- «Что?»
- «Кто-то рядом, вот только они умеют скрываться.»
- «Да ну, это должно быть разыгралось твоё воображение. Сейчас здесь никто не ходит, так что возможно это какой-то зверь.»
- «………»
- «Пошли уже!»
Решив, что Джулл действительно могла быть права – я направился вслед за ней, вот только сделав очередной шаг, я неожиданно услышал «фух…».
- «Джулл, подожди!»
- «Что опять?»
- «Там точно кто-то есть… вот только они настолько умелые, что могут скрываться от моего обнаружения.»
- «П-правда…? В таком случае с ними точно не стоит связываться, пойдём!»
- «А? В смысле, о чём ты говоришь? Ты же ведь лучше меня знаешь, что оставлять такую опасность за спиной – это смерти подобно!»
Приподняв бровь, Джулл по-дурацки улыбнулась:
- «Это конечно же верно, но я уверена, что переживать не о чем. В этом месте просто более чем безопасно.»
- «Вот это-то меня и тревожит. Зачем кому-то так скрываться в настолько мирном месте? У меня какое-то плохое предчувствие…»
Призвав магию, я направился к заподозренному мной в подозрительных деяниях углу.
- «Постой, может там происходит что-то личное!»
Воскликнула Джулл.
- «Где? В коридоре…?»
- «Да ладно тебе, пойдём, мы уже опаздываем! Ох, смотри, там летучая мышь…?!»
Посмотрев куда она указала – я ничего и никого не почувствовал, в то время как в противоположном направлении, как раз где и ощущалось присутствие – я ощутил какое-то шевеление.
- «Попался!»
Устремившись туда словно призрак – я мгновенно бросился на показавшуюся передо мной из темноты фигуру.
- «Джон, постой…!»
Закричала Джулл, вот только я не собирался так просто отпускать этого подлеца. Наконец-то я его поймал!
Схватив и прижав его к стене – я наконец-то получил возможность рассмотреть его лицо.
- «Рагнар…?»
- «Джонхильд…»
Это был мой кузен!
- «Брат, что ты здесь делаешь?»
Спросил я его, отпуская.
- «Эмм! Ну я это… просто… ну ты знаешь… мне нужно идти…»
Направился он к двери, ведущий на один из крепостных балконов, соединявшие залы между собой и пиршественным залом.
- «Эй, постой, а что ты здесь делаешь ночью?»
Спросил я действительно переживая, может у него были какие-нибудь проблемы?
В это время догнавшая меня Джулл стала рядом.
- «Ох, это ты Рагнар!»
- «Привет Джулланар.»
- «Так что ты здесь делаешь?»
- «Я тут… просто…»
Забегал он по сторонам глазами.
- «Ах, я вспомнила!»
Округлила глаза Джулл, кивнув.
- «Вспомнила что?»
- «Как я могла забыть, Лела ведь говорила мне, что время от времени Рагнар ходит во сне.»
Он лунатик…?
Лела была четырнадцатилетней сестрой Рагнара, вечно одеваясь словно какой-то ниндзя. Вот только да, конечно неприятно что Рагнар этим страдает…
- «Слушай, мне известно одно зелье, которое думаю должно с этим помочь. Если ты хочешь – то я мог бы…»
- «Ох, нет, не нужно, в этом совершенно нет никакой необходимости. Я просто лучший в этом лунатизме, да… никто не может ходить и спать как я. Ха-ха… я пойду!»
Сказал он и побежал на балкон.
В смысле лучший в лунатизме? Этот парень ходит во сне, даже не подозревая об этой проблеме… бедный Рагнар!
- «Фух…! Ладно, пойдём, а то там меня уже думаю заждались.»
- «Хорошо.»
Пожав плечами, я спокойно пошёл за Джулл, вот только когда она подойдя к двери толкнула её – та даже не шелохнулась.
- «Джон помоги мне её открыть.»
- «Ладно.»
С силой толкнув дверь – я с трудом удержать равновесие, поскольку поддалась она мне неожиданно легко. Вот только за ней я ощутил множественные присутствия, и оказавшись этим шокирован – начал подготавливать себя к бою пробуждая магию, вот только…
- «С днём рождения, Джон …!!!»
***
Мой день рождения!
Похоже я был единственным, кто об этом забыл…
Как мило с их стороны! Правда! Только подумать, с тех пор как я покинул сиротский приют – прошёл уже целый год.
Оказалось, что Рагнар должен был известить их о нашем приближении, чтобы сюрприз точно удался.
- «Вообще-то удивлять меня – это не слишком хорошая идея, поскольку я уже собирался поднимать на ноги всю крепость при помощи Ту'ума.»
- «Как грубо!»
Судя по всему, Фрейе не совсем понравилась моя реакция на их сюрприз.
- «Вы даже не представляете, какая у него сильная чувствительность. Если бы Леди Нурина не скрывала вас при помощи магии – то ничего бы не получилось изначально.»
Сказала Джулланар.
- «Да! Он меня там действительно напугал.»
Сказал всё ещё переживавший по поводу произошедшего Рагнар.
- «Вот только лунатизм! Пффф, неплохо Джулл. Вот, выпей.»
В то время как Хафтора эта история откровенно позабавила.
Это было действительно мило. Уже было около десяти вечера, в то время как Огненные Гривы обычно ложились спать рано, поэтому с их стороны организация такой небольшой вечеринки действительно было приятным знаком внимания. Причём народу как раз было не много, лишь молодёжь и немного взрослых, включая Нурину, Хильду и Джонрада.
Спустя некоторое время вечеринка затихла и все начали расходиться, отчего остались лишь Нурина, Хильда, Джонрад, Алина, Джулл и я.
- «Джонхильд, я слышал кое-что странное от твоей матери. Это касается твоего Царства Разума.»
Неожиданно сменил тему Джонрад.
- «Ох, это? Я хотела выбрать более подходящее время для расспросов, но последние несколько дней все были так заняты.»
Продолжила Хильда.
Значит вот оно что… сказать по правде, эта тема постоянно крутилась у меня в голове, вынуждая придумывать всё новые и новые варианты ответов.
Мои опасения были совершенно не небезосновательны… всё же не думаю что кто-то сможет смириться с мыслью о том, что потерял своего ребенка из-за какого-то решившего воспользоваться его телом незнакомца.
Они могут подумать, что перевоплотившийся в теле их сына я – являюсь похитителем… или даже убийцей.
Но в то же время я знаю, что оригинальный Джонхильд по-прежнему находился здесь и оказывал существенное влияние на мою личность. Кроме того две мои половинки оказались совмещены друг с другом в такой степени, что они больше не могут быть разделены… думаю, что Тень позаботилась об этом.
- «*Вздох!* С чего начать…?»
Сага о Драконорождённом Глава 151 – Откровение
Глава 151 – Откровение
- «*Вздох!* С чего начать…?»
- «…….»
Никто мне не ответил… так что судя по всему, они сами не знали с чего здесь следовало начать.
- «Может вначале объяснишься первым?»
Тихо спросил Джонрад, на что я так же тихо усмехнулся.
Алина с Джулл вместе сидели в отдалении за столом и судя по всему что-то обсуждали, так что скорее всего три моих родителя не хотели вовлекать их в этот разговор. Я конечно понимал их мотивы, вот только я уже всё рассказал Джулланар, поэтому она являлась единственным человеком, которая знала обо мне всю правду… естественно помимо Авгура и Тени.
Также я не планировал никому рассказывать прямо-таки всё, в том числе и своим родителям. Всё же я их люблю и мне совершенно не хотелось, чтобы они думали обо мне как о ком-то другом. Но это же порождало в моём сердце новую проблему, поскольку я желал, чтобы они любили меня как своего сына в независимости от того кем я являюсь, а не из-за того что я навру или недоскажу.
Так что здесь у меня образовалось некоторое противоречие…
- «*Вздох!* Ну хорошо... место, которое Хильда с Нуриной увидели в моём Царстве Разума – было местом из другого плана. Другой план, который я осмелюсь предположить, находится где-то извне Мундоса. Когда дело доходит до этого мира – я не могу утверждать о многом, но тем не менее я могу сказать одно – эти два места никак не контактируют друг с другом.»
Они втроём некоторое время попереглядывались друг с другом, после чего начали осторожно подбирать вопросы.
- «То есть это другое место?»
- «Очень даже вероятно.»
- «И как далеко отсюда?»
- «Не имею ни малейшего понятия.»
- «Ты когда-нибудь бывал там?»
- «Нет.»
- «««Эмм…?»»»
Я ни насколько не соврал, поскольку в качестве Джонхильда действительно никогда там не был.
- «То есть ты хочешь сказать, что никогда не был в месте, к которому привязан твой разум?»
- «Ага.»
- «А как такое возможно?»
Похоже трио было не в силах самостоятельно осознать это.
- «Ну хорошо… я не совсем уверен что это верный ответ.»
- «Ты тоже не знаешь?»
- «Я мало что знаю об этом мире, поскольку видел с детства его лишь во снах.»
Это также не было ложью. В детстве я видел множество снов о моём прошлом мире, всё же не понимая что со мной случилось, умер я или же нет – я впал в настоящую депрессию. Примириться с этим я сумел лишь спустя пять лет после моей реинкарнации, уже как-то начав желать вписаться в этот новый мир, стараясь при этом меньше думать о произошедшем.
Вернее я конечно же размышлял об этом, но в итоге так и не нашёл никакого толкового объяснения, пока не услышал теории от Авгура.
- «Итак, тот мир ты посещал лишь во сне…»
- «Это не было похоже на посещение, поскольку у меня не было там никакой свободы действия. Скорее это походило на воспоминания какого-то другого человека, который жил там и умер. Наблюдая за этими воспоминаниями – я пришёл к неожиданному выводу…»
- «И какому же?»
- «Этим человеком был я, в прожитой мной в прошлом жизни.»
- «………»
После этого они все попросту не знали что сказать.
Реинкарнация не является чем-то необычным в этом мире. Вернее обычно этого не происходит, но это случается в форме людей, известных как Шезаррин и Нереварин.
Шезаррин – это реинкарнация Шезарра, являющегося имперским представителем пропавшего бога Лорхана, которого норды называют Шор. Эти Шезаррины оставили свои имена в истории за великие совершённые ими деяния, а именно Пелинал Вайтстрейк, Харральд, Исмир, Ханс Лис и прочие.
Но в свою очередь Нереварин являлся официальным перевоплощением «Индорила Неревара», а также игровым персонажем и главным героем «The Elder Scrolls III: Morrowind». Индорил Неревар был жившим в Первой Эре легендарным героем кимеров, тем кем были данмеры до обрушившегося на них проклятия Азуры. Являясь чемпионом Азуры – он объединил кимеров и двемеров после освобождения от власти Империи Нордов. Вот только после открытия, что двемеры создавали Нумидиум (колоссальный гуманоидный голем, бывший более 300 метров в высоту) и к чему это могло привести – он повёл свой народ против них в Войне Первого Совета, в итоге погибнув на Красной Горе.
Это всё находилось в открытом доступе, так что многие об этом знали, в особенности Нурина. Да и скрытые кланы также должны были обращать на это внимание. Поэтому неудивительно, что это заставило их погрузиться в глубокие размышления, после чего первой решила заговорить Хильда:
- «А тот человек, которым ты был в прошлой жизни… был ли он великим?»
Вскинув бровь – я попытался проследить за ходом её мыслей. Судя по всему она думала, что прошлый я был какой-то известной личностью или что-то в этом роде.
- «Не уверен насчёт этого, он мало что сделал в своей жизни, чтобы его можно было считать героем или кем-то выдающимся. Единственное мне известно, что он изучал право и практиковал его в работе. Также ему было известно о Древних Свитках.»
- «Древних Свитках…?»
Широко раскрыл глаза Джонрад, впившись в меня пристальным взглядом.
- «В таком случае ты знаешь, где они находятся?»
- «Конечно.»
- «И ты собираешься их обезопасить?»
- «Когда придёт время. До тех пор пока они не нужны – пусть остаются там, где они находятся сейчас.»
Улыбнувшись, Нурина покачала головой.
- «То есть все эти твои глупости по поводу прошлой жизни были не просто намёком людям, чтобы они от тебя отстали?»
- «Разве же я похож на такого человека?»
Беседа продолжилась ещё некоторое время, но всему приходит свой конец.
- «Итак, подведём итог. Ты унаследовал знания из своей прошлой жизни, которые способны привести к трём Древним Свиткам пророчества.»
- «Именно так.»
Все кивнули и переглянулись друг с другом.
- «А что касается Драконов, это ведь неправда, не так ли?»
Спросил Джонрад.
Ну что ж, думаю если сказать им – то когда придёт время они будут в большей безопасности… в конце концов я не собираюсь быть единственным, кто готовится к кризису.
***
После ещё некоторого обсуждения – я проверил время у «Алексы», своей системы, и оказалось что сейчас было уже приблизительно 1:15 ночи.
Но не смотря на столь поздний час, моё родительское трио продолжало сильно спорить друг с другом о будущей угрозе. Я толком не вмешивался в это, поскольку являлся Драконорождённым, но Джонрад уже хвастался своими знаниями о драконах как бывший Агент Клинков. Отчего я мог сделать вывод, что эта бывшая тайная служба Империи унаследовала какие-то тайные техники запечатывания драконов или что там у них имелось.
Но в любом случае, для меня это не имело особого значения, поскольку самым лучшим способом убить дракона являлся… я сам. Единственное о чём я в данный момент думал, это о том как уменьшить ущерб от их явления в мир.
Если дракон решит напасть на город посреди дня – то как-то я откровенно сомневаюсь, что обычная стража среднестатистического города сможет с этим хоть что-то сделать. Я ничего не имею против этих парней, они неплохо экипированы и обучены, вот только сражаться с летающим существом размером с Партурнакса – это что-то попросту абсурдное.
Несмотря на всю их ненависть к Магии и Магам – в это время они будут нуждаться в них как никогда.
Также одним из самых раздражающих меня факторов была мобильность.
Драконы могут приходить и уходить когда им только захочется, а это означает, что если я нахожусь в Винтерхолде, а дракон атаковал Маркарт – то защитников города скорее всего будет ждать конкретное такое фиаско. Но даже если дракона смогут как-то невзирая на потери повергнуть, то до тех пор пока его душа не будет поглощена – он не может считаться умершим, поскольку его можно будет воскресить специальным Ту'умом.
Драконы в игре были случайным событием, нанося удары в зависимости от местоположения игрока. Вот только со временем я лишь больше убеждался, что разница между реальностью и игрой попросту огромна, и мне нужно просто невероятно точно знать, когда появится дракон и каким образом до него можно будет как можно быстрее добраться.
Это лишь усиливало мою головную боли, когда я попытался объяснить эти проблемы троице передо мной. Конечно же я не произнёс ни слова «Игра», ни собственно того, что было у меня в голове. Я лишь объяснил, насколько эта задача всё же была масштабна.
Ну и ещё одна добавившаяся к моим проблемам вещь заключалась в следующем:
- «А что насчёт драконов за пределами Скайрима?»
Задала Хильда вопрос.
- «Насколько мне известно, от прорыва Драконов за пределами Скайрима должен пострадать остров Солстхейм. Но по идее основная их концентрация будет происходить в Скайриме, так что я без понятия насчёт других провинций Тамриэля. Но наверное Сиродил, Хаммерфелл, Морровинд и Хай Рок сумеют как-то справиться с этим своими силами.»
- «Что же касается Чернотопья, Эльсвейра, Валенвуда и островов Саммерсет – это уже будет являться проблемой Доминиона. Так что думаю о них переживать точно не стоит.»
Сказала Хильда, на что мы согласно кивнули.
Хоть Чернотопье официально и не являлось частью Доминиона, но они помогали Доминиону ослабить Империю, широким потоком вторгнувшись в Морровинд.
- «Я могу попросить кое-кого помочь нам с этой задачей… хоть мне откровенно и не хочется этого делать, но похоже без того действительно будет не обойтись.»
Сказала помрачневшая Нурина.
- «О ком ты сейчас…?»
Мне было действительно любопытно, на кого так могла отреагировать Нурина.
- «Одна чокнутая старая ведьма!»
Хммм! Это одно из имён, которым Нурина обласкивала своего мастера… мне очень любопытна эта личность.
Судя по рассказам Нурины, её мастер – это чрезвычайно властная карга со вспыльчивым характером, склонная к убийству любого кто ей как-то не понравится. Обычно ничего не боявшаяся Нурина, до сих пор иногда содрогалась по поводу устроенных её мастером кошмаров… так что я просто не мог упустить шанса с ней познакомиться!
И когда разговор вроде бы подходил к концу, кто-то к нам вбежал.
- «Леди Хильда!»
Это оказался один из стражников.
- «Что такое? Говори!»
- «Леди Хильда! Проблема! Прибыл стражник из Рощи Кин! Старший Мамонт впал в безумие, бушуя повсюду!»
Сага о Драконорождённом Глава 152 – Тревога
Глава 152 – Тревога
Старший Мамонт, который сошёл с ума…?
Это было очень хреново… представь неуправляемый поезд или даже скорее падающий самолёт, который попросту невозможно остановить. Единственный способ всё закончить – это позволить ему упасть, вот только при этом он разнесёт всё вдребезги.
Старшие Мамонты – огромны! Они не похожи на и так огромного африканского слона… нет, они раза в два больше и у них раза в два больше бивней! И я сейчас не говорю об Гомфотериевых, или каких-либо других животных из моей прошлой жизни. Это просто колоссальное древнее, живущее веками существо, поскольку Старший Мамонт действительно живёт в среднем от 300 до 400 лет.
Когда такая махина достигает своего срока – возникает шанс, что он может начать ощущать до такой степени мучительную боль, что в поисках избавления от неё – начнёт просто крушить вокруг себя всё и вся. Это кстати было одной из причин, почему на старых мамонтов периодически устраивали охоту.
Конечно здесь не было никаких профессиональных зоологов и прочего, но близ обитающие норды старались не упускать этого из-под контроля. Поэтому раз здесь появилась какая-то буйная особь – то… должно быть она прибыла откуда-то из малонаселённых глубин Истмарка, тех же болот.
- «Пойду подниму всех!»
Не став терять время, Хильда тут же побежала вглубь крепости.
- «*Вздох!* К сожалению я не в том настроении, чтобы охотиться на Старшего Мамонта…»
Хотел было увильнуть от этого Джонрад, вот только…
- «Я пойду!»
- «Кхем, но конечно же я тоже туда отправлюсь…!»
Тут же переменил он своё мнение после моих слов.
Нам с Джонрадом было не обязательно присоединяться к охоте, всё же мы были рождены под созвездием Змея, отчего не были связаны правилами. Вот только я не собирался сейчас бездельничать.
- «Я тоже отправлюсь понаблюдать со стороны. Алина и Джулл – принесите мою экипировку.»
Нурина также собралась к нам присоединиться, вот только мотивы свои раскрывать она явно не собиралась.
Спустя некоторое время крепость стала оживать и главный зал начал наполняться людьми. Стражники уже начали нагружать тюки с метательными копьями на лошадей, и скажу я, что двадцать вооружённых и экипированных Огненногривых под командованием дедушки – выглядели просто потрясающе.
Я также облачился в экипировку и взял своё оружие.
- «Для тебя это будет хорошим шансом узнать больше о Магии Пламени, которой наделяет Дракон-Страж.»
Сказал мне Джонрад.
Если я правильно понял – то Дракон-Страж наделяет Сопротивлением Огню и повышает эффективность самой магии, что для такого Рыцаря Дракона как Джонрад являлось одним из аспектов его силы.
Но так или иначе, большая часть взрослых уже была готова к выдвижению, вот только когда мы достигли конюшни за пределами крепости – то я чуть было не поперхнулся от неожиданности.
Передо мной появилось более десятка Огненных Атронахов Скакунов…
- «Эмм… вы выучили их вызов менее чем за неделю?»
- «Ха-ха! Племянник, ты сделал нечто невероятное, благодаря чему те у кого нет верховых зверей-спутников – теперь могут использовать этих необычных огненных лошадей!»
Ухмылялся до ушей дядя Тир.
Он хотел сказать, что кто-то вроде мамы мог кататься на Илве, вот только кто-то вроде него, у кого в спутниках была змея, на которой было не покататься от слова совсем – теперь могли рассекать на моих роскошных Огненных Атронахах Скакунах.
Но я действительно подарил клану заклинание лишь совсем недавно, а уже десятеро сумело это освоить… удивительно. Похоже я явно недооценил целеустремлённость Огненных Грив ко всему, что имело в своём описание слово «огонь» или же «пламя».
- «Больше не ждём, открыть ворота!»
Отдал приказ восседавший на большом чёрном медведе дедушка, и мы все последовали за ним.
***
По в принципе уже привычной дороге ехало около двадцати нас, не считая Нурину, Алину, Джулл; а также сотня стражников. План же наш был до безобразия прост: найти и заманить в засаду.
Путь до Рощи Кин не занял много времени и далее мы уже могли своими глазами наблюдать какой мамонт нанёс ущерб, а также какие следы он после себя оставлял… и смотря на которые – по моей спине пробежала волна дрожи.
- «Да ведь эти ямы больше метра в диаметре! Неужели эта штука настолько огромна…?»
- «Даже не спрашивай у меня! Похоже всё будет хуже, чем ожидалось.»
Ответил нахмурившийся Джонрад, судя по всему также недовольный ситуацией. Дедушка посмотрел на дядю Форсети и тот тут же послал сову осмотреть местность.
Сова-Страж наделяла возможностью разделять зрение со своей совой-спутником, а также существенно улучшало зрение. Один из самых заветных даров, которые только можно было получить.
В принципе я также мог это делать со своими [Питомцами], вот только это всё будет не настолько идеально.
- «Нашёл! Он у реки сражается с другими дикими зверьми.»
- «Понял! Хильда, ты придумала хорошее место, чтобы его поймать?»
- «Да, Отец! К северо-западу от нашей священной земли есть озеро, севернее от которого имеется небольшой обрыв. Если мамонт побежит в его сторону – он не заметит озера и упадёт в него.»
Священной землёй клана являлся «Скелетный Гребень», небольшой холм со Стеной Слов практически в центре Истмарка. Позднее это место станет логовом дракона точно так же как и Гора Антор, священная земля клана Лунного Клинка.
- «Хорошо, кто будет его заманивать?»
А вот уже подошёл и спорный вопрос, поскольку некоторым из нас следовало выйти и вынудить мамонта преследовать их до самого места засады.
- «Я пойду.»
Выступил вперёд дядя Тир.
- «Я тоже.»
Выступил и Владимир.
Эти двое сумели освоить заклинание Огненного Атронаха Скакуна, так что были уверены в своей скорости.
- «Я тоже пойду.»
Сделал я шаг вперёд.
- «Джонхильд, тебе не нужно…»
Явственно испугалась за меня Хильда.
- «Я пойду с ним.»
Стал рядом со мной Джонрад, на что Хильда вздохнула и покачала головой. Всё же это действительно было не той ситуацией, в которой бы хотелось оказаться мать и жена.
Ну что ж, на одного мамонта мы вышли вчетвером…
***
- «Слушай, а мне точно не показалось и я перевоплотился именно в Скайриме, а?»
- «С чего ты меня сейчас об том спрашиваешь?»
- «Ну… я выпил какое-то странное зелье и прошёл через какой-то не менее странный ритуал, где увидел сотканного из света дракона, после чего стал своего рода Повелителем зверей, и теперь с копьём в руке ползаю среди травы следя за мамонтом…»
- «Ну и, как это всё связано с твоей реинкарнацией?»
- «Да так, просто невольно возникают некоторые ассоциации с «Far Cry Primal», а так всё хорошо…»
- «Что такое это твоё Far Cry Primal…?»
- «Эмм… не бери в голову! Мы уже достаточно близко?»
Мы преследовали мамонта, который судя по всему подрался с местными медведями… по крайней мере эти окровавленные раздавленные комки плоти определялись именно так.
- «Да, след свежий. Что нам теперь делать, дядя?»
Спросил Владимир.
- «Владимир и Джонхильд – вы вдвоём следите за всем с расстояния, контролируя чтобы никто и ничто нам не помешало…»
Отдали нам Тир с Джонрадом приказ.
***
- «Я или ничего не понимая, или же эта ситуация странная?»
- «Понятия не имею. О какой ситуации ты сейчас говоришь, Владимир?»
- «Да просто посмотри на мамонта… он не такой уж и старый.»
- «А ты откуда это знаешь?»
- «Существуют признаки, по которым можно определить возраст мамонта. И этот не настолько стар, чтобы впасть в безумие.»
Я не совсем понял что он сказал, отчего ему пришлось вкратце мне всё это объяснить.
- «А разве мы не должны сказать это прежде, чем они начнут?»
- «С чего бы? Думаешь, они не заметили этого сами? В любом случае это ничего не меняет, впавший в безумие мамонт подлежит уничтожению.»
Я кивнул на слова, продолжавшего выглядеть встревоженным Владимира.
Приблизительно в ста метрах от нас находилось пребывающее в ярости гигантское существо более пяти метров в высоту, а сама земля была выкорчевана и разорена вызванным мамонтом хаосом. На самой этой территории было не так уж и много деревьев, но этот рассерженный парень видимо решил сделать всё возможное, чтобы ничто не мешало его взгляду.
Проблема состояла в том, что уже не за горами была сама Роща Кин, так что мамонта необходимо было вновь заманить в болота, чтобы на него уже можно было проще охотиться.
Тир с Джонрадом уже позаботились о том, чтобы их Огненные Атронахи Скакуны были спрятаны поблизости, поэтому когда всё скатится в действительно настоящий хаос – они смогут без промедления сбежать.
Как только они подобрались достаточно близко – то легли и начали ползти по земле с копьями в руках. И когда мамонт находился от них всего в двадцати метрах – то поднявшись, они метнули копья прямиком ему в зад.
Вскинув голову вверх – от него раздался громовой рёв и проворно развернувшись, он увидел как Тир с Джонрадом уже бежали в другую от него сторону.
В глазах и на лице зверя вспыхнула самая настоящая ярость, и он устремился на них.
- «Пойдём.»
Мы с Владимиром также побежали к нашим лошадям, так что погоня за нами официально объявлялась открытой.
Поскольку все наши лошади были огненными атронахами – то в ночи нас было обнаружить довольно просто, отчего у мамонта попросту не было шансов нас потерять.
- «Просто продолжай ехать на юг, и смотри под копыта!»
Прокричал Джонрад мне, поскольку сейчас именно я ехал впереди. Вскоре мы уже увидели сигнал от Хильды, сориентировавшись по отношению к засаде.
- «Моя очередь.»
Я помчался вперёд к ловушке быстрее остальных, начав применять заклинание как только до неё добрался. Сама по себе ловушка представляла собой скрытый высокой травой небольшой скальной откос, отчего его не смог бы сразу рассмотреть даже высоченный мамонт.
Как первому прибывшему – у меня было лишь пять секунд, чтобы сотворить два заклинания уровня эксперта… откровенно непростая задача!
- «Хорошо, дальше!»
Остальные трое уже присоединились ко мне, соскочив со своих лошадей, чтобы взобраться на только что вызванных мной Огненных Атронахов Ястребов.
Как только всё это было сделано – ястребы поднялись в воздух, привлекая к себе внимание мамонта, причём от вида птиц он похоже даже ещё больше ускорился.
- «Проклятие…!»
- «Просто поднимайся выше!»
Я насколько мог увеличил нашу скорость полёта, так что мы хоть и с трудом, но всё же сумели избежать бивней одного разъярённого старшего мамонта, который тем не менее не хотел отпускать нас так просто.
В то время как его цель была вверху – он фактически даже не смотрел себе под ноги, и в момент как он приблизился к ловушке…
*Грохот!* *Брызги!*
Поскольку под ловушкой находился похожий на яму большой илистый водоём – то позади нас что-то ощутимо грохнулось с двухметровой высоты, подняв тучу брызг.
- «Сейчас!»
Покинув укрытия, Огненные Гривы приступили к штурму. Те кто мог использовать магию – применяли её, а остальные начали закидывать его копьями. Это была просто тотальнейшая атака на мамонта, вот только…
Мамонт этого словно не почувствовал…!
Яростно протрубив – он с лёгкостью поднялся, чего похоже не ожидал никто!
- «Проклятие! И это умирающий мамонт? Да в нём столько энергии, словно он в рассвете сил!
Проревел Тир, попросив меня направить их на землю.
- «Хорошо, вы трое спускайтесь, а я прикрою сверху.»
Ястребы приземлились и трое пассажиров побежали помогать остальным. Моя же задача заключалась в том, чтобы как можно сильнее отвлекать внимание мамонта на себя, не давая сосредоточиться на наземных бойцах.
Вот только… отчего во мне сейчас всё росла какая-то тревога?
Мне не пришлось долго мучатся по этому поводу, поскольку ответ пришёл буквально через минуту, и был он… рёвом ещё одного разъярённого мамонта!
Сага о Драконорождённом Глава 153 – Загадка
Глава 153 – Загадка
- «Невозможно! Ещё один…?»
Члены клана оказались просто в шоке, поскольку западня неожиданно могла оказаться никакой не западнёй.
- «Джон, лети посмотри что там!»
Кто-то прокричал мне, вот только я уже и так это делал.
Поднявшись выше на Огненном Атронахе Ястребе – я в итоге остановил создание заклинания обнаружения, поскольку для определения откуда исходил этот рёв – оно мне уже было не нужно.
- «Ещё один Старший Мамонт идёт с юга, немного меньше чем этот, но такой же безумный!»
Прокричал я что есть силы.
- «Что… ещё один сошедший с ума?»
- «Отступить! Взбирайтесь на возвышенности, берегите каждое копьё!»
- «Джон, одолжи мне одну из своих птиц!»
Окликнул меня снизу Джонрад, и поскольку я до сих пор не изгнал оставшихся ястребов – то отправил ему одного.
- «Парень, нам нужно отвлечь его вдвоём до тех пор, пока остальные не закончат с этим большим мамонтом.»
- «Это конечно легче сказать, чем сделать! Но я постараюсь…»
Мы направили Огненных Атронахов Ястребов прямиком навстречу приближающемуся мамонту, поступь которого хоть и была несколько медленна, но просто чрезвычайно неудержима.
- «Джонхильд, не упрямься и в этот раз используй Магию Пламени. Молния, и Холод – могут лишь пощекотать этот толстый меховым шар!»
- «Хм, я планировал сделать то же самое, что и на корабле Кровавых Парусов в Винтерхолде.»
- «И что же это?»
- «Я хотел спрыгнуть ему на голову с [Кулаком молний]. Тогда корабль чуть было не перевернуло вверх дном.»
- «Хух, всего лишь? Ты разве не помнишь тот случай, когда за тобой была погоня, и кое-что огненное уничтожило весь корабль, а?»
- «Старик, так то ведь был деревянный корабль.»
- «Просто попробуй то заклинание, которому я тебя научил!»
- «Ладно, мы обойдём его по кругу – и устроим ад.»
Приближаясь к новому мамонту – мы начали вызывать одно и то же, моментально следовавшее воле мага заклинание. В принципе оно работало как любое заклинание Магии Пламени, при этом сильно походя на самое простое заклинание Школы Разрушения [Пламя], вот только вся суть заключалась в невероятном контроле. Хоть само по себе заклинание и было довольно аморфным, но воля мага могла придать ему любую форму, то есть послать как в форме огненного снаряда, так и поддерживаемого потока. До тех пор пока в маге имелась мана – оно было готово к использованию.
Когда подготовка была завершена – мы приказали Огненным Атронахам Ястребам кружить вокруг мамонта, внимание которого тут же оказалось приковано к нам, отчего он вскинулся в попытке поймать ястреб Джонрада, но тот ловко от него уклонился.
- «А теперь покажи всё, на что ты способен!»
Прокричал Джонрад и мы одновременно активировали заклинания.
Наши мысли словно сошлись в унисон и мы, отец и сын – создали два сильных, похожих на драконье дыхание потока пламени, ударив ими по мамонту, который был слишком медлительным, чтобы суметь от этого уклониться.
После соприкосновения пламени с его телом – мамонт загорелся так, словно его начали жарить в огне заживо. Это был откровенно жестокий способ убийства зверя, вот только для двух магов – это был единственный вариант справиться с такой угрозой.
От мамонта раздался крик. Вначале в нём преобладал сильный гнев, во время которого он слепо, но безрезультатно пытался отомстить обидчикам, но дальше там начало закрепляться отчаянное безумие.
Я был потрясён! По какой причине я настолько его понимаю…?
Это не было похоже на мои разговоры с Нефертити, но… в то же время я очень хорошо ощущал чувства мамонта.
- «Чт… что происходит…?»
Я отвлёкся и моя магия оборвалась.
- «Джонхильд, берегись!»
Встрепенулся я от крика Джонрада, в тот же миг увидев как в меня что-то летело. Подсознательно я приказал Огненному Атронаху Ястребу уклониться и сделать 360-ти градусное пикирование, вот только даже прежде чем я это осознал – я оказался уже слишком близко к мамонту.
Опасность! От осознания огромнейшей опасности из-за того, что я оказался настолько близко к разъярённому зверю – на моём теле встали дыбом волосы. Продолжив манёвр в воздухе – я попытался подняться выше до того, как мамонт успеет меня поймать, вот только ответ этого ублюдка оказался чрезвычайно стремительным.
Встав на задние ноги как первый мамонт – он преградил мне путь к бегству. В планах у меня было подняться вверх и перелететь над его спиной, вот только сейчас я лишь попросту в него врежусь.
- «Джонхильд...!»
Раздался предупреждающий крик Джонрада, но сейчас я уже продумывал свои следующие шаги.
Когда в прошлой жизни я был ребенком – то любил кататься на велосипедах, из-за чего однажды врезался в машину… и тогда же я постарался усвоить урок, что попытка замедлиться или же остановиться – наверняка причинит мне боль. Так что лучше всего было ехать быстрее, стараясь опередить эту самую аварию, и это же я собирался проделать прямо сейчас.
Больше не пытаясь взлетать – я полетел вниз... круто вниз.
Достигнув земли – я сделал еще один крутой поворот, старясь лететь на своём ястребе как можно ниже. Сейчас моей первоочередной целью являлось выбраться из-под мамонта. Вот только как ни крути, вид этого нависшего надо мной зверя – попросту не мог оставить равнодушным, отчего я просто старался не думать, что останется от меня когда эта штука грохнется сверху…
Я подумал о том, чтобы применить прямо сейчас [Телепорт] – вот только для своего создания это заклинание требовало времени, а у меня сейчас фактически оставалось меньше секунды.
И когда моя решимость окрепла – я прокричал Ту'ум:
- «Вулд…!»
От воздействия моего голоса – я ощутил, как мир вокруг начал сворачиваться, отчего пространство передо мной начало выглядеть довольно забавно. Но затем всё вернулось в прежнее состояние и я оказался в десяти метрах как от Огненного Атронаха Ястреба, так и от мамонта, который в данный момент начал обрушиваться на него всем своим весом.
*Бууум* *Бууум*
С гулким звуком мамонт топнул передними ногами, после чего с ещё одним гулким звуком Огненный Атронах Ястреб взорвался, отчего от воздействия огня мамонт заревел вновь, что дало мне немного времени чтобы отбежать.
Этот меховой комок попытался прибить меня стволом дерева, а затем наступить на меня всем своим весом!
Очень страшно!
В каком-то документальном фильме я слышал, что слоны являются очень умными животными, отчего глупо было рассчитывать, что мамонты не унаследовали таких качеств. Вот только как по мне, этот конкретный экземпляр был просто смертельно умным!
- «Джонхильд! Ты в порядке…?»
Крикнул выглядевший встревоженно Джонрад, подхватив меня на ястребе.
- «Проклятие! Из-за этого я чуть было не потерял одну из своих девяти жизней!»
- «Похоже, что на удивление всё в порядке… эй, никогда не делай больше таких рискованных манёвров! Если твои матери только узнают об этом – то точно снимут с нас шкуру!»
Произнёс несколько побледневший Джонрад.
{С кого и за что нужно снять шкуру?}
Вот только по какой-то причине, в моей голове неожиданно раздался голос Нурины.
- «Эмм? Кто это…?»
Начал оглядываться Джонрад.
Ааа… похоже, что сейчас была установлена телепатическая связь.
- «Успокойся! Сейчас нам прямо в голову говорит Нурина.»
- «Это совсем не смешно…!»
{Меня не волнует, что тебе там смешно, а что нет, но мы здесь закончили. Какая ситуация у вас?}
{Нам здесь тяжело. Можем ли мы рассчитывать на помощь?}
{Выдвигаемся прямо сейчас…}
Мы вдвоём услышали ответ Нурины, так что кивнули друг другу.
Я вновь вызвал себе Огненного Атронаха Ястреба, после чего мы продолжили атаковать мамонта, придерживаясь той же схемы что и до этого. Он вновь начал «плакать», атакуя меня в ответ на эмоциональном плане, вот только в этот раз из-за страха только что пережитого – мне было его уже не настолько жалко, так что спустя некоторое время он громко закричал и упал на бок.
- «Всё?»
- «Чтобы узнать это необходимо к нему приблизиться.»
Так что мы настороженно к нему направились, и оказавшись примерно в пределах четырёх метров – я обнаружил, что мамонт всё ещё тяжело дышал.
- «Проклятие… это не нормально!»
Нахмурился Джонрад.
- «Ты тоже чувствуешь это? От мамонта?»
- «Что? Ах, да… это ведь твой первый раз. Скорее всего из-за того, что ты уже привык к своей кошке-спутнику и другим животным клана – ты не сразу этого заметил, но кровная линия Титанорождённого наделяет некоторым даром в общении с дикими животными. В той или иной степени это присутствует у всех нордских кланов, но в нашем оно достаточно сильное.»
- «Хмм, ясно… это из-за теории происхождения людей?»
- «Именно! Мы, норды – являемся первыми людьми, что были созданы дыханием Кин. Точно так же были созданы и звери, и при помощи кровной линии Титанорождённых – мы способны понимать, что творится в душе у зверя.»
- «Ага, ясно… так что там не нормального ты только что увидел?»
- «Да сам посмотри на этого мамонта… он больше не поглощён яростью!»
Широко открыв глаза – я уставился на мамонта, с которым мы только что сражались. И немного сконцентрировавшись – я сумел ощутить его чувства… удивительно, но он действительно больше не злился и не впадал в состояние берсеркера. Он лишь чувствовал усталость и очень хотел отдохнуть.
Эмм? Со всеми ранами на его теле, в нём практически не было никаких негативных чувств… причём я только сейчас понял, что фактически он даже не был серьёзно ранен. Конечно некоторые участки его тела были обуглены, вот только это было не смертельно, и с новыми шрамами на теле он вполне мог продолжать жить.
- «Что во имя Обливиона здесь происходит…? После того как он сошёл с ума – он неожиданно успокоился…?»
Я в принципе сейчас ничего не понимал, и похоже что обхвативший ладонью подбородок Джонрад чувствовал себя не лучше.
Спустя наверное минуту, мы услышали как кто-то к нам быстро приближался. Это оказались Хильда и остальные, причём выражения их лиц в принципе соответствовали нашим.
Выйдя вперёд, дедушка выслушал Джонрада о произошедшем с нами, после чего сказал кое-что, что навело на всё это ещё больший покров загадочности.
- «Это всё действительно очень странно, но я могу сказать лишь одно… эти мамонты изначально не сходили с ума.»
Сага о Драконорождённом Глава 154 – Смутное Время (1)
Глава 154 – Смутное Время (1): Бешеный Мамонт
- «Это всё действительно очень странно, но я могу сказать лишь одно… эти мамонты изначально не сходили с ума.»
- «………»
На слова дедушки никто ничего не мог возразить. Сошедшие с ума мамонты ищут своей смерти, в которой они хотят обрести спасение от терзающей их невыносимой боли, вот только насколько было известно, ещё никто не излечивался от такого состояния.
Это могло означать лишь одно, или данный мамонт был первым вернувшимся из безумия… или же это безумие не было естественным.
- «Их чем-то спровоцировали!»
Мы все посмотрели на принадлежавший Нурине голос.
- «Архи-Волшебник Нурина, есть какие-либо предположения?»
- «Я и сама не уверена. Конечно было интересно понаблюдать за мамонтом в этой его ярости, вот только думаю для всех очевидно, что это было ненормально. Судя по признакам которые я читала – этот мамонт слишком молод, чтобы впадать в безумие. Поэтому такое его состояние должно было вызвать что-то… или кто-то. А ты как думаешь, Джон?»
Почему она спрашивает об этом у меня?
Не знаю, почему она это сказала, но… мне удалось уловить намёк, так что повернувшись я направился к лежащему на холме мамонту, который фактически никак на это не отреагировал.
- «Так, мохнатый! Значит мне нужно чтобы ты сохранял спокойствие, и никто не причинит тебе больше вреда.»
Открыв глаз – мамонт секунду меня изучил, после чего спокойно его закрыл, а значит предположительно он был не против… надеюсь.
Рядом со мной находился и внимательно следивший за мной дядя Бальдр, всё же в клане именно он был больше всего осведомлён о животных, разработав для них даже некоторые лекарства для различных случаев. И после быстрого осмотра, у него судя по всему уже появились некоторые предположения:
- «Судя по всему, сказанное Архи-Волшебником Нуриной является правдой. У последнего мамонта в области ноздрей присутствуют следы какой-то субстанции. Похоже что эти две сорвиголовы вызвали большое количество тепла, которое удалило это вещество с тела мамонта. Не могу не вспомнить многократно повторяемые слова отца: «Два дебила – это сила»…»
- «Так, Бальдр! Можешь называть Джонрада как хочешь, но Джон является талантом.»
- «Прошу прощения, отец.»
Не понимаю отчего, но к другим людям дядя Бальдр обычно относился несколько холодно. Что же касается сказанного дедушкой, что я являюсь талантом – то откровенно говоря это относилось не только ко мне, поскольку каждый Огненногривый являлся талантом в той или иной области.
Но тем не менее никуда не было деться, что такой пацифист как дядя Бальдр не слишком любил таких разрушителей как Джонрад. И хоть по совокупным показателям он и мог оказаться моим самым слабым дядям, но он являлся поэтом и мастером медицины, а его знания в алхимии превосходили всё виденное мной до этого в Коллегии.
Поэтому неудивительно что он сумел определить, что мамонт действительно находился под воздействием какого-то препарата, который он постоянно вдыхал.
- «Судя по резьбе на бивнях – этот мамонт выращен великанами, вот только они ценят их больше всего и никогда бы не решили причинить им такого вреда.»
- «А это означат, что это сделали люди.»
- «Но зачем…?»
Разговор пошёл по кругу, где все высказывались по этому поводу.
- «Если это то о чём я думаю – то дело не ограничится лишь этими мамонтами. Вскоре появятся и другие.»
Высказал я свои мысли, на что окружающие недовольно на меня посмотрели. Вот только во имя Обливиона, даже я не хочу, чтобы это было правдой!
Вот только у судьбы на это имелись свои планы, так что мы все услышали идущий откуда-то издалека ещё один разъярённый рёв мамонта. Отчего все те, кто недовольно посмотрел на меня ранее – сейчас вновь устремили на меня свои взгляды, на что я только и мог, что пожать плечами и сказать:
- «Ну я же говорил.»
- «Это ты всё сглазил Джон!»
Даже Джулл с Алиной, которые словно служанки носили за Нуриной все её вещи с инструментами – посмотрели на меня не слишком доброжелательными взглядами.
- «Похоже что всё, о чём мы все не хотели думать – является правдой. Необходимо создать команду для разборок с приходящими мамонтами, а также отправить команду расследовать это… итак, есть добровольцы которые пойдут с Джоном?»
Тут же начал разрабатывать план дедушка.
- «Эй, а почему я уже являюсь добровольцем?»
- «Именно ты сглазил, парень. Правила есть правила.»
- «К-какие правила…? И с каких это пор ко мне применимы правила клана?»
- «Наказания под это не подпадают.»
- «Грр!»
Ох уж эти… люди!
- «Ладно, я всё понял! В конце концов я единственный, кто умеет летать. Кто хочет отправиться со мной? Хорошие новости... мы полетим, плохие новости... мы полетим!»
Огненногривые передо мной переглянулись друг с другом, после чего вздохнули.
- «Я пойду!»
Сказал Джонрад.
- «Нет, твоя мощная Магия Пламени понадобится здесь для быстрой ликвидации мамонтов.»
- «Тогда я.»
- «Отлично!»
В любом случае с Хильдой проще вести дела, чем с этим Джонрадом.
- «Я конечно ничего не хочу советовать, вот только думаю вам всё же стоит вызвать подкрепление. Мне кажется, следует рассматривать это как вопрос безопасности клана, поскольку это очень похоже на то, что кто-то пытается выманить часть наших сил, чтобы затем нанести свой удар. Не знаю какие планы у вас проработаны на такие ситуации, вот только ваша текущая здесь численность не сможет помочь отбиться от ещё двух мамонтов.»
Попытался я высказать им своё видение данной ситуации.
Хоть нас и было около 120, но всё было не столь замечательно, как можно было предположить. Из главного дома было всего лишь 20-ть человек, и вот это как раз и была основная боевая сила, а солдаты клана выступали здесь скорее в роли поддержки
Дедушка кивнул на мои слова, но судя по всему по-прежнему не хотел рассматривать это как прямую атаку на клан.
Вот только откровенно говоря, сейчас меня достаточно сильно тревожила сила самого клана. Нет, она ни в коем случае не была слабой и всё такое, и каждый из старейшин вполне мог поставить мне мат в три хода. Но я был откровенно поражён, настолько же встреченные нам мамонты были массивны и сильны.
Я попытался сравнить их размеры с таким драконом как Партурнакс… и откровенно говоря мне это совершенно не понравилось. Партурнакс был просто огромным, и не было никаких оснований полагать, что другие драконы не будут настолько же большими как он. А если даже такие проблемы вызывает у нас в принципе безобидный мамонт – то будущее, в котором драконы будут занимать каждый горный пик, для нынешних нордов может выдаться чуть ли не каким-то апокалипсисом.
Огненные Гривы это сделать могут. Да, хоть к ним на голову и свалился нежданный Драконорождённый, но даже если они столкнутся с этой проблемой сами – то действуя слаженно вполне смогут отбиться от дракона.
Ладно, в любом случае думаю пора прекращать предаваться этим депрессивным мыслям. Завершив вызывать Огненных Атронахов Ястребов – я взобрался на них с Хильдой. Вот только прежде чем мы полетели – прежде лежавший мамонт вдруг поднялся, отчего естественно все напряглись.
Вот только он двинулся не на нас, а повернувшись в направлении, откуда ранее раздавался сердитый рёв другого мамонта и двинулся на юг.
- «Что он делает?»
Непонимающе спросила Хильда.
- «Эй, мохнатый! Ты куда?»
В ответ мамонт что-то протрубил и ускорился.
- «Ох уж эти мамонты… он только что сказал тебе следовать за ним?»
- «Похоже, что действительно так! Он не хочет встречаться со своим одурманенным сородичем, и кажется хочет нас куда-то привести.»
Приказал я атронахам следовать за этим пушистым шаром.
Для Хильды это был первый полёт, так что она естественно оказалась взволнованна, постоянно указывая сверху на знакомые ей места, что вскоре уже начало несколько раздражать.
Спустя некоторое время метрах в двухстах, мы увидели бушевавшего и крушившего всё подряд мамонта, которого мы похоже и услышали сразу же после того, как я «сглазил». Хорошая новость заключалась в том, что… он не мог здесь выбраться из заболоченной местности, так что в ближайшее время от него вряд ли будет исходить угроза.
Далее нам встретился уже труп мамонта, которого судя по всему убил другой мамонт, на что меховой комок передал свою грусть, печально протрубив.
- «Хм, всё происходит более хаотично, чем мы думали.»
- «Не хочу говорить «я же говорил». Судя по всему более крупные мамонты бушуют везде где хотели, в то время как более мелкие разбежались.»
- «Думаю, что великаны должны были попытаться справиться с этой ситуацией.»
- «Сейчас для них не будет иметь значение кто ты, в такие смутные времена любой человек будет восприниматься ими враждебно.»
Сказал я, поскольку изначально не слишком заботился по поводу великанов. Всё же все кто играл в Скайрим, наверняка пережили психологическую травму под названием «Космическая Программа Великанов». Баг в игре, из-за которого игрок совершенно любого уровня мог оказаться убитым всего за один удар. Причём не простым, а посылающим тебя настолько высоко, что можно было насладиться видом сверху всего этого чёртового Скайрима!
- «А кто сказал, что с великанами нельзя просто поговорить?»
Ответила мне Хильда, отчего я попросту опешил.
- «В смысле? Действительно…?»
- «Ну да.»
- «Ну да…»
- «У меня среди них есть друг.»
- «Друг великан…?»
- «Да, её зовут Шуна.»
Шуна? Это имя великанши…?
Насколько мне было известно, с великанами было достаточно сложно общаться. В игре существовало одно раздражающее задание, где игроку было необходимо обменять козу у великана по имени Грок. Это было единственное возможное взаимодействие с великанами помимо боя, о котором мне было известно. Их имена были достаточно странными и примитивными, а язык уникальным и неизученным, возможно что даже из-за отсутствия к ним интереса, так что с ними достаточно сложно было иметь какие-либо дела.
- «Хорошо, а эта твоя подруга сможет нам помочь в этом расследовании?»
- «Может что и да, но в любом случае старайся при ней не говорить ничего лишнего, она достаточно хорошо понимает общий язык.»
- «Хорошо.»
Я кивнул.
Великанши в игре представлены не были, поэтому я даже не представляю, как они будут выглядеть. После расспросов Хильды – я узнал, что женщины племени великанов немногочисленны и обладают большей силой, отчего их защищает множество мужчин.
Итак, выходит у великанов матриархат? Откровенно говоря не ожидал…
Но как бы там ни было – мы продолжали следовать за меховым шаром до тех пор, пока не добрались до довольно массивно выглядевшей пещеры, перед которой нам открылось кровавое зрелище.
А именно неподалёку лежали трупы трёх израненных и истыканных стрелами мужчин-великанов.
- «Похоже, что ты действительно прав Джонхильд… это пещера Шуны.»
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Но как бы там ни было – мы продолжали следовать за меховым шаром до тех пор, пока не добрались до довольно массивно выглядевшей пещеры, перед которой нам открылось кровавое зрелище.
А именно неподалёку лежали трупы трёх израненных и истыканных стрелами мужчин-великанов.
- «Похоже, что ты действительно прав Джонхильд… это пещера Шуны.»
Как я уже сказал, перед пещерой Шуны лежали тела трёх мёртвых великанов, и смерть их была далёкой от естественной. Сами великаны были более 3,5 метров в высоту, так что их убили также далеко не простые люди. Интересно, сколько с ними сражались, что они умерли от такого количества стрел и ран от копий.
- «Ну и, что будем делать дальше?»
- «Понятия не имею… вот только даже если в пещере остались великаны – то не думаю, что они просто так согласятся с нами поговорить.»
- «Хмм, понятно…»
И в то время как мы с Хильдой пытались понять, что же нам собственно было дальше делать – наш меховой шар подошёл к одному из великанов и протрубил серию печальных звуков, так что нам с Хильдой не сложно было догадаться, что этот конкретный великан был его другом.
- «Хм, похоже с нами есть тот, кто может помочь нам их вразумить?»
- «Ага, а если не удастся – то просто сбежим.»
- «Звучит как план.»
Далее я призвал кота-фамильяра и отправил его в пещеру. Руководствуясь простейшими командами – он проник во внутренние части, но неожиданно связь с ним оказалась прервана.
- «Похоже, что кто-то в пещере напал на моего фамильяра.»
- «В таком случае мы точно сможем получить ответы на некоторые вопросы.»
Мы решили подождать какой-либо реакции, и через две-три минуты я ощутил внутри какое-то движение и из пещеры вышли два великана.
Сами по себе великаны были довольно внушающими существами: длинные мощные конечности, толстая кожа, мускулистые руки и ноги, а также нанесённое на грудь шрамирование, которое в основном представляло племенные или религиозные символы. Уши у них были в чём-то похожи на эльфийские, лицо было всё в морщинах, а в волосы вплетены бусины. Также эти двое держали грубо обработанное оружие, которое по сути являлось каменной и деревянной дубинами. Из одежды на них были меховые шкуры с костьми, и простые набедренные повязки.
На великанов из игры они походили не сильно, поскольку те всё же были повторением одной и той же модели снова и снова, но эти выглядели как старый и молодой великан. Но тем не менее объединяло их обоих то, что в их направленных на меня с Хильдой взглядах была написана откровенная злоба.
- «Джонхильд, не причиняй им вреда. Просто постарайся подавить их своей Аурой.»
Как и сказала Хильда – мы одновременно выпустили наши ауры. Кроваво-красная Аура и моя светло-зелёная Аура как оказалось совершенно не мешали друг другу и создавали уникальный гармоничный эффект, отчего от испытанного ими потрясения – великаны попросту отступили. Конечно угрожать великану было сложно, но этого было достаточно чтобы они начали себя сдерживать. Всё же если завяжется бой – нам лучше было здесь не оставаться.
- «Приведите ко мне Шуну! Скажите, что с ней хочет встретиться Хильда.»
Впилась она взглядом давя на великанов, которые приподняли свои дубины в предупреждающем жесте, чтобы мы не приближались. В общем это всё до жути напоминало мне какую-то схватку между двумя бандами.
- «Эй, мохнатый! Немного твоей помощи тут точно не помешает!»
Позвал я всё продолжавшего оплакивать гибель своего друга мамонта, переведя на него внимание великанов. Которые как только его заметили – тут же напряглись, но когда поняли что он не был одержим безумием – заметно расслабились. После этого я отступил своей Аурой и обстановка вроде бы начала успокаиваться.
- «Скажи Шуне, чтобы она вышла поговорить с Хильдой.»
После ещё одного короткого состязания в гляделки с великанами, старший развернулся и отправился внутрь, в то время как младший остался охранять вход в пещеру. Мы же с Хильдой были готовы ко всему, так что я уже держал в руке заклинание [Телепорт] и был готов бежать в любую секунду, естественно прихватив с собой и Хильду.
Вскоре мы услышали тяжёлую поступь, и кто-то вышел из пещеры. Это действительно оказалась великан-женщина, и разница между мужчиной и женщиной действительно оказалась значительной…
Во-первых её конечности казались значительно шире чем у виденных мной сейчас великанов, да и в целом она была намного более мускулистой чем они. Держа в руках пугающую дубину – на ней было значительно больше шкур и меха; волосы её были светло-серыми, а кожа темнее чем у мужчин. В принципе сразу было видно, что среди великанов-мужчин именно она являлась главной.
Конечно это открытие было немного странным, но в нём не содержалось ничего такого уж шокирующего. К тому же я вспомнил про какой-то мод, добавляющий в игру великанов-женщин, который был как неточным, так и довольно забавным… поскольку все великанши в нём выглядели довольно сексуально.
Как бы там ни было, но сейчас перед нами стояла она, матриарх великанов этой территории – Шуна.
- «Что происходит, Шуна? Ты выглядишь слегка побледневшей.»
Вышла вперёд Хильда, словно ни в чём не бывало поздоровавшись с ней.
- «Скади…!»
- «Эмм? Нет, я Хильда.»
Великанша посмотрела на неё, после чего топнула, отчего я ощутил прошедшую по земле волну дрожи.
- «Скади…?!!»
Крикнула великанша уже другим тоном.
- «Ох, ты имеешь в виду, где Скади? Она дома и наблюдает, как твои мамонты сходят с сума.»
- «Мамаф…?»
- «Да, мы привели одного от нас.»
Великанша Шуна посмотрела на меховой шар и видимо поняла, что мы пришли чтобы помочь. Ну а о тёте Скади она похоже спросила потому, что была более знакома с ней чем с Хильдой. Но тем не менее факт того, что она сумела определить разницу между близнецами Хильдой и Скади – указывало на то, что эта великанша действительно была довольно-таки умна.
Вот только сейчас её взгляд упёрся в меня.
- «Пур сусшну?»
- «Да, он Огненногривый, мой сын.»
- «Хильда сусшну! Су мамаф, гваршта.»
- «Она благодарит нас за то, что мы вернули мамонта.»
- «Ох, да пожалуйста.»
Ну, по крайней мере нападать она на нас не собиралась.
- «Шуна, что ты можешь рассказать о происходящих вокруг странных вещах?»
Между ними началась беседа, где Хильда в основном задавала вопросы, а Шуна на языке великанов ей отвечала. Я было попытался вникнуть в их разговор, вот только для меня это оказалось слишком, отчего я невольно удивился терпению Хильды, которая смогла освоить этот довольно примитивный и грубый язык.
Спустя некоторое время Хильда повернулась ко мне и пересказала, что сумела понять:
- «Шуна говорит, что два солнца назад… то есть два дня назад пришли какие-то злые люди, которых она назвала «Марти гваша» и напали на великанов с копьями и стрелами, побросали в мамонтов странное вещество и разводили огонь.»
- «А что означает те слова, которые ты только что сказала?»
- «Марти означает смерть, а Гваша означает ходить.»
Смерть и Ходьба…
- «Некроманты…?»
- «Возможно, что и так. Появление группы некромантов посреди дня означает, что они достаточно уверены в своих силах. А если применить это к нашему клану – то…»
- «Что?»
- «Это может быть Клан Чёрной Горы.»
***
Мы тут же отправились обратно.
Потенциально могла возникнуть чрезвычайно опасная ситуация, отчего нам была нужна вся сила, которую мог только собрать клан.
Клан Чёрной Горы являлся одним из Скрытых Кланов, у которых была давняя и глубокая неприязнь к Огненным Гривам, и похоже что сейчас они решили зайти довольно далеко. Если они планируют масштабное нападение на охотничий отряд Огненных Грив – то это могло оказаться проблемой.
Эх, ни дня без проблем… я планировал отправиться обратно в Винтерхолд уже завтра, вот только судя по всему всё это вновь откладывало наше отбытие ещё на как минимум несколько дней.
Достигнув места встречи с основной группой – мы по следам обнаружили, что они отступили к Роще Кин, а добравшись до деревни увидели что войска клана укрепляли деревню баррикадами под командованием дяди Тира. Найдя в гостинице дедушку и остальных мы узнали, что ситуация неожиданно резко изменилась:
- «Наши доки были атакованы Кровавыми Парусами.»
- «Значит мы действительно подверглись нападению, как и говорил Джонхильд.»
- «Похоже, что шаткий мир решил подойти к своему концу. Существование компании «Смелый Дракон Групп» и её союз с нами, заставили наших заклятых врагов почувствовать угрозу. Так что призвав своих союзников, Кровавые Паруса решили поспешно выдвинуться.»
- «В этот раз это Кровавый Парус и Чёрная Гора…»
- «Да, нам нужно остановить их внезапную агрессию, так что я уже вызвал подкрепление. К тому же нам необходимо срочно вернуть Джонхильда в Винтерхолд и Сигурда в его клан.»
- «Так, подождите, я что, не буду сражаться…?»
- «Сражаться будут все, вот только тебе следует находиться среди своих войск и в своей крепости. Никто не знает куда и когда они попытаются неожиданно напасть, и сколько кланов вовлечено в их заговор.»
- «Хорошо.»
- «Отец, а когда придёт подкрепление и кто его ведёт?»
Спросила Хильда.
- «Твоя мать и ведёт. Архи-Волшебник Нурина каким-то образом послала ей мысленное сообщение.»
- «Но разве это не рискованно?»
Спросил я.
- «Что рискованно?»
- «По идее войска клана Чёрной Горы должны находиться где-то неподалёку, а Кровавые Паруса наступают с севера. Складывается прекрасная возможность для Чёрной Горы заманить наше подкрепление в ловушку при помощи своей орды нежити в качестве отрядов смертников.»
Всё же нежить была просто идеальными бойцами-смертниками, ведь то что мертво – умереть не может.
Помолчав, дедушка кивнул.
- «Да, хоть разведчики также были отправлены и в ту сторону, но вопрос времени решает. Необходимо заранее направить туда часть наших…»
- «Думаю, что в этом нет никакой необходимости.»
Вновь вмешался я.
- «……?»
- «Нурина, как на это смотришь ты?»
- «Хмм…? Я могу помочь лишь со связью, сражения меня не слишком интересуют. Если станет известно, что Нурина Арен активно участвовала в таком столкновении – то это может вызвать проблемы в Коллегии.»
Да ладно… просто признай, что тебе просто лень!
- «Ну что ж, похоже что специально для тебя, мне следует описать сложившуюся ситуацию более подробно… мы ведь можем вызывать нежить, верно?»
- «Верно.»
- «Чёрная Гора является кланом некромантов, верно?»
- «Верно.»
- «А когда ты в последний раз сравнивала эффективность своей новой нежити с обычной? В особенности против тех, кто на этом специализируется?»
Нурина вскинула бровь и на секунду задумалась.
- «Джулл, Алина! Готовьте мои вещи!»
Я даже не сомневался, что она попросту не сможет против этого устоять.
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Настала ночь и все огни в округе погасли, затихла даже сама Роща Кин, вот только правда являлась совершенно противоположной. К предстоящей вечеринке Огненные Гривы проделали существенную работу.
Используя свою магию для обнаружения всевозможных сигналов жизни и смерти – Джон наблюдал за землёй сверху, как можно сильнее приглушая сияние возглавляемых им Огненных Атронахов Ястребов.
На других же ястребах восседали три красавицы: Джулланар держала свой магазинный арбалет, готовясь к кровавому шоу; Нурина совершала финальные проверки своих личных заклинаний, которые она хотела сегодня опробовать, внося в них последние штрихи; Алина же со свитком в руках держала связь с подкреплением Огненных Грив.
- «61 танго подтверждено! В основном некроманты и лучники.»
- «Старший, что такое танго?»
- «Когда он говорит «танго» - то имеет в виду «цель».»
- «Ох, ясно.»
- «План прост: мы выманиваем врагов и расправляемся с ними.»
- «Звучит действительно довольно просто.»
Простой план был составлен Нуриной, и группа начала тихо спускаться между деревьями, где противник для прикрытия тыла оставил лишь трёх некромантов. И как только они к ним достаточно приблизились – Джулланар всадила каждому в голову по арбалетному болту.
- «Хорошие выстрелы! А теперь быстро вперёд, я хочу чтобы вы как можно быстрее заняли свои места.»
На слова Джона, Алина с Джулл кивнули и вместе побежали в лес.
- «Похоже, что у тебя уже имеются две девушки, которые не задавая лишних вопросов сделают для тебя всё что угодно.»
Посмотрела Нурина на Джона, внимательно следя за его выражением лица.
- «Я могу понять чувства Джулл, но Алина похоже пытается приложить дополнительные усилия.»
- «Без взаимности?»
- «Хмм? Ну нет… для меня она действительно красивая, в особенности когда при мне иногда начала открывать своё лицо.»
- «Фу-фу! Я просто уверена, что тебе это нравится. Вот только не смей проделывать с ней то же, что и с Джулл. Всё же она прекрасная девушка и в конце концов является моей ученицей. Это понятно?»
- «А когда ты… впрочем, ничего не говори!»
Джон оказался несколько ошеломлён знаниями Нурины по поводу его отношений с Джулланар. Его уже начинало раздражать, что он совершенно ничего не мог от неё скрыть.
- «Может давай лучше сосредоточимся на том, что нам предстоит? Я собираюсь вызвать сотню… проклятие!»
Вот только прямиком во время его речи, Нурина уже вызвала около двадцати экземпляров нежити за один раз. Применение ещё одного заклинания, и появилось ещё двадцать, причём все они были высокоуровневой нежитью из Каирна Душ, подвида Яростный Человек или тяжёлыми пехотинцами.
- «*Вздох!* Дай мне хоть шанс…»
От столь абсурдного умения Нурины – Джон впал в небольшое уныние, но тем не менее также начал вызывать свою нежить. Вот только по сравнению с ней – его лучшим результатом являлось формирование двух слоёв на одном заклинании, отчего за раз появлялось по два существа нежити; причём не сказать, что для него это было так уж просто. Так что он прекрасно понимал, каким же на самом деле монстром являлась его приёмная мать.
Спустя некоторое время он уже потратил половину своей маны, вызвав 80 костяных лучников за 40 применений заклинания. В то время как Нурина призвала 100 яростных всего за пять применений заклинания.
- «Слушай, тебе не кажется, что за последнее время ты стала слишком сильной?»
- «Думаешь этим можно хвастаться?»
Заявила Нурина, приняв гордую позу.
Вот только это не могло вернуть Джону хорошего настроения, так что ради душевного спокойствия – он решил по полной оторваться на каком-нибудь будущем противнике.
Через некоторое время по настроенной Нуриной телепатической связи пришло сообщение:
{Джон, противник находится примерно в ста метрах и полностью сосредоточен на дороге.}
«Отлично! Где?»
{Направление на семь часов. Они блокируют дорогу и прячутся за камнями, задний блокирующий отряд будет моим.}
«Хорошо, мне тоже не помешало бы поднять настроение.»
Подготовившись, Джон двинул свой отряд нежити прямиком на позицию к северу от сил Чёрной Горы. Тем временем нежить Нурины скрывалась между деревьями, Алина вызвала некоторое количество туманных людей, а Джулланар затаилась на дереве.
«Итак, у нас четыре команды, а значит я назначаю каждой по кодовому имени…»
{*Вздох!* Опять он за своё!} (Джулл)
{А мне нравится.} (Алина)
«Всё довольно просто дамы! Группа Альфа – это Нурина; группа Браво – это я; группа Чарли – это Алина, а группа Дельта – это Джулл.» (A-Alfa; B-Bravo; C-Charlie; D-Delta – Фонетический английский (латинский) алфавит НАТО)
{Это только всех запутает!} (Нурина)
«Ладно дамы, просто придерживайтесь плана. Мы налетим на этих ублюдков, чего они совершенно не ожидают!»
Вот только в то время как Джон хвастался своими современными военными знаниями – его нежить оказалась обнаружена.
- «Кальф! Видишь эти странные штуки?»
- «Не знаю Хотт, слишком темно… Эй, не приближайся…!»
- «Не переживай, не буду…»
*Свист*
- «Враг атакует…!!!»
Увидев ситуацию через своего фамильяра в небе – Джон разочарованно вздохнул, в то время как по телепатической связи до него явственно донеслось многоголосое хихиканье.
- «Дамы, у меня есть хорошие и плохие новости. Плохие новости… нас обнаружили. Хорошие новости… всё идёт по плану.»
{{{*Вздох*.....}}}
- «Команда Браво выдвигается.»
Как только Джон подал сигнал – десятки стрел пронзили воздух и направились на встречу с силами Чёрной горы.
- «Берегись! Мы попали в засаду!»
«Группа Чарли – прижми их.»
Вся засадная группа клана Чёрной Горы погрузилась в хаос, попытавшись было отступить за укрытие, вот только оттуда по ним устремились атаки магии льда.
«Группа Альфа, группа Дельта…»
Джулланар начала обстреливать членов клана Чёрной Горы, которые были расположены для блокирования пути отступления приближающейся колонны Огненных Грив. Их было немного, и поначалу они даже не видели откуда шли по ним атаки.
В то время как со стороны Нурины, её небольшая орда тяжёлых пехотинцев начала штурм основных сил Чёрной Горы, используя единственный оставшийся им путь для отступления.
В районе засады по центру стоял мужчина и недоумённо наблюдал за развивающейся ситуацией. Его звали Гилс Чёрногорный, и он являлся одним из представителей основной семьи Чёрной Горы.
- «Что это во имя Обливиона такое?»
Спросил он у окружающих, пытаясь во всём этом разобраться. И как раз в это время к нему подбежал юноша, прокричав:
- «Отец! Отец! Это засада… это какая-то выкрашенная в черный цвет нежить. Они убили Хотта!»
- «Чёрная нежить…?»
Не совсем понял он, что сказал его сын Кальф. Нежитью были в основном призраки, трупы или костяки… чёрная нежить была чем-то необычным даже для такого клана как Чёрная Гора.
- «Проклятие! Мы не можем больше здесь оставаться… вызывайте нежить!»
Некроманты Черной горы больше не ждали и вызвали свою нежить, в принципе в той же манере что и Джон с Нуриной, которые собственно видели всё это через своих фамильяров в небе.
- «Ты видела это? Они также могут вызывать нежить?»
Воскликнул, не ожидавший этого увидеть Джон.
Вообще-то вызов нежити в принципе не был чем-то обычным. Магу нужно было знать о существовании Каирна Душ и обладать нужным талантом, чтобы вызвать чёрную нежить Каирна Душ. Иначе правящие этим планом Идеальные Правители были совершенно не прочь завладеть душой самонадеянного мага.
Но как бы там ни было, эти маги из какого-то скрытого клана прямо сейчас действительно демонстрировали огромное мастерство, необходимое для вызова нежити.
- «Хм! А это действительно интересно! Просто замечательно, что я приняла решение пойти сюда…»
Также анализировала увиденное ею Нурина.
- «Смотри, дитя! Ты чётко видишь их нежить?»
- «Ну да.»
- «И что ты можешь сказать?»
Спросила Нурина.
Сконцентрировавшись на начавшейся между чёрной нежитью и нежитью Чёрной Горы битве – Джон в задумчивости склонил голову:
- «Разве это не… совершенно обычная нежить?»
- «Верно.»
- «Хух? Что за… подожди, подожди… ты видела это только что?»
- «Видела что?»
- «Одна твоя нежить только что разбила скелет, а он остался!»
- «О, ты тоже это заметил.»
- «Что здесь творится?»
Согласно законам Колдовства, вызванные существа после своего уничтожения возвращались обратно в свои планы. Всё-таки эти существа были связаны своей душой с планом из которого они прибыли, и на самом деле они не умирали даже если во время боя их тела оказывались полностью уничтоженными, поскольку позже они попросту получат новые тела.
Для Джона происходящее не имело никакого смысла, но судя по всему у Нурины уже имелись какие-то предположения.
- «Давай вначале разберёмся с ними, подумать над этим можно будет и позднее.»
На слова Нурины Джон кивнул, после чего приказал двум девушкам готовиться к финальной атаке. И как только всё было готово – они вчетвером направились на засадный отряд Чёрной Горы, который совершенно не ожидали что атакующие так себя покажут. Но как некроманты они прекрасно понимали, что самый лучший способ быстро покончить со всем этим – это отрезать змее голову.
Ну и как обладатель самого большого тела с издалека видимыми огненно-рыжими волосами – Джон сразу же был признан Огненногривым и стал целью для первой совместной атаки.
- «Хмм! Думаете старому папочке могут чем-то угрожать такие слабаки…? ПОШЛИ ПРОЧЬ!»
От Джона разошёлся громкий «Боевой Клич», отчего некроманты вокруг него не выдержали и впали в панику. Ну а поскольку призыватели впали в состояние шока и начали убегать – то их нежить фактически прекратила представлять какую-либо опасность.
- «Восемь, девять, десять…»
Считала убийства Джулланар, стреляя по любой живой цели, которую только выцеливал её взгляд.
- «Получай!»
Создала Алина небольшой смерч, направив его прямиком в середину формации сил Чёрной Горы.
- «Хумпф!»
Фыркнула Нурина взмахнув рукой, и за некромантами устремился поток призрачных стрел. Её заклинание называлось [Призванные стрелы], поскольку в отличие от [Призванного лука] она создавала стрелы сразу и при помощи магии выстреливала их по прямой траектории.
Эту сцену увидел выискивающий пути для побега, скрывающийся за своей высококачественной нежитью Гилс Чёрногорный.
В итоге он решил использовать свою нежить, чтобы пробиться сквозь стреляющую магией со спины чёрную нежить и вырваться в лес, вот только его план рухнул как только он обнаружил, что все пути оказались плотно перекрыты.
Осмотревшись, он увидел лишь пятнадцать своих белых костяков и нескольких выживших членов клана, отступивших под защиту своего лидера, среди которых был и его сын
- «Кто вы такие? Как Некроманты могут быть настолько ужасающе сильны?!»
Прокричал громко Гилс, больше всего желая, чтобы это сражение прекратилось и… как ни странно – это действительно произошло.
Остановившись, Джон посмотрел Гилсу прямиком в глаза. Гилс же в свою очередь узнал в Джоне ключевую фигуру нападения на них, а также юного Огненногривого.
- «Ты… кто ты такой?»
- «А кто спрашивает?»
- «Я спрашиваю…! Не отвечай на мой вопрос вопросом!»
- «С чего бы это? Отвечаю как хочу! Этот ты тот ублюдок, что шлялся по нашим землям со своими головорезами?»
- «Это ложь!»
- «Ой, да пошёл ты! Живым ты всё равно отсюда не уйдёшь.»
- «Кто ты во имя Обливиона такой? Некромант с такими чёрными скелетами должен быть непременно известен… или же это одна из тех женщин?»
- «Не твоё дело! А теперь можешь сказать, кто ты таков и по какому адресу мне послать с наилучшими пожеланиями твою голову?»
- «Ты не посмеешь!»
Окружающее пространство вокруг Джона тут же словно застыло. Нурина покачала головой, а Джулланар вздохнула. И лишь Алина не обращала внимания на эту одну из главных дурных привычек Джона.
- «Это мы ещё посмотрим… тот прячущийся за тобой поросенок, похоже связан с тобой кровью… с него я и начну!»
Джон применил мощное заклинание [Удар молнии] и нацелился на Кальфа, сына Гилса Чёрногорного.
Вот только Гилс постарался отреагировать настолько быстро, насколько только сумел – и направил всю свою ману в [Оберег], который едва сумел заблокировать применённое Джоном заклинание.
От вырвавшейся чистой энергии – побледневший Гилс ощутил тяжесть в голове и привкус крови во рту.
- «Ох! Тебе удалось это заблокировать? Я впечатлён, так что теперь мы действительно можем обменяться именами…»
Гилс Чёрногорный откровенно не ожидал, что заклинание Джона окажется такой силы, отчего тот предстал перед ним в ином свете.
- «Меня зовут Джон Смелый.»
От одного этого имени Гилс почувствовал головокружение, а по его телу прошла волна дрожи.
Полученная ими информация была более чем однозначной...
Джон Смелый, Тан Винтерхолда и ученик Архи-Волшебника, который победил Алину Лунный Клинок, самую талантливую девушку в своём поколении и завоевал весь Винтерхолд, превратив его ярла в своего слугу. Он-то и был конечной целью этой кампании и тем, и кого пока нужно было избегать.
Сам Гилс особо не задумывался о нём до этого, вот только по нанесённому им сейчас удару – необходимо было непременно сообщить в клан, что угроза от него исходила далеко не небольшая. Вне всяких сомнений, он являлся серьёзной проблемой для альянса Чёрной Горы и Кровавого Паруса…
- «Я Гилс Чёрногорный, и мне бы хотелось услышать имена и остальных некромантов.»
Он хотел выиграть как можно больше времени, чтобы использовать свой скрытый козырь и оказать давление на Джона.
- «Джулланар из дома Смелого.»
- «Нурина Арен».
- «Алина из клана Лунного Клинка.»
Гилс конечно же обрадовался услышав женские голоса, вот только спустя секунду до него дошло, в насколько же глубокой выгребной яме он неожиданно оказался даже для самого себя.
Это были не просто обычные имена… все они были упомянуты в отчётах по поводу Винтерхолда. Три ключевые фигуры новой правящей фракции Винтерхолда вместе с самим теневым правителем холда. Это было просто слишком большая неудача, чтобы её можно было бы спокойно принять.
И отсюда следовал лишь единственный выход… попытаться сбежать!
Так что ему больше ничего не оставалось, кроме как сделать ставку на свой козырь, который должен был дать ему как минимум минуту или даже две.
Приняв решение – он открыл рот и заговорил:
- «Меня зовут Гилс Чёрногорный…»
И сказав своё имя – он быстрым движением руки достал свиток и открыв его, применил заклинание.
Недовольно хмыкнув, Джон решил взорвать всё, что только придумал этот Гилс. Поскольку стало понятно, что он решил что-то вызвать, и судя по размерам пустоты что-то очень большое.
Вот только то, что появилась из разрыва пустоты – заставило широко раскрыть глаза от удивления даже Нурину.
- «Что за хрень! Разве эта нежить не слишком огромна…?»
Сага о Драконорождённом Глава 157 – Смутное Время (4)
Глава 157 – Смутное Время (4): Я злой и страшный серый волк…
Вот только то, что появилась из разрыва пустоты – заставило широко раскрыть глаза от удивления даже Нурину.
- «Что за хрень! Разве эта нежить не слишком огромна…?»
- «А можно ли это вообще назвать нежитью?»
Проявили инетерс Нурина с Джоном.
- «Ха-ха...! Не думайте, что сможете легко победить! Это существо было создано моими руками, чтобы оно как можно сильнее походило на двемерского центуриона! Сынок, пошли!»
Гилс схватил сына за руку и побежал в другую сторону, в то время как Нурина с Джоном всё ещё с удивлением рассматривали новую нежить. Два безумных исследователя больше не могли подавлять своего любопытства.
- «Хмм, он действительно похож на двемерского центуриона. Хоть я и никогда не встречал его в реальной жизни, но он очень похож.»
Ответил Джон, отмечая сходство между строением странной нежити и двемерского центуриона.
- «А я видела многих из них, и в действительности это не очень хорошая имитация. Мне больше интересно, каким образом они смогли это воплотить…?»
Двемерские центурионы были очень большими механическими стражами, которых можно было встретить в двемерских руинах. Их гигантские тела, созданные из прочных двемерских блоков и бронированные толстыми двемерскими же пластинами – безо всяких сомнений были предназначены исключительно для боя.
Вооружены они были двемерским боевым молотом и двемерской секирой. И хоть из-за своего огромного тела двигаются они относительно медленно, но это сполна компенсировалось способностью наносить большой урон и использовать очень мощные атаки, что делало их чрезвычайно опасными из всех оставленных древними двемерами «Анимункулей».
В общем Двемерские Центурионы являлись наиболее тщательно построенными, хорошо вооружёнными, защищёнными и возможно наиболее опасными, за исключением таких редких типов Двемерских Анимункулей, как Нумидиум и Двемерский Колосс.
- «Хм, складывается такое впечатление, что они помесили его по частям на переделанный скелет великана, добавив для бронирования ещё кучу других костей.»
- «Да Джон, хороший анализ. Это похоже на Лоскутного Зомби.»
- «Лоскутного? В смысле как Франкенштейн?»
- «Да не знаю я, что ты всё время несёшь!»
- «Кхем, в любом случае – это круто. Можно я его испытаю?»
- «Дерзай, откровенно сомневаюсь, что он сможет что-то продемонстрировать.»
Махнула рукой потерявшая интерес к появившейся нежити Нурина.
Она жила уже долгое время, поэтому поняв что за этим стояло – ей уже практически всё было ясно. Единственное, она всё ещё хотела услышать подробности по поводу обычной нежити, останки которой оставались даже после уничтожения.
Так что Нурина небрежно метнула в убегающих врагов несколько заклинаний [Связанных стрел], убив большинство из них в мгновение ока, лишь оставив в живых Гилса с его сыном, прижав к земле.
В это же время Джон встал перед нежитью и прочистил горло:
- «Кхем-кхем… Фус Ро Да…!»
На нежить в мгновение ока налетела возникшая словно из ниоткуда силовая волна, и как только она столкнулась с возвышающимся существом – лицо Джона тут же потемнело…
- «Какой же он слабый…!»
Нежить точно так же в мгновение ока разлетелась на куски.
Причиной этого стало то, что крик «Безжалостная Сила» Джона был необычно силён, отчего качество и способ создания этой нежити попросту не был рассчитан на противодействие получившейся у парня столь мощной атаке. Ну и также стоило отметить, что хоть клан Чёрной Горы и являлся кланом некромантов, но его мощь была скорее основана на накопленном опыте и существах-нежити, а также в использовании всевозможных проклятий и иллюзий, что для Джона, и в особенности для Нурины – представляло довольно относительную угрозу.
Разочарованный, словно получивший новую игрушку ребёнок, но сломавший её слишком рано – Джон посмотрел на Нурину.
- «Ну так а что ты хотел? В конце концов – это просто обычные кости, в которых нет ничего особенного.»
- «Н-но ведь…!»
- «Да, выглядело это действительно устрашающе, но сама основа слишком хрупкая и плохо спроектирована.»
- «Н-но у меня было столько надежд…!»
Вздохнув, Нурина решила больше не обращать внимания на пытавшегося впасть в истерику Джона, и направилась к прижатым в землю её стрелами отцу и сыну. За ней также последовали и Алина с Джулланар, оставив Джона горестно бродить по остаткам костяка одного.
- «Итак, две маленькие свинки, кто из вас первым хочет рассказать мне всё, что я хочу услышать? Заговоривший первым получит жизнь, а второму представится прекрасная возможность увидеть свои кишки в руках вот этой девушки.»
Сказала Нурина, указав на Джулл.
От их взглядов, Гилс со своим сыном Кальфом определённо побледнели. Всё же восхищавшаяся Нуриной Джулланар по полной постаралась передать улыбку, которая не несла в себя совершенно никаких положительных эмоций.
- «Я-я-я в-всё скажу…! Эт-то всё план отца… и дедушки… они составили этот план неделю назад вместе с…»
Кальф словно заведённый начал рассказывать о заговоре Чёрной Горы и Кровавого Паруса, отчего находившийся рядом с ним отец удивлённо смотрел, каким оказывается трусом оказался его сын.
Вот только несмотря на всё это, Нурина поморщилась и заговорила:
- «Не хочу конечно прерывать, вот только я хотела спросить не об этом.»
Услышавший это Кальф замер, обратившись в какую-то ледяную статую.
- «Вонючее отродье! Да как ты посмел так легко всё выдать?! Ты продал своего отца…?»
Разозлился Гилс попытавшись вырваться, вот только между пальцами Алины сверкнули искры, и разряд молнии заставил его молча осесть, скрипя зубами от сковавших его мышцы кратковременной боли.
- «Л-л-леди, я скажу тебе всё, т-только *хрип* гррр…!»
Судя по виду, Кальф собрался было вновь что-то выплюнуть, вот только Джулл вонзила впритирку к его промежности.
- «Да закройся ты уже!»
Джулл несколько раздражали такие трусливые действия с его стороны.
- «А теперь я хочу спросить о той технике Колдовства, которую вы только что применяли… откуда вы вызвали эту нежить?»
У Нурины имелись некоторые догадки, но ей хотелось получить чёткий и вразумительный ответ. Вот только атмосфера тут же резко переменилась, а отец с сыном словно проглотили все слова, не решаясь ответить на вопрос.
На этом к группе присоединился Джон, и после нескольких вопросов и запугиваний, к которым Джон добавил воздействие своей Ауры – отец с сыном всё же заговорили. Благодаря чему они узнали довольно полезную и в принципе шокирующую информацию о силе и методах клана Чёрной Горы.
Из сказанного ими следовало, что нежить клана Чёрной Горы оставалась в царстве смертных даже после своего уничтожения по одному довольно простому и скучному факту… они принадлежали к нему с самого начала!
Вначале Джон непонимающе склонил голову и для лучшей мотивации собирался избить этих двоих, но усмехнувшись Нурина его остановила.
В её понимании эта нежить была создана в Мундусе, то есть Оживлена и Зомбирована прямиком здесь. А это означало, что фактически они являлись просто оживлёнными мёртвыми существами. Вызываемыми же их делала странная техника, которой обладал клан Чёрной Горы, заключающаяся в «реверсе» процессов Колдовства.
Для примера «Некромант» создал «Нежить А». «Нежить А» была «реверсивно вызвана» в какой-то другой план «Обливиона», который не представлял никакого интереса для Даэдра, но в то же время обладал достаточно хорошими условиями, чтобы эта нежить могла находиться там без какой-либо для себя угрозы. Ну а дальше «Некромант» мог призвать их обратно когда ему только захочется при помощи «реверсивного изгнания» из того плана и призыва их обратно в Мундус.
- «К сожалению, в жизни правильный ответ является самым скучным.»
Вздохнула Нурина, покачав головой.
Всё это действительно было теоретически возможно и в принципе никаких проблем в воссоздании этой техники не предвиделось, вот только в её глазах она была слишком неэффективной. Ведь если была такая возможность – то намного лучше было призвать лучшую нежить из Каирна Душ, которая имелась там в практически неограниченных количествах.
Всё же по сравнению с той, простая, вызванная обычным заклинанием нежить – была слишком слабой. Само по себе искусство Некромантии требовало, чтобы заклинатель подготовил труп, на котором затем должны быть применены заклинания, наделяющие его устойчивостью к разложению и прочему, а также ослабляя воздействие каким-то образом вредящей ему маны.
Идеальная некромантия заключалась в том, чтобы как можно лучше подготовить труп с помощью множества ритуалов и изменений. И владевшие этим искусством на высоком уровне древние норды как раз и создали всех тех драугров, которые до сих пор прекрасно себя чувствуют в древних нордских руинах.
Ещё одним требованием было то, что заклинатель всё время должен был быть связан со своей нежитью… так что скорее всего некроманты Чёрной Горы не могли раскрыть свой полный потенциал из-за отсутствия должного контроля, поскольку им приходилось всегда управлять меньшим количеством нежити, чем они потенциально могли контролировать.
В общем серия вздохов со стороны Нурины показала, что она была откровенно не впечатлена. В то время как Джон не был настолько разочарован как Нурина и не воспринял всё это близко к сердцу, постаравшись во всё это вникнуть, поскольку в его понимании это было и не таким уж ненужным. И возможно, что при помощи этой техники и создания жуткой нежити – он изменит судьбу многих, но… это уже были дела далёкого будущего.
- «Мастер, старший! Подкрепление уже подходит.»
- «Отлично! Думаю можно и посмотреть как там разворачивается битва. Джон, что будешь с ними делать?»
Джон ухмыльнулся, и Гилс с Кальфом побледнели от его безжалостной улыбки.
- «Всё очень просто, свинки! Она ведь пообещала, что не позволит Джулл убить вас, вот только про меня там не было сказано и слова…»
Сказал Джон, вызывая в руках два заклинания Магии Пламени.
- «Две маленькие свинки… я дуну, снесу и взорву вас обоих!»
*Бууум!*
Сага о Драконорождённом Глава 158 – Смутное Время (5)
Глава 158 – Смутное Время (5): Роща Кин
Нападение Кровавого Паруса и Чёрной Горы было очень грубой и неправомерной агрессией, поскольку нанесённый ими Истмарку ущерб из-за сошедших с ума мамонтов – вне всяких сомнений будет иметь серьёзные последствия… если они конечно не смогут раз и навсегда победить Огненных Грив, заявив что это они их спровоцировали и всё такое.
Конечно такое заявление было сделать очень сложно, вот только они всё же решили пойти на столь безрассудное нападение, из-за которого Священная Земля, называемая «Роща Кин» или же «Роща Кинес» - могла получить некоторое повреждения. Но тем не менее если Огненные Гривы окажутся победителями – то последнее слово останется за ними.
В Роще Кин уже долгое время существовал небольшой и мирный священный орден, посвящённый почитанию Богини Бурь Кин, и называющий себя «Хранителями Рощи». С представительницей этого культа кстати, Джон уже однажды столкнулся во время своего первого путешествия, когда он посетил «Святилище Великого Древа».
Так что рядом с Патриархом Тормундом стояла жрица и обсуждала меры защиты данного священного места от надвигающейся опасности.
Между тем Джон и его группа прибыли в Рощу Кин после того, как они присоединились к подкреплению Огненных Грив во главе с одной из самых элегантных известных среди кланов дам. Её чёрные волосы и красное платье находились в стиле её родного клана Лунного Клинка, так что естественно с ней имелись и знаменитые сабли, отчего сейчас она с Алиной внешне очень даже походили друг на друга.
Когда она добралась до своего мужа, вместе с плетущейся в хвосте группой Джона, к которым присоединились новые члены в виде Вульфура и Нефертити – то поприветствовала жрицу:
- «Сестра Даника, рада тебя видеть.»
- «Матриарх Дженна! Мне также это очень приятно.»
- «Итак… что я прервала?»
- «Мы обсуждали план встречи с Кровавыми Парусами до того, как они достигнут Рощи Кин. Ведь если Храм Кин будет повреждён – то это будет катастрофой.»
Сказал Тормунд.
- «И это действительно так! Мы, Огненные Гривы – всегда гордились причастностью к Хранителям с тех самых пор, как прибыли сюда. Поэтому мы обязательно защитим рощу.»
Заверила Дженна Данику.
Вот только помимо них, был ещё кто-то вне разговора, который увидев Данику – впал в ступор… и был это Вульфур.
- «Слушай Джон, а разве это не та жрица из Святилища?»
Приглядевшись поближе, сознание Джона поразило даже не столько это, а сколько имя Даника… подойдя же к одному из ближайших Огненных Грив – он кое-что подтвердил. Это действительно оказалась Даника Свет Весны, одна из игровых персонажей и жрица Храма Кинарет в Вайтране. И как оказывается, она ещё также входила в орден Хранителей.
Джон с самого начала знал, что орден Хранителей безо всяких сомнений связан как с храмом Кинарет, так и со «Святилищем Великого Древа». И хоть в любом случае для него это не имело особого значения, но тем не менее это были дополнительные знания, которые возможно смогут пригодиться ему в будущем.
После долгой дискуссии между старейшинами и представителем Хранителей, в конце концов было решено, что для встречи с Кровавыми Парусами – основные силы Огненных Грив выдвинутся за пределы Рощи Кин. Вторая группа уже должна будет защитить деревню от любой атаки с тыла, а третья группа должна войти непосредственно в саму рощу и защищать её вместе со священниками и прислужниками Хранителей Рощи.
Причём третья группа должна была находиться под командованием двух лидеров: Владимира с Джоном, у которых было больше опыта в руководстве войсками, чем у кого-либо другого из представителей молодого поколения Огненных Грив. Ну и естественно что Джон, был представлен именно как Джон Смелый, Тан Винтерхолда.
Подготовка была завершена, и группы начали занимать свои позиции.
***
Прошла ночь, наступил следующий день, и яркий рассвет осветил мир. Началось ещё одно волшебное утро.
Вслед за Джоном шла его обычная команда, в которую входили: Алина, Джулл, Вульфур, Бьёрна, Рагнар и некоторые остальные молодые представители Огненных Грив и войска клана, которые неоднократно были свидетелями способностей Джона.
Алина шла рядом с Даникой, которая рассказывала о том, какая Алина была прекрасной и благословенной Кин, отчего можно было подумать, что несмотря на возраст – они были чуть ли не лучшими подругами.
За это время Джон узнал, что Хранители Рощи являлись орденом Друидов, к которому на протяжении прошлых лет присоединилось не так уж и мало Огненных Грив.
Это являлось одним из соглашений, когда Ве и Тормунд Огненногривые прибыли на выбранную ими в качестве нового дома землю, и откуда были изгнаны культ Хирсина и некоторые Ворожеи, от которых страдали эти территории, что на долгие годы сделало орден другом клана.
Ещё одна интересная деталь, которую он смог понять – заключалась в том, что в ордене имелось немало техник Друидизма, которые очень даже подходили кому-то с талантами как у Алины. Поэтому если это было настолько же интересным, как казался – то Джон с Нуриной в принципе поощряли её пойти по этому пути. К тому же учитель по охоте Джона постоянно рассказывал о друидах, так что ему всегда хотелось увидеть это самому.
Вот только Нурина решила остаться в Роще Кин, оказав поддержку защищающей деревню второй команде, поскольку именно у неё был наименьший шанс принять участие в предстоящей битве, которая ей была откровенно не интересна.
Третья же команда Джона с Владимиром в итоге прибыла на уставленную камнями небольшую площадку с красивым алтарём, сделанным живущими здесь людьми, а именно жрецами из ордена «Хранителей Рощи». Именно в этом созданном из живых ветвей строении возносились молитвы святыне в алтаре, который естественно был посвящён богине Кин.
Выступив вперёд, Алина с убеждённостью первой произнесла молитву, после чего целеустремлённо коснулась алтаря. И в тот же миг оттуда высвободился яркий сверкающий свет и на секунду охватил Алину, после чего вернул её в нормальное состояние.
- «Невероятно! Она получила благословение! Кин с нами!»
Воскликнул в основном молчавший Рагнар, в то время как Джулл, Бьёрна и несколько других девушек – окружили Алину, начав поздравлять и разговаривать с ней по-девчачьи, то есть они особо не заморачивались и говорили все одновременно.
Джон также улыбался, но ничего не говорил. В этом мире благословение не было чем-то обычным и лёгким для достижения. Вот только когда дело доходило до Джона – всё становится немного странным, отчего он сам не мог понять что происходит. Джон не верил ни в один из пантеонов этого мира, но тем не менее у него сложилось благоприятное впечатление о Кин, она же Кинарет; Исмире, он же Талос; и Шоре, он же Шезарр и Лорхан. Поэтому всё что он сделал – это притворился, что молится как все, после чего так же как все прикоснулся к алтарю… вот только совершенно неожиданно для всех, храм осветился уже знакомым светом и Джон начал сиять даже больше, чем сама Алина, которую называли «любимым дитём Кин».
…«Проклятие! Да ну как же так получается? Я ведь никогда даже не молюсь, но всегда получаю благословения…!» - со вдохом подумал про себя Джон. В то время как остальные определённо не ожидали, что увидят в этот день ещё одно благословения, отчего на секунду попросту впали в ступор.
- «Как и ожидалось от Старшего!»
Несколько взволнованно отреагировала первой Алина.
- «Да, да! Спасибо за благословение.»
Джона всегда раздражало, что каждый раз когда он притворялся что молится богам, совершенно при этом ничего не делая – он всё равно получал эти благословения как только прикасался к алтарю. Ранее это уже происходило с Талосом, Марой, Кин и прочими. Возможно причина этого заключалась в том, что он признавал существование Эт'Ада, которые рассматриваются смертными как боги, ну или же возможно – это было привилегией этого проклятого Драконорождённого.
Вот только хоть каждый раз это и вызывало волнения, но в данном конкретном случае – это могло оказаться полезным для морали, так что он постарался нарисовать на лице улыбку, отчего окружающие попросту не могли заподозрить о ходивших у него в голове мрачных мыслях.
После того как фанатики угомонились – он приступил к распределению патрулей и решению прочих вопросов безопасности района, на который его назначили. Также он разослав по округе множество фамильяров, поговорив со жрецами, чтобы те показали ему окрестности.
В сопровождении молодого послушника – он увидел величественную красоту этого места, начиная от холмов с внушительными деревьями и заканчивая наполненной прохладной озером с чистейшей водой. Солнце словно окрашивало местность сияющими золотыми бликами, придавая храму какие-то совершенно другие захватывающие дух очертания.
Находясь на возвышении, его окружали многочисленные стоящие камни с высеченными там священными рунами. Это место действительно казалось освящено ледяным поцелуем Кин, с непередаваемым сочетанием весны и зимы прямиком в одном месте.
- «Если бы такая роща была в Винтерхолде… *Вздох!* Зимой бы никто не пострадал из-за недостатка еды и дров.»
Высказал Джон свои мысли вслух.
- «Причинять вред любому растущему в роще дереву – запрещается, в то время как плоды здесь может собирать любой желающий… конечно же в пределах разумного. Но если ты хочешь вырастить рощу рядом с местом где живёшь – то можешь попросить семена у Сестры Даники. Огненные Гривы время от времени забирают семена.»
- «Даже так…? Хмм, могу ли я на тебя сослаться?»
- «Конечно, в этом нет никакой тайны.»
Для Джона это представлялось возможностью создать новый проект, и он не собирался его упускать. Полученные из этой рощи семена являются благословенными, а значит будут обладать сильной энергией для нормального роста даже в таких суровых местах как Винтерхолд.
Спустя некоторое время прибежала Джулл со своей патрульной группой.
- «Джон, есть свежая информация об обстановке!»
- «Докладывай.»
- «Разведчики сообщают о передвижениях. Судя по всему на фронте уже вот-вот должен начаться бой.»
- «Настало кровавое время… замечены ли поблизости какие-нибудь силы противника?»
- «Нет.»
- «Скорее пока нет… ладно, вы – позовите Владимира и передайте остальным, чтобы они были наготове. А тебя Джулл я хочу попросить слетать на Огненном Атронахе Ястребе и осмотреть север.»
Джон, а вместе с ним и Джулл – начали отдавать ряд приказов солдатам клана.
Если Кровавые Паруса решат атаковать Огненных Грив с тыла или же послать небольшой отряд для нанесения ущерба – то он с Владимиром будет их с нетерпением ждать. У них имелось около 50-ти пехотинцев и 8 магов, так что это действительно был неплохой шанс продемонстрировать свои командные способности.
Ведь вскоре уже должна была начаться настоящая битва.
Сага о Драконорождённом Глава 159 – Смутное Время (6)
Глава 159 – Смутное Время (6): Битва
Сражение началось на дороге к северу от Рощи Кин.
Изначально Кровавые Паруса не ожидали, что Огненные Гривы выступят так открыто, в то время как буйствуют мамонты. И тем более они не ожидали, что они выступят в полной силе.
Но большего всего они оказались раздражены тем, что силы Чёрной Горы были представлены не полностью. Часть из них должны были устроить засаду и перерезать направляющееся к Огненным Гривам подкрепление, чтобы внести в их ряды хаос и просто задавить численностью, вот только сейчас они сами могли наблюдать, что это ни в малейшей степени не удалось.
- «Проклятие…! Огненные Гривы, вы заплатите несмотря ни на что!»
Патриархи Кровавого Паруса и Чёрной Горы не собирались отступать, так что постарались организовать себе преимущество как в численности, так и в инициативе… правда последнее пока что не было однозначным.
Учитывая лучшие силы Кровавого Паруса и подкрепления от клана Чёрной Горы – их было более 1200 готовых к бою человек. В то время как без помощи клана Лунного Клинка, Огненные Гривы попросту не могли успеть собрать более 500 человек, причём как минимум сотня из них должна была охранять линии снабжения, медицинскую команду, рощу и тыл основных сил Огненных Грив.
Но несмотря на всё это, хоть Огненные Гривы и не могли похвастаться численностью, но они имели преимущество в качестве и знании родной земли.
Основная боевая мощь Огненных Грив и так в основном состояла из Всадников и Звериных Всадников, так что если добавить к этому нового Огненного Атронаха Скакуна, который сразу же обрёл небывалую популярность среди всех способных использовать магию Огненных Грив – то всё становилось ещё интереснее. Так что состоявший из Огненных Атронахов Скакунов отряд магов – вызывал у противников Огненных Грив психологическую травму лишь одним своим видом.
Для них Огненные Лошади – являлись символом печально известного «Тана Винтерхолда», убившего немало собратьев Кровавых Парусов и не раз уже показавшего свои клыки. И сейчас всё это наглядно подтверждало, что Огненные Гривы и Тан Винтерхолда находились в сговоре.
В центре же позиций Огненных Грив происходило совещание:
- «Идея Джонхильда вызвать как можно больше Огненных Атронахов Скакунов действительно работает.»
Сказал Тир.
- «Ребёнку очень нравится играть в психологические игры. Не то чтобы это часто проявлялось, но тем не менее он знает как насмехаться над людьми.»
Ответила Скади.
- «Достаточно восхищаться этим негодником. Я послал некоторых из своих людей в качестве обычных путешественников, чтобы нанять наёмников из Виндхельма. Так что следует ли нам организовать раннюю атаку или же подождать лучшего шанса?»
В дискуссию вступил недавно присоединившийся к Огненным Гривам Сигурд Лунный Клинок.
- «Думаю что сейчас как раз довольно неплохие шансы. Всё же у нас имеются козыри, которые помогут нам убить этих голодранцев.»
Все посмотрели на сидящую сбоку в капюшонах пару, которые хоть и были такими же спокойными как и прежде, но являлись мстительным дуэтом, который уже давно ненавидел вражеские кланы.
После недолгого обсуждения отдался эхом звук боевых барабанов, и протрубил рог. После чего боевые порядки пришли в движение.
***
В воздухе летел Огненный Атронах Ястреб, с которого за полем боя наблюдала девушка.
Последовавшая приказу Джона, Джулл стала его глазами над полем битвы, внимательно отслеживая происходящее.
Численность сил вражеских кланов была велика. Фактически это было самым большим скопление людей в безлюдной местности, которое она только когда-либо видела в своей жизни. Если добавить к этому количество призванной Чёрной Горой нежити – то Огненные Гривы оказались в очень незавидном положении.
Силы Огненных Грив составляли около 200 пехотинцев во главе с Патриархом Тормундом и 100 всадников во главе с Ньёрдом. Пехотинцы являлись вооруженные мечами и топорами щитоносцами, в то время как всадники были вооружены копьями.
Дорога к Роще Кин была в принципе не широкой, отчего 50 вставших плечом к плечу бойцов могли её спокойно заблокировать. Так что пехотинцы Огненных Грив начали выстраиваться рядами перед приближающимся противником. Вот только перед рядами пехоты также строилось и четыре отряда всадников, роль которых для Джулл пока что была ещё не ясна.
Шесть групп противника по 200 человек в каждой начали маршировать волнами, на что в ответ к атаке начали готовиться две группы всадников Огненных Грив, в то время как две двинулись на фланги. И как только первая волна противника пересекла какую-то невидимую черту – две кавалерийские группы устремлись вперед.
Благородные Лошади, Большие Медведи, Лютоволки и другие странные ездовые звери – делали кавалерию Огненных Грив уникальной и смертельно опасной силой. Поэтому увидев, что всадники опрометчиво начали разгон – противник тут же остановил атаку, начав занимать строй против кавалерийской атаки, выставив свои копья и алебарды вперёд под наклоном, вонзив тупые концы в землю, что фактически было единственным способом попытаться остановить такого рода атаку.
Вот только Огненные Гривы не были безрассудными. Хоть они и являлись повелителями зверей, вот только их узы не позволяли им без смертельной угрозы подставлять своих зверей в такую опасную ситуацию. Так что за считанные секунды до того как должно было произойти столкновение – они сделали по крутому повороту влево и вправо. Всё же их целью было совсем не нанесение ущерба, а просто фиксация противника на одном месте.
Такой манёвр был чрезвычайно безрассуден, поскольку они подставляли свои спины, да и из-за потери скорости их вполне можно было бы достать, вот только сейчас уже начиналась следующая фаза.
В тылу пехотинцев стоял небольшой отряд магов во главе с самой Дженной Огненногривой:
- «Устройте им преисподнюю!»
И после её крика на первую волну противника обрушились всевозможные заклинания Магии Огня… это было тотальное уничтожение.
В течение пяти секунд Огненные Гривы применили свой отряд магов, словно какую-то миномётную батарею, так что взрывы множества огненных шаров унесло более сотни жизней. Причём звуки срабатывавших заклинаний перекрывали как крики ярости, так и крики одобрения.
За первой практически уничтоженной волной двигалось ещё две группы, вот только после начала бомбардировки – их скорость замедлилась и к ним присоединился третий отряд лёгкой пехоты, вооружённый дальнобойными луками. Теперь именно это было второй волной, которая приближалась к Огненным Гривам.
Увидев это, Патриарх Тормунд приказал кавалерии немедленно отступить, также заняв оборонительную позицию для защиты отряда магов. И прежде чем это кто-то понял, задние ряды пехотных отрядов Огненных Грив сменили оружие на луки, начав обстрел выживших из первой волны.
Для стороннего наблюдателя это могло показаться несколько неразумным ходом, вот только это резко изменило план движения противника.
Ближайшими к отряду первой волны находились два отряда пехотинцев второй волны. И хоть с какой точки зрения не посмотри, бомбардировка магией была слишком ошеломляющей – то вот стрелы вполне было возможно просто заблокировать щитами.
Единственное, что было общего у Огненных Грив и Кровавых Парусов в этой битве – это кровные узы среди их войск. Так что у бойцов из первой волны имелось немало родственников во второй волне!
Сыновья, отцы, братья, двоюродные братья и сёстры, просто друзья... для них смерть родственников от сильнейшей магической бомбардировки было слишком душераздирающим зрелищем.
Так что когда Патриарх Тормунд приказал кавалерии отступить и переключиться с магических атак на атаки стрелами – он хотел создать иллюзию, что отряд магов исчерпал свою ману и на некоторое время уже не представлял опасности. В дополнении к этому он также продемонстрировал и некоторые другие телодвижения, такие как попытка уничтожить павшего врага стрелами, отчего со стороны его действия действительно казались вынужденными.
Но всё это было лишь иллюзией… или же если точнее – то ловушкой.
Вот только Кровавым Парусам хотелось поверить в эту иллюзии – и они побежали защищать своих собратьев щитами от безжалостных стрел Огненных Грив.
Это был идеальный ответ, и стрелы оказались заблокированы щитами второго и третьего пехотных отрядов Кровавых Парусов. В то время как отряд лучников остался позади их прикрывать, вот только всё неожиданно рухнуло буквально за одну секунду.
В результате недавней бомбардировки заклинаниями, в воздух оказалось выброшено затруднявшее обзор большое облако пыли, которое тем не менее не могло заглушить раздавшиеся вскоре странные звуки.
С флангов второго и третьего пехотных отрядов Кровавого Паруса начал всё усиливаться шум, и…
- «Всадники…!»
Прокричал один из бойцов прямиком перед тем, как от удара чем-то тяжёлым его голова разлетелась кровавыми ошмётками.
Не участвовавшие в провокационной атаке кавалерийские отрядов Огненных Грив – атаковали силы второй волны Кровавых Парусов как слева, так и справа. А спустя секунду, отступающие согласно приказу первый и второй кавалерийский отряд развернулись, и также устремились на пехоту.
Атака сотни всадников на 400 пехотинцев была бы несколько самонадеянной, вот только от последующей сцены Джулланар попросту широко распахнула глаза.
Кавалерийская атака была просто разрушительной, и это всё что можно было сказать.
При упоминании кавалерии Огненных Грив следовало очень хорошо понимать, что ездили они не на обычных лошадях, а на зверях. Так что каждая боевая единица в отряде могла сразу считаться за две, поскольку зверь или лошадь не только несли своего всадника, но ещё и сражались своими заточенными частями доспехов, клыками, когтями и копытами. Даже Огненные Атронахи Скакуны были скорректированы так, чтобы наносить огненный урон окружающим их противникам.
- «Но даже если отбросить всё это – то сама «кавалерийская атака» была настолько разрушительной, что первые ряды вражеского построения отлетели назад чуть ли не на десять метров…»
Анализировала ситуацию сверху Джулланар.
Посмотрев на командующего Огненными Гривами человека – она ощутила как по её спине пробежала волна холодной дрожи.
- «Эти Огненные Гривы просто монстры. Этот старик выглядит как обычный Огненногривый, вот только он играет Кровавыми Парусами словно младенцами. Что в Нирне не так с этими людьми…?»
Джулланар вспомнила всё то, через что им пришлось пройти, чтобы противостоять угрозе пиратов, и сколько людей они потеряли за время создания плацдарма в Винтерхолде. А также последнюю битву, когда Джон потопил два корабля и сошел с неба как герой, словно это всё была какая-то сказка, хоть при этом многие люди погибли и стали калеками.
В то же время Тормунд Огненногривый напротив очень эффективно руководил своими людьми, уничтожая силы Кровавых Парусов не сделав при этом ни одного взмаха меча или ещё чего бы то ни было, причём о потерях у Огненных Грив не стоило даже упоминать.
В этот день Джулланар осознала суть слов Джона: «Я стремлюсь быть лучшим лидером из возможных, поскольку этому миру не нужны герои, ему нужны профессионалы!».
Тогда она ещё не знала, что он узнал об этом мире из игры, но тогда он произнёс эти слова со всей серьёзностью.
И сейчас она ещё не знала, насколько же ужасающим человеком был тот, кто в данный момент руководил Огненными Гривами.
Патриарх Тормунд откровенно не блистал внешностью, будучи даже меньше и ниже своих детей. По сравнению со своим двоюродным братом Ве Огненногривым – Тормунд также уступал в силе и магии, вот только это именно он вёл Огненных Грив от победы к победе вот уже более семидесяти лет. Сумев даже пережить созданный шестнадцать лет назад альянс враждебных кланов, хоть без вмешательства Седобородых ему всё же и не удалось тогда добраться до Хильды.
Человек, суть которого была известна немногим.
Множество людей обращались к нему за советом, надеясь заключить с ним союз. Это было большим преимуществом, которым он мог пользоваться для привлечения союзников, вот только политика клана удерживала его от слишком большого количества долгов. Однако это никогда не останавливало некоторых от попыток выслужиться перед ним даже силой…
*Ууууууу!*
С севера от позиций сил Кровавого Паруса и Чёрной Горы неожиданно раздался звук рога, которым о своём прибытии на поле боя объявил ещё один участник.
- «Сигурд! Неужели твоим людям удалось настолько быстро найти наёмников?»
Спросил у него Тормунд.
- «Сомневаюсь… При всех благоприятных обстоятельствах – они бы только прибыли в Виндхельм…»
- «Хмм… В таком случае я чую запах неприятностей!»
Тем временем находившаяся в воздухе Джулланар применила заклинание [Дальнее зрение], и осознав что происходит – непроизвольно обхватила голову.
- «Джону это совершенно точно не понравится!»
Воскликнула она, направившись к Тормунду Огненногривому и остальным.
- «Дедушка!»
- «Юная Джулл! Говори, что ты видела?»
- «На войсковых знамёнах изображён синий медведь! Это Ульфрик Буревестник!»
Сага о Драконорождённом Глава 160 – Смутное Время (7)
Глава 160 – Смутное Время (7): Мы идём
Тем временем фронт Джона также активизировался, поскольку Кровавые Паруса действительно отправили своих всадников, чтобы те нанесли ущерб в поселениях и деревнях вокруг Рощи Кин.
Вот только кавалерия Кровавого Паруса не отличалась в лучшую сторону даже по сравнению среднестатистическим разведчиком Огненных Грив. Но в принципе это было ожидаемо, поскольку мало какой клан был способен сравниться с ними в вопросе качества войск, так что даже элите Имперского Легиона было чему у них поучиться.
С одной стороны Кровавые Паруса был кланом, скорее специализирующимся на морских стычках и внезапных быстрых набегах, отчего на открытом поле они чувствовали себя не совсем в своей тарелке, но тем не менее они оставались скрытым кланом, поэтому к ним ни в коем случае не следовало относиться пренебрежительно.
Большую часть времени Джон бездействовал, лишь давая направления на мелкие группы всадников и отдавая приказы их убить. Противник пришёл с запада, а значит они именно что пересекли Белую Реку, изначально намереваясь создать Огненным Гривам головную боль в их тылу. Вот только их плану не суждено было сбыться, поскольку их уже ждали люди Джона, даже устраивая на них засады, поскольку благодаря своим [Фамильярам] – Джон без особого труда мог просчитать, куда они направлялись.
И в то время как он объезжал территорию на Огненном Атронахе Скакуне, готовый при помощи [Призванного лука] выследить любого решившего отступить противника – он заметил стремительно приближающегося к нему Огненного Атронаха Ястреба.
- «Джон, свежая информация об обстановке!»
Спрыгнула Джулланар, подбегая к нему.
Получив отчёт о разгроме части вражеских сил, и только что прибывшего нового участника вечеринки – Джон задумался: «Значит прибыл сам Главный Плохиш Ульфрик? Это может означать серьёзные осложнения, даже если мы будем уверенно выигрывать...»
- «Есть какие-нибудь дальнейшие инструкции от Дедушки?»
- «Да, он сказал если у тебя всё тихо – то необходимо помочь в защите тыла основных сил и отряда магов.»
- «Пфф, проще простого! Чтобы у нас стало тихо – необходимо попросту прикончить всех оставшихся здесь в живых Кровавых Парусов.»
Встретившись, Джон с Владимиром начали форсировать исполнения плана, поскольку сейчас на счету была чуть ли не каждая минута и каждый боец. Так что через полчаса все вторгшиеся на территорию Огненных Грив всадники были уничтожены… причём прямиком с воздуха, но ради экономии времени Джон был вынужден на это пойти.
Всё же в независимости от того, насколько хороши были всадники на земле, атаки с воздуха от элиты молодого поколения Огненных Грив были не тем, чему их учили противостоять.
После это группа собралась и направилась на север, отправив сообщение Нурине и Хранителям об изменении ситуации.
***
После отбытия Джулланар к Джону с новыми указаниями, старейшины Огненных Грив собрались вместе на своих ездовых животных.
- «Судя по всему Ульфрик Буревестник не настроен к нам враждебно.»
- «Ещё бы, его и наш клан многое связывает.»
- «Я не к тому, что сомневаюсь в этом. Но в то же время он и не атакует наших противников.»
- «Он – Ярл, и это его холд, в котором ситуация несколько вышла из-под контроля.»
- «В то же время, не ознакомившись с ситуацией – он не может рисковать своими солдатами. Обычные бойцы – это не то, что может успешно противостоять клановым воинам.»
- «Ну и к тому же из-за уничтожения существенной части сил Кровавого Паруса – преимущество за нами… правда их осталось ещё больше, а у Чёрной Горы всё ещё имеется орда нежити.»
После обобщения всех фактов, Тормунд начал отдавать новую серию приказов:
- «Мы уже достаточно долго пробыли в обороне, пришло время пойти и в атаку… сменить формацию!»
По его приказу задние ряды пехоты быстро отступили к Отряду Магов, вернувшись буквально через минуту уже верхом, ведя в поводу ещё одну лошадь.
Таким образом войско Огненных Грив сменились с 100 всадников и 200 пехотинцев на 300 всадников, которые были готовы атаковать в любой момент. В то время как Отряд Магов уже находился на переданных Джоном Огненных Атронахах Скакунах.
Движение Огненных Грив вызвало образование пыльного облака, скрывшего всё позади них. И хоть это не было намеренно, но позже сыграет свою роль.
***
Фактически на другой стороне поля боя, в окружении своих людей находилась фигура, и прищурившись наблюдала за происходящим:
- «Минуло уже пятнадцать лет с тех пор, как я в последний раз видел нечто подобное.»
Произнёс мужчина глубоким голосом.
- «Ярл Ульфрик! Ты точно уверен, что в это время года хочешь находиться именно здесь? Другие Ярлы уже должно быть прямо сейчас направляются в Солитьюд.»
- «Сейчас для меня это уже не важно, Галмар. Мы хотели как можно громче заявить о себе в прошлом году, вот только всё оказалось напрасно. Поэтому, каким образом я могу пропустить происходящие прямо под носом, куда более интересные события?»
Ответил Ярл Ульфрик своей правой руке, Галмару Каменному Кулаку.
На поле боя перед ними сошлись в битве боевые силы скрытых кланов. Так что Ярл Ульфрик прибыл сюда, чтобы это засвидетельствовать, и в случае чего конечно же воспользоваться подвернувшейся благоприятной ситуацией.
Вот только сегодня он своими глазами наблюдал некоторые странные вещи, из-за которых он начал сомневаться, как ему стоило поступать дальше.
- «Ярл Ульфрик, вы меня звали?»
Раздался позади него юный голос.
- «Ах да, Ралоф! Мне хочется тебя кое о чём спросить, а именно что ты думаешь вот об этом?»
Галмар подтолкнул Ралофа встать рядом с ними, и через поле битвы Ульфрик указал на войско Огненных Грив.
Ралоф посмотрел туда, вот только не смог заметить ничего, кроме как приблизительные разновидности зверей, на которых ездили Огненные Гривы.
Ульфрик с Галмаром разочарованно переглянулись, но это было вполне ожидаемо.
- «Мальчик, в последнее время ты ведь тренировал свою Ауру?»
Спросил у него Галмар.
- «Эм, ах! Да, я тренировал.»
Ответил немного сбитый с толку парень.
Он был отобран Галмаром вместе с другими талантливыми молодыми солдатами, которые обладали всем необходимым для становления офицерами. Им было сказано, что они будут обучены одной древней воинской методике под названием Аура. И хоть освоить это было и откровенно непросто, но Ралоф усердно в этом тренировался, как ему и сказали.
- «Раз так, тогда используй Ауру как тебя учили. Сконцентрируй её на своих глазах и вновь проверь Огненных Грив.»
Парень находился в некотором смущении из-за того, что по его мнению не слишком хорошо разбирался в этом. Вот только по правде говоря Ралоф был достаточно талантливым молодым человеком, если конечно не брать во внимание мерки скрытых кланов.
Он изучал Ауру, присоединился к личным силам Ульфрика Буревестника, и считался неплохим талантом. Но опять же, по сравнению с поколением сражавшихся в Великой Войне, и молодым поколением скрытых кланов – его талант считался бы откровенно посредственным.
Но как бы там ни было – он попытался активировать тренируемую им Ауры, после чего проделал как и сказал ему Галмар, благодаря чему его зрение стало чётче, даруя возможность видеть дальше.
- «Арх… это ведь Огненные Атронахи Лошади?»
- «Да, всё именно так. Так что теперь не мог бы ты рассказать нам, насколько далеко продвинулось твоё расследование?»
Спросил Ульфрик, на что Ралофа взяла оторопь, но он всё же сумел успокоиться и постараться доложить всё, что ему только было известно.
Появление Огненных Атронахов Лошадей в Виндхельме было связано с одним парнем по имени Дарт Вейдер.
Этот Дарт Вейдер убил одного из сильнейших бойцов Ямы Виндхельма и сбежал из города как раз на одном из этих существ. С того момента как это произошло, расследование данного инцидента стало обязанностью Ралофа, который должен был предпринять всё возможное чтобы найти того, к кому Ярл Ульфрик проявил свой интерес. Вот только после полугода розысков, след привёл их лишь в Винтерхолд к создателю этого заклинания, восходящей звезде севера, Тану Джону Смелому.
Ралоф с Джоном были друзьями, и Ралоф старался сохранить их отношения, вот только за Джоном было чрезвычайно сложно уследить. Если бы он не появился одновременно с Дартом Вейдером в Виндхельме, Ралоф даже бы и не знал где его искать.
Но в любом случае дело было сложным, и сам Ульфрик понимал, что результатов в нём добиться было непросто, поэтому никак не винил Ралофа за застой в расследовании, наоборот пригласив его присоединиться к тайным силам Братьев Бури.
Но сегодняшнее появление Огненных Атронахов Лошадей подняло это дело на совершенно новый уровень. Это уже касалось скрытого клана, а значит теперь Ульфрик будет уже сам раскапывать информацию.
Ралоф слушал разговор между Ульфриком и Галмаром, во время которого ему даже было позволено высказать свое мнение. Это показывало, насколько сам Ульфрик ценил молодых талантов, благодаря чему он услышал немало дополнительной пищи для размышлений.
Прямо сейчас, весь смысл разговора и причина того, почему Ярл Ульфрик прекратил движения своего войска – заключалось как раз в появлении Огненных Атронахов Лошадей, после чего началось перечисление и обсуждение многих других только приходивших им в голову имён, например «Джон Смелый», «Дарт Вейдер», «Смелый Дракон Групп» и так далее… Во время разговора Ярл Ульфрик указал на кавалерию Огненных Грив, выделив её самой мощной силой в Истмарке, которая прямо сейчас собиралась смахнуть с лица Нирна Кровавых Парусов и Чёрную Гору.
Единственное сожаление Ульфрика заключалось в том, что он не сумел обнаружить Огненных Грив в том плохом состоянии, на которое он откровенно говоря очень рассчитывал. Ведь в таком случае он мог бы протянуть им руку помощи, в которой они бы так нуждались… но сейчас он фактически мог лишь заблокировать путь отступления Кровавым Парусам и Чёрной Горе под предлогом того, что «он не собирался позволять нарушителям порядка делать в его холде всё, что им только заблагорассудится».
…«Значит у этого старого лиса всё хорошо… сколько мне ещё ждать, пока умрёт этот старик…?! Да клянусь Талосом, он такой, что ещё меня может пережить!» - вздохнул про себя Ульфрик, издалека смотря на Патриарха Тормунда.
- «Эмм, Ярл Ульфрик… не знаю, действительно ли я сейчас это вижу, или это мне кажется, но… что это?»
Указав на что-то рукой, спросил наблюдавший за полем боя Ралоф, на что Галмар первым посмотрел туда и расширил в удивлении глаза.
Увидевший такую их реакцию, Ульфрик применил свою Ауру и также сфокусировал свой взгляд в том направлении, в котором они оба смотрели. Меньше всего он наверное ожидал увидеть именно это, вот только Огненные Атронахи действительно больше уже не были просто лошадьми…
- «Похожий на птицу Огненный Атронах? И на нём люди…?»
Неверяще спросил Ульфрик.
- «Люди? Летят…?»
Продолжал пребывать в недоумении Ралоф.
- «Но разве это не нарушает закон Империи? Акт о Левитации…»
Спросил Галмар, посмотрев на Ульфрика.
- «Закон Империи? Похоже, что в будущем этот акт больше действовать не будет… по крайней мере Огненные Гривы подают к этому хорошие предпосылки.»
Конечно это было правдой, что специальным законом в Империи запрещалось применение магии левитации вне специальных заведений… но кого когда-то останавливали какие-то запреты? И Огненные Гривы прямо сейчас демонстрировали, что они как раз были из их числа.
Рассмотрит ли это Империя как провокацию… или же нет?
Тем временем верхом на Огненных Атронахах Ястребах к битве присоединились Джон, Вульфур, Алина и Джулланар. Увидев этот безумный шаг, кавалерия Огненных Грив словно преисполнилась ещё большим энтузиазмом.
Но тем не менее широко улыбающийся Джон не хотел превращать это в обычную атаку с воздуха, нет… он планировал нечто большее, нечто более безумное!
- «Итак, народ! Мы просто обязаны это сделать.»
- «Нет, не надо брат! Я ведь ещё даже не попрощался с Бьёрной…!»
- «Джон, я слишком молода, чтобы умереть!»
- «Старший, никогда не думала, что скажу тебе это, но… я тебя ненавижу!»
- «Заткнитесь, сборище трусов. Это будет вершиной современного искусства войны!»
- «Скорее это будет похоже на похороны…»
- «Так народ, сомнения прочь! Эти ястребы были модифицированы Нуриной, так что они даже могут подняться на 500 метров в высоту. Поэтому всё будет хорошо! Наверное…»
- «Даже…?!»
- «500 метров…?!»
- «Наверное…?!»
- «Итак дамы и господа, пристегните ремни безопасности… которых у нас нет, ха-ха-ха!»
Сага о Драконорождённом Глава 161 – Смутное Время (8)
Глава 161 – Смутное Время (8): Прыжки без парашюта до добра не доводят…
Стремительное появление на поле битвы четырёх Огненных Атронахов Ястребов – несомненно привлекло всеобщее внимание. Ведь Огненные Атронахи Ястребы означали лишь одно и только одно…
Здесь Джон Смелый!
Практически все, кто так или иначе был связан со скрытыми кланами, которые были причастны к недавним бедствиям вокруг Винтерхолда – без каких-либо исключений знали, что эти птицы являлись предвестниками катастрофы, которая нанесла сокрушительный урон «Кровавым Хоркерам» и практически целиком устранила влияние Кровавых Парусов на Винтерхолд.
Так что в момент появления Огненных Атронахов Ястребов, обстановка в глазах Кровавых Парусов быстро изменилась в худшую для них сторону.
- «Сбейте их. Во что бы то ни стало… сбейте эти проклятые штуки!»
Прокричал своим людям Патриарх Кровавого Паруса.
Участвовавшие в атаке второй волны лучники тут же отступили и попытались перехватить четырёх Огненных Атронахов Ястребов, вот только в ответ Джон и его группа взлетели ещё выше. Ни одна стрела больше не могла их достать, вот только четвёрка огненных птиц продолжала набирать высоту, отчего все стороны конфликта начали переживать по этому поводу. Единственное, Огненные Гривы считали, что это опасно, в то время как Кровавые Паруса опасались, что угроза может возрасти ещё сильнее.
- «Дай мне это!»
Один из силачей Кровавого Паруса выхватил копьё у бойца и прицелился в летящих атронахов. Далее он активировал свою Ауру и сконцентрировал практически всё что возможно в своей правой руке, и после того как острие оказалось нацелено на одну из летящих птиц – он метнул копьё со всей силы, на которую только был способен.
Оставляя за собой размытый след – копьё устремилось вверх, невероятно быстро приближаясь к летящим атронахам.
- «Опасность…!!!»
Прокричал обнаруживший приближение копья Джон, отчего подчиняясь его воле, все Огненные Атронахи Ястребы тут же мгновенно начали совершать воздушный манёвр, стараясь уклониться от приближающейся опасности. Непосредственно целью копья был атронах Джулл, но благодаря своевременному предупреждению Джона – все остались невредимыми.
Тем временем не собираясь упускать такой шанс, Джон применил заклинание [Захват] и подтянул к себе летящее копьё. С другой стороны мстительная натура Джулл попросту не позволила бы оставить это безнаказанным, поэтому как только полёт атронаха более-менее стабилизировался – она достала свой арбалет и открыла огонь возмездия. Даже с такого расстояния и высоты её стрелы летели, словно направленные заклинанием. Первый же болт вонзился мужчине в плечо, второй попал ему в левую ногу, а следующие унесли несколько жизней стоявших вокруг него людей.
- «Проклятие! Защищайте его!»
В отчаянии прокричал Патриарх Кровавых Парусов, приказывая стражникам защищать мужчину щитами, поскольку тот являлся его прямым потомком. Стрелы Джулланар были преисполнены решимости и силы. Разработанный Джоном, созданный Вульфуром и зачарованный магией ветра Алины: арбалет с рычажным механизмом был настолько устрашающим оружием, что в глазах Джона мог соперничать даже со снайперской винтовкой.
Вот только удача сейчас оказалась на стороне мужчины из Кровавого Паруса, поскольку его удалось вовремя спасти, отчего Джулланар недовольно хмыкнула, вот только Джон не собирался упускать этот шанс. Продолжая удерживать [Телекинезом] копьё – он прицелился, после чего с максимальной силой метнул его обратно в человека.
В это время в глубине формации Кровавых Парусов, Патриарх проверил своего едва сумевшего выжить сына, и повернувшись только собирался приказать позвать целителя, как тут его ушей коснулся странный звук, вынудивший его оглянуться на своего сына… вот только от увиденной сцены его сердце попросту пропустило удар. Копьё, которое его сын лишь совсем недавно метнул вверх – сейчас пробило его череп через рот, прибив его к земле.
Глаза его сына всё ещё были открыты и он смотрел вверх, сумев напоследок встретиться с отцом взглядом, нагоняя ещё более мрачную атмосферу на эту сцену.
Тем временем в воздухе Джон продолжал подниматься выше и выше, а за ним следовала и его команда.
- «Какая это высота?»
- «Мы ещё не достигли цели.»
Скорость их полёта не была низкой, но Джон стремился усилить свою атаку как можно сильнее, в то время как непосредственно Огненные Гривы находились лишь в нескольких секундах от столкновения с линией фронта противников.
И как только эти две силы соприкоснулись – атака кавалерии продемонстрировала всю свою мощь, отчего первый и второй ряд защитников был попросту поголовно отправлен в полёт, в то время как сами Огненные Гривы использовали тактику накатывающихся волн, нанося атаку за атакой.
И в это время Джон как раз достиг максимальной высоты, на которую только был способен подняться его Огненный Атронах Ястреб.
- «Старший, это слишком высоко…!»
- «Не переживай, мы с Джулл раньше уже проделывали нечто подобное.»
Сказал Джон, на что у Алины попросту не нашлось слов, поскольку нормальный человек точно бы не захотел ещё раз повторять что-то настолько безумное… но в то же время она не могла проявить слабость, не сделав то, что уже проделывали Джулланар с Джоном.
В это время Джулланар с Вульфуром также молчали, но они были уже на грани. Вульфур уже просто хотел, чтобы это всё поскорее закончилось, в то время как Джулланар хотела была возразить, что во время спуска с Глотки Мира – они лишь планировали… но не успела.
- «Итак! Поехали…!»
***
С земли вся эта сцена выглядела полнейшим безумием, отчего Джонрад, Хильда, Сигурд и некоторые другие представители основной семьи Огненных Грив – смотрели на это затаив дыхание.
- «Эти дети с ума сошли!»
Пронеслась у них всех в головах одна и та же мысль, поскольку идея Джона заключалась в атаке с затяжным прыжком.
Джон перевёл четырёх огненных атронахов в режим атакующих камикадзе. Так что четыре существа получили достаточно магии для превращения в четыре заклинания [Метеорит], после чего были отправлены вниз. В то время как Джон, Джулл, Алина и Вульфур как бы прыгнули вниз с «парашютом».
Джон уже демонстрировал в общих чертах как это будет выглядеть, и они даже прорепетировали это спрыгнув с небольшой высоты, поэтому поначалу они были к этому морально готовы… вот только когда они оказались на такой высоте – то всё переменилось.
- «Это просто потрясающе…!»
Раздался крик, который как бы это ни было удивительно, принадлежал совсем не Джону, а Алине. Которая начала кружиться в воздухе, полностью отдавшись чувству свободного падения.
Из-за использования магии, здесь не были применимы правила обычных прыжков с парашютом, так что сейчас во время спуска, Алина при помощи своей Магии Ветра начала пытаться собрать как можно больше воздуха.
- «Если тебе нужно больше маны – то я могу тебе дать.»
- «Да, будь так любезен.»
Эта часть атаки целиком зависела от Алины. При нормальных обстоятельствах столь щедрое использование магии девушкой привело бы к катастрофе, но Джон предоставил ей средство для этого. Всё же это именно Алина сейчас контролировала их падение, в то время как Вульфур с Джулланар выступали не более чем статистами.
Находившиеся же на земле свидетели наблюдали за этим затяжным падением, не имея ни малейшей возможности что-либо сделать. Это был конечно смелый поступок, вот только никто не понимал какой в этом был смысл…
*Взрыв!* *Взрыв!* *Взрыв!* *Взрыв!*
Первыми ожидаемо достигли земли, устремившиеся к ней на скорости четыре заклинания [Метеорит]. Они попали по правому флангу вражеских сил, как раз где находилась орда нежити клана Чёрной Горы.
На глазах невольных зрителей, участок земли просто покрыло пламенем, словно туда прорвалась сама преисподняя. Заклинания [Метеорит] Магии Огня – вызвали в месте приземления уничтоживший всё и вся большой взрыв, который невольно застал всех врасплох.
Хоть это и было в отдалении от Огненных Грив, но даже они прочувствовали на себя последствия мощи буйства стихии, пытаясь успокоить своих скакунов. В то время как для смотревших на это с остекленевшими глазами Кровавых Парусов, на второй план отошла даже атака Огненных Грив… вот только это был ещё не конец.
На другом фланге, где в основном стояла пехота Кровавых Парусов, кто-то заметил вверху что-то странное:
- «Посмотрите на это!»
- «Исмир…!»
- «Это… это мне не кажется?»
Над ними на также немалой скорости спускалась группа из четырёх «парашютистов». Поддерживаемая со всех сторон Алина была по центру, в то время как над её головой находилось что-то, что можно было описать как «кусок неба». Ну или как бы сказал Джон: концентрированный и сжатый до максимально доступного Алине состояния воздух.
- «Старший, я больше не могу его держать…!»
- «Хорошо, мы практически на месте… 3… 2… 1… Давай!»
Когда до земли оставались лишь какие-то пятьдесят метров – Алина запустила свой шар сжатого воздуха, который она удерживала в таком состоянии при помощи магии и запасов маны Джона. И целью её был весь фланг противника.
Как только шар сжатого воздуха достиг цели… возник сильнейший воздушный поток.
- «Старший…! Что это такое…?!!!»
- «Проклятие! Держитесь…!»
Последствия воздушного взрыва оказались гораздо сильнее, чем того ожидал Джон. Поэтому единственное, что он смог сделать – это вцепиться в остальных и принять этот удар как один объект. Так что хоть этот превративший некоторых бойцов в мясной фарш взрыв и успешно уничтожил практически весь фланг, вот только в то же время он отбросил Джона с его группой в сторону.
- «Проклятие! Я должен был это предвидеть…!»
Джон начал подготавливаться к приземлению, применив к каждому по [Лёгкости пера], так что через несколько секунд они все благополучно опустились на землю… ну или не совсем благополучно.
- «Оу……!»
Место в котором они приземлились оказалось центром вражеских сил, и сейчас прямиком на Джона смотрел бледный словно смерть старик с окровавленным копьём в руке:
- «Ты… Ты… Верни мне моего сына…!!!»
- «Проклятие! Говорили же мне, что прыжки с парашютом – это плохая идея…!»
Сага о Драконорождённом Глава 162 – Могущественная Пара
Глава 162 – Могущественная Пара
Бой на фронте продолжался, но теперь, когда два фланга оказались сокрушены – силам Кровавых Парусов начала грозить серьёзная опасность. Вот только в данный момент четверо сумасшедших юношей и девушек оказались в гораздо большей опасности.
- «Ты… Ты… Верни мне моего сына…!!!»
Изо всех сил атаковал старик Джона, направив копьё прямиком в его сердце.
- «Рассредоточиться!»
Прокричал Джон, и троица тут же от него отбежала. В то время как Джон попросту не мог себе позволить такой роскоши, поскольку вместо него мужчина мог переключиться на его друзей, отчего волей неволей ему пришлось столкнуться с ним лицом к лицу.
Лучшим вариантом для Джона было заблокировать копьё, поэтому он тут же применил заклинание [Призванный щит] сразу в обе руки, отчего в тот же миг на них появились два призрачных щита.
Хоть старик и кричал от гнева, но движения его были умелыми и смертоносными. Каждый раз как он наносил удар или замахивался – Джону приходилось отступать на несколько шагов назад.
…Проклятие! Что это за монстр…?! Я даже в контратаку не могу перейти!
Двигаться было уже всё сложнее, и Джон начал ощущать онемение в руках. Каждая атака и получаемый им удар – были сродни гневу ангела смерти, одна ошибка – и ты попросту труп.
Мужчина размахивал копьём во все стороны, в то время как Джон только и мог что уклоняться и прыгать, стараясь уже даже без крайней на то необходимости не блокировать, но это всё равно не спасло его от нескольких царапин.
Патриарх Кровавого Паруса был преисполнен решимости убить Джона несмотря ни на что. Поэтому как только в защите Джон образовалась небольшая дыра – в неё словно порыв ветра ворвался безжалостный удар, жаждущий лишь одного, лишить Джона жизни.
- «Попался!»
Но оказалось, что Джон нарочно продемонстрировал свою слабость!
И как только старик нанёс сильный колющий удар, немного завалившись вперёд – Джон телепортировался ему за спину и применил заклинание ближнего боя. Оно называлось [Пламенный коготь], являясь одной из узнанных им от Джонрада вещей, в некоторой степени походя на его [Кулак молний].
Как только [Огненный коготь] вырывался на свободу – он разрывал всё и вся. Поэтому Джон ожидал увидеть сейчас разлетающуюся повсюду кровь и плоть… вот только всё произошло совсем не так, как он рассчитывал.
Старику удалось заблокировать его [Огненный коготь] просто рукой, которую казалось облекла какая-то пурпурная Аура.
Джон не совсем понял, что именно сейчас произошло, вот только эта Аура казалась слишком опасной даже на вид, не говоря уже о том чтобы её касаться, так что отпрыгнув – он внимательно посмотрел на старика, который уже как ни странно не выглядел таким впавшим в ярость как раньше… прикрыв глаза он тяжело дышал, но затем его веки поднялись и взгляд словно удар впился в Джона:
- «Я сражаюсь с проклятыми Огненными Гривами уже много лет, испытав все виды Магии Огня, на которую только они способны, и пережив против них сотню битв. Но однажды появился этот мальчишка, сумевший меня ранить, так называемый Король Пепла… Кровавое Имя моего клана. Я очень хорошо запомнил тот терзавший меня огонь… вот только кто бы мог подумать, что появился ещё один подобный ему ублюдок!»
- «……»
Джон ничего не ответил на рассуждения старика по поводу прошлого, предпочтя сконцентрироваться на своём восстановлении.
- «Ты – Джон Смелый! Ублюдочный Тан Винтерхолда. Хммм… Джон значит? Ясно…»
Осмотревшись, старик увидел состояние своих войск. В принципе всё можно было описать как зарождающийся хаос, и практически все направились вперёд чтобы остановить кавалерию Огненных Грив, которые были отсюда уже в считанных десятках метров.
- «Мальчик, что родится между Кровью и Огнём. Неся в себе неистовство витающей в небе неописуемой ярости. Такие были слова, не так ли? После всех этих лет… всё это время ты был жив! Мы не смогли убить тебя… никто не смог! Огненные Гривы спрятали тебя… проклятое дитя.»
Посмотрев на мужчину – Джон понял, что его личность оказалась раскрыта, поэтому с этого момента переживать об этом уже похоже не стоило:
- «Меня зовут Джонхильд, совершенно не рад знакомству.»
- «О да! Я знаю... Мы продолжали расплачиваться преследованием твоей матери в течение пяти кровавых лет! Каждый раз, как мы сталкивались с её проклятым флотом – она кричала: «За Джонхильда!»... Каждый, проклятие его раз! Так что твоё имя очень хорошо известно морю, поскольку каждый раз как оно его слышало – вода в нём становилась красной после совершаемой твоей обезумевшей матерью резни!»
На такое Джон поднял бровь. Раньше он не слишком осознавал, отчего Хильду называли «Кровавой», считая это небольшим неуважением к ней, в особенности по сравнению с более крутым прозвищем своего отца, но судя по всему она действительно его заслужила.
- «Но сейчас не время для разговоров! Мы чертовски хорошо знали, что если ты выживешь – то все враги Огненных Грив окажутся уничтожены.»
- «Ага, то-то я смотрю вы пришли сюда с цветами.»
- «Хех, несомненно… вот только не смейся над судьбой, мальчик! Судьба благоволит сильным. Так что как только ты перестаёшь быть сильным – судьба следуя своей прихоти может бросить тебя в любой момент.»
- «Что ты имеешь в виду…?»
Старик рассмеялся, в то время как его Аура усилилась и он шагнул к Джону, который также высвободил свою Ауру.
- «Это означает, что если я убью тебя здесь и сейчас – такая судьба будет иметь неприятные последствия для твоего клана, в то время как мой будет процветать.»
- «Ты чокнулся.»
- «Сдохни!»
Выкрикнул Патриарх Кровавого Паруса, после чего бросился на Джона с чётким намерением уничтожить. В то время как сумевший немного восстановиться и исцелить себя парень – начал применять свою самую лучшую магию, со своей стороны также обнажив саблю из небесной кузницы.
Старик нанёс удар в лицо Джону, который тот отразил тыльной стороной своего клинка, после чего применил для контратаки Магию Молнии, вот только старик уклонился от неё ещё до того, как она была выпущена.
- «Эй! Что за читы?!»
- «Сдохни!!!»
- «Я не собираюсь делать этого лишь потому, что ты мне это говоришь.»
Периодически контратакуя при помощи магии, Джон бегал и прыгал, постоянно себя исцеляя. И хоть вокруг кипела битва, но огромный запас маны Джона и его общий контроль – были отмечены некоторыми, внимательно наблюдавшими за происходящим глазами.
Пытаясь пробить путь к отступлению, сражавшаяся спина к спине с Джулланар и Вульфуром – Алина остановилась передохнуть на секунду и посмотрела на происходящую неподалёку от них высокоскоростную битву,
- «Вот значит каков Старший, когда он сражается всерьёз?»
Сейчас Джон действительно на полную использовал преимущество своего огромного запаса маны, пытаясь как-то переломить ситуацию в свою пользу, вот только Патриарх Кровавого Паруса был слишком искусным бойцом, чтобы ему это позволить.
В отдалении за этим наблюдал и Ульфрик Буревестник со своими людьми.
Осознавая разницу между собой и теми четырьмя сумасшедшими, что в одиночку сражались прямиком в центре вражеских сил – Ралоф широко раскрыл глаза. Вот только отчего-то ему казалось, что один из них был ему очень даже знаком, так что присмотревшись…
- «Там… это ведь Вульфур!»
Практически сразу же узнал он его.
- «Кто это?»
- «Это напарник Джона Смелого по турниру.»
- «Ага… да, действительно помню. В таком случае, где сам Джон Смелый? Ведь некоторое время назад – это именно он был объявлен новым членом Огненных Грив.»
Было бы настоящим чудом, если бы за этой битвой следили лишь Братья Бури. Из укромных мест за ситуацией внимательно наблюдали и острые глаза и чуткие уши, и хоть к счастью разговор Джона с Патриархом Кровавого Паруса слышать они не могли, но тем не менее они следили за каждым происходящим там движением. Всё же тема Джона Смелого постепенно пробивалась в верх списка у многих влиятельных и заинтересованных сторон.
Но вернёмся к битве, Джон по впечатлениям использовал уже все уловки против всё никак не желавшего отпускать его матёрого старого зверя. Причём он невольно отметил, что старик также начал использовать силу своей кровной линии.
Кровная линия Кровавых Парусов была известна как «Кипение Крови», которая наделяла тело большей силой и восстановлением. И хоть это в той или иной степени влияло на рассудок, но тем не менее это действительно было отличной способностью.
Джон пытался несколько раз заманить старика, используя несколько рунных ловушек на земле, вот только его выносливость была просто нелепой. Он загонял Джона в угол, чтобы тот только не предпринимал в ответ.
- «Да чтоб тебя! Да сколько ты ещё выдержишь, грёбаный мазохист?»
Атаки Джона иногда доставали старика, вот только последний оставался таким же бодрым как и вначале, раздавая всё такие же стремительные удары направо и налево, отчего бой с ним превратился в изматывающую пытку. Скорость Джона также относилась к числу его преимуществ, вот только его выносливость всё же не была столь впечатляющей как запас маны, а его исцеляющая магия не могла восстанавливать выносливость, как это допустим могла сделать Алина.
…«Проклятие! Что у меня ещё осталось…?» - спросил сам у себя Джон.
В текущей обстановке Ту'ум был не лучшей идеей. Всё же изученные им атакующие крики действовали по площади, в то время как сейчас рядом с ним находились как противники, так и союзники.
...«Впрочем есть одна штука… вот только я ещё не очень хорошо в ней разобрался.» - Джон вспомнил слова Джонрада и Хильды по поводу его «Предельной Кровной Линии», которая по идее должна была быть такой же как и у Джонрада, вот только овладеть ею было довольно непросто.
Осмотревшись по сторонам он увидел, что Огненные Гривы приближались, вот только противников также было ещё немало и они были явно ближе. В то время как вокруг него были его друзья и близкие.
Джулланар, прирученная им дикая девушка, сражалась как тренированный им зверь.
Алина, девушка которую он любил, и с которой у него установилась странная связь – сейчас выполняла функцию универсальной магической турели.
Вульфур, его брат и соучастник почти каждого преступления – переключался между различным оружием, проделывая в телах врагов различные смертельные дыры словно заведённый.
…«Ха! А ведь они хороши!» - улыбнулся про себя Джон покачав головой.
- «Ребята, мы ещё вместе поохотимся на драконов!»
Выдал нечто откровенно странное начавший улыбаться Джон.
- «Для начала надери задницу тому старику!»
Перебил его находившийся в менее опасной ситуации Вульфур.
- «Понял! Прости старик, но к сожалению мне придётся сделать эту чрезвычайно скучную вещь прямо сейчас! Я собираюсь победить тебя «Силой Дружбы», как в тех чёртовых аниме!»
***
- «««Ох! Наконец-то он это применил. Не прошло и полгода!»»»
Одновременно произнесли это змея, лисица и скарабей, в то время как из окружавшей их непроглядной тьмы появилась похожая на Джона фигура и села рядом с ними.
После чего они одновременно заговорили вновь, словно являлись единым целым:
- ««««Это выглядит намного лучше, чем я ожидал.»»»»
***
В руке Джона вновь было применено заклинание, вот только появившееся на ладони пламя не было обычной Магией Огня, которую он применял до этого. Цвет пламени теперь был от белого до голубого с переходами из одного в другое, походя в этом на пламя от «горелки Бунзена», но при этом явно управляясь Джоном.
- «А теперь иди ко мне!»
Усмехнулся Джон старику, который не подумал отступать. И именно тогда Джон применил свою магию как и до этого.
Вот только сейчас пламя соприкоснулось с окутывающей старика Аурой и распространилось по нему словно масло по воде. И не прошло и секунды, а старик уже сполна мог прочувствовать, насколько же мощным и тяжёлым было это новое Пламя.
Это действительно было чрезвычайно похоже на тот день. То же самое Пламя, которое десять лет назад убило одного из его сыновей, когда они пытались отомстить Огненным Гривам. Печально известное Пепельное Пламя!
Осознав, что только что сейчас произошло, в голове старика забилась лишь одна мысль:
- «Отступаааеееем…!!!!»
Пламя Джона вернуло ему ясность рассудка от применения кровного умения, также напомнив ему о катастрофе, избежать которой было уже невозможно.
Он очень много знал о своих противниках Огненных Гривах, не были исключением и их стражи. И если это всё было так – то стоявший перед ним парень был точно таким же как и его отец, которого когда-то признал Дракон-Страж.
Вначале, узнав личность Джона – он не слишком переживал по этому поводу, решив вымотать и убить. Вот только на тех, кто находился под защитой Дракона-Стража – это не работало… Детёныш перед ним ещё не был полноценным львом, вот только от этого было не легче, поскольку это являлось лишь вопросом времени, отчего для нейтрализации этого детёныша его одного уже было недостаточно. Если бы он только смог распространить эту информацию – то образованный пятнадцать лет альянс против Огненных Грив тут же бы восстановился вновь. Ему нужно лишь рассказать…
Как только первая атака Джона закончилась, а вторая уже была в пути – старик, тело которого пострадало от ожогов, отпрыгнул и начал быстро бежать.
- «Ты убегаешь…? Вулд На Кест…!»
Понимая, что преимущество сейчас было целиком у него – Джон применил Ту'ум «Стремительный рывок», промелькнув мимо старика и преградив ему путь.
- «Ещё и мастер голоса! Малыш, ты слишком вырос… опасно вырос!»
Старик попытался провести серию последних атак, после чего вновь предпринять попытку сбежать вновь, вот только посреди хаоса что-то произошло явно новое.
- ««ХАААААА!»»
Прозвучал сильный «Боевой Клич», и вперёд вырвался большой белый волк, за которым следовал Огненный Атронах Скакун.
На волке восседала державшая секиру разъяренная женщина с красными развевающимися волосами, которую окутывала кроваво-красная Аура.
На Огненном Атронахе Скакуне сидел держащий золотой меч мужчина. Аура которого была плотной и напоминала собой настоящий огонь, который покрыл всё его тело и делал похожим на атронаха, на котором он и находился.
И когда они проехали мимо уже лишившегося большей части своих сил Патриарха Кровавого Паруса – тот оказался разрублен в клочья и сожжён дотла чуть ли не за секунду.
Демонстрация их силы была просто… ужасающей!
Наблюдатели из тени, наблюдатели на вершинах, Ульфрик и его громилы, Джон и его команда, а также все те, кто увидел последнюю атаку – все они стали свидетелями появления забытой супружеской пары, сила которой заставляла трепетать. Отчего сразу же появление Джона для всех отошло несколько на второй план… ведь сейчас эта новость была важнее всего.
Из тени вышли Кровавая Хильда и Король Пепла…
*Конец Четвёртого Тома*
Сага о Драконорождённом Глава 163 – Завязка
Глава 163 – Завязка
В саду рядом с женой сидел мужчина, намереваясь выслушать какой-то отчёт, который только что принёс его самый доверенный помощник.
- «Говори, Фолк. Что такое случилось в нашем королевстве, что заставило прислать нам красное послание?»
Фолк Огнебород кивнул и открыл запечатанное красным воском письмо, после чего через минуту подошёл к Верховному Королю и начал что-то тихо говорить.
- «Ты сказал Джон Смелый?»
- «Между кланами Огненных Грив и Кровавого Паруса был замечен Тан Винтерхолда, Джон Смелый собственной персоной. Прошедший о принятии его в семью Огненных Грив слух подтвердился. Кроме того он просто великолепно нарушил наш план по поводу Винтерхолда.»
- «*Вздох!* Такой талант, и вновь относится к скрытым кланам…»
Тяжело вздохнул Верховный Король.
- «Разве тебе не устраивает то, что у тебя уже есть сейчас? Ты ведь знаешь, что мой клан всегда будет тебя поддерживать.»
Прошептала мужу на ухо королева, отчего на его лице появилась улыбка.
- «Да, я знаю.»
Сказал он мягким тоном, кивнув.
- «Спасибо за доклад, Фолк. Пусть продолжают следить за ситуацией.»
- «По вашей воле, мой король. Что-нибудь ещё?»
- «Хмм, не стоит доставлять жителям Винтерхолда проблем в доках. Передай Виттории Вичи, чтобы она также старалась поддерживать мирные отношения с компанией Смелый Дракон Групп.»
- «Я сразу же займусь этим.»
***
В тихой комнате возле камина сидела облачённая в элегантную мантию боевого мага женщина, изучая давний отчёт об одном связанным с Великой Войной инциденте. Одетый в похожую мантию мужчина постучал в дверь, после чего вошёл в комнату и передал ей ещё одно письмо:
- «Мадам Эмиссар, вот отчёт по поводу ситуации в Истмарке.»
- «Спасибо, свободен.»
- «По вашему приказу».
Мужчина развернулся и ушёл, в то время как женщина сорвала печать и углубилась в чтение, после чего вздохнула и внимательно перечитала ещё раз.
- «Эстормо.»
- «Да, Мадам Эмиссар.»
- «Иди и вызови Анкано. Судя по всему головная боль от Винтерхолда начнёт исходить раньше, чем предполагалось.»
***
В закрытой комнате Дворца Королей в Виндхельме, трое мужчин обсуждали различные вещи.
- «Теперь, когда Скальд выразил свою лояльность – это даст нам большое преимущество в будущем. Корир сам прибежит к нашей двери.»
Заявил Галмар Каменный Кулак, взмахнув только что доставленным посланием.
- «Я так не думаю.»
Произнёс Ярл Ульфрик своим глубоким благородным голосом.
- «Но почему, Ярл Ульфрик?»
- «Разве ты до сих пор этого не понял? Винтерхолд уже больше не является владением Корира.»
Ответил Галмару дворцовый управитель Йорлейф.
- «Не является владением Корира? Но разве он не…»
- «Уже некоторое время, последним словом в Винтерхолде обладает именно компания «Смелый Дракон Групп». Наши люди уже подтвердили, что все стражники холда в первую очередь верны Джону Смелому, в то время как Корир фактически является лишь его марионеткой.
Кстати недавно Солитьюд предпринял попытку вмешаться во всё это, поскольку у Тана Эрикура имелся подходящий кандидат, которого он хотел продвинуть в ярлы, чтобы как держать под контролем Джона Смелого, так и укрепить своё там влияние, вот только того человека ликвидировали ещё прежде, чем до него успели добраться шпионы Солитьюда.»
Вкратце пересказал Йорлейф часть содержащейся в отчёте информации, и не стоило сомневаться, что все так или иначе заинтересованные в Винтерхолде силы получили аналогичные донесения.
- «Ну и что же нам в таком случае делать?»
В раздражении спросил Галмар.
- «Ничего… просто подождём и посмотрим. За Джоном Смелым теперь стоят другие силы, на которые мы не можем смотреть свысока. Конечно его преданность делу была бы полезна, но ни у кого с самого начала не было никаких планов относительно Винтерхолда. Всё зависит от него и его поддержки: либо они захотят сыграть в политику, либо же попытаются всё сохранить. Так что на данный момент планы остаются прежними.»
Сказал Ульфрик, после чего встал и вышел из комнаты.
***
- «Директор Виармо, вы меня звали?»
- «Да, Лизетта. Проходи, пожалуйста.»
- «У вас только что был Тан Эрикур? Он вышел весь пыхтя и расталкивая всё на своём пути.»
- «Да… это было он.»
Лизетта хихикнула и сокрушённо покачала головой.
- «И что он? Хочет выгнать нас из здания?»
Нахмурившись, Виармо впился взглядом в Лизетт, которая сейчас демонстрировал несколько вольное поведение. Такие высокие эльфы как он, не любили когда с ними разговаривали подобным образом, вот только за последний год она сильно изменилась…
Так что он некоторое время на неё смотрел, в то время как Лизетт просто молчала.
- «*Вздох!* Он встревожен какими-то делами в Винтерхолде и Истмарке. Поэтому хочет, чтобы мы расследовали это для него.»
Лизетта не проявила интереса к этому вопросу сразу по многим причинам. Среди которых хотя бы стоило упомянуть, что с тех пор как она стала одной из птиц стоящего перед ней мужчины – он из-за событий прошлого года сильно упал в её глазах.
- «Но в любом случае – это будет твоё задание.»
В раздражении поведя плечами – она хотела ответить отказом, вот только следующие слова Виармо заставили её замереть.
- «Это также касается твоего старого друга, Джона Смелого. Судя по всему он сделал несколько соответствующих своему прозвищу шагов в восточном Скайриме, судя по всему разрушив большой проект, который Эрикур задумал по отношению к Винтерхолду.»
Лизетта, на лице которой лишь секунду назад было написано безразличие – встрепенулась, начав внимательно слушать Виармо:
- «И что же он сделал?»
- «Хмм! Он связался с великими нордскими кланами.»
Благодаря характеру своей работы – Лизетт обладала определёнными знаниями по этой теме, так что начала расспрашивать о некоторых деталях и Виармо старался не скрывать ничего, что могло бы её заинтересовать.
Немного подумав, Лизетта сделала естественное лицо:
- «Возможно, что Винтерхолд всё-таки может оказаться интересным. Думаю, что в их даже самой большой гостинице сейчас нет настоящего барда. А если город так разросся – то и его гостиница также должна стать больше».
Виармо улыбнулся, ничего на это не ответив.
- «Вот только прежде чем ты уйдёшь, как там поживают друзья Джона Смелого?»
- «Свиди – творческий бард, интересный человек и одна из лучших, кто у нас только есть. Джон Сын Битвы ей в принципе не уступает, хоть его стиль и несколько… классический, согласно тому как описала его Свиди.»
- «Хмм! Так сколько там времени им ещё понадобится до выпуска?»
- «Меньше года.»
- «Ясно… это действительно рекорд. Можешь идти.»
Посмотрев вслед ушедшей Лизетт, Виармо сразу же вернулся к своей книге.
- «*Вздох!* Сколько это ещё будет продолжаться? Ох уж этот мир…»
Покачал он головой.
***
- «*Вздох!* Это место так скучно, а еда такая пресная…»
Пожаловался Джон.
- «Хуман! Дай мне.»
- «Да-да, конечно, пожалуйста, ваше Мяучество.»
В очередной раз еду Джона вновь съела Нефертити.
- «Джон, Онгейм прибыл.»
Доложила вошедшая в комнату Джулланар.
- «Впускай его.»
И через некоторое время в комнату вошёл скрытый за чёрным плащом с капюшоном Онгейм.
- «Босс, а нам действительно нужно встречаться подобным способом?»
- «После недавних событий – мне лучше побыть в тени, тем более что у меня есть дела в городе. Так что всё нормально.»
- «Я понял, вот отчёт от Элишки и то, что ты от нас хотел.»
Достал Онгейм письмо и небольшой сундучок.
- «Хорошо, можешь возвращаться обратно в Винтерхолд в любое время, которое сочтёшь нужным. Мы же ещё ненадолго задержимся в Виндхельме.»
- «Как прикажешь, Босс.»
Кивнул Онгейм и вышел из комнаты, за столом которой остались: Джон, Джулл, Вульфур, Алина, Нурина и Нефертити.
- «Это…?»
- «Белый Флакон и ингредиенты для его ремонта. Сегодня вечером я пойду и попробую провести со своим знакомым один эксперимент.»
- «А что в письме?»
Джон открыл конверт и пробежал содержимое глазами, после чего усмехнулся и покачал головой.
- «Что такое?»
Спросила Алина.
- «Девушки Элишки обнаружили, что какие-то люди пытались создать в нашем городе проблемы. Неугомонных наказали, а главный проблемный узел был устранён.»
Сказал Джон сжигая бумагу до состояния мельчайшей пыли своим Пепельным Пламенем.
- «Выпендрёжник!»
Фыркнула Нурина, поскольку по поводу недавно обретённой им силы, Джон действительно совершенно не проявлял скромности. Пепельное Пламя являлось основным даром Дракона-Стража и мутацией обычной Магии Огня. И хоть всё в принципе работало так же, вот только было несколько дороговато по мане.
- «Может расскажешь хоть какие-нибудь подробности?»
Спросил переживавший по поводу дел в Винтерхолде Вульфур.
- «Ну ладно, некоторые личности опасаясь нашей популярности пришли из Солитьюда с намерением создать проблемы, а именно внести предлог для замены Корира на нового ярла. Тот, кого собирались выдвинуть на этот пост – был выявлен и спрятан в надёжное место… на дно морское.»
- «Ясно… и кто же этот несчастный?»
- «Кралдар.»
- «Кралдар? Разве это не тот ничем не примечательный мужчина, который всегда пытался подружиться с Архимагом Савосом?»
- «Ага, именно он».
На самом деле Джон уже довольно давно настороженно относился к Кралдару. Его семья являлась исконными жителями Винтерхолда и в прежние времена они вели довольно беззаботную жизнь, являясь влиятельными и знатными особами, вот только после Великого Обвала – всё это начало сходить на нет. Вот только Джону были известны ещё некоторые подробности по поводу Кралдара.
Если в гражданской войне побеждала Империя – то именно он назначался следующим Ярлом Винтерхолда. И в принципе могло показаться, что любой должен был относиться к нему положительно, вот только в то же время знания Джона простирались ещё дальше.
Ведь если во время гражданской войны Империя захватывала Винтерхолд, но затем по какой-то причине отдавала его Братьям Бури – то агент Империи Кралдар сбегал из города, поселяясь в Солитьюде… в доме Тана Эрикура.
А в этом уже заключалась немалая опасность, поскольку мало того что Эрикур ему совершенно не нравился, так он ещё и был связан с Талмором. Поэтому Джону точно не хотелось видеть такую опухоль на своей территории, отчего наиболее простой способ обезопаситься заключался в его ликвидации ещё давным-давно. Вот только вместо этого Джон приказал поместить его под усиленное наблюдение, попытавшись собрать как можно больше информации по этому поводу.
- «В любом случае в будущем от него было бы больше вреда чем пользы… кстати мне уже пора.»
Поднявшись, парень нацепил чёрный плащ и накинул капюшон, после чего взял сундучок и вышел вместе с прыгнувшей ему под плащ Нефертити.
Сага о Драконорождённом Глава 164 – Восстановление
Глава 164 – Восстановление…
- «Добро пожаловать, могу ли я заинтересовать вас некоторыми нашими зельями или ингредиентами? Если по какой-то причине вы потеряли волосы – у нас появилось новое зелье для волос, или же зелье для кожи, которое…»
Быстро переключился в режим продавца стоявший за прилавком парень.
- «Квинт, это я.»
Со вздохом произнёс Джон.
- «Эмм, а кто это «я»…?»
В сомнении спросил он, судя по всему не признав Джона.
Квинт был парнем-имперцем из Сиродила, который работал в алхимическом магазине «Белый Флакон». Владельцем этого заведения являлся высокий эльф Нурелион, одержимый одним артефактом, известным как «Белый Флакон»: небольшой ёмкостью, созданной из пропитанного магией первого упавшего на Глотку Мира снега. Причём главная особенность Флакона заключалась в том, что он мог восстанавливать любую помещённую в него жидкость.
Джон встречался с Квинтом полгода назад, чтобы договориться с ним по поводу «Белого Флакона». Всё же Джон уже нашёл артефакт, но ожидаемо он оказался сломан – так что ему был необходим кто-то разбирающийся в этом Белом Флаконе, чтобы починить артефакт вместо него. Вот только из-за резкого роста Джона и прочих изменений, его с откровенным трудом могли узнать те, с кем он встречался раньше. Всё же с этим с откровенным трудом справлялись даже его старые знакомые.
Поэтому Джону пришлось продемонстрировать Квинту «Белый Флакон» и придумать что-нибудь, что позволяло объяснить произошедшие с ним изменения. Причём такой его трансформации фанат единоборств Квинт даже обрадовался, поскольку его чемпион стал даже сильнее чем когда-либо.
- «Итак, как Турнир Верховного Короля прошёл в этом году?»
Поинтересовался Джон.
- «Боюсь что после прошлого – он выдался настолько не впечатляющем, что Верховный Король на нём практически и не присутствовал, не говоря уже об ярлах, некоторые из которых даже не поехали в Солитьюд. Да Сэр Джон, в прошлом году было состязание настоящих чемпионов, поэтому надеюсь что в следующем году – это окажется хоть как-то исправлено.»
- «Ха, можешь не переживать. В следующем году у меня в планах собрать группу из лучших бойцов, устроив туда жёсткий отбор. Так что следующий Турнир Верховного Короля должен быть в огнях!»
- «Ох, Сэр Джон, для моего сердца ваши слова подобны тёплому согревающему огню посреди холодной морозной ночи. Я точно с нетерпением буду этого ждать!»
Джон также серьёзно относился к этому вопросу. Только испытания могут помочь выявить лучшие таланты, а сильный рыскающий в округе конкурент – обязательно привлечёт внимание людей, а значит это дойдёт и до ушей потенциальных соперников.
В принципе на всём Континенте Тамриэль была традиция, в которой арены и различные состязания являлись неотъемлемой частью жизни. Некоторые конечно могли начать с этим спорить, вот только Джон хорошо знал, что первая игра из серии «Elder Scrolls» - называлась именно «The Elder Scrolls: Arena».
Первоначально она задумывалась как симулятор гладиаторских боёв, где в каждом городе должна была быть своя команда. В частности команда Винтерхолда должна была носить название «Аннигиляторы», но в итоге было высказано мнение, что из этого может получиться неплохая ролевая игра.
И реальность отличалась не так уж и сильно, поскольку практически в каждом городе имелась своя арена или бойцовская яма, так что данная традиция действительно была довольно сильна.
- «Но хватит об этом, в данный момент у нас есть более важный вопрос.»
- «Ох, точно! Сюда, Сэр Джон.»
Квинт провёл Джона в заднюю часть магазина, где располагалась лаборатория.
- «Это моё рабочее место. Я заранее расспросил мастера по поводу техник наложения чар, в принципе выяснив всё нам необходимое.»
- «Отлично, начинаем.»
В лаборатории имелось настоящее стационарное место для наложения чар, и большое разнообразие качественных алхимических инструментов. Так что для двух парней – это была хорошая возможность сравнить свои навыки и обменяться идеями.
Нефертити позволили предаваться безделью, и поскольку она была умной кошкой – то заверила, что не будет ходить по столам и сбрасывать всё подряд, отчего во избежание была поставлена на стрём.
Их работа заключалась в починке «Белого Флакона», и основными ингредиентами для этого являлись порошок из бивня мамонта, вересковое сердце и нетающий снег с Глотки Мира, ну и конечно же непосредственно сам Белый Флакон.
Вначале необходимо было смешать порошок из бивня мамонта с нетающим снегом. Вот только непросто было получить даже порошок, поскольку сам бивень был твёрдым словно сталь. Но тем не менее великаны нашли способ как можно было его размягчить, отчего могли измельчать его настолько мелко, что им можно было пропитать даже спрессованный снег. В итоге получался материал такой же нежный и лёгкий как свежевыпавший снег, но при этом настолько же твердый, как и закалённая сталь.
Последним ингредиентом было вересковое сердце, и это также был очень сложный процесс.
Окончательная закалка Флакона проводилась при помощи древней магии, которая была утрачена со времён Войны Драконов в Меретическую Эру, то есть то что было ещё до Первой Эры. Это же была первая эра, когда в мире после Эры Богов или Эры Рассвета начали доминировать смертные.
И ближайшим к ним современным аналогом – были необычные, практикуемые Изгоями ритуалы, и как раз для этого требовалось сердце одного из Воинов Вереска, при помощи которого можно было запечатать магию Флакона в физической оболочке, восполнив недостающую часть при помощи чар.
Для подготовки к этому действу, Джону с Квинтом потребовалась существенная часть ночь.
Изначальная цель Джона заключалась в том, чтобы при помощи Сердца Воина Вереска раскрыть чары Белого Флакона. С самого начала он искал Белый Флакон не как артефакт, а как суть заключённой в нём магии.
Всё это время, когда выдавалась такая возможность – Джон действительно старался изучить Белый Флакон, в принципе сумев понять основной принцип его устройства. С одной стороны он даже знал это с самого начала, поскольку его «Теория Единой Школы» основывалась на аналогичном этой магии фундаменте.
В какой-то степени можно было сказать, что это заклинание было чуть ли не единственным способом получения нового источника силы, к которому Джон стремился с самого начала.
Когда всё было готово – Джон с Квинтом начали наносить смесь и применять чары, но для достижения окончательной запланированной ими формы потребовалось довольно много времени.
- «Ну что, восстановили…?»
Встревоженно посмотрел Квинт на Джона, который молча осматривал Белый Флакон.
От трещины на боку Флакона действительно не осталось никакого следа, за исключением небольшого участка на внешней стороне сосуда, который несколько выделялся по сравнению с остальной «древней» частью.
- «Ну, думаю есть только один способ это проверить.»
Взяв пузырёк со стоявшим поблизости зельем, Джон отправил несколько капель в Белый Флакон.
- «По записям, для наполнения ему необходимо как минимум день. Думаешь будет возможно…»
- «Будет возможно.»
Ответил Джон, многозначительно посмотрев на Белый Флакон, после чего усмехнулся. Он был практически стопроцентно уверен, что его теория по поводу Белого Флакона была верна.
Взяв свой дневник с записями на арабском, он сдерживая охватившее его волнение – начал добавлять новые записи.
В его глазах зачарование этого артефакта было ни чем иным как чудом.
Как всё происходило?
Белый Флакон – это сосуд, производящий практически любую попавшую в него жидкость, сохраняя её свойства и эффект.
Возможно ли это обычными средствами?
Конечно же нет, в глазах людей этого мира – это походило как «создание чего-то из ничего», вот только Джон очень даже хорошо понимал, что это попросту невозможно.
Создать что-то из ничего – это то, что по непроверенной информации может делать лишь Бог. Белый Флакон ни разу не был священным артефактом, и как и любая другая вещь – его функционирование целиком подчинялось «законам сохранения массы и энергии».
Проще говоря, этот Белый Флакон не создавал что-то из ничего, нет, он потреблял невидимую и неосязаемую энергию, преобразовывая её затем в материю. Что для современного человека было просто чем-то из разряда невозможного.
Можно ли преобразовать энергию в материю?
Да, энергию можно превратить в материю с массой M = E/c^2. Вот только для получения даже крошечной массы потребуется невероятно огромное количество энергии. Например, чтобы создать стакан воды – потребуется 2,2468×10^16 Дж энергии, что эквивалентно подрыву более 250 атомных бомб «Толстяк».
Но Белый Флакон действительно мог это сделать! Эта штука точно бы заставила сверхдержавы Земли вступить в третью мировую войну за право обладания таким артефактом… а теперь он принадлежал Джону.
Почувствовав магию вокруг Белого Флакона и ощутив сколько энергии всасывалось – он едва сдержал нервный смешок. Будь у него менее глубокое понимание магии – то его бы попросту стошнило от перенапряжения…
В последний раз проанализировав работу чар Белого Флакона – он пришёл к окончательному выводу, что кое-что действительно можно было создать!
Чудо Белого Флакона заключалось в силе преобразования Энергии в Массу, вот только Джону требовался способ забора магии из окружающей среды и заманивания её в чары.
И почему же в глазах Джона это было настолько удивительно?
Ответом на это мог послужить другой вопрос: что обладало той же самой функцией, а именно поглощать магию и сохранять её или улавливать?
И ответом были… живые существа.
Вернее не только они, даэдра также могли выполнять ту же функцию, хоть их жизнь до сих пор являлась предметом споров между учёными из-за природы их душ… но это была тема уже для совершенно другого разговора.
Возвращаясь же к важному вопросу, то поглощать Магию Небес и Земли и хранить её – могла живая плоть.
Ни один ученый не пришёл к таким выводам по возможностям Белого Флакона как Джон. Но имея это в виду, он уже мог попытаться перейти к следующему этапу, а именно созданию нового «Источника Энергии».
- «Квинт, большое тебе спасибо, и обязательно передай мою благодарность твоему мастеру. Отдай ему Белый Флакон и скажи, что я прощу прощения за свою грубость, вот только мне нужно идти, но как-нибудь я обязательно навещу его в будущем, чтобы провести дополнительные исследования. Ты также меня извини, но у меня есть очень важное и срочное дело в Винтерхолде.»
Быстро собрав свои вещи и Нефертити, Джон чуть было не выбежал из магазина.
- «Эй, Сэр Джон! Подожди…!»
Квинт позвал Джона, вот только тот передвигаясь с молниеносной скоростью – растворился в воздухе, оставив Белый Флакон в руках Квинта.
После телепортации Джон улыбнулся и тихо рассмеялся. В этот раз его выигрыш был довольно существенным. Сумев скопировать большую часть чар на Белом Флаконе – он был практически уверен в своём успехе.
- «Почему бы когда есть такая возможность, не попытаться убить одним выстрелом двух зайцев, а?»
Хмыкнул он, растворившись в темноте.
Сага о Драконорождённом Глава 165 – Травма Нурины
Глава 165 – Травма Нурины
- «Тем не менее, я не уверена, что более удивительно…»
- «Создание чего-либо из ничего – не может быть удивительным, поскольку это попросту невозможно. Но преобразование материи и энергии – это дерьмо следующего уровня… ой! Эй!»
- «Ты целуешь этим ртом маму!»
- «Перестань применять заклинания из ниоткуда... и выпей свой чай, пока он не остыл.»
- «Ох, спасибо… Проклятие! Здесь холодно…»
Хрр! Эта женщина прирождённая лицемерка… только подумать, во время объяснения ей современных теорий – я в итоге получил телекинетический удар!
Ну, хоть дорога была не скучной. Сегодня утром мы выехали из Виндхельма, где к нам присоединились новые лица, а именно Патриарх Сигурд Лунный Клинок и некоторые из его людей, а также Фрейя с Бьёрной, которые отправились по какому-то заданию в Морфал.
Цитадель клана Лунного Клинка располагалась в Винтерхолде, где-то в западном районе холда, к югу от Пещеры Хоба и Сигнальной Башни Снежной. Это была довольно каменистая горная местность, и знал я об этом лишь потому, что в прошлом Алина просила меня не отправлять туда разведчиков.
Вот только в последнее время Сигурд всё время пристально за мной следил, по какой-то причине не давая мне ни единого шанса нормально поговорить с Алиной. Грр, этот старик доче-кон начинал уже действовать мне на нервы…
- «Тесть, не хотите ли травяного чая?»
- «…….»
- «Тесть, вы в порядке? Выглядите немного мрачным.»
- «Я… тебя… убью…!»
Мужчина на секунду испустил свою устрашающую ауру, вот только позади меня был кто-то, кого эта ситуация даже в какой-то мере забавляла. Обожаю, когда Нурина на моей стороне, поскольку я могу просто пойти и надрать дракону задницу, совершенно не переживая при этом по поводу своей.
Но как бы там ни было, после того как через два дня пути оказался достигнут южный перекрёсток в Винтерхолде – мы пошли на север, а представители Лунного Клинка и Огненных Грив продолжили свой путь на запад.
Алина присоединилась к отцу, поехав с ним в свой клан, в котором она уже давно не было, так что Нурина без проблем отпустила её на несколько дней. Так что теперь на север в город Винтерхолд направлялись: Нурина, Джулл, Вульфур и я. Это уже фактически была наша территория, так что мы несколько расслабились.
Вот только всё же произошло нечто странное... завыл ветер и отовсюду налетел снег.
- «Буря? Впрочем это всё же Восход Солнца (февраль), так что давайте найдём укрытие.»
- «Какое укрытие? Мы в глуши!»
- «Свистящая Шахта и новая деревня всего в часе езды, мы должны успеть.»
Мы все ехали на Огненных Атронахах Скакунах, так что поездка в любом случае не должна была оказаться сложной, вот только снежная буря начала влиять даже на характеристики наших огненных лошадей.
- «Ладно, я сделаю это... Лок Ва ко... *кашель* последнее слово просто невероятно сложно!»
Для подавления бури мне пришлось применить Ту'ум «Чистое небо», вот только за последнее время я так и не добился никакого прогресса с последним словом «Кор», означавшим «Лето». Не знаю, была ли причина этого в том, что здесь я ещё никогда не видел лета, отчего мне было сложно представить его эффект, но помимо этого – данное слово само по себе было чрезвычайно сложно использовать в Ту'уме. Всё же это была жизнь, и некоторые слова силы было усвоить сложнее других, поэтому слово «Кор» для меня пока что как раз являлось явным лидером в этом плане.
Вот только несмотря на мои усилия, через минуту буря вернулась вновь.
- «Мы всё равно приедем в ближайшее время. Давайте ускоримся».
Порекомендовав им двигаться быстрее – я попытался применить Ту'ум ещё раз... вот только я не смог издать крик!
Посмотрела на меня, Нурина склонила голову.
- «Кхем! Похоже, мне нужно ещё немного времени…»
Сказал я неловко улыбнувшись.
- «Тебе никогда прежде не нужно было так долго восстанавливаться после двух слов.»
Сказала Нурина с некоторой тревогой.
- «Неважно! Таким темпом мы уже должны вскоре добраться до Свистящей Шахты, давайте поторопимся.»
Вот только хоть я и старался не волновать её, но сам чувствовал себя довольно странно.
Вульфур с Джулл кивнули и поехали быстрее. Вульфур привязал своего медвежонка к спине, в то время как Нефертити по какой-то причине предпочла ехать с Джулл. Ну а мы с Нуриной медленно ехали позади.
***
Прошло некоторое время и буря усилилась, в то время как все мои попытки применить Ту'ум ещё раз были безрезультатны.
- «Ладно, это неправильно!»
- «Что?»
Спросила Нурина.
- «Я не могу использовать Ту'ум. Не знаю почему, но он не получается.»
Подъехав ближе, Нурина приобняла меня за плечо и решив что-то проверить – направила в меня свою ману.
После чего широко раскрыв глаза, посмотрела на меня:
- «Джон, на тебя применили [Безмолвие]…!»
- «Безмолвие…?!»
О чём она сейчас вообще, ведь никто не приближался настолько, что мог применить ко мне это заклинание…?
[Безмолвие] являлось заклинанием, блокирующим ману цели, из-за чего она не могла использовать какие-либо формы магии или что-либо подобное. Вот только меня ведь нельзя заставить замолчать! Моя магия слишком сильна, чтобы её можно было так сковать обычными способами!
- «Что здесь происходит? Как ты не почувствовал, что по тебе применили заклинание, да ещё и такое?»
Спросила меня Нурина, похоже начав волноваться.
- «Я не знаю! А как ты не почувствовала, что вокруг начинает скапливаться столько магии…?»
- «……..»
Всё было плохо! Я начал осматриваться, вот только…
- «А где Джулл с Вульфуром?»
Нурина также начала оглядываться, но и она никого не обнаружила. А тем временем буря усилилась настолько, что мы могли видеть вперёд не более чем на десять метров.
- «Всё, ты свободен.»
Нурина сняла с меня состояние «безмолвия» и окружила нас защитой. Мы находились в состоянии повышенной боевой готовности и начали осторожно осматриваться… как вдруг!
*Бух* *Бух*
Мы вдвоём упали на землю!
- «Да что за…?!»
Я был в шоке... на нас даже не напали! Просто под нами оказались рассеяны наши Огненные Атронахи Скакуны.
- «Проклятие! Покажи себя, мерзавец!»
Поднявшись в гневе прокричала Нурина, ударив заклинанием на основе молнии словно кнутом вокруг нас… вот только оно тоже оказалось рассеяно.
Дерьмо!
Настолько незаметно меня обезмолвить! После чего обмануть магическое чутьё Нурины и рассеять её магию!
- «Да кто в Нирне способен на такое…?»
Спросил я находившуюся рядом со мной Нурину, вот только ответа так и не получил. Посмотрев же на неё – я обнаружил, что он застыла с широко открытыми шокированными глазами.
- «Да, это было действительно непросто… запечатать его магию и подкрасться к тебе, девочка…»
И из места, куда был устремлён взгляд Нурины – появился и владелец этого раздавшегося словно из ниоткуда голоса.
И это оказалась… обычная тёмная эльфийка в какой-то непримечательной одежде…?!
Это что ещё такое?
- «Давно не виделись, девочка!»
Направилась женщина вперёд, к всё ещё застывшей от шока Нурине.
Она выглядела как обычный данмер с такой же серой кожей и красными глазами, вот только её волосы были пепельно-серыми. И даже если это было из-за старости – то вот движения её совсем этого не выдавали, так что это даже могла быть её такая внешность!
- «Джон…»
Произнесла Нурина слабым тоном.
- «Что?»
- «Беги…!»
***
- «Беги…!»
Испуганно воскликнула Нурина.
- «Хух?»
Непонимающе нахмурился пребывающий в ступоре Джон.
- «Я сказала беги! Беги и не оглядывайся!»
- «Эх! Я не понимаю…»
Тем временем женщина-данмерка равнодушно смотрела на нас:
- «Ну что, вы двое закончили?»
Со скукой спросила она, на что готовые к драке Нурина с Джоном напряглись, посмотрев на женщину со встревоженным выражением лиц… вот только единственная разница заключалась в том, что Нурина прекрасно понимала, кому им придётся противостоять.
- «Ты никогда не доберёшься до него!»
С отразившимся на лице отчаянием, Нурина выступила вперёд Джона, преисполненная решимости сделать всё, что только было в её силах.
- «Ну, это мне решать, доберусь я до чего-то или нет, девочка.»
Махнула женщина рукой, отчего Джона с Нуриной попросту снесло с места.
Посмотрев на это зрелище – женщина покачала головой, после чего вновь направилась вперёд, поскольку пострадавшие Джон с Нуриной приземлились друг на друга метрах в тридцати от их первоначального местонахождения.
- «Что *кашель*... что это за монстр?»
Встал Джон пошатываясь.
- «Если до тебя уже дошло, что она монстр – то быстрее убегай.»
- «Проклятие, о чём ты говоришь? Я не собираюсь убегать! И разве это не ты должна быть в этих краях монстром? Почему есть кто-то, кто может тебя так пинать?»
- «Грр! Она приближается.»
Джон с Нуриной вновь перешли в боевой режим и применили для подготовки свои лучшие заклинания.
- «Я пойду налево, а ты направо!»
Сказал Джон и с молотом в руках начал сокращать дистанцию между собой и женщиной. Оказавшись на расстоянии пяти метров – он замахнулся молотом и вопреки тому что только что сказал – телепортировался вправо.
- «Какой обман, ни стыда не совести. Это ты его этому научила?»
Даже не взглянув на него – женщина выхватила словно из ниоткуда меч, и с лёгкостью заблокировала удар его молота.
Джон действительно оказался шокирован силой этой женщины, но как бы там ни было – он уже изначально предполагал, что с таким монстром не будет всё так просто. Поэтому как только его атака была заблокирована – его рука переместилась к сабле из Небесной Кузницы, отправив её по дуге к телу женщины. Вот только презрительно фыркнув – та опустила меч и заблокировала саблю голой рукой.
Она заблокировала два надёжных оружия Джона, одной рукой и одним оружием. Джон был раздосадован тем, что весь его рывок даже не смог заставить женщину сойти с места, так что крутанувшись – он нанёс удар сзади ей по голове.
Но женщина просто двинулась быстрее, чем кто-либо виденный до этого Джоном – и оказалась точно за ним, отправив Джона в полёт ударом тыльной стороны своего клинка по его заднице.
- «Где ты нашла такого большого ребенка? Он такой настойчивый.»
Спросила женщина у Нурины, которая как-то неестественно застыла, только и в состоянии что водить глазами.
- «Ох, прости!»
Заметив странность – женщина щёлкнула пальцами, избавляя Нурину от этого парализующего состояния.
- «Сумасшедшая старая ведьма! Почему бы тебе просто не умереть?»
Освободившаяся Нурина также высвободила свою магию в мощной атаке Магии Молнии.
- «Ты ведь знаешь мою семью, маленькая девочка. Мы никогда не умрём.»
Холодно сказала она, поведя правой рукой и заблокировав всю магию Нурины, словно это был полнейший пустяк.
- «Да просто провались уже в Обливион!»
Нурина вложила в свою магию больше сил, отправив её вперёд словно бомбу.
- «Я уже там была… невероятно скучное место.»
Женщина вновь как ни в чём не бывало заблокировала мощнейшее заклинание Нурины.
- «Фус Ро Да…!»
Вернувшийся в бой Джон издал «Безжалостную силу», на что женщина хмыкнула и просто ускользнула от крика в сторону.
- «А этот ребёнок действительно проблемный. Вынудить меня дважды сойти с места… кто он тебе, девочка?»
Посмотрела женщина на Нурину, в то же время нацелив заклинание на Джона, инстинкты которого подсказывали, что сейчас было лучше даже не шевелиться.
Гневно посмотрев на женщину, Нурина прокричала:
- «Альфа, это мой сын!»
Напряжение улеглось, и воцарилась даже какая-то неловкая атмосфера.
- «Ага…»
Кивнула женщина, отменяя свою магию.
- «Думаю, нам нужно наверстать упущенное.»
Сказала женщина взмахнув рукой, после чего они с Нуриной исчезли, оставив Джона одного.
Сага о Драконорождённом Глава 166 – Судьба Героев (1)
Глава 166 – Судьба Героев (1)
Джон остался совершенно один, и сейчас его чувство кризиса переливалось просто всеми оттенками красного.
- «Вот же хрень… мы проиграли, а Нурину ещё и похитили…! Это официально худший день в моей жизни… проклятие, как это только могло произойти?!»
Разум Джона попросту не мог поверить в только что произошедшее, отчего он с трудом сейчас мог успокоиться. Это был первый раз в его жизни, когда человек, которым он восхищался больше всего – проиграл именно в Магии, а затем ещё был похищен это самой Магией! Это просто взрывало ему мозг.
Он никогда не мог даже представить себе того, кто был способен превзойти самого сильного мага, которого он только знал, одну из самых талантливых Архи-Волшебников…
Его глаза забегали словно сумасшедшие, пытаясь понять, что делать дальше…
- «Так… хорошо! Успокоиться… успокоиться. Не зацикливаться на этом! Женщина… она не пыталась навредить Нурине. Она просто игралась с нами... да, она была серьёзна, но в ней не присутствовало намерения убить. Ладно, это уже неплохо! Да, хорошее начало…»
Успокаивал себя Джон, начав вспоминать детали только что произошедшего.
- «Итак… Нурина знала эту женщину, и знала достаточно хорошо. Она назвала её «сумасшедшей старой ведьмой»... Значит, это тот Легендарный Мастер, о котором говорила Нурина... и насколько я помню – её описание совпадает. Она тёмный эльф с пепельно-серыми волосами. Хорошо! Мастер Нурины не причинит ей вреда... по крайней мере физического… наверное!»
Джон нарезал круги по тому месту, откуда исчезли Нурина и вторая женщина. И во время этого процесса, он вспомнил одну часть их разговора.
- «Нурина назвала её «Альфа»! Альфа…?! Где раньше я мог слышать это имя…? Система, ищи имя «Альфа» в моей памяти!»
Почему она не отвечает…?
- «Алекса!»
~Подтверждено~
Наконец-то ответила система, и Джон приступил к очередной проверке этого места.
~Найден 1 результат~
- «Показывай!»
Система тут же открыла экран с некоторыми пояснениями, где говорилось, что с именем «Альфа» он знал лишь одного человека. Вот только действительно странно было то, что это воспоминание пришло не из этой жизни Джона, а из прошлой!
А это означало только то, что женщина Альфа, у которой был шанс стать мастером Нурины – являлась персонажем серии игр «Elder Scrolls»! Причём именно серии игр «Elder Scroll», а не «Elder Scroll V: Skyrim».
Данное его воспоминание было связано с «Elder Scrolls III: Morrowind», так что Альфа являлась НПС из «Морровинда», изображение и краткое описание которой Джон только что перед собой увидел, отчего попросту застыл на месте.
Ведь эта женщина оказалась далеко не обычной женщиной.
- «Вот же хрень… Алекса, срочно соедини меня с Авгуром!»
***
Нурина с Альфой появились в другом месте, а именно небольшой комнате со странной и какой-то чужеродной структурой. Нурина лихорадочно осмотрелась по сторонам, наконец-то узнав это место.
- «Альфа... Нет! Где Джон?!»
Вот только женщина посмотрела на Нурину с еле заметной ухмылкой, после чего хмыкнула и подошла к странному креслу:
- «Ты совсем не изменилась. Все ещё продолжаешь страдать ерундой и притворяться матерью.»
Напрягшись от слов Альфы – она словно вспомнила что-то крайне неприятное, отчего посмотрела на женщину и атмосфера вокруг неё явственно изменился:
- «Альфа, где он? Если с его головы упадёт хоть один волос – то ты никогда не увидишь конца всего этого!»
Нурина оказалась разъярена до предела, отчего сам окружающий её воздух начал излучать чёрную ауру. Нурина, которая обычно использовала лишь магию – в данный момент высвободила мощную и ужасающую Ауру.
Усмехнувшись, Альфа посмотрела своими холодными красными глазами прямиком на Нурину:
- «Только посмотри на себя! А ты подросла… немного.»
- «Где он…?!»
Не в силах больше сдерживаться – Нурина вложила всю свою силу в чрезвычайно мощную атаку, в которой соединились как Магия, так и Аура.
Вот только вскинув бровь, Альфа для противодействия этой мощной атаке направила свою руку вперёд, и две силы столкнулись… вот только в этом противостоянии Нурина проиграла, и её атака оказалась полностью заблокирована.
- «Замечательно! Соединение Силы Воина и Магии – может быть настолько интересной? Судя по всему, ты всё же добилась некоторого прогресса... хоть и не имеющего никакого смысла!»
Когда буйство энергии в комнате улеглось – Нурина казалась немного утомлённой, в то время как на Альфе это похоже совершенно никак не сказалось.
- «Грр, монстр!»
- «Ох, благодарю за комплимент! Кстати, с твоим так называемым сыном – всё в порядке. Я оставила его там.»
Услышав слова Альфы – на лице Нурины появилось облегчение, после чего она вздохнула и её Магия начала успокаиваться, но тем не менее не ослабляя бдительность, она вновь посмотрела на женщину:
- «Как ты меня нашла?»
- «Новости склонны к путешествиям, дорогая. А у Дома Телванни везде есть свои глаза и уши. Насколько сложно было не узнать о появившемся в Коллегии Винтерхолда Архи-Волшебнике?»
- «И что тебе нужно…?»
- «Да ничего особенного, просто у меня были в том районе кое-какие дела, когда я ощутила уникальное присутствие, поэтому просто направилась посмотреть.»
- «То есть ты хочешь мне сказать, что сотворила тот хаос лишь из-за своего интереса в нахождении меня?»
- «Хух? Нет.»
- «Что…?»
- «Не тебя.»
- «Не меня?»
- «А что, разочаровалась?»
- «Да пошла ты!»
- «Хе-хе! Нет, я имела в виду мальчика.»
- «Джона…?»
Альфа кивнула, отчего в Нурине возникло некоторое противоречие, но ей всё же удалось сохранить спокойствие:
- «И что же в Джоне могло привлечь такую как ты?»
- «Ты говоришь это так, словно это что-то плохое.»
- «Ты понимаешь, о чём я.»
- «Хммм! Мой отец видел множество таких детей, вот только мне удалось встретиться лишь с одним и услышать о другом. И не то чтобы я особо этим интересовалась, но встреча с ним была простым подтверждением.»
- «Подтверждение! О чём ты говоришь? Что ты хочешь этим сказать?»
Надвинулась Нурина, побуждая женщину ответить.
- «Ха, ну давай скажем так… каков шанс, что из всех детей в мире – ты выберешь мальчика, которому судьба уготовила стать Героем?»
Многозначительно сказала Альфа.
- «Герой…? Но мы уже знаем об этом.»
- «Да…?»
- «Да, Джон связан с пророчеством о том, что он найдёт три Древних Свитка, и ему об этом известно.»
- «Ох! Понятно, ты всё неправильно поняла.»
Отреагировала она на слова Нурины, словно они совершенно ничего не значили.
- «И что же я неправильно поняла…?»
- «Это совершенно нормально, что Герой так или иначе связан с Древними Свитками. Большинство учёных даже утверждают, что любой провозглашённый герой, не имеющий в своей жизни никаких отсылок к Древним Свиткам – на самом деле и не герой вовсе. Просто какой-то могущественный человек, но не более. Но в то же время это также не значит, что любой связанный с Древними Свитками – это обязательно Герой.
Герой или Героиня – это смертный, благословенный… ну или по некоторым мнениям проклятый особым Роком, и способностью управлять своей собственной Судьбой. Герои тесно связаны раскрытыми в Древних Свитках пророчествами, но в то же время фактически совершенно ими не связаны. Ну и зачастую они становятся намного более могущественными большинства других смертных.»
Сказала Альфа, выискивая что-то в книгах на столе рядом с собой.
- «Подожди! Они управляют своей Судьбой? Но разве ты не говорила, что Грандмастер также может это делать?»
- «Верно. Отец слишком силён, чтобы оставаться связанным правилами мира. Вот только для игнорирования этих ограничений необходимо преодолеть определённый порог.»
- «И какое же отношение это всё имеет к Джону?»
- «Самое что ни на есть простое. Итак, как его так называемая мать, что ты можешь сказать по поводу его таланта и силы?»
Нурина ненадолго задумалась:
- «Думаю его всё ещё нельзя называть Мастером-Волшебником. Хоть в прошлом году он и добился очень быстрого роста, сконцентрировавшись исключительно на изучении и создании заклинаний, но он всё ещё на полпути к этому рангу. По сравнению с этим его боевые навыки уступают.»
- «Хммм! Значит его сильная сторона – это магия?»
Спросила Альфа, на что Нурина покачала головой:
- «Ещё он талантлив в Ту'уме, Древнем Гласе Драконов.»
- «Кто в наши дни может быть в этом талантлив? Последнее я слышала, что талант в этом может пробудиться лишь у Драконорождённого.»
- «Ты сама видела, как он это делал!»
- «Ну, ничего меньшего я от ученика моего ученика и не ожидала. Он ведь твой ученик, не так ли?»
- «Мой Наследный Ученик.»
- «Пффф! А откуда у тебя уже появилось наследство? Девочка, сколько там тебе лет исполнится в этом году? 200…?»
Начала хохотать Альфа схватившись за живот. И хоть было видно, что Нурина явно была недовольна реакцией своего мастера, но ничего не ответила.
- «Но ладно, вернёмся к теме. Ты сказала, что он талантлив в Ту'уме? Хмм… он определённо норд, и если он является Драконорождённым – то мир столкнётся с кучей проблем. А если он появился в Скайриме – то значит в ближайшее время в центре внимания окажется именно он.»
- «Может перейдём к делу? Что будет делать Джон управляя своей Судьбой? Ты сказала это так, словно это что-то жуткое…»
- «Я ведь учила тебя слушать более внимательно… Управление судьбой означает, что для него нет никакого плана. Фактически он мошенник и случайный человек в мире, отчего в силах нарушать сами законы мира. Рок и Судьба – это его ограничения, наложенные Миром или Богами, чтобы обуздать таких людей от разрушения мира или же причинения слишком больших неприятностей. Как только это ограничение будет снято – у человека не будет предела в росте силы, как и у моего 4000-летнего отца.
Мир сам по себе склонен очищаться от таких всеми доступными способами, например ударив по ним молнией посреди солнечного дня или же вызвав катастрофу, чтобы через неё добраться до них. Большинство умирает так и не сумев преодолеть этих ограничений, но единицы, такие как мой отец и некоторые монахи Псиджиков – действительно существуют.»
- «Постой… ты хочешь сказать, что Джон будет убит Миром потому, что он становится слишком сильным?»
Запаниковала Нурина, с трудом поборов в себе желание схватить Альфу и потрясти.
- «На самом деле Мир не так уж и слеп. Герои – это исключение. Видишь ли, Герои – это те, кто спасает мир от падения в хаос. Именно поэтому сам Мир позволяет существовать таким избранным в качестве Героя…»
- «Это значит, что…»
- «Не перебивай меня, отродье!»
Альфа вытащила словно из ниоткуда палку и ударила ей Нурину по голове.
- «Прости, мастер…»
Старая привычка сработала, и Нурина склонила голову в покорном жесте прежде, чем вспомнила что у неё с ней плохие отношения.
- «*Вздох!* И вот здесь мы переходим к действительно плохим для тебя новостям. Как только Герои завершают свои испытания и работу… Мир поворачивается против них и вынуждает сделать выбор… Ты ведь изучала хроники, не так ли? Поэтому прекрасно знаешь, чем это может закончиться…»
Сага о Драконорождённом Глава 167 – Судьба Героев (2)
Глава 167 – Судьба Героев (2)
- «…Как только Герои завершают свои испытания и работу… Мир поворачивается против них и вынуждает сделать выбор… Ты ведь изучала хроники, не так ли? Поэтому прекрасно знаешь, чем это может закончиться…»
Слова Альфы отдались в голове Нурины словно ударами молота, отчего та, которая несмотря на свои 200-ти лет выглядела молодо – вдруг резко постарела. Вот только несмотря на душераздирающее выражение лица своей ученицы – Альфа по-прежнему выглядела безэмоционально, но спустя некоторое время вздохнула и заговорила:
- «Именно поэтому я и спросила у тебя, насколько сильным он стал. Ведь чем сильнее становятся Герои – тем ближе час их испытания.»
Еле сдерживая себя, Нурина прокашлялась:
- «В прошлом году он покинул Рифтен в ранге «Ученика». Во время его путешествия по Скайриму – у него произошла случайная встреча, во время которой он осознал некоторые основы путей псиджиков. После этого он начал концентрироваться все свои силы на увеличение своей мощи и контролю над ней, вот только столкнулся с определённой дилеммой своей жизненной силы. Но нашёл способ излечить себя и достиг определённой степени равновесия, и за последнее время стал признанным «Магом-Экспертом».»
- «И всё это за один год? Что ж, как твой ученик – он действительно подаёт неплохие надежды.»
- «К тому же он очень хорошо разбирается в Ту'уме. Его талант шокирует.»
- «Не хочу торопиться с выводами, но есть шанс, что он может быть Драконорождённым. Если это так – то я не смогу ответить на столько же вопросов, как разбирающиеся в Ту'уме люди.»
Нурина поняла, что хотела сказать Альфа, поскольку была хорошо осведомлена о реинкарнации Джона и пророчестве Драконорождённого. Вот только такую информацию она предпочла от Альфы скрыть, всё же как минимум это были не её секреты.
- «Хмм, я понимаю… но давай пока что сосредоточимся на силе Джона. Ты сказала, что чем быстрее она увеличивается – то тем скорее начнётся его испытание? Что это значит?»
- «Понять это не так сложно даже самой. Думай об этом так, что Мир знает когда разразится какое-то бедствие, поэтому именно Мир готовит Героев к встрече с ним, отчего рост их силы в основном зависит от того, каким они нужны Миру. Здесь нет никаких пределов или границ, чтобы сказать какой силы может достичь Герой, поскольку они буду расти в ней до тех пор, пока это требует их испытание. Но по тому, как именно юные герои становятся сильнее – можно попытаться спрогнозировать насколько близко подошло их время.»
- «Но когда Джон завершит своё испытание, не будет ли это означать, что он встретит свою смерть?»
- «Скорее всего.»
- «То есть это не неизбежная вещь?»
- «Да, он вполне может найти способ. Тебе ведь известно, что мой Отец излечил Героя Морровинда от Заболевания Корпруса, остановив отрицательные и позволив сохранить положительные эффекты Корпруса? Одним из которых кстати является безсмертие.»
- «То есть ты хочешь сказать, что Великий Нереварин может быть до сих пор жив?»
- «Кто знает… всего за несколько дней до Кризиса Обливиона он сказал, что хочет отправиться в путешествие через океан, чтобы посетить Акавир.»
- «Акавир…?!»
- «Дело в том, что я действительно не знаю, жив он или нет. Но ты конечно можешь попытаться спросить об этом моего отца, вот только сомневаюсь что он ответит.»
- «Грандмастер всегда ценил конфиденциальность своих друзей…»
- «Другой пример – это покойный Чемпион Сиродила, ну или как его называют люди: Герой Кватча. У него было три испытания: против даэдрического принца Мерунеса Дагона; древнего Умарила Неоперённого и Даэдрического Принца Джиггалага. Во время последнего испытания Герой был выбран Шеогоратом, Даэдрическим Принцем Безумия, для защиты Островов Безумия от Джиггалага, Даэдрического Принца Порядка.
Вот только некоторые источники утверждают, что на самом деле Шеогорат является проклятой формой Джиггалага, и Герою удалось снять проклятие с Джиггалага, таким образом удерживая его от того, чтобы вновь стать Шеогоратом. И Джиггалаг, теперь свободный для странствий по Обливиону в своей настоящей форме – рассказал свою историю Чемпиону, и перед своим уходом назвал его новым Принцем Безумия.»
- «То есть ты хочешь сказать, что текущий Шеогорат является…»
- «Героем Сиродила.»
- «Оу…»
Эти сведения были совершенно неизвестны за исключением немногих избранных, отчего подробностей об этом не знала даже Нурина. И возможно, что в будущем она придёт в ярость, когда узнает, что Джон прекрасно знал обо всём, поскольку самолично наблюдал за этим от лица главного героя во время прохождения «The Elder Scrolls IV: Oblivion», но это уже сюжет для совершенно другого рассказа.
- «Суть в том, что… последним двум известным Героям удалось бросить вызов Миру за счёт экстраординарных мер. Не уверена насчёт Нереварина, но Герой Кватча для этого вознёсся и стал Богом Безумия. На мой взгляд, не такая уж и плохая сделка.»
Сказала Альфа, начав ожидать ответа Нурины, которая сильно задумалась и кивнула:
- «Итак, ты говоришь, что столь тревожный рост силы Джона может означать, что его испытание начнётся раньше? Но в то же время это означает, что для возможности противодействия возмездия со стороны Мира по окончанию испытания – ему необходимо стать намного сильнее.»
- «Рада, что до тебя дошло.»
- «А это значит, что мне нужно выдать ему самый сложный курс обучения, который я только могу предоставить…»
- «А теперь замолчи! Здесь ты совершенно не права.»
Тут же остановила её Альфа.
- «Что не так?»
- «Если ты попытаешься вмешаться таким образом – то в конечно итоге можешь лишь помешать его пути.»
- «О чём ты? Я наблюдала за ним с момента, когда ему было меньше года. Это я научила его всему, что он знает по магии.»
- «*Вздох!* Девочка, ты слишком глубоко эмоционально с ним связана. Отчего видишь в нём не только ученика, но ещё и своего сына.»
- «Я не понимаю…? Разве же не в этом суть?»
- «Ну конечно же нет! Послушай меня, идиотка! Герои проходят девять этапов в своей жизни. А именно:
«Зов к приключениям» - когда Герои получают высшее предназначение, чтобы встать и бороться с несправедливостью.
«Обучение» - когда Герои получают нового наставника и овладевают своей силой.
«Пересечение порога» - когда Герои заявляют о своём первом успехе и осознают свою судьбу.
«Дорога к испытаниям» - когда Герои начинают свой долгий путь, чтобы использовать свою силу во благо.
«Чрево кита» - когда Герои сталкиваются с чем-то неожиданным, выходящим за рамки того, к чему они были готовы. Например, когда люди пытаются их использовать или же когда они сталкиваются с чем-то непобедимым.
«Обольщение» - когда Героев обольщают сделать то, о чём они потом сожалеют, но благодаря чему можно обрести мудрость.
«Искупление отца» - когда Герои достигают чего-то великого и готовятся к заключительным этапам своего путешествия.
«Апофеоз» - когда Герои окончательно завершают свои испытания.
И наконец «Абсолютное благо» - и вот здесь вся сказка заканчивается, и совсем не на словах: Герои жили долго и счастливо.»
- «Итак, сейчас второй этап «Обучение», верно? И я его наставник.»
- «Ох, тупица… да мальчишка даже Зова ещё не получил! Да и с чего ты вообще взяла, что являешься его наставником?»
- «Эх! Но ведь я…»
- «Разве я не сказала, что твоё вмешательство может лишь навредить ему? Как ты сама сказала, ты растили его с момента, когда ему было меньше года. Разве ты сама этого не видишь? Этот ребёнок храбрый и всё такое, но он вырос находясь под твоей защитой. У тебя под юбкой он стал довольно приличным с точки зрения силы, отчего обычные опасности теперь не могут представлять для него никакой угрозы.»
- «Погоди! Это теперь что, моя вина?»
- «Ну а чья же? Если он не будет набивать синяки – то не усвоит ни одного жизненного урока, которые будут делать его сильнее как ментально, так и реально.»
- «Ты не знаешь Джона…»
- «Нет, тупица, это ты ничего не знаешь!»
- «……»
Альфа с Нуриной впились друг в друга взглядам, но в конце концов именно Нурина отвела глаза.
- «Проклятие… и что мне теперь делать?»
- «Может просто стоит его отпустить? Прикажи ему отправиться в путешествие, чтобы расширить свои знания и набраться опыта.»
Небрежно предположила Альфа смотря в сторону, вот только Нурина тут же посмотрела на неё и сузила глаза:
- «Так же, как меня отпустила ты?»
Прикрыв глаза, Альфа ничего не ответила.
- «Зачем ты вообще это говоришь? Я ожидала, что из всех людей – ты меньше всего будешь заботиться о Джоне. То, что ты сделала со мной в прошлом… я никогда не забуду этого.»
Покачав головой, Альфа посмотрела в глаза Нурине:
- «Тебе ведь было пять, верно?»
- «Хух?»
- «Когда я приютила тебя, тебе было пять. Это было в Красный Год, когда на Вварденфелле произошло извержение. Если я правильно помню – то обнаружила тебя еле живую, борющуюся за жизнь из последних сил. Вот только всё что ты тогда хотела – это вернуться к своей семье, и мы с тобой ведь помним, чем это всё закончилось, не так ли?»
Настала и очередь Нурины замолчать.
- «Что ж, я оценила проявленное тогда тобой уважение. Это заставило меня задуматься о том, как это…»
- «Старая Ведьма, я слышал эту историю уже тысячу раз…»
- «Правда?»
- «И надо ли мне упоминать, что я тоже это пережила?»
- «Ох! Ну хорошо, тогда я упомяну наиболее всего раздражающие меня факты? Например, твои бьющие через край материнские инстинкты.»
Произнесла Альфа раздражённым тоном, в то время как Нурина скривилась, словно в очередной раз вспомнив что-то неприятное.
- «А когда ты убила Дарла, помнишь что ты сказала?»
- «Дорогая, наличие питомца не делает тебя его матерью. Тебе нужно было этому научиться.»
- «Убив питомца… восьмилетнего ребёнка?»
Глаза Нурины вонзились в Альфу, по лицу которой невозможно было понять её чувства.
- «Ты всегда была хладнокровной ведьмой!»
Сказав это, Нурина направилась к двери.
Вот только достигнув её – она вспомнила, где именно находится. Чтобы вернуться туда, где она оставила Джона – ей требовалось телепортироваться на расстояние, которое было попросту вне пределов её сил.
Она было хотела обернуться к Альфе и сказать, чтобы та её вернула, вот только не в силах этого сделать – она просто остановилась. На что забавляющаяся этой ситуацией Альфа решила её поддразнить:
- «Кстати, когда я появилась перед тобой и тем парнем, неужели ты думала, что я тоже его убью? Всё же тебе в этом году исполнилось 196 лет, так что у тебя есть моё разрешение на заведение себе сына и прочего в этом роде, ну ты поняла.»
Начала издеваться над ней Альфа.
- «Хладнокровная сука!»
Выругалась Нурина, не оглядываясь.
- «Что ж, сложно сопереживать какие-либо эмоции, когда ты рождена старшей дочерью из пробирки. Если хочешь объятий – то можешь найти Уупсу или Бейту. Дельта отсутствует по поручению.»
На слова Альфы, Нурина попросту фыркнула:
- «Пойду отдам им дань уважения, а также Грандмастеру Дивайту.»
- «Он занят!»
Не ответив, Нурина вышла из комнаты.
***
Спустя некоторое время Нурина вернулась к ожидавшей её с книгой в руке Альфе.
- «Ну что, как прошло?»
- «Хорошо, Грандмастер дал мне конфет.»
- «Только будь осторожна, это может оказаться сладкий батончик столетней давности или что-то в этом роде.»
- «Буду иметь это в виду… могу я вернуться?»
- «В Винтерхолд?»
- «Да.»
- «Ну что ж, у меня там ещё есть кое-какие дела, так что мы пойдём вместе. А почему ты вообще там живёшь?»
- «Там мой кузен, Савос. Помнишь его?»
- «Ах! Этот ничем не примечательный и бездарный ребёнок?»
- «Ну, он стал Архимагом Винтерхолда, так что дал мне место при условии, что я буду давать несколько уроков в месяц.»
- «Погоди…! Этот Савос… стал Архимагом Винтерхолда?»
- «Ага, сама в шоке. Ты только можешь в это поверить?»
- «Проклятие! Кто попал головой под копыто осла, что позволил ему стать Архимагом?»
- «Даже не спрашивай меня. Давай уже просто пойдём.»
Альфа кивнула, и уже было собиралась махнуть рукой для применения заклинания, вот только резко остановилась и широко открыла глаза:
- «Впечатляюще!»
Нурина собиралась было задать вопрос, но неожиданно почувствовала изменения в пространстве вокруг комнаты.
- «Постой! Альфа, сюда кто-то телепортируется?»
- «Нет, кто-то сюда не просто телепортируется! Кому-то действительно удалось отследить мою магию и реверсировать её для нахождения пути в эту комнату! Реверсировать заклинание, созданное 4000-летним колдуном…? Как интригующе!»
Альфа была полностью взволнована из-за того, что кто-то или что-то собиралось сюда прибыть. Так что осознав сказанное Альфой, Нурина на всякий случай отошла за неё, не испытывая никакого желания сталкиваться с прибывающим монстром.
И через несколько секунд в комнате появилась третья фигура.
Это оказался человек в тяжёлом доспехе, держащий в руке странный цилиндрический предмет. Осмотревшись, его взгляд остановился на Альфе!
- «Альфа Фир! Я знаю кто ты и не боюсь тебя! Где Нурина?!»
Сага о Драконорождённом Глава 168 – Добро пожаловать
Глава 168 – Добро пожаловать в Морровинд!
- «Альфа Фир! Я знаю кто ты и не боюсь тебя! Где Нурина?!»
Бронированный человек посмотрел на Альфу и нацелил на неё какой-то цилиндрический предмет.
- «Ох…!»
Осознавшая что происходит, Нурина попросту покрылась холодным потом.
- «Забери меня Обливион! Этот ребёнок только что телепортировался из Скайрима в Морровинд, реверсировав моё заклинание…?»
- «В Морровинд…?»
Склонил голову человек в доспехе, не понимая что происходит. Затем он осознал странную форму комнаты вокруг него, и более внимательно осмотрелся по сторонам.
Складывалось такое ощущение, что он находился внутри дерева и его окружали органические стены, которые действительно казались живыми.
- «Добро пожаловать в Морровинд, мальчишка!»
После заявления Альфы последовало секунд пять тишины.
- «Эмм…?!»
Джон начал несколько нервничать!
Вновь посмотрев влево и вправо – он проверил место вокруг себя. Джон никогда раньше не бывал в одном из этих домов, но он практически наверняка знал, что это такое. Он находится внутри Башни Телванни, уникальным типом домов Морровинда. Эти башни не возводились обычными способами, они были высажены Домом Телванни из особого вида грибов, которые собственно росли и развивались. Отчего фактически эти башни являлись огромными грибами, в которых проживали члены Дома Телванни и те, кто на них работал.
И сейчас он казался прямиком в одном из них.
- «Подождите секунду! Что здесь происходит…?»
Голова Джона пыталась обработать настолько много информации, что она просто начала выдавать ошибки.
- «Это я хочу у тебя спросить! Как ты сюда попал?»
Нурина вышла из-за Альфы и посмотрела на Джона, который увидев её – вспомнил, зачем он собственно сюда попёрся.
- «Ах, да! Я ведь пришёл спасти тебя! Быстрее, телепортируй нас отсюда!»
- «Что…?! Но я не могу…»
- «Что?! Не можешь…? Постой… Альфа Фир, что ты с ней сделала…?!»
- «Эмм, ничего я ни с кем не…»
Ответила Альфа, рассматривая парня словно какое-то насекомое.
- «Отрицание тебе не поможет! Я отомщу за Нурину… месть будет быстрой! Месть будет мучительной! Это будет… восхитительно!!!»
Заявил Джон вскидывая цилиндр на плечо закованными в броню руками.
- «Нурина, будь наготове! Огонь…!»
Цилиндрический объект начал светиться, отчего в его центре начало скапливаться большое количество магии. Альфа, до этого смотревшая на всё это равнодушно – приподняла бровь и усмехнулась, поскольку увидела странную магическую формацию, которая выглядела довольно таки творчески и соединяла доспех с цилиндрическим предметом в одно целое.
Но не став дожидаться развязки – она махнула рукой и по доспехам Джона ударила нить молнии. Так что прежде чем Джон успел продемонстрировать своё новое изобретение – он в своём доспехе пролетел через комнату и врезался в стеллаж, с которого на него посыпались книги, похоронив его под собой.
- «Джон! Нет!»
Испуганно вскрикнула Нурина, побежав к парню.
- «Просто отлично! Теперь мне нужно будет заботиться сразу о двух идиотах…»
***
Морровинд, хух!
Спрашиваешь, каким хреновым образом я сюда попал?
Что ж, начнём с того момента, когда Нурину уволокла Альфа.
Сцена начинается, когда я стоял в одиночестве посреди метели словно придурок. Я был просто ошеломлён демонстрацией силы Альфы и тем, с какой лёгкостью ей удалось победить Нурину. Я к тому, что Нурина… всё же мать его Архи-Волшебник!
Когда я начал перематывать мысленно бой – то первая странность заключалась в том, как Альфе удалось заблокировать мою Магию, заставив меня замолчать. Всё же видишь ли, Магия – это один из видов энергии, которая исходит от Души, являясь источником всех энергий в теле, таких как Магическая энергия (Магия), Жизненная энергия (Жизненная сила), Духовная энергия (Жизненная суть) и всех других известных и неизвестных энергий.
Когда маги используют заклинание типа [Безмолвия] – они блокируют связь между астральным телом, которое является вместилищем души, и физическим телом, которое является средой для передачи энергии внутрь и наружу. Вот только несмотря на это, заклинание Альфы было довольно уникальным, поскольку блокировало большую часть точек передачи энергии между астральным и физическим телами, скорее производя впечатление… произведения искусства.
Это было выше любой магии, которая только была мне известна. Обычно заметить такое воздействие было не так уж и сложно, вот только тогда я попросту не понимал, что со мной происходит. Во всех смыслах это было странное заклинание… причём даже когда Нурина поняла что со мной, на снятие с меня [Безмолвия] ей потребовалось существенное время.
Это заставило меня начать переживать по поводу того, какой силой обладала эта женщина Альфа, которую моё сознание при помощи Системы связало с именем Фир.
Альфа Фир – Мастер Нурины, что означало… что она мой Грандмастер? Даже не знаю, чувствовать мне сейчас гордость или же ужас.
Спрашиваешь, кто такая Альфа Фир? Что ж, сейчас всё расскажу.
Во-первых она является дочерью Дивайта Фира, старейшего и самого почётного члена Великого Дома Телванни, одного из пяти Великих Домов Морровинда, стране по соседству на востоке. Сама Альфа Фир являлась НПС в «The Elder Scrolls III: Morrowind», и насколько я слышал – также появилась в «Elder Scrolls Legends».
Теперь поговорим о Дивайте Фире.
Он просто абсурднейшее существо! И «существом» я назвал его не просто так, а потому, что слово «смертный» уже не совсем подходит для 4.000-летнего колдуна. Более того, он был даже частью «Ордена Псиджиков», вот только покинул его из-за разногласий с их учением и методами. Также он непосредственно встречался с так называемым «Отпечатком» или «Бездушным» и «Нереварином» - двумя моими Героями-Сэмпаями, которые к сожалению никогда не узнают, что я фактически стоял за их плечами.
Но вернёмся к Грандмастеру Альфе Фир.
Альфа – является старшей дочерью Дивайта Фира, и также у неё имеются три сестры: Бейта, Дельта и Уупса Фир.
Чисто технически их имена являются: Альфа, Бета, Дельта и Эпсилон из первых букв греческого алфавита. Отчего ты можешь задать вполне закономерный вопрос, где же Гамма, которая должна находиться между Бетой и Дельтой? И на это я могу ответить лишь одно… иногда неудачи в экспериментах случаются и у великих учёных.
Эксперимент? Да, я сказал эксперимент. Почему…?
Ну что ж, рад что ты спросил… поскольку эта та часть, которую не все могут воспринять спокойно.
Четыре сестры Фир настолько странные потому, что как заявил сам Дивайт Фир – они являются его клонами.
Для облегчения понимания, представь что Дивайт Фир успешно клонировал себя четыре раза, при этом каждый раз меняя пол клона, чтобы получить женские версии себя.
Не уверен как к этом относиться, но думаю что с Дивайтом Фиром и его гендерно изменёнными клонами, феминистками великаншами и прочими странными людьми и существами, которых здесь хватает – лгбт сообществу было бы не так уж и сложно распространить здесь своё влияние… если бы они конечно смогли выжить, хе-хе!
Ну да ладно, шутки в сторону, одной из самых странных черт Дивайта Фира и его «дочерей» являлось то, что… в общем он ещё называл их и своими «жёнами». Не буду распространяться насчёт причин этого, но «иди трахни сам себя» - ему лучше не говорить…
Но в любом случае, я был не в том настроении, чтобы просто стоять на месте и ничего не делать, так что немедленно связался с Авгуром и попросил его помочь в отслеживании заклинания телепортации. К тому же мне нужно было добраться до Винтерхолда менее чем за час, отчего пришлось вызвать Огненного Атронаха Ястреба и использовать все доступные мне ускоряющие заклинания, чтобы как можно сильнее увеличить его скорость… и хоть это конечно был эффективный, но довольно опасный метод.
По прибытию я вытащил экспериментальное оружие, над которым работал Вульфур. И хоть сам по себе проект оказался неудачным, но эта штука действительно могла нанести большой урон.
Конструкция представляла собой массивную литую броню из орихалка, подключенную к источнику энергии, а именно трём Чёрным камням душ, в то время как оружие было магической пушкой, аналогичной корабельной.
Далее Авгур сообщил, что вроде бы нашёл возможность как отследить заклинание телепортации. Для этого требовалось зачитать естественный закон пространства вокруг области телепортации, а это означало, что я должен был вернуться в то самое место, откуда Альфа Фир телепортировалась чёрт знает куда.
Вернуться назад было откровенно непростой задачей. Из-за веса доспехов мне пришлось использовать телегу, транспортируя всё при помощи Огненных Атронахов Скакунов… и кстати, Вульфур с Джулл только-только прибыли в Винтерхолд, когда я уже вновь отбывал обратно. Мне пришлось кратко всё пересказать, после чего извиниться перед Джулл, которая настаивала на том, чтобы следовать за мной.
После того как я приехал – всё начало становиться всё страньше и страньше. Начать с того, что зачитать естественный закон пространства вокруг этой местности было непростой задачей. Возможно для Авгура это и казалось легко, вот только для меня – это было чертовски сложно.
Как только я впервые коснулся в этом месте Пространственной Магии – то ощутил, что это была одна телепортация на большое расстояние, причём я не понимал, где она заканчивалась.
И хоть Авгур сказал мне этого не делать, но у меня попросту не было выбора…
Кто-то может возразить, что Нурина не была в опасности или что-то ещё, вот только хоть немного знакомые со знатью Тёмных Эльфов должны иметь представление, насколько же они были безжалостны. Они совершенно открыто могли похищать людей, поэтому я был просто обязан рискнуть ради Нурины.
Не знаю, куда я в конечном итоге телепортируюсь – но это ведь не должно быть далеко, верно? Может, самое большее – подземелье неподалёку от Виндхельма? Всё же я со всей своей магии не мог телепортироваться дальше ста метров.
Авгур предложил использовать вместо моей магии Великие камни душ, что хоть и было довольно расточительно… но я принёс с собой сразу десять заполненных Великих камня душ.
После того построения рун телепортации – я увязал вокруг них камни душ и позволил начать создаваться заклинанию.
Вот только по какой-то причине я оказался в Морровинде... точнее в Тель Фире, доме Дивайта Фира, старейшего из ныне живущих в мире существ.
Сага о Драконорождённом Глава 169 – Небольшой Вызов (1)
Глава 169 – Небольшой Вызов (1)
Прибытие в Морровинд определённо было неожиданным. Вот только хоть Джон и оказался этим чрезвычайно ошеломлён, но постарался не позволить этому сюрпризу нарушить его тягу к приключениям.
Всё же когда ты моргнул, а в следующую секунду уже осознал себя находящимся чуть ли не на другом конце континента – это попросту не могло не сказаться… И хоть это было загадочно и всё такое, но он всё равно настаивал, чтобы увидеть Тель Фир снаружи.
- «Это Зал Фира, а внизу Ониксовый Зал. Сюда можно получить доступ лишь при помощи заклинания [Левитация], но думаю что телепортацию также можно засчитать как доступ.»
С раздражением объяснила Альфа в нескольких словах.
- «Ох! Так это Зал Фира… просто потрясающе! Но тем не менее только подумать, что одна из легендарных сестёр Фир – мой Грандмастер. Даже не знаю, что здесь может быть ещё удивительнее.»
Сияние в глазах Джона усиливалось с каждым осознанием, которое появлялось у него в голове.
- «Нурина, твой ученик начинает светиться.»
- «Да, он всегда такой, когда находить что-то новое.»
- «Как могла такой мрачный ребёнок как ты, вырастить столь яркого ребёнка как он?»
- «Это многое зависит от учителя, такая как ты вряд ли сможет это понять.»
Холодно ответила Нурина Альфе, которая с пренебрежением фыркнула.
- «Могу я осмотреться?»
Спросил Джон.
- «Только не забирайся на более высокий уровень. За этой комнатой находится личная зона Лорда Дивайта.»
Предупредила она Джона, прежде чем тот вышел.
- «Тааак! Великий Грандмастер Дивайт Фир здесь…?»
- «Да, он недавно угостил меня конфетами»
С улыбкой сказала Нурина.
- «Я уже сказала тебе, что им уже должно быть сотня лет.»
И в то время как две данмерки вступили в спор – Джон отправился исследовать остальные части этого места.
- «Ну, какие мысли?»
- «У этого паршивца действительно хороший талант. И хоть его путь в магии может быть настолько гладким и из-за его врождённых способностей Героя, но как ты и сказала – у него имеется и кое-что ещё…»
- «Фу-фу! Рада, что ты это заметила, я вырастила его…»
- «Да замолчи уже, дорогуша! Я говорю о формации брони, в которой он прибыл.»
- «Формации?»
- «Разве ты не поняла? Он создал там рунический круг при помощи магического проводящего материала. Не знаю, откуда он взял эту идею – но это является секретной техникой магов-ремесленников.»
- «Ты говоришь о той выходящей из доспеха проволоки?»
- «Да. Неплохая идея, вот только он не приложил никаких усилий, чтобы их защитить.»
- «Может потому, что это ещё не было завершено?»
Начала объяснять Нурина ситуацию с изобретениями Джона и о его странных творческих способностях, позволявших ему всё это придумывать. Также она рассказала о ситуации с Винтерхолдом, и то как Джон стал там теневым ярлом.
- «Для Героя – он действует скорее как негодяй… хоть он конечно и периодически совершает добрые поступки. Такие Герои уже были?»
Спросила Нурина.
- «Не уверена… в принципе у них у всех была одна и та же модель поведения. Но на самом деле я практически в этом не разбираюсь, так что тебе лучше расспросить об этом у какого-нибудь учёного-летописца.»
Кивнув, Нурина ненадолго задумалась:
- «А что насчёт Героев, помимо Нереварина и Героя Кватча? Как закончили они?»
- «А вот это интересный вопрос! Давай посмотрим… многие Герои просто канули в лету с неизвестной судьбой, исчезнув, словно их проглотил сам Нирн:
Отпечаток (The Elder Scrolls Online)
Сайрус Редгард (The Elder Scrolls Adventures: Redguard)
Вечный Чемпион (The Elder Scrolls: Arena)
Ученик Бэтлспайра (An Elder Scrolls Legend: Battlespire)
Мастер Тоннельных Крыс (The Elder Scrolls Travels: Stormhold)
Герой Данстара (The Elder Scrolls Travels: Dawnstar)
Душа Конфликта (The Elder Scrolls Travels: Shadowkey).
Это подтверждённые Герои, прошедшие все девять этапов и завершившие свои подвиги.»
- «Так много? Но… разве нет ничего, что указывало бы, как эти люди жили после этого?»
- «Боюсь, что совершенно ничего. Ни один человек не пришёл и не заявил, что является потомком любого из них… и на твоём месте я бы не стала держать этого в секрете. Дай мальчишке понять, в какой ситуации он оказался.»
Нурина молчала, но в конце концов кивнула.
***
Позднее Джон вернулся к Нурине и Альфе в сопровождении двух похожих на Альфу женщин-данмерок.
- «Вот твой ученик.»
Заговорила одна из них напрямую к Нурине:
- «Кхем, с Джоном возникли какие-то проблемы?»
- «Нет, он такой же вежливый как маленький ребёнок.»
Заговорила другая женщина, что держала Джона за руку, в то время как сам парень выглядел несколько неловко.
- «Итак, ты осмотрелся?»
- «Да, это невероятно впечатляет. Грибы растут повсюду, и стиль данмеров просто потрясающий!»
- «Хорошо, я рада, что ты тоже поладил с Уупсой и Бейтой.»
Разгладилось лицо Нурины.
- «Вот только он спросил о кое-чём странном.»
Заговорила Бейта.
- «Об Корпрусариуме.»
Продолжила Уупса, на что Альфа с Нуриной посмотрели на парня широко раскрытыми глазами.
- «Откуда ты узнал об этом?»
Спросила Нурина.
- «Ты шутишь? Знающим об Тель Фире, должно быть известно о трёх вещах: Лорде Фире, четырёх дочерях Лорда Фира, и об Корпрусариуме.»
Корпрусариум – это обнаруженная под Тель Фиром серия подземных пещер. Именно сюда могли направиться поражённые Корпрусом люди и эльфы к другим, пострадавшим от этой же болезни, чтобы получить лечение у Дивайта Фира еще в 426 году 3 Эры. Ну и также для Дивайта Фира он служил площадкой для игр.
У любого человека в 4000-летнем возрасте вполне себе может развиться хобби, которому он будет уделять существенную часть времени. Дивайт Фир был коллекционером и любил спорт, так что Корпрусариум стал темницей, где он прятал некоторые из своих сокровищ, приглашая воров отовсюду прийти и разграбить его подземелье… если они конечно смогут. Как и следовало ожидать, Корпрусариум был заполнен смертельными ловушками… причём смертельными по стандартам 4000-летнего мага. Ну и не стоит забывать про поражённых корпрусом, которые в значительной степени были похожи на клишированных биологически опасных зомби.
Джон продемонстрировал свои иномировые знания, заставившие остальных покачать головами во время тяжёлого вздоха.
- «Я думала, что это место было забыто навсегда.»
Произнесла Бейта Фир.
- «Забыто? Почему? Что с ним случилось?»
Спросил Джон.
- «После последовавших за болезнью Корпруса событий, оно было очищено, чтобы продолжать служить Лорду Фиру темницей. Но через некоторое время наступил Красный Год и то место оказалось забыто, поскольку на защищённый нашей магией остров рвануло немало беженцев, отчего на нас навалилось немало забот.
После этого у Лорда Фира в планах было вновь обустроить подземелье, но Морровинд только оправлялся от вызванной извержением Вварденфелла катастрофы. А вскоре произошло и вторжение аргониан, отчего Дом Телванни оказался практически уничтожен, но большинству Лордов-Магов удалось выжить.
И хоть на Тель Фир большинство из этих событий обычно не влияло, но из года в год люди забывали, кто является здесь хозяином, отчего это место пытались захватить какие-то отбросы. Думаю не нужно упоминать, что с ними произошло?»
- «Ох, понятно…»
Это правда, что последние двести лет в Доме Телванни был хаос. Великий Дом столкнулся с практически полным разрушением, и Джон был очень даже хорошо об этом осведомлён, он даже знал кое-что намного лучшее… последний наследник дома Телванни был жив и находится в Скайриме, вот только Джон не был заинтересован в помощи Телванни или этому последнему наследнику. Более того, Лорды-Маги Телванни, в частности Дивайт Фир и Нелот – вдвоём являлись долгоживущими монстрами.
В беседе с сёстрами Фир, Джон старался выказывать им большое уважение, поскольку одна из них являлась ему Грандмастером, а остальные находились на одном с ней уровне.
- «Итак, у меня есть вопрос.»
Посмотрел он на Альфу, на что та кивнула.
- «Когда вы устроили нам засаду – то для блокировки Ту'ума применили заклинание [Безмолвие]. Вопрос в том, как во имя Нирна до такой степени может быть прервана связь между Астральной и Физической Формой, при этом не убив меня?»
Альфа кивнула:
- «Хороший вопрос… я удивлена, что ты заметил. Что ж, ответ прост и довольно скучен, с самого начала я знала, в какие именно позиции мне следует ударить, чтобы разорвать связь, которая передаёт Эссенцию Жизни в, и из твоего Астрального Тела.»
Джона удивил столь откровенный ответ.
- «Грандмастер хочет сказать, что вы изучили эти позиции, которые соединяют Физическое и Астральное Тела у живых смертных?»
- «Да, это был интересный предмет для исследований. Ты тоже пытаешься их изучить?»
- «Да, я очень стараюсь. Вот только до этого момента я сумел найти только десять из них, и лишь четыре связаны с Магической Энергией, тогда как остальные с Жизненной Энергией и какой-то другой формой энергии, о которой мне ничего не известно.»
- «Неплохо конечно, вот только слишком уж далеко от их фактического количества.»
Альфа махнула рукой – и с одной из полок вылетела книга, ударив Джона в грудь.
- «Изучи это.»
Взяв книгу, Джон открыл первую страницу – и его охватило то же самое чувство, что и когда Нурина впервые дала ему тома заклинаний.
- «Что там?»
Спросила Нурина у Альфы.
- «Это книга, в которой рассказывается о сети каналов в теле, по которым протекают Небесные и Земные Энергии. Точно так же, как кровеносные сосуды, но для Энергии вместо крови.»
Нурина кивнула, частично открывая для себя новые вещи. Как талантливого мага – её никогда особо не заботила тренировка своей энергии, поскольку она становилась сильнее с возрастом и умениями. В отличие от Джона, у которого похоже присутствовал фетиш на обучение всему, что только можно тренировать.
- «Эмм! Эти рисунки…»
Спросил Джон, заметив кое-что в книге и указав на это.
- «Что с ними?»
- «Разве это не точки акупунктуры?»
На вопрос Джона Альфа опешила:
- «Так их называют только Псиджики Артейума… откуда ты знаешь об этом?»
Джон точно видел похожие рисунки в своей прошлой жизни, вот только это конкретное знание он предпочёл оставить при себе.
- «Однажды я прочитал книгу по медицине, в которой содержался похожий рисунок, и повторил их название. Больше ничего!»
Умудрился сказать он эту ложь так, что это не казалось ложью, чтобы как можно меньше привлекать к себе внимания… хотя бы излишнего.
Вот только хоть он и старался оставаться спокойным, но в нём самом бушевала настоящая буря.
Такие слова, как «Духовные корни», «Духовное ядро», «Духовные сосуды», «Восемь чудесных меридианов», «Двенадцать основных каналов» и связывающие их «Акупунктурные точки».
…Проклятие! Находящаяся в моих руках книга – это настоящее сокровище… Это как установить на дракона два реактивных двигателя!
Выражение его лица перемежалось улыбкой, удивлением, и даже предвкушающей дрожью.
- «Да, он такой же жуткий как и мы.»
Отметила Уупса Фир, хихикнув над этим фактом.
В отличие от Альфы, которая в основном вела себя холодно и равнодушно – Уупса выглядела доброй и спокойной, в то время как Бейта казалась хитрой и и коварной.
- «Послушай Джон, а не хочешь ли ты отправиться в Корпрусариум и попытать там счастья?»
Тихо предложила Бейта после серии переглядываний между сёстрами.
- «А что, можно…?»
Спросил Джон вскакивая.
- «Нет, это опасно!»
Встала Нурина.
- «Не переживай, там уже очень давно был кто-то в последний раз. Даже Лорд Фир не ожидает никаких соперников, потому можешь попытать счастья и достать что-нибудь интересное, получив этим шанс заинтересовать самого Лорда. Он будет счастлив, узнав о таланте своего четвёртого поколения.»
- «Нет, я не разре...»
Собиралась было начать возражать изо всех сил Нурина, но услышала раздавшийся в своей голове голос:
«Помнишь, о чём мы с тобой говорили ранее? Ты слишком сильно его опекаешь.»
- «Не о чем переживать! Мы дадим тебе свиток, и если ты столкнёшься с чем-то, с чем не сможешь справиться – то при его помощи телепортируешься в Ониксовый Зал.»
Достала свиток Бейта.
- «Это просто небольшой вызов, малыш. Сможешь показать нам, из чего ты сделан?»
Выгнула бровь Альфа, бросив вызов Джону.
- «Ну, если вопрос поставлен так… тогда я конечно же в деле!»
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Прежде чем отправиться в подземелье – я попытался расспросить у Грандмастера Альфы о планировке и прочем. И хоть особо мне ничего не сказали, но похоже то место действительно не обслуживалось.
Когда же я спросил о жертвах Корпруса, которые как раз и были помещены на карантин в Корпрусариуме – то узнал, что всех кого невозможно было вылечить, предали милосердной смерти. Вот только больше всего меня интересовал один мужчина по имени Ягрум Багарн, один из заключённых Корпрусариума, появившийся в «Elder Scrolls III: Morrowind».
Почему меня интересует именно он?
Потому, что здесь всё становится очень интересно... Ягрум Багарн – это последний известный из ныне живущих двемеров. Он был хорошим другом Дивайта Фира и очень могущественным древним магом, осуществляющим надзор за Корпрусариумом. Причём поскольку он был также заражён Корпрусом – его тело раздулось, отчего он мог передвигаться лишь при помощи модифицированной нижней части Паука-центуриона.
Он был не только последним из известных дворфов… в смысле двемеров, но и автором знаменитой книги под названием «Легенды Тамриэля». А до исчезновения двемеров, Багарн являлся Мастером-Ремесленником на службе у Главного Тонального Архитектора, Лорда Кагренака. Того, который скорее всего и являлся главной причиной исчезновения своей расы.
А момент, благодаря которому Ягрум Багарн пережил судьбу дворфов заключался в том, что во время произошедшей катастрофы – он находился в путешествии в одном из Внешних Царств Нирна, а когда вернулся оттуда – то неожиданно оказался последним представителем целой расы.
Это одна из самых душераздирающих историй, поскольку по возвращению во время поисков своих сородичей, вместо них – он нашёл на свою голову Корпрус, сам про себя говоря, что живёт в теле ставшем для него тюрьмой.
И когда я спросил об этом сестёр Фир – то ответом мне были их удивлённые лица, поскольку оказалось что в данном доме – это было вопросом личного характера. И уже позже я узнал, что ради безопасности в исцелении и возможности исследования исчезновения дворфов – Лорд Дивайт Фир отправил Ягрума Багарна в какое-то Внешнее Царство. Причём своим дочерям об этом Лорд Фир не сказал ничего, всё же уже было общеизвестным фактом, что он являлся человеком ценившим конфиденциальность своих друзей.
Так что предприняв меры безопасности – я приготовился отправиться в Корпрусарий. Вход в него располагался практически точно там же, где и в «Морровинде», единственное только в более глубокой части Ониксового Зала.
Бейта распечатала для меня дверь, в то время как Уупса отправилась сообщать Лорду Фиру, что ученик из четвёртого поколения заявил о решении бросить вызов подземелью. Отчего-то она была уверена, что ему будет приятно, и возможно он даже решит частично отдалённо за этим понаблюдать. В конце концов это являлось его хобби – наблюдать, как люди бросают вызов его ловушкам.
С противоположной стороны, узнав что он потенциально будет наблюдать – я немного занервничал. Под его бдительным взглядом – мне следовало показать всё, на что я только был способен, но как «Котатоск» - я гордился своими навыками вора. К тому же в Рифтене у меня есть пара знакомых, которые выследят меня и надерут задницу, если я продемонстрирую здесь посредственность.
Так что держа всё это в голове – я глубоко вздохнул и вошёл внутрь.
***
Корпрусариум, массивная серия пещер под Тель Фиром.
Здесь было темно и очень сыро… похоже, что из-за событий Красного Года около двухсот лет назад – некоторые части пещер оказались сильно повреждены, но тем не менее они всё ещё пребывали в достаточно хорошем состоянии. Так что встретив любого врага – Джон мог выложиться практически на полную, не переживая что его погребёт под собой обрушившийся свод.
Первое, что сразу же бросалось в глаза – был большой пещерный туннель со свисающим сверху безумным количеством корней. Джон сделал лишь несколько шагов – как один из этих корней неожиданно на него напал.
Стараясь действовать спокойно, Джон сформировал свою руку словно клинок – и применил ослабленную версию [Кулака молний], нанося ответный удар по негостеприимному корню. Вот только оказалось, что это был никакой не корень – а какая-то змея, видимо любившая сливаться с корнями для ловли злокрысов и крыс. Осмотрев невоспитанную змею, а именно покрывавшее её тело костяную чешую – он предположил, что скорее всего это какое-то неизвестное для него существо родом из Морровинда.
- «Мир велик…»
Безо всякого интереса отбросив мёртвую змею – он распространил свою магию обнаружения в каждый свисающий корень, или просто во всё, что так или иначе могло нести угрозу. И естественно это оказалась не единственная змея… скорее здесь собралась очень даже не плохая компания различных монстров.
Так что протянув вперёд руку – он словно из пулемёта произвёл серию ударов молнией, отчего некоторые ближайшие мелкие вредители, от воздействия молнии оказались попросту превращены в неприятную слизь. В то время как остальные поняли, что Джон представлял собой для них угрозу, предпочтя сразу же убраться.
Причём на всякий случай, если за ним следят каким-то магическим способом или как-то ещё – Джон старался вести себя максимально круто.
После того как он двинулся вперёд, опасаясь каждого шага и каждой тени – парень ощутил вокруг себя какие-то странные колебания земли и остановился. Он продолжал наготове стоять на своём месте, когда из-под земли вырвалась странная рука и попыталась его схватить.
Проворно отпрыгнув, Джон выпустил свою зелёную Ауру Безумия на выбирающееся из-под земли существо, вот только как ни странно – оно никак на это не отреагировало, продолжая двигаться в своём собственном темпе, пока не достигло Джона.
- «Порождение Пепла? А что здесь делает один из них…?»
Джон сразу же узнал этого монстра, поскольку он был не из «Морровинда», а как раз из «Скайрима», с представителями которого он был гораздо более знаком. Вернее данный конкретный монстр был представлен в дополнении «Драконорождённый» как гуманоидное существо, выглядевшее словно целиком состоявшее из земли, или скорее из пепла, что невольно концентрировало внимание на его красных глазах и проступающих по телу вен. Откровенно говоря – это действительно было уникальное пепельное существо, появившееся после извержения Красной Горы на острове Вварденфелл, и которое было замечено исключительно в Солстхейме.
Джон на секунду оказался сбит этим с толку, поскольку никаких упоминаний, что они встречается в Морровинде – не было. Но в данном случае он решил руководствоваться тактикой: «вначале убить – вопросы потом».
Поскольку к созданию Порождений Пепла было причастно и пламя – то у монстра как имелись основанные на огне атаки, так и врождённое к нему сопротивление, поэтому Джон по-прежнему решил использовать против него Молнии. Существо было сильным и выносливым, а учитывая, что по прочности его тело можно было сравнить с камнем – то противостояние с ним при обычных обстоятельствах являлось настоящей головной болью. Так что первоочередной целью для атак Джона были сочленения его конечностей, благодаря чему он собирался его обездвижить и сделать невозможным использование магии с его стороны.
Вскоре после этого он завершил расчистку этого места, убив ещё некоторое количество Порождений Пепла. Продолжив осматривать местность – он осознал, что в стенах и некоторых участках пола были скрыты какие-то странные камни. А осторожно откопав один из них – он сразу же понял, что происходит.
- «Сердечные Камни? Вот значит оно как…»
Сердечные Камни являлись минералом, который можно было найти исключительно в Солстхейме. И у них с Порождениями Пепла было кое-что общее, а именно одинаковое происхождение из Красной Горы, в то время как сам камень с очагами красного свечения по всей его поверхности.
- «Итак, ещё одна ловушка Лорда Фира… ясно! Он доставил Сердечные Камни из Солстхейма, встроил их здесь и разместил поблизости пепел для создания Порождений Пепла… как хитро! Если бы кто-то другой тупо физически атаковал Порождения Пепла с их стойкими телами или применил против них Магию Огня – то это бы не закончилось для них хорошо.»
В этом районе действительно было много ловушек, вот только если человек обладал знаниями и возможностями, а также находился в состоянии повышенной боевой готовности – то их все было достаточно легко обойти.
Я очистил ещё одну ловушку с Порождениями Пепла, после чего решил использовать заклинание, которое изучил лишь недавно, а именно [Левитацию]. Причина, по которой я не хотел изучать это заклинание заключалась в том, что передвижение во время него было довольно медленным, к тому же оно ещё и находилось под запретом в Империи.
Имперский Легион считал это заклинание довольно опасным, поскольку его было не так уж и сложно освоить. Если верить летописям – то когда Морровинд получил независимость от Империи, он создал легион летающих солдат, которые нанесли Имперскому Легиону кровавое поражение. И поскольку сами люди не были очень хороши в использовании Магии Левитации – то несколько позднее был принят «Акт о левитации». Но как там всё было на самом деле, и что послужило настоящей причиной – было неизвестно…
Поэтому я обоснованно не хотел, чтобы кто-то узнал о том, что я могу использовать это заклинание… хоть при этом я и передвигался по воздуху на Огненных Атронахах Ястребах. Но всё равно – это были не те проблемы, которые могло причинить прямое применение [Левитации], причём я даже знал конкретных людей, которые могли мне их доставить, отчего и оставил его на потом.
Но в любом случае, недавно я всё же решил уделить ему внимание и сейчас помимо тренировок, фактически впервые использовал его по назначению. И хоть само по себе заклинание потребляло много маны, но я был не в том положении, чтобы об этом переживать. Ведь в воздух я поднимался, чтобы избежать всех размещённых на земле ловушек, а также чтобы иметь возможность их более простого обезвреживания. В дальнейшем обнаружив некоторое количество надоедливых Пепельных Прыгунов и Пауков-самоубийц, которые при смерти взрывали и выделяли ядовитый газ.
Само по себе место было скорее раздражающим, чем опасным. Но вскоре я нашёл настоящего монстра, с которым нужно было сражаться. В заполненной мхом и водой области, словно из ниоткуда выскочило страшное рептилоидное существо и широко распахнуло свою огромную пасть с намерением меня проглотить, отчего оставаясь в воздухе – я моментально телепортировался.
А после того как я разглядел получше, что же на меня такое напало – то тут же почувствовал резкую головную боль.
Это был Кагути…
Что такое Кагути? Ну что ж… это уродливая двуногая рептилия без передних конечностей. Так что это всего лишь две мощные ноги, туловище и одна жуткая голова с двумя выходящими от неё длинными острыми бивнями. В общем свирепое существо с высокой враждебностью и постоянным голодом.
И хоть я мог просто телепортироваться, вот только увидел прикреплённый к противоположной стене деревянный ящик. Похоже я всё же что-то нашёл, вот только для начала требовалось победить его стража.
- «*Вздох* Всё просто прекрасно… иди-ка ты сюда, братан!»
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Глава 171 – Небольшой Вызов становится Большим
Мы ждали Джона у входа в Корпрусариум.
Вошёл он туда вот уже час назад, и пока что проблем у него похоже не было.
Не знаю, каким именно образом он узнал о Корпрусариуме и обо всех этих знаниях про Мага-ремесленника Ягрума Багарна, вот только это явно имело отношение к его прошлой жизни. По правде говоря я бы не поверила этому, даже если бы Джон попытался доказать это раньше, но после всего произошедшего – я уже действительно думаю, что это всё правда и до этого его душа жила в какой-то далёкой реальности. В которой что самое странное, было известно о нашем мире, отчего они рассматривали хроники Нереварина и других героев – словно сказания из мифов. Так что обладая воспоминаниями из прошлой жизни – он обладал большим преимуществом сразу во многих вещах.
Возможно, что так обстояли дела как раз со всеми Героями, когда они получали толчок от мира, чтобы стать лучшими версиями самих себя… при этом полагаясь на всё, что может предоставить этот мир.
Но тем не менее, Джон – это всё равно мальчик. Даже в прошлой жизни он умер в молодом возрасте, так что периодически заставлял меня переживать по поводу своего недостаточно взрослого поведения.
- «Да заканчивай уже вздыхать, неужели быть матерью – это настолько скучно?»
Альфа как обычно равнодушно относилась к моей тревоге по поводу мальчика… и хоть это сильно действовало мне на нервы, но я не могла винить её за это. Быть старшим клоном древнего мага – откровенно сложно, причём вначале ей пришлось столкнуться с этим в одиночку, в отличие от пришедших через время за ней сестёр. Это было кстати одной из причин, отчего она была настолько замкнутой в себе.
Но именно она является моим мастером и суровым учителем. Также именно Альфа известна среди сестёр как самая умная и сильная, всё же это она получала образование лично от самого Грандмастера Фира. И хоть поначалу мы ненавидели друг друга, но затем я приняла решение стать её ученицей, чтобы в первую очередь выступить против неё.
С противоположной стороны Бейта была второй сестрой, и она знала как правильно подойти к Лорду Фиру. Можно сказать, она училась на ошибках Альфы, в частности не раздражая Грандмастера постоянными спорами. Также она умела готовить, петь и делать всё, что нравилось Лорду Фиру.
Как и Бейта, Дельта очень сильно помогала Грандмастеру Фиру. Дельта – третья дочь, и в данный момент она отсутствовала. Я не видела её уже лет сорок, но уверена что она осталась такой же как прежде. Относительно добрая и энергичная женщина, которая в основном решает все проблемы и поддерживает всё здесь в работоспособном состоянии.
Младшая и четвёртая сестра – Уупса, это та, с кем я поладила больше всего, и та… которая спасла мне жизнь, когда я была ребёнком. Она сострадательная женщина, старавшаяся заботиться обо всех окружающих её друзьях.
Я разговаривал с тремя сёстрами, которые в некотором роде являлись моими старшими, и которые для успокоения нервов предложили мне немного суджаммы. Всё же Корпрусариум – это моё самое нелюбимое место в этом доме сразу по многим веским причинам, и мне никогда не хотелось, чтобы там оказался и Джон... вот только, кого я обманываю? Ведь этот парень в будущем собирается убивать драконов и прочих, верно?
- «Прошли уже годы с тех пор, как мы сидели вместе и общались подобным образом.»
Уупса наслаждалась этим воссоединением от всей души, в то время как Альфа похоже присоединилась лишь из-за напитков, а Бейта больше интересовалась Джоном.
- «Итак, как там поживает наш юный Герой?»
Как раз и спросила она.
- «Если хочешь – то можешь сама подняться к Лорду Фиру и расспросить его об этом. Услышав, что появился новый претендент – он чуть было не подпрыгнул от счастья, собираясь добавить ещё «немного особых ловушек»… еле его остановила.»
Уупса сказала что-то, отчего моё сердце пропустило удар.
- «Кхм, всё же это первый ученик из четвёртого поколения моей линии, так что я бы не хотела, чтобы он умер так быстро.»
- «Да сколько же яда в тебе, старая ведьма?»
Воскликнула я, полная решимости сразиться с Альфой лицом к лицу.
- «Так, успокойся. Давайте лучше насладимся этим в ожидании Дельты. И кстати, я буду совсем не прочь получить парочку ответов по поводу Джона.»
Остановила меня Бейта от стычки с Альфой.
Воспользовавшись шансом – я попыталась показать, насколько же замечательным был Джон. Включив в рассказ даже Алину, чтобы продемонстрировать что талант Джона был не случайностью, и насколько перспективными могут быть мои ученики.
Вообще-то я являлась учеником в третьем поколении по линии дочерей от Дивайта Фира, так что наличие у меня сразу двух талантов из четвёртого поколения – было тем, о чём я могла хвастаться часами.
- «Кстати, а помимо Джона и Алины есть ещё четвёртое поколение?»
Спросила я пришедшее мне в голову.
- «Да, есть. Дрейла Индавел основала школу магии в Хай Роке, и некоторое количество её учеников даже уже давно стали мастерами. Поэтому в данный момент там должно быть уже даже не четвёртое, а пятое поколение.»
Сказала Уупса.
Дрейла Индавел – одна из величайших магов в мире и известная фигура в сообществе магов. Она действительно самая яркая ученица Лорда Фира, и по праву уже много лет является Архи-Волшебником.
- «Однажды Дельта также захотела взять ученика, вот только она не вынесла, насколько тупыми могут быть люди, и слишком рано сдалась.»
- «Ох! Кстати вспомни кое-кого…»
Указала Альфа рукой вперёд, после чего пространство там исказилась и в комнате появилась ещё одна женщина-данмерка.
- «Так, три ленивых сраки, разве я не говорила, что сразу же после телепортации мне понадобится джакузи…?! Ох, Нурина?»
Начала она ругаться сразу же по прибытии в Ониксовый Зал, и то что она была с ног до головы покрыта каким-то липким веществом – явно не добавляло ей настроения.
- «Давно не виделись, Дельта.»
Приветливо сказала я, поскольку мы всегда находились с ней в хороших отношениях, так что я сразу же создала ей ванну с горячей водой.
- «Ох, ты просто предугадываешь мои желания! Я всегда знала, что однажды ты станешь отличной матерью.»
Похвалила меня как всегда Дельта.
- «Ну-ну! Это ты загубила весь её талант этими своими россказнями про материнство.»
Как обычно мрачно ответила Альфа.
Наши с Дельтой взаимоотношения были довольно интересными, по крайней мере для меня. Когда моя биологическая мама погибла во время событий Красного Года, именно Дельта взяла на себя её роль, поскольку она сама интересовалась данным вопросом и всегда хотела узнать больше о том, что это такое являться матерью и иметь детей.
Вот только Альфе это совершенно не нравилось, отчего во время этих игр в дочки-матери – она практически постоянно находилась рядом, утверждая что Дельта мешает мне учиться.
В заключение думаю следует сказать, что мои отношения с сёстрами Фир действительно уникальны. Альфа являлась достающим меня с детства хулиганом, а позже и моим мастером. Бейта была той, у которой я научилась женским премудростям, Дельта как бы являлась любящей меня матерью, а Уупса… была первым человеком, в которого я влюбилась.
Позже я узнала, что Лорд Фир в основном позволил мне жить в своей башне и нести ответственность за это четырём своим дочерям ради того, чтобы те благодаря общему интересу объединились. Как ни крути это была экспериментальная идея, и поначалу я даже немного обиделась, но в то же время… я была должна им всем, поэтому в конце концов просто пыталась об этом не думать.
Сейчас же к нам присоединилась Дельта, и Уупса начала рассказывать ей о том, что предшествовало отправлению Джона в подземелье.
- «Что…?»
Неожиданно воскликнула Дельта.
- «А что такое?»
- «Вам не следовало отправлять его туда… по крайней мере не сейчас!»
Сказала Дельта тоном, определённо вызвавшим у меня тревогу.
- «Ой, да ладно, ребёнок должен справиться.»
Попыталась заверить её Бейта.
- «Нет, ты не понимаешь… несколько дней назад я обнаружила в подземелье названных гостей, собираясь избавиться от них в ближайшее время.»
Попыталась объяснить суть проблемы Дельта. Оказалось, что путь в подземелье у старой пещеры на Побережье Азуры нашли какие-то Алиты с Кагути, заселив болотистый район.
- «Ну, не думаю что для Джона это станет проблемой. Алиты вряд ли, но вот Кагути точно должны стать для него хорошим вызовом.»
Сказала я, даже не подозревая масштаб проблемы.
- «Да в топку этих обычных Кагути. Я говорю об Альфа-быке Кагути, и сейчас у них как раз сезон спаривания.»
***
Столкнувшись, с появившимся из небольшого болота в подземелье Кагути – я старался вести себя настолько круто, насколько это только было возможно.
Решив использовать против этой кровожадной твари Магию Огня, я старался использовать Магию Пламени как учил меня Джонрад, собираясь показать этому уродливому динозавру, кто здесь главный!
Вот только эта скотина была слишком стойкой, так что в независимости от того, сколько ожогов получало это существо – оно всё равно сохраняло прежнюю ловкость, рыча словно практически не получая никакого ущерба.
- «Алекса? Это что, будет длиться вечно?»
~Рекомендую воспользоваться [Сканированием]~
- «Кхм, хорошо.»
Я сразу же применил заклинание, и Система тут же начала самостоятельно анализировать получаемые данные.
- «Ну и, что там?»
~Анализ завершён. Производится отображение полученных данных… ~
-------------------------------
Раса: Кагути
Приблизительное Состояние: -
Уровень: 28
ХП: 64/416
ОВ: 21/264
МП: 36/36
Уязвимость: Молния
-------------------------------
Кхм! Лучше поздно, чем никогда.
- «Похоже он уязвим для молнии! Отлично – это моя сильная сторона.»
Осмотревшись – я вызвал [Искры], заклинание Школы Разрушения уровня «Новичок», причём нацелился не на самого Кагути, а в воду в которой он стоял, ну естественно при этом я не забыл воспарить над водой.
Молния и вода – это худшая комбинация сразу по многим причинам, так что как только заклинание сработало – Кагути начало трясти, а его здоровье снижаться.
- «Ха-ха! Посмотри на это и пойми, кто здесь босс!»
Я увеличил мощность своего заклинания, отчего Кагути уже находился на пределе… когда произошло что-то очень и очень неприятное.
Отовсюду раздался рёв, похожий на рёв стоящего передо мной кагути. И небольшое болото всколыхнулось, после чего оттуда начали появляться новые силуэты.
- «Это… да твою же!»
Естественно отовсюду появилось множество Кагути, а на моём [Сканере] появилось даже движения в окружающих этот район туннелях.
- «Проклятие, откуда всё это взялось…?!»
Несколько опешил я, начав готовиться к большому заклинанию… вот только отразившийся среди Кагути особо сильный сигнал – вынудил меня почувствовать исходящую оттуда опасность.
Обернувшись – я сфокусировал взгляд на туннеле откуда он шёл, и…
- «Проклятие, да пошли вы все! Это нечестно! Это против правил… мне никто ничего не говорил о кровавом тираннозавре…!»
*Ррроооаааарррр!!!*
- «Да пошёл ты к чёрту! Я сматываюсь…!»
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- «…Это против правил… мне никто ничего не говорил о кровавом тираннозавре…!»
*Ррроооаааарррр!!!*
Я только что увидел одну до крайности неприятную вещь… помимо десятков появившихся из воды кагути, после того как я опрометчиво ударил по ней электричеством – из одного туннеля вышел и заревел на меня очень большой кагути с красной чешуёй и светящимися глазами.
Он был почти пять метров в высоту, что было в два раза больше среднего кагути, и из-за размера его массивной головы, острых клыков и больших бивней – его вполне можно было сравнить с тираннозавром!
- «Алекса! Что это такое…?!»
---------------------------
Раса: Бык Кагути
Приблизительное состояние: -
Уровень: 50
ХП: 880
ОВ: 632
МП: 40
Уязвимость: Молния
---------------------------
- «Да пошёл ты к чёрту! Я сматываюсь…!»
Лучший вариант прямо сейчас – это просто бежать. Так что я повернулся и… собственно начал бежать изо всех сил.
Спрашиваешь, а как же насчёт фигни в стене? Ну что ж... думаю, что моя жизнь сейчас была куда важнее.
Несмотря на то, что я был окружён – с моей скоростью прорваться было не так уж и сложно. Всё же сама мысль вступить со всеми ними одновременно в противостояние – вызывала у меня стойкое отвращение.
Так что выбрав казавшийся пустым туннель – я побежал… ну и конечно же мои новые друзья кагути не захотели расставаться со мной так рано, начав преследовать меня.
*Кваааар!*
*Рооааар!*
*Ффаааа!*
Эти проклятые твари во время бега издавали всевозможные жуткие звуки, но самым мерзким был несомненно этот Бык Кагути, который сломав строй начал очень даже энергично преследовать меня впереди своей стаи.
- «Пошёл вон…!»
*Ррооаарр!*
- «Нет, я не еда, тупой ты придурок!»
*Рооаар!*
- «Да я ведь сказал, что не еда… Ладно! Держи!»
Бегущий Бык пускал слюни и рёвом приглашал меня в Обливион, так что единственный способ ему отомстить – это расставить ловушки. А что в данном случае может быть лучше, чем [Грозовая руна]?
Так что я начал минировать путь сразу же под собой, отчего за моей спиной начало появляться множество знаков [Грозовых рун]. И как только Бык Кагути наступил на одну из них – из руны с громким треском вырвалась молния… вот только та тварь не повела даже глазом, продолжив меня преследовать.
- «Проклятие! Что не так с этой штукой…?!»
С этого момента мне только и оставалось, что бежать и применять руны повсюду. К счастью хоть другие кагути не обладали такой стойкостью как их большой собрат, так что магия воздействовала хотя бы на них.
Прошло не так уж и много времени, а у меня уже заканчивались пути к отступлению, и я уже на полном серьёзе подумывал по поводу применения выданного мне свитка… вот только мне было попросту стыдно это делать.
И в этот тяжёлый момент, Система дала мне слабый проблеск надежды.
~Анализ обнаружил слабое место~
- «О да! Показывай, показывай, показывай!»
~Все существа Кагути обладают плохим зрением, особенно в тёмных местах. Так что в основном они полагаются на свой острый слух и способности в голосовом общении~
- «Плохое зрение? Обострённый слух... понятно...»
Ха, благодаря своему непревзойдённому уму – я могу справиться с чем бы то ни было!
***
У Джона не оставалось вариантов, так что пора было начинать относиться всерьёз.
- «Алекса, сыграй музыку!»
Отдал приказ Джон, начав применять повсюду сферы [Магического стерео], которые все были связаны с Системой.
~Подтверждено~
♪ Bitch Lasagna – Pewdiepie ♪
- «Да! Держите и подавитесь!»
Сферы [Магического стерео] начали на полной громкости транслировать эту кхм… композицию, и внимательно следивший за происходящим Джон отметил, что кагути действительно начали врезаться в стены.
Усмехнувшись, парень применил на себя [Приглушение шагов] и направился в другую сторону, вот только неожиданно увидел два пристально смотрящих на него горящих глаза…
- «Эм, Алекса! А последнее твоё открытие также применимо и к Быку Кагути, ведь так…?»
~Ответ отрицательный~
- «Да раскалённый прут тебе в зад!»
*Рооаааар!*
- «Я не тебе… дерьмо!»
Похоже, что у главного монстра не было никаких проблем со зрением. И когда Бык Кагути перешёл в атаку – Джон ощутил это на собственной шкуре.
*Свууш!* *Чомп!*
Бык Кагути атаковал Джона, собираясь нанизать его на свои большие бивни, а когда тот умело уклонился – попытался его укусить.
Джон сумел уклониться и от этого, после чего применил на себя [Прилив сил] и [Ускорение], благодаря чему его скорость достигла пика, и началось настоящее противостояние Быка Кагути и Джона.
Парень сразу же понял, что для увеличения шансов следовало расширять зону битвы, вот только туннель в котором они находились, был заполнен преследовавшими стерео-сферы кагути. Так что поразмыслив, Джон направил эти сферы на Быка Кагути.
И хоть как уже было выяснено, против такого существа они не работали, вот только когда бык собрался атаковать Джона – в него начали врезаться его же собратья, другие кагути, начав бездумно атаковать Быка, полностью заблокировав его рывок, в результате чего в туннеле образовалась огромная пробка.
- «Прости, дружище! Вот только в следующий раз не приводи детей в драку!»
Пребывая в хорошем настроении, Джон пнул лежащего на земле кагути в сторону стоящего Быка. Вот только даже не подумав пощадить своего сородича, он принял летящего монстра головой, ударив его.
- «Ублюдок! Это ведь была Салли, твоя племянница!»
*Рооааар!*
- «Ты злой ублюдок! Не отрекайся так быстро от членов своей семьи… Возьми этих троих: Ким, Хлои и Кортни!»
Джон отправил в полёт ударом ноги ещё трёх кагути.
*Рооааар!*
В раздражении взревел Бык Кагути и также ударил Хлои с Кортни головой, после чего ударом хвоста отправил Ким обратно в Джона.
- «Проклятие, а ты быстро учишься...!»
Получив Ким обратно – Джон оказался несколько удивлён, но он исполнил уклонение как в матрице и кагути пролетел над ним.
- «Ты хочешь это сделать…? Хух, вот только я так не думаю!»
Во время его показного уклонения, Бык Кагути воспользовался шансом, когда Джон не смотрел на него – и устремился вперёд.
Увидевший это Джон понял, что ещё было не слишком поздно, так что даже не попытавшись отскочить в сторону – он также бросился прямиком на него и соскользнул по полу вниз, миновав Быка Кагути между его массивных ног.
Вот только Джон не учёл, что во время этого скольжения – он словно в замедленной съёмке увидит между его ног что-то, заставившее парня что есть мочи вжаться в пол, отчего он даже упустить время чтобы отскочить.
Но тем не менее Джону удалось совладать с увиденным и откатившись подняться.
- «Проклятие! Ублюдок, так ты не мужик? Я-то думал, что ты альфа-самец этой стаи!»
*Роарр!*
- «Алекса! Что здесь творится?»
~Кагути обычно живут поодиночке или небольшими группами, собираясь в большие стаи лишь на время брачного периода. В это время самки могут рассматриваться как доминирующий пол. Иногда они могут даже нападать на самцов со смертельным исходом~
Джон не мог не поёжиться.
- «Нет, прежде чем здесь появится какая-нибудь феминистка – этот мир нужно сжечь дотла… *Вздох!* Хорошо, с этого момента я буду называть тебя Кейтлин!»
Вот только похоже Кейтлин не слишком понравилось это имя, так что с рёвом она вновь напала на Джона.
***
- «*Хуфф, хуфф* Сколько уже это продолжается?»
Раздражённо посмотрел Джон на Кейтлин, которая также выглядела не слишком хорошо.
~1: 12: 33~
- «Проклятие! Это безумие какое-то!»
Джон сражался с Быком Кагути уже последние час и двенадцать минут, так что они оба уже начали уставать, а вся эта схватка сидела уже у них в печёнках.
Система сообщала, что кагути были слабы к Магии Молний, так что Джон изо всех сил пытался поразить это существом как раз при помощи этого элемента, вот только проникнуть через толстую чешую существа было просто невероятно сложно.
Джон проверил состояние Кейтлин, отметив, что похоже эта чёртова штуковина также уже с трудом справлялась с боем, вот только одна из проблем заключалась в её регенерации выносливости, которая была действительно просто чрезвычайной. Единственное радовало хоть то, что с течением времени и потраченных ею сил – выносливость у неё начинала восстанавливаться всё медленнее и медленнее.
Так что Джон даже решился потратить время на проверку своего состояния…
----------------------
Имя: Джон
Раса: Человек (Норд)
Приблизительное состояние: -
Уровень: 35
ХП: 125/390
ОВ: 112/310
МП: 268/954
----------------------
- «А? Это всё…? Ладно, в запасе хотя бы осталась ещё мана! [Светошумовая граната]!»
Джон установил следующее проклятие и применил заклинание прямиком перед Быком Кагути, и как только оно высвободилось – округу залил яркий нестерпимый свет, одновременно с сильной, бьющей по голове ударной волной.
Джон заранее защитил глаза с ушами, но вот Кейтлин по полной приняла на себя весь удар, огласив туннель жалобным рёвом.
- «Хе-хе! Извини, но это конец!»
Используя этот шанс, Джон начал применять последнее как он надеялся заклинание. На подготовку которого хоть и должно было уйти некоторое время, но зато оно должно было выдаться достаточно мощным.
- «А теперь, отправляйся в… ох, бля…!»
Собиравшийся добиться победы при помощи своего «туза в рукаве», Джон с удивлением обнаружил, что Бык Кагути уже оправилась от воздействия вспышки и устремилась к нему. Причём похоже, что с её стороны это был жест отчаяния, поскольку она должна была быть ещё ослеплённой, но… это похоже её не останавливало!
Джон попытался произнести заклинание немного быстрее, вот только как он не старался – Бык Кагути успела первой, и её острые бивни уже рассекали воздух, нацелившись на голову Джона.
- «Гадство…!»
Заклинание нужно было прерывать и стараться блокировать атаку Быка Кагути своим телом. Так что ему больше ничего не оставалось, кроме как ухватиться руками за целящихся в него два выступающих бивня.
*Роаарр!*
Бык Кагути поняла, что во что-то упёрлась, и когда зрение немного прояснилось – она увидела Джона, который изо всех толкал её своим телом, удерживаясь за бивни. Вот только в это время состояние Джона резко ухудшалось, поскольку магия от его прерванного заклинания начала оборачиваться против него, отчего он сплюнул полный рот крови...
Воспользовавшись шансом, Бык Кагути попыталась толкнуть его изо всех сил, вот только упёршегося Джона было не так-то просто опрокинуть даже такому огромному существу как она.
*Роаар!*
- «Нет Кейтлин, не надо…»
Поскольку её пасть ничего не удерживало, Кейтлин начала рычать прямиком на стоявшего перед её мордой парня. И хоть у неё не было передних конечностей чтобы его атаковать, на что Джон конечно же был просто искренне благодарен – вот только в данный момент его с пугающей скоростью начали толкать обратно в тупик.
*Роаар!*
- «Боже, как же от тебя несёт…!»
Вот только от окутавшей его вони, у Джона неожиданно случилось просветление, и он посмотрел прямиком на Кейтлин:
- «Дорогая, а ну зареви ещё раз… ну пожалуйста!»
*Роаа…!*
- «Фус Ро Да…!»
Перед Джоном произошёл мощный взрыв плоти, отчего всё в округе оказалось в крови и ошмётках.
- «Проклятие!»
Джон просто ещё не мог осознать произошедшее. Только что огромная кагути перед ним получила крик «Безжалостную силу» прямиком в пасть, отчего большая часть области позади шеи взорвалась, отделив голову от остальной части тела.
Так что в данный момент Джон просто стоял и продолжал держать за бивни злобно выглядевшую большую голову, чувствуя себя при этом откровенно хреново. Отбросив её в сторону, он уселся на задницу прямиком там, где стоял.
- «Это было… тяжело!»
Сейчас Джону не хотелось больше ничего другого, кроме как отдохнуть. С самого начала он опасался применять Ту'ум, прекрасно зная насколько тот может быть обманчиво разрушительным. Но в конце концов в критической для жизни ситуации – ему просто пришлось его применить.
- «Фух! Сейчас передохну и думаю, можно будет вернуться…»
*Роар!*
*Квар!*
- «… ну или же нет!»
Обернувшись, Джон увидел ещё двух кагути.
- «Ага, а вы должно быть Кайли и Кендалл?»
*Роаар!*
- «Ублюдки, да дайте же мне восстановиться! Проклятие!»
Вскочив, Джон начал оглядываться в поисках места, куда можно было отступить… вот только к сожалению это действительно был тупик, отчего единственный выход являлся и входом.
Тем временем в радиусе магического сканера Джона начали появляться новые засветы, отчего у него резко заболела голова, поскольку похоже у него не осталось иного выхода, кроме как покинуть подземелье с пустыми руками.
Но осматриваясь, он увидел в стене пещеры какое-то вполне достаточно широкое для него отверстие.
- «*Вздох!* Так, похоже, что вариант остался только один, так что прыжок в неизвестность…!»
Сага о Драконорождённом Глава 173 – Немного Теории или Краткая Передышка (1)
Глава 173 – Немного Теории или Краткая Передышка (1)
Протискиваться через эту каменную трубу было непросто, но в конце концов я справился… с трудом!
Было ли это весело? Точно нет…
Мне пришлось сразиться с монстром-феминисткой и убежать словно злокрыс, так что ничего весёлого в этом я совершенно не видел.
Вот только ещё больше меня расстраивало, что я так до сих пор не нашёл никаких сокровищ... всё же я уже фактически шатаюсь здесь полдня.
Через трубу я не мог видеть её конца, но по эху можно было предположить, что выход должен был быть уже недалеко. Периодически прерываемое отдыхом извивание в узком месте продолжалось… честно признаюсь, я действительно ненавидел такие места, в которых я едва мог дышать, в особенности после того как моё тело стало значительно больше. Конечно глупо было на это жаловать, но это не отменяло того факта, что моё будущее в качестве вора получило сильнейший коварный удар.
Самым здоровым в Гильдии Воров Рифтена был Бриньольф, вот только в свою очередь он был одним из лучших благодаря своей харизматичной натуре, связям и актёрскому мастерству.
Ну да ладно, в данный момент я с трудом мог видеть свет в другом конце трубы, откуда также шли какие-то тихие звуки, источник которых оставался для меня не ясен.
Вот только когда я практически добрался до конца – то обнаружил, что дальше я уже попросту не помещался, поскольку по впечатлениям труба здесь была как-то повреждена и частично заблокирована. В место, откуда я мог различить исходящий свет – едва мог протиснуться кто-нибудь с тощим телосложением, но никак не такой здоровяк как я.
- «Проклятие! Я даже толком не могу развернуться в этой тесной, удушливой киш… ох!»
Кхем, как-то у меня совершенно вылетело из головы, что я ведь могу телепортироваться… ну что ж!
Вот только мне нужно было хотя бы увидеть свою цель. Конечно, умей я маркировать пространство как это делала Нурина – то телепортироваться было бы намного проще, но имеем что имеем.
Маркировка и Определение Пространства – это техники уже следующего уровня, которые мне были ещё не понятны. Поэтому всё, на что я сейчас был способен – это терпеливо ждать и распространять свою Внутреннюю Магию, чтобы быстрее поглотить Внешнюю Магию.
Думаю всё же стоит сказать, что Маркировка и Определения Пространства – действительно являлись абсурднейшими техниками. Реальность обретает форму в Пространстве, вот только оба эти понятия немного сложно осознать в материальной форме. Как известно, в этом мире много реальностей или царств, созданных в Пустоте дыханием Кинарет во время обмана Лорхана.
Чтобы осознать Пространственный Закон Мира – в первую очередь необходимо понять, как это пространство образовалось, и каким образом оно существует. Такому, пришедшему из другого мира человеку как я – понять устройство вселенной всё же было несколько проще, чем обычному «смертному». Вот только чтобы получить представление о происхождении этого мира, необходимо разбираться в знаниях и религиозных текстах, которые к сожалению как и в моём старом мире – веками фальсифицировались в зависимости от убеждений и целей. В частности альтмеры видят в Лорхане злого демона, в то время как люди уже бога-отца, отчего их летописи уже изначально будут различаться чуть ли не кардинально.
Итак, первое и самое важное – я не верю в существование богов, известных как Эт'Ада. Эт'Ада являются обладающими большой силой «Изначальными Духами», старшими из всех рас и, безусловно, самыми сильными и загадочными.
Собственно в это не верили даже древние Дворфы, вернее они скорее видели в Эт'Ада или так называемых богах – соперников, отчего на самом деле никому не поклонялись. Ещё я считаю, что такой великий человек как Великий Грандмастер Дивайт Фир также должен это разделять. Всё же однажды он помог своему другу, живому богу Сота Силу в его битве против Даэдрической Принцессы Ноктюрнал, для защиты Заводного Города, царства Сота Сила.
Так что подводя итоги – я признаю существование и силу расы, известной как «Изначальные Духи» или Эт'Ада, но я не считаю их богами. Я знаю, что действительно существует множества доказательств, указывающих что им в некоторой степени нравится защищать определённые группы смертных. И в зависимости от их желаний и капризов – эти существа даже могут даровать силы и сокровища, а также некоторые сильные «усиления», известные как «Благословения», вот только я отказываюсь рассматривать это как божественные проявления.
Мой взгляд на Бога – это нечто личное, что я держу при себе.
Тем не менее это не означает, что по отношению к «Изначальным Духам» я испытываю какую-либо ненависть или же негатив. Всё же хоть я откровенно не сильно в них разбираюсь, но в то же время мне известно, насколько они могут быть доброжелательными и злокозненными. С ними в принципе лучше никак не пытаться шутить, но завоевать их благосклонность будет не самым худшим решением в жизни.
Спрашиваешь, почему я упоминаю Изначальных Духов, когда говорю о пространстве? Что ж, сейчас речь идёт о существовании самого мира, и как создатели мира – они логично являются его частью... или же мир является частью их?
Не совсем уверен, что там и кто является частью другого, но мой братан Авгур однажды сказал мне, что существует теория, по которой все эти Изначальные Духи являются частью одного великого существа, которое ученые называют «Миром». Ну а поскольку существо представляет собой совокупность воли всех Изначальных Духов – то таким образом и родились все своды управляющих миром правил и законов. В общем если ты чего-то не понял – то всё это чертовски сложно, и можешь не забивать себе лишний раз голову.
Но, пока мой объём магии не восстановился – давай я начну с того, из чего это всё собственно зародилось. Единственный имеющийся источник этого является альдмерский текст «События Эры Рассвета». Но как я уже говорил – это было написано мерами, а высокие эльфы до сих пор до глубины мозга ненавидят Лорхана.
Кстати, Эра Рассвета – это эпоха Богов; Меретическая Эра – это поворотный этап эпохи Богов и смертных прямиком перед тем, как многие расы собрались на Тамриэле. А Первая, Вторая, Третья и текущая Четвёртая Эры – это уже эпохи Смертных.
Итак, изначально было небытие, в котором хаотически проявлялись лишь его состояние, из которого благодаря каким-то стечениям обстоятельств возникли два разных и в то же время похожих существа, известные как Ану и Падомай.
Ану, также упоминающийся как «Ану Вездесущий» - олицетворяет Порядок, Покой и Свет. Падомай же в свою очередь, также упоминающийся как сакральное сочетание звуков «ПСДЖЖЖЖ» - олицетворяет Хаос и Перемены.
Эти двое – близнецы, равноправные и противоположные. В столкновении друг против друга, никто из них не смог победить другого, так что не получив никакого результата в их не имеющей смысла борьбе – они начали размышлять и познавать окружающее, пока не достигли просветления и не создали для себя души.
Душой Ану стал «Ануиэль», олицетворение Единства и Полноты Мироздания, в то время как душа Падомая стала «Ситисом», олицетворением Хаоса и Пустоты. И как Ану с Падомаем, Ануиэль и Ситис – также являлись равными и противоположными.
Следует отметить, что эта четвёрка абсолютно лишена каких-либо признаков личности и не могут считаться Богами. Они просто чистая «Воля» или «Природные Силы», хоть Ситиса иногда и называют Отцом Ужаса, и некоторые культы ему даже в той или иной степени поклоняются, как то же «Тёмное Братство».
Как две противоположные сущности, Ануиэль и Ситис достигли взаимопонимания и установив некоторые правила – создали нечто, названное причудливым словом «Аурбис», а если проще – то «Вселенная». Никто не может сказать, собирались ли они изначально создавать именно это, но опять же, получилось как получилось.
С самого совместного создания Ануиэль и Ситиса, Аурбис или Вселенная – находились в хаотическом состоянии изменения. Являющегося олицетворением Хаоса и Уничтожения Ситиса – это целиком устраивало, вот только его противоположность Ануиэль – нет.
Чтобы достичь Порядка и Единства, Ануиэль создал Ауриэль, позже известного как Акатош: Главного Бога и Великого Дракона Времени. Ауриэль ввёл в «Аурбисе-Вселенной» понятие «Время», благодаря чему возникло состояние Порядка и стали появляться другие духи, известные как Эт'Ада или Изначальные Духи.
Изначальные Духи, а также их старший брат Ауриэль – решили остаться в этой Вселенной, создав некоторое количество царств и мини-миров для себя, назвав всё это Этериусом.
Этериус здесь является отображением «Небес», созданным «добрыми» Эт'Ада, известным как Аэдра; в то время как «Обливион», который является отображением «Ада» - был создан «злыми» Эт'Ада, известными как Принцы Даэдра.
Естественно, что на такое состояние Порядка Ауриэль – разозлился уже Ситис: противоположность Ануиэль, создателя Ауриэля» которого устраивал хаос в «Аурбисе-Вселенной». Он понимал, что с этим нужно что-то делать, и по примеру «Ануиэль» - он также создал душу себе, и вот здесь на игровое поле вступает Большой Босс Лорхан.
Цель создания Лорхана была более чем проста: отменить всё то, что сделал «Ауриэль». В принципе Лорхан был точно таким же Изначальным Духом, но его единственное существенное отличие заключалось в распространение хаоса в упорядоченной вселенной Ауриэль. Так начался претворяться в жизнь Замысел Лорхана.
А теперь здесь начинается моя теория о произошедшем с момента, когда Лорхан начал делать грязную работу за Ситиса.
Неизвестно, что творилось в голове у Лорхана в то время, но думаю можно с уверенностью сказать, что Изначальные Духи больше походили именно на «Смертных», чем на Силы, подобные «Четырём Древним Душам», поскольку первое, что они сделали после своего появления – это обосновались на новом месте.
Если моя теория верна – то в момент, когда Лорхан пришёл к другим Изначальным Духам – ему понравилась идея существования и наличия рядом некоторых, похожих на него самого существ. Как одинокий ребёнок, который только-только вышел из тёмной комнаты и оказался на полной других детей игровой площадке – все наставления и планы были тут же отброшены им в сторону. К тому же Лорхан также должен был понимать, что когда его цель будет выполнена – он также перестанет существовать. Ну и более того, в один момент Лорхан встретил Кинарет, прекрасную Богиню Ветра, ну и о произошедшем в дальнейшем догадаться думаю не сложно.
В продолжение моей теории, у Лорхана возник внутренний конфликт, в котором он должен был выбрать между принесением в жертву по приказу Ситиса всех своих новых друзей, на что он явно не был согласен, или же бросить Ситису вызов, что было невозможно, поскольку имело бы ужасные последствия.
С этого момента Лорхан скорее всего раскрыл Кинарет ситуацию в которой он оказался, и попросил её помочь в дерзком плане, который он собирался осуществить. И по фактам становилось понятно, что Кинарет действительно объединила усилия со своим возлюбленным Лорханом, чтобы найти брешь в приказах Ситиса и выполнить план, по которому Лорхан и она, а также все её братья и сёстры Эт'Ада – выживали.
На этом моя теоретическая зарисовка заканчивается, и мы возвращаемся к Мифам Эры Рассвета.
План Лорхана был действительно коварным, поскольку позволял не только защитить себя и других от влияния Ситиса, но в то же время мог послужить спасительным билетом для бегства.
Видишь ли... на самом деле Эт'Ада не были так уже довольны реальностями, на которые они были назначены в «Этериусе», точно так же как маленькие дети, которые только лишь получив новую игрушку – тут же просят большую. И Лорхан применил это их детское поведение, сделав им грандиозное предложение: «Почему бы нам всем не создать большой план существования, чтобы мы все могли развлечься и наполнить его всеми нашими творениями и чудесами?»
Это походило на мирный и дружный семейный проект по созданию чего-то вместе, что определённо было намного лучше, чем их старые унылые небольшие реальности. Первой согласилась Кинарет, и даже Ауриэль: «старший брат» всей группы – был убеждён в том, что это была отличная идея. Так что после совместных обсуждений – все согласилась назвать их совместный проект «Мундусом» - Планом или Реальностью Смертных, местом вне Этериуса и Обливиона, а также вдали от прямого влияния Ситиса и Ануиэль.
Следует также отметить, что некоторые Эт'Ада отказались от участия в этом новом проекте, предпочтя держаться обособленно. Ну а согласившаяся весёлая компания отправилась из «Этериуса» вниз через «Обливион», достигнув его края в месте, где в тот момент существовала лишь пустота.
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Ну а согласившаяся весёлая компания отправилась из «Этериуса» вниз через «Обливион», достигнув его края в месте, где в тот момент существовала лишь пустота.
С этого момента для создания Плана Смертных «Мундуса», Эт'Ада должны были использовать все свои силы, вот только здесь следовало отметить одну очень важную деталь. Хоть Эт'Ада и являлись потомками непостижимых изначальных сущностей, вот только все они, включая Лорхана – имели как начало, так и конец. А это в свою очередь означало, что для создания чего-то – им пришлось отказаться от некоторых из своих сил, что в их случае означало части себя. Лорхан знал об этом с самого начала, и скорее всего рассказал об этом Кинарет, но вот делиться этим с остальными он не собирался.
Очевидно, что первой выступила Кинарет. Она, как Владычица Ветра - вдохнула жизнь в пустоту и заложила основу Мундуса, а за ней настал черёд и остальных Эт'Ада, которые вложив свои силы в Мундус – начали творить, в особенности в этом деле выделялись Старший Эт'Ада Ауриэль и Магнус, ставший Архитектором Мундуса.
После создания Мундуса и его центра «Планеты Нирн» - Эт'Ада наконец-то осознали, что для них произошло кое-что непоправимое. План Лорхана заключался в создании специальной клетки под названием Мундус для заключения их в тюрьму, причём благодаря этому он как исполнял приказ Ситиса, так и спасал себя вместе с остальными, но взамен Эт'Ада лишались части своих сил и понижали свою божественность.
Часть Эт'Ада, у кого для этого ещё оставались силы – последовали примеру Архитектора Мундуса, Магнуса – и проделав дыры на своём пути, отправились через Обливион в Этериус. Причём от следа пути Магнуса образовалось Солнце, а от остальных Эт'Ада, получивших известность как «Магне-Ге», то есть «Последователи Магнуса» – звёзды.
А Солнце и Звёзды – это то, что связывает Мир Смертных Мундус с высшим планом Этериус, и через которые в наш мир течёт магия.
В процессе создания Мундуса, не согласившиеся с планом Лорхана и оставшиеся в стороне Эт'Ада, с большим или меньшим интересом наблюдали за разворачивающимися событиями. У некоторых имелись свои собственные планы в «Обливионе», и именно эти Эт'Ада позже стали известны как «Даэдра» или «Принцы Даэдра».
После этого некоторые могут подумать, что осталась лишь одна группа Эт'Ада, но на самом деле их было две, и настолько всё интересно стало именно благодаря развитию моей теории.
Итак, хоть Магнус и забрал с собой большую часть Эт'Ада, но тем не менее некоторые остались. Оставшиеся были теми, кто не смог покинуть Мундус из-за большого количества затраченных ими сил, или же из-за своей изначальной недостаточной силы; а вторая группа оставшихся являлась могущественными богами, которые приняли решение остаться заботиться о своих ослабленных братьях, отказавшись уходить без них. Наиболее известными из оставшихся могущественных Эт'Ада были: Ауриэль, он же Акатош; Аркей; Дибелла; Джулианос; Мара; Стендарр; Зенитар и Кинарет.
В глазах Эт'Ада Лорхан был предателем и должен был быть наказан, решение о чём и было принято в Адамантиновой Башне, построенной Ауриэлем в заливе Илиак. Правда здесь я не знаю, какую позицию на той встрече занимала Кинарет.
К тому времени большинство оставшихся ослабленных Эт'Ада потеряли свою силу и пали с божественности, став первой в истории смертной расой, известной как Эльнофеи, которые разделили свои предпочтения между Лорханом и остальной частью Эт'Ада. И началась война между Лорханом и другими Эт'Ада во главе с Ауриэлем.
За это время Эльнофеи Ауриэля стали мерами-эльфами, а Эльнофеи Лорхана – людьми. Людей было больше, и силы Лорхана вытеснили Ауриэля с его эльфами из Тамриэля. Также приблизительно в это время Ауриэль обратился с просьбой к Ану вернуть их обратно, вот только Ану отказался, поскольку он уже заполнил их места новым Эт'Ада, а это соответственно означало, что теперь все они застряли на Мундусе.
Но Ануиэль сжалился над своим первенцем Ауриэлем и решил подарить ему два могущественных артефакта, а именно знаменитый Лук и Щит Ауриэля, чтобы спасти первых Эльфов от орд Людей под предводительством Лорхана. И спустя некоторое время, Эльфы начали возвращаться на Тамриэль за жизнью Лорхана.
Две силы столкнулись вновь и Эт'Ада сражались так, словно завтра уже не наступит, отчего Тамриэль был опустошен в битве, а время и пространство оказались разорваны на части. В конце концов сильнейший рыцарь Ауриэля, известный как эльфийский бог-воин Тринимак – убил Лорхана на глазах у всей армии и вырвал из тела его сердце.
Это действие подразумевало уничтожение Сердца Лорхана, являющегося его божественным центром, и тем самым это бы означало, что перестанут существовать любые аспекты Лорхана. Вот только когда Тринимак и Ауриэль попытались уничтожить Сердце Лорхана – над ними начало потешаться само сердце: «Сие Сердце – сердце мира, ибо последний был создан ради ублажения первого».
Что скорее всего означало, что в момент когда сердце окажется уничтожено – в пустоту вернётся весь Мундус, ну или же может произойти какой-то нежелательный вариант апокалипсиса.
Тогда Ауриэль прикрепил Сердце Лорхана к стреле и выстрелил далеко в море, где её не сможет найти ни один аспект нового мира. Вот только по иронии судьбы, приземлившееся в море сердце создало вокруг себя большой вулкан, отчего собственно и возник вулканический остров Вварденфелл.
Говорят, что в день когда сердце Лорхана было разорвано – произошло странное для Нирна явление, а именно пошёл дождь. Позже пришло понимание, что это были слёзы Богини Неба Кинарет, оплакивающей кончину Лорхана. Поэтому неудивительно, что первые Атморцы отдавали должное Шору, убитого тиранией альдмеров отца людей, и Кин, мать людей и вдову Шора.
По окончанию войны Людям пришлось отступать с Тамриэля. Часть отправилась в Атмору, другие в Йокуду, а другие по слухам даже предпочли остаться под властью Эльфов.
За этим последовало отступление и всех оставшихся восьми Эт'Ада, а также формирование их собственного плана в пространстве Мундуса вокруг Нирна, что стало планетами, которые и сейчас можно увидеть в ночном небе, и которым к текущему дню поклоняются как «Аэдрам».
С телом же и божественной сущностью Лорхана проделали в принципе то же самое: они стали двумя лунами вокруг Нирна, известными как Массер и Секунда. Это являлось частью его наказания, откуда он должен был наблюдать за своим детищем Нирном из изгнания, не в силах что-либо предпринять. Так что он не «Даэдра» или «Магне-Ге», скорее он близок к «Аэдра», но в то же время и не является одним из них. Он сам по себе и этим уникален.
Ну и думаю также стоит отметить, что Аэдра – это слово меров, означающее «предки», а его противоположность – Даэдра означает «не предки», поскольку они не являются частью творений Мундуса.
Далее мир начал стабилизироваться, и одарённые смертные начали контактировать с Магией. Это знаменует конец Эры Рассвета, Эры Богов и Времени Творения. Так появился мир и были установлены законы существования, включая то самое Пространство, ради постижения которого я собственно всё это и изучал.
{И ты неплохо поработал, мои поздравления.}
- «Ох! Спасибо, мистер вуайерист!»
{Я? Вуайерист?}
- «Не бери в голову, думаю тебя называли и похуже.»
{Хм... с этим конечно не поспоришь.}
- «И что же привело ко мне такую теневую персону …?»
{Ну... можно сказать, что твои мысли были несколько громкими и неожиданно наполнены информацией.}
- «Тогда прости, что разбудил тебя, принцесса. Это всё?»
{Ху-ху-ху! На твоём месте, я бы определённо выбрал Куб.}
Сказал Тень и растворился.
По какой-то причине этот надоедливый парень по-прежнему преследовал меня… похоже, что у него больше свободы, чем я было предполагал.
Я к тому, разве моего Царства Разума ему уже недостаточно?
*Вздох!* Ладно, сейчас нет смысла об этом думать, у меня есть дела куда поважнее.
Ещё раз проверив свой статус – я убедился, что в принципе успел восстановиться на более-менее нормальный уровень, так что в принципе можно было начинать.
- «Отлично, давай попробуем этот новый трюк.»
Я распространил своё Обнаружение настолько далеко, насколько только смог, сумев получить некоторое представление о районе вокруг меня. Место выше и ниже казалось чем-то вроде лабиринта, но я наконец-то начал понимать, что мне собственно стоило делать.
Моё Обнаружение отступило к уровню моей кожи, после чего вновь начало очень медленно расширяться. Причём это было не просто медленно, а сложно в контроле и сильно поглощало магию, в то время как мой мозг чуть было не оплавился от всей той начатой поступать ко мне информации.
Разница между моей обычной техникой Обнаружения и недавно разработанной этой – была просто очевидна.
Обычный способ был быстрым и эффективным, и с ним я мог охватить сотни метров не переживая по поводу перегрузки мозга информацией, поскольку она лишь допустим показывала призрак человека за стеной. Но эта недавно разработанная техника – уже была совершенно другой, она не просто позволяла мне сказать, что находится за стеной, она заставляла меня видеть это.
Да, в буквальном смысле это увидеть!
Это знаменитая запрещённая техника «Третий Глаз» или же «Глаз Разума».
Она позволяла мне видеть насквозь, при этом никуда не направляя зрение. Так что хоть в данный момент я и закрыл оба глаза, но неожиданно получил гораздо лучшее зрение, словно я мог видеть всё вокруг себя одновременно, причём в Full HD качестве. Ну а запрещена эта техника была потому, что большинство пытающихся использовать её без подготовки – попросту слепли.
Моя текущая цель состояла в том, чтобы выбраться из этой трубы, и наконец мне удалось заглянуть дальше. Это была настоящая форма видения, позволявшая мне применять заклинание [Телепорт], без необходимости смотреть на требуемое место непосредственно физическими глазами.
Я наконец-то смог видеть через Пространство... и это было просто потрясающе!
Так что применив заклинание – я оказался под местом где находился до этого. Причём здесь было вполне себе светло…
- «Это… Двемерские Руины?»
Это было даже сверх того, что я ожидал. То есть, только что я уже видел часть этого места, вот только попросту не подумал, что это может оказаться Двемерскими Руинами.
- «Проклятие, что делают Двемерские Руины под Тель Фиром?»
Ведь для Двемерских Руин – это откровенно странное место! Это правда, что двемеры любили строить свои города в горах и под землёй, но… не под островом же. Впрочем, думаю что Великий Грандмастер уже объявил эту область частью своего подземелья.
Но как бы там ни было – я впервые официально попал в Двемерские Руины, что оказалось в сто раз более удивительным, чем я откровенно говоря ожидал.
Первым делом я приступил к проверке стен, пола и прилегающей территорию.
- «Как и ожидалось! Репутация двемерских камней – просто выше понимания обычных людей.»
Техника, при помощи которой камни вырезались и соединялись для постройки столь великолепного места – попросту превосходила любые технологии, которые в данный момент только мог предложить этот мир. Даже в моей прошлой жизни столь прекрасные, настолько хорошо обработанные и подогнанные камни – были безумно редкими, а сохранение их в таком состоянии в течение тысяч лет после исчезновения двемеров – по-прежнему попросту поражало воображение.
Но отложим пока что камни в сторону, украшавший окружающие стены двемерский металл также по-прежнему испускал сияние. Ни единого следа ржавчины! Тяжёлый, прочный, стойкий и совместимый с магией. Всё дже далеко не просто так, всё двемерское ассоциируются с совершенством и блеском!
- «Кхем! Похоже я позволил своему внутреннему сумасшедшему учёному просто войти в кураж. Мне действительно нужно немного успокоиться! Так… хуф.»
Я вновь осмотрелся по сторонам, в последний раз с блеском в глазах проверив это место… серые каменные стены и сияющий двемерский металл бронзового цвета – казались в моих глазах настолько же сексуальными, как и Элишка…
- «Проклятие, остановись! Я нормальный человек… не какой-то извращенец… Ох, боже ты мой!!! Это же ведь Двемерский Паук-Рабочий…!!!»
Я осознаю, что в этот момент был скорее похож на девушку в пустом торговом центре во время Чёрной Пятницы, просто не зная что мне делать и куда бежать в первую очередь. Так что думаю просто пропустим ту часть, в которой я начал развлекаться с Двемерским пауком-рабочим, которого мне пришлось обездвижить из-за его проявленной ко мне враждебности…
В тот раз я поклялся заполучить свои собственные Двемерские Руины, как и Лорд Дивайт Фир… кстати если подумать, то разве как раз это не являлось первоочередной причиной, из-за которой я решил захватить Винтерхолд…?
Но в любом случае, вскоре я добрался до конца коридора, где находилась дверь в комнату, в которой определённо ощущалось какое-то движение внутри. И насколько я мог судить, там было что-то ценное…
Ну что ж, наконец-то пришла пора приступать к настоящей работе!
Сага о Драконорождённом Глава 175 – Самая смертоносная игра в классики! (1)
Глава 175 – Самая смертоносная игра в классики! (1)
Джон подошёл ко входу в большую комнату, откуда шли какие-то очень тихие звуки, причём для того чтобы их услышать не требовалось прилагать даже особых усилий. И распространяя своё обнаружение по комнате – он явно почувствовал запах грядущих неприятностей.
Это было впервые, когда он ощутил движение без каких-либо признаков ауры жизни, что вынудило его прийти к выводу, что его источниками являлись какие-то Двемерские Анимункули. А именно различные автоматоны, созданные двемерами для обслуживания и охраны своих домов и городов.
Всё же когда дело доходило до обнаружения Двемерских Анимункулей – то проблема заключалась в том, что они представляли собой металлические объекты без каких-либо следов органических компонентов. Что делало их полной противоположностью живым существам и даже нежити, которую на самом деле обнаружить было не так-то уж и сложно. Ну и из этого вытекала друга проблема, ведь если Двемерские Анимункули где-то затаились – то практически не было никакого способа их обнаружить.
Вот только хоть движущихся анимункулей и было легко заметить, но это ни в коем случае не означало, что их было легко убить, поскольку они изначально были спроектированы с учётом защиты критически важных мест, отчего вырубить их с одного удара было попросту невозможно. Также атака в спину для них фактически ничем не будет отличаться от фронтальной атаки, возможно лишь за исключением того, что тебе действительно удастся нанести какой-то первый удар.
В общем Двемерские Анимункули являлись серьёзной занозой, и лучше чем биться в них – было просто сбежать. Но хоть Джон и знал всё это, но в то же время никаких проблем у него с этим не было.
- «Ладно, давай посмотрим, что у нас здесь… Комната вроде бы метров 100 в длину и метров… 40 в ширину. Какие-то платформы, восемь Двемерских Центурионов в спячке… и лучше их не будить. В общей сложности пятьдесят движущихся объектов, которые слишком малы и издают слишком много звуков, так что это скорее всего Двемерские Пауки. И наконец у нас есть двенадцать труб в стенах, и если я не ошибаюсь – то их диаметр как раз подходит под Двемерские Сферы. Не уверен, по сколько сфер содержится в каждой трубе, но я читал, что там может находиться до пяти штук… так что в худшем случае – это восемь Двемерских Центурионов, пятьдесят Двемерских Пауков и шестьдесят Двемерских Сфер… вот же хрень!»
Джон начал изучать все входы и выходы, а также обходные пути... ну и также особое внимание было уделено ловушкам и их спусковым механизмам.
Эта комната представляла собой просто шведский стол со всевозможными смертельными ловушками и Двемерскими Анимункулями. Так что если ему хотелось пройти всё это правильно – то необходимо было стать просто улучшенной версией известного в определённых кругах «Кататоска».
- «Ага… а вот и Куб!»
Также Джон нашёл и упомянутый Тенью «Куб», который находился на каменном постаменте в самой глубокой части комнаты, и был защищён тремя находящимися в спячке Двемерскими Центурионами.
Раз об этом предмете упомянул даже такой как Тень, прямо порекомендовав его забрать – то похоже, что в этом Кубе действительно было что-то особенное.
Куб был довольно похож на «Двемерский Куб Головоломку», ну или по крайней мере так выглядел, но тем не менее эти Двемерские Кубы даже сами по себе могли творить или содержать абсурдные вещи. Их можно было получить даже в игре, и содержащиеся в нём некоторые данные позволяли запустить более крупную машину, наподобие жёсткого диска с паролем. Эти штуки содержали в себе немало тайн и чудес, поэтому Джон даже не подумал сомневаться в совете Тени.
На других платформах Джон также мог видеть много манящих взор вещей: излучающие свет мечи; посохи с мощной аурой; странное оружие… от вида которого у Джона попросту начинали течь слюни; и двемерские перчатки, от которых глаза Джона чуть было не вывалились от шока.
- «Мать моя женщина, куда я попал…? Только не говорите мне, что у Лорда Фира также спрятаны его собственные копии пьесы «Похотливой аргонианской девы»…?!»
Это действительно было место, где было просто невероятно много всего блестящего.
Отступив на несколько шагов, Джон спрятался за колонну и начал подготавливаться к предстоящим испытаниям. Небольшая сумочка с необходимыми вору приспособлениями была у него всегда при себе, так что достав зелье и выдохнув – он быстро его выпил. Это было то, что Джон варил и употреблял ещё в Рифтене, предпочитая называть его «Зельем адреналина», но на самом деле – это фактически был лёгкий наркотик.
Когда всё было готово – Джон начал разминаться, растягивая тело в разные стороны, пока не почувствовал что зелье начало работать.
***
По первому впечатлению комната состояла из трёх различных секций, каждую из которых венчали сокровища определённого качества, но Джон нацелился именно на последнюю.
Первая секция была двадцать метров в длину, и пол её был заполнен различными механическими ловушками. Причём не говоря уже о самом вреде попадания в ловушку, её срабатывание вне всяких сомнений активировало бы всех пока что спящих стражей.
Стражами первой секции были Двемерские Пауки. Эти были небольшие паукоподобные анимункули, которые достаточно часто встречались в Двемерских Руинах. Их часто можно было найти работающими с камнями или другими объектами. Причём злоумышленников они могут атаковать не только при помощи своих конечностей, но ещё и молнией или же выбрасывая ядовитый пар из специального имеющегося у них резервуара.
Так что просчитывая местонахождение скрытых Двемерских Пауков – Джон применил на себя для сокрытия шума [Приглушение]; [Невидимость], чтобы его никто не увидел; [Ускорение], для увеличения своей скорости; а также [Левитацию] для парения в воздухе.
И совершив всё это – он медленно полетел в комнату… вот только сразу же после пересечения дверного проёма – заклинание [Левитации] тут же оказалось отменено, отчего находившийся в воздухе Джон приземлился на пол, к счастью из-за небольшой высоты и работы заклинания практически не издав ни звука.
Его сердце словно вознамерилось выпрыгнуть из груди, и он начал шокировано смотреть по сторонам, но спустя несколько мгновений понял:
…Запретная для полётов зона? Впрочем, что и ожидалось от Лорда Фира… вот только это вносит свои коррективы.
Джон намеревался просто пролететь эту первую секцию, вот только оказывается – это было уже продумано. Затем у него появилась ещё одна идея, и он попытался телепортироваться обратно за пределы комнаты.
…Ага, ожидаемо это также не работает. То есть, если мне понадобится применить свиток для выхода из подземелья – то вначале мне нужно будет убраться из этой комнаты… чудненько.
Это сильно раздражало, но в принципе Джон понимал правила этой игры. Всё же он помнил высказывание Лорда Фира из «TES3: Morrowind»; где он сказал, что любит спорт, а самый любимый его вид спорта – это наблюдать, как кто-то пытается его обокрасть. И хоть Джон не мог утверждать этого наверняка, но это было очень похоже на один из самых тщательно подготовленных и любимых Лордом Фиром этапов.
- «Ну что ж Великий Грандмастер, как скажете… постараюсь развлечь вас в силу своих возможностей…»
Тихо прошептал эти слова Джон, на что сидевший где-то в кресле тёмный эльф с абсолютно седыми волосами усмехнулся, и начал в предвкушении перебирать пальцами. Также за ним стояло сразу пять женщин-данмерок, четыре из которых были сильно похожи на него, а последняя являлась Нуриной. Все они смотрели в туман, на поверхности которого отображалась комната, в которой в данный момент находился Джон.
Но вернёмся к Джону, осматриваясь по сторонам – он пытался обнаружить любое потенциально возможное средство, которое он мог использовать для прохождения этой первой секции невредимым. Вот только единственный обнаруженный им ключ к разгадке заключался в том, что каждая плитка на полу являлась прижимной пластиной, и на каждой имелись различные отметки и числа.
Присмотревшись – через время Джон ошеломлённо расширил глаза:
- «Вот же хрень! Это что, Классики уровня мастера…?»
И это было правдой! Цифры и метки на плитках означали, что это действительно была игра в классики. Причём от этой дороги из плиток отходили специальные ответвления для тех, кто хотел забрать сокровища в первой секции комнаты.
Классики являлись популярной детской игрой, в которой игроки бросали небольшой предмет в пронумерованные треугольники или какие-нибудь расчерченные на земле фигуры, после чего прыгали по ним за этим предметом и выводили его обратно.
Здесь правда не нужно было ничего бросать и выводить, а были лишь сокровища, которые нужно было найти, и малейшая ошибка здесь с очень большой вероятностью обозначала смерть. Причём размер плиток был как раз под среднего взрослого, и они были размечены под каждую ногу, а значит во избежание случайного нажатия – Джон сразу же снял свои ботинки.
Первая плитка требовала левую ступню, как и вторая, третья и так далее до девятой. И поскольку Джону больше ничего не оставалось – он вздохнул и прыгнул.
…Фух, ничего не произошло…
Поскольку к нему ничего не летело и не бежало – Джон почувствовал себя более уверенно. Расстояние от каждой плитки составляло около метра, так что перепрыгнуть из центра одной в центр другой с отметкой под ступню – было не слишком сложно, конечно за исключением того, что требовалась определённая точность. И поскольку на свой рост Джон не жаловался – то в данном случае произошедшие с ним изменения даже скорее сыграли ему на руку.
После девятой плитки с левой ступнёй, десятая уже состояла из двух размещённых рядом плиток с обеими ступнями. Джон уже немного устал, в основном из-за переживаний по поводу того, что может облажаться прямо в самом начале, всё же как он понимал – туда следовало приземлиться одновременно на обе ноги. Так что собрав все свои силы – он оттолкнулся и одновременно приземлился на обе плитки.
- «Вот же хрень…!»
Вот только эти десятые плитки оказались взаимно соединены словно чаши весов, отчего он с трудом сумел удержать на них равновесие… а с них ведь ему ещё было необходимо прыгнуть и на одиннадцатую.
- «Х… х… х… хрень!»
Но покрывшись испариной – он всё же сумел подловить момент на этих весах, и перепрыгнул на следующую плитку… вот только собираясь приземлиться на неё левой ногой – он неожиданно понял, что слишком привык к предыдущим плиткам, где следовало использовать одну левую ногу, отчего сумел перейти на правую лишь за какую-то наносекунду до катастрофы.
- «Фух, там у меня ещё всё сухо? Отлично, можно работать дальше…»
Чтобы успокоиться, Джону потребовалось целых несколько секунд, после чего он продолжил свой путь к восемнадцатой плитке, где ему вновь пришлось столкнуться с двумя плитками-весами, с которыми в этот раз он уже расправился несколько быстрее. После чего дотянул до двадцатой плитки, и в итоге приземлился на границе между первой и второй секциями, и осмотревшись – невольно скривился.
Его невидимость уже давно пропало, отчего осталось лишь [Приглушение]. И посетовав некоторое время на это про себя – он повернулся лицом ко второй секции.
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Второй сектор хоть и также был небольшим как первый сектор, всего тридцать метров в длину – вот только выглядел он куда более пугающим.
Его пол был немного утоплен по сравнению с первым, и заполнен каким-то жидким веществом, по исходящему от которого еле слышимому резкому запаху Джон понял, что было оно легко воспламеняющимся. В то время как по углам комнаты внимание привлекали небольшие, исходящие зелёным светом огоньки, в буквально нескольких миллиметрах над поверхностью этого горючего масла.
То есть это было чёткое послание: «Сделай хоть один шаг в жидкость – и почувствуй, как это быть курицей на гриле»!
У Джона появилось сильное желание заплакать, вот только было уже слишком поздно. В течение своей жизни он уже несколько раз жалел, что взял себе прозвище «Смелый», и сейчас был как раз один из этих моментов. Но как бы там ни было, свою репутацию он старался поддерживать.
Осматривая место Джон понял, что слышимые им звуки движения исходили как раз из этого сектора, за стенами которого располагалось некоторое количество Двемерских Пауков, которые к счастью просто бездействовали.
Посмотрев на потолок и заполненный маслянистой жидкостью пол – Джон заметил кое-что странное.
На потолке находилась карта небесных созвездий, причём не простое. Поскольку в момент, когда он посмотрел – там светилось созвездие «Маг», но через некоторое время оно потускнело и следующим засветилось созвездие «Тень», а затем «Конь». И когда светилось каждое созвездие – часть небольших плиток подымалась из бассейна с маслянистым веществом, а затем когда зажигалось новое – поднимались новые, а эти опускались вниз.
…Эмм… тут кто-то сильно хочет, чтобы я начал ругаться вслух? Это уже классики уровня Грандмастера?
Скрипнув зубами стоявший на пороге Джон, но всё же сумел успокоиться и начать анализировать созвездия.
Насколько он мог судить – они действительно загорались по порядку, и каждое держалось около десяти секунд. После этого Джон занялся расчётом плиток по которым ему придётся прыгать, и в принципе это оказалось даже проще, чем он было вначале опасался. Вот только в конце концов все его расчёты рухнули, и причина этого была довольно проста… созвездие «Змей». Те же самые кровавые звёзды, под которыми он родился.
Созвездие «Змея» появилось между созвездиями «Башни» и «Атронаха», длившись около пять секунд, прежде чем круг вновь пошёл по порядку. Вот только наблюдавший за следующим кругом созвездий Джон увидел, что в этот раз «Змей» появился на всё те же пять секунд между «Лордом» и «Магом».
…Да твою налево! Как же это раздражает…!
Джон сел и наблюдал за всем этим в течение часа, пока не понял, что появление созвездия «Змея» действительно было случайным, поскольку никаких совпадений не появилось даже после тридцати полных кругов.
Сдавшись, Джон сконцентрировался на обычных созвездиях, пока всё же решился попробовать.
Он начал ждать, пока созвездие «Змея» не появится как можно раньше, и словно услышав его – оно проявилось между созвездиями «Любовника» и «Лорда». Джон запрыгнул на ближайшую плитку и начал прыгать настолько быстро и умело, насколько только он мог. И поскольку в данный момент никаких ограничений по ногам не было – то это было достаточно просто… до тех пор, пока на полпути он уже попросту не мог двигаться дальше.
Хоть плитки в правой части комнаты и были довольно близко друг к другу, но до следующих ему было попросту не добраться. Положение ещё усугублялось тем, что плитки позади него всё больше начали погружаться обратно в жидкость, полностью скрывшись.
Так что в голове у него возник таймер, поскольку до следующего созвездия круга «Ритуала» у него было шесть секунд. И как только таймер достиг нуля – он прыгнул к тому месту, где как он знал должна подняться плитка… вот только она всё не поднималась!
Не было вообще никаких признаков этого!
Быстро применив на себя [Ускорение] – Джон в панике посмотрел вверх, увидев что первым созвездием в этом круге оказался именно «Змей», а это означало, что «Ритуал» в ближайшие пять секунд попросту не появится!
***
У Джона возникли большие проблемы. Его взгляд дрогнул, и ему очень захотелось чтобы у него выросли крылья… вот только это к сожалению было невозможно.
Благодаря силе своего тела, Джон сумел перевернуться в воздухе и применить [Лёгкость пера] всего в одном метра над поверхностью жидкости.
И хоть его падение замедлилось, но он всё же падал… Джон просто спускался в горючее масло, и у него не было никакого выхода, кроме как выложиться на полную в этой ужасной ситуации.
Он сжигал всю свою магию, изо всех сил наполняя [Лёгкость пера], и хоть его скорость падения действительно замедлилась ещё больше, вот только… хватит ли этого?
У Джона всё ещё оставался один туз в рукаве, вот только он всё время повторял самому себе: «Ещё нет!».
Стиснув зубы – он вытянулся по горизонтали, чтобы избежать любого контакта с масляной лужей, и...
*Тиньк*
Созвездие сменилось!
Единственная мысль Джона заключалась в том, каким образом сохранить своё положение, не погрузившись в жидкость. Так что протянув руки – он опёрся на только появляющуюся плитку, крепко за неё ухватившись.
Собрав всю силу своего тела – Джон сумел удержаться на плитке руками. Его дыхание сбилось, но стиснув зубы Джон поднял себя в воздух и перевернулся, встав на плитку ногами. И спустя несколько акробатических трюков – Джон вернулся к порогу между секторами, попросту без сил рухнув лицом вниз.
…*Всхлип* *Всхлип* Я хочу к маме…!
***
После того как ему удалось отойти – Джон пришёл к лучшему плану.
Когда он стоял на руках – то невольно посмотрел на плитки под другим углом, во время этого осознав одну странную правду. Оказывается созвездие «Змея» было создано не для того, чтобы помешать продвижению, а как раз для облегчения этой процедуры.
«Змей», как в действительности, так и в созвездии этого масляного озера – был самым длинным созвездием, хоть при этом и состоял всего из четырёх звёзд.
Так что Джон начал претворять свой план в жизнь.
Он прыгнул на ближайшую плитку до которой смог дотянуться, и просто периодически перепрыгивая ждал в пределах досягаемости первой звезды «Змея». Как только он пришёл, Джон подождал пять секунд и перешёл к следующему, следуя той же схеме до третьего, а затем и четвертого.
В конце концов, он можно сказать легко закрыл второй сектор всего за четыре полных круга созвездий, и сейчас стоял на пороге между вторым и третьим секторами.
Джон начал осматривать третий сектор длиной около пятидесяти метров, то есть столько же, сколько два предыдущих вместе взятых… и сколько он не смотрел – так и не мог понять, как он мог его пройти. Посмотрев же на стены комнаты – он увидел множество сверкающих, словно сумасшедшие сокровищ.
В предыдущих двух секторах также было чему манить взгляд, вот только они совершенно точно не выделялись как эти. Находящиеся здесь артефакты были величественными, создавая ощущение, словно они были созданы Богом. Вот только взгляд Джон был прикован именно к небольшому, спокойно помещающемуся в ладони Двемерскому Кубу. Всё же Тень не просто так намекнул, что несмотря на всю его невзрачность и небольшие размеры – это был лучший артефакт среди всех представленных, и он далеко не просто так находился в глубине столь охраняемого места.
В третьей секции все Двемерские Сферы и Центурионы оставались в режиме ожидания бездействующими, в то время как Куб находился в дальней области третьей секции, охраняемый тремя неподвижными Двемерскими Центурионами.
Двемерские Сферы были стандартной формой Двемерских Анимункулей, являясь проворными бойцами и обладая намного большей силой, чем Двемерские Пауки.
Обычно до тех пор, пока не встретят противника – Двемерские Сферы патрулируют руины в своей сферической форме. Но когда это происходит, они начинают принимать полу-гуманоидную форму и приступают к атаке. Также существуют различные виды Двемерских Сфер: некоторые вооружены выдвижным мечом и щитом, в то время как у других вместо левой руки установлен арбалет.
Двемерский Центурион – это в свою очередь мощный бронированный гигантский конструкт с выдвижной булавой в одной руке, или молотом в одной руке и пружиненным шипом в другой, а некоторые даже способны испускать обжигающий раскалённый поток пара. К счастью они не так распространены в Двемерских Руинах, как меньшие по размерам дворфские автоматоны.
Джон только лишь сумел успокоить свои начавшие бегать сумасшедшим табуном мысли, и начал осматриваться в поисках того, чего здесь следовало опасаться… как обнаружив, что все стены и пол подвергались сильнейшими атаками электрического тока - попросту впал в ступор. Это было похоже на планированный им проект «Башня Тесла», правда предназначенный скорее для другой цели.
…Странно, я никогда не думал, что Лорд Фир будет настолько одержим двемерскими артефактами и механизмами. Он точно тот, кто посвятил все свои годы изучению магии? Почему у него неожиданно возникла такая одержимость двемерским?
Задал Джон сам себе вопрос, поскольку он даже не слышал о том, что Дивайт Фир пользовался двемерскими технологиями, ведь именно Магия была его гордостью и радостью.
Так что настоящая ловушка была не в том, чтобы разбудить орду Двемерских Анимункулей, нет… они были здесь скорее ради того, чтобы отвлечь на себя внимание.
Джон проверил ближайшего Двемерского Центуриона и обнаружил, что большая его часть на самом деле была зачарована достаточно простыми чарами.
…Таак, давай посмотрим… сопротивление урону электричеством и усиление… силы тяжести? Зачем кому-то зачаровывать на Усиление Силы Тяжести?
Начав раздумывать о причине таких чар – в голову Джона пришла странная мысль. Так что достав из своей маленькой сумки бумажный лист – он бросил его в комнату.
- «Ох ты ж…!»
Джон так и не увидел как лист упал, наоборот, он без какого либо сопротивления продолжил лететь по прямой.
- «Это… комната невесомости…?»
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Достав обратно бумажный лист при помощи [Захвата], Джон сел на пол и начал думать, как ему следовало поступить дальше.
- «Хорошо, чары на Двемерских Центурионах были частью ответа… вот только создать область невесомости при помощи магии – очень непросто. На самом деле невозможно свести на нет всю исходящую от планеты силу тяжести, после чего зачаровать область 40*50 метров без мощнейшего источника питания… это невозможно сделать, даже если ты Дивайт Хренов Фир…!»
Продолжая сидеть на полу, Джон вновь и вновь начал производить расчёты со всеми известными ему аспектами и эффектами, вот только все они были невозможны в исполнении «смертными средствами».
- «Чисто технически, заставить Двемерских Центурионов противостоять невесомости можно и без чар! Это неживые объекты, поэтому нет никакой необходимости во всех этих сложностях, поскольку это в любом случае никак на них не повлияет, потому что… да ну невозможно создать такое!!! Зона полнейшей невесомости при помощи магии противоречит изначальным законам, так что это не комната с нулевой силой тяжести…!!!»
В этой части Джон целиком оказался поглощён этой таинственной комнатой, и больше не думая о кубе просто сел и начал размышлять…
***
На верхнем этаже Тель Фира, за этим наблюдало шесть тёмных эльфов.
- «Всё так, это против первичных законов природы. А он быстро это понял!»
- «Ху-ху! Не смотри свысока на моего ученика, Бейта. Пока что он даже не напрягался.»
- «И это говорит та, кто лишь минуту назад на коленях умоляла Лорда Фира забрать его оттуда?»
- «Альфа… просто отстань от меня.»
- «На самом деле я и не думала, что он сможет убить Быка Кагути и доберётся даже до Комнаты Головоломки, у тебя хороший ученик Нурина.»
- «Спасибо, Дельта.»
- «Прошу прощения, Лорд Фир. Но как ему удалось добраться до Комнаты Головоломки? И что это за Куб, к которому он так стремится?»
Спросила Уупса у пожилого тёмного эльфа, который сидя в кресле наблюдал за Джоном.
- «Хммм... мой дорогой и старый друг построил эту комнату вместе со мной, чтобы мы вместе могли насладиться хорошими испытаниями. Он работал над Кубом, намереваясь сделать его похожим на шедевр, который он создал давным-давно. Вот только увы он скончался раньше, и сейчас мы принимаем нашего первого претендента.»
Ответил мужчина обычным тоном, в котором тем не менее можно было расслышать нотки печали. Но тем не менее – это попросту ввело пятерых женщин в ступор, поскольку основной подавляющей эмоцией Лорда Фира до этого было равнодушие.
- «Что же касается того, каким образом он сюда попал – то он использовал большую трубу. Ну а причиной, почему он выбрал своей целью именно Куб… наверное должна быть судьба.»
***
В это время Джон находился прямиком в центре мозгового штурма. Иногда он что-то писал, а иногда смотрел вдаль взглядом, словно какой-то сумасшедший.
- «Так, как я уже говорил – это не заклинание гравитации, а просто такое заклинание левитации. Но в этом по-прежнему всё ещё нет никакого смысла. Ведь Пространство просто отменяет все виды заклинаний… [Хождение по воде], [Левитация] и [Телепортация]. Как такое возможно, что... ох!»
- «Пространство… ответ – Пространство!»
По какой-то причине Джон пришёл в небывалое возбуждение, собрав все используемые им до этого инструменты и сложив их обратно в сумку.
Ответ к которому он пришёл заключался в том, что в этой комнате не был отменён Закон Притяжения. Это было Зачарованное Пространство, заставляющее леветировать все оказывающиеся в себе предметы, включая неживые объекты.
Неактивные Двемерские Центурионы просто отвлекали на себя внимание, не позволяя кандидату сосредоточиться на главном. Левитация была применена к Пространству и все Двемерские Анимункули находились здесь лишь для создания впечатления, что они не парят лишь из-за эффекта чар «усиления гравитации».
Двемерские Пауки также были размещены за стены, чтобы своим фоном отвлекать от основной проблемы. Всё же когда вокруг слишком много угроз – то сосредоточиться на чём-то одном просто невероятно сложно. Даже тот встреченный Джоном за пределами комнаты Двемерский Паук – также должен был создать впечатление, что анимункули всегда могут легко выйти, отчего всем решившим попытать здесь счастья следовало всё время находиться настороже.
Вот только главной проблемой было совсем не это…
Джону нужно было найти способ перемещаться по области левитации и избегать ловушек, которых он ещё даже не нашел. Вот только у него даже не возникало никаких сомнений, что они где-то просто обязаны были быть…
- «Хотя… а что если они тоже расположены в пространстве, прямо как чары?»
Джон осознал, что ловушки могли находиться не в этой версии реальности. Они были применены в пространстве, рассчитанные на активацию тогда, когда связанное с ними пространство исказится.
Джон широко распространил своё обнаружение, после чего вернул его и сфокусировал вокруг своих глаз. После этого он закрыл глаза и активировал свою новую версию обнаружения: «Третий Глаз» или «Глаз Разума».
И дальнейшее увиденное им оказалось чем-то из сказки… это было просто каким-то чудом.
В пустоте прямо перед ним, заполнив пространство – проявилось множество рунических кругов всех цветов и размеров. Это был просто какой-то фестиваль магии, который начнётся после одной небольшой вещи – простого прикосновения к одному из них.
Все они являлись не лишёнными красоты и изящности магическими, руническими кругами, отпечатанными прямиком в пространстве, вот только вне всяких сомнений, каждая такая красота несла в себе смерть лишь за одно неверное движение. И все эти магические ловушки были сконцентрированы вокруг заполняющей пространство третьей части комнаты.
- «Хех! Вот это я действительно называю ловушкой…»
Джон ошеломлённо покачал головой, поскольку попросту понятия не имел, как именно обойти всё это.
Он был поражён красотой и удивлён до такой степени, что просто стоял там и совершенно ничего не делал. Всё же он понимал, что как только войдёт туда – то будет просто без контроля перемещаться в «пространстве с имитирующей невесомость левитацией».
- «Хотя… а не может ли это быть ещё одним этапом в классики?»
Возникла в голове у Джона эта забавная идея, которая хоть на первый взгляд и казалась абсурдной, вот только чем больше он об этом думал – то тем сильнее она захватывала его мысли.
- «Таак… эта руна и эта руна… не может быть! Неужели это действительно так…?»
Джон вновь занялся вычислениями, просчитывая самый безопасный путь к Кубу.
- «*Вздох!* Всё, думать больше нечего…»
Войдя в пространство – Джон полностью отдался силе левитации и постаравшись как можно сильнее сконцентрироваться. Ведь сразу же как только он попадал внутрь – месту для ошибки попросту не оставалось.
Успокоившись и попытавшись достичь состояния просветления – он открыл глаза и осторожно толчком направил себя к определённому белому магическому кругу в пространстве, которого он вскоре достиг. И как только он положил на него руку – то почувствовал, что его расчёты действительно оказались верны, и он собрал плитку посреди пространства.
- «Ну и, кто тут гений…?»
Не мог не восхвалить себя Джон, после чего наступил на круг и оттолкнувшись от него направился к другому, а от него третьему, к четвёртому и так далее…
Спустя минуту Джон уже парил перед Двемерским Кубом.
- «Хе-хе! А вот и ты…!»
Джон чувствовал себя просто замечательно, вот только ему следовало остерегаться любых скрытых ловушек вокруг самого Куба. Сам артефакт был окружён стеклянным, закрытым на замок защитным куполом, причём от самой замочной магии просто искрило магией, так что его нужно было открыть именно ключом.
- «Ну или же старыми добрыми отмычками…»
Достав из своей воровской сумки несколько отмычек, Джон изолировал магию от вмешательства в их работу и…
*Дзынь*
Замок благополучно сработал, и открыв крышку – Джон протянул руку… вот только конечно же как и в любом клише, как только Куб оказался у него в руках – всё просто полетело в пропасть.
Во-первых, тут же оказались отключены применённые в Пространстве чары «Левитации», отчего исчезли все размещённые в Пространстве ловушки. В то время как паривший в это время Джон – упал вниз.
- «Ох… ладно! Я это предполагал, так что не буду жаловаться… нет, я буду жаловаться! Какого хрена вы пришли в движение…?!»
Бросив быстрый взгляд по сторонам – Джон увидел начавших копошиться слева и справа толпы Двемерских Анимункулей. Все те Двемерские Пауки и Двемерские Сферы, которые как он предполагал служили здесь для антуража – вдруг неожиданно все пришли в движение, одновременно направившись к нему.
*Дзынь* *Свист*
*Дзынь* *Дзынь* *Дзынь*
*Удар* *Удар*
Услышал позади себя неприятный звук – Джон увидел как начали оживать три Двемерских Центуриона.
- «Ага, значит вы парни должны все выйти на сцену, когда Куб будет взят? Грр, как грязно!»
Джон уже забрал главный приз и был совершенно не в настроении оставаться. Вот только хоть все ловушки третьей секции и оказались удалены, но правило «никакой телепортации и левитации» - по-прежнему работало.
Кроме того, на более высоких платформах появились новые действующие лица. Десять Двемерских Баллист вышло и нацелило свои большие стрелы прямиком на Джона.
- «Просто замечательно, вот сейчас думаю точно пришла пора сваливать.»
Начал медленно идти Джон, улыбаясь Двемерским Паукам и Сферам вокруг него, после чего изо всех сил бросился бежать ко второй секции.
В него стреляли всевозможными снарядами, но реагируя быстрее – он увеличил скорость до предела. И всего в нескольких метрах от второй секции, Джон намеревался всё это закончить:
- «Дамы, запомните этот день, когда вами чуть не был пойман Капитан Джон Смелый… Вулд На Кест…!»
***
Всё, что я помнил – это как при прохождении второй секции криком «Стремительный рывок» вызвал позади сильнейший взрыв. Так что первую секцию я преодолел благодаря отправившей меня в полёт ударной волне. Ну и после того как я оказался за пределами этого защищённого пространства – то тут же применил «свиток телепортации», мечтая побыстрее оказаться в Ониксовом Зале.
И там меня встретили Нурина, сёстры Фир и старый тёмный эльф с серебристо-седыми волосами, в котором я узнал самого Лорда Дивайта Фира.
- «Ученик Джонхильд Огненногривый отдаёт дань уважения Великому Грандмастеру»
Скопировал я обращение из некоторых новелл по уся, когда ученик встречается с великим мастером, в конце концов Дивайт Фир действительно являлся величайшим мастером.
- «Ха-ха! Дивайт Хренов Фир принимает твоё уважение.»
Оу… он всё же это услышал!
Я уже приготовился, что в меня откуда-то ударит молния, но судя по всему Лорд Фир всё же воспринял это как шутку.
- «*Вздох* Ох уж эти Герои… им везёт в каждом столетии.»
Вздохнул он с улыбкой.
- «Этот Куб… почему ты выбрал его?»
Самолично задал мне Лорд Фир вопрос, на который я в данный момент лихорадочно пытался найти ответ. Ну не мог же я ему сказать, что на это мне дала намёк живущая во мне жуткая теневая сущность…?
- «Эмм, на это дала намёк живущая во мне жуткая теневая сущность.»
- «А-ха-ха! Потрясающе, что у тебя уже есть такое.»
Усмехнулся Лорд Фир.
- «Между прочим этот Куб создал мой самый дорогой друг, так что кто бы из нас не умер первым – он будет принадлежать живому.»
Ох, похоже что этот Куб был не только настоящей драгоценностью, но ещё имел для Лорда Фира некую сентиментальную ценность. И у меня даже возникла мысль вернуть его обратно, но… чтобы заполучить его я преодолел такие трудности!
- «Согласен.»
- «Хорошо, надеюсь в следующий раз увидеть тебя уже гораздо сильнее. Ну а пока, до встречи.»
Сказал Лорд Фир и развернулся, в то время как я всё время сдерживался чтобы не покраснеть.
Это ведь Лорд Фир… я конечно не хочу показаться извращенцем, но когда он только что похлопал меня по плечу – я поклялся не позволять никому больше его касаться, и даже подумывал убрать его и оставить в музее.
Как только он повернулся и ушёл, Бейта с Уупсой последовали за ним, в то время как я был представлен прибывшей совсем недавно Дельте, после чего Нурина отвела меня в сторону.
- «Дитё! Ты знаешь, что ты только что взял?»
Сдерживая себя, тихо воскликнула она со светящимися глазами.
- «Нет, я просто почувствовал, что это лучшее из всего, что там имеется.»
- «Проклятие, как же тебе повезло… Значит слушай внимательно: ты чудом попал в старые Двемерские Руины, которые Лорд Фир и его близкий друг «перенесли» под Тель Фир.»
- «Ага! Ясно, значит этот друг и знал толк в двемерских артефактах.»
- «Рада, что ты это заметил.»
- «Это был Ягрум Багарн?»
- «Конечно же нет! Сомневаюсь, чтобы он захотел делать что-то связанное с этим увлечением Лорда Фира.»
Не Ягрум Багарн, последний живой двемер…? Тогда кто это мог быть?
- «Комната, в которой ты находился – называется «Комнатой Головоломкой». Она была создана усилиями Лорда Фира и его почтенного друга, и ты просто обыграл её и забрал самое главное сокровище. Ты ребёнок, сумел побить работу специализирующегося на Магии – Мастера Подземелий, и специализирующегося на Двемерских Технологиях – Мастер Головоломок.»
Я сглотнул.
- «Проклятие...»
Я неожиданно чётко осознал, что только что сделал.
- «А кто друг Лорда Фира? И что это за артефакт?»
Вздохнув, Нурина успокоилась и сказала несколько слов, от звучания которых я откровенно засомневался в своём собственном рассудке.
- «Друг – Сота Сил, а артефакт – Куб Убежище…»
Сага о Драконорождённом Глава 178 – Назад в Винтерхолд
Глава 178 – Назад в Винтерхолд
Прежде чем вновь начать вспоминать произошедшее – вначале необходимо упорядочить мысли в своей голове. Ведь из-за сказанного Нуриной всё попросту перемешалось…
«Куб Убежище» - это артефакт с невероятной способностью, которую можно охарактеризовать как бросающую вызов небесам и сокрушающей землю. Не только лишь пространственное хранилище, но ещё и убежище, поэтому неудивительно, что Лорд Фир настолько неохотно отпустил меня с ним.
Итак, давай разберёмся.
Подпространственное хранилище – это термин, который при создании его магией может свести с ума весь мир. Правда люди всё же не будут сильно делать на такое стойку, поскольку способный на такое маг сам по себе является тем, с кем не стоит связывать, если ты конечно не хочешь быстро умереть. Вот только когда дело доходило до такого артефакта как «Куб Убежище» - то всё уже становится немного по-другому. Рискну предположить, что Император Тит Мид II с Альдмерским Доминионом, а также все другие силы и кланы – присоединятся к преследованию такого слабого парня как по поводу, так и без. И это только начало…
Это не просто подпространственный артефакт-хранилище, но и убежище, безопасная гавань в которую можно войти своим собственным телом.
Говоришь, это просто смехотворно?
Ну… да, довольно смехотворно.
Всё же теория его создания думаю будет довольно тесно переплетена с созданием своей собственной реальности такими персонажами как Принцы Даэдра или же Изначальные Духи. Так что да, это просто чертовски смехотворно!
И если кому-то этого недостаточно, то как насчёт его размера?
Нурина сказала мне, что внутренняя часть куба составляет 8.000 кубических метров, которые можно было растягивать как в длину, так и в высоту, в итоге построив гигантскую башню, но в пределах этих самых 8.000 метров.
Ну а если тебе недостаточно и этого, то как насчёт урока истории?
Этот артефакт был создан единственным и неповторимым Сота Силом, смехотворным существом среди всех смехотворных существ.
Ты спрашиваешь, кто такой Сота Сил…?
Сота Сил, также называемый как Лорд Сет – являлся одним из членов божественных правителей Морровинда, Трибунала, наряду с Вивеком и Альмалексией, которым действительно буквально поклонялись как богам.
За свои подвиги Сота Сил был назван архитектором времени, связующим звеном между Обливионом и Тайнам Морровинда. Он известен под многими другими титулами, такими как Заводной Бог, Отец Тайн, Вдохновитель Ремесла и Колдовства, Свет Знаний, Маг, Волшебник, Колдун, Изобретатель а позже и Святой Нового Храма.
Сота Сил являлся Магом, покровителем ремесленников и магов, могущественным волшебником и мудрейшим советником Первого Совета, а также проводил время обучая Орден Псиджиков на Артейуме. Согласно Культу Храма Трибунала, Сота Сил был Светом Знания и Вдохновением для Ремёсел и Колдовства.
Также следует отметить, что Сота Сил и Лорд Фир являлись лучшими друзьями: один любил головоломки, а другой – подземелья. И чтобы один скромный Драконорождённый справился с их совместно созданным подземельем-головоломкой… думаю, что если выдастся такая возможность – то этим можно будет похвастаться даже перед самим Алдуином.
Но отложим это пока что в сторону, поскольку в данный момент я продолжал любоваться Кубом Убежищем, протирая его тряпочкой и невольно широко улыбаясь. И хоть Джулл с Вульфуром смотрели на меня как на какого-то придурка, но я старался их игнорировать.
Ах да! Мы ведь вернулись в Винтерхолд и в данный момент уже находились в моём доме.
- «Итак, ты отправился в Морровинд? Без меня…?»
Джулланар не собиралась так просто меня отпускать.
- «И встретился со своим Грандмастером и Великим Грандмастером, которые являются великими существами?»
Вульфур видно также был разочарован.
- «*Вздох!* Подождите, пока об этом не услышит Алина, она будет просто убита горем, что упустила такой шанс.»
Попыталась было утешить их Нурина.
- «Хуман, поиграй со мной!»
Нефертити кстати также не отпускала меня с тех пор, как я приехал.
- «Мне конечно нравится эта семейная идиллия, но может мне всё же можно сосредоточиться на том, как работает эта штука?»
Куб был предоставлен мне, поэтому как он работает, разобраться также необходимо было мне. Так что я неторопливо его изучал, в принципе понимая идею, вот только прежде чем использовать его возможности по полной – мне к сожалению ещё необходимо будет изучить некоторые вещи.
- «Боюсь, что для тебя это из области мечтаний. Уже сейчас назначена встреча с руководителем Технологического Отдела Элиэль. Затем для подписи финансовых документов следует встретиться с Элишкой, также следует разобраться с присланной партией лошадей от компании Огненных Грив «Небесный Огонь». Лунные Клинки послали своих людей, чтобы поговорить с нами о будущем Винтерхолда.
Но самая неприятная вещь, с которой тебе придётся иметь дело прямо сейчас – это Имперский Легион, который требует от нас припасы, а также люди из Солитьюда, которые обвиняют нас в уклонение от уплаты налогов. Отдел Строительства также хочет получить ответы на некоторые вопросы, и в ближайшее время необходимо посетить несколько встреч.»
Выступавшая в роли секретарши Джулл, испортила всё моё настроение.
- «И нам нужны деньги!»
Присоединился Вульф.
- «Да, и это тоже!»
Подтвердила Джулл.
Посмотрев на них – я просто физически ощутил, насколько же они были счастливы из-за моего несчастья… а лишь всего ничего назад, они были готовы глотки друг другу перегрызть.
- «По-моему я как раз и создавал отделы для того, чтобы управлять этим пока я занят.»
Ответил я, возвращаясь к сканированию Куба.
- «Отдел Управления? Да, но у нас мало сотрудников.»
Сказала Джулл.
- «Я имел в виду не Отдел Управления…»
- «Хух?»
- «Я по поводу Корпуса Наёмников и Отдела Безопасности.»
Не помню что произошло после этого, но я практически уверен, что меня скрутили и потащили в офис.
***
*Три ночи спустя*
Работа продолжается.
***
*Неделю спустя*
- «Отпустите меня…!!!»
- «Вернись назад в свой офис!»
***
*Две недели спустя*
Наконец-то меня отпустили.
- «Вы можете забрать мою жизнь, но вам никогда не удастся отнять мою свободу…!»
- «Прекращай валять дурака! Пришёл отчет от «Команды 0»…»
Прошептала мне на ухо Джулл.
- «Ох! Что-то случилось?»
- «В Винтерхолде появился человек, которого ты искал.»
«Команда 0» являлась одной из команд наёмников «Корпуса Наёмников Смелый Дракон», нового военного подрядчика Винтерхолда. Официально «Команда 0» состояла из моих личных охранников, но на самом деле было возглавляемой мной Агентство Частной Разведки. И команду эту конечно же возглавляла Джулланар.
А «человек, которого я искал» - подразумевало собой, что кое-кто появился на горизонте, а именно опытный исследователь в области Камней Душ, Неласар.
В игре Неласар являлся второстепенным НПС, принимавшим участие в одном или двух заданиях, а также подрабатывал торговцем магических вещей. И в данный момент у меня к нему имелось одно важное дело, так что взяв со стола небольшую сумку – я направился прямиком в таверну «Замёрзший очаг».
В последнее время, во время того как я решал пройтись по улицам Винтерхолда – возле меня всегда собирались люди и начинали жаловаться и просить помочь в различных ситуациях, отчего мне даже пришлось создать небольшой офис по приёму жалоб и запросов. Вот только даже после этого – они даже не подумали оставить меня в покое, отчего с тех пор Джулланар заставила меня терпеть рядом с собой телохранителей. Я конечно попытался возразить, что могу просто телепортироваться подальше и всё такое… вот только мне сразу же отказали. Всё же женщины любят заботиться по поводу каждой мельчайшей детали.
В общем, в последнее время я начал передвигаться по улицам Винтерхолда с охранявшими меня людьми и… боже, я и подумать раньше не мог, что быть знаменитостью – это так круто! Я выглядел словно Босс, шествующий в окружении Мини-Боссов, и прежде чем добраться до меня – вначале следовало пробиться через всех них.
Добравшись до таверны – я позвал её владельца Дагура и спросил по поводу Неласара, так что меня сразу же провели к его номеру в дальней части здания.
Постучав – я в итоге увидел приблизительно моего роста «высокого эльфа» с золотистой кожей и прочими особенностями их расы, выглядевшим уже довольно-таки старым.
- «Добрый день, я говорю с Волшебником Неласаром?»
- «Кто тебя послал? Коллегия? Ярл? Мы вроде бы уже со всеми пришли к соглашению, что вопросов ко мне больше не будет.»
Заговорил он ко мне с пренебрежением даже прежде, чем я успел что-либо сказать, на что я мысленно вздохнул. Всё же высокие эльфы – это настоящие занозы в заднице... кроме Фаральды – она классная!
- «Меня зовут Джон Смелый…»
Эльф посмотрел на меня приподняв брови, показывая что ему известно это имя.
- «Новый владыка Винтерхолда? Да, я слышал о тебе, но что от меня нужно? Тоже хочешь подставить под сомнение желательность моего присутствия в городе?»
- «Кхем, не совсем. Вы должно быть меня не так поняли! Позвольте поприветствовать вас в Винтерхолде от моего имени, и от имени компании Смелый Дракон Групп. Присутствие в нашем городе такого эльфийского мага как вы – это несомненно долгожданное событие.»
Неласар хотел было сразу что-то сказать, но судя по всему передумал, и внимательно на меня посмотрел:
- «Интересно! Я тебя выслушаю, вот только вначале скажу следующее, не нужно совать нос в мои дела – и между нами всё будет хорошо.»
Заявил альтмер, демонстрируя просто вселенскую заносчивость.
Улыбнувшись – я воздержался от какого бы то ни было ответа, всё же мне очень хотелось поэкспериментировать, насколько на мышление высокого эльфа мог повлиять язык драконов. Да, я определённо сделаю это… но не сейчас.
- «В таком случае перейдём сразу к делу.»
Достал я свою небольшую кожаную сумку, и положил на стол перед ним.
- «Что это…?»
- «Возможно я и грубо вмешиваюсь в ваши дела, но думаю вы меня потом простите. Всё же это очень важно.»
Посмотрев на сумку – Неласар сел, открыл её и достал содержимое на стол… вот только от увиденного – он тут же вскочил со стула, и отбежал к стене как можно дальше от меня. И хоть у меня было желание посмеяться над испуганным эльфом, но думаю пока что это было лучше попридержать при себе.
- «Звезда Азуры…? Боги! Всё возвращается, чтобы преследовать меня…!»
Его лицо охватило выражение абсолютного ужаса.
- «Успокойся! Она изолирована и сдерживается.»
Сказал я вставая чтобы успокоить его, и на возвращение его мыслей в нужное русло потребовалось несколько минут.
- «Так ты хочешь, чтобы я восстановил её для вас? Это невозможно…!»
- «Пожалуйста, прояви благоразумие. Ты ведь прекрасно понимаешь, почему из всех возможных кандидатов на это – я пришёл именно к тебе. И я очень хорошо знаю, что тебе не понравится, если это сделает кто-то кроме тебя, не так ли…? Разве же не об этом ты всё время думаешь? О своей ошибке…?»
- «Эта… вещь! Ты хоть понимаешь, с чем имеешь дело…?»
- «Да, у меня есть общее представление.»
- «Тцк! Общих представлений недостаточно! Что тебе известно о Камнях Душ?»
- «Я сын Нурины Арен… о Камнях Душ мне известно всё, что необходимо.»
- «Ох! Нурина Арен, элита сообщества магов… значит ты сын Нордов, о котором я слышал слухи.»
- «Пфф, естественно это я!»
- «Хорошо, вернёмся к нашей теме. Как ты знаешь, Камни Душ применяются для Зачарования, вот только при этом камень расходуется всегда. Они чрезвычайно хрупкие… за исключением одного.»
- «Звезды Азуры.»
- «Верно! Звезда Азуры… даэдрический артефакт, который позволяет пройти через себя любому количеству душ. Некоторые из нас хотели узнать, как именно это происходит… я работал под руководством Мейлина Варена. Если бы мы только тогда знали, что он на самом деле задумал…»
- «Вечную жизнь.»
- «Да… ты хорошо осведомлён. Мейлин умирал, и хотел изменить Звезду… он думал, что может сохранить внутри свою душу… и обрести вечную жизнь. Это сводило его с ума… студенты начали умирать… и в конце концов Коллегия изгнала его, отчего он забрал с собой верных учеников и исчез.
Послушай, мне всё равно как вы нашли Звезду, вот только не нужно возвращать её Азуре. Даэдра – злы, они и есть причина того, отчего Мейлин сошёл с ума.»
- «Я понимаю, но что заставило его думать, что он сможет изменить Звезду?»
- «*Вздох!* Ну смотри, Азура – это не обычный даэдра, она управляет целым царством внутри Обливиона. Чем больше Мейлин работал над Звездой – то тем больше у неё получалось его проклинать. Всё начиналось постепенно. Мейлин видел вещи, которые не существовало, затем сорвался на студентов, которые ничего не говорили. А затем в один из дней убил студентку, и словно получив в этот ужасный момент небывалое вдохновение – начал использовать её душу в своей работе.»
- «Хммм! И теперь его душа обитает внутри Звезды. Я тут подумал, что если изолировать её – то мы сможем ослабить его и разорвать связь с внешним миром.»
- «Молодец, ты не зря сын Нурины».
- «Итак, ты поможешь мне изгнать душу Мейлина?»
Тяжело вздохнув, Неласар кивнул:
- «Возможно, что это мой шанс всё исправить. Я смогу завершить работу Мейлина, как мы и предполагали до его безумия. То есть отсечь Звезду от Азуры. Когда мы закончим – в неё смогут входить только чёрные души.»
- «Я понимаю, в таком случае давай поторопимся. Кто знает, может Азура следит за нами прямо сейчас?»
Кивнув друг другу, мы начали подготовку.
Сага о Драконорождённом Глава 179 – Магический Реактор
Глава 179 – Магический Реактор
Положив Звезду Азуры на стол, Неласар начал подготавливать необходимые свитки, намереваясь запечатать комнату в которой мы находились, чтобы если что-то выйдет из-под контроля – никого не всполошить. Ну и после этого он уже начал анализировать саму Звезду:
- «Эти трещины и сколы совершенно не обнадёживают. Видно, что после оставления Коллегии, Мейлина всё больше и больше начало охватывать отчаяние…»
И после более глубокого анализа…
- «Он сделал это. Ему действительно удалось заключить свою собственную душу внутрь Звезды, вот только она разрушается. Отчего чтобы поддерживать себя – ему нужно больше душ... Звезда используется для поддержания души Мейлина. Я не могу исправить это, пока его осколок внутри.»
- «Существует какой-нибудь другой способ справиться с ним?»
- «Да, существует... вот только вытолкнуть Мейлина прочь чарами не просто. Он воздвиг барьеры, отчего душам разрешено лишь входить, но не выходить. Если бы мы... каким-то способом... послали душу внутрь Звезды, и та одолела Мейлина внутри…»
Сказав это, Неласар определённо выглядел несколько подавленным. Всё же сейчас он собирался попросить меня убить его друга.
- «Это возможно?»
Вздохнув, Неласар кивнул:
- «Он уже мёртв. Вот только что ещё хуже, сохраняющие его целостность чары требуют чёрных душ. Я даже понятия не имею, скольких людей он уже убил для этого. Если мы ничего не сделаем – то в конце концов чары исчезнут, и Звезда вновь вернётся в Обливион. И именно Азура тогда будет смяться последней…»
- «Итак…»
- «Я мог бы поймать тебя в ловушку душ и поместить внутрь Звезды. И после того как с Мейлином будет покончено – вернуть обратно… это особый тип ловушки души. Помещая тебя внутрь Звезды, я не убью тебя полностью. А когда барьеры Мейлина не будут мешать – то верну тебя.»
Я ожидал, что он мне это предложит.
- «Думаю, что другого выхода действительно нет.»
- «Я понимаю, что к такому нужно время настроиться. Так что дай мне знать, когда будешь готов.»
- «Не стоит, начнём прямо сейчас.»
***
Через некоторое время я лёг на кровать, в то время как Неласар начал подготавливать заклинание. И как только он применил его на меня – моё сознание затуманилось, и я оказался в странном месте.
Должно быть это был внутренний мир Звезды: светло-голубой, сюрреалистический, с растущими из земли какими-то ледяными шипами и странными звуками.
- «Выглядит потрясающе.»
{Что здесь произошло?}
По какой-то причине я услышал голос Авгура.
- «О, дружище Авгур, надеюсь я тебя не разбудил?»
{Рискну предположить, что твоя душа попала в ловушку Звезды Азуры?}
- «Да, а как ты это так быстро понял?»
{Если ты забыл, то между нами имеется Астральная Связь.}
- «Ох, точно!»
{Ну и, что ты собираешься делать дальше?}
- «Сможешь собрать данные из этого маленького мира, в то время как я буду сдерживать Мейлина?»
{Да, могу, какие данные тебе нужны?}
- «Всё что связано со структурой и законами этого маленького мирка.»
{В общем ничего особенного. Я сообщу, когда закончу.}
- «Благодарю!»
Голос Авгура по-прежнему был всё таким же лишённым эмоций как и прежде, но тем не менее эти данные действительно были для меня важны.
Теперь моя работа заключалась в том, чтобы найти Мейлина, который скорее всего находился где-то в самой глубокой части Звезды.
По дороге мне довелось увидеть мерзкие останки и даэдрические отпечатки. Некоторые из них были Дремора, которые судя по всему были в союзе с Мейлином, но от таких я сразу же избавлялся. Сам Мейлин был найден в еле живом измождённом состоянии, всё же с тех пор как я изъял Сломанную Звезду из его культа – я поддерживал его существования лишь на душах животных и белых душах настолько, чтобы не дать его душе улететь. Правда единственный недостаток заключался в том, что он явно стал ещё более безумным чем ранее.
Ну и вот он был передо мной, проклиная и крича, называя своих учеников «ублюдками, которые не могут даже поймать добычу». Поэтому неудивительно, что как только его душа увидела мою – то он тут же перешёл в состояние берсерка, и попыталась поглотить меня всем своим телом. Но отбросив его своей чистой магией – я держал его трепещущим от страха в течение нескольких минут, пока Авгур не завершил свою работу.
{Я исследовал всё, что тебе было необходимо.}
- «Хорошо, тогда мы уходим.»
Я ещё сильнее надавил на душу Мейлина при помощи магии, и та вскоре разрушилась.
- «Какой же слабый…»
И в этот момент Неласар вытащил меня обратно.
***
- «Итак, Звезда очистилась?»
- «Да! Ты изменил судьбу даэдрического артефакта и выжил, поздравляю! И держи эту проклятую штуку, мне бы хотелось окончательно забыть про эту главу своей жизни.»
- «Благодарю, Неласар. Если когда-нибудь тебе что-то от меня понадобится – то ты знаешь, где меня искать. Также я постараюсь донести до своих людей, чтобы они оказывали тебе содействие.»
Попрощался я с Неласаром, быстро покинув таверну с Чёрной Звездой в сумке. Сейчас в ней было не много пользы, так что я просто оставлю её в качестве своего трофея. В конце концов сейчас начнётся настоящая работа.»
- «Дружище Авгур, ты всё ещё со мной?»
{Да.}
- «Не мог бы ты помочь мне просмотреть данные из файла «Белый флакон» и данные из файла «Чёрная звезда»?»
{Были проанализированы как «Запечатывающие чары» от Чёрной звезды, так и «Поглощающие чары» от Белого Флакона. На какой предмет ты хочешь их использовать?}
- «На Камень Души.»
{Ты хочешь попытаться создать ещё один Неразрушимый Камень Души? Но… хотя, в этом действительно есть смысл.}
- «Ху-ху! Значит даже ты иногда можешь ошибаться.»
{В таком случае меня интересует, какие новые идеи могут придумать такие иномировые люди, как ты?}
- «Ха-ха, ты же не можешь просто признать это, правда?»
Авгур ничего не ответил, и если бы у него было тело – то он бы наверняка вздохнул и покачал головой.
- «Ну хорошо, мой проект называется «Магический реактор». В этом мне должна помочь часть чар от Белого Флакона, а именно тех, которые поглощает чистую магию Небес и Земли, позже преобразуя её в материю. Насколько тебе известно, я ведь тогда в основном как раз и сконцентрировался на поглощении. Но также мне нужен был материал, который может хранить магию, и ничто не делает этого лучше чем…»
{Камни душ.}
- «50 очков Гриффиндору… в смысле – ты прав. В любом случае, вначале я не был уверен, как может отреагировать на это Камень Душ, поэтому мне нужна была страховка, а именно способ запечатывания энергии внутри Камня, который ты любезно проанализировал когда мы были внутри Звезды Азуры. Чего нам не хватает, так это Двемерских Металлических Проводов, но я ещё ранее заказал их производство Вульфуру, так что можно приступать к исследованиям прямо сейчас.»
{Магический Реактор…? Кажется многообещающим…}
- «Хух, я это прекрасно понимаю… Возможность впитывать магию откуда угодно и хранить её – это именно функция Человеческой Плоти, которая питает энергией астральное тело и душу.»
{Да, это действительно многообещающе…}
- «Конечно, ведь больше не будет никакой необходимости убивать каких-либо существ и людей, чтобы заманить их души в ловушки. Осмелюсь предположить, что если нам это удастся – то эпоха [Захвата душ] подойдёт к концу.»
Не смог я удержаться от злобного смеха, хоть при этом и не собирался делать ничего злого.
Это будет эпично!
***
Зима завершилась, но в Винтерхолде всё ещё продолжал идти снег.
Минуло уже несколько недель с тех пор, как я начал это своё проклятое исследование. За это время Джулланар с Вульфуром целиком во мне разочаровались и даже забрали с собой Нефертити. Последнее, что я слышал о них – это то, что Алина пригласила их в клан Лунного Клинка.
Я также получил это приглашение, вот только присоединиться к ним смогу лишь после окончания работы. Тем более, что она уже неторопливо подходила к своему завершению.
Большинство прототипов функционировала, вот только рано или поздно они перегревались и устраивали «бум». Мне срочно необходим был материал, который был способен предотвратить перегрев камня души, и для этого я послал корабль аж в Солстхейм.
Нужный мне материал назывался Сталгрим, и его можно было добыть лишь оттуда, вот только он был просто ужасно дорогим. Я надеялся что всё пройдет гладко, вот только корабль пришёл с опозданием и Онгейм сообщил, что в Солстхейме возникли проблемы, отчего получить нужный нам материал было попросту очень сложно.
Сам по себе, Сталгрим – это редкая форма зачарованного льда, которую можно найти лишь на острове Солстхейм, и на протяжении многих лет он применялся для различных целей. Изначально он применялся для погребальных ритуалов древних нордов, то есть покойный заключался в лёд, который пропитывался силой магии – привилегия, которая обычно предоставлялась лишь нордам. Ну и затем спустя долгое время, из него при помощи соответствующих инструментов и технологий начали изготавливать оружие, доспехи, одежду и даже украшения. Ну и помимо прочего, в необработанном виде его можно использовать в качестве алхимического ингредиента, способного вызывать паралич и наносящий урон от холода.
Сталгримовая броня, иногда называемая ледяной – может быть лёгкой, средней или тяжёлой по весу. Сам материал очень прочный и часто в качестве добавки к нему используется сталь или ртуть. Благодаря своим врождённым качествам, применяемые на предметы из сталгрима ледяные зачарования – являются более эффективными, что как раз должно было хорошо послужить мне в борьбе с проблемой перегрева «Магического Реактора».
Сталгрим часто описывается как более твёрдый чем сталь материал, отчего его невозможно добыть обычными средствами. Единственный известный способ добыть его – это изготовленная с высочайшим мастерством «Древняя нордская кирка».
Сам Сталгрим описывается как твёрдый бело-голубой кристаллический металл, огранённый, но гладкий и неестественно холодный на ощупь. В кузнечном деле работа со Сталгримом очень похожа на работу с эбонитом, и может выполняться только опытным кузнецом.
В общем всё это делало мою жизнь на порядок тяжелее, но «Проект Магический Реактор» - это надежда всего Винтерхолда и компании Смелый Дракон Групп. Это будет новый источник энергии, который может стать лучше и чище чем всё, что реализовала до этого современная цивилизация Земли.
Вот только хорошее время для исследований не может проходить гладко, и сегодня утром я получил ужасные новости…
Алина, Джулланар, Вульфур и Нефертити, четверо просто самых важных существ в моей жизни – попросту исчезли!
Сага о Драконорождённом Глава 180 – Змеиное Логово
Глава 180 – Змеиное Логово
Пропал без вести мой лучший друг!
Пропали без вести две мои девушки!
Пропала без вести даже моя кошка!
Без вести пропали четыре самых важных в моей жизни существа… в то время как я возился с определёнными инструментами для создания изделия, которое должно было гарантировать лучшее будущее для всех небезразличных мне людей. В последнее время я не уделял им внимания, и всё рухнуло в пропасть…
Что ж, это откровенно сильно меня расстроило, так что я созвал всё своё ближайшее окружение, фактически введя в Винтерхолде режим «чрезвычайного положения». Возможно некоторым со стороны я и казался тираном, в особенности когда явно преступал через свои полномочия, но в то же время я старался не терять здравого смысла… к счастью в этот момент рядом со мной находилась хотя бы Нурина.
Во-первых, нельзя было игнорировать пропажу моих близких из-за меня. Неужели я действительно был таким легкомысленным, каким я кажусь себе сейчас?
Впервые за всё время своего существования мой дом был таким пустым и безжизненным… без Джулл с Нефертити он уже больше не казался моим домом. Даже когда я находился в кабинете компании – мне чрезвычайно не хватало приходившего выпить после работы Вульфура. И даже не могу описать, насколько сильно я скучал по Алине…
Если это произошло из-за меня… если кто-то нацелился на моих близких, чтобы через них добраться до меня… это плохо кончится… для них! Если это понадобится – то я обращу жизнь всех причастных к этому в ад ещё на Нирне!
Я попросту больше не мог сидеть на месте, причём когда моё настроение скатилось куда-то вниз – это также в определённой степени начало сказываться на Винтерхолд. Теперь, когда я стал правителем всех этих людей – их судьбы вольно или невольно были связаны с моими решениями… поэтому я просто не имел права терять головы.
Той ночью я собрал всех членов «Команды 0», свою личную охрану и агентов разведки моей компании. Растворившись в ночи словно тени – мы ловили каждого известного нам шпиона тех или иных сил, безжалостно их допрашивая.
Эта ночь была полна приглушённых криков и пролитой крови в подвалах купальни… но никто из них так и не смог сказать, что случилось с моими близкими, поскольку новости о них в глазах крупных игроков были откровенно незначительны… но тем не менее им всё равно пришлось умереть.
Мне пришлось лично убивать Братьев Бури и Имперских Шпионов. Никогда не думал, что мне придётся за раз выкапывать такую братскую могилу… но такова была цена.
Последнее, что мне нужно было сделать – это передать «ценные указания» новой управленческой команде, которую я собрал за последние несколько недель. Поскольку в ближайшее время именно они будут держать наш корабль наплаву.
И наконец, присмотреть за моим Винтерхолдом я попросил Нурину, и даже дошёл до Архимага Савоса Арена, с намерением также заручиться у него поддержкой на случай, если город вновь окажется под атакой, и к счастью меня приняли.
Ну и теперь я собирался в одиночку отправиться на земли Лунного Клинка. Всё же это было последнее место где их видели, и куда меня кстати пригласили. Так что подготовившись, Огненный Атронах Ястреб понёс меня на запад.
***
*Несколько недель назад – Клан Лунного Клинка*
Алина Лунный Клинок, Багряная Луна и Дитя Кин, самая ценная дочь клана Лунного Клинка – вернулась домой вместе со своим отцом Сигурдом.
- «Леди Алина вернулась!»
- «Леди Алина? Клянусь богами, прошло уже полгода!»
Услышав об Алине, все члены клана и другие проживавшие здесь люди – оказались взволнованны. Ведь это была Алина, популярная девушка, которая покинула клан чтобы найти в Винтерхолде сильных магов, оставив после себя лишь небольшую записку.
В их глазах Алина за эти полгода стала лишь ещё более красивой. Играющая с магией багряная девушка, казалось взлетела ещё выше в небо… причём в этот раз буквально, на Огненном Атронахе Ястребе.
Земли Лунного Клинка находилась в горах к западу от Винтерхолда, прямиком к югу от Данстара. Из наиболее стоящего, упоминания заслуживала большая крепость и город, до которых можно было добраться следуя по чрезвычайно узкому и крутому горному перевалу. Туннели и пещеры которого не позволяли пройти посторонним, если ты конечно же не летел на атронахе.
Алина грациозно приземлилась перед городом, в котором было больше жителей, чем в городе Огненных Грив. Принадлежа к главной семье Лунного Клинка – она вполне могла считаться здесь благородной, а тот факт, что она была одной из самых главных лиц в клане после патриарха – побуждал людей встречать её практически аплодисментами.
На другом конце города располагалось главное здание клана, старая и мрачная крепость, уже долгие годы выдерживающая все холода и разрушительные ветра этого места. Это было то, что в молодости Алина знала как «дом», и «филиал преисподней» когда подросла.
- «Ну что ж, ещё один день в змеином логове.»
В «змеином логове», которым Алина называла крепость – жили все её ближайшие родственники: дяди и кузины, которые как раз и подвергали её мучениям из-за другого цвета глаз. И хоть в последнее время ей удалось изменить мнение о себе, сблизившись с некоторыми людьми, и как её учила Хильда завязав с ними даже дружеские отношения. Вот только в то же время всегда оставались те, кто ненавидел её лишь потому, что считали помехой на их пути.
И как раз некоторые из них в данный момент наблюдали за её появлением из окна крепости.
- «Полёт? Высокомерие кровавых глаз начало зашкаливать!»
- «Кая, отец сказал выйти и поприветствовать её.»
- «Ох, это ты Эльза? Хорошо, пойдём.»
Когда Алина подошла к крепости, из главных ворот вышли две девушки, одна с явно фальшивой улыбкой, а другая с несколько надменным, высокомерным лицом.
- «Добро пожаловать домой, Алина.»
- «Кая, Эльза, давно не виделись…»
- «Это действительно так.»
Эльза постаралась проявить к Алине дружелюбие, всё же она должна была выйти замуж за Гунмара, сына Ньёрда Огненногривого, а учитывая её чрезвычайно близкие связи с дочерью Патриарха Огненных Грив – при желании слово Алины могло разрушить счастливую жизнь Эльзы.
- «Ну и чего ты вернулась?»
И напротив, младшая сестра Кая – была настроена откровенно враждебно.
- «Ох, маленькая Кая. Видишь ли, в какой-то момент хочется вернуться к близким родственникам, которые всегда тебя поддерживали.»
Улыбнулась Алина ей наполненной ехидством улыбкой.
- «Хмм! Я слышал некоторые слухи о том, что ты нашла мастера в Винтерхолде, и даже не сумела стать его лучшим учеником, хоть дядя Орнульф и старался изо всех сил, поддерживая тебя?»
Алина по-прежнему оставалась невозмутима, лишь улыбаясь.
- «Как же его звали… парня, который тебя избил… Джон Смелый? Я слышала, что он крыса-бастард из Рифтена. Как-то ты больше не тянешь на гениального мага, тебе не кажется?»
Алина усмехнулась про себя:
- «И это всё, что тебе известно о старшем Джоне?»
- «…?»
- «То есть ты даже никогда не слышала, что он приёмный сын Архи-Волшебника Нурины и Огненных Грив?»
- «Что…?»
- «Или же о том, что он новый торговый партнёр наших виноделен?»
- «……»
- «Его компания контролирует уже практически весь холд, и он даже пообещал нам партию Морозного Мёда. Ты ведь наверняка слышала и эти слухи, не так ли?»
Эти сведения были достаточно свежими, и должны были быть объявлены всем лишь сегодня, так что Алина решила рискнуть и используя её невежество – унизить свою оппонентку.
- «Ай-яй-яй, Кая. Я так разочарована! Если эти твои слова дойдут до старшего Джона – то наш бизнес может потерпеть убытки, но что более важно – мы потеряем лицо. Поэтому возможно, в следующий раз, прежде чем ты решишь нанести ущерб интересам нашей семьи, тебе следует получше проследить за своим поганым ртом?»
Сказав всё что собиралась, Алина отошла от них в сторону. И в это время конвой Лунного Клинка во главе с Сигурдом, как раз догнал немного вырвавшуюся вперёд Алину.
- «Эльза, Кая, вы вышли поприветствовать свою сестру?»
Поспешил вперёд Сигурд, увидев что Алина столкнулась с двумя сёстрами.
- «С возвращением, дядя! Всё так, мы вышли, чтобы поприветствовать Алину.»
- «Ха-ха, девочки... как мило с вашей стороны! Алина, ты идёшь?»
- «Да отец, в конце концов мы уже завершили весь этот мусорный разговор.»
Прошла мимо них Алина своими быстрыми и грациозными словно у феи движениями, совершенно не обращая на них внимания.
Удивлённо вскинув бровь на слова Алины – Сигурд посмотрел на двух улыбающихся, словно ничего не произошло сестёр, и покачал головой. Он не привык видеть свою дочь настолько беззаботной, так что её поступок сразу же напомнил ему об одной парочке: отце и сыне, само существование которых уже вызывало у него головную боль.
После того, как он последовал за своей дочерью в дом, две девушки остались снаружи. И в то время как Эльза Лунный Клинок молчала, Кая со злостью процедила:
- «Нет, ты слышала, что она сказала? Она ещё смеет так поступать? Эта злобная ведьма… она…»
- «Помолчи дорогуша.»
Произнесла Эльза высокомерным тоном.
- «Э-Э-Эльза! Что ты говоришь? То есть ты будешь стоять и смотреть, в то время как она делает со мной всё, что ей нравится…?»
- «Сестра, ну начни хоть немного думать… где были твои глаза и уши, ты вообще в своём уме? Хоть подробности новостей о Тане Винтерхолда знают лишь немногие, но кто-то вроде тебя обязан был об этом знать, не говоря уже о том, чтобы говорить о нём такие вещи. И эта стерва прекрасно это понимает.»
- «Эм! Но... она ведь только что...»
- «Разве она не просто поговорила с тобой? Как-то в таких вещах ты действительно не очень, сестра.»
Покачала головой Эльза, в то время как скривив лицо, Кая чуть ли не прошипела:
- «Эт-та сучка! Кем она себя возомнила…?»
Посмотрев на неё, Эльза со вздохом подумала, что случится с её младшей сестрой когда её не будет рядом…?
- «Она дочь патриарха и ей позволено многое. Также ей удалось завоевать расположение многих людей и членов семьи. Неужели ты считаешь, что отцу также легко с ней общаться?»
Вот только изложив эти факты, Эльза пошла вперёд, размышляя:
…Алина, бедное дитя! Значит у тебя прорезался голос? Хах, ну что ж, посмотрим насколько громко ты можешь кричать…
Сага о Драконорождённом Глава 181 – Волнение Мутных Вод
Глава 181 – Волнение Мутных Вод
С тех пор как Алина вернулась в свой клан – минули дни, которые она проводила либо в медитации, либо тренируя свою Магию и Меч.
Стиль тренировок Лунных Клинков, а также их боевые традиции и танцы с мечами – передавались из поколения в поколение, дойдя таким образом до наших дней. Эта традиция образовалась во время Первой Эры в 2703 году от вторгшейся однажды в Тамриэль расы, известной как Цаэски, которую можно описать как Змеиный Народ.
После того, как они потерпели поражение от руки Короля Ремана Сиродила I – некоторые из них сбежали, а некоторые остались, основав «Драконью Стражу», современных «Клинков». Но некоторые из них смешались с местными жителями, что позднее привело к появлению полу-нордов, полу-акавирцев, то есть современных Лунных Клинков.
Лунные Клинки обладали двумя очень мощными врождёнными способностями: «Змеиной кровью», которая давала им странные способности в отношении ядов, где иммунитет – был лишь началом; и «Лунные глаза» - которые представляли собой очень улучшенное зрение, способное творить чудеса.
И в противовес всем Лунным Клинкам, Алина обладала самыми сильными способностями в кровных линиях. Её глаза были багряно-красного цвета, давая ей не только зрение, но ещё и наделяя «предвидением». Она могла чувствовать ложь, предсказывать возможные варианты будущего, видеть другие места, причём иногда даже те, где она до этого никогда раньше не бывала.
Её глаза всегда являлись предметов повышенного к ней интереса, и зачастую с ними было тяжело совладать. Отвечающая за способность отличать ложь и правду часть – была ещё самой лёгкой, и это же в свою очередь делало её жизнь как проще, так и тяжелее. Она была не очень довольна этими способностями, которые в детстве совершенно оттолкнули от неё сверстников, и тем произошедшим месяц назад инцидентом, когда она в полной мере сумела пробудить свою кровную линию.
Теперь её глаза обладали куда большей силой, способные ввести могущественных людей в состояние страха лишь одним взглядом. Сила, которая ещё более осложнила её жизнь…
Ну и ещё был Джон…
Кто-то с кем она встретилась, и к кому она проявила небольшое высокомерие. Он также был к ней холоден, хоть при этом они и неплохо взаимодействовали как старший и младший ученики. И она же была ему благодарна за то, что он сумел противостоять её ужасающей силе и даже отключить её.
Но самое большое безумие заключалось в том, что… на него не могла повлиять ни одна нить её силы.
Она не могла сказать, говорит ли он правду или же лжёт, она не могла просмотреть и предсказать его судьбу, или просто повергнуть в ужас с помощью недавно приобретенных ею глаз. Более того, когда он впервые увидел её без вуали – то словно потерял голову…
Стать совершенно обычной в чьих-то глазах после того, как её считали либо уродливым ребёнком, либо неприкасаемым гением – было для неё приятно и комфортно. Да и находиться в окружение равных, или сопоставимых с ней по силе людей – было хорошим опытом. Помимо Джона, Джулланар, Вульфура, и даже чёрной кошки Нефертити – все остальные по сравнению с их талантами уже могли считаться неудачниками. И добавление к этой группе для неё означало, что она уже была не одна в этом мире.
Вот только ещё более пугающим в Джоне был его талант в Ту'уме. Хоть это и немного задело её гордость – вот только она была просто вынуждена отказаться в конкуренции с ним там, где её превзошли просто на голову. Всё же сейчас её пределом были лишь два слова, после которых она вполне могла попросту рухнуть в обморок.
В целом сейчас Алина находилась в довольно хорошем настроении, ведь у неё выдалась такая прекрасная возможность подумать обо всех произошедших за семь месяцев событиях, которые достаточно сильно повлияли на поведение семнадцатилетней девушки.
Её поведение даже стало немного более… отважным. Теперь она была готова хотя бы морально схлестнуться с кем угодно и обменяться оскорблениями… в отличие от своего прежнего «я», несколько мрачной девушки, которая для доказательств правды и неправды применяла свою силу. И кстати концепцию «веселья» во время работы, она также подчерпнула от Джона.
Завершив свою медитацию, которая оказалась совершенно безрезультативной, поскольку всё её мысли находились в Винтерхолде – Алина спустилась с заднего двора форта. Здесь как раз находился участок построенного в Акавирском стиле старого сооружения, сев в один из старых павильонов которого – она издалека наблюдала за северным морем и окрестностями. Она ясно видела башню, руины старого военного форта на одном из покрывающем Данстар холме, а также Инеевый Маяк по направлению к Винтерхолду.
И в то время как она бездумно смотрела вдаль, позади неё послышались шаги:
- «Наша Алина всё ещё погружена в свои мысли? Мне сказали, что ты здесь с утра!»
Обернувшись, Алина увидела знакомое лицо.
- «Бренда! Где ты была…?»
- «Я была на задании с Эваном. Иди-ка сюда, дай мне взглянуть на тебя!»
И Алина с Брендой обменялись объятиями.
Бренда Лунный Клинок, а ранее Бренда Огненногривая – была старшей дочерью Форсети, вышедшей замуж за Эвана Лунного Клинка. Сама по себе она была довольно высокой нордской женщина с сильными руками и любовью к ношению доспехов. В своё время она была привязана к Хильде, отчего её можно было считать старшей сестрой Алины.
Алина начала рассказывать Бренде обо всех произошедших событиях. О существовании Джона знала основная семья Огненных Грив и небольшой круг Лунных Клинков, так что Бренда была просто в восторге от рассказа о её потерянном кузене.
- «Кстати, я тут слышала как слуги говорили, что ты лицом к лицу схлестнулись с Каей, всё в порядке?»
- «Хмм! Ей ещё необходимо прожить лет сто, прежде чем попытаться получить право оскорблять самую красивую юную леди всего Тамриэля.»
Равнодушно и с некоторым высокомерием ответила Алина, что заставило Бренду даже замереть, чтобы спустя секунду не сдержавшись рассмеяться:
- «Пффт! И что это значит?»
- «Ха-ха! Без понятия, но по какой-то причине с такими людьми этот способ работает безотказно.»
- «Это конечно всё так, вот только остерегайся Эльзы. Насколько я её знаю – она не простит того, как ты поступила с Каей.»
- «Да пусть идёт куда хочет. Я знаю, что она всё равно никогда не успокоится, пока не увидит, что я не стою на пути её братца.»
- «Я знаю, ты хорошо поработал до сих пор. И было бы неплохо, если бы ты…»
- «Не-хо-чу. Скажи своему мужу, чтобы прекращал маяться ерундой, у меня нет никакого желания становиться матриархом.»
- «Ну вот, опять ты за своё.»
Поднесла Бренда ладонь к голове из-за всей той боли, которая приносила ей эта тема.
На позицию лидера в семье было сразу три кандидата. Старейшины выбрали из Лунных Клинков: Алину, Эвана и Игоря – как самых талантливых представителей своего поколения, так что семья должна была сделать выбор среди них.
Самым сильным кандидатом являлась Алина, сумевшая завоевать большую популярность и обладающая неплохими связями с другими кланами. Эван Лунный Клинок являлся чуть ли не гением, вот только он был слишком ленив, чтобы стремиться к этому. Ну и наконец Игорь Лунный Клинок, брат Эльзы и Каи – также довольно талантливый человек, вот только он никогда не был с Алиной в хороших отношениях. Всё же в основном среди Лунных Клинков, ненависть по отношению к Алине исходила как раз из поддерживающей Игоря фракции.
Алина откровенно не была заинтересована в том, чтобы становиться матриархом, вот только её недавнее ученичество у Архи-Волшебника Нурины, достижения в успокоении Кровавых Парусов за пределами холда, а также установление связи с Джоном Смелым – всё это невольно заставляло её положение понемногу подниматься всё выше.
И хоть сама она считала, что не заслуживает чтобы это относилось к её достижениям, вот только в глазах старейшин – это являлось доказательство её действий на благо клана.
Так что Бренда начала сообщать все эти факты Алине, вот только та не хотела принимать ни одного из них.
- «Ты знаешь, что мне в любом случае всё равно, вот только многие не хотят видеть Игоря в кресле патриарха. Я ещё раз постараюсь поговорить с Эваном, но ничего не могу обещать.»
- «Увольте меня от этого, я тоже не хочу принимать ни в чём участия. Лучше уж выйти замуж за Огненногривого, либо же жить с Мастером в Винтерхолде.»
- «Я понимаю твои мотивы… вот только что это так неожиданно ты сместила акцент выхода замуж в лучший вариант? Я просто обязана об этом узнать!»
- «Арх, это просто пришлось к слову!»
- «Но как бы там ни было – на всякий случай опасайся в эти дни Эльзу.»
- «Хмм!»
- «О чём ты задумалась?»
- «Старший Джон однажды говорил о том, чтобы смешать врагам их планы – необходимо начать делать странные поступки.»
- «Враги? В этот раз ты точно собралась действовать по полной, а?»
- «Ой, да ладно, я не собираюсь делать ничего плохого. Могу я отправить гонца в Винтерхолд?»
- «Не сегодня, уже скорее завтра. Вот только вначале необходимо получить разрешение.»
- «Ничего, я попрошу отца помочь мне с этим.»
- «Публично?»
- «Ну конечно, ради этого всё и затевается.»
- «Хм, и что же ты задумала?»
- «Хех, подожди и сама всё увидишь.»
В тот вечер в обеденном зале клана, Алина попросила отправить сообщение своим друзьям в Винтерхолд, пригласив их в гости, чтобы наладить хорошие отношения с её кланом. Естественно, что этими друзьями были Джон, Джулланар и Вульфур.
Было известно, что эти имена принадлежали к верхушке руководителей «Смелый Дракон Групп», так что это действительно вызвала переполох в мутной воде Лунных Клинков. Но с какой стороны не посмотри – это действительно было своевременное приглашение наладить хорошие отношения с новыми восходящими силами Винтерхолда.
И это действительно вынудило Эльзу отказаться от своих коварных замыслов против Алины... вот только кто знает, надолго ли?
Сага о Драконорождённом Глава 182 – Исчезновение
Глава 182 – Исчезновение
Алина ожидала Джона, вот только прибыли Джулланар с Вульфуром и его кошкой Нефертити. Сообщив, что он прибудет через неделю… правда это было не точно.
Для приветствия гостей была организована специальная встреча, поскольку с Джулл и Вульфуром прибыли сотрудники и охранники из «Смелый Дракон Групп», которые перевезли подарки от компании, а также были полны решимости провести переговоры по поводу торговых соглашений.
Это было действительно насыщенное мероприятие, от которого местные интриганы решили оставить свои замыслы по поводу Алины, пока та не отбудет обратно в Коллегию.
- «Друзья, хух? Это несколько неожиданно.»
Хмуро проворчала по этому поводу Кая, сидя рядом со своей сестрой.
- «…….»
Эльза же лишь просто молчала, поскольку по её мнению – это не так уж сильно приостанавливало её план. Вот только кое-что действовало ей на нервы…
Чёрная кошка, евшая из своей тарелки на столе в другом конце комнаты – смотрела на неё так, словно они были какими-то заклятыми врагами. Сидевшая с ней рядом девушка, наполовину данмерка – также заметила это, время от времени посматривая на Эльзу.
Поэтому в то время как Эльзе казалось, что её словно просвечивали насквозь – её инстинкты говорили, что ни в коем случае не стоило сбрасывать эту пару девушку-кошку со счетов.
Вульфур в это время о чём-то разговаривал с одним из старейшин Лунного Клинка, и похоже что от торговых дел, тема там постепенно сместилась к кузнечному делу.
Атмосфера было слишком гармонична для кого-то с дурными намерениями, поэтому некоторые уже отказывались от попыток общения с людьми из «Смелый Дракон Групп» после того, как не смогли установить связь… поскольку практически все они так или иначе уже были уже связаны с Алиной.
Эльза с Каей также вышли и остановились на стене замка, смотря на север.
- «Ну так что, сестра? Сможем ли мы...?»
Начала Кая.
- «Не так просто, как я изначально предполагала. Я была глупа, недооценив кого Огненные Гривы к себе приближают.»
- «Эмм! Что ты хочешь сказать?»
- «Люди из «Смелый Дракон Групп», как бы это не обозначалось изначально, но они уже пришли с пониманием, что и кто им нужен. Алина преподнесла это так, словно приглашает к себе поиграть друзей, но никак не полностью вооруженную и подготовленную группу дельцов. Все те, кто не планировал ничего заранее или действовал неаккуратно, пытаясь завязать какие-то связи с людьми с противоположной стороны – все остались с носом, поскольку Алина разобрала их всех.»
- «Постой… то есть она стремилась к этому с самого начала? Но ведь Игорь…»
- «Кстати о нём! Где сейчас пребывает наш глупый старший брат?»
- «Эмм, на охоте…»
- «Возможно… или же предаётся разврату в Данстаре?»
- «…….»
Кая молчала, не зная что сейчас на уме у её сестры.
Игорь был неплохим мечником, способным практиковать древнюю боевую традицию, известную как Аура. И в отличие от Алины, которая когда дело доходило до её таланта – уже побила рекорд, он для становления кандидатом сумел пройти лишь по откровенно минимальным требованиям. Кроме того, в последнее время начали ходить слухи по поводу развития каких-то отношений между Алиной и Джоном Смелым, отчего шансы Игоря унаследовать место лидера скатывались куда-то вниз.
Помощь такому никчёмному человеку откровенно не приносило радости той, кто предпочитала действовать исключительно на результат. Но всё же ей было нелегко признать поражение, потому если она не одержит победу – то лучше попросту уничтожить всю игру.
Так что продумывая свой следующий план – Эльза ушла.
***
Следующие два дня прошли неплохо. Вулфур был приглашён в кузницу её владельцем-мастером, а две девушки: Алина и Джулл – вместе отправились в экскурсию по местным достопримечательностям.
Так что в мрачном настроении пребывала лишь одна Нефертити.
Как магическая сторожевая кошка – остроту её чувств точно нельзя было назвать нормальной, а после того как она следовала за Джоном в течение прошлого года – то могла почувствовать даже саму тень. После трансформации в свой режим зверя – она не только оказывалась в состоянии говорить простые слова, но и была способна убить с десяток вооружённых людей и затаиться так, что даже Джону для её обнаружения требовалось применять особые магические методы.
Откровенно говоря, Нефертити находилась на неизвестном пути магической эволюции до такой степени, что уже сейчас могла читать язык тела любого существа. Всё это в совокупности заставляло её очень настороженно относиться к некоторым людям, и если бы не строгие тренировки Джона – то вчера она вполне могла бы впасть в буйство и убить ту непонятную девушку.
Как бы это ни было странно, но одна девушка несла очень злобную ауру, от одного вида которой Нефертити хотелось вырвать. Это не было чем-то, что могло бы принадлежать человеку, так что Нефертити была уверена, что эта девушка столкнулась с чем-то очень злым, но… ей было всё равно. В конце концов она кошка, и не обязана предупреждать людей. Она может охотиться и бездельничать, но главная её цель – оставаться незаметной. Это единственное железное правило которое заботило Джона, помимо которого она могла бездельничать как угодно.
Так что предупредив Джулланар о девушке, Нефертити решила остаться в стороне.
***
На следующий день Эльза куда-то вышла с охраной, вернувшись лишь спустя время, в то время как Нефертити смотрела на неё ещё более подозрительно. Аура вокруг девушки означала, что она наткнулась на что-то злое… так что на всякий случай Нефертити решила остаться с друзьями.
Тем временем в зале Лунных Клинков, Эльза сделала несколько серьёзных заявлений.
- «Проблема сказывающихся на людях Кошмаров Данстара возможно является работой какого-то зла. Причём увидев очень тревожный сон, пробудивший некоторые старые тревожные воспоминания – одна девушка недавно чуть было не покончила жизнь самоубийством, отчего жители города обратились за помощью.»
- «Да, похоже мы действительно слишком долго игнорировали этот вопрос. Расскажи нам Эльза, как ты видишь эту ситуацию?»
Спросили у девушки Сигурд с остальными старейшинами.
- «Мне не известно многое об этом вопросе. Я осведомлена только о Магии Разрушения, вот только эта вещь, похоже выходит за рамки всего мне известного.»
- «Значит ты не можешь сказать, что вызывает такие проблемы – проклятие или злое существо?»
- «Боюсь, что слухи о проклятии слишком преувеличены. Жизнь в Данстаре совершенно нормальная, и люди забывают о кошмарах на следующий день, но некоторые из них уже просто измучены от такого напряжения. Если бы это было проклятие – то это должно было влиять и на посещающих город людей, а не только на его жителей.
Кроме того, если мы говорим о злом существе или же каком-то злом маге – то кто-то должен был заметить хоть что-то, вот только этого до сих пор так и не произошло. Я разговаривала с Маденой, бретонкой, придворным магом Ярла Скальда – и она указала мне на ту возвышающуюся над Данстаром башню, которую мы можем наблюдать с северной стены.»
- «Там были какие-то монахи.»
Сказал один из старейшин.
- «И что же стало с теми монахами?»
Спросил Патриарх Сигурд.
- «Ещё давно в их башню вторглись орки-пираты, никто из них в тот день не выжил, и то место стали просто избегать.»
- «Ясно, значит там можно столкнуться с измученными душами мёртвых монахов.»
Пришёл к выводу другой старейшина, на что остальные с ним согласились.
- «То есть они хотят, чтобы мы послали туда наших монахов и священнослужителей?»
Спросил Сигурд у Эльзы.
- «Именно так, Патриарх. Но разве мы не должны нанять кого-то, кто разбирается в проклятиях? Я слышал что есть маг, которого хоть и уволили из Коллегии Винтерхолда, но он очень хорошо разбирается в злых душах. Сейчас он живёт в Морфале, и нанять его в этом деле было бы большим подспорьем.»
- «Незачем…»
Тут же отверг эту идею Сигурд.
- «У нас есть Алина, ученица Архи-Волшебника. Для неё это не должно быть сложно, верно?»
Предложение Сигурда было встречено улыбками старейшин, в то время как Эльза кивнула и попрощавшись вышла, еле сдерживая пытавшуюся исказить её губы усмешку…
***
- «Значит Алина согласилась на это, и Джулл с Вульфуром решили отправиться с ней?»
Спросил я стоя посреди зала Лунного Клинка, на что сидевший на своём месте Патриарх Сигурд кивнул своей опёртой о руку головой.
Мужчина, которому лишь совсем недавно нельзя было дать и тридцати – сейчас просто резко постарел. Как мне сказали, за эти два дня он ничего не ел, и его едва удерживали от отправлению в ту злополучную, возвышающуюся над Данстаром башню.
После проведённого за последние пару дней расследования – Лунные Клинки выяснили, что местные жители избегали этого места, поскольку после того нападения пиратов – практически никому не удавалось покинуть то место живым. Так что оцепив окрестности – они начали искать способ выяснить, что это за место, и что там собственно происходит, при этом даже попросив помощи у бабушки Дженны и отправив отчёт Нурине.
…Вот значит как оно всё повернулось… я знаю, где находятся мои друзья, вот только если я расскажу это здесь – то боюсь они попросту потеряют всякую надежду.
Эта проклятая башня была Храмом Призывателей Ночи, местом, где когда-то обитали приверженцы культа Вермины.
Вермина Плетельщица Снов – одна из семнадцати Даэдрических Принцев. В сферу её влияния входят ночные кошмары, дурные предзнаменования, психологические пытки и похищение воспоминаний
В основном Вермина принимает форму женщины-мага, как раз являясь одной из демонических Принцесс Даэдра.
Стараясь максимально не паниковать – я направился к месту, где как мне сказали любила останавливаться Алина, выходивший на северное побережье древний павильон акавирцев…
Я дал Лунным Клинкам и людям из моей компании лишь один приказ:
- «Ищите данмера-жреца Мары по имени Эрандур. Ищите его в каждом городе, посёлке или деревне. Когда найдёте его, передайте что он должен прийти и остановить Миазмы… ну а если он откажется или будет сопротивляться – то тащите силой!»
Кивнув – они ушли, вернувшись через три дня… в то время как мы все ждали у Храма Призывателей Ночи...
Сага о Драконорождённом Глава 183 – Храм Призывателей Ночи
Глава 183 – Храм Призывателей Ночи
- «Джонхильд, мне бы конечно хотелось встретиться с тобой при более приятных обстоятельствах. Я твоя кузина Бренда, а это мой муж Эван.»
- «Рад видеть вас, Эван, Бренда.»
Встретили меня мужчина из Лунных Клинков и женщина из Огненных Грив, так что судя по всему кровные родственники были у меня даже здесь.
- «Ты точно уверен, что для спасения Алины и твоих друзей необходим тот данмер? Ты уже достаточно долго удерживаешь нас от входа туда.»
Спросил у меня Эван.
- «Да, я всё понимаю… вот только поверьте мне, другого выхода нет.»
Ответил я с тяжёлым вздохом, в то время как мы стояли перед Храмом Призывателей Ночи и просто ждали прибытия бывшего культиста Вермины, Эрандура.
Видно, что Патриарху Сигурду было тяжело, но ему как-то удалось взять себя в руки, так что он просто стоял в одиночестве и ждал, разрешив командовать всей этой спасательной операцией мне. Откровенно многие сомневались в таком решении, но встречающий их смертоносный тяжёлый взгляд Сигурда отбивал всякое желание возражать.
Вот только у меня были веские причины сдерживать всех, навлекая на себя общее недовольство, которые я во избежание хаоса держал при себе.
Спрашиваешь почему?
Ну, тут всё просто, поскольку с Верминой лишний раз не хотят связываться даже другие Даэдрические Принцы. Ведь даже такой моральный урод как Молаг Бал, обращался по делу вампиризма именно к Вермине.
Её же царство, Трясина – описывалось как самое ужасное место, где все кошмары и страхи переплетаются между собой в ужасающие и стынущие кровь формы.
Вот только хоть это и является местом обитания великого ужаса, но в то же время это было и самым часто посещаемым смертными планом Обливиона. Первая причина этого заключается в том, что сама Вермина тянула туда при помощи своих кошмаров спящих людей для мучений. Но больше всего тревогу у меня вызывала вторая причина… упоминалось, что Трясина или Квагмир и Мир Смертных Мундус – были довольно близки друг к другу. Так что места существования артефактов Вермины в Мундусе – являлись местами, где начинали проявляться эффекты Трясины. И хоть я не имею ни малейшего представления каких величин это могло достигнуть, но проблема Данстара была как раз связана именно с этим.
Ну и вот, наконец-то к Храму Призывателей Ночи прибыл эскорт аж из города Драконий Мост, доставив к нам данмера в жёлтой мантии жреца, который и являлся Эрандуром. По первому впечатлению он не оказывал сопротивления, так что по идее убедить его работать с нами будет проще.
- «Брат Эрандур, прошу прощения, что попросили прибыть вас сюда в столь короткий срок. Меня зовут Джон Смелый.»
Осмотревшись по сторонам, Эрандур по какой-то причине неуверенно повёл плечами:
- «Пожалуйста, милостивый Лорд. Я оставил эту часть своей жизни позади много лет назад, разорвав все связи с Верминой и Храмом Призывателей Ночи. Поэтому пожалуйста, я ни в чём…»
- «Мы не собираемся вмешиваться в ваше прошлое. Дело в том, что мы знаем о Миазмах. Вот только некоторые из наших друзей отправились в храм, чтобы самостоятельно исследовать этот вопрос – и более четырёх дней от них уже нет никаких известий.»
- «Милость Мары! Я… я не знаю, что сказать.»
- «Пожалуйста, сохраните свои соболезнования при себе. Я очень хорошо осведомлён, что там находится…»
Приблизился я к нему ближе:
- «Я имею в виду Череп.»
Посмотрев на меня словно вознамерившимися выскочить из орбит глазами – он вздрогнул.
- «Также мне известно, что произошло в день, когда вы сбежали чтобы спасти свою шкуру. Я не могу за это осуждать, поскольку вместо своей смерти практически любой выберет борьбу за выживание… и у вас это получилось, с чем я и поздравляю. Вот только это место опасно…»
Постарался я успокоить данмера, объяснив ему ситуацию.
- «Я понимаю… да, это действительно правда, что именно «Череп Порчи» активировал исходящие из Храма Призывателей Ночи «Миазмы»… хоть раньше это место и называлось Башней Рассвета, прежде чем оно оказалось заброшено и внутри был построен Храм Призывателей Ночи. Когда храм функционировал – жрецов редко когда можно было встретить в Данстаре, поскольку они предпочитали жить обособлено. Хмм, первое что нам нужно сделать – это установить внутри башни Святилище Мары…»
- «Я уже позаботился об этой части. Святилище Мары уже доставлено, так что можно устанавливать его внутри прямо сейчас.»
- «Юный Лорд… д-думаю мне не следует больше ничего говорить, поскольку вы и так много обо мне знаете…»
Эрандур хотел было что-то сказать, но уловив общее настроение – решил промолчать, поскольку я действительно собирался погнать его внутрь даже пинками.
После того как всё было готово: Эрандур, Патриарх Сигурд и я – направились дальше. С нами было попытался пойти и Эван Лунный Клинок, вот только Сигурд неожиданно назначил его ответственным за клан. Это практически моментально вызвало некоторое волнение, вот только одного мрачного взгляда Патриарха Сигурда хватило, чтобы все замолчали.
После этого, каждый молча думая о своём – мы вошли в башню.
Причина, по которой я так настойчиво искал Эрандура заключалась в том, что он являлся жрецом Мары и бывшим культистом Вермины. Так что хоть вне всяких сомнений Вермина и была чрезвычайно сильной особой, но он был один из немногих, кто мог бросить вызов её власти в этом месте.
- «Много лет назад на этот храм совершил набег военный отряд орков, стремящийся отомстить за то... что их преследовали кошмары, как и сейчас жителей Данстара.»
Не выдержав заговорил об этом месте Эрандур.
- «И?»
- «Орки не добились успеха… поскольку понимая, что им никогда не победить орков – жрецы выпустили то, что называется «Миазмами», усыпив всех таким образом. Миазмы являются созданным жрецами для ритуалов газом, который погружал своих жертв в глубокий сон. Всё же поскольку ритуалы могли длиться месяцами или даже годами – то Миазмы как раз были разработаны, чтобы замедлить процесс старения…»
Начал говорить он о Миазмах и жрецах Вермины, которые действительно умели в Алхимии. Но как бы там ни было – мы продолжили спуск, поскольку нашей целью являлась самая глубокая часть храма, во время чего мы с Патриархом Сигурдом обыскивали любые боковые ответвления и комнаты в поисках малейшего следа Алины и остальных. И пройдя где-то половину пути – наткнулись на барьер.
- «Плохо… должно быть выпустив Миазмы – жрецы активировали и этот барьер.»
Подавленно произнёс Эрандур, вот только больше всего этим оказался потрясён именно Сигурд.
- «Что это значит? Если здесь стоит этот барьер – то каким образом его смогла преодолеть Алина…?»
Поднял он очень хороший вопрос, на что немного подумав, Эрандур всё же ответил:
- «Думаю, их пригласили внутрь…»
- «Пригласили? Кто…?!»
Начал уже терять терпение Сигурд.
- «Лорд Джон, думаю не стоит больше держать вашего спутника в неведении.»
Тут же открестился от всего Эрандур, переведя огонь… вернее тяжёлый мрачный взгляд Сигурда на меня.
- «*Вздох!* Не думал, что до этого дойдет, но Патриарх Сигурд… думаю вам лучше сесть. Та, против кого мы по моим предположениям выступаем – является… Верминой.»
Начал я быстро объяснять ситуацию Патриарху Сигурду, лицо которого по мере этого становилось всё бледнее и бледнее.
Сказав всё, что я собственно хотел сказать – я подождал от него новых вопросов, но похоже он всё же сумел упокоиться. Вернее он в любой момент мог преступить грань берсеркера, так что с решением данной проблемы было лучше не затягивать.
- «Эрандур, полагаю вам известен способ обхода барьера?»
Задумавшись, тёмный эльф кивнул:
- «Вообще-то, да… возможно действительна существует способ обойти барьер, но я должен убедиться, проверив кое-что в библиотеке. Ключ от неё у меня сохранился до сих пор.»
Эрандур пошел вперёд, а мы с Сигурдом последовали за ним. Как только библиотека открылась – я тут же насторожился, на что увидевший это Сигурд также подготовился.
Когда же мы вошли внутрь – то нас там уже ждали... пострадавшие много лет назад от Миазмов культисты и орки вышли из комы, напав на нас словно безумные зомби. Но контратаковав, мы без проблем убили в этом полуразрушенном помещении всех противников.
Следуя указаниям Эрандура – мы приступили к поискам книги под названием «Снохождение». Обнаружив её, и подтвердив способ обойти барьер – дальше мы начали искать зелье под названием «Апатия Вермины», которое могло наделить способностью под названием «Снохождение», которое в основном представляло собой возможность к телепортации в требуемые места. То есть когда ты спишь и мечтаешь о каком-то месте – то просыпаешься уже там.
Чтобы найти Апатию – мы вновь должны были углубиться в храм, а значит встретиться с ещё большим количеством спятивших жрецов Вермины и нападавших на это место орков.
Причём в них пугало даже не то, как они сохранялись в спящем состоянии все эти годы – а то, как они выглядели после своего пробуждения. Миазмы действительно замедляют старение, но в то же время они также изменили цвет их глаз на цвет самой глубокой темноты, отчего в них не было никакого белого белка или чего-то подобного, лишь само отражения пустоты.
Эрандур объяснил это тем, что Вермина пробуждает стражей у нас на пути, чтобы помешать нам проникнуть глубже. Сигурд было недоверчиво вскинул бровь, но в принципе даже он должен был признать, что именно благодаря защите Мары над Эрандуром – мы не столкнулись с такими же последствиями, как и пробравшиеся сюда до нас, включая Алину с остальными.
После проведённого в местной лаборатории обыска – мы нашли даже не одну, а сразу две «Апатии Вермины». Вот только если я всё правильно помню – то в игре была лишь одна, что вынудило меня задуматься о причинах этого…
- «Я рад, что вы обнаружили целых два флакона, всё же это место выглядит так, словно орки здесь что-то очень сильно искали. Хорошо… мы зашли уже настолько далеко, что вам нужно будет провести нас до конца пути.»
Произнёс Эрандур, с тревогой смотря на два флакона.
- «Почему это не хочешь выпить ты?»
Подозрительно спросил напрягшийся Сигурд.
- «Он-то конечно может выпить, но поскольку он уже является жрецом Мары – то Апатия Вермины попросту не окажет на него никакого влияния. Это зелье оказывает воздействие лишь на жрецов Вермины и простых мирян. Ведь так?»
Объяснил я ситуацию по памяти.
- «Да, всё так. Зелье должен выпить один из вас. Я понимаю ваши сомнения, но уверяю, что всё должно сработать.»
Сказал Эрандур следом за мной. Но Сигурд кивнул именно на мои слова, поскольку всё сказанное мной до этого места – подтвердилось.
- «С учётом всего этого, я собираюсь выпить зелье и открыть путь...»
Сказал я держа флакон, вот только…
- «Стой!»
Прервал меня Сигурд.
- «Это сделаю я.»
Сказал он отбирая у меня зелье, в то время как я ошеломлённо застыл, поскольку это было совершенно не по моему плану.
- «Кхм, Патриарх, конечно при всём уважении, но в этом нет необходимости. Поскольку я уверен, что смогу преодолеть тот барьер и…»
- «Мальчик, сейчас мы ищем именно мою дочь, а ты хочешь чтобы я просто сел и наблюдал…?»
Аура Сигурда уплотнилась, отчего от него повеяло угрозой.
- «Но ведь…»
- «Никаких но! Хоть я так и не понял, как эта магическая бутылка должна нам помочь, но если что-то случится… то твои родители только что вернули тебя, и ты уже и так хорошо поработал, доведя нас сюда.»
Сказал он открывая флакон.
Проклятие, как это раздражает…
После такого моё настроение уползло куда-то вниз, вот только Сигурд уже принял решение и повлиять на него я уже похоже не мог.
Всё ещё продолжая нервничать, Эрандур начал успокаивать Сигурда:
- «Я непременно буду присматривать за вами во время сна. Если же я пойму, что что-то идёт не так, то применив свои силы – верну вас. Но как бы там ни было, я не знаю чем завершится ваше Снохождение.»
- «Хорошо данмер, но помни, что если мы с моей дочерью не переживём этого – то этот парень сможет изрубить тебя на тысячу кусков!»
Сказал Сигурд выпивая зелье и как только его сознание покинуло тело – я подхватил его и уложил на пол. А вот сейчас я действительно начал волноваться, поскольку в игре всё было не так.
Через непродолжительный промежуток времени тело Сигурда попросту исчезло, отчего переглянувшись с Эрандуром – мы побежали месту, где как мы предполагали он должен появиться.
К счастью барьер действительно оказался убран и Сигурд был там, с трудом переводил дух.
- «Я… видел… постой!»
Как-то его состояние было не совсем обнадёживающим…
- «Что произошло?»
Спросил я, бросившись к нему.
- «Я знаю… я знаю, как найти Алину и твоих друзей.»
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- «Я знаю… я знаю, как найти Алину и твоих друзей.»
Прошептал он мне на ухо.
Слова Сигурда означали то, что что-то пошло совершенно не так, как я ожидал. А последующие его слова заставил меня осознать, что с этого момента всё должно было идти иначе, и спасти Алину с остальными можно было лишь рассчитывая на свои силы…
И в этот момент нас как раз догнал жрец.
- «Это... это сработало. Хвала Маре! Выпив Апатию – вы исчезли и материализовались на другой стороне! Я никогда не видел ничего подобного!»
Начал обращаться он к измученному Сигурду, который даже не удосужился ему ответить.
- «Эрандур, мы не можем тратить времени зря!»
Сказал я, поторапливая его.
- «Да, Лорд Джон. Идёмте.»
Мы с Эрандуром последовали за шедшим на своих двоих Сигурдом, дойдя до последней комнаты внутреннего святилища храма. Далее произошла битва с боссом, когда оказались пробуждены два могущественных жреца Вермины, которые в сознании Эрандура воспринимались как его старые друзья. Окончательно отправив их в последний путь – жрец выглядел убитым горем, вот только меня это не слишком заботило… поскольку это было только началом.
Когда же мы вошли в последнюю комнату – то невольно все втроём затаили дыхание. Это была круглая комната с алтарём, на котором мощным барьером был закрыт посох, который и был тем самым печально известным «Черепом Порчи».
И хоть понимая, что здесь их больше нет – Сигурд на последних каплях надежды начал осматривать комнату
- «Узрите же Череп Порчи, первопричину бед Данстара! Мы должны уничтожить его…»
Тут же направился жрец вперёд.
- «Постой, Эрандур! Моих друзей нигде не видно.»
Сказал я требовательным тоном, на что он сожалеюще посмотрел на меня.
- «Лорд Джон, я понимаю вашу печаль, вот только пожалуйста, уничтожение посоха… это лучший способ отомстить. В данный момент они в руках Вермины, а вы не сможете ей про… грх!»
Во время объяснений Эрандура – я метнул ему в грудь небольшой кинжал, а оказавшийся позади Сигурд окончательно оборвал его жизнь.
- «Сожалею…»
Извинился Сигурд перед мёртвым жрецом, после чего положил его тело на пол.
Мы посмотрели друг на друга, отдавая себе отчёт в только что совершённом. Убив невинного человека, когда он творил добро во имя такого божества как Мара – для нас это точно не закончится ничем хорошим…
- «Ну и, что дальше?»
- «Ждём.»
Коротко ответил он мне.
Когда Сигурд вошёл в Снохождение – Вермина открыла ему место, где находились Алина, Джулл, Вульфур и Нефертити… Они оказались поглощены Трясиной, планом Вермины в Обливионе за пределами Плана Смертных Мундуса.
Без понятия на счёт подробностей, но судя по всему любой вторгшийся в Храм Призывателей Ночи – окажется поглощён Верминой в Трясину, если они только не были защищены силой Божества. К счастью как я, так и Сигурд – носили наши Амулеты Талоса.
{Интересно…}
Раздался в моей голове чей-то голос.
{Мужчине показали то, что он хотел увидеть – и ты ему поверил! Ты что-то знаешь.}
Медленный и тихий голос принадлежал молодой женщине, вот только от содержавшейся в нём силы и давления невольно брала оторопь.
Да… это была она!
{Чего ты желаешь больше, чем то, что у тебя уже есть?}
~ВНИМАНИЕ! Барьер Разума ослабевает.~
Понимаю…!
- «Я хочу вернуть своих друзей, которых вы забрали.»
{А что ты можешь предложить взамен?}
Голос был просто преисполнен силы, практически опутывая мой разум, вот только у меня имелось работающее против него функционирующее сопротивление.
- «Этот посох! Я тоже его возьму.»
Указал я на Череп Порчи внутри барьера.
{Хмм... то есть ты не только хочешь забрать своих друзей, но ещё и мой посох? Смертные теперь так воспринимают предложение?}
Голос начал давить на меня ещё сильнее.
- «Разве это действительно нужно объяснять? Я просто постараюсь развлечься с посохом по полной.»
Ответил я, стараясь изо всех сил выдержать оказываемое на меня давление.
«Авгур! Ты слышишь меня…?»
~Я тут занят!~
«Сними защиту с некоторых моих воспоминаний о конфликтах и разрушениях. Покажем ей что-нибудь впечатляющее! ~
(Ты точно в этом уверен?)
«Тень? А тебе-то что от меня надо?»
(Вермина – это не та даэдра, с которой можно просто позаигрывать. У неё до чрезвычайности любопытный характер, так что если ты выпустишь ей неправильное воспоминание – то она в буквальном смысле постарается вывернуть тебя наизнанку. Я отсортирую, какие воспоминания ей можно предоставить.)
~Подтверждаю.~
По какой-то причине Авгур и Тень начали работать вместе.
«Эй, вы теперь что, лучшие друзья?»
(Что бы ты ни делал – ни в коем случае не теряй концентрации! Мы будем следить за процессом, и когда Вермина попытается прочитать твои мысли – прикроем их оптимальными воспоминаниями.)
«Хорошо! Оставляю это на вас.»
Не знаю, что будет делать эта парочка, но откровенно неплохо иметь таких друзей, которые всегда смогут прийти на помощь. И вопрос наличия тела здесь совершенно вторичен.
Но ладно, вернёмся к Вермине.
{Интересно! Я вижу... потенциал.}
Её голос вновь отдался эхом в моей голове, и хоть я конечно же был рад, что Тень может действовать скрытно даже от такого Даэдрического Принца как Вермина, но всё же давай соберёмся…
{Ну хорошо, я позволяю тебе забрать Череп. Вот только что касается твоих друзей... почему бы тебе не вытащить их самому?}
Сказала она кое-что пугающее…
Я понимаю что она сказала, вот только вытащить их…? Только не говорите, что она также хочет затащить к себе и меня?
{Используй Апатию, заходи, и я позволю тебе забрать их домой.}
~ВНИМАНИЕ! Апатия является прямой угрозой Барьеру Разума!~
(Эй, я тоже против!)
Это плохо! Моя голова превратилась в конференц-зал для странных голосов… как-то это совершенно не весело.
«Авгур, Тень – давайте сохраним этот поток воспоминаний как то, чего мы уже достигли. Даже не представляю что произойдёт дальше, но мне понадобятся ваши мозги, чтобы проанализировать все иллюзии, которые будут на меня наброшены.»
~Подтверждаю.~
(Как план сойдёт.)
Теперь план был изменён с защиты от Вермины на то, чтобы справиться с тем, что она направит в меня.
Так что взяв флакон Апатии – я сорвал пробку, и хоть при этом внутри я волновался, но всё же решение было принято.
- «Мальчик, давай это сделаю я! Это… ты не сможешь!»
Вот только Сигурд решил испортить мне последнее настроение.
- «Ну серьёзно! Давай обойдёмся без этих мелодрам!»
- «Мелодрам…?»
- «У меня уже был подобного рода опыт, так что мне просто нужен тот, кто присмотрит за моим телом, хорошо?»
Покачав головой, Сигурд вздохнул:
- «Вы со своим отцом так похожи…»
- «Эй, я гораздо красивее!»
Попросту не мог я не возразить.
- «Хорошо парень, желаю тебе удачи! Если ты выжив… вернее когда ты вернёшься с Алиной – я больше не буду относиться к тебе как раньше.»
- «Ох!»
Похоже, что сейчас мне здесь что-то обещают. Ну что ж – это действительно лучшая поддержка, которую он только мог мне дать… правда я более чем уверен, что вскоре он об этом сильно пожалеет.
- «Ну, я пошёл… будем здоровы!»
Поднеся флакон ко рту – я начал пить откровенно не очень вкусную вещь.
{Ты всё же выпил…? Я впечатлена, смертный. Вот только с чего ты решил, что я также не поймаю тебя в ловушку?}
Сказала Вермина что-то откровенно неприятное.
- «Не знаю, но думаю вы не Боэтия, чтобы творить что-то нехорошее. И разве я теперь не ваш кандидат в чемпионы?»
{Как дерзко! Сравнивать меня с такими, как Боэтия... но хорошо.}
Для противостояния придуманной Верминой грязной схеме – мне пришлось упомянуть Боэтию: Принца Заговоров и Обманщика Наций. Вермина и Боэтия были чуть ли не заклятыми врагами, так что я надеялся, что это может заставить её передумать.
{Вот только ты должен добраться до моего храма на самой высокой точке, которую ты только сможешь увидеть… я буду ждать, смертный!}
Покинула она меня на этой ноте, и я почувствовал как сработала Апатия, отчего моя голова словно осветилась изнутри светом, а затем всё поглотила тьма.
***
~Это было безрассудно.~
{А то я не знаю? Парень просто бьёт все свои прежние рекорды.}
«Я слышу вас, маленькие голоса в моей голове.»
~Что бы ты понимал, Вермина сказала, что будет ждать пока ты не найдёшь своих пропавших друзей, где бы она нас не вывела, а затем необходимо прийти в её храм.~
«Ну что ж, в этот раз есть хотя бы чётка цель… постой, а что ты только что имел в виду под «нами»…?»
~Я специально заменил Астральную Проекцию своим изначальным я.~
«Проклятие! Теперь мне необходимо снабжать тебя моей магией.»
~Пожалуйста, не впадай в уныние.~
(Малыш, сказанное тобой Вермине о Боэтии – было смелым ходом.)
«Ну, благодаря этому у меня появился шанс…»
(Насколько я могу судить – мы добираемся до Трясины.)
«Ха парни, я впервые в Обливионе!»
~Уверен, что это твой не последний раз.~
«Хм, спасибо конечно за поддержку, но можно было как-то и подбодрить…»
(Просто помни, что Трясина попытается обмануть тебя, показывая и демонстрируя все твои самые сильные страхи. Вот только хоть в основным это и будут галлюцинации – но не вздумай от них умирать, поскольку в Трясине, реальность и галлюцинации – это одно и то же!)
«В принципе ничего нового.»
(Кроме того Вермина очень любопытна, так что она всегда смотрит в сны людей. Поэтому причина, по которой она сделала освобождение твоих друзей возможным – заключается в том, что она знает о запечатанных участках твоих воспоминаний. Так что хоть мы и сумели противостоять её вторжению в Нирне, но это её домен, так что постепенно нам по крупицам придётся раскрывать твои страхи.)
«Не переживай, Джон Смелый не боится всякого дерьма.»
(И ещё одно. Через какое-то время будут происходить вспышки молнии, означающая, что реальность вокруг тебя изменится.)
~В текстах говорилось, что во время этих вспышек – монстры и ужасающие сцены будут наслаиваться друг на друга. Вот только мне любопытно, какие же страхи проявятся при таком твоём образе мышления.~
(О, мне тоже.)
«У вас очень хорошо получается парни, я бы даже сказал синхронно… может вам ещё мёда и попкорна принести?»
(Буду признателен!)
Тень продолжил издеваться надо мной, в то время как Авгур без конца сыпал соль на мои раны. И всё это происходило в каком-то состоянии лишения сознания, пока я мчался в Трясину с двумя слишком уж умными пассажирами в голове.
Когда же я вновь начал ощущать себя – то оказался в ситуации, которую точно ожидал увидеть меньше всего.
***
Это было похоже на машину, но всё было как-то темно и тесно. Попытавшись двинуться с места – я обнаружил, что оказывается был очень крепко связан.
Вот же дерьмо! Связан с самого начала…?!
Кроме того когда моё зрение адаптировалось к темноте – я узнал это место, это был большой багажный отсек машины, в котором со мной находилось три человека.
Один из них заметил мои телодвижения и заговорил:
- «Эй, ты? Ну наконец-то очнулся. Ты нарушитель границы, так? Надо ж тебе было налететь прямо на полицейскую засаду – они и нас поймали, и угонщика этого.»
Постой… что?!
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- «Эй, ты? Ну наконец-то очнулся. Ты нарушитель границы, так? Надо ж тебе было налететь прямо на полицейскую засаду – они и нас поймали, и угонщика этого.»
Постой… что?! Что это за хрень?
Я осмотрелся, и по моей спине пробежала волна холода, ведь это…
- «Проклятая Банда Бури! В Скайриме было тихо, пока вас сюда не принесло. Копы были милыми и ленивыми. Если бы они не носились как наскипидаренные – то я бы украл ту машину и уже находился на полпути к Хаммерфеллу!»
Нет-нет-нет! Это… не может быть… более футуристическая версия начала игры?
Проклятие! Сейчас всё происходило именно так, как я знаю... с небольшими изменениями из-за временных отличий.
Как только машина остановилась – багажник открылся, и нас грубо вытащили. Район, в который мы прибыли – находился прямиком у реки и выглядел словно заброшенная промышленная зона.
Под пушками нас повели группой и выстроили вдоль реки, так что похоже сейчас мне предлагали испытать все прелести неофициальной казни из огнестрельного оружия. Ну из тех, когда пишут «несчастный случай при попытке к бегству в кандалах», кстати один действительно попытался сбежать в темноту, вот только светящиеся наручники на его сведённых к спине руках – попросту не давали на это и шанса.
- «Ульфрик Буревестник, некоторые здесь в Хелгене называют тебя героем, вот только герой не использует такую мощь как Сила, чтобы убить губернатора и захватить город. Это вы начали эту войну банд…»
Всё приняло просто нелепейший, пародирующий игру оборот, так что я даже не имел ни малейшего представления, как именно здесь появится дракон, но как раз когда это меня заинтересовало – что-то промелькнуло в небе.
- «Что это, мать его дери…?»
Прокричал здешний начальник полиции, которым как я предполагаю является Туллий и все посмотрели наверх. Наконец-то я увидел летящие там штуки… которые откровенно говоря застали меня врасплох.
- «Ладно… это довольно странно.»
Я увидел один Имперский Десантный Корабль и два Истребителя из «Звёздных Войн». Совершенно не понимаю, что здесь происходит, вот только они начали атаковать землю.
Это превратилось в полнейший хаос – и я начал убегать с одним из полицейских. Отбежав достаточно далеко – мы подошли к месту, где два Штурмовика убили мирного жителя, стоя над его сжавшимся на земле сыном. Полицейский достал пистолет и выстрелил в Штурмовиков, спасая ребёнка.
Осматривая территорию – я последовал за полицейским в какой-то переулок, вот только неожиданно мы почувствовали какое-то движение сверху и спрятались. А увиденное после, действительно можно было засчитать как один из моих кошмаров… нахлынуло сильное давление и вот летящий Дарт Вейдер убивает полицейских, душа их Силой.
…Ага, значит антагонист здесь Дарт Вейдер… ну, в принципе имеет смысл.
После того как он удалился – мы продолжили красться в более безопасное здание, где обнаружили мёртвых людей: штурмовиков, полицейских и гангстеров.
Освободившись от наручников, я поднял с земли что-то действительно крутое…
- «Световой меч! Ох, и он красный! Означает ли это, что среди мёртвых Ситх…?»
Странно… впрочем, думаю с этого момента мне стоит смириться со всеми этими вымышленными событиями, которые скорее всего будут происходить и дальше.
Как бы там ни было – мы убежали из зоны атаки, увидев как истребители и десантный корабль улетают в ночное небо.
Хоть от пережитого меня всё ещё потряхивало, но это было действительно забавно…
~Скоро ударит молния.~
Вот только когда я собирался успокоиться и подумать, Авгур отправил мне сообщение, предупреждая что реальность вновь изменится.
Я откровенно не был к этому готов… вот только к сожалению, об этом меня никто не спрашивал.
***
Всё озарила вспышка молнии, и мир стал каким-то странным. Следующее что я осознал – это как оказался на улице совсем один.
Это была тихая улица, которая казалась… старой.
Машины на обочине были действительно старыми, словно это были какие-то 50-е годы.
Я не знал, что происходит, но эта «Трясина» больше не была чем-то, что я мог предсказать. Поскольку до этого была какая-то смесь Готэм-Сити со «Звёздными Войнами», а теперь…
*Бум* *Бум* *Дзынь* *Дзынь*
А теперь я услышал выстрелы и звуки ударов по металлу. Не знаю, что это всё значит, но вначале я спрятался… так сказать на всякий случай.
Также, когда я попытался применить Магию или Ауру – то всё было как-то странно… Магия присутствовала, вот только правила Магии были не теми, к которым я привык, они казались какими-то совершенно другими… отчего если бы я её применил – то в первую очередь скорее травмировал самого себя. Так что опять же на всякий, я решил перестраховаться.
Выглянув из-за угла – я увидел какое-то существо… металлическое… оно обладало гуманоидной внешностью и ходило на двух ногах, в данный момент пересекая переулок отстреливаясь от людей.
Хмм, неужели это… трансформер?
Бее, просто худший из фильмов и откровенный кошмар!
Вот только думать насколько это хреново было некогда – поскольку этот трансофрмер бежал именно в моём направлении.
- «Эй, берегись!»
Увидев меня, прокричал один из стрелков, а именно женщина в каком-то красивом и достаточно откровенном костюме. Вот только я не собирался ждать, пока меня переполосует эта безумная железяка, так что выскочив – я при помощи «Светового меча» аккуратно отхватил одну из его ног. А когда трансформер упал – продолжил размахивать мечом направо и налево, положив конец его мучениям.
Девушка в костюме с полуоткрытым декольте и фетровой шляпе – направилась ко мне, а за ней последовали крупный мужчина с большим дробовиком и ещё одна прилично выглядящая девушка с автоматом. Причём они походили на каких-то гангстеров итальянской мафии 50-х годов.
- «Ты неплохо справился. Из тебя мог бы выйти приличный Брат по Оружию».
Ох…!
Это... Эйла Охотница?
И не обратив внимания на моё шокированное выражение лица, Эйла… предположительно Снайпер – продолжила.
- «Ты чужак? Никогда не слышал о Соратниках? Мы семья славных братьев и сестёр, появляющихся чтобы решать проблемы, если конечно же для этого достаточно денег.»
- «Ага… рад, очень рад…»
- «У тебя большой потенциал. Если хочешь заработать немного денег – то можешь отправиться и переговорить с Доном Кодлаком.»
Погодите…! Кодлак? Предвестник? Но здесь он Дон в Сицилийско-Нордской Мафии?
Так, хорошо! Здесь Трансформеры и что ещё? Крёстный Отец?
Это царство «Трясина» действительно может удивить, причём во всех смыслах… так, но мне нужно сконцентрироваться и не забывать про свою главную цель.
- «Кхем, прошу меня простить! Я ищу здесь своих друзей!»
Позвал я начавшую было уходить Эйлу, которая повернувшись кивнула мне, чтобы я продолжал.
- «Алина, Джулланар или Вульфур, с ними может быть чёрная кошка по имени Нефертити.»
Стоявшая передо мной троица переглянулась.
- «Мы знаем Вульфура. Но откуда его знаешь ты?»
Спросил у меня мужчина.
Они знают…?
- «Ох… мы росли вместе в приюте Рифтена.»
Надеюсь, здесь есть такая штука?
- «В Старом Городе? Да, Вульфур говорил, что вырос там.»
Кивнул мужчина.
- «Ну что ж, в таком случае добро пожаловать. Друг Вульфура – наш друг»
Сказала Эйла, приглашая меня пойти с ними.
Просто замечательно, наконец-то хоть какой-то ключ во всём этом сумасшествии!
***
Мы прибыли в достаточно модное заведение, которое охраняли люди в костюмах и чёрных ботинках.
Да, это был своего рода бар, где тусовались различные люди в костюмах и ботинках.
- «Сюда.»
Я последовал за Эйлой и мы добрались до задней части здания, которую охраняли ещё больше головорезов.
Возле стола стоял старик в красивом смокинге, и похожий на дворецкого парень помогал ему одеться перед зеркалом. И именно к нему Эйла с проявлением уважением и отправилась, вот только меня остановил мужчина, в котором с некоторой натяжкой можно было узнать Фаркаса.
- «Эйла здесь Капо, а ты не можешь подойти ближе к Дону Кодлаку.»
(Капо – представитель одной из высших «ступеней» в криминальной лестнице, который подчиняется непосредственно боссу криминальной «семьи» или его заместителю.)
Хмм! Это имеет смысл… или же нет?!
Впрочем ладно, в это время Эйла поцеловала руку Кодлака, вернее его перстень и что-то прошептала.
- «Хорошо Эйла, ты можешь его взять. Также убедись, что машины готовы, семьи встречаются через несколько часов. Я хочу, чтобы ты была со мной.»
- «Да, Дон Кодлак.»
После чего она подошла ко мне и повела в другое место, где было много оружия и всяких убойных предметов.
- «Вульфур, к тебе друг.»
Как только она позвала – появился Вульфур в каком-то большом костюме, впрочем на нём он смотрелся довольно неплохо.
- «Кто это?»
Ах ты ублюдок!
Когда Вульфур меня не узнал – все окружающие с враждебностью уставились на меня.
- «Кхем! Мы просто давно не виделись, это ведь я, Джон, приёмный сын Нурины!»
- «Ох…»
Раскрыл он шокировано глаза, словно что-то вспомнив.
- «Меня усыновили, когда она ушла из приюта, так что возможно ты не слишком хорошо меня помнишь.»
- «Нет-нет, я помню тебя. Теперь я тебя точно узнал…»
- «Замечательно.»
Атмосфера вновь нормализовалась.
Проклятие! Дайте мне магию – и я перевешаю всех вас на стены!
- «Так что Джон, чем могу помочь?»
Подвёл меня к стулу Вульфур, сев напротив.
- «Ну понимаешь, хоть мне и неловко тебя просить, но я был… в районе Хелгена, где между Бандой Бури и копами произошла перестрелка, после чего всё стало очень плохо и я потерял связь с друзьями. Надеюсь, ты сможешь мне помочь?»
- «Ох, о чём речь, ну конечно же я тебе помогу.»
Вульфур казался таким же дружелюбным, как и обычно. Также похоже он мог вспомнить меня, если я начну напоминать ему о реальности, вот только чтобы из-за этого не вызвать ненужные сцену – мне требуется побыть с ним наедине. Всё же в «Трясине» галлюцинация и реальность – это одно и то же.
Но как только мы собрались пожать друг другу руки – со стороны бара раздались звуки выстрелов. Все бросились к тому месту, найдя там лежащего на земле мёртвым, застреленного Дона Кодлака. Скьор, младший босс Соратников, судя по всему также был ранен, но он выжил и рассказал, что это было делом рук Семьи Серебряной Руки.
Хмм, почему эта ситуация переросла в мафиозные разборки?
Все Соратники вокруг меня преисполнились жаждой крови и поклялись отомстить за Дона Кодлака.
- «Джон, мне очень жаль, но вначале я должен разобраться именно с этим делом.»
В бой собирался даже Вульфур.
- «В таком случае я пойду с тобой.»
- «Отлично.»
Хлопнул он меня по спине, после чего мне был вручен какой-то стильный пистолет.
Световой меч и пистолет! По какой-то причине это всё принимает откровенно странное направление.
Но как бы там ни было, сколько людей в мире могут похвастаться, что раньше они участвовали в Войне Мафий в Похмельном Царстве Обливиона?
Думаю, что как раз именно я творю здесь историю!
Сага о Драконорождённом Глава 186 – Трясина (3)
Глава 186 – Трясина (3): Хуман!
Нда уж… думаю, что точно нет ничего более безумного, чем перемешивание всех фантазий в кучу.
Тень и Авгур должно быть неплохо там развлекаются, заменяя мои страхи злодеями из кино, и переделывая футуристический сеттинг под какой-то испорченный кошмарный Скайрим.
Но бы это не было раздражающее, но заменить мою фобию тараканов на трансформеров – это просто гениально… я ведь их обоих ненавижу одинаково!
Но как бы там ни было, я наконец-то нашёл Вульфура и отправился с ним на машине толпой выслеживать Серебряную Руку. И в независимости от того, имело всё это смысл или же нет – мне в первую очередь необходимо было не забывать про свою цель.
Машины подъехали к какому-то месту, и все соратники начали его обстреливать. Я было думал, что такая сила должна всех смять, вот только оказалось, что Серебряная Рука объединилась с Трансформерами, так что здесь всё оказалось не так однозначно. Но с другой стороны Вульфур сейчас надирал всем противникам задницу. Не покривя душой могу заявить, что в открытых сражениях этот парень мог просто менять правила игры, и не важно – происходи это в данном мире кошмаров, или же в реальности.
Я же пытался адаптировать Магию внутри себя к пространству вокруг и стрелял во все стороны, стараясь закончить это всё как можно быстрее. Мне приходилось как стараться избегать любых повреждений, так и следить за безопасностью Вульфура, поскольку с какой стороны не посмотреть, но полученная в Трясине травма – это настоящая травма со всеми отсюда вытекающими.
И как только я сумел высвободить достаточно Ауры для усиления своего тела – то просто схватил Вульфура и утащил его из боя.
- «Эй, Джон. Что ты делаешь? Отпусти меня…»
- «Прости приятель, но тебе просто необходимо услышать кое-что важное.»
- «Проклятие, ну не сейчас же! Я обязан надрать задницы убийцам Дона Кодлака!»
Так, разум этого парня был погружён в сон, так что придётся ему кое-что напомнить.
- «Свиди!»
- «Хух?»
- «Твоя сестра, Свиди.»
- «Моя сестра?»
- «Да, она учится в Коллегии Бардов в Солитьюде, помнишь?»
- «Да… помню.»
Судя по всему, в нём начали пробуждаться некоторые воспоминания, вот только недостаточно быстро.
- «А как насчёт Бьёрны?»
Продолжал я расспрашивать его.
- «Бьёрна…?»
Глубоко задумался Вульфур.
- «Да, 16-ти летняя девушка, с рыжими волосами… возможно немного розовыми, большими глазами, ослепительной улыбкой… помнишь, как мы первый раз её встретили, когда зашли в лавку питомцев Солитьюда, и ты тогда застыл словно баран?»
Вульфур замолчал на целую минуту, после чего начал резко оглядываться по сторонам:
- «Джон!»
Взволованно воскликнул он, когда его взгляд остановился на мне.
- «Ага, твой дружелюбный сосед Драконорождённый.»
- «Ты… тебя тоже сюда засосало?»
- «Нет, я пришёл за вами.»
Если уже даже Вульфур запаниковал! Должно быть, ему тяжело было видеть собственные странные кошмары. К счастью, мои кошмары хотя бы могли влиять на окружение.
- «Ты придурок! Тебе не следовало сюда соваться, это место очень опасно!»
- «Сам ты придурок, и успокаивайся давай. Я уже понял, что вы попали в ловушку в месте, где все кошары становятся реальностью и прочее бла-бла-бла.»
- «И почему ты тогда такой спокойный?!»
Чуть ли не начал срываться он на крик.
- «Так, заткнись! Кто тебе сказал, что я спокоен? Я только что видел Дарта Вейдера и Оптимуса Прайма в одном и том же кошмаре, ты хоть можешь себе представить насколько это ужасно? И кто знает, сколько ещё киношных злодеев здесь существует!»
Наконец-то вырвались сдерживаемые во мне эмоции.
- «Эмм… а кто они?»
- «В любом случае – это неважно, нам необходимо найти остальных и убираться отсюда к чертям собачьим.»
- «Ты знаешь как отсюда выбраться…?»
- «Типа того! Давай просто сваливать отсюда…»
Всё же как ни крути, это место оставалось зоной боевых действий между мафией и трансформерами, что наделяло всё это изрядной сюрреалистичностью. К счастью я хоть мог улизнуть при помощи магии, блокируя случайно долетавшие сюда пули.
- «Джон, эта штука кажется мне знакомой!»
Вот только как всегда, в Вульфуре первым делом взыграло любопытство, и он уставился на пистолет в своей руке.
- «Ты видел это раньше в моих набросках, соберись!»
- «Ох! А что это за вещь, в которую я одет?»
- «Костюм… и он тебе действительно идёт.»
- «Ага, спасибо… Но подумать только, я и мечтать никогда не мог когда-то оказаться в столь странном месте…»
- «Не хочу тебя расстраивать, вот только если ты до сих пор этого не понял – то мы находимся в моём кошмаре. Я использую его, чтобы влиять на окружение, создавая поддельные страхи и вымышленных злодеев, чтобы суметь найти вас всех.»
- «Потрясающе! Тебе тоже мучают кошмары?»
Этот парень похоже никогда не перестанет задавать вопросы.
- «Хоть я Клёвый и даже могу пердеть Радугой – но да, я тоже вижу кошмары.»
Пришлось мне терпеть тысячи вопросов от моего любопытного друга, чтобы утолить его тягу к знаниям.
~Скоро ударит молния!~
- «Отлично! Готовься.»
Сказал я, хватаясь за Вульфура.
- «К чему?»
- «К смене реальности!»
- «Ох, потря…»
***
Сверкнула молния, и всё резко переменилось, но к счастью хоть Вульфур остался со мной.
- «Это где?»
Внимательно осмотрелся он, всё ещё одетый в униформу мафиози и с пистолетом в руке.
Это был… лес.
- «Чем-то напоминает лес возле Фолкрита…»
Ни Вульфур, ни я – совершенно не видели здесь ничего угрожающего, вот только я не хотел оставаться на одном месте слишком долго, поэтому мы переместились на возвышенность.
Во время нашего пути – мне наконец-то удалось выяснить основные магические законы в Трясине и восстановить большую часть своих способностей по применению и восстановлению Магии. Ну и также во время этого я начал объяснять ситуацию Вульфуру.
- «Эй, что это там?»
Вульфур указал на небо, и я увидел что-то летящее сквозь мрачные облака. И было это похоже на… людей?
На самом деле я уже не мог видеть далеко, так что вначале применил немного Ауры… после чего мне резко захотелось найти Тень с Авгуром и отвесить им подзатыльников.
Я конечно понимаю, что они заменяют мои страхи причудливыми идеями из моей же прошлой жизни, вот только мне кажется, что они заходят как-то слишком далеко…
Впрочем, судя по направлению тех летящих людей – там был какой-то город.
Ускорив темп, через какое-то время мы достигли пункта назначения. Это оказался городок из тёмных кирпичных домов причудливой формы. На прошлую эпоху они были совершенно не похожи, поэтому я решил, что это какой-то старый город в сельской местности.
Осмотревшись мы обнаружили, что на городской площади собрались люди, а перед ними в воздухе парило три человека: два парня на мётлах и маленькая беззащитная девочка между ними, удерживаемая в воздухе при помощи магии и пытавшаяся вырваться на свободу.
Сцена конечно была довольно тревожной, вот только происходящее во сне волновало меня откровенно не сильно.
- «Слушайте сюда, ничтожные маглы! Еслии через время мы найдём в вашем городе ещё Мутантов – то вы об этом пожалеете!»
Я ожидал слово «магл», вот только «мутант» оказалось откровенной неожиданностью. Судя по всему в этот раз антагонистами выступали фанатичные чистокровные волшебники из серии о Гарри Поттере… а с противоположной стороны были Мутанты.
Да за что мне всё это…?
Похоже, волшебники охотятся на мутантов, которые скрываются среди маглов. Хорошая работа Тень, хоть здесь я могу побыть в мире, не связанным ни с одной из враждующих сторон.
Подумав таким образом – я развернулся и собирался уйти с Вульфуром, выпустив немного Ауры для ускорения…
- «Эй, ты! Стой, где стоишь!»
Закричали два волшебника, и преграждая путь передо мной ударила молния.
- «Что такое…?»
- «Ты... ты Мутант! Даже не вздумай пошевелить мышцами!»
Мутант? Такой красавчик как я…?
Я посмотрел на Вульфура, который совершенно не был сбит этим с толку… поскольку он попросту не понимал, что здесь происходит.
Два волшебника нацеливали на меня свои маленькие палочки. И в этот момент как раз один из них взмахнул ею, с явным намерением наложить на меня какое-то заклинание.
- «Круцио!»
Упс!
Мне пришлось срочно уклониться от этого и контратаковать его [Ударом молнии], в то время как второй также собирался что-то сделать, вот только…
*Бух*
О нём своевременно позаботился Вульфур.
- «Хороший выстрел.»
- «Ага, благодарю.»
Ставшие свидетелем такого обмена, горожане с криками разбежались по домам. Единственными оставшимися на улице были мы и небольшая девочка-мутант, которую они до этого удерживали.
- «Извини конечно, но можно задать тебе несколько вопросов?»
Девочка была напугана, так что я старался показаться максимально дружелюбным. Вот только без каких-либо представлений, девочка неожиданно подбежала ко мне и обняла за ногу:
- «Спасибо, Мистер!»
Начала повторять она это раз за разом, плача.
- «Да-да, только успокойся…»
Я оказался несколько этим раздосадован, так что с девушкой решил поговорить Вульфур:
- «Слушай, а что это за мутанты, которыми они нас обозвали?»
Посмотрев на Вульфура, девушка в замешательстве наклонила голову:
- «Мистер, разве вы не использовали Магию просто без волшебных палочек и слов?»
- «Ох, я понял.»
Вот значит оно что…
- «Ты случайно не знаешь никого по имени Джулланар или Алина? С ними ещё может быть чёрная кошка по имени Нефертити?»
- «Вы спрашиваете о старшей сестре Нефертити? Она – лидер нашего святилища!»
Так, секундочку… я значит отпустил Нефертити лишь на несколько дней, а она уже собрала группу мутантов с намерением захватить мир?
Моя девочка!
- «Однажды я помог Нефертити в Винтерхолде, так что пожалуйста, мне бы хотелось её увидеть.»
- «Ох, так значит ты тот хуман, который её спас…? Вау! Конечно же я отведу тебя к ней, пошли-пошли!»
Похоже, что мой титул «хумана» обрёл здесь достаточно широкую известность.
Девушка вывела нас за город в какую-то пещеру, причём по дороге я конечно же не забыл подобрать палочки у убитых нами волшебников.
- «Ее бой! Я сделаю это…!»
Я попытался было использовать обычные заклинания при помощи палочки, вот только это не сработало.
- «Ладно! Пойдем по канону… Вингардиум Левиоса! Эй, Вульфур, смотри!»
Мне удалось поднять камень, вот только когда я попытался переместить его – то палочка неожиданно сломалась.
Но в любом случае эти эффекты не слишком меня интересовали, поскольку скорее всего являлись какими-нибудь уловками, при помощи которых в той или иной степени менялись законы пространства, чтобы все эти кошмары оказались возможными.
Как только мы вошли в место куда нас собственно привели – то обнаружили множество маленьких детей со странными чертами лиц и возможностей… у некоторых были рога и рожки, некоторые проходили сквозь стены, а некоторые творили странную магию просто руками.
Но так или иначе, в итоге мы подошли к месту, где маленькая девочка лоли сидела на большом стуле в какой-то ну слишком большой для неё одежде, ведя себя словно какой-то головорез. Лоли была черноволосой и с голубыми глазами.
- «Босс Нефертити. Эти два мутанта спасли меня в городе, и они…»
- «Хумааан…!!!»
- «Нефертити…!!!»
Сага о Драконорождённом Глава 187 – Трясина (4)
Глава 187 – Трясина (4): Лорд-Командующий Джулл!
- «Хумааан…!!!»
- «Нефертити…!!!»
Это была очень трогательная сцена… тот самый момент, когда твоя кошка узнаёт тебя, несмотря на все иллюзии и обманы этого Царства Даэдра. Наглядно демонстрируя, что на связь между кошкой и хуманом – ни в коем случае не следовало смотреть свысока.
Находившаяся в форме лоли Нефертити вскочила и обняла меня. Со стороны она казалась такой одинокой и угрюмой, но увидев меня – словно как-то ожила.
- «Хуман! Где ты был? Это было так страшно! Много дого хотели укусить мяу, и продолжали повсюду преследовать мяу!»
- «Не волнуйся, Тити. Любой дого, который только осмелится подойти к тебе – получит удар моего [Кулака молний] прямиком в зад… ну или куда там достану, так что больше не бойся.»
Нефертити в форме Лоли была просто в миллионы раз симпатичнее всего, что я только знал, при этом оставаясь такой же маленькой и милой как и прежде.
Держа её перед собой – я начал оценивать насколько она изменилась:
- «Итак посмотрим, рост примерно сантиметров 140, и... просто потрясающе! У тебя на голове кошачьи ушки? И хвост…?»
- «Да! Мяу обнаружила себя такой некоторое время назад. За мной гнались и...»
Нефертити начала рассказывать длинную историю, которая чем-то напоминала историю Вульфура, вот только она не оказалась так обманута как он. Полагаю, это ещё одно доказательство превосходства кошачьими над человечеством.
Тем не менее, она была такой восхитительной!
У неё были длинные чёрные волосы и большие голубые глаза, а также кошачьи уши и хвост. Похоже, что эта хвалёная Трясина может быть и не таким уж плохим местом… но ещё больше невероятной привлекательности, ей добавляла большая чёрная мантия.
Я пытался расспросить её о том, как она сумела достичь такой формы, но судя по всему, на такой другой уровень трансформации её перевёл эффект воздействия Трясины на её «астральное расширение», которое собственно и наделяет звериной формой.
Нефертити сказала, что она может перейти в свою «нормальную форму», но вот со «звериной формой» уже возникают некоторые сложности.
Это прозвучало точно так же как и моя находка, что правила магии в Трясине отличаются от тех, что были в Плане Смертных Мундусе, отчего собственно когда Нефертити попробовала свою «звериную форму» - всё прошло не совсем так. Вот только я никогда не предполагал, что это может открыть возможность для симпатичной гуманоидной девушки с кошачьими ушками и хвостом… а это означало, что такая возможность существовала с самого начала!
Я был в восторге, вот только окружающий меня мир не собирался давать мне времени на передышку, так что вскоре к нам в дверь постучался и противник.
Другая маленькая девочка подбежала к Нефертити, прокричав что Волшебники обнаружили местонахождение их укрытия.
- «Хуман! Это плохо, плохие хуманы идут и хотят сразиться с мяу!»
- «Понятно… у вас есть какие-нибудь укрытия для этой пещеры? Нам нужно дождаться удара следующей молнии, и окунуться в ещё один кошмар.»
- «Вот! Это может закрыть дверь.»
Указала Нефертити на рычаг в стене, потянув за который вниз – я услышал звук закрывающейся двери. Подойдя же ко входу в пещеру – я обнаружил блокирующую вход странную чёрную дверь, которая показалась мне знакомой, вот только больше мне хотелось, чтобы эта история Гарри Поттера против Мутантов Марвел наконец-то закончилась.
И в то время как я ждал – с противоположной стороны двери послышался звук сильного удара, который повторялся до тех пор, пока дверь резко не выгнуло и оттуда повалило много дыма.
Из дыма появились тёмные фигуры в одеяниях Пожирателей Смерти. Злые волшебники держали свои палочки направленными на нас, смотря словно какие-то извращенцы, при этом входя и расчищая путь для ещё одного волшебника, который похоже являлся их лидером, а именно высокому безносому лысому парню…
Ага! А вот и он… человек, миф, легенда…
- «Волан-де-Морт…!»
- «А кто таков ты?»
- «Тот, кто знает одного твоего друга!»
- «Даже так…? Все мои друзья сейчас здесь со мной, так кто же это?»
- «Гарри Поттер!»
- «Ох! Наш дорогой маленький друг Мистер Поттер… А-ха-ха-ха!»
Злобно рассмеялся Волан-де-Морт, что за его спиной синхронно повторили Пожиратели Смерти. После чего он злобно уставился на меня и процедил:
- «Нагайна… убить!»
И тут же из его рукава вылетела большая змея.
Ясно… вот только в эту игру можно играть и вдвоём:
- «Нефертити… убить!»
Нефертити услышала мои слова, и сила установленной между нами Хирсином связи – помогла ей перейти в «звериную форму». Причём появившаяся Нефертити оказалась существенно больше, чем предыдущая её звериная форма.
По словам Авгура, её звериная форма должна была продолжать расти, отчего однажды она сможет стать даже больше меня. Так что если сравнивать текущую Нефертити со змеёй Волан-де-Морта – то откровенно говоря, Нефертити просто должна была надрать ей задницу.
И когда я начал прикидывать, за сколько ударов она справится – то как только змея напала, она практически сразу же истекла кровью. Я конечно знаю, что история Нагайны довольно душераздирающая и всё такое, вот только это всё равно не было реальностью.
Не выдержав такого, Волан-де-Морт махнул в мою сторону палочкой:
- «Авада Кедавра!»
- «Фус Ро Да… сучка!»
Я конечно знал, что моя магия сильна, вот только результат всё равно поражал. В общем, вход в пещеру оказался расчищен.
~Скоро ударит молния!~
- «Да ну наконец-то!»
Я ухватил Вульфура и Тити за хвост, после чего ещё связал нас вместе Магией, чтобы точно не разделиться после смены реальности.
***
Сверкнула молния, и мы втроём оказались в другом странном месте.
Место было настолько же холодным, как и Скайрим, так что всё вокруг было белым. Мы втроем переглянулись друг с другом, недоумевая откуда раздаются эти громкие звуки, как вдруг на нас с криком устремилось какое-то существо.
*Бух* *Бух*
Вот только нехарактерно молчаливый Вульфур остановил его, произведя за этим контрольный выстрел.
- «Что это?»
Спросила Нефертити, посмотрев на напавшего на нас противника.
- «Похоже на орка…!»
- «Такой здоровый!»
- «И очень зеленый…»
Вульфур с Нефертити начали расспрашивать, что было не так с этим странным орком, вот только дальше всё пошло ещё более странно, чем прежде.
- «За орду…!!!»
Да, это странно… в это раз это был Варкрафт.
- «Лорд-командующий! Орки взобрались на Стену!»
Раздался голос с другой стороны.
- «Оттеснить их!»
Ответил наполненный силой женский голос, и вокруг появилось множество чёрных фигур.
Лорд-командующий? Стена?
- «Мужи Дозора! Настал наш час проявить свою храбрость, и хоть я знаю, что некоторые из вас боятся; вот только единственный раз, когда мужчина может быть храбрым – это когда он боится. За Дозор…!»
Ага! Понятно... теперь это Джулл Сноу!
Бойцы Дозора начали концентрироваться в месте откуда пришли орки, и началась большая битва.
- «Так, нам нужно убираться отсюда как можно скорее, прежде чем случится что-то нехорошее!»
Вульфур кивнул и начал пробиваться сквозь вспыхнувшую между людьми и орками битву.
Нас окружало множество защитных сооружений и враги были на каждом углу, но я пытался следовать за Джулл, которая в одиночку сокрушала силы противника.
Иногда эта девушка бывала безрассудно храброй.
- «Эй, Джулл… Лорд-командующий!»
Наконец-то она услышала меня и притормозила.
- «Быстро говори, солдат!»
- «Нам нужно поговорить!»
- «Это похоже на подходящее время…?»
Грр! Она ещё более ослепла, чем Вульфур.
- «Ладно, я оттолкну их за тебя».
Я вызвал некоторое количество нежити, переломив ход битвы менее чем за минуту.
Вот только когда я закончил толкать орков со Стены – то не услышал ни аплодисментов, ни чего-то ещё. Наоборот, на меня были направлены мечи и не менее острые, кинжальные взгляды.
- «Похоже мы им не понравились…»
Произнёс Вульфур.
- «Да, и я не знаю почему…»
Бойцы Дозора окружили нас, вместе со стоявшей посреди них Джулл.
- «Ты злодей! Это ты только что вызвал Белых Ходоков?!»
Хух? Что….?
- «Немедленно отвечай, или я отрежу тебе голову!»
Немного поразмыслив, я понял откуда возникло такое недоразумение. Всё же в общих чертах нежить действительно была похожа на миньонов Белых Ходоков, которые в некотором роде являлись Личами.
Стараясь придумать как можно разрешить эту ситуацию – я похоже пришёл к хорошей идее:
- «Да как вы посмели еретики, назвать стражей Владыки Света мерзкими Белыми Ходоками!»
Сказал я, призвав вокруг себя немного Магии Огня.
- «Огонь… кто ты такой…?»
Спросила сразу же побледневшая Джулл.
- «Хе-хе, я посланник Станниса Баратеона, настоящего Верховного Короля, принца, которого озарил своей благодатью Владыка Света.»
- «Ох…!»
Судя по всему, моя ложь сработала.
- «И какое же сообщение передал с тобой Станнис Баратеон, Красный Человек?»
Спросила Джулл, отводя клинок в сторону.
- «Думаю, что об этом можно поговорить и наедине, Лорд-командующий.»
Джулл кивнула, позвав меня следовать за ней.
По какой-то непонятной даже для меня причине – это всё сработало.
Сага о Драконорождённом Глава 188 – Трясина (5)
Глава 188 – Трясина (5): Чего боится Джон…?
Отведя нас к выходящему на северные ледяные пустоши посту – Джулл спросила:
- «Ну и, как мне следует к вам обращаться?»
- «Джон Смелый. Это мой друг Вульфур, а эта большая кошка – Нефертити.»
Ответил я девушке, которая в данный момент вела себя определённо по-героически.
- «Я Джулланар, Лорд-командующий Ночного Дозора. Что это за послание, с которым вас послал ваш король?»
- «Лорд-командующий, вы когда-нибудь слышали о Солитьюде?»
- «Что?»
- «Солитьюд, столица Скайрима. 196 год 4 Эры.»
- «Я не понимаю, о чём ты?»
Я посмотрел на Вульфура, который просто пожал плечами. В отличие от них с Нефертити – Джулл судя по всему не собиралась так просто сдаваться.
- «Мы ведь встречались раньше, не помнишь?»
- «Нет… я не помню тебя.»
Я подмигнул Вульфуру с Нефертити, и как только они отошли и я остался с Джулл один на один – я приблизился ближе, отчего она положила руку на свой клинок.
- «Помнишь ту ночь, когда ты пыталась меня убить, но в итоге тебя избили и загнали в тупик?»
- «……»
Я придвинулся к ней ближе, пытаясь напомнить о той ночи – вот только ощутил у своего горла сталь кинжала.
- «Такого никогда не было.»
- «Ох! А как насчёт той ночи, когда ты сошла с ума и пыталась кое-что сделать со мной в моей комнате?»
Лицо Джулл исказилось, и она посмотрела на меня.
- «Ещё одно слово, и я…»
- «А что насчет той ночи у источника, когда мы спали вместе?»
- «……»
Джулл казалось что-то начала вспоминать, отчего её напряжённость снизилась. И как только это произошло – я сблизился ещё сильнее и подтянул её тело, коснувшись губами её губ.
В этот пробивающей до костей холод неожиданно стало тепло и приятно, отчего этим чувством можно было наслаждаться вечно. Отодвинувшись – я посмотрел на её лицо, которое стало каким-то пепельно-бледным, сливаясь с окружающим белым фоном.
- «Проклятие, как же сильно я тебя люблю.»
Посмотрел я на неё.
- «Если сказанное тобой правда – тогда почему я всё ещё одета?»
- «Хе-хе, я бы принял это заманчивое предложение в любое время… но не сейчас.»
Ну конечно же, как говорилось во всех легендах и сказках – наполненный любовью поцелуй избавлял от всех нанесённых мороков.
- «Что это за странная иллюзия, в которой я была?»
Спросила Джулл, осознав что только что с ней произошло.
Мне пришлось вновь начать объяснение, через которое я уже прошёл два раза прежде, и после которого Джулл шокировано на меня посмотрела:
- «То есть ты прибыл в Обливион чтобы вытащить меня?»
Осветились её глаза идущим изнутри светом.
- «Что ж, я рад что ты не концентрируешь своё внимание на том, что мы находимся именно в Обливионе.»
- «Я, это да… но ты всё равно пришёл за мной.»
- «Ну… я должен был это сделать.»
Невероятно счастливая Джулл – вцепилась в меня.
- «Это просто как в сказке, верно? Чтобы спасти друг друга, любящие сердца пройдут даже через Обливион…»
Ох, я понял… в последнее время она начала читать много романов. Поэтому даже не смотря на то, что Обливион здесь считался эквивалентом «ада» - она также была взволнованна и немного по своим собственным причинам.
- «Особо не представляю, что здесь происходит – вот только до изменения реальности мы должны держаться вместе, после чего найти Алину.»
- «Конечно.»
Джулланар также очень сильно хотела найти Алину. Не понимаю, такой возникшей между ними связи, но пока не происходит ничего страшного – то думаю всё в порядке.
Когда мы воссоединились с Вульфуром и Нефертити, к Джулл подбежал мужчина.
- «Лорд-командующий, враги идут с неба!»
И в подтверждение его слов – рог прозвучал первый, второй и затем ещё третий раз. Судя по всему, Ночной Дозор считал Орду настолько же опасной, как и Белых Ходоков.
По небу приближался дирижабль с красными воздушными баллонами. Это была «Месть Королевы»…
- «Проклятие, эта Трясина настолько живая…!»
- «Джон, это летающий корабль…? Сможешь придумать, как его сделать?»
Пришёл Вульфур в полный восторг лишь от одного его вида.
Вот только я не ответил, поскольку весь был устремлён туда, ожидая появление антагониста этого кошмара, саму Тёмную Госпожу, Королеву Отрёкшихся, Сильвану Ветрокрылую… причём я попросту не мог сдержать волнения, поскольку это был один из моих самых любимых злодеев всех времён и народов.
Она не спеша вышла на нос летящего корабля и посмотрев в нашем направлении – начала отдавать приказы, похоже действительно собираясь десантироваться прямиком на Стену.
Я высвободил свою Магию до тех пор, пока она не оказалась способна принять всё что я захочу, после чего призвал «Пепельное пламя» и создал гигантский [Огненный шар].
Экипаж летящего корабля тут же отреагировал на такую угрозу как появление большого огненного шара – начав обстреливать наш участок всем, чем они только могли. Вот только я был прикрыт щитами и без проблем запустил своё заклинание.
Кораблю всё же удалось избежать моей атаки, правда взамен они были вынуждены подставить большую часть своего корпуса под атаки Дозора, отчего их обстрел собрал кровавую дань, вот только я всё ещё не закончил… ведь следующей моей атакой было заклинание [Метеорит].
Подняв руки вверх – я начал ждать, пока магия должным образом не сконцентрируется, всё же [Метеорит] перед своим падением должен образоваться на некоторой высоте – после чего не торопясь его выпустил.
Заклинание обрушилось на летающий корабль, взорвав один из его воздушных баллонов и уничтожив множество сил на нём. Балансировка корабля нарушилась, и он с громким грохотом врезался в Стену.
Произошло настоящее землетрясение, поскольку похоже задрожала вся стена. И в то время как мы стояли на ней, от принявшего на себя удара участка послышался жуткий треск и во все стороны начали змеиться трещины.
- «Берегись!»
Край стены обломился, и трещины начали покрывать просто всё пространство, причём мы оказались прямиком в эпицентре этого бедствия.
- «Проклятие! Ко мне!»
Прокричал я Вульфуру с Нефертити, которые в этот момент убивали десантировавшихся с корабля врагов. Они были несколько далековато, и в отличие от нас с Джулланар – у этих двоих не было возможности безопасно перенести падение с высоты.
~Вскоре ударит молния!~
Отлично! Не желая оставлять это дело на волю случая – я при помощи [Телекинеза] начал перетаскивать их к себе поближе. И это было ещё тем занятием!
И словно ожидая этого, как только я сумел к ним прикоснуться – вспыхнула молния и окружающая нас реальность изменилась.
***
Это вне всяких сомнений был самый странный кошмар, в котором оказался Джон в Трясине. Он не был уверен, что это за место… вот только по какой-то причине – оно было чёрно-белым... сам мир был чёрно-белым.
Не говоря уже об остальных – это несколько испугало даже самого Джона, поскольку все его чувства буквально кричали от непривычности происходящего.
- «Хорошо, вы трое успокойтесь, и мы попытаемся выяснить где Алина…»
Сказал Джон в том числе и для самого себя, вот только…
- «Нееет…! Моя кожа стала ещё бледнее.»
Буквально прокричала Джулланар.
- «Хуман! Почему ты такой странный?»
Попятилась Нефертити.
- «Меня сейчас стошнит…»
Поднёс руку ко рту Вульфур.
Опасения Джона сбылись, трое не смогли контролировать свой шок.
Чтобы их успокоить потребовалось немало времени, но наконец-то Джон сумел уделить внимание и осмотру окрестностей.
Это вновь был современный город, правда какой-то бедный, здания были покрыты снегом, и хоть здесь присутствовало немало машин, но никаких признаков жизни не наблюдалось.
Джон вновь ощутил присутствие сверху, но в этот раз от него не исходило никакой враждебности.
Стена оказалась сломана, и из неё выпрыгнул крупный мужчина. Все четверо оказались невольно поражены его брутальным видом, в то время как он приземлился на асфальт в «стиле супергероя», и отряхнул пыль со своего длинного плаща.
Джон сразу же узнал его…
- «Марв…!»
- «Привет, малыш!»
Кивнул он Джону и побежал к машине, уехав на ней на полной скорости взвизгнув покрышками.
Как и все остальные, Джон также был удивлён происходящим. Всё же у только что пробежавшего перед ними мужчины было откровенно устрашающее лицо, а сам он был такого же роста что и Джон.
- «Джон... это тоже твой кошмар?»
Спросил Вульфур, на что застывший парень всё же пересилив себя, сумел ответить:
- «Будем надеяться, что это не достигнет уровня кошмара…»
Джон понятия не имел, что там делали Авгур с Тенью, вот только в этот мир он хотел приходить меньше всего, поскольку здесь существовало то, что действительно его пугало…
Это был мир «Города Грехов»…
Сага о Драконорождённом Глава 189 – Трясина (6)
Глава 189 – Трясина (6): Женщина, ради которой стоит убивать
Да, Город Грехов определённо не был самым страшным фильмом, вот только в прошлой жизни у Джона имелась слабость к одной довольно конкретной актрисе… взгляд которой пугал до смерти все его девять жизней.
Так что немного успокоившись – он попытался убедить себя, что это всего лишь сон. Вот только при этом он очень даже хорошо понимал, что в Трясине сон и реальность были одним и тем же.
- «Пошли.»
Выбрав одну из пустынных дорог – он пошёл вперёд, осматривая при этом каждый угол. Найдя подходящую машину, он открыл её при помощи магии и проверил её работоспособность.
- «Залезайте?»
- «А зачем нам садиться сюда?»
- «Чтобы избежать внимания.»
- «Кого?»
Спросила Джулл, на что Джон посмотрел на неё своим бледным лицом и отвернул голову в другую сторону.
***
Старая машина плавно ехала по дороге, всё же хоть Джон уже и давно не водил машину – но всё оказалось не настолько плохо, как он было опасался. Если конечно не брать во внимание первые несколько минут вождения…
- «Джон, могу поклясться, что это то же самое, что и на твоих набросках…»
- «Ага, всё так.»
- «Ты сможешь сделать что-то подобное?»
- «Как-то у меня в планах не стоит преждевременное уничтожение природы.»
Ответы Джона были короткими и скупыми, показывая насколько ему не нравилось окружающее их место. Прочитав его настроение, Вульфур с остальными также предпочли замолчать.
Во время их поездки они видели, как полицейских машины периодически гнались за другими автомобилями, предположительно управляемыми преступниками. То тут, то там слышались звуки перестрелок, так что место было совершенно не мирным. Поэтому когда появлялось что-то, что сильно раздражало Джона – он высовывал из машины руку и при помощи [Огненного шара] и [Телекинеза] избавлялся от всего этого.
Как бы это ни было странно, но вскоре на дороге показался мужчина с цветной кожей, который выглядел просто невероятно омерзительно: какое-то гоблинское лицо, что с его жёлтой кожей смотрелось просто отвратительно. Это был «Жёлтый Ублюдок», для которого Джон не поленился даже высунуть из окна голову.
- «Фус Ро Да!»
В общем как-то так…
К исходящим от его пассажиров странным взглядам Джон отнёсся равнодушно, и дополнительно выстрелил в жёлтое месиво [Огненным шаром], лишая его любых возможных шансов на выживание.
- «Но тем не менее это всё же не тот Бэйсин-Сити, который я знал…»
Джон сравнивал это место со своими воспоминаниями, и многое казалось ему неправильным. Некоторые из кошмаров выглядели как реальность, но с изменением некоторых его черт, вторые кошмары были далеки от реальности, а третьи в принципе были далеки от них обоих. Так что Джон пришёл к выводу, что это скорее был первый тип.
Опять же, как бы это ни было странно, Бэйсин-Сити также был применён к части Скайрима, и Джон с уверенностью мог сказать, что это был Винтерхолд. Так что следуя этой теории – он прибыл к большому казино на обочине дороги.
Джон узнал это место, так что остановившись направился к нему в сопровождении своей компании.
Сразу же при входе его окутала именно та самая атмосфера, напоминающая настоящее казино. Напитки, барменши, стриптизёрши и всё такое прочее. Джон просто взмахнул рукой несколько раз, и исчезая из чужих карманов, кошельки резко оказывались в его карманах.
- «Когда ты приедешь в Рифтен в следующий раз – то город будет ожидать волна террора.»
Тихо прокомментировал Вульфур.
И хоть Джон действительно стал страшным вором, вот только он не собирался использовать магическое искусство в столь тривиальных целях, если это конечно же было не что-то важное. Так что Джон не собирался так легко становиться на путь воровства.
Но как бы там ни было, обведя взглядом это место – он нашёл одно знакомое лицо, с кем можно было переговорить.
Подойдя к выпивавшему в баре мужчине, Джон небрежно занял одно из свободных мест рядом с ним. Складывалось такое впечатление, что его избегали из-за его внешности, но поскольку Джон был такого же роста что и он – то это не смотрелось странно.
- «Это был новый способ выхода из дома? Я имею в виду через стену.»
Джон заговорил первым, заказав выпивку.
- «Хах, учись пока я жив, и пока за это не требуют денег!»
Усмехнулся Марв своим некрасивым лицом, выпустив в Джона струю дыма из своей сигары.
- «Я слышал о тебе…»
Окинул его Джон цепким взглядом.
- «Говорят, что ты жёсткий человек с сердцем плюшевого мишки.»
Марв удивлённо расширил глаза, не ожидая что над ним сразу же со старта решат пошутить, но тем не менее он не был этим недоволен. Загасив сигару о пепельницу на барной стойке, он пожал плечами:
- «Всё может быть.»
Усмехнувшись, Джон замолчал, пока перед ним не поставили заказанное пиво.
- «Я ищу девушку.»
- «Разве же это не один из основных смыслов жизни?»
Ответил Марв, также взяв стакан.
Джон не сумел найти что на это возразить, так что продолжил тему:
- «Чёрные волосы и багряные глаза, красивая, зовут Алина.»
Приподняв бровь, Марв ничего не ответил. Так что Джон указал бармену налить ему ещё.
- «Точно уверен?»
Спросил Марв, на что Джон тут же уверенно кивнул.
- «Ну… что я тебе скажу. Ты определённо пришёл в нужное место.»
После чего Марв повернулся к танцевальному подиуму. Внимание Джона также переключилось туда, и секунду спустя вспыхнули огни и раздался голос ведущего:
- «Леди и джентльмены, мы рады представить вам вашу любимую пастушку, Нэнси!»
Мужчина в костюме отошёл в сторону, и из-за кулис вышла стриптизёрша, которую Джон сразу же узнал. Нэнси Каллахан являлась одной из работавших стриптизёршами девушек, прославившись своими культовыми танцами в ковбойской тематике и модным стилем.
- «Вот только на сегодня это не всё…! Сегодня перед нашей многоуважаемой публикой выступит и та, кого вы все знаете и любите! Наш всеми любимый доктор, Алина!»
Джон почувствовал как к его голове прилила кровь, и он посмотрел на ухмыляющегося Марва.
Из-за спины мужчины появилась Алина, одетая в самую странную одежду, в которой её только мог представить Джон. Даже в этом лишенном красок мире – багряные глаза Алины не потеряли своего цвета, к чему ещё добавлялось смущающее красное белье под полупрозрачным белым докторским халатом.
С первыми же звуками музыки – две девушки на подиуме пришли в движение, показывая очень эротичное выступление.
Джону хотелось действовать, вот только он не представлял как остановить Алину. Вульфур отвернулся в сторону, в то время как Джулланар не знала что ей делать, а Нефертити просто не понимала что происходит.
Вскоре Джон наконец-то отошёл от шока и высвободил в казино свою Ауру, отчего через доли секунды вокруг разразился полнейший хаос. Все словно сошли с ума, пытаясь куда-то испуганно вырваться друг перед другом, словно вместо обещанного им рая – здесь возник самый настоящий ад.
Аура Джона без каких-либо шансов прогнала смотревшую стрип-шоу толпу, после чего он медленно направился к Алине, которая похоже также испугалась только что произошедшей сцены, пытаясь убежать настолько быстро, насколько только могла. Джон было собирался её поймать, вот только неожиданно из боковых дверей выбежало десяток мужчин с оружием, открыв по нему огонь.
Избегая пуль, Марв и спутники Джона перепрыгнули за барную стойку. Вот только сам Джон остался стоять перед ними. Применив сразу двумя руками мощное заклинание – он остановил все пули в воздухе, шокировав этим стрелков. Вот только не став ждать следующих выстрелов – Джон просто поразил их все молниями.
К сожалению Алины уже и след простыл, всё же бежала она очень быстро. Единственной оставшейся подсказкой был Марв, так что Джон посмотрел в его направлении, в то время как сам мужчина вышел посмотреть, что же здесь собственно произошло.
Похоже, что Марв действительно оказался впечатлён как Джон убил всех стрелков, хоть и не видел этого своими глазами. И в то время как он собирался как-то прокомментировать происходящее – он также вспомнил зачем его искал Джон:
- «Можешь ничего не говорить, малыш. Ты сможешь найти её в Т.И.В!»
- «…….?»
Джон непонимающе на него уставился. На что заметивший это Марв, продолжил:
- «Она настоящий доктор и обязательно будет в Т.И.В. Если не знаешь где это – то просто следуй на север и найди самую высокую башню.»
Молча кивнув, Джон направился на улицу к машине, в то время как остальные последовали за ним.
***
Нахмурившись, Джон стоял перед самой высокой башней в северной части города. Оказалось что Т.И.В. – означает «Технологический Институт Винтерхолда»… вариант Коллегии Винтерхолда из кошмара.
Проигнорировал этот факт – Джон направился прямиком ко входу, и его обнаружение распространилось по всему этому месту, обнаруживая следы и направляясь на более высокие этажи.
Место выглядело негостеприимным, вот только найти Алину оказалось не так уж сложно: поскольку кода он зашёл на указанный этаж – девушка как раз выходила из одной комнату, сразу же его заметив.
Её лицо резко побледнело и она собиралась закричать, но Джон как можно быстрее двинул рукой и применил [Телекинез], притягивая её к себе. Так что оторвавшись от пола, Алина полетела прямиком к Джону.
Заглушив заклинанием её голос – Джон затащил её в комнату из которой она только что вышла, и где началось их противостояние.
***
Алина находилась в подавленном состоянии, причём подавленном до такой степени, что закрыв лицо руками – она попросту плакала. Джулланар стояла рядом с ней пытаясь утешить, в то время как Джон с Вульфуром вовсе вышли из комнаты.
Она сумела осознать своё настоящее «я», но в то же время Алина помнила каким был сон, отчего была чрезвычайно расстроена тем, в каком свете она предстала перед Джоном. Девушка из такой благородной семьи как она – полностью разрушила всю свою репутацию, хоть при этом она и не осознавала свои действия.
Насколько понял Джон, во сне её личность была врачом из Т.И.В, которая на полставки подрабатывала стриптизёршей. И хоть это конечно было неловко, но вполне соответствовало духу «Города Грехов».
- «Член мафии, лидер сборища Мутантов, Изгнанница на линии фронта, ну и наконец стриптизёрша. Не уверен из-за кого всё это, меня или вас – но вы, мои друзья… действительно смотритесь впечатляюще.»
Джону было откровенно сложно подвести итог всей этой ситуации.
- «А как насчёт кошмара, в котором очнулся ты?»
Спросил Вульфур.
- «Нелегальный иммигрант.»
- «В таком случае, добро пожаловать в банду.»
Они оба вздохнули, начав ожидать следующего удара молнии, чтобы покинуть мир в котором они нашли Алину.
Вот только во время этого их обсуждения, в коридоре перед комнатой Алины послышались шаги, и оттуда показалось множество вооружённых людей, впереди которых вышагивала удивительная красавица с несколько злобным выражением лица.
Джон собирался разобраться с появившимися, вот только увидев эту женщину – его тело тут же застыло, ведь это была она…
Ава Лорд, антагонистка, которую играет Ева Грин… и злое лицо которой было вполне способно напугать даже Джона Смелого.
Сага о Драконорождённом Глава 190 – Трясина (7)
Глава 190 – Трясина (7): Храм
Увидев приближающуюся женщину – лицо Джона побледнело, хоть в этом мире это раньше и казалось невозможным. Вульфур точно не ожидал увидеть у Джона такое выражение лица, но тем не менее он понял, что сейчас наступила та ситуация, когда искать ответы на вопросы уже попросту не осталось времени. Если уж даже такое ходячее магическое бедствие как Джон не в силах был справиться с ситуацией – то ему оставалось лишь одно… бежать.
- «Сваливаем!»
Прокричал Вульфур, пинком открывая дверь.
Алина похоже успокоилась, переодевшись в более приличную одежду. Так что когда они вышли – то сразу же увидели новых гостей.
- «Доктор Алина, у нас же была назначена встреча. Эти люди связаны с вашим бизнесом?»
Спокойно направилась к Алине возглавлявшую группу женщина.
Вульфур сказал Джулл, что Джон впал в какое-то шоковое состояние, так что она начал действовать первой. Положив руку на стену коридора – она высвободила свою Ауру, и подняв облако пыли – стена обвалилась. Так что воспользовавшись подвернувшимся шансом – Вульфур потащил за собой вошедшего в ступор Джона, и вся остальная группа последовала за ними.
- «Что случилось с Джоном?»
- «Не знаю, может его так напугала та женщина.»
- «Такое действительно может произойти…?»
- «Не волнуйся Хуман, мы защитим тебя.»
По другую сторону стены стояла и злобно ухмылялась женщина с цветными зелёными глазами и подчёркнутыми голубой помадой губами.
- «Не знаю что это было – но схватите их!»
И по её приказу все остальные мужчины полезли через завал.
***
Вульфур вёл группу по всему зданию под непрекращающиеся звуки выстрелов, и откровенно говоря, такое молчаливое состояние Джона уже начало его раздражать.
(Это конечно не моё дело, но ты точно уверен, что продолжать оставаться в таком состоянии будет хорошей идеей?)
Раздался в голове Джона ироничный голос Тени.
«Что происходит, Тень? Эта реальность меняется уже слишком долго…!»
(О, твои стремительные рывки в прошлых сдвигах реальности настолько разозлили Вермину, что как только она унюхала твой страх – то начала лично поддерживать эту реальность.)
«И что ты от меня хочешь? Ты разве не видел, как эта женщина… посмотрела на меня…?»
(Словно она собиралась освежевать тебя и съесть твою истекающую кровью печень…?)
«Значит, ты тоже это почувствовал?!»
(Кхм, сейчас речь не об этом.)
Что уж тут было говорить, если этим взглядом оказалось затронуто даже такое существо как Тень.
После некоторого блуждания мыслей – Джону всё же удалось взять себя в руки и начать искать выход. Согласно сказанному ранее Верминой – она должна была ждать его в храме в центре своего царства.
И после некоторого анализа Авгур выдвинул предположение, что это должно быть в самой высокой или же самой центральной точке мира. Держа это в уме, Джону с группой удалось сбежать из Т.И.В., после чего они решили отправиться на юг.
Спустя некоторое время наконец-то сверкнула молния, и реальность изменилась вновь. Джон по-прежнему предпочёл идти на юг настолько, насколько это только было возможно, поскольку считал, что они слишком далеко зашли на окраину Трясины. И по-прежнему, сколько раз менялась реальность в «Трясине» – она продолжала сосредотачиваться на зарождавшихся в его голове фальшивых страхах, проявляющихся во множестве фильмов.
Если бы Джон не был из другого мира – то из-за всех этих сюрреалистичных сдвигов реальности, спроецированных этим царством – его бы наверное уже вырвало. На самом деле подтверждая это, Вульфуру уже стало откровенно плохо, всё же это было совершенно ненормально – переживать разные реальности, где чередовались времена года, время суток и прочее, причём несмотря на всю свою кажущуюся нестабильность – они ощущались совершенно живыми. Джулланар с Алиной также начали несколько терять связь с реальностью, вот только появление прямиком в центре серий зомби апокалипсисов – несколько привело их в чувства.
- «Resident Evil, Сайлент Хилл, Мир юрского периода, Безумный Макс… чем дальше мы направляемся на юг – тем это царство явно становится всё хуже…»
Вздохнул поддерживающий Алину Джон.
- «Что это за кошмары такие? Джон, ты вообще в порядке? Неужели ты действительно видишь всё это когда спишь…?»
Спросила Алина, даже не представляя насколько неплохо Джон чувствовал себя в таком окружении.
Сам же Джон понятия не имел, смеяться ли ему было или же плакать. Ничего из этого фактически не было его кошмаром, вот только реальность действительно вела серьёзную и ожесточённую борьбу, создавая все эти «фильмы». И неважно, были ли это гигантские монстры Лего, заваленные в туннеле поезда или же купание с огромнейшими акулами.
- «Всё хорошо. Если мы сможем вернуть тебя домой – то всё будет просто отлично.»
Сказал Джон, на что Алина несколько странно на него посмотрела.
Джон же в это время вызвал трёх Огненных Атронахов Ястребов, запрыгнув на один из них, подав руку Алине.
- «Как отец…?»
- «С тех пор как вы вчетвером исчезли – всё оказалось наполнено драмой, так что хоть он и в порядке, но очень сильно переживал из-за тебя. Мы вместе направились в «Башню Рассвета» и пробились во внутреннее святилище. Он изо всех сил старался сохранять спокойствие, при этом совершив не совсем разумные поступки, но в конце концов нам удалось привлечь внимание Вермины. Ну и с этого момента я нырнул в Трясину уже в одиночестве.»
- «Понятно… сожалею, что втянула тебя во всё это.»
Алина приблизилась к Джону, на что тот совершенно не возражал.
- «Хоть ты ничего и не делаешь, но меня уже кроет…»
Также приблизился Джон к девушке, которая поняв что он имел в виду – отвернулась. Вот только Джон похоже совершенно не собирался останавливаться даже из-за такого взгляда в сторону.
- «Знаешь… тот танец, который ты тогда танцевала… это было просто великолепно, в особенности что ты исполняла с кнутом…»
Начал он напоминать ей о недолгой карьере стриптизёрши, отчего лицо Алины покраснело ещё сильнее, и она изо всех сил попыталась вырваться и отодвинуться от Джона к краю Огненного Атронаха Ястреба, даже не вспомнив, что она вполне могла сама вызвать нового и просто полететь отдельно.
- «Знаешь… Сигурд ведь сказал мне кое-что перед тем, как я сюда отправился. Если я всё правильно помню – то это было по поводу нашего успешного возвращения, что он уже больше не будет относиться ко мне как прежде.»
Широко раскрыв глаза, Алина посмотрела на самодовольно улыбающегося Джона.
- «Итак, что ты об этом думаешь? Я планировал устроить небольшую свадьбу, а затем прокатиться по Скайриму. Я могу показать тебе Рифтен, и отвезти тебя в гостиницу Вайтрана…»
Начал рассуждать о будущем Джон, в то время как Алина думала, что действительно может произойти когда они вернутся, не видя происходящего за спиной Джона. А там в его спину кинжальным взглядом смотрела Джулланар, уже некоторое время пытаясь достать Джона своей Аурой, на что он отвечал ей обратно своей Аурой.
За этой комической сценой наблюдал Вульфур, который только и мог что просто вздыхать, раздумывая о планах на будущее, а именно что когда он выберется из этого царства – то также пригласит Бьёрну на нечто подобное.
Во время этого группа всё продвигалась через Трясину, достигнув места, где их прекратили преследовать кошмары. Так что Джон предположил, что они достигли основной области Трясины, поэтому по идее, Вермина должна была находиться где-то уже поблизости.
После попытки проанализировать это царство Обливиона – Джон пришёл к выводу, что оно состояло из двух частей: непосредственно Ядра и Планов Кошмаров.
Планы окружали Ядро, которое было довольно обширным, но пустынным местом, причём отсюда никаких планов видно не было. По окрестностям слонялось множество душ, и даже присутствовали различные смертные. Так что похоже – это являлось тюрьмой для всех оказавшихся в ловушке Трясины.
Поэтому хоть Ядро и не казалось таким уж страшным, вот только было оно не менее опасным. Джон видел немало замков и зданий, которые хоть и производили впечатление обитаемых, но определённо были созданы для того, чтобы их жителей лишний раз не тревожили. И скорее всего там находились служащие Вермине даэдра.
Место в целом было тёмным и мрачным, но Джон знал, что единственный выход из Трясины находится прямиком в самом центре этого Ядра, Храме Вермины.
После непродолжительного полёта, Джон и его группа достигли горы, выглядевшей словно пробивший земную плоть клинок. Добраться до вершины было откровенно проблематично, и вела туда лишь одна единственная крутая горная тропа, которая похоже действительно была единственным способом туда добраться, поскольку даже атронахи не могли забраться настолько высоко.
Эта высоченная гора, судя по всему являлась домом для различных существ и местом, где произрастали неприятные даэдрические ингредиенты, которые вне всяких сомнений являлись собственностью лорда этой реальности, так что Джон просто продолжал идти мимо.
Достигнув наивысшей точки – они увидели там большую статую Даэдрической Принцессы Вермины, изображавшую женщину-мага, что скрывала своё лицо за злобно выглядевшей маской. В левой руке она держала странный посох, и от земли к её рукам поднимались какие-то две большие змеи.
Это был демонический и злой образ, ассоциировавшийся именно с Даэдрической Принцессой по имени Вермина, чья сфера влияния включала в себя кошмары, и много чего другого с этим связанного.
Вот только позади этой огромной статуи находилось ещё большее сооружение, своими большими колоннами словно намекающее на римский архитектурный стиль. Не медля, Джон в сопровождении своей группы направился мимо этих колонн.
Войдя внутрь – их встретила лишь тьма. Не чувствуя никакой прямой опасности – Джон пошёл вперёд по прямой, и так продолжалось до тех пор, пока они не увидели какие-то чрезвычайно сильно выделяющиеся в темноте зеленоватые отблески. Достигнув его источника – они обнаружили там лишь небольшой, издающий какие-то таинственные звуки стеклянный шар, вокруг которого струился зелёный туман, и был это…
- «Шар Вермины! Но разве он не был уничтожен…?»
Шокировано произнёс увидевший эту жуткую сферу Джон.
Шар Вермины, названный так в честь своей хозяйки – по сути являлся обычным используемым для гаданий шаром, вот только его способности лежали вне здравого смысла, поскольку позволяли видеть всё и вся, лишь бы управляющий им знал куда смотреть. Это была любимая игрушка Вермины, используя которую она шпионила за миром смертных и подбирала добычу для своих развлечений.
Этот шар использовал Лорд Наарифин для шпионажа за Титом Мидом II и его Легионами во время Великой Войны. В конечном итоге сфера была убрана у Наарифина ни кем иным, как Тиром Огненногривым и его соратниками за счёт полученной им в тот день серьёзной травмы. Ну а дальше Джон думал, что шар был украден Даэдрическим Принцем Боэтией, врагом Вермины – чтобы применять его в своих собственных интересах.
Джон лично слышал это от Тира, вот только всё это больше не имело никакого смысла, поскольку он собственными глазами видел перед собой целый шар.
{Он действительно был уничтожен, вот только как и всё моё – он всегда вернётся ко мне.}
Ответил на вопросы Джона чей-то голос, посмотрев в сторону которого – он увидел человека, от вида которого в его жилах вновь застыла кровь.
(Это Вермина, просто она приняла такой образ.)
«Да я как бы понял…»
Невольно сглотнул Джон, поскольку она стала Авой Лорд, видимо вновь собираясь с ним поиграть.
Когда тьма рассеялась – Джон с отчётливой точностью увидел лицо, от которого вся его спина невольно покрылась мурашками. Причём пребывающая в этой форме Вермина шла, держа в руках посох «Череп Порчи».
***
Даже приближаясь к их группе небрежной походкой, Вермина ощущалась каким-то великаном.
Никогда прежде не считавший Изначальных Духов богами, Джон впервые в своей жизни понял, почему они здесь воспринимались именно так.
Старшая из всех рас, представительница изначальной расы и обладательница законов власти – Вермина излучала просто огромнейшее количество силы, просто находясь рядом. Причём это была даже не настоящая она, а лишь фрагмент силы, которую смертные воспринимали под именем Вермина.
Осознавая происходящее – никто не шевелился, включая даже такую кошку как Нефертити.
{Я вижу, что один мой брат-идеалист оставил тебе кое-что особенное... Я вижу... как же смешно. Чтобы он и этот демон смотрели друг на друга глаза в глаза…}
Вермина перевела взгляд на посох в своей руке, и он попросту исчез.
{Интересно, какое же веселье ждёт впереди… сколько кошмаров я буду смотреть с этого момента…}
Продолжала диалог с собой Вермина, после чего пристально посмотрела на Джона:
{Не забывай питать множеством снов ту небольшую оставленную тебе игрушку. Вермина приказывает тебе!}
Джон только и смог, что кивнуть. После чего она переключилась на стоящих рядом с ним людей.
{Пфф, что за куча неудачников… Хммм… интересно!}
Вермина посмотрела на Вульфура, Нефертити, Джулланар и наконец на Алину. Вот только когда её взгляд остановился на Алине – она похоже что-то заметила.
Вермина указала рукой на девушку – и в тот же миг произошло нечто странное.
- «Аааааааах…!!!»
После болезненного крика Алины, из её головы вылетело два предмета.
- «Алина…!!! Нет…!!!»
Лицо Джона лишилось малейшего намёка на краску, и он на всей скорости бросился к падающему телу Алины. Поймав и посмотрев на неё – он открыл рот и посмотрел на Вермину ошеломлённым взглядом, который очень быстро начал наполняться яростью.
В этот момент Джулланар с Вульфуром также увидели произошедшее с лицом Алины и попросту застыли.
Её два тёмно-красных глаза... их забрала Вермина…
Сага о Драконорождённом Глава 191 – Возвращение
Глава 191 – Возвращение
Мы втроём находились возле «спящей красавицы» в её комнате: Джулл за ней ухаживала, а Нефертити охраняла.
Неудивительно, что они попёрлись в Башню Рассвета, поскольку всё это заранее подстроила завистливая сучка из её клана. Я всё понял, как только Нефертити сообщила, что ощутила исходящее от той сучки чувство, которое она уже затем испытывала в Трясине.
Для объяснения произошедшего, думаю стоит вернуться на три дня назад, когда мы только покинули Трясину.
Пережитое нами находилось просто вне всякого смысла или понимания!
После того, как Вермина соизволила отпустить нас из своего царства – я очнулся во внутреннем святилище Башни Рассвета, где нас похоже совершенно никто не ждал. Все, кого я смог найти – были лежащие вокруг меня на полу Алина, Джулл, Вульфур и Нефертити.
Следующее, что я обнаружил – было тем проклятым посохом, парящим неподалёку от меня Черепом Порчи. Он излучал ауру, словно пытаясь общаться со мной... призывая меня подойти и забрать его, так что забрав его безо всякого энтузиазма, я закутал его в кусок старой льняной ткани.
После этого я пытался разбудить Алину и остальных, вот только они все находились без сознания. К тому же они были голодны и их силы угасали.
Я не мог понять причин происходящего с ними, но сразу же приступил к лечению, вот только лишь Нефертити подала признаки шевеления, вскоре очнувшись.
- «Хуман... есть!»
Были первые её слова. И благодаря этому мои мозги включились и я начал понимать, почему нас никто не ждал… ведь похоже, что мы отсутствовали гораздо дольше мной ожидаемого.
Теперь всё обретало свой смысл. Мы были внутри царства Вермина, а закон времени вокруг Изначальных Духов подчинялся в зависимости от их желаний. Так что похоже Сигурда отсюда забрали члены его клана.
Дальше мне ничего не оставалось, кроме как передавать свою магии друзьям, до тех пор пока их состояние не стабилизировалось, а я практически истощил себя. После этого я отрезал полосу чистой ткани и завязал ею глаза Алины, вокруг которых была одна сплошная воспалённая рана, но её сила должна была с этим справиться. Ну а дальше я вызвал несколько Огненных Атронахов Скакунов, начав с их помощью выбираться из этого проклятого места.
Путь в клан Лунного Клинка был очень непростым. Снежная буря буквально настояла на том, чтобы первую ночь мы провели в пещере, правда лично для меня отдыхом это можно было назвать с трудом, поскольку всю ночь я отбивался от нападений стай голодных волков.
На следующий день уже полностью очнулась Нефертити, и первые признаки осмысленной жизни начали подавать Вульфур с Джулланар. Алина же была наиболее измученной, отчего так всё и не приходила в себя, заставляя меня переживать по этому поводу.
В тот день мы сумели поесть, а именно приготовленным на костре волчьим мясом, которое хоть и было ужасным на вкус, но даже я был голоден настолько, что практически не обращал на это внимания.
К концу второго дня – мы достигли горного хребта, где располагалась Крепость Лунного Клинка, начав преодолевать сложный путь наверх под аккомпанемент всё ещё бушующей снежной бури.
Первое встреченное нами препятствие представляло собой преграждающие дорогу, встроенные в скалу большие ворота, которые судя по всему принадлежали блокпосту сил Лунного Клинка. После попыток позвать хоть кого-нибудь из него – я понял, что похоже из-за бури он был оставлен. Так что обходить это пришлось посредством [Телепортации], а для этого мне вначале пришлось использовать [Око разума], чтобы заглянуть за ворота и переместиться через них.
Для решения всех проблем, с которыми мы только сталкивались за последние дни – я постоянно до чуть ли не полного изнеможения применял магию. Всё же хоть все кроме Алины и были уже на ногах, но они были сильно ослаблены, а мне ещё постоянно приходилось постоянно напитывать девушки своей магией, согревая её изнутри.
За этими воротами была уже в принципе «прямая» дорога в Крепость Лунного Клинка, и во время нашего пути нас встретил отряд, направленный для противостояния злоумышленникам, которые проникли через предыдущий блокпост. Так что даже без малейшего живого стража, Лунные Клинки продолжали держать там руку на пульсе, вот только даже не это было главным, а то что во главе этого отряда находилась Эльза Лунный Клинок, главный виновник всего этого возникшего хаоса, о роли которой я ещё тогда не знал.
Но тем не менее, как только взгляд этой девушки остановился на Алине, лежавшей на огненном скакуне – я почувствовал с её стороны шок и явное направленное злое намерение. И прежде чем я успел среагировать – Нефертити перешла в свой «Режим Зверя», и обнажив клыки – прыгнула замахнувшись когтями на Эльзу. Это было бы явной агрессией по отношению к Лунным Клинкам, так что я поспешно оттащил огромную кошку за хвост.
Больше всего меня в тот раз поразили действия Нефертити, которая хоть и ощущала раньше всевозможные намерения убийства, но не реагировала на них настолько резко. Так что мне пришлось извиняться за её поступок, сказав что она всю ночь охраняла нас и находится немного не в себе.
Предводительница группы попыталась было прогнать нас и забрать Алину, но я не собирался позволять прикасаться к ней хоть пальцем. Так что я сказал ей, чтобы она либо вела нас, либо уступила – поскольку мы в любом случае продолжим путь вверх.
Я не ожидал, что она окажется настолько бронированной, вот только остальные члены клана позади неё сами расчистили нам путь даже без приказа, отчего она была просто вынуждена подчиниться.
По поведению Нефертити я понял, что эту девушку действительно очень сложно было заподозрить в хороших чувствах к Алине, но позже я узнал, что оказывается это именно она за всем этим и стояла.
Когда Сигурд увидел нас, вернее Алину – он чуть было не грохнулся в обморок, в противовес моему воссоединению с Джонрадом в прошлом, вот только это не могло отменить плохого состояния Алины.
Я помешал Сигурду снять повязку с её глаз, убедив, что в борьбе с ужасами царства кошмаров – она слишком перенапрягла свои глаза, так что ей необходимо просто отдохнуть. Всё же нельзя позволять ему увидеть то, что стало с глазами Алины… ничего хорошего из этого точно не выйдет. Так что хоть Сигурду и очень хотелось это сделать, но понимая, что я хотел для Алины только лучшего – он молча кивнул.
Ну и вот мы добрались до того момента, где я сидел в комнате Алины и смотрел на изнеможённую спящую девушку, над которой в данный момент хлопотала Джулл.
После прохождения через то царство кошмаров – она выглядела такой слабой и бледной, в то время как я попросту не знал что необходимо сделать, чтобы она проснулась, надеясь лишь что время лечит… К тому же я не могу позволить никому увидеть случившееся с её глазами, всё же эта ситуация ещё далека от завершения и её силы необходимо постоянно сдерживать.
На следующий день Алина начала идти на поправку, так что Джулл также смогла передохнуть. В то время как у Вульфура наоборот поднялась свалившая его с ног температура, отчего его требовалось также выхаживать. И наконец Нефертити, которая поправилась быстрее чем кто-либо – сообщила, что ночью она ощущала странные телодвижения возле комнаты Алины.
Я не собирался оставлять ничего на волю случая, поскольку знал причину всего это, а именно девушку Эльзу и её склочную младшую сестру.
Чтобы отогнать этих трупных мух подальше – я напросился на встречу с Сигурдом, с плеч которого словно упал целый горный хребет, благодаря чему он вновь стал таким же молодым, как и прежде. Так что встав к нему лицом к лицу – я в присутствии старейшин начал говорить:
- «Я прошу изолировать Эльзу.»
Сразу же перешёл я к делу, заявив перед всеми.
- «Что за глупость?»
- «Джон Смелый, хоть твоё происхождение нам и известно, но тебе не следует заходить настолько далеко. Ведь Эльза является одной из лучших дочерей Лунного Клинка.»
- «Именно так, вскоре она должна выйти замуж за Гунмара Огненногривого, в то время как её младшая сестра Кая за Рагнара Огненногривого. Что должно произойти, чтобы мы согласились на такое?»
Некоторые… хотя кого я обманываю, большинство Старейшин Лунного Клинка – явно оказались недовольны моей просьбой. Сама же девушка, которая вначале шокировано на меня уставилась – сейчас после защиты со стороны членов клана, нацепила на себя спокойное выражение лица.
Я же в свою очередь проигнорировав их – посмотрел на Сигурда, который окинув зал быстрым взглядом, задал нейтральным тоном вопрос:
- «Ну и каковы же причины этой просьбы?»
- «Во-первых, она является главным подозреваемым в тайном сговоре с целью отправить Алину и моих друзей в опасную зону. Во-вторых, она неоднократно демонстрировала неуважительное поведение к Алине. В-третьих, вчера на горной дороге она пыталась задержала прибытие Алины и отправить нас прочь...»
Начал я разбирать действия Эльзы по пунктам, чтобы с каждым разом она начинала выглядеть всё хуже и хуже. Вот только на каждый такой мой пункт – поднимались голоса против, чтобы это всё опровергнуть, но Сигурд всегда давал им знак не прерывать меня.
Ну и наконец я подошёл к последнему пункту, который хотел сказать:
- «…И наконец я хочу, чтобы она больше не лазила у покоев моей невесты, как она это проделывала сегодняшней ночью.»
На это не раздалось даже малейшего звука против, поскольку вначале старейшины выпученными глазами уставились на меня, после чего перевели взгляды на Сигурда, который продолжал сидеть с совершенно равнодушным видом, смотря на всех сверху вниз и хмыкнув спустя несколько секунд:
- «Ну что ж, если этого хочет мой… зять – то так тому и быть. Отведите её в Башню Искупления!»
Раздался громогласный голос, который они ожидали услышать чтобы поставить меня на место, вот только не всем ожиданиям суждено сбываться.
Так что двое стражников Лунных Клинков направились к Эльзе, и не смотря на её мольбы и потрясённые взгляды окружающих – мягко поволокли девушку прочь.
Вот только обещаю тебе, это только лишь начало…!
Сага о Драконорождённом Глава 192 – Собрание
Глава 192 – Собрание
Конечно же, Сигурд не стал бы поступать вот так сразу – это с самого начала был спланированный и обговорённый поступок. Будь я кем-то иным – то наверное попросту не смог бы действовать в клане Лунного Клинка настолько дерзко, но всё же реакция окружающих явно того стоила.
Конечно, объявление о своей помолвке с Алиной в столь короткий срок – могло быть несколько поспешным действием, вот только здесь как раз медлить и не стоило. В конце концов Сигурд сам понимал, что как патриарху клана – ему в случае чего было бы нелегко встать на сторону своей дочери.
Но как бы там ни было, ту девушку Эльзу утащили, словно курицу на ощип. Так что я не мог отказать себе в удовольствие впиться в неё ледяным взглядом, пока она не исчезла из вида. Теперь уже на мой статус жениха Алины нельзя было смотреть свысока… впрочем не сказать, чтобы кто-то делал это раньше, когда я являлся всего лишь «дальним родственником» Огненных Грив.
Из-за всего этого в зале определённо образовалась неловкая атмосфера, да и количество враждебных взглядов лишь возросло… но в случае чего у меня уже есть одно проверенное на себе местечко в Обливионе, куда можно отправить различных нехороших людей.
Сигурд объявил собрание клана завершённым и пригласил меня в свой кабинет.
- «Маленький засранец, возможно я и действительно дал своё согласие, вот только это не позволяет тебе ходить со столь самодовольным лицом!»
- «……..»
И это он говорит мне после столь выдающегося выступления…? Вот же наглость!
- «Всё, не хочу больше ни о чём спорить. Просто я заберу Алину и мы уйдём.»
Сказал я обернувшись.
- «Подожди.»
Сразу же решил он перейти на другую тему.
- «Как её состояние…?»
- «*Вздох!* В принципе с ней всё в порядке. Её глаза зажили, вот только она не может… ну это… выключить их.»
Мрачно кивнув, Сигурд опустил голову.
- «Ну и почему ты?»
- «Эмм, что я?»
- «Почему… её глаза не действуют на тебя? В чём секрет?»
Ох, ясно…
После этих слов – я сел на стул напротив Сигурда и начал вспоминать, как собственно всё прошло.
Вермина, эта мерзкая Даэдрическая Принцесса – захотела использовать Алину для собственного развлечения. Точно так же как я получил посох, который позволяет сеять террор Вермины в Плане Смертных, так и глаза Алины были благословлены… ну или скорее прокляты ею.
Глаза Алины стали куда мощнее прежних, причём настолько, что они даже могли причинять материальный ущерб. Случайно увидев глаза Алины после возвращения их Верминой – Вульфур с Джулланар попросту не смогли устоять на ногах… что собственно и являлось одной из причин, отчего Вульфур недавно слёг.
Джулланар повезло больше, она обладала большей гибкостью и как это ни странно – выносливостью, так что восстановилась практически сразу же после проведённой мной серии исцелений. Те же, кого это вообще не брало – были мы с Нефертити. И хоть я мог понять почему это не действовало на мою кошку, всё же между нами имелась связь, и в дополнении она ещё получила благословение от Хирсина. Вот только это совершенно не даёт понимания, откуда такой иммунитет к силе Алины появился у меня.
В основном мои теории строились на возможностях Драконорождённого, от чего скорее всего всё и зависит. Так что хоть я конечно же и не расстроюсь, но помимо благословений Акатоша и всего такого прочего – мне всё же хотелось получить что-то большее.
Но несмотря на все сложности и неприятности, после недели проведённой в ловушке Трясины – я заполучил в свои руки «Череп Порчи», который по записям в книгах обладал просто абсурдными способностями, в то время как Алина получила усиление своих глаз.
Согласно уже известному нам – Алина была способна обнаруживать ложь, видеть другие места, предвидеть будущее, гадать, а после пробуждения своей силы – могла видеть чётче, дальше и при желании в замедлении, а также использовать глазами что-то типа [Страха] из Школы Иллюзии.
Сама Алина ненавидела полученную после пробуждения силу, фактически не используя свои глаза ни для чего другого, кроме как проверки правдивости. Вот только теперь Вермина заставила глаза Алины всегда находиться в активированном состоянии, причём не просто, а что-то схожее с тем, что для меня сделал Авгур или же Хирсин для Нефертити – то есть добавив что-то вроде «астрального расширения», чтобы её глаза не просто могли вызывать обычное состояние [Страха], а чтобы теперь она вызывала что-то вроде «психологического террора» с повреждениями на физическом плане, в состоянии погружать людей в их собственные кошмары и чёрт ещё знает что ещё.
То есть Вермина собиралась использовать для вызова её кошмаров не только меня, но ещё и заставила Алину делать это своими собственными глазами.
Какая жестокость… думаю мне действительно повезло, что я не потерял никого из своих друзей из-за прихоти этой Даэдрической Принцессы или же воздействия её царства.
Так что отвечая на вопрос Сигурда, почему на меня никак не действовали глаза его дочери – я только и мог что пожать плечами:
- «Должно быть это судьба…»
Сама по себе «судьба» как термин – было довольно интересной темой, которую невозможно было охватить полностью. Даже такие тяжеловесы как Седобородые и Орден Псиджиков – не решались вмешиваться в неё напрямую. На самом деле если я, Последний Драконорождённый, окажусь лишён своей Судьбы Драконорождённого до того как исполнится пророчество – то я могу потерять всё.
И хоть само по себе – это не являлось поводом для тревоги, но «Судьба», «Пророчества» и «Древние Свитки» - связаны между собой, и в среде изучающих Мистицизм – могут быть названы одной из самых сложных тем для обсуждений.
- «Тесть, тебе не о чем волноваться… Я предприму всё возможное, чтобы помочь Алине выбраться из дилеммы, в которой она оказалась. Мой Мастер никогда не позволит своей ученице так страдать, мы сильная линия Магов, так что определённо сумеем о себе позаботиться.»
- «Да, мальчик. Ради безопасности… твоего и моего тоже.»
Произнёс Сигурд поджав губы и нахмурившись. Я было встал и собирался уйти, но вспомнив о важном деле, ради которого я собственно сюда и припёрся – тут же остановился:
- «Кстати та девушка, Эльза вроде… с ней ведь не закончено, не так ли?»
Посмотрев на меня, Сигурд кивнул:
- «Любой, кто решился так навредить моей Алине – уже мертвец, и меня не волнует насколько она там моя племянница. Она должна заплатить за отправку моей дочери в то проклятое царство Обливиона…»
Сказал Сигурд кровожадным тоном. Его жажда крови подсознательно активировало его Ауру – отчего атмосфера вокруг этого монстра тут же сменилась на крайне властную. Этот юноша-старик – ещё одно более чем 60-ти летнее чудовище наряду с Джонрадом, Хильдой и Нуриной.
Почему он не выставляет этого напоказ и не действует так же прямо, как стараюсь я? Это бы решило множество проблем ещё на ранней стадии, вместо того чтобы затем пожинать плоды… впрочем здесь особо не угадаешь.
- «Всё в порядке, тесть. Я позабочусь об этом, только скажи когда происходит смена стражи в Башне Искупления?»
- «Около полуночи. Вот только будь осторожен, я бы предпочёл тебя видеть без добавок из металла в теле.»
- «Хах, да осторожность – это моё второе имя!»
Сказал я кивнув, после чего покинул кабинет Сигурда и направился в покои Алины.
***
Вздремнувшая в своей звериной форме Нефертити – как раз потягивалась перед покоями Алины. Ни один из слуг Лунных Клинков не осмеливался приближаться к огромной кошке, так что за Алиной заботилась исключительно Джулл.
Хотя сама девушка по прибытию и очнулась, но это была лишь бледная тень, которую нужно было кормить, слыша в ответ лишь пару слов. Причём глаза её были по-прежнему завязаны.
Когда я пытался снять повязку – она сразу же со слезами начинала впадать в панику. Она сказала, что иногда ощущает идущее оттуда жжение и даже боль, но думаю учитывая произошедшие в её глазах изменения – это наверное была вполне нормальная реакция. Прежде чем там всё вновь придёт в норму – вначале ей следовало адаптироваться к изменениям.
Я провёл практически весь день анализируя магическую силу в её глазах, вот только здесь мне точно необходимо было мнение эксперта, поэтому мне хотелось поскорее показать её Нурине.
Как только я вошёл в комнату – то уже в который раз оказался очарован её элегантностью. Эта привезённая специально из Хай Рока мебель, мягкие пледы и куклы, доставленные из Хаммерфелла успокаивающие благовония, красный балдахин на её кровати, из-за чего вполне могло показаться, что там почивает королева.
Что я ещё могу сказать? Вначале, когда я сильно переживал по поводу Алины – то попросту не обратил внимания на красоту этого места. Но теперь, когда она очнулось – комната в моих глазах определённо заиграла новыми красками.
Я сел рядом с Алиной, которая сидела на своей кровати в просторном халате. Судя по всему, она уже более-менее пришла в порядок, но по-прежнему оставалась с завязанными глазами. Сидевшая рядом с ней Джулланар читала ей какую-то книгу, так что я был рад, что между ними возникли такие близкие отношения.
- «Ну что, как ты себя чувствуешь?»
Спросил я, погладив мягкую кожу её руки, на что она мягко улыбнулась и кивнула:
- «Неплохо, Стар… Джон.»
- «Да, с этого момента тебе совершенно точно необходимо привыкнуть называть своего жениха по имени.»
Алина улыбнулась, но ничего не сказала.
Поскольку нижняя часть её лица раньше была постоянно скрыта – то я в какой-то мере уже привык читать её настроение по глазам. Вот только теперь всё стало с точностью до наоборот, поскольку сейчас оказались скрыты именно её глаза.
- «Мне жаль, что мы с Сигурдом так быстро всё решили и ворвались в твою жизнь…»
Начал было я, вот только её оказавшийся на моих губах палец вынудил меня остановиться.
- «То, что я стала твоей невестой – точно не сделало мою жизнь хуже. Насколько бы неожиданно это ни произошло, но теперь мне уже не так страшно из-за случившегося со мной… я… просто.»
- «Я понимаю.»
Сказал я беря её руку, поцеловав пальцы.
- «Клянусь, я обязательно отыщу способ вновь позволить тебе нормально видеть!»
Сказал я притянув её к себе, поскольку попросту не мог её не обнять. Стоявшая сбоку и смотревшая на эту розовую сцену Джулланар – улыбалась, и словно живя своей жизнью, моя рука также притянула её в мои объятия.
- «Ты тоже, клянусь, что найду способ вылечить твой глаз.»
Конечно обладать сразу двумя такими красотками – было невероятно жадно, вот только признаю, что я жадный человек. Тем более что эти две красотки – мои будущие жёны, так что меня не особо волнует чьё-либо мнение.
- «Да, да! Все эти сладкие слова и…»
Начала было ворчать Джулл, разрушая всю атмосферу, но тут…
*Шлепок!*
Её две ягодицы получили практически одновременный удар как от меня, так и от Алины.
В этой тёплой атмосфере – между нами троими протиснулось одно небольшое существо, отвоевав себе место.
- «Хуман! Так тепло…!»
Ох, я уже практически забыл, как она может мурлыкать!
Теперь, когда у меня была красавица слева, красавица справа и кошка у меня на коленях – я мог с гордостью объявить, что жизнь начинает налаживаться. А значит, необходимо было переходить к более интимным вещам…
- «Давайте прольём немного крови…!»
- «Да, давно пора.»
Тут же согласилась Джулл, после чего мы вчетвером отделились друг от друга, начав готовиться к походу в Башню Искупления.
Сага о Драконорождённом Глава 193 – За гранью Добра и Зла
Глава 193 – За гранью Добра и Зла
В полночь, с внутренней стороны Горы Лунного Клинка – к отдельно стоящей башне неуверенными шагами направлялась маленькая девочка со сложенным одеялом в руках.
В данный момент башня усиленно охранялось и девочку сразу же заметили, впрочем она и не думала как-то скрываться. Взмахнув фонарём, один из стражей подозвал её к себе.
- «Молодая служанка, что привело тебя в этот час в Башню Искупления?»
Холодно посмотрел стражник на девочку, которая в свою очередь смутилась от его взгляда, и начала запинаясь говорить:
- «М-мисс Эльза… ей нужно одеяло.»
- «Хорошо, оставь его здесь и уходи.»
Протянул руку стражник, чтобы забрать одеяло у девушки, но та поспешно отступила:
- «Это для мисс Эльзы! Мисс Кая и Старейшина сказали отнести ей лично в руки…»
Сказала она, крепко прижав к себе одеяло.
- «Так, не испытывай моё терпение!»
Судя по всему стражнику не понравилось поведение девушки, и он решил силой отнять одеяло.
- «Пауль, держи себя в руках.»
- «Стив?»
Вмешался в происходящее другой стражник.
- «Успокойся. Раз её прислал Старейшина – то пусть идёт, всё же нам не сказали делать здесь всё по строгости. Лучше не обижай тех, кто может обидеть тебя.»
- «Но патриарх только что заточил Мисс Эльзу, и если мы...»
- «Думаешь патриарху будет дело, что Старейшина придёт и надерёт задницу какому-то стражнику? Просто впусти её и сделай вид, что ничего не произошло.»
- «*Вздох!* Хорошо, только внутрь её отведёшь ты.»
- «Ох, ладно, только ради тебя…»
Пауль пропустил девочку, а Стив повёл её в башню.
Это было возведённое в нордском стиле высокое строение, единственный недостаток которого заключался в местоположении на изолированном горном пике, из-за чего башня была открыта всем ветрам, отчего обледенения образовывались даже внутри неё. Это место было чем-то вроде ледяного ада, а освещавший это место лунный свет делал его ещё более зловещим.
Именно здесь происходило наказание членов основной семьи клана Лунного Клинка.
Стражник провёл девочку на верхний этаж, где было ещё холодней, чем на первом. Так что проходя по этому месту – даже стражник невольно поёживался от холода. Обернувшись, он посмотрел на девушку… вот только от увиденного – его глаза широко расширились, поскольку место, которое пробивало даже хорошо одетого и привычного к морозам воина – словно не оказывало на неё совершенно никакого воздействия.
Она шла как ни в чём не бывало, посмотрев на него невыразительными большими голубыми глазами с лёгким румянцем на щеках. Сглотнув, стражник решил как его и предупреждали, просто не обращать на странности внимания.
- «Юная леди, Мисс Эльза вон там.»
Проявил стражник вежливость, указав в сторону, где можно было увидеть располагающуюся буквально в нескольких шагах камеру. Кивнув, девочка направилась вперёд и подошла к камере, посмотрев на человека внутри неё.
Там сидела высокая худощавая девушка с чёрными волосами, серыми глазами и всеми остальными признаками принадлежности к Лунным Клинкам.
Эльза Лунный Клинок находилась в позе лотоса, причём вокруг неё даже можно было разглядеть небольшие намёки на Ауру, которой она пыталась отогнать пронизывающий всё и вся холод.
- «Это вам…»
Маленькая девочка просунула одеяло через решётки камеры, отчего оно упало на пол. Открыв прежде закрытые глаза – Эльза увидела то, что ей больше всего хотелось… правда от того, кого она совершенно не знала. Но встав и ухватив одеяло, закутавшись в него насколько это только было возможно – она спросила:
- «Принесла еду?»
Сказала Эльза болезненным тоном, вот только девочка с невыразительным лицом лишь покачала головой.
- «Грр! Они послали тебя только с одеялом? Разве мой отец не мог передать ещё и какой-нибудь снеди…?! Проклятие, иди и принеси еды и ещё чего-нибудь тёплого…!»
Маленькая девочка посмотрела на Эльзу, после чего просто молча развернулась и ушла.
Эльза же осталась в камере, проклиная свою удачу по поводу того, что её бросили в это ужасное место. Она стояла сверху сотен и лишь ниже нескольких, вот только теперь её статус упал до такой степени, что с ней осмелилась не говорить должным образом даже ничтожная служанка.
- «Эти проклятые люди, да как они только посмели? Думать, что они смогут склонить клан, чтобы пойти против меня! Её жених, а? Об этом позаботятся... просто подожди, пока я выйду отсюда… да, в этот раз эта сучка Алина победила, вот только и на моей улице будет праздник… и ты никогда больше не увидишь солнечного света… а этот Джон Смелый… клянусь, что заставлю страдать его за это… клянусь, что…»
- «И ты серьезно в это веришь?»
Прервал проклинающую Эльзу чей-то голос, отчего от неожиданности она отпрыгнула, а затем обернулась:
- «Кто…? Что…?»
Разве не эту маленькую девочку Эльза видела лишь совсем недавно?
Вот только почему эта девочка находилась в её камере? И как она сумела пройти с другой стороны… не через дверь…?
Пролетели в голове у Эльзы различные мысли.
А тем временем девочка, которой с трудом можно было дать десять лет – осмотрела Эльзу сверху-вниз, и вокруг неё пошёл рябью воздух. Камера совершенно не была тесной или что-то ещё, вот только перед этой девочкой у Эльзы просто застыли внутренности, причём это было не от холода, а именно от страха… дикого первобытного чудовищного страха, который мог появиться лишь перед сверххищником.
Эта девочка просто стояла, а Эльза уже чувствовала себя беззащитной и загнанной в угол.
Взгляд Эльзы уловил за спиной девочки странное движение того, чего не должно было быть у человека.
- «А п-почему у тебя… хвост?»
Задала Эльза вопрос, на что девочка со слабой улыбкой склонила голову:
- «Чтобы получше взбить тебя, моя дорогая.»
И сказав это – она сделала шаг к Эльзе, отчего та непроизвольно отодвинулась, вот только затем девушка заметила ещё одну странную деталь, которой опять же не должно было быть у человека:
- «А п-почему у тебя… такие большие когти?»
Задала Эльза следующий вопрос, на что девочка улыбнулась шире:
- «Чтобы получше схватить тебя, моя дорогая.»
Сделала девочка к Эльзе ещё один шаг, на что Эльза вновь непроизвольно отступила. Но когда девочка улыбнулась – она заметила ещё одну странную деталь:
- «А п-почему у тебя… такие большие клыки?»
Спросила Эльза, на что девочка остановилась:
- «Чтобы разорвать тебя на куски, моя дорогая…!»
После чего девочка в мгновение ока сгруппировалась и замахнувшись когтями и распахнув рот – прыгнула на Эльзу. Раздались громогласные крики и вопли, вот только они не выходили за пределы зала.
***
Мы находились снаружи и наблюдали за обстановкой вокруг башни.
Нефертити проделала хорошую работу, доставив той сучке Эльзе одеяло, и вернувшись с информацией. Я вновь отправил её в ту камеру телепортацией, чтобы она вначале с ней развлеклась.
Нефертити приняла свою «детскую форму», которую нам хоть и с трудом, но всё же удалось заполучить за пределами Трясины. Её внешний вид был восхитителен, отчего моё сердце просто таяло… она уже могла благословить этот проклятый Нирн, лишь одним своим фактом существования в этом плане смертных. И хоть ей не совсем нравилась эта «детская форма», но рано или поздно ей всё равно необходимо освоить её очарование и возможности.
Единственная проблема, с которой мы столкнулись во время процесса трансформации – заключалась в том, как скрыть некоторые части её тела: такие как пушистый хвост и большие кошачьи ушки на макушке, а также когти и клыки. Нет… всё же она просто невероятно мила!
Самым замечательным было то, как она впервые сказала мне «Джон»… я чуть было не умер от счастья, причём на самом деле, поскольку моё сердце буквально пропустило пару ударов.
Но ладно, сейчас давай вернёмся к реальности.
В данный момент я ждал подходящего момента, чтобы телепортироваться в камеру. При этом я поглядывал на Алину с Джулл, которые разговаривали неподалёку от меня как девушка с девушкой, о чём-то хихикая. Откровенно говоря – мне очень хотелось их подслушать, вот только Аура Скрытности Джулл позволяла блокировать звуки и сигналы жизни даже от меня.
Я был несколько встревожен отношениями Алины и Джулл, поскольку у меня появилось странное чувство, что они даже становились более гладкими, чем их отношения со мной.
Нет, ну серьёзно… *вздох!*
Спустя несколько секунд я почувствовал телепатический сигнал со стороны Нефертити, означавший что теперь могли идти и мы.
- «Пойдём!»
Позвал я девушек подойти поближе. Они приблизились ко мне с улыбкой, но ничего не сказали.
Взяв их обоих – я посмотрел на башню своей Аурой, после чего активировал магические руны, и пространство с нами в центре исказилось. Следующее, что мы осознали – это как оказались внутри заброшенной холодной камеры, что было несколько жутковато.
- «Итак, значит это и есть печально известная Башня Искупления?»
Сказал я осматривая камеру, пока не обнаружил забившуюся в угол окровавленную фигуру, рядом с которой сидела и ждала чёрная кошка.
- «Хорошая работа, Нефертити.»
Сказал я, на что она подошла ближе и запрыгнула мне на руки.
Посмотрев на Эльзу – я в принципе сразу мог сказать, что когда она лишилась сознания – то это наверное был один из лучших моментов в её жизни. Нефертити разорвала её одежду и плоть до такой степени, что сейчас девушку фактически можно было описать как персонажа из фильмов ужаса.
- «Проклятие! Неужели эта глупая кошка чрезмерно истерзала эту бедняжку?»
Обнаружив состояние Эльзы, Джулл начала её визуально осматривать.
- «Глупая Хуман, знай своё место.»
Вот только в то время как мы холодно смотрели на полумёртвую Эльзу – Алина явно пребывала в смятении:
- «Я понимаю, что мы обговаривали это и я согласилась, вот только… я никогда не думала, что это окажется так… грязно.»
Несмотря на то, что у неё были завязаны глаза – она вполне могла различать пространство вокруг себя и чувствовать запах крови.
Она очень прохладно отнеслась к идее пыток, так что я сказал Джулл, чтобы она приступила к её психологической подготовке. Всё же хоть она и участвовала в немалом количестве стычек где приходилось убивать, вот только это и пытки – были всё же несколько разными вещам, отчего ей это определённо не понравилось. Вот только как раз к этому у неё имелся потрясающий талант.
- «Всё хорошо, сестра. Мы просто поджарим её мозг – покончив с нею навсегда, око за око… правда в твоём случае выходит два ока.»
Подколола её Джулл с явным намерением взбодрить, после чего повела Алину на позицию.
Я же подошёл к обнажённой и окровавленной девушке и ухватив за шею – поднял. Из её рта донёсся слабый крик, для прерывания которого было достаточно одного удара. Но тем не менее мне пришлось исцелить её до степени, чтобы она смогла перенести всё то, что собиралась сделать с ней Алина.
Так что вскоре раны Эльзы начали затягиваться и сознание проясняться:
- «Вы… вы… монстры… оставьте меня… монстры…»
Зашлась она слезами, называя нас монстрами. Я хотел было ей возразить и сказать, что это именно она монстр, вот только неожиданно мне пришло в голову понимание:
- «Во имя Исмира, а ведь она права! Мы действительно монстры.»
После моих слов, остальные также вскоре пришли к таким выводам.
Я Драконорождённый, а этого уже самого по себе хватало, чтобы претендовать на звание «монстра». У Джулланар может случаться раздвоения личности, так что она тоже подходит под «монстра». Нефертити – это пушистый монстр безо всяких возражений. Ну а Алина, хоть и может считаться новичком в этой области, но её новые глаза с лихвой компенсируют недостаток опыта в «монстрячестве».
- «Так, ладно, время просвещения закончилось. Настала пора делать монструозную работу.»
Поставил я Эльзу на колени перед Алиной, поддерживая её голову.
Джулл подошла к Алине и прижалась к её спине:
- «Сестра, ты готова?»
- «……»
Алина очевидно всё ещё колебалась, так что Джулл обняла её:
- «Сестра, это выше пониманий добра и зла. Это твоё правосудие, моё правосудие, правосудие Джона, правосудие той кошки, и даже правосудие Вульфура.
Эта сука нанесла вред всем нам. Прежде чем за нами пришёл Джон – мы все видели ужасающие кошмары… не говоря уже произошедшем с тобой… теперь ты единственная, кто может дать ей почувствовать всё это на вкус!»
На слова Джулл, Алина затаила дыхание и её ярость начала усиливаться. Почувствовав произошедшие изменения – Джулл улыбнулась и начала развязывать её повязку.
- «Она вся твоя.»
И сказав это, Джулл поцеловала Алину в щёку, после чего отступила назад уже вместе с повязкой.
Закрытые глаза Алины медленно открылись и встретились с моими… как и прежде, сила её глаз была не властна надо мной.
Эльза тем временем напряглась и начала извиваться всем телом, с её губ слетели стоны и начали проявляться другие странные изменения.
Вены на её шее начали вздуваться и оттеняться, словно по ним начала течь какая-то чёрная жидкость. Из глаз потекли кровавые слёзы, а рот оказался плотно сжат до такой степени, что её зубы грозили раздавить друг друга.
Откровенно говоря – я не ожидал увидеть такого!
Ведь это был просто зрительный контакт!
В Трясине, Вульфур с Джулл почувствовали сильный болевой удар и попадали с ног, вот только сейчас – это было гораздо сильнее… Эльзу выворачивало наизнанку до такой степени, которой я раньше ещё никогда не видел.
Алина также оказалась этим потрясена, но ей всё же удалось сдержаться и продолжить:
- «Оставайся на месте!»
И по словам Алины – корчащаяся Эльза застыла, застонав.
- «Замолчи!»
По словам Алины – стонущая Эльза больше не издавала ни звука.
Мне стало откровенно любопытно, так что я решил применить небольшую толику своего искусства мистика, чтобы увидеть то, что видит эта девушка. Попытавшись при помощи магии понять её самочувствие – я получил изображение её зрения при помощи заклинания [Ока разума].
А тем временем Алина заговорила вновь:
- «Ты совсем одна в темноте.»
И с этими словами, Эльза увидела тёмное пространство лишь с ней и двумя горящими красными глазами.
- «Ты чувствуешь, как всё твоё тело разрывается на части, но всё в целости и сохранности.»
Нервные сигналы Эльзы начали получать инородные воздействия и соответствующим образом реагировать на них. Я не чувствовал того, что чувствовала она, но… её тело несомненно ощущало последствия всех тех передающихся через кроваво-красные глаза приказов.
Невероятно!
- «Ты чувствуешь, как по твоей коже начали ползать муравьи.»
Следуя приказу, нервная система Эльзы отреагировала вновь.
- «Тебя едят!»
- «Тебя режут по кусочкам!»
- «Тебя пожирают!»
- «Ты замерзаешь до состояния льда! Ты горишь!»
- «Ты замерзаешь до состояния льда! Ты горишь!»
- «Ты замерзаешь до состояния льда! Ты горишь…!»
Алина выкладывалась на полную, откровенно говоря – я не ожидал такого…
А тем временем нервная система подчинялась малейшему слову Алины, так что убрав связь – я вернулся чтобы посмотреть, как это проявлялось на теле Эльзы.
- «Проклятие…»
Это выходило за рамки всякого смысла.
Несмотря на то, что силой Алины являлись иллюзии – её Глаза принуждали реальность внутри тела Эльзы изменяться… точно так же, как это делала Трясина.
Это было просто слишком подавляюще…
Я посмотрел на закрывшую глаза Алину, которая похоже истощила себя.
Вот только несмотря на все эти пытки – она сохранила Эльзу в живых…
Кхм, по поводу того, что она «новичок-монстр»... думаю, в этом следует кое-что пересмотреть.
Сага о Драконорождённом Глава 194 – Посетители
Глава 194 – Посетители
Окружённые аурой невиновности и мира – мы покинули территорию клана Лунного Клинка спустя несколько дней после той ночи. Причём никто даже не подозревал, что мы что-то знали о случившемся с Эльзой Лунным Клинком.
После того как Эльзу нашли в своей камере на грани жизни и смерти – все впали в шок. Весь клан Лунных Клинков занялся поисками служанки, которая была одной из последних видевших Эльзу людей, вот только девушка с таким описанием так и не была нигде найдена. Ведь никто не мог знать, что Нефертити теперь может превращаться в человека, поскольку об этом было известно лишь мне, Алине и Вульфуру.
Конечно же Эльзу тут же достали из той проклятой башни, и всевозможные маги и лекари начали исследовать её состояние, вот только все повреждения оказались не снаружи, а внутри. Специалисты по медицине из числа Лунных Клинков – были просто потрясены увиденным, отчего все сошлись на мнении, что ни один человек не мог нанести такого ущерба. Так что для них – это была работа чего-то таинственного и загадочного.
Конечно же меня заподозрили просто с самой первой секунды, но моё алиби было неплохим. Всё же часть Лунных Клинков видела, что в ту ночь я охранял покои Алины… ну или же какая-то созданная мной для обмана иллюзию.
По окончании проверки начали ходить две версии. Согласно первой, на Эльзу положили глаз Злые Даэдра, которые должны были захватить Алину, и этот вариант я как раз старался распространить всеми силами. Ну и вторая версия заключалась в том, что Эльза была наказана Кин за нападение на её любимого дитя, и этот слух похоже пускался уже со стороны Сигурда.
Что же касается состояния Эльзы – то думаю с уверенностью могу предположить, что она лишилась рассудка. Да, девушка была исцелена, вот только её тело было искалечено, а разум улетучился. Она даже больше ни на что осмысленно не реагировала, периодически начиная кричать от постоянно преследующих её кошмаров.
Сигурд всё смотрел на меня, словно я был каким-то монстром, вот только когда он узнал, что на самом деле это было работой Алины… он чуть было не разрыдался. Он оказался так этим потрясён, что весь день ходил бледным. Здоровье этого человека начало вызывать у меня серьёзную тревогу, всё же со дня знакомства со мной – его сердце становилось слабее день ото дня… уж и не знаю отчего.
Как бы там ни было, сегодняшним утром мы решили покинуть клан Лунного Клинка, отправившись в Винтерхолд в сопровождении стражников из «Смелый Дракон Групп» и клана.
Кстати, со мной ехала и Алина. Поскольку мы были официально обручены – то с этого момента могли общаться гораздо больше, что несомненно было очень приятно.
- «Интересно, почему Учитель не пришла проверить нас, когда мы пропали без вести?»
Поинтересовалась Алина.
- «Честно говоря, мне тоже… Сейчас, когда я вспоминаю её поведение – то мне начинает казаться, что она заставила себя остаться.»
- «Заставила себя? Но ведь мы её единственные ученики, а ты к тому же её сын, зачем ей это?»
Поразмыслив над этим – я сумел выдать лишь одну единственную причину:
- «Думаю, что это как-то связано с Грандмастером.»
На такое Алина лишь тяжело вздохнула:
- «Как же я тебе завидую… познакомиться с нашим Грандмастером…»
- «Хе-хе, я знаю, что это круто!»
Как только Алина узнала, что я встречался не только с нашим Грандмастером, но ещё и Великим Грандмастером – она чуть было не грохнулась в обморок и не закатила истерику.
Всё ж она была из тех, кто жаждал увидеть более знающих людей, и если повезёт – то и обсудить с ними подробности магического искусства. Поэтому то, что она упустила возможность встретиться с нашим Грандмастером – оказалось для неё более трагичным, чем даже получения благословения Вермины. Она продолжала выносить мне мозги, чтобы я назвал ей личности наших Грандмастера и Великого Грандмастера – вот только я был более чем уверен, что она попросту не выдержит шока. Откровенно говоря я бы попросту сам в это не поверил, если бы Альфа самолично не похитила Нурину.
- «Только не делай такого убитого лица. Если ты когда-нибудь встретишь её в будущем – то просто разворачивайся в другую сторону и беги, поскольку она не тот монстр, с кем бы хотелось хоть немного пересечься.»
- «Хмпф! Невозможно, если я этого не сделаю – то навечно окажусь проклятой Обливионом!»
- «Да-да, можешь вести себя высокомерно сколько хочешь, ведь рядом с тобой есть достаточно глупый Драконорождённый, чтобы пройти через Обливион и вернуть тебя обратно.»
- «В таком случае, я буду целиком полагаться на тебя…»
Ох уж эта девушка…!
Прошло немного времени, и Алина заговорила вновь:
- «Ты также обещал мне, что найдёшь способ, чтобы я вновь открыла глаза. Ну и излечение глаза Джулл тоже.»
Кстати об этом...
- «Ага, и у меня уже есть идеи как этого добиться.»
Я уже довольно серьёзно задумывался над этими вопросами… так что судя по всему, после возвращения домой – я вновь окажусь занят с головой.
- «И каковы шансы? Я имею в виду для Джулл…!»
- «Ну, не так уж и плохо. Я заполучил от Грандмастера одну книгу, так что с этого момента мои техники будут совершенствоваться. Чем больше я думаю об этом – то тем больше возможностей приходит мне в голову. Даже отрастание конечностей станет не таким уж сложным делом… теоретически конечно.»
Ответил я, чему Алина определённо удивилась.
- «Теоретически не означает претворение в жизнь.»
- «Да, проблема заключается в количестве необходимой энергии. К счастью я как раз работаю над одним крупным проектом, который должен изменить способ использования магии и откроет множество прекрасных возможностей…!»
- «Не могу дождаться, когда стану твоим помощником.»
Пришла в восторг Алина, уцепившись мне в руку. Всё же в отличие от Джулл и Вульфура, которые откровенно говоря терпеть не могли учиться – Алина могла заниматься исследованиями хоть сутками, при этом не испытывая ни капли скуки. Мне было довольно приятно увидеть ещё одного такого чудака, который разделял со мной одно и то же хобби.
Когда я прибыл в этот мир, исследование магии для меня стало похоже на получение своего первого компьютера в молодости, когда моей единственной целью на долгое время стали новые открытия. Конечно родившаяся после 2000-го года молодёжь может и не понять тех эмоций и впечатлений, которые испытывали тогда мы, но как бы там ни было – в то время я действительно впервые влюбился в компьютеры.
С магией всё повторилось в точности, вот только таких ботаников как я можно было увидеть не так уж и часто, но Алина как раз оказалась ещё одним таким ботаном.
Ну а насчёт того, чтобы делиться результатами своих исследований – то это было откровенно непростое решение. Личные записи мага были иногда более священны, чем даже тайные переписки членов их семьи, отчего иногда это держали друг от друга в тайне даже супружеские пары. Вот только всё же надеюсь, у нас с Алиной не будут такие отношения, и это кстати напомнило мне о последнем наброске над которым я работал.
- «Ну а что касается твоей проблемы…»
Задумался я над тем, что можно было сделать с её глазами.
- «Так что?»
- «В общем, у меня уже имеется кое-что на уме, вот только для этого мне понадобятся все свободные руки… включая Нурину.»
- «Джон… на самом деле я уже не так сильно и расстроена. При помощи своей Ауры я уже могу видеть метров на десять во все стороны, так что…»
- «Тсс, это нужно не только тебе, но и мне… это необходимо сделать моей душе, понимаешь?»
- «Это что-то странное из твоего альбома…?»
- «Ох, тебе уже об этом известно?»
- «Да, Джулл рассказывала мне, что когда ты показал Вульфуру какой-то набросок – он держал его в руках так, словно вживую увидел третий том «Похотливой аргонианской девы»…»
- «Пфффт…!»
Услышь это Вульфур – ему бы определённо стало неловко.
«Похотливая аргонианская дева» - в этом мире являлась известным романом, вот только третий том был просто чрезвычайно редок, имеясь лишь у таких коллекционеров как я. Я сохранил его ещё давным-давно, когда третий том собирались продать в Рифтене на одном теневом аукционе… что стало одной из причин такой известности «Котатоска».
Кстати о Вульфуре, в данный момент он ехал позади и разговаривал с Брендой, моей кузиной.
- «Эй, Большой Вульф!»
Позвал я его, на что он подъехал ко мне с Алиной.
- «Лорд и Леди голубки! Чем могу быть полезен?»
После отъезда он также пребывал в хорошем настроении.
- «Когда мы доберёмся до Винтерхолда, сможешь для меня кое-что сделать?»
- «Приготовить? Ну, ты ведь знаешь, что после такого простоя – я сейчас готов на всё… так, постой, а что за материалы?»
- «Хе-хе! Лунный камень, Малахит и Ртуть.»
Широко открыв глаза – Вульфур на меня уставился:
- «Д-для того…?»
Сразу же понял он, что я от него хотел.
- «Ага, это ведь лучшая комбинация для зачарований, не так ли?»
- «Н-но… это ведь слишком сложно! Для моего мастерства… это просто выше меня!»
- «Ой, да хватит тебе уже. Я подберу тебе лучшие материалы с персоналом, и даже доставлю некоторые раритеты из своего хранилища.»
Как я уже сказал, Вульфур понял что я от него хочу, вот только оказался одновременно как взволнован, так и весь преисполнен сомнениями, что собственно всё отразилось у него на лице. Он определённо думал, что если над этим начнёт работать он – то это окажется лишь пустой тратой материалов.
- «Нет, это действительно за моими пределами. Может тебе лучше пригласить Йорлунда Серую Гриву?»
На моей памяти Вульфур впервые решил так отступить.
*Вздох!*
- «Так, нравится тебе это или нет – но ты будешь это делать. В случае чего можно будет попробовать и другой материал, но я в тебя верю.»
Хмуро кивнув, Вульфур сказал что подумает над этим.
- «Он выглядит довольно встревоженным? Что ты задумал?»
Спросила у меня Алина.
- «Особый сплав для моих особенных леди.»
Сказал я, посмотрев на неё с Джулл.
- «И могу предположить, что это сюрприз?»
- «Именно.»
- «В таком случае буду ждать.»
Отвернулась Алина сохраняя хладнокровие, вот только я просто почувствовал, как её щёки искривил ись в улыбке.
Спустя два дня после этого – мы прибыли в Винтерхолд, встретив немало как ожидаемый… так и откровенно нежданных посетителей.
Огненные Гривы, где присутствовали Мама с Отцом; Мастер Алхимик Нурелион и его ученик Квинт Навал; посланник Братьев Бури и посланник Империи; а также довольно неожиданный гость… Лизетта, с письмами от Свиди и Сына Битвы.
*Вздох!*
Думаю, мне следует попытаться расспросить Лорда Дивайта Фира о создании своих клонов… иначе я просто с ума сойду!
Сага о Драконорождённом Глава 195 – Виттория Вичи
Глава 195 – Виттория Вичи
Компания «Смелый Дракон Групп» теперь занимала самое большое здание в городе, как раз между Длинным Домом Ярла и новым рынком. Четырёхэтажное здание, построенное с использованием строительных и архитектурных технологий, принесённых в этот мир неким иномирянином.
Само по себе здание было широким и большим, и в нём имелось множество офисов, работа в которых в той или иной степени кипела весь день. Большинство сотрудников отделов, в частности финансового – размещалось здесь на первом, втором и третьих этажах. Мой же офис целиком занимал весь четвёртый этаж.
И хоть для меня конечно же столько было не нужно, но я просто решил, что все архивы и важные документы – должны храниться вместе и под боком, ну и также я хотел обладать местом для проведения встреч и совещаний, в общем получился ничем не выделяющийся офис Генерального Директора.
В итоге всё вышло действительно неплохо, отчего я удосужился получить похвалу даже от Нурины, которая руководила здесь вместо меня последние две недели. Ну и сейчас на четвёртом этаже собралось немало людей, которые только тем и занимались, что смотрели друг на друга.
Во главе стола сидели влиятельные лица Винтерхолда, в основном состоявшие из топ-менеджеров моей компании, ну и также был вызван Ярл Корир. Справа находился Посланник Империи, которого как я понял звали Виконт Люциус, в сопровождении офицера Скайримского Легиона Легата Торвара, с которыми также была имперская бизнес-леди Виттория Вичи.
Слева располагался Посланник из Виндхельма: Капитан Мислав Камнедробитель в сопровождении Ралофа из Ривервуда. Дальнюю часть стола заняли Огненные Гривы во главе с дядей Ньёрдом, в то время как отец с мамой сидели со скрытыми за капюшонами лицами.
В принципе, царившая в комнате атмосфера больше походила на бомбу замедленного действия: Имперский Посланник уставился на Посланника Братьев Бури, Виттория Вичи уставилась на меня, дядя Ньёрд уставился на Легата Торвара, Ралоф уставился на Джулланар, и даже Нефертити уставилась на еду на столе. В общем по какой-то причине все на что-то смотрели, отчего я тоже было попытался найти что-нибудь интересное для рассматривания, вот только к сожалению так и не нашёл достойных вариантов.
Но вскоре этот кошмар наконец-то оказался завершён.
- «Полагаю ты и есть Джон Смелый, что заставил нас прождать три дня! Целых три дня в этой богом забытой дыре…»
Первым заговорил Посланник Империи Виконт Люциус, сразу же начав с весьма грубого тона.
- «Тан Джон Смелый, для меня большая честь наконец-то встретиться с тобой лично.»
Использовал другой подход Посланник Братьев Бури, Капитан Мислав.
- «Для меня это тоже честь.»
Ответил я, на что Капитан Мислав усмехнулся Виконту Люциусу.
- «Поскольку все присутствующие здесь стороны… настаивали на как можно скорейшей встрече – то чтобы никого не обидеть было принято решение собрать всех вместе. Итак… что вы хотите?»
- «Неотложное дело касательно Винтерхолда. Холд сокращает выплату налогов, отказывается предоставлять новобранцев, предоставляет в Солитьюд неполные отчёты, а как только я прибыл сюда – то обнаружил, что весь холд оказался под монополией одной единственной личности.»
Виконт Люциус чуть ли не сорвался на крик.
Хмм, он пытается меня спровоцировать, или же он просто такой по жизни…?
В то же время я увидел, как сидевший рядом с ним Имперский Легат еле заметно вздохнул, в то время как Виттория Вичи на его слова утвердительно кивнула.
Хмм, мне кажется, или эта группа действительно не очень сочетается?
- «Я понял, вот только обо всём этом должен заботиться именно ярл, не так ли, Ярл Корир?»
- «Несомненно.»
Веско кивнул он.
- «А если у вас имеются какие-либо жалобы на действия Смелый Дракон Групп – то вы всегда можете подать их в Юридический Отдел нашей компании: второй этаж, офис №2, Мисс Роуз.»
Имперский Посланник посмотрел на меня так, словно я сказал что-то странное.
- «Юридический отдел? Для чего он?»
Спросила Виттория Вичи.
- «Ох, в него набраны высокообразованные сотрудники, изучившие все законы Империи и Королевства Скайрим. Так что они следят за тем, чтобы все наши действия соответствовали закону, также они принимают жалобы от любого официального представителя той или иной стороны, и обладают достаточными полномочиями, чтобы даже отменять мои постановления.»
- «…….»
Ага, моя небольшая армия юристов уже готова вступить в бой… конечно же на правовом поле. Неужели кто-то считал, что перевоплотившись здесь – я не стану распространять священные юридически знания, которые могут многое повернуть мне на пользу?
В основном изучения закона здесь практиковали лишь высокопоставленные представители общества, которых собственно и называли благородными. В Сиродиле – это Графы и Виконты всех мастей и рангов, а в Скайриме – это уже Ярлы и Таны, ну и прочие представители официальных титулов.
Так что обладание таким Юридическим Отделом как моим – было чем-то немыслимым. Ведь таким образом обычные люди могли практиковать право, которое в основном монополизировалось и по полной злоупотреблялось именно высокопоставленными членами общества.
Так что хоть дворяне из этого мира и не относились к людям настолько же потребительски, как это изображалось в художественных произведениях из моей прошлой жизни, но тем не менее люди всегда найдут способ как унизить других. Так что теперь, когда я дал возможность простым людям использовать силу знания законов себе на пользу – меня вполне могли начать рассматривать как какого-то покусившегося на скрепы этого мира вора.
Но в принципе они уже должны были понять, что когда дело доходило до обоснованности тех или иных действий компании – меня было очень сложно загнать в угол. Ведь по закону всё было просто кристально чисто.
И когда Имперские Посланники отступили, начав раздумывать как перейти в контратаку вновь – слово решили взять Братья Бури:
- «Кстати Джон Смелый, нами было замечено, что в городе возводится новый храм. Будет ли там находиться Алтарь Талоса?»
Спросил Ралоф.
Это был прямой вопрос, в ожидании ответа на который навострили уши и имперцы.
Вот только, к сожалению...
- «Нет, насколько бы это не было мне печально, но поклонение Талосу было объявлено Империей вне закона.»
Мой ответ заставил имперцев взглянуть на меня так, словно я вновь сказал нечто странное, поскольку они похоже ожидали иного. В то время как Братьев Бури – это определённо спровоцировало:
- «Вне закона? Это серьёзно…?»
- «Я вроде бы сказал всё ясно.»
- «Да как ты можешь? И ты ещё называешь себя нордом…?»
- «Ну, как бы да.»
Все находившиеся за столом стороны оказались в замешательстве, даже дядя Ньёрд смотрел на меня и словно спрашивал, что я чёрт возьми сейчас делаю?
- «В таком случае Тан Винтерхолда, какому божеству будет посвящён этот храм?»
Спросила у меня Виттория Вичи, на что я с улыбкой посмотрел на неё:
- «Кин!»
- «««Кин……?»»»
Опешили они, и в этом не было ничего удивительного, поскольку в наши дни уже практически никто больше не поклонялся Кин открыто.
Кин являлась частью Древних Нордских Божеств, которая позднее в установленной Империей Алессианской Доктрине была заменена на Кинарет. Так что в Империи такого божества уже давно нет.
На такое странно посмотрели даже Братья Бури. Всё же Талоса в Древних Божествах не было, но тем не менее… был его аспект, Исмир.
Боги сами по себе довольно многогранны, являясь одним и тем же существом, но обладая различными аспектами, каждый из которых является отдельной личностью.
Например Кин – это аспект Богини Бури, которой поклонялись ещё в те времена, когда большинство женщин-нордов были воинами, сражавшимися вместе с мужчинами плечом к плечу. С противоположной стороны, Кинарет – это ещё один аспект, связанный с Небом и в основном с Исцелением, которая заменила Кин, когда женщины-норды начали присматривать за своими домами и оставили сражения мужчинам.
Ещё один пример – это Аркей, в Алессианской Доктрине он в церемониальном значении является Богом Смерти и связан с кругом Жизни и Смерти. В старой же нордской религии, Аркей – это Оркей: Бог Смерти, который представляется Мрачным Жнецом. Оркей являлся единственной причиной, по которой люди живут короче эльфов, поскольку однажды он проклял их на короткую жизнь. И если бы не усилия сумевших победить его Исмира с Шором – то продолжительность людской жизни упала бы до шести лет.
Но в любом случае, возвращение к старым богам, таким как Кин, Исмир и Шор – не является преступлением, вот только никто уже не занимался такой практикой.
Империи на это было наплевать, в то время как Братья Бури могли даже приветствовать это как возвращение славных богов древности. Единственные, кто несомненно увидит в этом провокацию – был Талмор, так что они обязательно попытаются что-то с этим сделать. Ведь нордские боги считаются противниками эльфийских богов, являясь одной из причин, по которым поклонение Талосу, который тесно связан с Древними Нордскими Богами – оказалось объявлено вне закона.
В глазах общественности я не делал ничего плохого. На самом деле скрытые кланы сами по себе были в основном последователями Даэдра либо Древних Нордских Богов, считая сами себя мирными культами. Так что как в религии, так и в законе – я находился целиком в своём праве, отчего фактически мне никто не мог ничего предъявить.
- «Кроме того, в Винтерхолде чтят Закон и Свободу, поэтому будь это верующий Талоса или даже Даэдра – мы не будем действовать словно Дозорные Стендарра или же Офицеры Закона. Ведь если дела идут мирно – то зачем ущемлять кого-то в чём-то? Каждый имеет право поклоняться и любить кого он пожелает, естественно если это не наносит вреда другим и не нарушает закона.»
Такое закрытие вопроса заставило обе стороны вначале начать перешёптываться между своими фракциями, после чего уже и высказать своё мнение по этому поводу.
- «Хорошо, с этим не будет проблем.»
Неохотно отступил Виконт Люциус.
В то время как Капитан Мислав кивнул, судя по всему несколько разочарованный тем, что не смог зацепить меня к Ульфрику.
- «Сейчас я хочу поговорить о кое-чём очень важном.»
В этот раз это была Виттория Вичи, даже не посмотрев в мою сторону – она направила свой взгляд на Ярла Корира.
- «Мой Ярл, когда мы недавно провели ознакомление с происходящими в Винтерхолде делами – то оказалось, что все ресурсы и прибыльные места были сданы в аренду Смелый Дракон Групп, не могли бы вы рассказать, как так вышло?»
Сейчас она фактически спрашивала, каким образом Корир дал в этом месте мне такую свободу действий, словно это был мой собственный задний двор.
- «Благодаря усилиям Тана Джона, Винтерхолду удалось встать на путь к лучшему будущему. Я был очень доволен его успехами и решил передать Тану Джону все важные дела, которыми должным образом может заниматься лишь такой замечательный человек, как он, ха-ха!»
Ответил Ярл Корир с широкой улыбкой, на что Виттория Вичи сделала невинное лицо и задала ещё один вопрос:
- «Но разве для Винтерхолда не выгоднее бы была атмосфера конкуренции? Я уверена, что Тан Джон не стал бы возражать, если моя небольшая торговая компания начнёт вести здесь дела. Я позабочусь, чтобы Ярл Корир первым ощутил преимущества этого.»
Вот же сучка!
Находившиеся рядом со мной Алина с Джулл напряглись. Эта девушка пыталась соблазнить Корира мирскими благами и закрепиться в Винтерхолде. Без стыда и совести – она пыталась надавить на ярла, думая что мне не известно кем она на самом деле является.
На самом деле я уже получил донесение о том, что она нанесла визит Кориру и представилась ему, указав свою настоящую личность, а не роль так называемой владелицы «небольшой компании», которую она сейчас играла.
Вот только, как я мог не знать одного из самых важных НПС в игре? Так что думаю, здесь мне точно стоило прояснить ситуацию:
- «Ну как же можно назвать компанию многоуважаемой Мисс Виттории небольшой? Думаю не ошибусь, если вы являетесь последним человеком, которого я бы хотел видеть в Винтерхолде, ха-ха!»
Имперцы впились в меня взглядом, но всё же им удалось сдержаться.
- «Ох, Тан Джон, пожалуйста, не переоценивай меня! Если бы не моя связь с присутствующим здесь Лордом Люциусом – у меня бы попросту не было возможности присутствовать на этом собрании.»
- «Ох, значит руководителю скайримского отделения Восточной Имперской Компании и кузине самого Императора Тита Мида II нужна какая-то связь, чтобы встретиться с таким обычным подданным как я?»
По моим словам Братья Бури и Имперцы как один вскочили на ноги, положив руки на рукояти клинков.
Тааак… если я сейчас в ближайшие несколько минут не проявлю осторожность – то похоже Гражданская Война может начаться на четыре года раньше.
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- «Ох, значит руководителю скайримского отделения Восточной Имперской Компании и кузине самого Императора Тита Мида II нужна какая-то связь, чтобы встретиться с таким обычным подданным как я?»
По моим словам Братья Бури и Имперцы как один вскочили на ноги и положили руки на рукояти клинков.
Напряжение достигло уровня Горы Антор и могло показаться, что пути назад уже нет.
Виттория Вичи смотрела на меня широко раскрытыми глазами, Виконт Люциус вытащил из-под мантии жезл, а Легат Торвар положил ладонь на рукоять меча. И все они в первую очередь смотрели на Братьев Бури по другую сторону стола.
Кстати те также встали, положив ладони на рукояти своих мечей, смотря на Витторию Вичи с жаждой её крови.
- «Ха! Честно говоря я думал о вас лучше, смотреть друг на друга такими взглядами во время дипломатических переговоров – как грубо и позорно.»
Не мог я не посмеяться над ними вслух, поскольку эти горячие головы похоже действительно собирались на это пойти.
- «Кузина человека, продавшего Скайрим и Талоса эльфам – находится прямиком перед нами! Так что мы не собираемся просто это стерпеть!»
Заявил Капитан Мислав, с ненавистью смотря на Витторию Вичи.
- «Следи за своим языком! Сказанное тобой сейчас – это прямая государственная измена Империи! Если бы не милосердная натура Императора – то таких как ты, уже давно бы вычистили!»
- «Таких как я? Ты, шелудивый имперский пёс! Что сделала твоя Империя, чтобы ты имел право читать мне сейчас нравоучения?!»
- «Хмпф! Столь варварский народ как вы – как раз и причина того, что всё началось с самого начала!»
- «Тогда почему бы тебе не пойти и не заострить уши, как у твоих любимых эльфийских хозяев?! Никчёмная кучка трусов!»
- «Не такому вонючему варвару как, ты открывать свой грязный ро…!»
Так, эти бойцовые петухи начали заходить слишком далеко.
И по раздавшемуся щелчку моих пальцев – ситуация тут же резко переменилась.
Хильда взмахнула своей секирой, преграждая путь Имперскому Легату, Джонрад направил свой золотой клинок на Посланника Братьев Бури. Вульфур приставил небольшой кинжал к шее Имперского Посланника, а Джулл нацелила свой арбалет на Ралофа.
- «Какая наглость! Да как вы посмели направить своё оружие на меня, Имперского Посланника!»
Посмотрел Виконт Люциус на Вульфура, который холодно посмотрел на него в ответ.
- «Джон Смелый? Это глупый ход!»
Заявил Легат Торвар.
- «Я знал, что ты убийца!»
Пристально уставился Ралоф на Джулл.
Напряжение достигло своего пика.
- «Итак, мои многоуважаемые гости… а вы сами подумали, когда решили размахивать своим оружием друг на друга под крышей моего дома? Неужели я такое ничтожество, на которое не стоит обращать своего внимания?»
Нет, я был серьёзно зол. Начало битвы в Винтерхолде означало, что именно здесь начнутся проблемы… как я и предполагал с самого начала: Империю и Братьев Бури мало заботило, что случится в Винтерхолде от их действий.
Вот же дерьмо!
Я только-только очистил эту мутную воду, а они теперь хотят затопить здесь всё нечистотами!
- «Вы начали плохо отзываться о нордах с самого момента своего здесь появления. Неужели вы думаете, что мне не известно о ваших попытках исследовать происхождение моих технологий, и попыток допроса некоторых из моих людей о «Ревущем Пламени»…?»
Выдвинул я факты Виконту Люциусу.
- «А вы, пытались подбить местных нордов начать притеснять не-нордов и шпионить за Ярлом Кориром, чтобы убедить его присоединиться к шоу вашего Ярла Ульфрика?»
Также обратился я и к Миславу. Всё же после своего прибытия сюда – эта парочка действительно была чрезвычайно занята, усердно трудясь над доставлением мне неприятностей. И если бы не моя «Команда 0» - то дела могли пойти куда-то явно не в ту сторону.
После моих слов, два посланника посмотрели на меня с явным недовольством и негативом.
- «Приказы Империи – имеют абс...»
- «Ярл Ульфрик хочет, чтобы…»
Одновременно попытались возразить они мне.
- «С такими требованиями: и Империя, и Ульфрик – могут сразу же идти куда подальше!»
На такое обе стороны тут же замолчали.
Сейчас я сделал более чем чёткое заявление. Эти две силы работают исключительно и только на своё собственное благо, поэтому я более чем уверен, что если это им окажется выгодно – они тут же утопят Винтерхолд в огне.
Смелый Дракон Групп пришла к власти в откровенно малонаселённом месте, которое уже давно не привлекало к себе никакого внимания. И всего за один год, теперь именно мы контролировали чуть ли не 1/9 часть земель Скайрима, население которых также начинало расти. Тёмные эльфы Виндхельма и преследуемые Талморов последователи Талоса – начали выбирать в качестве убежища именно Винтерхолд. Неподалёку от Свистящей Шахты было даже построено поселение для тех данмеров, кто хотел проживать неподалёку от Храма Азуры.
По мере роста новой силы – этим начинают заинтересовываться другие силы, которые откровенно говоря не слишком любят конкуренцию. Так что когда после исчезновения Алины и остальных – исчезли все их шпионы… они осознали, что недооценили Смелый Дракон Групп. Именно по этой причине такой гигантский кит как Восточная Имперская Компания послал руководителя скайримского филиала, чтобы Виттория Вичи разузнала здесь всё на месте.
На самом деле, если доклады были правдивы – то Виттория Вичи как раз прибыла в Скайрим во время последнего Турнира Верховного Короля Скайрима, на котором я не присутствовал; где собственно она и её мать, Алексия Вичи – встречались с Мавен Чёрный Вереск, где похоже неплохо так кое-что обсудили.
Ну и так как под угрозой силы все участники конфликта сумели взять себя в руки – то мы все вновь расселись за столом. На какое-то время воцарилась тишина, поскольку обе стороны понимали, что я знал многое об их делах, а значит и дальше пытаться подсыпать яд в кубок с мёдом попросту не имело смысла.
И когда мы собирались приступить к продолжению беседы – дверь в комнату для совещаний открылась, и вбежавшая секретарша поспешила сообщить, что к нашей беседе хотел присоединиться ещё один участник.
- «Быстро приглашай их…!»
Всё же это были не те люди, которых я мог заставить ждать.
И как только она вышла – к нам практически сразу же вошли люди в дорогих мантиях.
Впереди были Нурина и Савос Арен, за которыми следовали Толфдир и новая глава Направления Разрушения – Фаральда. С ними было ещё четыре человека: два норда, каджит и лесной эльф, которых я не узнал. Все они были стариками с массивными бородами, кроме конечно же каджита, у которого имелась просто роскошная грива.
Только по окружающему их ауре – я уже мог сказать, что все они являлись Архи-Волшебниками.
Подводя итог можно было сказать, что к нам присоединилось шесть Архи-Волшебников и два Мастера-Волшебника, один из которых находился всего в полушаге, чтобы стать Архи-Волшебником.
Кто они такие…?
Самой слабой среди них похоже была Фаральда, которая вполне и без проблем могла надрать мне задницу. Во имя Нирна, кто вообще эти люди…?
~Это скрытые мастера Коллегии, считаясь по должности выше Архимага, в основном живя в уединении отшельниками. Собственно они и помогли мне выжить в этом лишённом тела состоянии~
Ответил мне Авгур, отчего я только и мог, что недоверчиво расширить глаза.
Неужели такое действительно существует…?
Конечно они не ощущались такими же могущественными как Лорд Дивайт Фир, но их ауры были вполне себе эквивалентны Нурине и Савосу.
Почему сюда пришли эти монстры…?
***
Вошедшая группа села в углу комнаты, наблюдая. Единственное что они сделали, войдя сюда и рассевшись – это кивнули, чтобы мы продолжали.
С известной всем связью между мной и Нуриной – все понимали, что эти люди находятся на моей стороне. Так что каждая группа начала обдумывать ситуацию.
Возникла и поднялась сила, которая была откровенно небольшой и слабой, но затем её поддержали два скрытых клана, сделав её хоть и небольшой, но всё же имеющей вес силой. Их план наверняка состоял в том, чтобы быстро задавить нас до уровня, когда мы не сможем представлять больше угрозы. Вот только Коллегия Винтерхолда, которая обычно вела себя отстранённо от какой-либо борьбы за власть – неожиданно решила продемонстрировать свою мощь.
Никто не был готов к такому развитию событий. Поэтому единственное, что они могли сейчас сделать – это бросить все карты на стол.
- «У нас есть требования.»
- «У Империи тоже есть требования.»
- «Конечно же, мы безо всяких сомнений их выслушаем. Вот только если они окажутся несправедливы и нарушающими закон – то… прошу простить меня за грубость.»
После моего ответа находившиеся за столом люди вновь помрачнели, после чего я знаком предложил посланнику Братьев Бури высказаться первым:
- «Хорошо… мы просим Ярла Корира как правителя Винтерхолда – открыть доки для наших кораблей, позволяя пополнять припасы и проходить через северные воды.»
Капитан Мислав направил свои слова именно Ярлу Кориру. Судя по всему, у них всё же ещё теплилась надежда, что он сможет пойти против меня, вот только…
- «К сожалению – это может негативно сказаться на планах по развитию холда Джона Смелого.»
Ответил Корир, отчего все кроме моего ближайшего окружения посмотрели на Корира широко расширенными глазами.
Если бы они смогли склонить этого человека на свою сторону – то он мог бы лишить меня титула тана и расторгнуть контракт с компанией Смелый Дракон Групп. До этого его поведение казалось им упрямством, вот только сейчас они наконец-то заметили, что что-то здесь было явно не так…
- «Н-но Ярл Корир, это ведь никак не связано с Таном Джоном… Мы лишь попросили…»
- «Это может негативно сказаться на планах по развитию холда Джона Смелого.»
Ответил им Корир теми же словами, отчего Имперцы и Братья Бури переглянулись друг с другом, пытаясь понять что здесь происходит.
- «Ярл Корир, но всё же нам бы хотелось…»
- «Это может негативно сказаться на планах по развитию холда Джона Смелого.»
- «Н-но…»
- «Это может негативно сказаться на планах по развитию холда Джона Смелого.»
Их глаза озарил свет понимания, ведь Корир был ничем иным как марионеткой в моих руках. Так что Капитан Мислав хмыкнул и посмотрел на меня, тихо прошептав одними губами:
- «Однажды ставший марионеткой – всегда остаётся марионеткой.»
На что я только улыбнулся ему в ответ.
Корир был жалким куском мусора, с потрохами продавший Винтерхолд пиратам, так что его совершенно никто не жалел. И тайна моего контроля над ним стала ещё более загадочной, поскольку до них начало доходить, что просто деньгами здесь что-то решить было уже невозможно.
- «*Вздох!* Тан Джон…»
Сдался Капитан Мислав, посмотрев на меня.
- «Если вы хотите просто пройти через северные воды – то никакого запрета быть не может, поскольку по закону они принадлежат исключительно Скайриму, что в свою очередь означает, что каждый обладает правом перемещаться по ним. Вот только с береговой линией дела обстоят уже иначе. Мы можем разрешить швартовку исключительно торговых суден, так что любой заход военного корабля без предупреждения и разрешения или боевые действия у побережья – будут считаться актами агрессии со всеми отсюда вытекающими.»
- «Справедливо…»
Кивнул Капитан Мислав.
- «Империя хочет отправить подкрепление в Форт Кастав к югу от Винтерхолда.»
Заявил Виконт Люциус.
- «Как Тан и Представитель Закона Великого Королевства Скайрим и Империи – я, конечно же, приветствую усиление стабильности в Холде, в котором служу. Вот только Форт постоянно требует припасов и новобранцев по явно заниженной цене. Я бы всеми руками выступал за помощь доблестным силам Империи, вот только в это неспокойное время – я с горечью вынужден констатировать, что необходимо установить более конкретные правила и пересмотреть ценообразование.»
- «Замечательно! Я передам Командиру Форта подробности договорённостей.»
Кивнул Виконт Люциус, и на этой ноте первый раунд переговоров оказался достаточно мирно завершён.
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Первый раунд предъявления требований завершился довольно мирно, вот только откровенно говоря я совершенно не был уверен по поводу дальнейших.
- «Следующее, что мы требуем – это разрешить поклонение Талосу и препятствовать Талмору в совершении геноцида наших братьев.»
Ну, вот и оно… но прежде чем я даже успел что-то ответить – вмешался Виконт Люциус:
- «Империя требует сохранить запрет на поклонение Талосу, и не нарушать условий Конкордата Белого Золота между Империей и Альдмерским Доминионом.»
Уставились они друг на друга, поскольку их требования были противоположны друг другу. И сейчас мне следовало прояснить уже свою позицию:
- «Как для нейтральной стороны в противостоянии между фракцией Империи и фракцией Талоса – ваши требования несут в себе для нас угрозу. Несомненно, что поклонение Талосу запрещено законом, вот только это не означает, что мы собираемся навязывать свободным людям во что им можно верить, а во что уже нет.
Так что любое публичное строительство любого святилища, посвященного Божеству Талосу – будет считаться уголовным преступлением, за что законом предусмотрено соответствующее наказание. Однако любые акты поклонения Божеству Талосу за «закрытыми дверьми» не является тем, что мы можем и хотели бы контролировать.»
Это была моя позиция.
- «А как насчёт Талмора?»
Спросил Ралоф.
- «А что с ними? Всё же у нас нет никакой власти над правоохранительными силами, посланных сюда с прямого разрешения Империи…»
Как Братья Бури, так и Имперцы уставились на меня расширенными глазами. Всё же для обеих сторон было бы намного лучше, выступи я против Талмора враждебно.
- «Вот только холд лишь начинает восстанавливаться после многолетней разрухи, так что в связи с этим мы не можем нести ответственность за их безопасность во время нахождения в Винтерхолде.»
Улыбнулся я своей самой миролюбивой улыбкой… от которой некоторых даже передёрнуло.
Естественно я не собирался официально выступать против Талмора, ведь это даст повод Талмору начать принуждать Империю действовать против меня.
Политические игры в этом мире не сказать, что отличались чрезмерной сложностью, так что я не собирался попадаться в настолько очевидную и простую ловушку.
В прошлой жизни я жил в Египте, который являлся центром всех политических драм арабских стран. Такие государства как Палестина, Иран, Ливия, Йемен, Сирия и государства Персидского залива – находились вокруг Египта как географически, так и политически. И поскольку Египет был в центре – то в некоторой степени я был знаком с внутренней борьбой этих народов в своих внутренних государствах и союзах.
Кроме того, в моей прошлой жизни Сверхдержавы играли в очень простую для понимания игру под названием «Разделяй и властвуй». Необходимо просто выделить небольшую группу людей и при помощи средств массовой дезинформации превратить их просто в настоящих демонов во плоти, поедающих по вечерам младенцев и прочее.
Затем несколько серий организованных терактов, следы которых несомненно будут вести к нашим демонам – и вот уже начинается «священная война» при той или иной поддержке Сверхдержавы, которая затронутому в этом народу не принесёт совершенно ничего хорошего… но по какой-то причине большинство не в силах этого понять.
Игра же сама по себе являлась клише, поэтому такой иномирянин как я – уже за километр ощущал исходящую от этого вонь нечистот, в особенности когда в это вступал Талмор. Конечно же Империя это также прекрасно понимала, вот только Братья Бури были слишком вспыльчивы, чтобы всерьёз об этом задумываться.
До сих пор действия Ульфрика не принесли народу Скайрима ничего, кроме вреда. Это тянется ещё со времён Маркартского Инцидента и того, как он вынудил огромную фракцию, известную как «Безумцы Предела» - стать «Изгоями», заклятыми врагами нордов. А его требования так вообще дали Альдмерскому Доминиону рычаги давления на Империю, после чего и начался так называемый геноцид верующих Талоса.
Так что отойдя от официального столкновения с Талмором – я решил пойти другим, отличным от Братьев Бури путём. Демонстрируя, что я самый настоящий друг Империи.
Братья Бури конечно же совершенно не оценят этот частичный ход, в то время как Империя интерпретирует мои действия уже как открытие им дороги, обладая при этом некоторыми привилегиями на моих условиях.
Будущее Винтерхолда будет развиваться по двум различным сценариям, в зависимости от того, кто будет контролировать Скайрим в будущем. Тем не менее, к настоящему времени сила Винтерхолда была полностью признана.
Имперцы поделились друг с другом своими соображениями, Братья Бури также – и в итоге все кивнули, обозначая завершение второго раунда.
Вот только это в свою очередь означало начало третьего раунда, в котором Имперцы и Братья Бури вновь собирались столкнуться интересами, но в этот раз было лучше немного утихомирить атмосферу.
- «Мисс Вичи, насколько я слышал, вы обручились с моим старым другом, Асгейром Снегоходом из Рифтена?»
- «Ох, да, это правда. После нашего знакомства четыре месяца назад – мы с Асгейром действительно недавно обручились.»
- «Ох, как потрясающе! Я чрезвычайно ему завидую, ведь у кого-то со статусом, красотой и интеллектом Мисс Виттории – наверняка много женихов.»
- «А-ха-ха! Ты мне льстишь, Тан Джон.»
- «В связи с этой замечательной новостью – я обязан приготовить для Мисс Вичи достойный подарок.»
- «В этом в самом деле нет необходимости, поскольку Мавен Чёрный Вереск и королева Элисиф – уже с ног до головы утопили меня подарками в связи с помолвкой.»
- «Ну почему вы так жестоки? Разве вы хотите чтобы люди говорили, что Джон Смелый не в состоянии проявить великодушия к своим друзьям?»
Улыбнулся я, посмотрев на дядю Ньёрда:
- «Капитан Ньёрд, вы ведь обещали мне редкую лошадь из лучшей конюшни Огненных Грив, не так ли?»
- «Эм? Да… точно…»
Несколько ошеломлённо ответил он.
- «В таком случае пусть эта лошадь станет моим подарком Мисс Витории. Самая редкая лошадь во всём Скайриме, снежная лошадь, Мороз.»
Все широко распахнули свои глаза, но Огненные Гривы лишь усмехнулись.
Мороз была лошадью из довольно уникальной и редкой породы, в игре принадлежа именно Мавен Чёрный Вереск.
Во время своего пребывания в клане – я узнал, что Мавен заключила сделку с Огненными Гривами по поводу приобретения этой лошади, вот только когда между Огненными Гривами и Чёрными Вересками из-за меня возникли разногласия – то сделка оказалась отменена. Так что лошадь, которую так хотела Мавен – уже больше не могла ей принадлежать.
С противоположной стороны, дворянская семья Вичи были довольно благосклонно настроены к Мавен Чёрный Вереск, у которой в свою очередь имелись хорошие отношения с кланом Снегоходов, при помощи которых она держала свою власть в Рифтене.
Асгейр Снегоход был откровенно маменькиным сынком, которого Мавен хорошо обхаживала, заставив его вложить большую часть богатства своего клана в её бизнес, дав ему затем небольшую руководящую должность. Так что думаю все уже поняли, что помолвка Асгейра Снегохода и Виттории Вичи – состоялась при активном участии Мавен, при помощи чего она хотела скрепить свой источник денег и связь с Империей, что гарантировало бы ей сильную поддержку и иммунитет от любой угрозы в Тамриэле, даже от вмешательства Талмора. Мавен стала бы чуть ли не непобедимой, что для меня было откровенно плохой новостью.
Но теперь, когда я отдаю лошадь Виттории Вичи – Мавен должна определённо разозлиться, при этом не в силах ничего изменить. Так что хоть конечно же между Восточной Имперской Компанией и Кланом Чёрного Вереска по-прежнему будут неплохие отношения, но это была скорее игра на перспективу.
Так что мы с Витторией Вичи начали обмениваться улыбками и комплиментами, пока не подошли к финальной сцене.
- «Нам бы хотелось поговорить по поводу Каприза Иафета.»
На этих словах напряглись не только Имперцы с Братьями Бури, но и Огненные Гривы с представителями моей компанией Смелый Дракон Групп.
Ведь этот спелый фрукт фактически и был причиной, по которой все здесь в первую очередь собрались.
Каприз Иафета был довольно важным местом, островом где собрались последние представители клана Кровавых Парусов и пиратов Кровавых Хоркеров. После их поражения в битве при Роще Кин – в том месте осталась самая безопасная цитадель этих паразитов. В последнее время я отправлял корабли для патрулирования того района, и согласно отчётам моих людей и Огненных Грив – к Капризу Иафета также проявляли интерес и Империя с Братьями Бури.
Пираты и остатки Кровавых Парусов собрались там со своими сокровищами и деньгами. Они предпринимали попытки нанять аргонианских пиратов, вот только корабли Смелый Дракон Групп и флот Огненных Грив – открыто нападал на любые появляющиеся вокруг Каприза Иафета пиратские корабли. Но тем не менее это не останавливало стервятников из Империи и Братьев Бури жаждать сокровищ осаждённых пиратов.
- «И что насчёт Каприза Иафета?»
Ответил я самым дружелюбным тоном.
- «Эти пираты уже годами бродят по морю. Виндхельм потерял из-за них много ресурсов и денег.»
- «Восточная Имперская Компания также потеряла немало товаров и персонала из-за этих сволочей, к тому же мы напрямую противостояли им все эти годы.»
Судя по всему их ослепило богатство, так что встав я развёл руки в стороны:
- «Иногда приходится охотиться на бандитов. Когда же начинают уже грабить их – то в соответствии с законом можно брать всё что угодна, даже если это давно утерянное национальное сокровище. Так что сейчас вы хотите забрать ту добычу, ради которой Винтерхолд пожертвовал своими сыновьями и дочерьми?»
- «Тан Джон, мы понимаем ваши чувства, но согласно закону – у нас также имеются претензии, при этом мы конечно же не собираемся отказывать Винтерхолду в его претензиях.»
Встал Капитан Мислав, впившись взглядом в Имперцев, поскольку когда дело касалось их – это была уже несколько другая история.
- «Тан Джон, не стоит недооценивать гнев Империи. Мы проявляем своё великодушие лишь потому, что понимаем, что Смелый Дракон Групп стала единственной надеждой для целого региона Скайрима. Тем не менее мы не потерпим, чтобы нами пренебрегали!»
Встал и Виконт Люциус, впившись взглядом в Братьев Бури.
Эти ублюдки точно не собирались отступать, и в независимости от того с кем я выберу грабить Каприз Иафета – вторая сторона несомненно затаит обиду и в будущем станет моим врагом.
Хмм, не пытаются ли они с самого начала склонить меня к такому выбору?
Ох уж эти хитрые лисы…!
Вот только Джон Смелый не из тех, кто будет выбирать между первым и вторым вариантом! Нет, Джон Смелый выберет третий…!
А значит пришло время Ту'ума!
- «Хи Тинваак Голтну (Вы говорите чушь)! Дуузиирах... наглость – это единственное, чего я не могу вынести! Мой народ страдал веками! Более семидесяти лет эта земля была измучена пиратами и бандитами, её люди истекали кровью... являясь гражданами Локолтей... Империи, настоящими Сыновьями и Дочерьми Кейзаала... Скайрима! А вы, где были вы тогда? Кто-нибудь из вас протянул руку помощи? Нет… ничего... хуже, чем ничего! Вы заключили сделки и платили отступные, чтобы пираты вас не трогали, и кто истекал из-за этого кровью? Гевильдсеод... Винтерхолд!»
Мои вплетённые в речь слова Ту'ума – поразили этих жадных ублюдков до глубины души. Всё же хоть можно было произносить Ту'ум и не вызывая никакой магии, но вот сами слова всё равно будут эхом отдаваться повсюду.
При этом все, кто считал себя неприкасаемыми – перед лицом Языка Драконов стремительно растеряли всю свою спесь.
В итоге встреча всё же продолжилась, и мне удалось отбиться от принуждения играть по их правилам, а спустя пару часов всё наконец-то подошло к концу.
Когда наступит лето, то есть через два месяца после сегодняшнего дня, любой кто имеет права претендовать на содержащиеся в Капризе Иафета богатства – мог отправиться к острову и попытать свои силы в его захвате.
Империя и Братья Бури обладали большим флотом, так что они не боялись «Ревущего Пламени», поскольку знали, что мой корабль питается камнями душ. Ну а я в свою очередь не поддался их соблазнам, поскольку как я уже говорил, в случае ущемления – вторая сторона определённо затаит в мою сторону обиду, а мне действительно не хотелось участвовать в войне.
Когда все уже начали собираться чтобы разойтись, ко мне подошла Виттория Вичи.
- «Тан Джон, мне бы хотелось обсудить кое-что наедине.»
- «Ох, конечно же, Мисс Вичи. В моём офисе?»
- «Хорошо.»
Виконт Люциус и Легат Торвар хотели было к нам присоединиться, но она заверила, что задержится ненадолго.
Так что я повёл её в свой кабинет.
***
Через некоторое время сидевший за своим столом Джон услышал стук в дверь, и приподняв свою откинутую назад голову – произнёс:
- «Войдите!»
- «Босс, это Легат Торвар.»
- «Пусть войдёт.»
Ответил он, и через некоторое время в комнату вошёл Легат.
- «Тан Джон. Мисс Вичи вошла сюда некоторое время назад, но мы всё никак не можем её найти.»
- «Ох! Она попросила у меня сопроводительное письмо-пропуск в Коллегию, и получив его – тут же ушла.»
- «Ушла?»
Спросил Легат Торвар у Джона, лицо которого на секунду дёрнулось, но ему всё же удалось удержать себя в руках:
- «Эмм! Вот ещё одно письмо, можете пойти поискать её там.»
Протянул он Легату Торвару небольшой лист бумаги, улыбнувшись. Он даже не предпринял попытки хоть немного привстать, а вся его поза и выражение лица прямо говорили, что сейчас ему меньше всего хотелось видеть перед собой Легата.
- «Думаю не надо… если Мисс Вичи отправилась в Коллегию – тогда не о чем переживать… я пойду.»
В сознании Легата Торвара всё ещё была яркой сцена демонстрации Джоном своего Ту'ума – так что он сразу же вышел, на что Джон облегчённо выдохнул и посмотрел под стол:
- «Видишь, ради твоей репутации – мне пришлось даже солгать.»
Внизу же на коленях находилась девушка-имперка, рот которой в данный момент был просто целиком занят.
Сага о Драконорождённом Глава 199 – Магия Нефертити
Глава 199 – Магия Нефертити
На следующий день я проснулся в своём офисе рядом с Сев. Из-за того, что ночью я занимался несколько другими делами – все празднующие возвращение попросту забыли обо мне.
Джулл с Нефертити и Алиной остались у меня дома, и к ним же присоединились Огненные Гривы.
- «Итак, что там у меня по расписанию?»
Подав утреннее кофе – Сев начала отвечать:
- «Слуга из Коллегии прибыл с вестью от Леди Нурины. Она вызывает к полудню, а после этого можно добавить и что-нибудь ещё.»
- «Хорошо, мне нужно поблагодарить её за вчерашний день и узнать по поводу тех таинственных мастеров.»
- «Так, ещё встречи добивается какой-то старый высокий эльф, представившийся «Мастером Алхимиком Нурелионом». Гнать его прочь?»
- «Гнать? Ты что, серьёзно? Извинись перед ним за меня и скажи, что я встречусь с ним, как только закончу с Нуриной.»
- «Хорошо… а что насчёт Огненных Грив?»
- «Поставь их дальше.»
Черканув пером на листе, Сев кивнула:
- «Принято, Босс.»
- «Отлично… есть какие-нибудь новости от «Команды 0»…?»
- «Ничего неожиданного. Братья Бури вчера тут же ушли, а имперцы ждут загрузки своего корабля. Предположительно они отчалят завтра.»
- «Рад слышать.»
- «Также по поводу твоей кошки…»
- «Что…?!»
Ткнул я в Сев пальцем, на котором начала разгораться огненная искра.
- «Я… я хотела сказать её мяучество…! Да, её мяучество Нефертити отправилась прошлой ночью одна на охоту.»
- «Ночь полнолуния? Хух… всё хорошо, я чувствую её местонахождение, так что следить за ней больше не нужно. Она уже стала большой девочкой.»
- «Принято. И последний отчёт заключается о некоторых Огненных Гривах, что прошедшей ночью пробрались в купальню.»
- «Ясно… кто-нибудь из них был похож на меня?»
- «Хмм! В отчете действительно упоминалось, что девушки растерялись, когда увидели кого-то похожего на тебя, но это оказалось недоразумением. Откуда тебе стало об этом известно, ведь ты не выходил из кабинета?»
Гррх! Вот же ублюдок!
- «Сделай семь копий этого последнего отчёта… и попроси наших ремесленников вырезать один из них на стальной пластине.»
Какое коварство… ну что ж, теперь-то я тебя поймал …!
***
После быстрого завтрака в одном из ларьков на недавно построенной рыночной площади – я быстро направился в Коллегию. Принявшей меня оказалась заместитель начальника Отдела Мистицизма – Лаанет.
- «Ты опоздал.»
- «Привет, путешественница. Давно не виделись.»
- «Лучше сконцентрируемся на твоих делах. Я слышала, что ты неплохо справился с дипломатами из Империи и Виндхельма. Хорошая работа, здесь необходимо поддерживать мир.»
- «Рад оказаться полезным! Вот только что насчёт тебя, какие планы?»
- «Я только что прибыла вчера из Хай Рока с новыми материалами исследований. Леди Нурина сказала, что я могу одолжить тебя.»
- «Ха! Неужели я похож на носовой платок, который можно просто одолжить друг у друга? Всё же я теперь деловой человек и моё время…»
*Удар!*
Вот только неожиданно моя голова встретилась с какой-то книгой.
- «Сожалею, учитель Лаанет. Сообщишь, когда я там понадоблюсь.»
Вздохнул я, последовав за ней в комнату Нурины с довольно мрачным настроением и с ушибленной головой.
Когда же мы вошли – я увидел сидевших за столом людей, которые в данный момент пили чай. Это были Фаральда, Нурина и тот каджитский Архи-Волшебник, один из четырёх вчерашних отшельников.
- «Джон, это Старейшина Джо'ноуд.»
Произнесла взмахнувшая рукой Нурина.
- «Меня зовут Джон Смелый и для меня большая честь наконец-то познакомиться с вами, сэр.»
Старейшина-каджит посмотрел на меня своими сверкнувшими резким светом глазами:
- «Ху-ху! Хороший саженец, Джо'ноуд также рад тебя видеть, Джон Смелый. Присаживайся.»
(«Джо» перед именем означает «уважаемый человек»)
- «Джо'ноуд слышал, что Джон любит кошек, это правда?»
Спросил этот Джо'ноуд от третьего лица, что в принципе встречалось здесь не так уж и редко.
- «Это действительно так.»
- «Позор! Джо'ноуд предпочитает собак.»
Предатель себе подобных? Да как он только посмел…?!
В ответ на изменение выражения моего лица – Старейшина Джо'ноуд рассмеялся:
- «Ха-ха, лишённый волос! Они могут быть очень безрассудными. Что плохого в том, когда каджиты любят собак, хм? С собаками весело играть, ха-ха-ха!»
Развлекался этот кот-предатель.
- «В любом случае, Джо'ноуд хотел бы выразить благодарность за сохранение и восстановление Винтерхолда… Джо'ноуд действительно очень хотел этого, вот только политика всегда препятствовала.»
- «Рад был оказаться полезным.»
- «Кроме того, пожалуйста, передай привет от Джо'ноуда своему дедушке Тормунду. Скажи, чтобы если он свободен – то приходил выпить с Джо'ноудом.»
Проклятие! Почему этот старейшина знает, что я Огненногривый?
Я посмотрел на совершенно не удивлённую его словами Нурину, которая ничего мне не ответила.
Что здесь происходит…?
- «Джо'ноуд и Тормунд были друзьями ещё до того, как Огненные Гривы покинули Винтерхолд. Когда мы были детьми – то вместе нюхали Лунный Сахар, он мог протянуть даже дольше Джо'ноуда... а-ха-ха!»
Ох! Значит склонность к наркомании есть и в моём клане…? Отличные новости!
Старый каджит практически целый час травил какие-то странные несмешные шутки и рассказывал истории, отчего у меня уже под конец начала пухнуть голова и мне уже хотелось переиначить его имя на Дро'ноуд.
(«Дро» означает «дед»)
Вот только больше всего для меня странно было то, что Фаральда, Лаанет и Нурина – улыбались каждой его шутке, словно она была очень смешной… так что смеяться приходилось и мне. Быть студентом означает, что ты просто обязан смеяться над каждой шуткой старшего учителя… ну или же можешь забыть про хорошие оценки.
После часа развлечения старого кота – его тон посерьёзнел:
- «Джон Смелый, у Джо'ноуда имеются вопросы. Твой зверь-фамильяр Детёныш, бывшая с тобой вчера на собрании, её можно увидеть?»
- «Конечно… что-то не так?»
- «Нет, мой друг. Джо'ноуду просто кое-что любопытно.»
Мне кажется, или он с самого начала был заинтересован именно в этом? Вот только, почему Нефертити?
Судя по всему даже Нурина не знала о его цели, но тем не менее она кивнула мне, показывая что всё в порядке.
Всё, что мне нужно было сделать – это посмотреть в сторону и сделать жест рукой, и спустя секунду Нефертити выскочила из-под стола Нурины и запрыгнула мне на колени.
- «Ох, значит Детёныш всё-таки была здесь! Джо'ноуд вообще не чувствовал этого детёныша.»
- «Я знаю, без нашей связи я бы также её не ощущал.»
- «Интересно! Связь Огненных Грив со зверем – действительно завораживает. Большой потенциал при правильном использовании.»
- «Правильном использовании?»
- «Ху-ху! Джо'ноуду не нужно говорить тебе что-то настолько очевидное. Ты уже и так много знаешь о магии и животных. Почему бы тебе самому не сказать Джо'ноуду свои мысли?»
- «Я не совсем уверен, но... я знаю, что Сторожевые Магические Кошки и некоторые другие разумные существа могут различать магию, а некоторые Магические Существа даже обладают способностью применять простые заклинания... погодите! Вы хотите сказать, что... Нефертити может использовать магию?»
Джо'ноуд улыбнулся:
- «Детёныш уже может!»
- «Что…?»
Нефертити это может…?
Держа в руках – я посмотрел ей в глаза.
- «Ты можешь?»
Спросил я, на что она просто восхитительно склонила голову.
- «Что-то не видно, что она это может…»
С сомнением сказал я.
- «Джо'ноуд говорит именно так. Детёныш может скрываться в тени, и никто не узнает о её местонахождении. Это магическая способность, которой она старается подражать на кого-то. Как ты считаешь, кому она может подражать?»
- «Джулл…?»
Неуверенно спросил я.
- «Тебе, тупица!»
Фыркнула Нурина.
Ох! Но я ведь не могу этого делать... хотя…
- «Вот только эта способность дана мне созвездием Камня Тени. С чего бы это… ох! Вы сказали, что она «подражает»…?»
- «Джо'ноуд рад, что ты такой проницательный.»
- «Круто! То есть это значит, что в будущем она сможет «подражать» другую мою магию и даже Ту'ум…?!»
- «Хотя может и не проницательный…»
Несколько разочарованно вздохнул Джо'ноуд, и в этот раз заговорила Лаанет:
- «В отличие от Людей, Эльфов, Зверолюдов, Акавирцев и высокоранговых Даэдра – другие существа обладают ограниченным доступом к магии или естественной способности использовать свои уникальные формы магии.»
Я это уже знал.
- «Джо'ноуд думает, что на Детёныша повлиял ты, Джон Смелый. Джо'ноуд может заявить, что Детёныша больше нельзя называть обычной сторожевой магической кошкой.»
- «Я знаю о её способностях, вот только что для неё значит, что я на неё влияю?»
- «Проще говоря, Детёныш происходит из вида кошек, которые чувствительны к обоим аспектам чувств и их проявлений. Детёныш приобрела связанную с териантропией способность, а от столкновения со странными энергиями – эта её способность мутировала ещё сильнее.»
- «Что-то вроде эволюции?»
- «Можно сказать и так.»
- «Так какую магию она может применять?»
Улыбнувшись, Джо'ноуд внимательно посмотрел на Нефертити:
- «Это……»
***
Когда Джо'ноуд ушёл – я сел напротив Нурины:
- «Что это только что было?»
- «Впечатляет, не так ли?»
- «С этим конечно не поспоришь. Вот только чем он оказался так заинтересован, что даже пришёл сказать это лично?»
- «У подобных отшельников жизнь довольно скучна… ты ведь слышал его шутки?»
Спросила Фаральда.
- «О да, к счастью после такого с моей головой ещё всё в порядке.»
- «Что ж, хорошо что ты только улыбался. Если бы ты решил поспорить с таким пожившим немало лет магом как Джо'ноуд – то это могло бы продолжаться вечно.»
- «Ну уж нет, мой предел лишь один час. Но всё равно, каков он на самом деле? И что насчёт тех трёх других отшельников из вчерашнего дня?»
Задал я мучавший меня вопрос.
- «Они составляют ядро стоящей за Коллегией скрытой силы. Они живут здесь, но предпочитают не появляться на публике.»
- «Скрытая сила? Я думал, что Коллегия – это всего лишь учебное заведение.»
- «Это действительно так, но тем не менее существует поколения сильных выросших в этом месте мастеров. Некоторые из них ушли, чтобы оставить след в мире, в то время как некоторые остались и решили присмотреть за молодыми поколениями.»
- «Ясно. Но зачем они вчера пришли на собрание?»
- «Думай об этом как о способе поблагодарить тебя за сохранение города вокруг Коллегии вне войн. Всё же если подобная проблема возникнет – то это также затронет и студентов, что может вызвать массовые распри.»
- «Хммм, буду знать.»
- «Любой желающий выше ранга «Учёный» - может стать частью скрытой силы Коллегии, связавшись с этими отшельниками. Однако твой случай – это исключение...»
Фаральда продолжила читать мне лекцию о скрытой силе и о том, насколько она важна. Похоже, что если бы не они – то Коллегия была бы уже давно поглощена другими силами.
Это конечно логично и всё такое… вот только где были все эти люди в игре? Разве они не должны были появиться в Коллегии в нужный момент…?
Думаю, мне придётся выяснять это самостоятельно…
- «Но как бы там ни было – я действительно впечатлена, что Нефертити всё же может использовать такую магию! Если тебе интересно – то мои исследования как раз могут ей помочь.»
Сразу же затронула Лаанет очень важную тему.
- «Конечно же мне интересно! Это не то, что я могу пропустить.»
Произнёс я, играя с сонной Нефертити на коленях.
Подумать только, эта милая пушистая очаровашка могла использовать одну из самых устрашающих видов магии – Магию Теней…
Сага о Драконорождённом Глава 200 – Магия
Глава 200 – Магия Теней
Ты можешь спросить, что такое эта Магия Теней, и я тебе отвечу…
Магия Теней – это не совсем понятная, но мощная форма магии. Впервые она была использована Азром Ночным Хранителем, который как раз первым обнаружил что тень – это не просто отсутствие света, а отражения из возможных или погибших миров, созданных противоборствующими силами.
Тени могут быть созданы как мирскими силами, такими как падающий на камень свет, так и более мощными силами, например находящимися в состоянии войны странами. Так что в целом, Магия Теней включает в себя манипуляции с тенями для воздействия на создающие их силы. Отчего Магия Тени по идее в состоянии соперничать даже с силой самих Древних Свитков: потенциально обладая способностью изменять прошлое, настоящее и будущее посредством манипуляций с тенью.
При помощи Магии Теней можно поглощать тени, усиливая себя или же преобразовывая их в различные физические формы, такие как оружие. Магию Теней также можно использовать для посещения других миров, для помощи альтернативным версиям себя, чтобы затем попросить о помощи уже их. Ну и также Маги Тени способны высасывать жизненную силу и здоровье своих противников.
Ну а если тебе мало и этого – то… я даже не знаю, что тебе ещё нужно?
- «Ну что, теперь ты поняла…?»
- «Хуман – жадина!»
Нет, похоже что как и прежде – совершенно ничего…
Я заставил Нефертити принять облик ребенка, чтобы попытаться научить её чувствовать магию, вот только процесс шёл несколько… как бы это описать? Это было похоже на глотание яйца через нос.
- «Джон, кто эта девочка?»
Спросила нахмурившись Нурина.
- «Нефертити!»
- «Помогите мне! Хуман – жадина!»
- «Джон, когда это ты начал издеваться над детьми…?»
- «Эмм... никогда?»
Вот только даже не став меня слушать – Нурина оттолкнула меня в сторону, подхватив Нефертити на руки:
- «Иди сюда, милашка! Плохой Джон издевался над тобой? Только скажи и я сотню раз накажу плохого Джона. Просто зови меня мама!»
Ох, твою же… её материнские инстинкты активировались вновь! Это не хорошо…
- «Не нужно бить Хумана!»
Нефертити заступилась за меня… я знал, что она не предаст меня!
Она даже трансформировалась обратно в свою обычную форму, быстро спрятавшись за мной.
- «Что?! Нет, подожди! Это слишком быстро… увидеть такого милого ребёнка… с кошачьими ушками и хвостом! Забери меня Обливион, я практически начинаю понимать, почему Джону так нравятся пушистые штуки!»
- «Вот именно, как во имя Нирна можно сопротивляться такой пушистости?»
- «Просто дай мне ещё раз на неё взглянуть.»
Посмотрела на меня Нурина душераздирающим взглядом.
- «Эй, без рук и не веди себя настолько жутко… Нефертити очень чувствительная.»
- «Хорошо!»
Когда она согласилась – я повернулся, пытаясь дотянуться до Нефертити, которая только что была позади меня… вот только именно что была!
Я никак не мог её найти.
- «Куда она делась?»
Начал я осматриваться, вот только нигде её не увидел.
- «Она вновь скрытно ускользнула?»
Спросила Нурина.
- «Нет… я чувствую её, она близко… на самом деле даже очень близко.»
Это было странное ощущение, но… на самом деле это действительно было странно. Я пошевелился, но она всё ещё оставалась рядом.
- «Она ведь не в твоих штанах?»
Насмешливо спросила Нурина.
- «Нет, она предпочитает капюшоны…»
Вот только сколько мы не смотрели, но даже несмотря на странное ощущение, что она находится невероятно близко – кошка так и не была обнаружена.
{Хууман…!}
- «Ага… а теперь я слышу её голос в своей голове!»
- «Ладно… это действительно странно!»
Я начал перемещаться по комнате, сканируя её вместе с Нуриной при помощи магии.
- «Нефертити, где ты? Ты слышишь меня…?»
{Хуман! Это страшно!}
Проклятие! Что-то не так…
Я начал было в панике ещё быстрее искать её повсюду, вот только…
{Да хватить бегать вокруг…!!!}
Раздался обращённый на меня крик Нефертити.
- «Хорошо.»
- «Что именно?»
- «Она сказала мне не двигаться.»
- «Почему?»
- «Я не знаю… эм, а почему ты смотришь на мою задницу?»
Растерянно спросил я, на что Нурина закатила глаза кверху:
- «Сдалась мне твоя задница? Посмотри туда, придурок!»
Указала она несколько в сторону… на мою собственную тень, от которой исходило какое-то еле заметное чёрное марево. Я ощутил от этого чёрного марева знакомое чувство ауры, совершенно при этом не чувствуя какой-либо угрозы.
И секунду спустя из моей Тени выскочил небольшой чёрный силуэт, который как уже можно было догадаться, принадлежал Нефертити.
- «Это что-то новенькое…!»
Вскинула бровь Нурина.
- «Хууумааан…!!! Не бросай меня...!!!»
Прыгнула мне Нефертити прямиком в лицо.
- «Так, хорошо, успокойся. Что это только что было?»
Она тут же разразилось серией мяуканий, которые я начал переводить Нурине:
- «Она говорит, что когда пыталась спрятаться от тебя за моей спиной – то каким-то образом «провалилась» в мою тень.»
- «Провалилась?»
- «Ну, по крайней мере она так говорит…»
Это были откровенно новые подробности, ведь никто не попадёт в тень, если это не…
- ««Магия Теней!»
Посмотрели мы друг на друга.
- «Но… почему именно сейчас?»
- «Да, ведь мы собственно лишь только что об этом узнали…»
- «Думаешь, это может быть совпадением?»
- «Не думаю…»
Как она и сказала – было очень подозрительно, что Нефертити смогла с такой лёгкостью применить Магию Тени в момент, когда мы приступили к её исследованию.
«Система… сформируй мой журнал активности с того момента, как мы начали исследование.»
~Подтверждено~
Проведя расчёты, Система продемонстрировала мне результаты… откровенно говоря, там было много не несущих какого-либо смысла вещей, например сколько раз я дышал, или сколько шагов прошёл от апартаментов Нурины до своей лаборатории под зданием Компании.
«Хммм… исключить всё, кроме взаимодействия с Нефертити и моей магической деятельности.»
~Подтверждено~
Появилось уже гораздо меньше информации. Так, посмотрим…
- «Может это потому, что я 103 раза её погладил?»
Спросил я у Нурины, взгляд которой был наполнен откровенным скептицизмом.
- «Да… точно не это. Хммм! В таком случае возможно это потому, что я передал её большой объём маны, чтобы она училась ею управлять?»
После непродолжительного спора мы решили, что скорее всего это было правильным предположением. Несмотря на то, что Нефертити могла ощущать магию – своей магии у неё имелось откровенно не много, так что я снабдил её своей.
По словам Нурины, Нефертити не могла полностью контролировать мою мощную магию внутри себя, так что когда она решила спрятаться за мной – то применив обычную технику скрытности, которую она переняла у меня – Нефертити случайно активировала более сильную магию, при помощи которой она смогла слиться с моей тенью.
- «Но ведь это совершенно не логично, каким образом она может так просто использовать такую магию? Даже спригганам и вампирам требуется применять её как заклинание.»
Спросил я.
- «На самом деле это довольно логично. Я к тому, что на самом деле логика не совсем подходит для Магии Тени, а твоя кошка уже пережила множество странных событий, просто следуя за тобой.»
- «То есть ты имеешь в виду, что учить её магии использую логику – это…»
- «Практически совершенно лишено смысла.»
Ага, понятно…
- «Просто контролируй, чтобы она накапливала в себе достаточно магии и практиковала любую Теневую Технику, к которой она сможет прийти самостоятельно. И хоть сами по себе попытки её обучения лишены смысла, но поощрение может вполне сработать.»
Поделилась Нурина со мной идеями.
Хоть я и многое чего знал, но в то же время я просто ужасный учитель, так что я действительно восхищался Нуриной.
- «Ну что ж, сейчас у нас появилось много нового, чем нам необходимо вместе заняться.»
Погладил я Нефертити, которая похоже совершенно этому не обрадовалась.
- «Эй, почему такое угрюмое лицо? Магия – это весело!»
- «Хмпф! Хуман – плохой.»
И она просто отвернулась… в последнее время её личность становится странной.
Поговорив с ней в течение некоторого времени – я убедил её вновь перейти в детскую форму.
- «Вот, Алина приготовила тебе одежду.»
- «Одежда раздражает.»
- «Просто надевай, что тебе нравится. Ты не можешь вечно ходить в этой моей огромной чёрной рубашке.»
…Ведь она будет разить наповал лишь только одной своей привлекательностью!
До сих пор – она носила лишь мою чёрную рубашку, которая откровенно говоря была для неё довольно велика. Тем не менее, по какой-то причине она очень её полюбила, выглядя в ней довольно мило… её левое плечо было обнажено, а ладони даже не выходили из рукавов.
Говорю тебе, что это было просто чертовски мило!
Перед тем как мы покинули клан Лунного Клинка, Алина проявила материнскую заботу и упаковала всю свою детскую одежду, сказав мне отдать её Нефертити. Такой поступок действительно был в стиле такой заботливой девушки как Алина…
В итоге Нефертити всё же выбрала черное платье, после чего Нурина начала меня гнать, собираясь одеть Нефертити самостоятельно. Я немного волновался и отказывался уходить, вот только в этот момент вошла моя секретарша:
- «Босс, гость прибыл.»
- «Ох, он уже здесь!»
- «Кто?»
Спросила Нурина.
- «Мастер Алхимик Нурелион.»
Вскинув бровь, Нурина пару раз моргнула:
- «И каким образом тебе удалось заставить кого-то вроде него прибыть к тебе?»
- «Ну… возможно потому, что я помог ему достичь одной из великих целей в его жизни, оставив после себя несколько многозначительных вопросов для подогрева его интереса?»
- «Малыш… знаешь что, я даже не хочу знать подробностей! Но высокий эльф Мастер Алхимик? Да ведь их можно пересчитать по пальцам одной руки…»
У Нурины в голове начало носиться слишком много мыслей, так что я её оставил... ведь теперь мне предстояло найти общий язык со вспыльчивым пожилым высоким эльфом, попытавшись добиться его расположения.
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Глава 201 – Подавляющая Наука
- «Великий Мастер Нурелион, счастлив наконец-то встретиться с вами лично. Мне очень жаль, что всё моё время вчера и сегодняшнее утро – оказалось целиком занято Имперцами, не желавшими оставлять меня в покое, словно застрявшая в горле кость…»
- «Хо-хо! Не стоит переживать об этом Тан Джон! Да, не стоит, ха-ха. Всё же у меня выдалось достаточно времени, чтобы добраться из Виндхельма и навестить старых друзей в Коллегии, ха-ха.»
Улыбнулся широченной улыбкой тот высокий эльф, от которого в игре было не дождаться даже одобрительного взгляда. Это несколько меня удивило, поскольку похоже его угрюмость была несколько преувеличена… ну или же он действительно пребывал в хорошем настроении.
Посмотрев на его улыбающегося рядом ученика – я не почувствовал ничего подозрительного.
- «Присаживайтесь, пожалуйста.»
Когда мы сели и слуга ушёл выполнять наши заказы, Нурелион что-то достал из своей сумки, и ожидаемо это оказался Белый Флакон.
- «На поиски этого флакона мною были потрачены многие годы, поэтому когда я увидел, что именно Квинт передал мне – то это чуть было не остановило мне сердце. Да, теперь я могу признать, что фактически пытался найти иголку в стоге сена, но скажи мне… как именно его удалось найти тебе?»
Задал вопрос Нурелион, не сводя с меня своих суженных глаз.
Я понимал, что он обязательно задаст этот вопрос. И если я отвечу ему, что просто нашёл информацию об этом в какой-то книге или же что-то в этом роде – то он сразу же поймёт, что я попросту лгу.
«Команда 0» сообщила, что он расспрашивал обо мне в Коллегии, интересуясь областями моих исследований и того, чем и в чём я собственно был известен.
Всё же хоть я и знаком с Алхимией, вот только совершенно не на том уровне, которым можно было бы гордиться. В Алхимии также была не слишком хороша и Нурина, так что хоть мы и знали основы, но вот более глубокие секреты этого направления искусства – были уже за гранью наших текущих возможностей. Кроме того, я просто не сомневался, что такой человек как Нурелион – просто обязан был обладать связями с кем-то из Направления Алхимии в Коллегии. Эти парни были ещё теми маньяками в своей работе, пристально штудируя всевозможные книги в Арканеуме.
Так что мой ответ должен был быть крайне осторожным…
- «Ну что ж… думаю следует начать с самого начала:
Я как раз находился в одном из своих исследовательских путешествий к югу от Винтерхолда, когда здесь ещё было всё не настолько налажено как сейчас. Во время пути к поселению Ночные Ворота, на нас словно из ниоткуда налетела снежная буря, отчего я вместе со своей спутницей заблудились в горах, не понимая куда идти и желая лишь как можно быстрее где-то укрыться.
Через какое-то время мы оказались возле старого кургана, увидев злой блеск от стрел взявшихся словно из ниоткуда бандитов. Это была тяжёлая кровавая битва во время бури, когда шальная стрела чуть было не проткнула мне голову. Так что если бы не мастерство моей сопровождающей – то всё могло завершиться для меня очень плохо. После продолжительной борьбы – мы очистили логово бандитов, оказавшись в огромных древних Нордских Руинах.
Проникнув глубже внутрь руин – мы обнаружили там нежить драугров и странные ловушки. По пути попадалось кое-что ценное, и в принципе можно было бы на этом остановиться, но как авантюрист – я не хотел выходить, не узнав секрет этих руин.
Под конец я сразился с могущественным драугром, начав подозревать, что он защищал тайное помещение, заблокированное очень хитрым способом. Для открытия комнаты требовалась стойкая алхимическая микстура, которую мог приготовить лишь мастер алхимик. Запечатав то место – я вернулся в Винтерхолд и начал искать лучшего алхимика в Скайриме, которым оказался Мастер Нурелион. Когда я направил свой запрос на указанную микстуру – Мастер Нурелион мне её предоставил, и я действительно был удовлетворён результатом, когда после его воздействия была открыта тайная комната, в которой я обнаружил очень старую… или даже скорее чрезвычайно древнюю лабораторию.
Я был преисполнен ожиданий, приказав никому не приближаться к тому месту, чтобы ничего не повредить… вот только всё что я там нашел – было лишь утратившими все свои чары старыми магическими котлами, а все органические ингредиенты попросту обратились в прах с первыми проникшими в комнату потоками воздуха. Единственная представляющая ценность вещь – был треснувший бутыль, только увидев который, мне тут же на ум пришло лишь два слова: «Белый Флакон», то же самое название, что и у лавки Мастера Нурелиона. Ведь мне как раз вспомнилась информация о том, что Мастер Нурелион и назвал свою лавку в честь разыскиваемого им артефакта, чтобы даже этим пытаться повысить шанс в его поисках. Так что тогда я собственно и понял, что оказывается невольно обнаружил.»
Я конечно долго говорил без перерыва, но выражение лица Нурелиона явно того стоило. На каждом драматическом моменте – он реагировал по-разному, под конец начав счастливо улыбаться.
*Вздох!* Эльфы такие простые…
- «Тан Джон – это просто невероятно, что тебе посчастливилось войти в давным-давно потерянную гробницу такого легендарного алхимика как Куралмил. Откровенно говоря я чрезвычайно этому завидую, хоть и понимаю, насколько рискованно совершать такого рода приключение. Но тем не менее для кого-то вроде меня, увидеть это место – было бы отличным источником вдохновения… но увы, я уже не так молод.»
- «Не говорите так, Мастер Нурелион. В прошлый раз, когда я расспрашивал о вас Квинта – то услышал, что у вас какие-то проблемы со здоровьем. Вот только наблюдая за вами сейчас – я вижу, что вы здоровее многих известных мне альтмеров.»
Ну а то, что в большинстве своём они уже трупы – упоминать думаю не стоит.
- «А-ха-ха! Это всё благодаря произошедшей в последнее время серии удачных событий, но думаю мы вернёмся к этому позже. Сейчас же позволь мне немного потревожить тебя некоторыми вопросами…»
А вот и оно…
- «Ну конечно же Мастер Нурелион, спрашивайте что угодно.»
- «Хорошо.»
Кивнул он и его лицо тут же вновь посерьёзнело:
- «По какой причине ты решил отправиться с флаконом именно к Квинту? Почему сразу не ко мне?»
Я знал, что он будет расстроен этим.
- «*Вздох!* по поводу этого вопроса… как бы это выразить? Я довольно молод, поэтому мои мотивы были более чем прозрачны. Если бы я принёс что-то ценное своему Мастеру, а она обнаружила что это сломано – то меня бы тут же наградили леденящим душу взглядом, да и молодым людям вроде нас с Квинтом легче найти общий язык. Так что когда я подошёл к нему – он сказал, что если Мастер Нурелион увидит Белый Флакон в таком состоянии – то у него может случиться сердечный приступ… мы пришли к решению, что вначале необходимо починить флакон. Квинту был известен способ, я достал ингредиенты для этого – и в итоге всё прошло успешно. Ведь так, Квинт?»
- «Ох! Да, всё так, Тан Джон.»
Нурелион некоторое время изучал меня, после чего прикрыл глаза и кивнул:
- «Но тем не менее, после того как флакон оказался восстановлен – ты оставил его мне, хоть при этом именно ты его обнаружил, а значит он принадлежал тебе по праву…»
Замолчал он, посмотрев на меня пристальным взглядом.
- «Ты ведь оставил его мне потому, что обнаружил что-то ценное... более ценное для тебя, чем даже Белый Флакон? Позволь мне сказать следующее: я сильно сомневаюсь, что у тебя имеется возможность создать Флакон, поскольку сам процесс преобразования «Нетающего снега» - это что-то на грани невозможного. На самом деле вам с Квинтом чрезвычайно повезло, что вы сумели заделать трещину и восстановить работоспособность Флакона… я просто не мог поверить что он работает, до тех пор пока сам это не проверил. Ну и поскольку тебе не была нужна техника производства – то должно быть всё дело в чарах.»
Я слушал анализ Нурелиона сидя за своим столом. Когда же он завершил – я откинулся на спинку стула и с улыбкой ему кивнул, после чего он продолжил:
- «Я знал это… вот только это даже более невозможно, чем сама техника изготовления. Всё это крайне несовершенно, и когда я попытался скопировать чары – то попросту разрушил контейнеры, изготовленные из лучшего эльфийского и двемерского металла.»
Кивнув, я спросил:
- «Дайте угадаю, этот металл начал плавиться прямиком на ваших глазах?»
- «Совершенно верно, эти чары слишком мощны!»
*Вздох!*… Это было той же самой проблемой, с которой я столкнулся при создании Магического Реактора.
- «Что ж, думаю это и было одной из причин, почему Куралмил применил один из самых холодных материалов, который он только мог достать. То есть проблему нагрева он стабилизировал при помощи нетающего холодного вещества.»
- «Да, это очевидно. Но тем не менее, заполучить чары, позволяющие в буквальном смысле «создать что-то из ничего», не обладая при этом подходящим материалом для его зачарования – на самом деле это не так уж и полезно, верно? Прошу простить за моё любопытство, но скажи мне, что же ты получил от своего безвозмездного труда?»
Спросил Нерулион.
- «Ох! Достаточно много.»
- «Много?»
- «Именно, вот только «создать что-то из ничего»… прошу простить за мои слова – вот только это не верно, вы совершенно не понимаете наложенных на Флакон чар.»
Сказал я что-то откровенно грубое, на что Квинт тут же было вскинулся в защиту своего мастера, но Нурелион успел первым:
- «Постой! То есть ты хочешь сказать, что Фиал не «создаёт что-то из ничего»? И это не просто зачарование?»
Моим ответом была только лишь улыбка.
- «Этого не может быть...»
Золотистая кожа Нурелиона побледнела.
Хм, не каждый день можно увидеть как бледнеет высокий эльф.
Я достал из стола красную записную книжку и положил её перед Нурелионом.
- «Просто чтобы вы знали, всё имеет свою цену.»
Сказал я, на что взгляд Нурелиона остановился на небольшой книжке.
Он знал, что открыть это – означает заключить сделку с дьяволом. Вот только кого это когда волновало? Ведь даже Шалидор однажды заключил сделку с Шеогоратом из-за знаний.
Так что взяв книжку – он открыл её и углубился в чтение. Спустя же минут двадцать – он оторвался и уставился куда-то вдаль совершенно лишённым осмысленности взглядом.
- «Тан Джон, с моим мастером всё в порядке?»
- «Просто дай ему время прийти в себя, Квинт. Всё же Архи-Физика с объяснениями законов сохранения материи и энергии – действительно ещё то безумие. Тем более что применение к магии совершенно не делает её лучше…»
И к сожалению я прекрасно знал о чём говорил, ведь это именно мне при помощи Системы пришлось вытаскивать все эти крайне неприятные воспоминания из средней школы и просмотренных мной документальных фильмов, чтобы затем ещё и применить эту чёртовую научную заумную хрень к магии.
Просто долбануться…!
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Глава 202 – Мастер Алхимик
Посмотрев в затуманенные глаза Нурелиона – мне отчего-то сразу же вспомнилось моё состояние в колледже. В тот период жизни эта вся энштейновская заумная хрень – попросту чуть было не взорвала мне мозг, так что воочию видя как это проклятие распространялось в другом мире – я почувствовал себя просто непередаваемо замечательно.
Спустя несколько минут Нурелион вновь вернулся в мир живых:
- «Этот… человек… Грандмастер Альберт Эйнштейн, в какую эпоху он жил? Как может существовать такой человек как он, в то время как мир даже ничего о нём не знает…?! Это… нет, он не может быть из современных! Неужели он один из древних двемеров, о которых не было известно? Да, скорее всего это действительно так…»
Нурелион всё никак не мог успокоиться, пока ему не подали чай с лимоном.
- «Итак, как вы смотрите на закон сохранения энергии и материи?»
Задал я вопрос.
- «Это… это всё меняет!»
- «Именно так.»
- «Белый Флакон преобразовывает Магию в Материю, совершая настолько ужасающий процесс, что просто так в это никто не поверит… Свет Ауриэль! В конце концов, создать что-то из ничего действительно просто невозможно.»
- «Естественно, ведь это уже прерогатива более совершенных существ. Например, богов.»
- «Хммм! Боги – это слово, которое используете вы, люди.»
- «Я это знаю, но тем не менее, если посмотреть на такие вещи с моей точки зрения – то вы увидите, что даже Эт'Ада не может создать что-то из ничего. На это способно лишь совершенное существо, владеющее силой, перед которой пасует даже наука с логикой. Именно поэтому, мы исследователи – никогда не стремимся к тому, что зовётся Идеалом.»
Немного подумав, Нурелион кивнул:
- «Именно поэтому ты и был уверен, что «создать что-то из ничего» - невозможно, потому что это является идеалом?»
- «Именно так.»
- «Да, в этих словах присутствует логика и мудрость, вот только это идёт вразрез с тем, во что верят как люди с нордами, так и меры с высокими эльфами. Унижая богов людей, которые есть Аэдра; и отрицая совершенство Эльфийских Аэдра… проклятие, с твоей точки зрения богами не являются даже Даэдра!»
- «Их просто можно считать более могущественными существами, от которых произошли все смертные. Но Бог должен быть намного более всемогущим, а не просто существом, которое может быть заточено в Плане Смертных, или же тем, чьё сердце может быть вырвано.»
- «Но каким образом может существовать Бог, если невозможно существование Идеала? Люди всегда восхваляют Богов за различные проявления их силы, но с позиции с которой смотришь на вещи ты… существует ли в твоём понимании Бог вообще?»
- «Хммм! Этот вопрос широко обсуждается между многими людьми, занимающимися Наукой и Логикой, и насколько я слышал раньше – все они знали, что нет ничего совершенного, и даже ненавидели это. В их понимание слово «совершенство» было равносильно слову «ничто». Ведь если что-то действительно идеально – то там уже больше нет места движению с развитием, а царит там лишь одна безнадёжная тишина и слепой конец. Именно поэтому они всегда искали «Лучшее», но никогда не «Идеальное». Таким образом они и продвигались вперёд, доказывая как свою правду, так и неправду, проходя сложный путь в поисках лучших ответов на интересующие их вопросы. Поскольку совершенство и идеал – это невозможные концепции, к которым попросту нельзя стремиться.
Ну а теперь к вопросу о Боге… это зависит от того, с какой стороны воспринимает это Наука и Логика. Смогут ли они выяснить, что такое Бог? Если смогут – тогда это точно не Бог, если же они не могут – то потенциально это существо действительно может быть Богом, что конечно же должно сопровождаться доказательством от Бога актом совершенства, известным как «Чудо»... в принципе я думаю, что моя позиция уже понятна.»
Нурелион вновь посмотрел на меня, после чего перевёл взгляд на прочитанные им недавно записи, после чего вздохнул:
- «Моя голова не выдержит всей этой информации всего за один день. Вначале я должен тщательно изучить эти записи, а уже затем прийти и поговорить с тобой вновь.»
- «Ха-ха! Конечно же Мастер Нурелион.»
С этого момента беседа с Нурелионом стала гораздо более приятной, мы продолжали обсуждать и пересматривать множество теорий Магии и Законов Природы до такой степени, что наверное одинаково вымотались.
В своё время я точно не был самым примерным студентом, но с Системой, обладающей способностью вытягивать мои воспоминания – я мог вновь заняться изучением тех вещей, к которым в своей прошлой жизни относился явно недостаточно серьёзно.
Подкрепляющие Магию знания из прошлой жизни – являются одной из моих сильных сторон, и мне действительно было приятно комбинировать их друг с другом.
- «И ещё один последний вопрос, на что ты применил те чары из Белого Флакона?»
- «Не раньше, чем вы скажете для чего его применили вы.»
- «Ох, я применил Белый Флакон для воспроизведения редкого алхимического растворителя, который я в своё время получил от своего мастера. Он называется «Слёзы Лорхана», и среди всех растворителей – его редкость наивысшая. Сам же по себе он позволяет создавать высококачественные зелья практически с нулевой вероятностью провала... если конечно алхимик не безнадёжный бездарь! И это также одна из причин, благодаря которой я восстановил своё здоровье.»
- «Ох! Поздравляю вас с этим… но, проклятие, этот растворитель просто как-то слишком сверхсилён!»
Конечно же на самом деле «Слёзы Лорхана» не были слезами Лорхана. Это было просто что-то настолько сложное, что оно было названо в честь Лорхана, который насмехался над своими врагами даже после того, как те его убили. «Слёзы Лорхана» - это растворитель, более чистый, чем даже такие известные алхимические продукты, как «Звёздная Роса» и «Облачный Туман». Его было невероятно сложно раздобыть, а его массовое производство при помощи «Белого Флакона» - это действительно попросту чит.
- «Итак, а теперь как насчёт тебя?»
Спросил Нурелион.
- «Ох, я создаю устройство, названное мной «Магическим Реактором», которое несколько проще Белого Флакона. На его создание меня вдохновило другое устройство под названием «Дуговый Реактор», созданный Архи-Инженером Тони Старком, вот только я не собираюсь надеть его себе на грудь и усилить им часть брони… но я конечно могу это сделать! "
- «Хо! Хоть сказанное и несколько сложно в понимании, но звучит действительно неплохо.»
- «Благодарю.»
Нам с Нурелионом всё понравилось друг в друге, так что теперь мы стали словно друзья.
И в этот момент как раз появился мой лучший друг.
- «Джон, я собрал всё что ты говорил. Малахит, Лунный камень и Ртуть.»
Произнёс Вульфур, неся на плече большой ящик.
- «Что тебе ещё нужно?»
- «Хммм…! Очень сильный огонь.»
- «Хорошо, притащим Джонрада, он лучший Маг Огня о котором мне только известно.»
- «Нам также нужен кто-то, кто будет контролировать весь процесс… на случай, если что-то пойдёт не так.»
- «Этим человеком буду я.»
- «И последнее что нам нужно – это сильная кислота, самая проклятая кислота на Нирне… и много камней душ.»
- «Я что-нибудь придумаю…!»
В этот момент Нурелион встал со своего места.
- «Вы ведь хотите создать Мифрил, верно?»
Посмотрев на него – я вздохнул, конечно же он должен был всё понять.
Мифрил действительно существует в этом мире, но он очень редок и процесс его производства содержит в себе немало тайн. Самые распространённые требуемые ингредиенты – это те, которые только что притащил Вульфур. Вот только это было далеко не всё, и некоторые части создания нуждались в повторных проверках, но сейчас я был готов посвятить этому дни… и Нурелион как раз мог с этим помочь.
- «Да! Этот Мифрил для самых прекрасных Леди в Скайриме, так что занят каждый грамм.»
- «Хе-хе, не переживай! Но тем не менее, если вам требуется сильная кислота – то я могу приготовить особую микстуру, которую вы никогда не увидите и о которой даже не услышите ни от кого, кроме меня.»
Посмотрев на переданные мной записи – я улыбнулся:
- «Вот только этого ведь недостаточно.»
- «Хе-хе, какая наглость! Но не переживай, с этого момента я планирую перебраться в Винтерхолд, всё же с Виндхельмом меня в любом случае ничего особо не связывает.»
Его ответ прозвучал для меня словно пение райских птиц. У меня даже появилось желание подойти и обнять его, но я сумел сдержать свой порыв.
- «Значит Ульфрик будет скучать по своему любимому альтмеру?»
- «Хе-хе, могу держать пари, что будет!»
Теперь, когда со мной объединится самый знаменитый алхимик Виндхельма – моя жизнь определённо станет несколько проще.
- «Я позабочусь о том, чтобы подготовить лучший дом в городе для Мастера Нурелиона и Квинта. Также там будет лавка и лаборатория со всем, что вы посчитаете нужным. Один из моих людей приблизительно через час проведёт вас.»
- «Ох, благодарю.»
Мы с Нурелионом ещё некоторое время пообменивались комплиментами, после чего он ушел, и я попросту не смог отказать себе в удовольствии принять победную позу.
Ведь теперь Винтерхолд будет поддерживать не абы кто, а целый Мастер Алхимик высокий эльф.
- «Вульф, брат мой, давай сделаем этот чёртов Мифрил!»
Сага о Драконорождённом Глава 203 – Маска
Глава 203 – Маска
Минуло вот уже три дня с тех пор как Джон, Джонрад и Вульфур заперлись в лаборатории с приказом тревожить их только три раза в день, и то лишь доставкой еды. Некоторые даже говорили, что из-за исходящих время от времени из здания сильных волн тепла – снег в округе там постоянно таял. Ну и также за последние три дня оттуда практически не прекращал раздаваться звук сильных глухих ударов.
Вот только откровенно говоря эта новость не оказалась самой горячей темой для обсуждения в городе, всё же очень много внимания к себе привлёк появившийся в городе новый алхимик, открывший в Винтерхолде лавку «Белый Флакон», довольно-таки известное имя из Виндхельма.
Всё для этого подготовили люди из «Смелый Дракон Групп», причём центральной фигурой образованной лавки оказался имперец по имени Квинт, в то время как сам Мастер Нурелион занимался какими-то сложными исследованиями. Тем не менее лавка алхимии вернула в сам город уже давно позабытую возможность, которую жители не видели уже долгое время, так что посетить новое заведение и осмотреться там решили многие горожане.
Но несмотря на шум оживлённого города, в одном из самых известных городских поместий было довольно тихо. Само здание уже некоторое время назад расширили, добавив один этаж и несколько комнат по бокам, отчего теперь это поместье было намного больше, чем изначально планировал Джон, но зато теперь здесь могло вместиться куда больше красавиц.
В подвале, в большом наполненном водой каменном бассейне – лежала новая хозяйка дома, в то время как также находившаяся в воде Нурина пыталась придумать способ, позволяющий подавить силу глаз Алины при помощи своей магии.
- «Это действительно мощно. Я конечно могу нейтрализовать воздействие на время, вот только такими темпами моя магия достаточно скоро иссякнет.»
Проанализировала она силу глаз Алины при помощи Манометра в руке, воздействуя на них своей магией и следя за показаниями прибора.
- «Я понимаю, Мастер. Всё в порядке, меня это не слишком печалит…»
Произнесла Алина, возвращая себе на глаза повязку.
Нурина могла бы возразить, что из-за вынужденного закрытия глаз повязкой – Алина выглядела очень даже подавленной. Всё же из-за выделяющихся глаз у неё и так было тяжёлое детство, отчего теперь всё это вновь заставляло её страдать.
Вздохнув, Нурина притянула Алину к себе, смутив этим девушку.
- «Не переживай, мой сын что-нибудь придумает.»
Девушка, несколько напрягшаяся из-за столь внезапных объятий – немного расслабилась и положила голову Нурине на плечо.
- «Я знаю… мама.»
Улыбнувшись от столь приятных ей слов, Нурина продолжила ласкать волосы Алины.
***
Во дворе поместья снега не было, поскольку сильное давление от присутствовавших здесь четырёх женщин, уже давным-давно попросту его растопило. Двое из них тренировались друг с другом, в то время как оставшиеся периодически посматривали на них, ухаживая за большими находившимися сбоку зверями.
- «Х-ха! Держи…!»
Воскликнула Джулланар, применяя свою лучшую комбинацию ударов.
- «Пфф, серьёзно! И это всё, на что ты способна?»
Забавлялась Хильда с Джулл, с лёгкостью блокируя все её атаки.
- «Это ещё далеко не всё!»
- «Ну давай, хоть задень меня!»
Движение Джулл во многом достаточно сильно напоминали движения Джона: её ноги парили, волна за волной нанося удары, усиленные её Серым Боевым Духом, то есть Аурой. Но Хильда просто уничтожала всё это своей Золотой Аурой и быстрой реакцией.
В результате быстрой контратаки – Джулл отлетела, зарывшись лицом в грязь.
- «Неплохо! Хочешь ещё?»
- «Я ещё даже не начинала!»
- «Хе-хе, глупая девочка. Если бы ты не нравилась Джону – то я бы сожрала тебя заживо!»
Хильда собиралась преподать Джулл пару урок боя, вот только оказалось, что её стиль и уровень силы были просто намного выше возможностей Джулл.
- «Тетя! Дай ей подходящее оружие.»
- «Да, мне больно смотреть на это и дальше.»
Прокомментировали схватку между ними Бьёрна с Брендой, которые в данный момент ухаживали за большими зверьми Огненных Грив. Всё же они с уверенностью могли сказать, что Джулл явно было слишком тяжело в ближнем бою, который определённо не являлся её сильной стороной. Так что Хильда играла с ней как только хотела, в то время как сама девушка выглядела чрезвычайно жалко.
- «Ну хорошо девочка, иди выбери себе оружие.»
По словам Хильды, Джулл встала и направилась к стойке с оружием сбоку, где Джон оставил тонну оружия для тренировок.
Взяв кинжал, она повернулась к Хильде.
- «Ты что, глупышка?»
Хлопнула Хильда по голове Джулл.
- «Эй, почему это?»
- «Да что сможет сделать такая крошечная вещь? Выбери что-нибудь большее.»
Возможность использования большого оружия попросту не приходила ей в голову. Всё же её телосложение не совсем для этого подходило, в то время как сама Джулл чувствовала себя комфортно именно с кинжалами.
- «Так… держи вот это.»
И взяв со стойки копьё, Хильда передала его Джулл.
- «Это оружие не должно быть для тебя тяжёлым, но тем не менее обладает большим радиусом поражения.»
- «Эмм, хорошо.»
Взяв копьё, Джулл начала предпринимать попытки найти правильный способ ухватить его, основываясь на увиденном ею от Джона.
- «Так, слушай её внимательно, всё же её не просто так называют «самым совершенным бойцом». Так что вызнай от неё всё, что ты только сможешь вызнать.»
Окликнула Бренда Джулл.
«Самый совершенный боец» - являлся стилем, в котором Хильда достигла значительных высот. Хоть она и действительно предпочитала большое оружие, вот только её навыки доказывали, что она является лучшим универсальным бойцом клана. Её скорость, сила, реакция и все другие аспекты – были ужасающе эффективными, ограняя её единственный талант… сражения. Многие люди хотели учиться у неё, вот только посчастливилось это лишь немногим, и среди этих счастливчиков были и Бренда с Джоном. Ну а теперь настала очередь уже Джулл.
- «Итак девочка, а теперь покажи на что ты способна!»
Схватка разгорелась вновь, и талант Джулл с копьём действительно начал проявляться. Из-за стиля её боя, Джон не сумел точно понять, какое оружие подходило для девушки лучше всего, но Хильда определила это уже через несколько минут их схватки-тренировки.
Джулл держала копьё, а к левой руке был прикреплён щит. Ее стойка стала низкой, и теперь она бросалась вперёд и отпрыгивала назад, нанося сильные лобовые колющие атаки. В случае если же она подойдёт ближе – то могла быстро переключится на короткий клинок, сделав из своего противника идеальную подушечку для иголок.
Также Хильда проверила у Джулл и стрельбу из лука, оказавшись впечатлённой её движениями. Этот был странный стиль сильного, но очень лёгкого бойца со способностями к стрельбе из лука… по крайней мере это был оптимальный способ описать новый стиль тренировок Джулл.
Таким образом они проводила спарринги в течение трёх дней, причём Хильда даже не задумывалась над названием этого личного стиля Джулл, вот только если бы это сейчас увидел Джон – то в голову ему смогло бы прийти лишь одно слово… «Амазонка».
- «Ну что ж, на сегодня ты поработала неплохо.»
Хмыкнула Хильда, протягивая руку лежащей на земле избитой девушке.
- «Благодарю за наставления.»
Встала она, опёршись на тренировочное копье.
Покачав головой, Хильда подхватила Джулл словно маленькую кошку.
- «Я тебя отнесу.»
И Хильда действительно понесла в дом девушку, на лице которой была написана откровенная растерянность.
Спустя минуту они уж подошли к каменному бассейну в подвале, где находились Алина с Нуриной. Хильда медленно опустила Джулл на каменный пол, после чего сама разделась за секунды и прыгнула в воду.
- «Пфр, серьёзно! Тебе сколько лет? Девять…?»
Проворчала расслабившаяся Нурина, на которую попали брызги воды от прыжка Хильды.
- «Просто отдай мне это!»
Выхватила она у Нурины бутылку с красным вином, садясь рядом с ней с явным намерением устроить соревнование, кто больше выпьет. В то время как Джулл растянулась поблизости от Алины.
- «Тяжёлая тренировка?»
- «Ага…»
- «Приблизься.»
Джулл подползала поближе к Алине и та обняла её, начав применять к телу исцеляющие заклинания.
- «Ох, продолжай… как хорошо!»
И такое гармоничное состояние сохранялось до тех пор, пока в комнате не появился пятый участник.
Вошедшая девочка в чёрной мантии внимательно осмотрелась, после чего также села рядом с Алиной.
- «Нефертити, ты доставила еду?»
- «Да.»
- «И как они там?»
- «Заняты.»
- «Они ничего тебе не говорили, когда выйдут?»
Нефертити молча покачала головой, на что Алина вздохнула и замолчала.
Джон отсутствовал дома вот уже в течение трёх дней, и именно она, как признанная первая леди Дома Смелого – управляла компанией в его отсутствие. И в принципе всё шло хорошо, вот только она переживала по поводу Джона… ведь единственное известное ей заключалось в том, что Джон, Джонрад и Вульфур создают артефакты из очень редкого сплава, который требовал большого терпения и сил. Так что мастерство Вульфура как кузнеца в этот момент проходило серьёзное испытание, а отец с сыном должны были по мере сил ему помогать.
Бьёрна смогла вытянуть у Вульфура, что они хотели создать какой-то мощный аксессуар для помощи в контроле её глаз. Причём по словам Вульфура, красота этого предмета будет произведением искусства такого уровня, который мир очень редко видел.
Как только она завершила вспоминать это – в комнату быстро влетела Бьёрна с широкой улыбкой на лице:
- «Они вышли!»
От этих слов даже Нурина вскочила настолько быстро, насколько только могла, желая посмотреть, что же там было за такое произведение искусства.
Так что встав – все одевшись выбежали из комнаты… оставив в бассейне лишь одну Алину с завязанными глазами.
- «*Вздох!* Они что, действительно сделали это…?»
Алина даже не знала, смеяться ей или же плакать. Но сняв повязку – она грациозно вышла из воды, после чего при помощи магии высушила своё тело и волосы. Спустя несколько минут она покинула комнату в великолепном белом платье, оставляющим открытым её декольте и плечи, которые она прикрыла шалью.
Когда же она поднялась по ступенькам наверх – то там её встретил только Джон.
- «Я пришёл забрать тебя.»
Сказал он приближаясь.
Девушка протянула ему руку, которую он взял и поцеловал.
- «В таком случае бери.»
- «Хорошо, вот только открой глаза, вокруг никого нет.»
Алина медленно открыла глаза и увидела Джона, который после трёх дней постоянной работы выглядел несколько взъерошенным.
Притянув её к себе – он страстно поцеловал её в губы, и не сопротивляясь, девушка лишь сильнее сблизилась.
- «Извини за запах.»
Сказал Джон, который в один из моментов осознал, что не мылся вот уже три дня.
- «Разве? По-моему всё в порядке.»
Прижалась она к нежно смотревшему на неё Джону.
- «Хочешь увидеть, что я сделал?»
- «Ммм, да… вот только давай ещё некоторое время здесь постоим.»
Игриво улыбалась Алина, которой очень хотелось заставить всех бросивших её в бассейне подождать подольше. В свою очередь Джон также был совершенно не против остаться с Алиной наедине, вот только против этого был кое-кто другой…
- «Ага, опять развлекаетесь без меня?»
Уцепилась за Джона недовольная Джулл, на что Алина тут же закрыла глаза и с улыбкой опустила лицо вниз. Причём хоть сама по себе она и являлась застенчивой девушкой, но Джулл с Джоном стали для неё уже достаточно близки.
- «А ты хочешь развлечься с нами?»
Усмехнулась Алина по направлению к Джулл.
- «Что…? А можно?»
Игриво ответила та, вжавшись между Джоном и Алиной, после чего начала приближать лицо к девушке, словно собираясь её поцеловать, отчего Алина залилась краской, а Джон оттащил Джулл за ухо.
- «Так, не дразни её!»
- «В смысле? Она сама меня пригласила, и ей самой нравится, когда её дразнят… ай-яй! Хорошо!»
По обе стороны от Джона находилось по девушке, и таким образом они провели вместе некоторое время, пока потерявшая терпение Нурина не окликнула их строгим тоном. Выйдя с несколько смущёнными лицами – они подошли к большому столу в столовой, вокруг которого все собрались, и на котором лежало что-то, прикрытое белой тканью.
- «Итак, мы тут создали кое-что из Мифрила. Не знаю, насколько у нас получилось и повезло нам или нет, но все мы очень старались.»
Произнёс Вульфур, указав на лежащие на столе вещи.
- «По предварительной договорённости, именно я начинаю презентацию.»
Продолжил он, начав снимать ткань с самых небольших изделий.
- «Это серия «Сердце Моря», созданная мной с Мистером Джонрадом и зачарованная Джоном.»
Серия «Сердце Моря» представляла собой три великолепно выглядевших колье. Выкованные из похожего на платину металла с небольшим золотым блеском – колье казались утончёнными и хрупкими, содержа синий драгоценный камень, формой напоминающий каплю воды. Камни были окружены художественной металлической оплёткой из мифрила, придающей драгоценным камням ауру чистоты и непередаваемой красоты.
- «Это для тебя, Бьёрна.»
Указал Вульфур на лежавшее на чёрной подушечке колье.
- «Мне…?»
От осознания того, что именно только что сказал парень, указывая на красивейшее колье – глаза Бьёрны непроизвольно расширились. Ведь эта вещь в буквальном смысле являлась самым ценным украшением, который она только когда-либо видела в своей жизни.
Но в принципе, почему бы и нет?
Сам по себе Мифрил являлся легендарным металлом, о котором достоверно не было даже известно, является ли он сплавом металлов или же выплавляется из добываемой в природе руды.
Вульфур разыскал, что это сплав, для которого требовались некоторые весьма редкие ингредиенты. В то время как у Джона появилось полноценное понимание того, что этот Мифрил из себя представляет, поскольку Тень рассказал ему способ его создания. Одним из компонентов этого невероятного ценного металла оказался ингредиент, который было практически невозможно добыть… а именно Кровь Дракона. Вот только для Джона в этом как раз и не было ничего сложного, поскольку он сам по себе являлся ходячими семью литрами драконьей крови.
Но как бы там ни было, Вульфур приблизился к Бьёрне и под аплодисменты всех присутствующих надел на неё колье.
Второе колье было подарено Хильде Джонрадом, и всё это выглядело довольно романтично, если конечно не брать во внимание направленный на него ледяной взгляд Джона, от которого Джонраду очень хотелось выругаться.
И наконец, последнее ожерелье в качестве подарка от Джона досталось Нурине.
- «Какое интересное зачарование.»
Сразу же прочитала заклинание Нурина.
- «Нравиться?»
- «Действительно неплохо…»
Зачарование действительно было мощным, и Джон охарактеризовал их как «всенаправленные защитные чары», которые будут защищать своего владельца от всех повреждений, если на это конечно же хватит заряда в камне. Причём как только драгоценный камень будет активирован – он окрасится в красный цвет.
Конечно же столь мощные чары мог выдерживать лишь высококачественный материал. Так что Джон, у которого наконец-то выдалась возможность развернуться на полную – просто наслаждался созданием таких вещей, и к счастью наложение чар на Мифрил не было запрещено никакими законами. При желании и мастерстве, можно было бы создать даже артефакт какого-нибудь божественного уровня.
Джулл же в это время пристально смотрела на Джона, как бы говоря «надеюсь мой подарок не будет уступать этому, иначе…»…
- «А теперь по поводу этих двух потрясающих вещей. Во-первых, Джулл известна своим безрассудным стилем и нелюбовью надевать шлем на голову, поэтому мы создали это… Джон назвал это «Венец Валькирии»…!»
Объявил Вульфур, сорвав ткань с первого предмета, выставляя на всеобщее обозрение странный обруч с крыльями по бокам, который достаточно сильно напоминал шлем валькирии из скандинавской мифологии, поскольку имел те же части-крылья по бокам и хорошо защищал лоб. Ну и поскольку он не закрывал всю голову – то был достаточно лёгким.
Взяв в руки, Джон поднёс его к озадаченной Джулл.
- «Это намного дороже, чем вся моя голова…»
Непроизвольно вырвалось у неё.
Хильда помогла Джону убрать волосы Джулл к затылку и парень опустил венец на голову девушке.
Цвет Мифрила оттенял её пепельно-серую кожу, придавая ей большей матовости и блеска, отчего теперь кожа Джулл в некоторой степени сама начала походить на Мифрил. Применённые к венцу чары также были достаточно причудливыми. Стоит только сказать, что для этих чар Джон применил самый большой из имеющихся у него камней душ, в итоге сам невольно удивившись, насколько же у него всё неплохо вышло.
Тронутая Джулл – крепко обхватила Джона, отчего Хильде пришлось оттаскивать её силой.
- «Ну и последняя часть…»
Вульфур продемонстрировал последний созданный ими артефакт.
- «Ещё один венец?»
Спросила Нурина.
Это действительно выглядело как венец, вот только не совсем как защитная экипировка воина, как у Джулл, но тем не менее он действительно закрывал существенную часть лица. Внешний вид изделия также отличался к более художественному исполнению, причём количество содержащегося в нём Мифрила было более чем в три раза больше, чем в ожерельях и Короне Валькирии вместе взятых.
- «Это маска.»
Произнёс Джон.
Вновь посмотрев на изделие, все невольно задумались, можно ли было назвать это маской.
Скорее это был широкий и массивный обруч, своей формой напоминающий обручи высоких эльфов, но даже издалека он казался намного толще и прочнее. А испускаемое им ощущение магии также существенно отличалось от других изделий, поскольку не давало никакой мирной или умиротворяющей ауры… нет, оно излучало силу, очень много властной силы.
Взяв его, Джон подошёл к Алине:
- «Вот... он был создан из обычных составляющих Мифрила и Крови Дракона, зачарованный даже не Камнем Души, а содержащим силу Шора – Сердечным Камнем. Эта маска будет как защищать тебя, так и одновременно помогать в уничтожении врагов.
Произнёс он, надевая её на голову Алины.
Маска подошла девушке просто идеально, словно была изготовлена для неё давным-давно. И хоть она полностью скрывала верхнюю половину её прекрасного лица – вот только каким-то удивительным образом ещё больше оттеняла её непередаваемую красоту.
- «Алина, открой глаза.»
Произнёс Джон и девушка подчинилась.
Словно пробуждаясь от долгого сна – маска произвела мощный силовой импульс, от которого все кроме Джона невольно отступили.
- «Какая сила!»
Впечатлены оказались даже Джонрад с Нуриной. Всё же Маска слишком резонировала с Алиной, словно радуясь долгожданному возвращению своей владелицы.
Алина прикоснулась к Маске – и та тут же успокоилась, на что Джон не смог не улыбнуться.
- «Джон, как ты это назвал?»
Спросила девушка.
- «К сожалению, до своего воссоздания у неё уже имелось имя, так что будем придерживаться оригинала…»
Усмехнулся он, после чего продолжил:
- «Маска Хранительницы Огня.»
Сага о Драконорождённом Глава 205 – Разблокировка
Глава 205 – Разблокировка Куба
На следующий день Джон проснулся с двумя обнажёнными девушками по бокам. В комнате по-прежнему циркулировала магия, благодаря чему сохранялось приятное телу тепло.
Ощущая усталость как от прошедших дней, так и от ночной деятельности – Джон встал и чуть ли не за один присест опустошил кувшин воды. После чего уже более осмысленно посмотрев на двух спящих красавиц – он улыбнулся, ведь в его глазах его будущие жёны были просто самыми лучшими.
Оказаться благословлённым столь сильной удачей было просто слишком невероятно… у него уже имелось всё, что только мог пожелать обычный человек: сила, деньги, власть, девушки… он понимал, что в принципе уже заработал себе на полноценную жизнь, вот только в то же время он осознавал, что это был далеко не конец… как его мечтаний, так и деятельности его противников, которые хотели его всего этого лишить. И доставленный ему сегодняшним ранним утром отчёт как раз являлся очень даже хорошим напоминанием этому.
Этой ночью в здание «Смелый Дракон Групп» проник один высокий эльф, даже сумев добраться до дверей секретной лаборатории. Если бы не установленный там сложнейший механический замок – то лазутчик скорее всего сумел бы проникнуть в одно из самых секретных помещений Винтерхолда. И хоть Джон разозлился на такое, но в то же время он понимал, чего хотел этот эльф…
Одевшись – он направился на восток, в Казармы Наёмников «Смелый Дракон Групп».
- «Ну что там?»
Спросил Джон у своего хускарла Трудвара.
- «Раздражающий парень, ведёт себя высокомерно и презрительно даже после того, как его поймали.»
- «Поведение типичного высокого эльфа, что-то ещё?»
- «Мы нашли это у него.»
И Трудвар протянул Джону магический свиток, который конечно же был запечатан, поскольку здесь не было таких идиотов, которые бы без подготовки решили открыть непроверенный свиток.
Изучив его некоторое время, Джон хмыкнул:
- «Хмм, свиток магического рассеивания… очень высокого качества.»
Содержащееся в свитке заклинание было очень простым, но опасным. Ведь если бы лазутчик применил его на дверь лаборатории – то большая часть магических рун была бы попросту удалена. К счастью Джон продумал и этот вариант, так что нанесённые на дверь чары позволяли ей самостоятельно восстанавливать магические руны, блокируя её в случае неправильного открытия.
- «Ладно, показывай этого эльфа.»
Джон последовал за Трудваром в подземные камеры под казармами, где вскоре увидел альтмера с чрезвычайно высокомерным выражением лица.
Ничего не сказав, Джон просто вошёл в камеру.
- «Ты – Тан Винтерхолда, отлично-отлично, твои вонючие подчинённые посмели меня тронуть! Если меня сейчас же не отпустят – то не вините тогда меня за то, что я… аргх!!!»
Джон просто ударил высокого эльфа, и смотря на заключённого добрыми глазами – улыбнулся:
- «Значит Талмор решил сунуть ко мне свой длинный нос? День явно начался удачно…»
Приблизившись к лежавшему на земле высокому эльфу – он наступил ему на горло, смотря на него сверху вниз.
- «Я убью тебя… я убью тебя…!!!»
Прокричал не в силах стерпеть такие унижения альтмер, попытавшись наброситься на Джона… вот только попытка не удалась, и Джон просто начал его избивать.
- «Хорошо, познакомьте его с пыточных дел мастером, пусть не скучает.»
- «Тан Джон, Тан Джон – я так рад, что в последнее время для меня всегда находится работа! Я просто чрезвычайно рад, хе-хе!»
- «Ричи, больной ублюдок. Я бы очень хотел, чтобы твои услуги мне действительно никогда не понадобились…»
Этот невольно вызывающий отвращение невысокий полный мужчина являлся надзирателем, а также по совместительству палачом и пыточных дел мастером бывшей тюрьмы Винтерхолда, Холодной. И поскольку отвратительные истории о его деяниях ещё были живы в памяти бывших заключённых – то Джон имел некоторое представление о его вызывающих тошноту талантах.
Он совершенно не нравился Джону, отчего тот старался держать его подальше. Вот только несмотря на всю его плохую репутацию – он также понимал, что такой человек просто необходим, поэтому был попросту вынужден был его терпеть.
- «Заставь этого эльфа петь!»
- «Хе-хе, Тан Джон, не надо больше слов – Ричи сделает всё как надо! Наконец-то можно позабавиться с альтмером… какой удачный день… какой удачный день!»
Начал напевать он потирая руки, на что Джон покачал головой и оставив высокого эльфа на переполненного энтузиазмом Ричи – вернулся в здание компании.
***
В глубине своей лаборатории Джон сидел на стуле и игрался с двемерским «Кубом Убежищем». Он уже сумел понять, что для активации необходимы руны – вот только он также понял, что для этого ещё нужно что-то вроде «регистрационной формы», чтобы Куб признал его в качестве своего владельца.
Нефертити в своей кошачьей форме прибегала и убегала, играя со сделанным для неё Джоном резиновым мячиком. Вообще-то чисто теоретически она должна была обучаться Магии Теней, вот только ей уже настолько надоело «учиться», что при ней об этом лучше было не заикаться.
От всех этих не приносящих результата попыток – Джону также стало скучно. Всё же каждый раз как он создавал цепь магических рун, которую он считал правильной – то через время понимал, что чего-то всё равно не хватало.
И в то время как он наблюдал за целиком отдавшейся игре с мячом Нефертити – то заметил кое-что странное. Каждый раз как мячик оказывался явно вне досягаемости Нефертити – из её лапы стремительно выскакивали какие-то странные чёрные наросты и меняли направление мяча.
- «Хух…»
Встав, Джон направился к Нефертити:
- «Так девочка, а ну-ка иди сюда.»
Джон поймал мяч и Нефертити подошла к нему, после чего он поднял мяч над ней и начал им размахивать:
- «Лови!»
- «Хуман! Верни…!»
Нефертити несколько раз попыталась поймать мяч, во время чего Джон действительно увидел, что при очередной попытке её когти начали расширяться и становиться длиннее, так что быстро поймав её за лапу – он начал тщательно её изучать.
- «Это что такое?»
Спросил парень, на что Нефертити посмотрела на свою лапу и мило склонила голову.
- «Постарайся удержать это!»
Сказал Джон – начав передавать кошке свою магию, и её теневые когти начали становиться сильнее и заметнее.
- «Ещё немного крутой Магии Теней!»
- «Магия Теней, ня?»
Удивилась Нефертити, на что Джон с широкой улыбкой кивнул.
- «Бе…!»
- «Никаких «бе»! Магия – это круто! Продолжай в этом тренироваться и я дам тебе сушёной рыбки.»
- «Ня! Мяу ненавидит эту Магию Теней.»
- «А сушёную рыбу ты любишь?»
- «…….»
- «Большая рыбина с лоснящимися от жира боками и большая миска молока.»
- «……две рыбы!»
- «Ах ты ж мелкая… хорошо, вот только ещё одну рыбу ты получишь лишь после того, как покажешь мне ещё какой-то новый трюк, по лапам?»
- «По лапам.»
Заключила Нефертити сделку с широко улыбающимся Джоном, которому всё же наконец-то удалось убедить её попрактиковаться в Магии Теней.
- «Кстати, а как ты придумал этот трюк… с Теневыми Когтями?»
- «Не знаю... Мяу просто хотела дотянуться до мяча.»
Джон начал думать о сказанном Нефертити, которая сделала это просто потому, что хотела это сделать. Протянув руку к двемерскому «Кубу Убежищу» с простейшей магической цепочкой рун – он предпринял попытку разблокировать Куб, пытаясь спроецировать сильное желание просто войти в него…
***
…И он оказался там.
- «Ох ты ж…! Сколько здесь камня…!»
Место было похоже на слабоосвещённое большое каменное помещение кубической формы в двемерском стиле с каким-то странным запахом. Очень пустое и очень холодное место.
- «Проклятие! Здесь точно срочно нужна комна… та!»
Как только он представил это в голове – в кубе начали формироваться две стены, словно они были здесь всегда, оставив между собой небольшой промежуток, который можно было посчитать входом в комнату.
- «Ага, значит у этого куба также имеется такая функция…»
С улыбкой посмотрел он на куб в своей руке, пока не понял, что что-то не так.
- «Эмм, а почему он у меня в руке?»
Джон задумался об этом на какое-то время, после чего ему сразу же захотелось вернуться обратно в лабораторию.
Применив тот же способ, при помощи которого он попал сюда – Джон обнаружил себя снаружи с кубом в руке.
Он совершенно не понимал, что только что произошло, но судя по всему входить в куб было не настолько опасно, как он предполагал. К тому же неожиданно оказалось, что в кубе существует другая версия куба, которая действует как панель управления для внутренней части куба, в то время как настоящий куб на самом деле не находится в кубе.
- «Как всё по-кубически…!»
Вздохнул Джон, после чего нацелил куб на куски металлического лома в углу – и куб втянул всё в себя.
Джон откровенно оказался впечатлён кубом, решив попытаться заглянуть в него, не входя при этом внутрь. Он начал менять магические руны – и это действительно оказалось возможно, так что закрыв глаза – он обнаружил эти металлические части внутри куба, а направив куб наружу – достал обломки обратно.
Следующим пробой была Нефертити, Джон нацелил на неё куб – и она исчезла.
- «Хуман – злой…»
Услышал Джон, проверяя внутреннюю часть куба.
- «Как себя чувствуешь?»
- «Здесь нет моего мяча!»
- «Держи.»
- «Хмм! А теперь создай мяу маленький домик!»
Кошка начала командовать Джоном, так что он прогнал её из куба.
- «Ладно, а теперь следи за мной и потом расскажешь, как это выглядело.»
Джон физически вошёл в куб, вышел и вопросительно посмотрел на Нефертити.
- «Хуман исчез, а затем опять появился без рыбы.»
- «Хмм, а что насчёт куба?»
- «Куб тоже исчез, но продолжал находиться рядом, Мяу его чувствовала.»
- «Ясно…»
Основываясь на необычной сверхчувствительности Нефертити – Джон пришёл к выводу, что когда владелец находился внутри – то Куб сохранял себя в другой частоте реальности.
В общем Джон пришёл к тому же выводу, который он сделал ещё до этого, а именно – что Куб являлся сверхмощным артефактом.
- «Ладно, иди-ка сюда.»
Подозвал он Нефертити, начав показывать как управлять кубом, после чего заставил провести серию экспериментов.
Насколько он знал, благодаря тому что Нефертити была связана с ним связью душ – она могла копировать некоторые из его умений, магическую «подпись», и даже использовать ману из его резерва, словно она была его продолжением. Поэтому в принципе ожидаемо – она также смогла управлять уникальным артефактом, который только-только признал в нём своего владельца, отправляя на хранение и извлекая из него предметы.
- «Если бы это сделал кто-то другой, кроме моей милашки – то я бы его тут же разорвал.»
Сказал Джон, крепко обняв Нефертити, обрадованный, что их связь становилась сильнее чуть ли не с каждым днём.
Взяв Куб – он посмотрел на него с довольной ухмылкой, радуясь возможности обладания таким артефактом… даже несмотря на то, что он мог приманить многих опасных противников, в то время как его самого было достаточно сложно скрыть.
- «Если только…»
Вскинув бровь, Джон решил попытаться проверить свою догадку и на его мысленный приказ – Куб тут же изменил свою форму, превратившись вначале в кольцо, затем в ожерелье, а затем и в обруч.
- «Да у этой штуки просто безграничный потенциал. Наверное Лорд Фир с трудом сдерживал себя от зубовного скрежета, когда я всё же добрался до него…»
Впрочем возможно что и нет… но как бы там ни было, Куб действительно был просто невероятно хорош, особенно в свете только что разблокированной им функции.
- «Хуман, кто-то пришёл!»
Предупредила Джона Нефертити, на что тот тут же заставил Куб принять форму кольца, решив с этого момента называть его «Кольцо Всевла…» в смысле «Кольцо Убежище» и пошёл открывать дверь лаборатории, которую Трудвар с той стороны похоже решил выбить.
- «Ох, босс!»
- «Докладывай.»
- «Эльф заговорил.»
Кивнув, Джон вернулся и одевшись приказал Нефертити следовать за собой.
***
На стуле, в подземной части комплекса казарм – сидел Джон с Нефертити на руках и молча смотрел на стоявшего перед ним на коленях альтмера, бледное лицо которого выражало какой-то затаённый ужас. В то время как Толстяк Ричи стоял в гордой позе, словно хвастаясь своей проделанной работой.
Из узнанного следовало, что Талмору хотелось знать о планах Огненных Грив и компании «Смелый Дракон Групп» по поводу летнего рейда на Каприз Иафета.
- «Ну и на чёрта оно вам? Неужели ты действительно не знаешь…?»
Задумчиво спросил он, на что эльф тут же в страхе затряс головой.
Такой уровень готовности к сотрудничеству был действительно чем-то удивительным. До этого Джон никогда бы не подумал, что высокий эльф, в особенности из Талмора – будет вести себя так перед человеком.
- «Хмм, что ты с ним сделал?»
Удивлённо посмотрел он на Толстяка Ричи, ведь на эльфе не было видно ни одной капли крови.
Ричи тут же отошёл назад и подхватил свою сумку.
- «Если это заинтересовало Тана Джона – то я могу продемонстрировать на практике…»
Тут же начал доставать он какие-то кожаные полосы, кожаную трубку, несколько гладких небольших столбиков и какие-то ещё странные штуки.
- «Знаешь… возможно как-нибудь в другой раз.»
В голове у него уже возникли догадки, как можно было использовать часть из этих штук, и ему совершенно не хотелось это подтверждать.
Так что Джон вместе с Трудваром покинули допросную комнату.
- «Так… необходимо послать людей к Огненным Гривам, Онгейму и Мьол. Необходимо обсудить налёт на ближайшее пристанище Талмора.»
- «Будет сделано, Босс.»
Джон решил сам отправиться и разбудить Вульфура, после чего вернуться домой и забрать уже своих красоток.
Но тем не менее во время того как он шёл – он просто не мог прекратить размышлять по поводу Каприза Иафета и хранящихся там богатств.
Во время этого он задумчиво посмотрел на Кольцо Убежище, затем на бегущую по правой стороне от него Нефертити, после чего ему пришла в голову одна коварная идея…
Сага о Драконорождённом Глава 206 – Выступление (1)
Глава 206 – Выступление против Талмора (1)
Ранним утром солнце едва окрасило небо своим светом, и работники только начинали работать – а я уже бегал по улицам, проверяя ход подготовки города.
Возможно, я и не сильно похож на заботливого правителя, поскольку в основном перекладывал второстепенные вопросы управленческому отделу компании, но тем не менее я действительно заботился о городе… по-своему. Например, сегодня утром я обнаружил повреждённый участок дороги, который похоже никто не собирался ремонтировать, так что мне придётся специально отметить это место. Затем один из домов повредило бурей, и его жители точно не смогут справиться с ремонтом самостоятельно, так что необходимо будет обратить внимание ещё и на это.
Вот только не пойми меня неправильно, сейчас у меня и в мыслях не было хвастаться благотворительностью, совсем нет, просто по сути – это как бы часть моей должностной инструкции в качестве обладателя титула Тана, а я всё же стараюсь довольно серьёзно относиться к своей работе.
Завершив своё утреннее патрулирование-разминку – я решил разбудить одного соню.
Дом Вульфура находился как раз напротив меня и был достаточно небольшим, поскольку сам Вульфур предпочитал не испытывать излишние сложности в уборке. Так что хоть я и предлагал ему нанять слуг, но Вульфур всё же сильно ценил уединение.
Добравшись до его двери – я постучал.
*Тук-тук-тук-тук!*
Странно, что он ещё сам не проснулся, а спустя несколько секунд я услышал какую-то начавшуюся внутри возню. В принципе дом Вульфура был моим домом и наоборот, так что пожав плечами – я просто открыл дверь и начал входить:
- «Э-эй, Вульф, просыпа…»
Вот только, когда моя голова оказалась внутри – к ней оказался устремлён странно знакомый кулак. В любом случае, сейчас уже было слишком поздно пытаться уклониться…
- «Эй, тебе не нужно было его бить…!»
Раздался голос… женский голос.
- «Хух? Прости, я просто это… растерялся.»
А этот глухой голос точно принадлежал Вульфуру.
Этот удар... я узнаю его из тысячи… кхем, это был именно удар Вульфура!
Вот только, с чего он так на меня отреагировал?
Но открыв глаза – я сразу же понял почему.
*Вздох…!*
***
Передо мной с опущенными головами стояли Вульфур с Бьёрной.
- «Итак, значит вы тут ночевали вместе?»
Задал я вопрос, на что последовал синхронный кивок. Так что последние сомнения в том, что Бьёрна спала у Вульфура – отпали.
- «Ладно, я понимаю что вы стесняетесь этого… и не хотите, чтобы об этом кто-нибудь знал.»
Вновь последовал синхронный кивок.
- «Отлично! Вот только я всё равно не понимаю… какого хрена ты меня ударил?!»
Они переглянулись, после чего Вульфур неловко вздохнул:
- «Ну извини брат… ты же знаешь, что Вульф любит уединение.»
Заговорил он о себе в третьем лице.
- «Я не прощу тебе, даже если ты начнёшь говорить как каджит!»
- «Хмм, не сработало…»
Я покачал головой, вздохнув на наглое поведение этого парня.
- «Ладно Бьёрна, сможешь пойти и разбудить Алину с Джулл?»
- «Да, конечно, сейчас же пойду!»
Сказала она и быстро убежала.
Я посмотрел как она вышла, после чего перевёл взгляд на Вульфура и подмигнул ему, на что тот начал лыбиться словно придурок.
*Удар!*
- «Аргх! За что…?»
- «Пришёл час расплаты, гад!»
У меня было хорошее настроение, так что я не стал сильно надирать ему задницу, после чего помог собраться и мы вместе отправились в здание компании. Сегодня Вульфур должен был испытать свой новый боевой молот, вес которого внушал.
- «Ну и, из чего ты его сделал?»
- «Хмм, дай подумать… сталь, сталь и ещё немного стали?»
- «Звучит действительно неплохо.»
- «Ну а что думаешь ты? Разве не чувствуешь, что тебе также необходимо новое оружие, а?»
- «Хмм, кстати об этом… по сути у меня есть только тот мощный посох, которым меня одарила Вермина в Трясине и полученная от Хирсина кираса… так, надо подумать по поводу скрывающегося поблизости чего-нибудь хорошего.»
- «Хорошо, но я хотел сказать, что могу что-нибудь для тебя сделать.»
- «Нет, ковка – это точно не моя текущая проблема, сейчас мне необходимо именно хорошо зачарованное снаряжение.»
Откровенно говоря, мне действительно необходимо серьёзно обновить свою экипировку. Шкура Спасителя и Череп Порчи – это лучшее из имеющегося у меня снаряжения, а лучший мой меч – это катана «Клятвенный Клинок Болара», и думаю с этого момента я буду носить его с собой именно его.
Так что убрав свои вещи в «Кольцо Убежища» - я отправился на четвёртый этаж, где должно было пройти созванное мной собрание.
***
В комнате для переговоров присутствовали: Джулл, Алина, Вульфур, Бьёрна, Ньёрд, Джонрад, Хильда, Бренда, Нефертити, Нурина, Мьол, Трудвар и Онгейм.
- «Отлично, благодарю что все прошли.»
Во время того как все рассаживались, к Вульфуру подошла Бьёрна и что-то тихо ему прошептала, отчего в тот же миг он посмотрел на меня широко раскрытыми глазами, после чего перевёл взгляд на Алину с Джулл, на что я просто не мог ему не подмигнуть.
Интересно, что в этом такого особенного? Всё же он не единственный, кто подарил своей девушке мифриловый артефакт, поэтому с чего бы он думал, что будет единственным у кого пройдёт романтическая ночь? Да и вообще, даже у некоторых других в этом зале эта ночь точно прошла романтически, так что…
- «Итак Джон, каковы причины этого срочного сбора?»
Спросила Нурина, на что я посмотрел на Трудвара – и кивнув, он начал доклад по поводу талморского шпиона и полученных от него сведений, о местонахождении других талморских шпионов, их контактов, целей, некоторой другой стратегической информации и набросков по поводу того, как с ними бороться.
- «То есть ты хочешь вытеснить Талмор прочь?»
- «Лучше их убить, чем позволять вредить и дальше; к тому же этим будет послано сообщение, что мы не собираемся играть с ними в игры. Если же позволить им вытворять всё что угодно – то они осмелеют и наводнят своими шпионами просто всё.»
Обсуждение продолжилось, всё больше склоняясь в сторону моего мнения.
- «Ну что ж, я за.»
Кивнул Джонрад, положив на стол свою золотую катану.
- «Значит, мы собираемся показать Талмору своё лицо?»
- «К чёрту Талмор.»
Сказал я.
- «Хех, я тоже за.»
Положил на стол Онгейм свой топор.
- «Но что насчёт Империи, ведь их шпионы по-прежнему здесь? Столь опрометчивые действия могут вынудить их выступить против вас.»
Спросил Ньёрд.
- «К чёрту Империю.»
Сказал я.
- «Ха-ха-ха, и почему же это мне так нравится?»
Положил копьё на стол Ньёрд.
- «Не боишься, что такие действия заставят их поставить тебя в один ряд с Ульфриком?»
Спросила Бренда.
- «К чёрту Ульфрика.»
Сказал я.
- «Кузен… у тебя есть мой топор.»
Сказала Бренда, также положив топор на стол.
Той ночью мы выдвинулись в путь во главе небольшого отряда из двухсот наёмников компании «Смелый Дракон Групп», и нашей целью являлось побережье неподалёку от Гробницы Исграмора.
Нурина осталась следить за Винтерхолдом, а Хильда не пошла с нами по тому, что этим утром почувствовала себя несколько не хорошо. Так что оставшиеся разделились на два отряда: основной под командованием Ньёрда и Вульфура, а также скрытный под командованием Джонрада и меня.
- «Итак, ты установил связь с саблезубом?»
Спросил я у Джонрада, ехавшего верхом на действительно устрашающем снежном саблезубом коте.
- «Его зовут Ганс, и он очень дружелюбный.»
Ответил Джонрад, погладив Ганса.
- «А что насчёт Гулливера?»
Поинтересовался я по поводу кота Джонрада.
- «Бездельничает дома… если конечно не считать кошек. А когда это у тебя появился такой красивый клинок?»
Указал он на катану.
- «Он принадлежал одному из вас, Клинков. Владелец оставил его над Святилищем Талоса и дал на нём клятву, последнее что мне о нём известно – он скорее всего умер от рук преследовавшего его Талмора.»
Джонрад определённо погрустнел, но через некоторое время заговорил вновь:
- «Случайно не знаешь, какому брату принадлежал этот Клятвенный Клинок?»
- «Если судить по записям – то его звали Ацилий Болар.»
- «Ясно… значит это Клятвенный Клинок Болара.»
- «Знал его?»
- «Хммм, виделись пару раз в Храме Повелителя Облаков. И хоть я мало о нём знал, но несомненно он был ещё одним хорошим братом, которого мы потеряли.»
- «Ясно… он тебе не нужен?»
- «Эх, нет-нет, оставь себе. Пусть Катана Клинка лучше будет у тебя, чем у какого-нибудь случайного авантюриста. Тем более Болар точно будет доволен, что сейчас его клинок несут на бой с врагами. Думаю, это сможет ему принести хоть какое-то утешение…»
В голосе Джонрада прорезались несколько ностальгические нотки.
- «Кстати мне хочется узнать, если бы Клинки вновь оказались реорганизованы, ты бы присоединился к ним?»
Задал я вопрос, который уже некоторое время был у меня на уме, и на который Джонрад немного помолчал, после чего отрицательно покачал головой:
- «Если Клинки будут когда-либо воссозданы вновь – то лично я как-то сомневаюсь, что это будет сделано для той же цели, для которой они создавались изначально.»
- «Ты имеешь в виду убийство драконов и наставление Драконорождённых?
- «Ну, можно сказать и так.»
Кивнул Джонрад.
- «А что если необходимость в этом возникнет вновь?»
- «Хе-хе, а вот это парень уже довольно хороший вопрос. Что ж… я-то уже старик, так что если когда-нибудь случится вторжение Драконов – то долг каждого мужчины выйти против них. Ну а если появится Драконорождённый – то долг и честь каждого мужчины, помочь ему на этом пути.
Откровенно говоря, сражаться с Драконами и помогать Драконорождённым – уже давно не является целью Клинков. Вот только даже если через время организация и будет восстановлена для этих целей – то я не думаю, что должен к этому возвращаться. Всё же теперь я не только муж, но ещё и отец.»
Его ответ логичен… и хорош.
- «Хороший ответ, старик.»
Мне действительно не хотелось, чтобы он примыкал к Клинкам, когда они вновь вернутся в мир… всё же из-за этого я буду чувствовать себя несколько некомфортно.
Посмотрев на меня – Джонрад видимо начал пытаться понять причину такого моего интереса, так что пришлось постараться сменить тему:
- «А эта Золотая Катана, которую ты вечно за собой таскаешь, каково её происхождение?»
- «Ох! Тебе нравится?»
- «Что ж, выглядит действительно круто.»
- «Естественно! Слышал когда-нибудь о Золотом Мече?»
От всего лишь этих двух слов – я тут же ошеломлённо расширил глаза и посмотрел на Джонрада:
- «Ты сказал… Золотой Меч…?!!!»
Спрашиваешь, что такое Золотой Меч?
Золотой Меч – это древний артефакт в форме золотой катаны. Согласно легендам воров – его создали Драконы Севера и даровали великому рыцарю, присягнувшему защищать драконов. В нём заключена сила даэдрического принца Боэтии, отчего он оказался наделён способностью поражать противников огнём. Ещё одна легенда об этом мече гласила, что во время битвы Красного Кольца – им владел Император Тит Мид II.
В общем, это был даэдрический артефакт просто высочайшего качества.
- «Так, тихо-тихо, возьми себя в руки! Это не Золотой Меч!»
- «Фух, старик, ты напугал меня! Не делай так больше, у меня слабое сердце…! Ну и что это тогда?»
- «Это реплика Золотого Меча, подаренная мне другом.»
- «Реплика…?»
- «Ну, она конечно не настолько хороша как оригинал, но не уступит даэдрическому артефакту среднего качества.»
- «Проклятие, я тоже хочу такую реплику!»
- «Ну, текущий владелец настоящего Золотого Меча – мой друг Глемет. Помнишь его?»
- «Глемет, хмм…? Тот, кого я встретил в Данстаре с тобой и Тиром?»
Это было ещё до того, как я стал Таном Винтерхолда, и когда называющий себя Старым Джоном – Джонрад, преподал мне урок по Боевому Духу или Ауре.
- «Да, это он.»
Проклятие! Кто он такой…?!
Сага о Драконорождённом Глава 207 – Выступление (2)
Глава 207 – Выступление против Талмора (2)
Ночь опустилась на побережье Винтерхолда, и холодный ветер с Моря Призраков лишал людей возможности выжить в этой проклятой ледяной погоде без компании огня и усиленного мехового покрова... правда некоторые могли всадить в себя бутылку мёда, и как ни в чём не бывало ходить в лёгкой одежде, словно это была какая-то середина Высокого Солнца (июля)… и звались они нордами.
Этой ночью группа высоких эльфов находилась в очень даже неплохо обустроенном лагере поблизости от береговой линии под прикрытием скал, разведя костры для обогрева. Практически в самой центральной части лагеря находилась офицер высоких эльфов по имени Орения, являющаяся лидером этой группы, основной целью которой являлся сбор информации о новой растущей силе нордов в Винтерхолде.
Откровенно говоря у Орении изначально было плохое предчувствие по поводу этого задания. Впрочем чего-то другого ожидать было откровенно глупо, поскольку начальство отправило её для расследования новой угрозы на востоке с откровенно посредственными силами без какой-либо реальной поддержки. Фактически из доверенных лиц – у неё был лишь напарник Эланар, отправившийся в Винтерхолд три ночи назад.
Распорядок их миссии проходил так: каждый из них на неделю отправлялся в Винтерхолд, выдавая себя за прибывшего в город беженца. Обладательница неплохого актёрского таланта, Орения в первую свою вылазку собрала достаточно много ценной информации о Тане Винтерхолда и его приближённых.
Также в Винтерхолде у неё произошёл контакт с имперцем, который предоставил ей всю информацию по поводу встречи, произошедшей между высшим руководством Винтерхолда, посланником Империи и фракцией Братьев Бури. Полученная ею информация была действительно ценна, и уже в некоторой степени гарантировала ей возможность для продвижения по службе.
Проблема заключалась в её напарнике Эланаре, который был просто чрезвычайно высокомерным альтмером и источником её постоянной головной боли. Он использовал любую возможность, чтобы проявить своё высокомерие, отчего Орения невольно задавалась вопросом, по какой причине их начальник, Юстициар Ленве – всегда объединял их вместе в одну команду. Она ведь была как минимум вдвое талантливее и трудолюбивей Эланара…!
Но как бы там ни было – приказ был приказом, в особенности такой, как искоренение любой реальной угрозы в Скайриме, отчего Орение пришлось проглотить эту горечь и продолжать делать свою работу.
Кстати, в то время как половина её отчёта уже была составлена – она вспомнила некоторые тревожные, произошедшие за последнее время события.
В Винтерхолде появился Мастер-Алхимик альтмер, известный своими радикальными высказываниями во взаимоотношениях между людьми и мерами. Всё же не просто так он жил в одном из самых проклятых человеческих городов – Виндхельме, городе, который в прошлом являлся свидетелем множества злоупотреблений по отношению к мерам. Вот только это было ещё не всё, он даже взял в себе ученики человека… передавая знания, которые должны были принести пользу его расе – посторонним.
Такой человек естественно является целью Талмора для ликвидации, вот только его пребывание в Виндхельме удерживало от таких действий, поскольку Восточный Скайрим сам по себе не являлся для высокого эльфа достаточно гостеприимным местом. Конечно ключ подобрать можно было ко всему, но пока что усилия на его убийство были сочтены чрезмерными.
Вот только с ростом силы рассматриваемого в качестве угрозы Винтерхолда – с этим определённо необходимо было что-то делать, вот только необдуманные действия попросту бы насторожило этих людей. В своё посещение города, агент Орения ловила на себе и других прохожих внимательные взгляды в принципе на первый взгляд ничем не примечательных людей, так что если бы не имперский связной – вести разведывательную деятельность в городе было бы гораздо сложнее.
Ещё одна часть её отчёта касалась личной силы Тана Винтерхолда, а также его ближайшего окружения. В принципе достоверной информации было чрезвычайно мало, но тем не менее люди на него смотрели словно на героя, говоря что он мог переломить ход любой битвы. И соответствуя его прозвищу – он был чрезвычайно смелым в своих поступках, качество которое говорило, что если его оставить в покое – то потенциально он мог стать настоящей головной болью.
Помимо этого, военные силы Винтерхолда набирали оборот и неплохо обучались, в Лагере Наёмников «Смелый Дракон Групп» - постоянно проходили тренировки, а их корабли так же постоянно бороздили море. Ходили даже слухи, что они намеренно выискивали пиратов для тренировки, а это означало что войско Винтерхолда проверяло свою сталь в бою и пробовало вкус крови, набирая опыт для предстоящего кровавого конфликта.
Вот только здесь, проблема скорее даже заключалась в том, что несмотря на своё нордское происхождение – Тан Винтерхолда был очень осторожен в политике, отказавшись участвовать в религиозном конфликте между Восточным Скайримом и Империей, выпутавшись при помощи Старого Пантеона, выбрав для посвящения Храма – Кин… которая в видении Талмора была достаточно опасным существом.
В принципе все боги людей одинаково опасны, вот только поклонение Кин – это то же самое, что и поклонение демону Барабану Рока, то есть Лорхану, которого норды называют Шором. Поэтому будь это Талос или Шор – для достижения конечной цели Талмора, поклонение этим богам должно быть прекращено как можно скорее.
Агент Орения как раз завершила свой отчёт начальству данным предупреждением, посоветовав скорейшее уничтожение этой новой силы в Винтерхолде.
Как только она завершила отчёт и запечатала его – то поёжившись вышла из своего шатра, проклиная проклятый холод этой ледяной пустоши, и посмотрев на восток – начала умолять своего напарника вернуться как можно скорее. Всё же фактически она не оставила ему ничего для расследования, изначально намереваясь заполучить все заслуги исключительно себе.
На самом деле из-за этого она как раз немного переживала, поскольку отчаявшись вынюхать что-то ещё – Эланар мог и попытаться совершить что-то безрассудное, например проникновение в одну из красных зон: мест с усиленной охраной, где риск попасться был довольно велик. Таким цветом были отмечены новая лавка алхимии, Штаб «Смелый Дракон Групп» и Казармы.
Попытавшись было проникнуть в одно из этих мест – Орения ощутила чьё-то присутствие, которое если бы она только попыталась продвинулась ещё немного – попросту бы её уничтожило.
Это было проявление чувствительности к магии высоких эльфов, и это даже при том, что она всё ещё не сумела пробудить свою силу «Высокородного», которая позволяла высоким эльфам обладать большими запасами маны и увеличенной скоростью восстановления.
Все Юстициары Талмора являлись сумевшими пробудить свою силу, обладая среди высоких эльфов тактической и стратегической ценностью. На самом деле такой офицер как она, как раз подчинялась одному из таких выдающихся альтмеров – Юстициару Ленве, который находился неподалёку с частью своих доверенных офицеров, по какой-то причине решив не останавливаться всем вместе в этом лагере.
Сев у костра – Орения начала ждать возвращения Эланара для завершения их задания. В данный момент она находилась под защитой солдат Доминиона, которые по сравнению с солдатами Талмора – откровенно не впечатляли. Всё же стоило отметить, что Талмор являлся правящей фракцией Альдмерского Доминиона, отчего любой солдат Доминиона по сравнению с Солдатом Талмора – стоял ниже по рангу, отчего фактически солдаты Талмора являлись элитой.
Шли часы, и голова с веками Орении становились всё тяжелее. В последний раз проверив окружающее пространство – она удостоверилась, что все солдаты были трезвыми, после чего направилась к своему шатру.
Вот только в этот момент её слуха донёсся звук чего-то рассекающего воздух, и обернувшись она инстинктивно применила перед собой щит… и увиденное повергло её в шок, поскольку в данный момент десятки стрел буквально выкашивали их небольшой лагерь, начав пожинать жизни окружающих её солдат.
- «Занять строй!»
Прокричала она во весь голос, и в тут же секунду в лагерь вернулась упорядоченность. Всё же элитные солдаты это были или нет, но высокие эльфы – это не тот противник, к которому стоило относиться легкомысленно. Их реакция была быстрой и точной, всё же каждый из них был уже опытным солдатом с неплохими наработанными навыками за плечами.
Раздался звук приближающейся новой волны стрел, которая оказалась больше ожидаемой, и вокруг Орении солдаты вновь стали падать словно подкошенные.
- «Что это такое…? Болты? Арбалеты? Так быстро? Проклятие, в укрытие…!»
- «Ищите хорошее укрытие!»
Щиты и доспехи больше не могли служить защитой, поскольку противник применял какие-то скорострельные арбалеты, о которых до этого никто ничего не слышал. Их мощность явно была намного выше обычной, а скорость стрельбы просто ужасала.
Так что Орении не сложно было догадаться, что их атаковали при помощи нового оружия.
По правде говоря – это были арбалеты с рычажным механизмом, которые Джон до этого предпочитал держать в тени, вооружая стражей луками и обычными арбалетами. Всё же эти арбалеты действительно были очень страшным оружием, которое доверялось лишь проверенным бойцам.
Так что Вульфур изначально уже начал держать противника в напряженном состоянии.
- «Вперёд!»
И по его приказу отряды бойцов со щитами и некоторым количеством лучников в рядах – начали продвигаться по снегу под прикрытием стрелков, собираясь загнать этой комбинированной техникой штурма эльфов в угол и ворваться в их лагерь.
Вот только это было битвой куда больших сил, поскольку в тени скрывалось немало внимательных глаз, наблюдающих за разворачивающейся ситуацией. Поэтому также затаившийся Джон – начал отдавать приказы и размещать людей для предстоящей битвы, которая даже ещё не началась…
Сага о Драконорождённом Глава 208 – Выступление (3)
Глава 208 – Выступление против Талмора (3)
Вульфур отдал приказ атаковать – и сохраняя строй, войско двинулось вперёд. Стрелки стали обстреливать самое сердце лагеря Талмора, а бойцы начали сокращать дистанцию по открытому пространству с поднятыми щитами, оберегая готовившийся сокрушить оборону небольшой отряд магов.
Отряды наёмников «Смелый Дракон Групп» отличались большой вариативностью, в частности Джон активно поощрял изучение магии. Так что если кто-то желал занять более высокую должность или увеличить свой оклад – то необходимо было выполнить различные требования, и магия как раз являлась одним из них. Поэтому неудивительно, что в его развивающемся войске практически любой солдат мог применить одно-два простых заклинания, что откровенно говоря было довольно впечатляющим показателем.
В основном военные силы были представлены «пехотой»: экипированной нордскими щитами, копьями и мечами бойцами, в какой-то мере походя этим на римских легионеров, но в тематике викингов. «Лучники» же в основном полагалась на скорострельные рычажные арбалеты, и подготовка их была взята Джоном от османских янычар; так что с запасом множества арбалетных стрел и смертоносным оружием ближнего боя – они являлись грозной силой.
И хоть Джону не слишком нравилась идея пороховых пушек для поддержки янычар, но как раз третьей официальной группой являлись именно «живые пушки»: маги. Которые в отличие от других сил, применявших их в качестве высококлассных более-менее самостоятельных универсальных юнитов – у Джона являлись элитой, которая концентрировала свои усилия в обучении именно на бьющих по площади заклинаниях, в частности [Огненном шаре].
Так что основываясь на современных познаниях в тактике – Джон и создавал из них свою сбалансированную небольшую личную армию. Конечно было ещё и военно-морское подразделение, но там уже Джону грели душу именно линкоры, которые должны были ставить жирные точки во всех морских сражениях.
Являясь офицерами: Онгейм, Мьол и Трудвар – наблюдали за атакой рядом с отрядами стрелков. В то время как Ньёрд, Бренда и Бьёрна – готовились присоединиться к атаке.
- «Командир, ты пойдёшь?»
Спросила Бренда у Вульфура, нёсшего свой огромный молот.
- «О да, Вульфуру также хочется повеселиться!»
Многозначительно с намёком на жажду крови усмехнулся он, направившись вперёд.
Переглянувшись друг с другом – Бренда с Бьёрной синхронно вздохнули по поводу страсти мужчин к войне, в независимости являлись ли они Огненными Гривами или же Лунными Клинками.
- «Вперёд! Проломите им черепа и сломайте хребты! Тот, чей меч окажется недостаточно покрыт кровью – получит от меня мотивирующий удар!»
Подбадривал Вульфур уже достаточно знавших его бойцов, в то время как в лагере Талмора, Орения собрала уже своих солдат:
- «Они идут с севера, готовьте ловушки. Лучники берут башни. Солдаты – копья и щиты, копья и щиты!»
Внутренняя планировка талморского лагеря была в принципе совершенно обычной: простой небольшой лагерь, достаточный для размещения трёхсот солдат, с которыми они здесь находились. Их план не исключал возможности столкновения с войсками Винтерхолда, и такая численность должна была гарантировать превосходство в силах, вот только всё оказалось не совсем так.
Вульфур не собирался ждать, пока противник подготовится к отражению их атаки, поэтому как только отряды достаточно приблизились к укреплениям противника – он отдал приказ бросить дымовые шашки.
Эти маленькие игрушки являлись идеей Джона, и предназначались для дезориентации противника и создания дымовой завесы, которая ещё и отличались по цвету, маркируя области магам для бомбардировки.
В эту ночь луны не давали достаточно света, отчего было сложно различить что-то дальше чем на десять метров от себя, вот только эти странные предметы могли выделять светящийся газ, который можно было видеть даже в темноте. Поэтому, как только отряд магов в отдалении увидел этот недвусмысленный сигнал – они поняли, что именно туда и необходимо выпускать свои заклинания.
Залп [Огненных шаров] обрушился на укрепления лагеря Талмора, после чего последовали громкие взрывы. Всё же каждый [Огненный шар] был выпущен из предоставленного компанией посоха, так что сила заклинаний была соответствующей, и ожидаемо деревянная стена смогла продержаться лишь считанные секунды.
- «В атаку!»
Защита лагеря Талмора оказалась проломлена, и Вульфур со своим могучим молотом возглавил атаку, а уже за ним последовали три представителя Огненных Грив и пехота компании «Смелый Дракон Групп».
Прорвавшись мимо укреплений, Ньёрд промчался мимо Вульфура и первым столкнулся с силами Талмора.
Орения высоко подняла свой посох – выжидая подходящего момента, чтобы уничтожить как можно больше захватчиков, решив пренебречь одиноким бросившимся на них с копьём берсерком-нордом.
Вот только когда Ньёрд достиг ощетинившегося строя Талмора – он не стал бросаться на них словно сумасшедший, а произнёс два слова:
- «ФУС РО!»
По воле его голоса высвободилась сила, от воздействия которой стоявших перед ним эльфов опрокинуло и разбросало по сторонам.
Всё же даже несмотря на то, что используемый им Ту'ум был слабее используемого Джоном – это как ни крути оставался Ту'ум, а Ньёрд являлся талантливым «языком», так что его крик действительно являлся серьёзной силой.
Ньёрд на время вывел из строя немало эльфов, нанеся этим существенный ущерб строю. Так что от сознания только что произошедшего – шокированная Орения попросту пришла в ярость, попытавшись сместить посох и нацелить своё заклинание на Ньёрда… вот только в этот момент её руку пробил арбалетный болт, отчего она выронила свой посох и вскрикнула:
- «Ах, проклятие…! Вторая линия! Отступаем на вторую линию!»
Времени для восстановления строя было достаточно даже несмотря на то, что она оказалась ранена. Всё же Орения была не настолько глупа, чтобы пытаться сражаться в таком положении. Она хорошо знала, что Мастера Голоса не могут применять свою силу постоянно, поэтому в ближайшее время этих ужасных криков можно было не ждать. И как только её войско начало отступать – сюда пробрался и Вульфур со своими людьми.
- «Не давайте им и шанса! Отправьте их в Обливион! Слава Винтерхолду! Совнгард смотрит на вас!»
Кричал Вульфур, с разбега взмахнув своим молотом – отправив этим в непродолжительный полёт сразу трёх эльфов с переломанными костями. Каждый взмах его огромного тяжеленого молота являлся для части эльфов просто наихудшим из возможных кошмаров.
- «Мне это нравится, ха-ха! Вульфуру нравятся большие молоты…!»
Войдя в состояние берсеркера – он начал испускать Золотую Ауру.
Несмотря на то, что по сути своей он являлся тяжело бронированным воином – больше всего его привлекла именно Святая Аура, которая позволяла не только исцелять, но ещё и дольше сражаться. Он начал развивать это после уроков от Хильды, и в принципе вначале это всё затевалось для защиты от огня кузницы, но в итоге вылилось в какую-то Ауру Паладина.
В то время как он вбил в землю ещё одного эльфа – рядом с ним появилась синяя Аура.
- «Да сконцентрируйся же ты! Перестань так вожделеющее смотреть на свой молот.»
- «Я не могу! Этот молот просто лучшее, что разработал Джон до сих пор… Вульфур просто чрезвычайно счастлив!»
Не переставал он восхищаться своим новым молотом, вновь и вновь совершая им взмахи по эльфам, отчего постепенно его образ начал претерпевать изменения, и из паладина он скорее становился жаждущим крови берсеркером.
Войско продвигалось всё дальше и дальше, а лидерство сильных воинов лишь усиливало мораль бойцов.
Посмотрев вдаль, Ньёрд кивнул:
- «Что ж, похоже остальные выдвинулись. Постарайтесь прикончить их как можно быстрее!»
- «Есть!»
Тут же лучники начали передвигаться на новые позиции, спеша за несколько отдалившейся от них линией столкновения.
В какой-то момент Вульфур действительно устал от размахивания тяжёлым молотом. Так что хоть в этот раз он и получил настоящее удовольствие от стычки, вот только по-прежнему не мог найти идеально бы подошедшего ему оружия. Но хоть он и оказался несколько подавлен, но расслабляться было некогда, поскольку бой был ещё далёк от завершения.
- «Будь другом, посторожи его для меня.»
Буркнул Вульфур, роняя молот на умирающего эльфа, который от такого стал к этому гораздо ближе, после чего поднял с земли меч и вновь присоединился к битве, продолжив свою серию убийств, при этом тестируя попадающее ему под руку различное оружие.
В итоге большая часть солдат Талмора оказалась уничтожена, и их рассыпавшийся строй начал отступать к шатрам, во время чего несколько вырвавшийся вперёд Вульфур встретился с офицером Талмора в битве один на один.
Офицер применил заклинание, но Вульфур ответил ему броском кинжала, что позволило сблизиться в чистую рукопашную схватку, вот только эльф оказался достаточно ловким бойцом.
Вульфур блокировал мечом удар его клинка, а также проведённый одновременно с этим удар ногой в живот. Вот только не останавливаясь на этом – эльф попытался ударить Вульфура в лицо при том, что сам лишь долю секунды назад стоял на колене. Уклонившись, Вульфур контратаковал остриём своего меча, отчего эльф был вынужден отпрянуть спиной назад.
Так что насколько этот эльф не был ловок, вот только он уже сам был вынужден уклониться от его рывка, рванув вверх в попытке вынудить Вульфура отступить. Его атаку Вульфур заблокировал своим подобранным мечом, который к сожалению не представлял из себя ничего выдающегося, отчего от очередного соприкосновения с эльфийским клинком офицера Талмора – попросту переломился.
- «Вот же ж…»
Хмыкнул Вульфур, отбрасывая пришедший в негодность меч.
Воспользовался шансом, Эльф нанёс удар по совершенно потерявшему к нему интерес Вульфуру, который просто отбросил его от себя взмахом руки.
- «Скукота…»
Осмотревшись в поисках оружия – единственное увиденное им оказалась чья-то забытая на сломанном столе вилка. Подняв её, он с совершенно равнодушным выражением лица направился к эльфу.
- «Человек! Не смей смотреть на меня свысока! Никогда…!!!»
Не выдержав такого продемонстрированного ему унижения – он набросился на Вульфура, но быстрый взмах руки… и вилка пробила ему горло, отчего он неверяще уставился на парня.
- «Невозможно! Офицер Телкар умер вот так…?»
Увидев, каким образом Вульфур убил столь сильного офицера – четверо солдат Доминиона спрятались от него подальше. На что повернувшись – парень направился к шатру, в котором они скрылись. Подойдя к нему – он вошёл внутрь, и единственное что можно было оттуда услышать – так это начавшие раздаваться крики ужаса.
Спустя десять секунд он вышел оттуда с покрытой кровью вилкой в руке, и первой его увидела Бьёрна:
- «Вульф, мы всё сделали.»
- «Хммм! Как думаешь, может в следующий раз попросить Джона разработать для меня трезубец?»
Услышав это – девушка тут же закатила глаза и ушла, проклиная Джона.
- «Шеф, у нас тут пленница, старший офицер лагеря, эльфийка.»
Доложил Вульфуру Трудвар.
- «Отлично, хорошенько её запеленайте. Думаю, Джон будет доволен.»
Рассеяно ответил Вульфур, наблюдая за суетой после битвы.
***
Несколько минут назад, когда Вульфур только начал атаковать лагерь – за ситуацией с возвышенности наблюдали несколько укутанных в меха фигур. И после кивка Юстициара Ленве – его войско пришло в движение.
- «Всё же норды действительно пришли, хух? Я до конца не верил, что они осмелятся.»
Произнёс офицер Талмора, с уважением обратившись к высокому эльфу в Мантии Талмора.
- «Хах, они слишком предсказуемы. Как только они обнаружили того придурка Эланара – то тут же примчались сюда словно голодные псы.»
Ответил Юстициар Ленве с самодовольной улыбкой.
- «Вот только Эланара поймали настолько быстро… я не могу в нём не разочароваться.»
- «Эланар, как и Орения – глупцы, которые при помощи своего посредственного таланта не смогли обвести вокруг пальца даже этих людишек.»
Офицеры рядом с Юстициаром Ленве подхватили эстафету по поводу насмешек над своими коллегами, которым изначально была уготована роль приманки.
Да, это действительно было так. Юстициар Ленве отправил некоторое количество низкоранговых офицеров и солдат Доминиона в качестве приманки для нордов.
В принципе Орения была неплохим офицером… если бы не этот её перфекционизм и крайний карьеризм, что Ленве всегда недолюбливал. Ну а Эланар был просто придурком с кучей недостатков.
Так что он и решил применить их должным образом, а именно против нордов Винтерхолда, которые согласно донесениям шпионов, похоже не собирались открыто выступать против Конкордата Белого Золота, скорее планируя ставить преграды Талмору из тени.
Лучший же способ заключался в том, чтобы поймать их с поличным во время устроенной им ловушки. Если оставить в живых нескольких участвовавших в штурме лагеря Талмора нордов – то их можно будет применить в качестве доказательства того, что фракция Винтерхолда представляет серьёзную опасность для мира между Альдмерским Доминионом и Империей, после чего использовать для борьбы с ними уже саму Империю.
В конце концов, с недавних пор Талмор предпочитал играть в новую игру, со стороны наблюдая как люди сами же убивают людей. Раз они настолько глупы, что не понимают силу своей численности, с которой Талмор плохо мог конкурировать – то пусть они убивают друг друга, в то время как альтмеры будут лишь набирать силы.
Это кстати было одно из основных проблем, которая практически всегда волновала Талмор. Всё же хоть эльфы и живут долго, обладая возможностью более длительного совершенствования в чём-либо, будь то магия или владения оружием – вот только по сравнению с людьми, их рождаемость существенно уступала. Здесь даже Джон мог бы сказать, что в биологии долгоживущие клетки были более ориентированы на собственное выживание, чем на воспроизведение себя в потомстве. Поэтому в то время как эльфы до сих пор оправлялись от потерь в произошедшей двадцать три года назад Великой Войне – у людей уже выросло новое поколение солдат, которое потенциально уже могло восстановить прежнюю численность армий.
Именно поэтому Талмор так и не мог решиться начать новую Великую Войну. Всё же хоть они и могли гарантировать качество, но вот с количеством были уже явные проблемы. Поэтому была принята концепция контроля популяции людей при помощи стравливания их друг с другом, давая Альдмерскому Доминиону время для наращивания своих сил.
В свою очередь Юстициар Ленве применил своих подчинённых в качестве приманки, не слишком переживая по этому поводу. Всё же в его понимании эльфы всё равно были намного лучше людей, поэтому даже если те неожиданно нападут – то они должны были уверенно продержаться до подхода подкрепления, отчего он собственно и забрал из лагеря своих лучших офицеров.
Вот только вместо его ожиданий, когда эльфы должны были уничтожать людей – на поле боя происходило кое-что несколько иное, а именно эльфы умирали словно мухи. Так что хоть перед своими офицерами он и старался держать непроницаемое лицо, вот только прямо сейчас ему очень хотелось отвесить самому себе хлёсткую пощёчину.
- «Так, хорошо… хватит с ними играть – пора уже их уничтожить!»
Приказал Юстициар Ленве, после чего быстро направился к позиции, чтобы спасти хоть кого-то из оставшихся в лагере эльфов.
Вне зависимости от того, что об этом думали другие – ценность имел каждый состоявший в армии Альдмерского Доминиона эльф, и не важно, был ли это юнец или же ветеран. Это было возникшее после Великой Войны неписанное правило, гласившее что альтмерские ресурсы необходимо было расходовать крайне бережно.
Поэтому как только Юстициар Ленве и его офицеры достигли места, откуда уже можно было применять заклинания по нордам – все они подняли посохи и начали целиться в скопления людей… вот только неожиданно, один из офицеров попросту рухнул в снег.
- «Что…? Что случилось? Тимон, скажи хоть что-нибудь…!»
Подбежал один из офицеров к своему упавшему другу и потряс его, вот только когда он перевернул его – то обнаружил его с открытыми глазами, не подающего никаких признаков жизни.
Воцарилась тишина, и время словно на секунду застыло.
Единственное, что несколько привело представителей Талмора в чувство – был странный звук, который было откровенно неожиданно услышать в этой промёрзшей до основания ледяной пустоши.
- «Мяу!»
Все тут же повернулись, направив оружие на источник звука… обнаружив сидевшую там чёрную кошку с горящими голубыми глазами, которая невинно посмотрела на них склонив голову, после чего направила морду вниз и начала вылизывать свою переднюю лапу, под которой виднелась небольшая лужица крови.
Подняв взгляд – кошка посмотрела на словно забывших как дышать эльфов, после чего растворилась во тьме… будто погрузившись в свою собственную тень.
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Подняв взгляд – кошка посмотрела на словно забывших как дышать эльфов, после чего растворилась во тьме… будто погрузившись в свою собственную тень.
Несмотря на исходивший от сражения с охраной лагеря Талмора и отрядами «Смелый Дракон Групп» шум – на это место опустилась полнейшая тишина, во время которого офицеры пытались обнаружить небольшого, похожего на кошку зверя, который чуть ли не мгновенно убил их товарища.
- «Не пяльтесь просто по сторонам! Занять защитную формацию! Противник обнаружил нас и применил демонические искусства…!»
Прокричал Юстициар Ленве на своих подчинённых, всё же ему нужны были собранные и готовые к действию офицеры, а не находящиеся в панике испуганные создания.
…Проклятие! Как такое только возможно…?
Вот только сам Юстициар Ленве не верил, что они могли попасть в такую жуткую засаду. Скорее противник применил какой-то грязный трюк, который следовало срочно разгадать…
Начав очень тщательно сканировать окрестности своей магией – он действительно вскоре обнаружил какие-то следы:
- «Восток, сто метров, огонь…!»
Быстро отдал приказ он короткими рублёными фразами, и его офицеры немедленно его исполнили. Из посохов вылетели заклинания молнии, ударив именно туда, куда и было указано, вот только похоже никакого ущерба никем получено там не было.
- «Проклятие…!»
Лишь сейчас Юстициар Ленве ощутил настоящее движение, и было оно противоположно тому, где как он предполагал секундой ранее находился атаковавший их зверь.
*Рёв!*
С могучим звериным рёвом из снега выскочил большой Снежный Саблезуб и прыгнул на одного из солдат, расправившись с ним в считанные секунды, после чего саблезуб налетел на двух офицеров и разорвал клыками одного из них. Пытаясь оказать сопротивление, оставшийся офицер попытался активировать на саблезуба магию ближнего боя – вот только словно из ниоткуда появился золотой меч, и по дуге не встречая никакого сопротивления – просто отсёк ему руки.
Хозяин этого клинка как раз восседал на саблезубе, и сразу же после стремительного убийства офицера – он сразу же переключил своё внимание на Юстициара Ленве, который не собираясь ждать первого хода со стороны противника – направил на Джонрада свой посох в попытке как можно быстрее применить заклинание.
- «Хмм!»
Презрительно фыркнув, Джонрад махнул мечом в сторону Юстициара, отчего к нему устремился огненный кнут, в то время как тот выпустил заклинание молнии. И как только два заклинания столкнулось – то стала очевидна победа Джонрада, отчего посох у Юстициара Ленве попросту вырвало из руки, а его самого отбросило на пару метров назад.
Вот только применив свою силу – Ленве удалось сгруппироваться в воздухе, и сразу же после приземление выхватить из своей мантии свиток, из которого через мгновение к Джонраду устремилось мощное заклинание магия льда.
- «Все вы эльфы жулики…»
Хмыкнул Джонрад и вдохнул столько воздуха, сколько только смог – вот только выдохнутое им затем было уже огнём, напоминая собой огненное дыхание драконов.
- «Что…? Король Пепла…?!»
Ленве сразу же узнал это умение, хоть о нём упоминалось лишь в сказаниях и легендах. Но тем не менее – это вне всяких сомнений было именно «Огненное дыхание», которое могли применять лишь Драконы и Драконьи Рыцари. А единственный известный Драконий Рыцарь в этих краях являлся старым противником Талмора, бывшим Агентом Клинков, Королём Пепла – Джонрадом Огненногривым.
Заклинание Ленве оказалось без шансов разрушено, а сам он постарался отступить назад, намереваясь выиграть себе время перед стычкой с Джонрадом, при этом заметив как один из его офицеров крадётся позади мужчины. Поэтому чтобы тот его не заметил – он тут же начал засыпать противника быстрыми заклинаниями.
Не колеблясь, Джонрад начал противостояние с Ленве при помощи своей Магии Пламени, в то время как кравшийся позади офицер подловил момент и прыгнул на Джонрада, направляя зачарованный кинжал ему в шею.
- «Умри, вонючий человек!»
Вот только Джонрад на него даже не отреагировал. Вместо этого словно из ниоткуда вылетела серебристая молния, и остановилась во лбу офицера Талмора – отбросив его прочь словно тряпичную куклу. Тело офицера приземлилось на ближайший камень, и арбалетный болт в его голове прибил тело к нему.
- «Спасибо, дочка.»
Небрежно сказал Джонрад.
- «Всегда пожалуйста, папа.»
Кивнула находившаяся в сотне метров Джулланар, убирая прицел своего арбалета с уже точно мёртвого эльфа.
- «Так, хватит бездельничать! Убить всех!»
Прокричал появившийся рядом с девушкой Джон, положив ладонь на свою катану, Клятвенный Клинок Болара.
На его слова Джулл с Алиной кивнули, и позади них начали появляться последовавшие за Джоном фигуры: «Команда 0» - его личная охрана.
После того как они все выбрались из снега – их в общей сложности оказалось двадцать человек, и во время бега, сбоку к ним присоединилась небольшой чёрный силуэт, который начал постепенно увеличиваться, пока не стал уже привычной звериной формой Нефертити.
- «Пошли, напарница!»
Подбежала Джулл к Нефертити, запрыгнув ей на спину.
Нефертити была не такой большой как Саблезуб Джонрада, но нести на себе такого лёгкого человека как Джулл – было проще простого. Джулл в свою очередь переключилась на своё небольшое копьё, нацелив его вперёд, после чего они устремились на ближайшего офицера Талмора.
Брошенное копьё просто великолепно поразило цель, и Джулл спрыгнула с Нефертити, нанеся удар по офицеру ногой и вытаскивая своё копьё обратно. И как только она приземлилась на ноги – то тут же вновь метнула копьё. После этого она переключилась на короткий меч и небольшой круглый щит, вступив в битву с сияющей на голове серебром «Венцом Валькирии», отчего её кожа начала менять цвет с пепельно-серого на сверкающий серебристый. Дальше Джулл нырнула в противников, разя их направо и налево усиленными Аурой и венцом на голове ударами.
- «Я не отстану.»
Алина применила свою Магию Ветра и оказалась рядом с солдатами и офицерами Талмора с противоположной стороны. Выпустив большой [Циклон Ветра], начавший подбрасывать эльфов в воздух – она обнажив свои Лунные Сабли, устремилась прямиком в его око.
Внутри, она начала рисовала своими клинками кровавые дуги в артистичном стиле, и как только нанесла достаточно ударов – то коснулась пальцем «Маски Хранительницы Огня» на своей голове, и на той начали проступать какие-то красные вены. Изнутри циклона Алины начали раздаваться вопли и мольбы о помощи, но продолжалось это лишь считанные секунды.
И как только её лишённый подпитки магии циклон успокоился – внутри можно было увидеть более десятка эльфов, которые лежали в натёкших из их глаз, носов, ушей и кожи лужах крови. Причём судя по позам, некоторые из них попросту покончили с собой, стараясь избавиться от терзающей их боли.
С противоположной стороны Нефертити, способная применять уже два стиля Магии Теней – перемещалась по силам Талмора быстрыми прыжками.
Первый стиль позволял путешествовать сквозь тени: погружаясь в любую тень и переходить от тени к тени: включая её и Джона; а второй позволял формировать состоящие из теней Когти, Клыки и Чешуйки на теле.
Так что Нефертити сформировала два больших клыка, удлинила когти и создала острые чешуйки на спине и хвосте. Один взмах её лап мог пробить доспехи и оставить царапины даже на оружии, но Нефертити не любила особо напрягаться, так что предпочитала идти по более простому пути, а именно разя в зазоры доспехов. Со своей скоростью и ловкостью – она словно демон перемещалась между офицерами, убивая их одного за другим.
Джон с его командой прибыли последними, всё же у него не было Магии Ветра для полёта, а стремительная Нефертити попросту не смогла бы с ним бежать.
- «Проклятие! Да оставьте мне хоть что-нибудь…!»
Джон высвободил свою зелёную Ауру Безумия, сконцентрировав на себя всех оставшихся поблизости эльфов, отчего те устремились на него с отпечатком безумия на своих лицах.
- «Умри, человек!»
- «Вонючий норд, мы искореним вашу расу!»
Усмехнувшись, Джон положил руку на Клятвенный Клинок Болара. На этом клинке была запечатлена клятва убивать бойцов Талмора, и это был идеальный момент для отмщения и почтения памяти предыдущего владельца.
Так что в момент, когда первый солдат приблизился на достаточное расстояние – Джон выхватил катану, и взяв её двумя руками нанёс молниеносный горизонтальный разрез.
*Свист*
Тело и голова отделились друг от друга, начав по-отдельности падать на землю.
*Свист*
*Свист*
*Свист*
Каждый раз как Джон наносил удар – очередное тело и голова решали продолжить свою откровенно недолгую жизнь по-отдельности. Таким образом Джон в одиночку один за другим убил более пятнадцати офицеров Талмора.
- «Нда уж… что за придурок придумал эти катаны? На кой вообще меч, который в принципе не может колоть…?»
Чуть было не сплюнул Джон, неожиданно для себя осознав горькую правду по поводу того, что в отличие от произведений и сериалов из его прошлой жизни – катаны совершенно не казались каким-то супер оружием, как их позиционировали. В принципе Джон сам испытывал по этому поводу сомнения, а Вульфур так вообще обозвал их бракованными мечами, но бой продемонстрировал это во всей своей красе.
- «Могу одолжить одну из моих сабель.»
Предложила Джону подошедшая Алина.
- «Нет, благодарю. Хоть я и предпочитаю длинные клинки, но пока что лучше сконцентрируюсь на магии.»
Джон отправил Клятвенный Клинок Болара обратно в своё «Кольцо Убежище» и достал «Череп Порчи», печально известный посох Лорда Даэдра Вермины.
Увидев его – Алина передёрнула словно от холода плечами, и вряд ли её можно было в этом винить. Сам посох выглядел так, словно был составлен из соединённых между собой коротких прямых костей, крайние кости которого также имели выходящие из них костные шпоры. А навершием ему служил рогатый череп с демоническим чертами, делающим его одним из самых ужасающих оружий в истории.
И когда Джон перехватил Череп Порчи в своих руках – его глаза начали источать зелёный цвет, отчего он стал выглядеть гораздо ужаснее прежнего.
- «Отступить!»
По приказу Джона: «Команда 0», Нефертити, Алина, Джонрад и Джулланар – тут же отошли ему за спину.
Воспрянувшие было силы Талмора решили, что неожиданно получили преимущество, вот только их встретил направивший в их сторону посох Джон.
- «Ну что ж… а теперь давай посмотрим, на что же способен этот Череп…»
Помимо усиления заклинаний, Череп также обладал несколькими странными способностями, а именно «Похищение Снов», «Пробудившиеся Кошмары» и «Психическая Агония». Правда чтобы применять последние две способности – владельцу необходимо было вначале использовать первую, заряжая Череп «Похищением Снов» у спящих людей и заменой их на Кошмары.
Вот только в руках у Джона наверное был один из оптимальных источников для такой подзарядки – а именно Тюрьма Винтерхолда, куда он наведывался практически каждую ночь и собирал сны осуждённых, заменяя их откровенно мерзкими кошмарами, совершенно не испытывая по этому поводу никаких угрызений совести. Это в принципе кстати и являлось одной из причин, отчего Джон устроил настоящий отлов различных бандитов и прочих нехороших личностей, так что сейчас посох был заряжен и Джон мог применять две последние способности куда только угодно.
Махнув посохом в сторону агентов Талмора – он применил «Пробудившиеся Кошмары» и произошло то, что было откровенно непросто передать словами… ведь на стороне Джона из ниоткуда возникла группа абсолютно идентичных агентов Талмора, словно их кто-то быстро клонировал.
Не понимая происходящего, в замешательстве отступили даже Джонрад и союзники Джона, в то время как сами талморцы, увидев зеркальные копии самих себя на стороне противника – впали в состояние просто полнейшего шока.
- «В атаку!»
И по команде Джона – началась атака Клонов на своих изначальных Оригиналов. Каждый Клон выбирал именно своего Оригинала, начиная противостояние идентичных сил и умений.
Губы Джона изогнулись в усмешке:
- «Конечно на зарядку посоха у меня ушло немало ночей, но его сила действительно неплоха… по крайней мере просто гораздо лучше чем в игре.»
Противостояние длилось и длилось, в то время как Джон был полностью сконцентрирован на происходящем. Если Клон убивал своего Оригинала – то он тут же исчезал, а если у Оригинала всё же получалось одолеть своего клона – то Джон просто добивал ослабленного противника усиленным посохом [Ударом молнии].
Наконец Клоны расправились со всеми противниками перед Джоном… вернее не совсем со всеми, поскольку последним выжившим мером остался раненый Юстициар Ленве, с трудом сумевший победить своего клона.
- «Потрясающе, не правда ли? Один этот артефакт в одиночку сумел создать столь завораживающую силу…»
Направился Джон с широкой улыбкой к юстициару.
- «Д-да б-будь ты проклят…!»
Выругался он, скривившись от боли.
- «Не поймите меня неправильно, я вижу что вы хороший маг и мне было бы приятно сразиться с вами в честном поединке… но будем откровенны, в любви и на войне – все средства хороши.»
Джон нацелил Череп прямиком на Юстициара Ленве и применил его последнюю способность: «Психическую Агонию».
- «Ааах…! Аааааа…..!»
Упав на спину, Юстициар Ленве начал корчиться на земле: крича громче, чем он когда-либо до этого кричал в своей жизни, поскольку боль попросту поглотила всё его сознание. Его боль была настолько всеобъемлющей, что он уже больше совершенно не заботился о своём так называемом «альтмерском превосходстве», начав попросту умолять Джона прекратить пытку, в которой его кожу и плоть как будто постоянно пронзали тысячи раскалённых клинков.
Алина подошла рядом к Джону и посмотрела на состояние Ленве. В принципе это было то же самое, что она могла вызвать своими глазами: состояние психологической пытки, сила которой начинала проявляться даже на физическом теле.
Забавляясь с мощностью воздействия – Джон в итоге заметил, что сила посоха начала иссякать, а значит к концу подходила и сила набранных до этого Снов. Но тем не менее как уже говорилось, без подзарядки Снами – посох мог выступать в качестве мощного магического артефакта-усилителя заклинивай.
Получивший избавление от боли – Юстициар Ленве с трудом раскрыл свои глаза, вызывая сейчас сильную жалость лишь одним своим видом. Причём смотревший на него сверху вниз Джон вызывал у него просто непреодолимый ужас, словно он увидел выбравшегося из глубин Обливиона монстра.
С жалобными криками и воплями ужаса – Юстициар Ленве начал ползти по снегу, пытаясь убраться от Джона как можно дальше.
Если он только когда-нибудь встретит его вновь – то попросту сойдёт с ума от ужаса. Его разум, переполненный никогда прежде не испытываемыми им до этого страхами – уже попросту не мог этого вынести, отчего сейчас его первоочерёдной целью стало выживание.
Наблюдая за столь жалко выглядевшим высоким эльфом – Джон произнёс:
- «Взять живым. Нейтрализовать его магию и заткнуть рот кляпом.»
Члены «Команды 0» устремились к Юстициару Ленве словно тени, поволочив его обратно, при этом не слишком заботясь о его сохранности.
Отвернувшись, Джон отправил Череп Порчи в своё Кольцо Убежище. После чего посмотрел в сторону отряда Вульфура, убедившись, что там также всё было завершено.
- «Отлично, прибираемся здесь и возвращаемся домой.»
Сага о Драконорождённом Глава 210 – К Новым Приключениям
Глава 210 – К Новым Приключениям
Уборкой поля боя в основном занималась Алина, вызвав мощную бурю, хороня всё под снежной насыпью. Лагерь Талмора был основательно разграблен, а все следы его существования уже начали стирать, насколько это конечно было возможно.
- «Отлично, все молодцы. Исходя из вклада каждого – Трудваром будет рассчитано соответствующее вознаграждение. Кроме того, в зависимости от степени – раненные получат дополнительные выплаты.»
- «Дааа!!!»
- «Совнгард!!!»
- «Босс! Босс! Босс! Босс!»
Взорвались они криками и аплодисментами.
- «Благодарю, благодарю. Я рад, что вы рады – вот только не забывайте, что ничего этого не было! А если кто-то спросит, где вы были – то нужно сказать…»
- «««Мочили бандитов…!»»»
- «Верно… и в принципе не так уж и далеко от правды. Не дай бог распространится хоть какой-нибудь слух – я приложу все свои силы, чтобы найти виновного. Всем всё понятно?!»
- «««Да.»»»
- «Молодцы!»
С бойцами Винтерхолда я старался поддерживать хорошие отношения, нередко самолично их тренируя, и стараясь излишне не отдаляться.
В конце концов, это войско – мои ценные братья и сёстры. Мне приходилось соответствовать тому, что их Босс является доступным человеком, который всегда будет справедливо с ними обращаться. Я помню имена большинства из них… конечно же при помощи Системы, давая им возможность обучения магии без какой-либо платы, а также помогая их семьям с различными бытовыми вопросами, предлагая лучшие услуги во всём Винтерхолде.
Но несмотря на все послабления – немало было и ограничений, в частности в свойственной обычным наёмникам жажды добычи, алчности и прочего, в общем система удержания их в узде была также налажена и работала.
Выполнив общие наставления – я отправился в центральный шатёр лагеря, который уже полноправно по праву сильного принадлежал нам. Там собрались мои высшие офицеры, вместе с двумя взятыми нами пленными: женщиной-агентом Аренией и мужчиной-агентом Ленве соответственно.
- «Ну, как добыча?»
- «Неплохо, очень даже неплохо. Сегодня мы добыли столько различной эльфийской экипировки, что в ней можно попросту утонуть. Вульфуру понравилось.»
Удовлетворённо похлопал он себя по животу.
- «Отлично брат, рад за тебя. Переплавь всё это и сделай что-нибудь нормальное.»
- «Хорошо! Кстати, я тут подумал…»
- «Не смей – это опасно!»
- «Очень смешно… можешь разработать для меня трезубец?»
И что за странная идея пришла ему в голову на этот раз…?
- «Джон, если ты когда-нибудь придумаешь для него что-то новое – то можешь больше не увидеть рассвет следующего дня!»
Пригрозила мне кинжалом взявшаяся словно из ниоткуда Бьёрна.
- «Так! Что между вами творится, а…? Не хочу ничего больше слышать… и Вульф, держи себя в руках. Тем более что созданный тобой молот очень хорош.»
- «Но он слишком тяжёлый…»
- «В таком случае подбери себе под руку хороший меч и используй его как второстепенное оружие… Но в любом случае, в ближайшие дни кое-что намечается, так что ничего особо не планируй.»
- «Что? Наконец-то решился на ковку нового оружия?»
- «Не совсем… через несколько дней я отправлюсь на поиски одного меча, и ты отправишься со мной.»
- «Отлично!»
***
Совещание в шатре завершилось довольно быстро.
Кузина Бренда забрала своих людей и отправилась обратно в Клан Лунного Клинка. Ну а мы: Огненные Гривы и силы «Смелый Дракон Групп» - начали возвращаться обратно в Винтерхолд.
- «Малыш, а ты отхватил себе крутой посох.»
Произнёс Джонрад, ехавший рядом на своём Саблезубе.
- «Внушает, не так ли?»
- «О да, только не показывай своей матери.»
Вызвав Череп Порчи из Кольца Убежища – я показал его ему.
- «Алине он не нравится.»
Вздохнул я.
- «Бедное дитя, её везение настолько же плохо, как и у твоей матери.»
- «Ты намекаешь на нас… рождённых под Змеем?»
Джонрад кивнул.
- «От нашей судьбы несёт, и это факт, старик… Эти женщины настолько добры к нам, что решили остаться в нашей жизни даже несмотря на это. Мы с тобой оба знаем, как нам повезло.»
Со вздохом сказал я то, во что твёрдо верил.
Хильда, Алина и Джулланар, которые продолжали следовать за мужчинами с настолько сломанной судьбой как у нас с Джонрадом – это просто величайшие женщины в независимости от того, кто что об этом думал. С таким количеством невзгод в нашей жизни – эти женщины просто стойко переносили все наши глупости, продолжая мотивировать нас двигаться вперёд.
Я попросту не могу не восхищаться ими…
Джонрад ничего не сказал на мои слова, вот только я уверен, что его мысли совпадали с моими.
- «Ва-ха-ха-ха-ха! Ладно малыш, признаю, более правдивых слов я уже давно не слышал…!»
Мне это послышалось, или он действительно в чём-то впервые со мной согласился? Как отвратительно…
- «Кстати по поводу матери, она ведь…»
- «Да.»
Когда Джонрад подтвердил мои мысли – я улыбнулся:
- «Но в таком случае, почему ты этому не так уж сильно доволен? Где проявления радости и прочего?»
- «Ну… если начистоту – то когда-то мы были готовы завести хоть стаю детей, вот только теперь, после всего этого…»
- «Боишься?»
- «Нуу… я бы так не сказал, но… *Вздох!* Да, мы боимся.»
Их первенец оказался настоящим бедствием, который чуть было не уничтожил клан, наделав одним своим существованием немало проблем по всему Хаммерфеллу, Сиродилу и Скайриму... теперь, когда я начинаю об этом задумываться – то такой ребёнок как я, действительно является ещё той катастрофой.
- «Ой, да ладно, всё будет в порядке. Мир попросту не сумеет вынести двух таких как я в одну Эру.»
- «Ха-ха, а вот в этом думаю, ты действительно прав!»
По какой-то причине, в этот день Джонрад соглашался со мной всё больше и больше…
- «Это всё конечно хорошо, вот только что ты ещё здесь делаешь?»
- «Эмм! Ты о чём?»
- «Это ты о чём, спрашивая о чём я?»
- «Так сынок, я сейчас не настроен играть в эти твои игры…»
- «Хорошо, разве это не у тебя беременна жена? Думаю мы оба знаем, куда могут завести её странные мысли, в особенности когда она знает, на что мы отправлялись…»
- «…….!»
Судя по расширенным глазам, он понял куда я клонил.
- «И…?»
- «Поеду-ка я первым!»
Похлопав своего Саблезуба – Джонрад устремился вперёд настолько быстро, насколько это только было возможно.
- «Ого, а эти саблезубые кошки действительно быстрые!»
Конечно меня бросили, но я-то ведь был не один. Так что развернув своего Огненного Атронаха Скакуна – я стал дожидаться, пока меня догонят Алина с Джулл.
- «Что с твоим отцом?»
- «Он вспомнил кое о чём важном и отправился вперёд.»
Алина поехала справа от меня, а Джулл слева.
Нефертити отдыхала на Атронахе Скакуне Джулл, а Алина просматривала какие-то записи.
- «Что это?»
- «Отчёт о том, что за это время Онгейм сумел вытащить из наших пленных.»
- «И что, есть что-то интересное?»
- «Ну видишь ли, Онгейм применил… или даже скорее злоупотребил твоим именем по отношению к мужчине-альтмеру, так что фактически он выдал всё ему известное.»
- «Хех, отлично.»
- «По его словам, их первая цель заключалась в оценке угрозы новой силы Винтерхолда, то есть нас, и составления подробного списка всех важных людей холда. Та женщина-альтмерка, что также у нас в плену – ранее проникла в Винтерхолд с заданием выяснить имена некоторых старших сотрудников компании, вместе с личной информацией по ним, в частности родственниками за пределами Винтерхолда, куда Талмор вполне бы мог добраться.»
- «Хех! Я предвидел такое.»
- «Нет, ну серьёзно, насколько низко они могут опуститься? Они уже намереваются дойти до похищения родственников наших людей, чтобы заставить их встать на свою сторону?»
Похоже, что Джулланар несколько из-за этого рассердилась.
- «В принципе это проблема не только меров. Именно поэтому я ввёл обязательное анкетирование перед приёмом на работу. Так что продвигаемые на высокие должности в основном является выходцами из Винтерхолда или же с отсутствием подобных уязвимых мест, которым мы можем доверять.»
- «Ясно, уроженцы этих мест и данмеры. Вот почему ты отдаёшь предпочтение тёмным эльфам и нордам?»
- «Наверное я действительно довольно высокого мнения о тёмных эльфах, всё же меня вырастила одна из них, ну и они мне нравятся сами по себе. Тёмные эльфы действительно реалистично смотрят на вещи и скромны… если конечно не брать во внимания их знать.»
- «Это правда.»
Выгнула грудь Джулланар. Хоть она и была данмеркой лишь наполовину, но их гены достаточно сильно сказались на её внешности. Так что с некоторой натяжкой – она могла считаться тёмной эльфийкой, с присутствующими человеческими чертами.
- «Но в любом случае – это ещё не всё. Они не только должны были оценить нас, но и в случае чего – ликвидировать любую угрозу, которая не была связана с одной из крупных сил Скайрима. Ну и также выяснить отношения между «Смелый Дракон Групп» и Кланами Скайрима.»
Продолжала Алина.
- «Настолько далеко? Как грязно!»
Фыркнула Джулл.
- «Хе-хе, дальше ещё лучше. Также они должны были попытаться подставить нас во всём что угодно, чтобы заставить Империю выступить против нас. Изначально они намеревались заклеймить нас Культистами Талоса, что каким-то образом связаны с Клинками, вот только в связи с посвящением Храма – Кин, от этого им пришлось отказаться. Следующий их план состоял в том, чтобы вынудить нас на них напасть, после чего захватить пленных в качестве доказательства, что мы представляем опасность для Конкордата Белого Золота.»
- «Мерзость!»
Джулл по-прежнему была недовольна.
- «Меня не впечатлило…»
Высказал я своё мнение.
- «И как бы в такой ситуации поступил ты?»
Поинтересовалась у меня Алина.
- «Что ж… если я являюсь врагом Винтерхолда – то первым делом следует попытаться обрушить его экономику, а именно участить нападение «пиратов» на торговые суда и усложнить работу компании за пределами холда.
Вторым шагом стало бы повсеместное распространение различных грязных слухов о компании среди населения, чтобы как можно сильнее опорочить её имя.
Третьим шагом была бы организация какой-нибудь эпидемии или массового отравления населения, ненавязчиво предложив лекарство от этого взамен на важнейшие ресурсы Винтерхолда, при этом распространяя слухи, что во всём виновата компания из-за каких-то экспериментов, что при любом варианте введёт экономику в сильнейший ступор.
Ну и так далее, подтачивая объект изнутри и разрушая его инфраструктуру.»
Гордо посмотрел я на девушек, которые переглянулись и посмотрели на меня со сложночитаемыми выражениями лиц:
- «Знаешь, пожалуй я лучше напишу всем своим друзьям из других кланов, что тебя лучше не злить…»
Вздохнула Алина.
- «Сейчас мне кажется, что ты как раз самый подходящий для противостояния Талмору человек. Против тебя у них попросту нет шансов…»
Эй, разве же это моя вина, что я перевоплотился сюда из одного дерьмового мира, в котором совершенно в порядке вещей был обмен человеческих жизней на нефть…? Я ещё тогда считал, что если не обуздать жадность этих прорвавшихся наверх по всему миру грязных дельцов – то человечество, к сожалению, ничего хорошего попросту не ждёт.
- «Вот только как насчёт подготовки на случай, если нашим врагом окажется кто-то с таким же образом мышления, что и у тебя?»
Спросила Алина.
- «Естественно, для предотвращения подобного – я постоянно собираю информацию о наших важных торговых партнёрах и их слабостях, выискивая любые возможные рычаги влияния на них. Второе сделанное мной – это контроль потока идущих в холд новостей, отслеживание слухов и куча глаз с ушами по всему городу. Ну а по поводу последнего – то для Храма Кин я нанял немало целителей, а также заманил к нам такого Мастера Алхимика как Мастер Нурелион. Поэтому до тех пор, пока мы будем держать руку на пульсе – неожиданного удара можно будет избежать малой кровью.»
Девушки начали обдумывать сказанное мной, и в итоге практически синхронно кивнули.
- «Что-то ещё?»
- «Кхм, в принципе это было всё, что они планировали по поводу нас. Теперь же что касается той эльфийки: при допросе она оказала куда большее сопротивление, не сказав ни слова. Кроме того, проведённая ею работа показала, что у неё имеется талант, который Талмор не сумел применить в нужном месте.»
- «В таком случае, на одну угрозу меньше.»
- «Несомненно. Ну и последняя, но тем не менее достаточно интересная информация заключается в том, что у Талмора есть подозрения по поводу чего-то важного, что можно найти в Капризе Иафета.»
- «И что же это?»
- «Без понятия, эльф этого не знал. Единственное он рассказал, что около шести лет назад они из-за пиратов потеряли кое-что ценное, и сейчас у Талмора возникло очень сильное желание это вернуть.»
- «Хммм, и это всё?»
- «Да.»
- «Раз Талмор чего-то настолько сильно хочет – то мне будет очень приятно выхватить это у них из рук… Похоже, нам следует как можно быстрее усиливать флот и его общую боевую мощь. Хмм, в данный момент плыть флотом опасно, поскольку в большинстве своём море покрылось льдом, а до лета ещё два месяца… но тем не менее мы должны рискнуть и отправиться в одно место…»
- «Одно место?»
- «Да, готовьте свои вещи – мы отправимся в Солстхейм!»
Сага о Драконорождённом Глава 211 – Романтическое Путешествие (*)
Глава 211 – Романтическое Путешествие (*)
Три дня назад мы поднялись на борт моего самого первого корабля, «Александрии» - и направились в Воронью Скалу, главный порт Солстхейма.
Проснувшись в кровати – я приподнял одеяло, обнаружив рядом с собой двух невероятно красивых крепко спящих девушек.
- «*Вздох!* Опять мы вчера перестарались…»
Ночь мы втроём провели предаваясь наслаждению, всё же Алина с Джулл действительно знали как устроить небольшой праздник и соблазнить меня… *вздох* мои девушки – просто самые лучшие.
В данный момент мой самый первый корабль – являлся одним из самых небольших кораблей в компании, и был поставлен на прикол после ввода в строй нашего десятого корабля… вот только меня это не устраивало. Всё же мой первый корабль имел для меня довольно существенную ценность, фактически являясь моей самой первой личной собственностью.
Поэтому, чтобы его окончательно не бросили – я организовал на острове Холодный, где ранее находилась тюрьма Винтерхолда, складской комплекс и мастерскую по разработке кораблей для компании. Ну и также то место являлось портом, где боевые корабли находились подальше от торгового порта, а именно глаз и вредоносных рук посторонних. И в итоге этот корабль оказался улучшен просто до максимума, став вместилищем одних из лучших экземпляров Магической Техники.
Так что дамы и господа – добро пожаловать на борт первого… предположительно, корабля в этом мире, который мог двигаться без участия парусов.
Да, я сделал это! Мне удалось создать работающий на камнях душ Магический Двигатель. Конечно же его конструкция была самой простейшей: два относительно больших гребных винта, к которым шли валы из эльфийского металла, по кругу которых заставляло вращаться телекинетическое зачарование.
Это было настолько просто, что я попросту боялся, что это сразу же раскроют как только увидят, отчего самая тяжёлая работа заключалась в том, чтобы всё это скрыть, в частности двигатель. Что же касается парусов – то теперь они выполняли чисто декоративную функцию, так что с опущенными некоторыми не очень важными парусами – мы могли притворяться, что плывём как обычно, хоть на самом деле кораблём двигала именно магия. В будущем этот двигатель, только улучшенный – будет обязательно внедрён на все мои корабли.
Одевшись в мантию и накинув меховой плащ – я был готов встретить промозглый утренний бриз, так что выйдя из каюты направился прямиком на палубу корабля.
- «Как дела, Капитан Онгейм?»
- «Как дела, Босс Джон?»
Мой друг Онгейм сидел за штурвалом корабля, с несколькими рычагами и различными компасами вокруг него.
- «Как там наш новый парусный механизм?»
Сказал я, присоединяясь к нему.
- «Ещё спрашиваешь, да это словно игрушка! С кораблём теперь может справиться даже ребёнок!»
- «Рад, что тебе так понравилось.»
Стукнулись мы кулаками.
- «Разве же технологии – это не потрясающе?»
- «Несомненно, Босс.»
Я и сам был доволен результатом, поскольку на этом небольшом кораблике находились части различных современных передовых маготехнологий, которые при соединении вместе – превратились во что-то потрясающее.
- «Единственное жаль, что здесь нет магических пушек.»
- «Пфф, пушки! Эта скотина жрёт 250 МП за каждый километр, да один выстрел из пушки потребляет столько же! Если бы я во врем боя с Талмором не зарядил по полной Чёрную Звезду и другие чёрные камни душ – то и не знаю, что бы сейчас делал…»
- «Что ж, хоть я и не маг, Босс, но думаю ты проделал отличную работу. Всё же на этом корабле теперь с комфортом могут плыть всего два-три человека.»
- «Я знаю это, вот только нам необходимо решить проблему с энергией. Обладать таким ресурсом как магия и не использовать его – это просто абсолютнейшая глупость этого мира. Если бы двемеры не померли непонятно от чего – то я уверен, что они бы изобрели действительно классные штуки… *вздох!* какая жалость…»
- «Давай я притворюсь, что разделяю твои чувства и предложу немного мёда?»
- «Нет, благодарю, мне хватило и вчера вечером.»
- «О да, в твоей каюте было действительно жарко.»
- «Разве…?»
Я ведь помню, что активировал руны приглушения…
- «Ага, иногда даже корабль раскачивало.»
- «Оу…!»
- «Ха, не переживай. Вульфур с Бьёрной и я с Иванкой – также в этом помогали. Так что этой ночью корабль качало только так, хе-хе!»
- «Ха, ясно… так, постой! Иванка…? Дочь Дональда?»
- «Ага, мы как бы вместе.»
- «Ага, так вот почему она тогда сразу уволилась и больше не стала нигде устраиваться работать. Ну что я скажу – отличный улов, парень!»
И наши кулаки соприкоснулись вновь.
Похоже, что это путешествие было только для парочек.
- «А где Вульфур?»
- «В машинном отделении.»
Взяв яблоко – я направился в машинное отделение, где и обнаружил следившего за двигателем Вульфура.
- «Что-то не так?»
Посмотрев на меня, он вздохнул:
- «Эта штука... ты гений…»
- «Я конечно же ни в коем случае не собираюсь опровергать твои слова, вот только на самом деле, здесь ничего такого уж впечатляющего – я просто попытался воссоздать виденное мной раньше… Кроме того двемерам, при помощи своего рода искусственного интеллекта – удалось создать шагающих гигантских роботов, которые могли распознавать союзников и врагов, а ведь это было тысячи лет назад… Ну что, ты всё ещё пребываешь в восторге от этого вшивого движка?»
- «Но тем не менее, наш ребёнок движется сам по себе. Разве ты не гордишься этим? Вульфур любит детей.»
- «Ооох…!»
Я конечно не отрицаю, что мы создали этот двигатель вместе, вот только называть его нашим ребёнком…?
- «Вульфур…!!!»
Ага …
Этим ранним утром Бьёрна уже похоже на что-то злилась, в то время как лицо услышавшего её голос Вульфура – словно осветилось.
И считанные секунды спустя, в комнату ворвалась хмурая Бьёрна.
- «Привет кузина.»
- «Где Вульф... ага, вот он! Так и знала, что найду тебя здесь!»
Раньше я никогда не видел эту сторону Бьёрны, но… сейчас она попросту схватила Вульфура за шкирку и потащила.
- «Значит ты бросил меня одну в кровати ради того, чтобы отправиться посмотреть за движением какой-то безжизненной машины...? Ты точно не увидишь следующий восход солнца!»
- «Детка, но ведь эти шутки вертятся… они вертятсяяяяяя…!»
Дальше их спор продолжился уже на палубе.
Всё же Вульфур одержим магическими технологиями так же, как и я… хотя в действительности, именно я являюсь причиной того, отчего он ими так одержим. Всё же в отличие от Алины или Джулл, которым больше по душе были сражения – Вульфур являлся главным инженером, который когда я занимался связанными с механизмами исследованиями – понимал меня лучше всех.
Но как бы там ни было, удачи ему там с сердитой Бьёрной.
Закрыв дверь машинного отделения – я сел напротив двигателя, начав составлять заметки, каким образом можно было это улучшить в будущем.
Приблизительно спустя час – я собрал свои записи и вернулся на палубу, обнаружив там сидящих рядом Вульфура с девушкой… он поглаживал её по спине, а она улыбалась. Судя по всему, даже такой как Вульф вполне мог позаботиться о себе в такого рода делах, так что подмигнув ему – я вернулся в свою каюту, где две мои прекрасные дамы всё ещё бездельничали в постели. Причём у Алины на глазах была тряпочная повязка, чтобы случайно не навредить Джулл, которая спала на Алине.
- «Почему я чувствую себя таким возбуждённым?»
Спросил я у проснувшейся Алины, которая улыбнувшись, продолжила гладить Джулл по волосам.
- «Меня разбудили крики Бьёрны, Вульф опять там что-то натворил?»
- «Ну да, Вульф – это Вульф.»
- «*Вздох* Я слышала, что до встречи с тобой он был тихим и застенчивым парнем.»
- «Ага, а до встречи со мной – тихой и застенчивой девушкой была ты.»
Сказал я, указав на приглушающие руны в комнате. Всё же во время наших ночных игр – Алина попросту обо всём забывала, совершенно себя не сдерживая.
- «Пфф, ха-ха! Как я могу на это возразить?»
От неожиданного смеха Алины проснулась Джулл, отодвинувшись от девушки и открыв глаза:
- «Раз с утра я первым делом увидела грудь Алины – то день уже начался удачно.»
Сказала она с блаженным лицом.
- «Я рада, что ты рада, а теперь вставай.»
Оттолкнула она Джулл, садясь. Поставив перед ними по тарелке супа с хлебом и сыром, а также соком – я разместился между ними.
- «Итак, через сколько мы достигнем Вороньей Скалы?»
Спросила Джулл.
- «День или два.»
- «Что…? На обычном корабле – это заняло бы недели две…»
Воскликнула Алина.
- «Ага, а мы сделаем это за 5 дней!»
- «Хорошо, хорошо. Все уже знают, что ты – классный.»
Сказала она, насмехаясь над моим сказанным с гордостью ответом.
- «И всё же, каким образом эта поездка увеличит нашу мощь?»
- «Ну, раз ты затронула эту тему – то вначале думаю необходимо сказать, что Солстхейм сам по себе полон сокровищ, ресурсов и… опасностей. Наша компания начнёт масштабные раскопки на острове, но для начала самое главное – это установление связей с данмерским населением в Вороньей Скале, и создать там наш торговый пост.»
- «Это всё понятно, вот только никто ведь из нас раньше не был в Вороньей Скале, захотят ли они вообще принимать нашу помощь?»
- «Здесь всё очень просто. Мною по Вороньей Скале были получены сведения, следуя которым, там существуют серьёзные экономические проблемы, так что желающих заручиться нашей помощью там будет хватать. Ну и думаю вы помните, что в ведение бизнеса с незнакомыми людьми, самое главное – это…»
- ««Помочь решить их проблемы.»»
Ответили обе девушки в унисон.
- «Рад, что вы так быстро учитесь.»
- «А что насчёт наших проблем?»
Поинтересовалась Джулл.
- «Да, ты ведь сам сказал, что нам нужно как можно быстрее набирать силу.»
Поддержала её Алина.
- «Да, я прекрасно это помню. Скажем так, как раз по этому поводу мной было получено откровение из одного надёжного источника. Поэтому я собираюсь дать вам двоим кое-какие задания, а Онгейм с Вульфуром найдут всё, что вам будет только необходимо.»
- «И сколько времени это займёт?»
- «Где-то месяц.»
Разговор по поводу экспедиции продолжился, и мы начали разрабатывать планы по поводу получения от этой поездки максимально возможной выгоды.
- «Это всё касается нас и компании, вот только как насчёт тебя? Каким образом ты планируешь стать сильнее?»
Задала Алина интересующий её вопрос.
- «Ну, насколько вам обоим известно – у меня есть специальная тренировка, которая хоть ещё и далеко до идеала, но я стараюсь её понемногу совершенствовать.»
- «Помню, твоя так называемая Магическая Культивация?»
- «Именно, и единственная причина, по которой я не делюсь этим с вами – заключается в том, что это довольно опасно для ваших же тел. Вы ведь помните про тот астральный урон, о котором я рассказывал?»
- «Да, из-за этого Мастер запретила мне заниматься когда-либо этой Культивацией.»
- «Ну так вот, во время работ над улучшением моего метода – на землях клана я обнаружил протекающий в Огненном Саду странный вид энергии.»
- «Красная энергия? Дядя сказал, что она слишком вредна для слабых тел.»
- «Ну, это не про меня. Когда я гостил в Тель Фире с Нуриной, Грандмастер Альфа сделала мне подарок.»
Протянув руку к стоящему у кровати сундуку – я достал книгу:
- «Здесь содержится масса ценной информации по поводу астрального тела, в котором и находится Душа – источник всех энергий в теле. А также о физическом теле, известном как Смертная Плоть, являющимся уникальным инструментом по сбору и удержанию в себе всевозможных энергий. И наконец, что не менее важно – это соединения между астральным и физическим телами, известные как точки акупунктуры, что направляют все энергии из внешнего мира внутрь в Душу и обратно.»
Эта книга, которую я втайне изучал практически с момента её получения – была открыта двум моим самым близким людям.
Поняв каждое сказанное мной слово – Алина молча уставилась на книгу, и в принципе Джулл не слишком сильно от неё отставала, всё же хоть она и не поняла всего, но тем не менее базовые теоретические знания у неё всё же имелись.
- «Это… это невероятно.»
Воскликнула Алина, прикоснувшись к книге.
- «Я это знаю, но теперь вернёмся к Красной Энергии в Огненном Саду. Эта энергия действительно вредна для слабых людей, вот только если её правильно применить – то она может дать огромную силу.»
- «Не уверена, что понимаю…»
Не ответив – я указал на Алину, а именно на Маску Хранительницы Огня.
- «Мм?»
- «Помнишь, что применялось для чар?»
- «Сердечный Камень…»
- «Именно, вместо Камня Души – я применил Сердечный Камень. Не напомнишь мне, что тебе о них известно?»
- «Сердечные Камни – это расплавленные куски породы, что находились рядом с Сердцем Шора… тысячелетиями.»
Начала отвечать Алина, под конец запнувшись.
- «Сердце Шора или Лорхана, я помню ты говорил, что оно находится в Красной Горе и является сердцем Бога. То есть возможно в эти Камни впиталась какая-то часть его силы?»
Джулл ухватила суть быстрее Алины.
- «Верно. Эти Камни содержат ничтожную долю силы Первородного Духа, и эта сила не просто Магия – она также содержит сильную Жизненную Силу или Живучесть. Это равная Магии сила, которая вполне может её уравновесить, препятствуя получению астрального урона.»
Алина с Джулл наконец-то поняли, что именно я хотел им сказать.
- «Вот как-то так. Хоть это конечно и рискованно, но тем не менее ничто не мешает поэкспериментировать.»
- «Если это удастся – то ты сможешь достичь ранга Мастера-Волшебника?»
- «Почему бы и нет.»
- «А когда ты в последний раз замерял свою магию? И сколько заклинаний сейчас в твоей книге заклинаний?»
- «Ох, сейчас проверю… Статус!"
- «Хух?»
- «Что…?»
- «Сейчас я покажу вам кое-что действительно классное!»
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
● Атрибуты ●
◇ Здоровье: 710
◇ Мана: 1220
------------------------
● Магия ●
◇ Мистицизм ◇
~Новичок~
[Контроль магии] – [Рассеивание магии] – [Сигнал опасности] – [Обнаружение]
~Ученик~
[Пространственная метка] – [Ясновидение] – [Безмолвие] – [Сканирование] – [Ловушка души] – [Силовой снаряд]
~Адепт~
[Усиление] – [Огонь души] – [Телекинез] – [Руническое оружие]
~Эксперт~
[Третий глаз] – [Контроль удара] – [Телепорт] – [Левитация]
...
◇ Изменение ◇
~Новичок~
[Приглушение] – [Свет свечи] – [Ускорение] – [Блокировка / Разблокировка]
~Ученик~
[Привязка] – [Лёгкость] – [Обуза] – [Магическое стерео]
~Адепт~
[Светошумовая граната] – [Трансмутация камней душ]
...
◇Колдовство◇
~Новичок~
[Призыв / Отзыв даэдра] – [Вызов питомца] – [Поднятие нежити]
~Ученик~
[Призыв оружия / доспехов] – [Вызов атронаха] – [Вызов нежити]
~Адепт~
[Изменение атронахов] – [Вызов Дремора]
...
◇Разрушение◇
~Новичок~
[Пламя] – [Искры]
~Ученик~
[Огненная стрела] – [Огненная руна] – [Молния] – [Грозовая руна] – [Взрыв трупа]
~Адепт~
[Огненный шар] – [Огненный плащ] – [Цепная молния] – [Плащ молний]
~Эксперт~
[Кулак молний] – [Огненный коготь] – [Метеорит]
...
◇Иллюзия◇
~Новичок~
[Успокоение] – [Страх] – [Ночное зрение]
~Ученик~
[Ярость] – [Храбрость] – [Дальнее зрение] – [Сон]
~Адепт~
[Слепота] – [Тепловое зрение] – [Паралич]
...
◇Восстановление◇
~Новичок~
[Лечение] – [Устойчивый оберег] – [Солнечный луч] – [Круг силы]
~Ученик~
[Поглощение жизненной силы] – [Отражающий оберег] – [Огонь солнца] – [Солнечная руна] – [Мистический ветер]
~Адепт~
[Квадрант оберег] – [Божественная кара] – [Святая аура] – [Круг луны]
...
◇Способности◇
~Расовые~
«Боевой клич» - «Сопротивление холоду»
~Камни Судьбы: Камень Тени~
«Сокрытие в тенях» - «Смазанный силуэт»
~Происхождение по крови: Огненные Гривы~
«Титанорождённый: Повелитель Зверей» - «Огненнорождённый: Сопротивление Огню»
~Благословения~
«Благословение Кин: Укрепление Ту'ума» - «Благословение Талоса: Укрепление Ту'ума»
...
◇Ту'ум◇
«Безжалостная сила» - «Чистое небо» - «Шёпот ауры» - «Огненное дыхание» - «Стремительный рывок»
...
◇Искусства Боевого Духа◇
«Аура молнии (синий)» - «Аура безумия (зелёный)»
◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆ ■ ◆
Сага о Драконорождённом Глава 212 – Встречают по одежде…
Глава 212 – Встречают по одежде…
- «Что... что это такое…?!»
Стремительно отскочили от меня девушки. Всё же до этого я ещё никому не показывал столь интимную вещь, как свой статус, так что они видели это впервые.
- «А это дорогие леди – недавно разработанный мной способ определения силы и освоенных заклинаний.»
Произнёс я, в то время как они смотрели на длинный список широко расширенными глазами. Конечно статус был виден только мне, но при помощи магии – я мог создать видимую для всех иллюзию.
- «И насколько же это точно?»
- «В принципе очень даже.»
- «А ты можешь таким образом показать и нашу мощь?»
- «К сожалению нет. Такую возможность я приобрёл благодаря одному своему другу, которого я представлю вам позже, и это неприменимо ни к кому, кроме меня.»
- «Ох…»
- «Ясно…»
Оба голоса прозвучали крайне разочарованно.
- «Если конечно у меня не получится создать что-нибудь, что сможет делать что-то подобное…»
И как только я это сказал – две девушки тут же посмотрели на меня сверкнувшими глазами:
- ««Сделай это!»»
- «Хорошо, постараюсь…»
Подойдя ближе – они вместе начали читать мой статус.
- «Только посмотри на все эти заклинания! Я выучила лишь пятнадцать штук… проклятие!»
Опешила Джулл.
- «Ладно это… у тебя есть две Расовые способности, две силы Происхождения по крови, сила Звёздного Созвездия и два Благословения от Талоса и Кин».
- «Я кстати ещё работаю над Дибеллой…»
- «Да не в этом дело! Как могут благословить тебя одновременно два божества? Да ведь я даже никогда не видела, чтобы ты хоть когда-нибудь возносил молитвы!»
- «Думаю, что благословение Талоса было мной получено благодаря этому амулету, всё же я ношу его уже лет шесть.»
Указал я на Амулет Талоса на своей шее.
Это был тот же самый Амулет, который шесть лет назад Хильда дала Нурине, когда я узнал, что она является моей настоящей матерью.
- «Ну а благословение Кин – из-за одного обучавшего меня охоте старика, он является главной причиной, по которой я считаю Кин своим любимым Эт'Ада. Скорее всего я получил его, когда совершил паломничество на Высокий Хротгар, прочитав все размещённые там во славу Кин каменные скрижали, что усилило эффект моего Ту'ума.»
Алина кивнула, поскольку также ещё в раннем возрасте получила благословение Кин.
Сами по себе благословения достаточно существенно отличаются от игры. Там для этого можно было посетить любой храм и нажать копку «Е» на клавиатуре, вот только здесь Благословение – это великое знамение, на которое никто не посмотрит пренебрежительно.
Кин и Кинарет могут являться одним и тем же Эт'Ада, но двумя разными аспектами: Норды видят Кин как жену-воительницу Шора, Богиню Бури, Мать Людей и Зверей; в то время как имперцы считают Кинарет – Богиней Неба, чей дар связан с исцелением. Именно поэтому Благословение Кин наделяет силой, а Благословение Кинарет наделяет уже крепким здоровьем.
- «Помимо этого, у тебя уже изучено 5 криков Ту'ума и 2 вида Аур…»
- «Это только освоенные мной.»
- «Что ты хочешь этим сказать?»
- «Я тренируюсь и в других видах Аур и словах Ту'ума, но пока что сумел овладеть только этими.»
- «Поразительно…»
И это было правдой, Статус был настроен на отображение Заклинаний, Аур и Драконьих Слов – которые я сумел освоить и часто использую. Иначе, если я настрою его на отображение сразу всего – то выйдет длинный список незавершённых Криков, неиспользуемых Аур и находящихся в исследовании заклинаний.
- «Не уверена насчёт чисел сверху, но могу предположить, что этот показатель Магии является подобием Манометра?»
- «Верно.»
- «Проклятие, у тебя больше 1.200 очков маны? Это ведь сумасшествие! В последний раз, когда я себя проверяла – у меня всего было около 400…»
- «А у меня всего 200…»
- «То есть если даже объединить нас вместе – мы с трудом достигнем половины твоего показателя…»
- «Это просто безумие какое-то…!»
И они вдвоём посмотрели на меня так, словно я являлся каким-то уродцем.
- «Ну что, теперь вы понимаете, насколько крута моя Культивация?»
- «П-погоди… хочешь сказать, это всё благодаря Культивации?»
Я утвердительно кивнул:
- «И это при том, что моя техника далека до идеала и с множеством недостатков, отчего в итоге сильно мне навредила. Насколько мне известно – я являюсь единственным человеком в мире… предположительно, использующим магию таким образом. Вот только раньше точно проводились исследования по поводу акупунктурных точек, а это в свою очередь означает, что существуют знания, позволяющие улучшить мою технику. Так что при помощи этой книги в моих руках – я собираюсь создать лучший метод Культивирования, который не будет причинять вреда пользователю.»
- «И какие же есть плюсы и минусы у этой Культивации?»
- «Да, в принципе всё достаточно предсказуемо: рост личной силы, увеличение резерва маны, и улучшение качества магии, поскольку для достижения лучших результатов – можно тратить меньше маны, ну и также это может продлить жизнь.
Что же касается минусов – то я бы отметил, что это достаточно необычный путь, поэтому фактически мне известно лишь то, что он может нанести ущерб астральному телу. Конечно что-то может быть ещё опаснее, но пока что я не встречал никаких доказательств этого.»
- «Что касается минусов – то ты уже практически решил известную проблему, вот только если это может продлить жизнь… каким образом тебе стало об этом известно? Ты ведь не старше нас?»
- «Что ж, как вы думаю знаете – высокие эльфы обладают самым большим резервом маны среди всех известных рас, при этом также обладая и большей продолжительностью жизни чем у любого другого среднестатистического представителя другой расы.
Так что в то время как маги-люди для временного увеличения своего Резерва Маны полагаются в основном на Зачарования и Зелья – для них в этом нет нужды. Также стоит отметить, что люди наших кланов: Огненных Грив и Лунных Клинков – имеют не совсем человеческое происхождение, которое они стараются сохранять веками. В результате чего все представители наших кланов рождаются с большим количеством Внутренней Магии, соответственно обладая большей продолжительностью жизни.
Это всё и привело меня к мысли, что Внутренняя Магия является ключом к альтмерскому долголетию. Рассмотрим хотя бы старика Толфдира, насколько я могу судить – моя Внутренняя Магия соответствует его, а ему уже более 300 лет. Конечно это может быть какой-то врождённой особенностью, вот только я уверен, что продолжая заниматься Культивацией – я точно смогу жить также долго как и он.»
- «Жить настолько же долго, как и Толфдир…?»
Вскинулись Алина с Джулл.
Всё же возраст Толфдира являлся одним из семи чудес нашей Коллегии, являясь настолько старым, что все пытаются вычислить его возраст. Он является известной личностью даже в Тамриэле, а его жизненный опыт и знания соответствуют рангу Архи-Волшебника, вот только он довольно мирный человек, который не сильно гонится за силой.
- «Что ж, я в любом случае планирую прожить дольше Толфдира… а это значит, что я не собираюсь жить столь долгую жизнь без двух моих прекрасных девушек рядом. Поэтому обещаю, что как только я достаточно сумею обезопасить Культивацию – вы тут же сможете этим заняться.»
Обнял я двух полуобнажённых девушек. Да – я жадный человек, так что планирую провести с этими малышками целую вечность.
***
С тех пор как мы начали жить вместе – скучно нам точно не было. Такое наполненное положительными эмоциями путешествие на корабле – являлось чем-то из области мечтаний… правда каких-то пред-пенсионных, так что сейчас наш путь заключался в поиске работы, объёмной и тяжёлой работы.
Сегодняшним утром наш корабль наконец-то прибыл к порту Вороньей Скалы, и Онгейм на лодке отправился получать разрешение на швартовку… вот только нам отказали.
- «Это не лучшим образом характеризует Воронью Скалу… в чём причина этого?»
Спросил я.
- «Ха, нас не пускают из-за нашей силы!»
Хмыкнул Онгейм, на что я осмотрелся и действительно был вынужден это признать.
- «Возможно, я действительно немного переборщил…»
У нас было около 40 солдат и 10 магов, не говоря уже о также вооружённом и экипированном экипаже самого корабля.
- «В общем они сказали, что мы можем причалить к Вороньей Скале лишь на двух лодках, даже если они будут забитыми.»
- «Хах… ясно.»
Судя по всему, губернатор не хотел возникновения каких-либо неприятностей для своего города. Всё же позволить вход в город такому количеству бойцов – было действительно опасно. Ну а всего две лодки означали, что мы либо жертвуем багажом, либо же оставляем на корабле большую часть людей… вот только для меня – это не являлось какой-либо проблемой.
- «Ладно, прежде чем мы отбудем, ты договорился где можно будет остановиться?»
- «Да, на востоке за пределами Вороньей Скалы – есть второстепенный причал для кораблей. Мы бросим якорь там.»
- «Хорошо, собери достаточно припасов для меня, моей семьи, Вульфура, Бьёрны и ещё десятка солдат.»
- «Так много…?»
- «Просто сделай это.»
Кивнув, Онгейм повернулся к команде:
- «Все слышали Босса, выполнять его приказ!»
Примерно спустя пять минут всё уже было готово и лежало передо мной, после чего я направил вперёд кулак – и оно оказалось в Кольце Убежище.
Все широко раскрыли глаза, не понимая, что только что сейчас перед ними произошло.
- «Это магия, которую могут использовать лишь самые одарённые маги, предпочитая это скрывать.»
Лица понемногу сместились в понимающие, всё же магией здесь можно было объяснить многое.
- «Хорошо, по лодкам! Онгейм, бросай якорь и жди нас за городом, позже я пришлю более подробные инструкции.»
- «Принято, Босс.»
Группы разделились, и мы начали грести к Вороньей Скале.
***
Воздух в этом месте был лёгкого коричневого оттенка от содержащегося в нём пепла Красной Горы, самого большого вулкана континента – отчего даже здесь постоянно пахло горелым деревом. И хоть это было немного удушающе, но прикрытое обычным платком лицо – вполне спасало.
Я всё не мог отвести взгляда от востока и возвышающейся там огромной горы, из которой в небо поднимался толстый столб пепла. Да, отсюда уже можно было видеть самую высокую часть Вварденфелла, достаточно большого острова, который вполне мог считаться самостоятельной страной и родиной тёмных эльфов.
Но как бы там ни было, сейчас перед нами была Воронья Скала: колония, построенная Восточной Имперской Компанией на южном побережье Солстхейма ещё в 427 году 3 Эры. Когда-то давно форпост горнодобывающей промышленности, а сейчас колония Тёмных Эльфов.
Вот только времена славы процветающего шахтёрского поселения остались в далёком прошлом, и Воронья Скала фактически стала забытым поселением. Из-за истощения шахт и загрязнения воды выбрасываемым Красной Горой пеплом – город стал чем-то стал похожим на Винтерхолд двухлетней давности, единственное что с меньшим количеством руин, и очень немногими прибывающими для торговли кораблями. Кроме того, после массовой миграции данмеров в начале 4 Эры – здесь возникло сильнейшее культурное влияние тёмных эльфов, поэтому неудивительно, что городом управлял один из Великих Домов – Дом Редоран, чьи знамёна были вывешены на наружной стене.
Когда лодки приблизились к порту – мы увидели окружавшие город покрытые пеплом высокие стены. И хоть на первый взгляд это место казалось пустынным и потусторонним, но… я чувствовал, что действительно был рад находиться здесь.
- «Джулл, мы за пределами Империи и Скайрима. Солстхейм – это земля Морровинда.»
Взял я за руку находившуюся рядом со мной девушку, на что та улыбнулась и покачала головой:
- «Всё это мне чуждо. Я никогда раньше в жизни не видела таких странных земель, Скайрим – это всё, что мне известно…»
Вот же я дурак, конечно же это было правдой…
- «Что ж, думаю прежде чем мы займёмся важными делами – у нас найдётся некоторое время для осмотра достопримечательностей.»
Весело сказала выглядевшая очень красиво Алина.
- «Обязательно.»
- «Хуман, мне это не нравится!»
Вот только Нефертити была просто до крайности раздражена, поскольку я заставил её принять человеческую форму и одеть человеческую же одежду. Что в дополнении к чужой стране, в которую мы прибыли – явно вывело её из зоны комфорта.
- «Перестань нервничать, и не называй меня больше хуманом. Теперь ты сестра Алины и для тебя я Джон, понятно?»
Ничего не ответив – она отвернулась. Ладно, похоже время пришло…
Достав из Кольца Убежища красивый амулет – я протянул его, и надел ей на шею:
- «Вот, можешь сохранить это для меня?»
Глаза Нефертити расширились, продолжив рассматривать амулет в своих крошечных ручках, после чего посмотрев на меня – она кивнула с невинным выражением на лице.
Одна из обнаруженных мной в Нефертити черт заключалась в том, что она любила хранить вещи. Можно было дать ей всё что угодно, и она будет любить тебя всю оставшуюся жизнь. Без понятия откуда это взялось, но она ценила любую ответственность, которую я на неё возлагал, что было совершенно не по-кошачьи, но тем не менее я рад, что благодаря этому она чувствовала себя счастливой.
Итак, мы вчетвером выглядели круто в нашей супердорогой одежде. Алина, Джулланар и Нефертити были в пошитых на заказ платьях из Солитьюда, выглядя как никогда прекрасно. У Алины было красное платье, у Джулл синее, и выполнены они были в сиродильском стиле; в то время как у Нефертити было уже идеально шедшее ей чёрное платье. На мне же была очень дорогая мантия мага, на которую мне давал право титул Мага Коллегии Винтерхолда, сверху на которую был накинут просторный плащ.
Как только мы сошли на деревянный причал – к нам подошёл темный эльф с высокомерным лицом в дорогом одеянии, отражающем его возраст и статус, который также подчёркивали и стражники в доспехах позади него.
- «Я не узнаю вас, поэтому могу предположить, что это ваш первый визит в Воронью Скалу, чужестранцы. Сообщите цель прибытия.»
Ага, а вот значит и знать тёмных эльфов…
- «Меня зовут Джон Смелый, Генеральный Директор торговой компании «Смелый Дракон Групп» из Винтерхолда, а также тан холда. Это мои невесты: Алина и Джулланар, а это Нефертити из Дома Смелый, мой брат Вульфур и его невеста Бьёрна. Мои же намерения заключаются в торговле нашими товарами, а также поиске возможностей заключить торговое партнёрство с Великим Домом Морровинда Редораном.»
- «Торговля…? В такое время…? Из Винтерхолда…? В последний раз я слышал, что Винтерхолд является пустынной землёй, где находиться лишь Коллегия с её долгой историей и руины… также с долгой историей.»
- «Хе-хе! И это действительно правда, правда лишь за исключением последних двух лет. Компания «Смелый Дракон Групп» взяла на себя миссию восстановления Винтерхолда. И в принципе могу с уверенностью сказать, что на первый взгляд ситуация у вас потяжелее, чем там.»
- «Даже так? Что ж, это ещё предстоит выяснить. Вот только вы решили выбрать для торговли наверное одно из худших мест в Морровинде, но конечно решать вам.»
- «Благодарю.»
- «И какие же у вас товары?»
- «Хлопок, Пшеница, Медовуха, Мёд, Кожа и Меха из Скайрима, а также Рис и Вино из Сиродила.»
- «…….»
Тёмный эльф молча уставился на меня.
Да, моя компания действительно уже не была такой уж и незначительной, к тому же мы поддерживали хорошие отношения с торговцами из Виндхельма, Солитьюда и Данстара. На самом деле по сравнению с правительством Вороньей Скалы – мы наверное просто купались в золоте.
- «Кхем, Сэр Джон, можно ли так обратиться?»
- «Конечно.»
- «Сэр Джон. Как Второй Советник Вороньей Скалы, я, Адрил Арано – приветствую вашу группу в городе Воронья Скала.»
Хах, его тон и отношения практически моментально изменились!
- «Благодарю вас, Второй Советник.»
- «Воронья Скала может предложить многое, начиная от драгоценных камней и до различных видов руд и ингредиентов для алхимии, которые несомненно могут заинтересовать столь уважаемого мага. Пожалуйста, проходите.»
Ну что ж, впечатление я произвёл, а дальше всё уже в моих руках.
Всё же хоть встречают и по одежде, вот только провожают-то уже по уму…
Сага о Драконорождённом Глава 213 – Воронья Скала
Глава 213 – Воронья Скала
После причала, Второй Советник не оборачиваясь повёл нас внутрь города: перейдя дорогу под присмотром стражников и поднявшись по длинной лестнице на другую сторону, оказавшись прямиком перед входом в храм.
Его архитектура была уникальной и не похожей ни на что виденное мной до этого. Большинство здешних зданий были похожи на каких-то больших жуков, но насколько мне известно – внутри они были гораздо больше, поскольку большая часть здания была фактически вырыта в земле.
- «Сюда, пожалуйста.»
Отвёл нас Андрил Арано в сторону, где под навесом располагался большой круглый стол со стульями.
- «Прежде чем мы перейдём к делам – я обязан напомнить, что Воронья Скала – это суверенная территория Дома Редоран. То есть Морровинд, а не Скайрим. Поэтому до тех пор, пока вы находитесь здесь – вы должны будете соблюдать наши законы.»
- «Это понятно.»
Ответил я осматриваясь по сторонам, поскольку с этой площадки под навесом открывался вид на весь город.
- «Как находите Воронью Скалу?»
- «Интересно конечно, но пепла всё же многовато.»
И это была не шутка, поскольку повсюду были кучки пепла. Их конечно старались убирать, но его запах был просто повсюду.
- «Боюсь, что помимо Вороньей Скалы, Солстхейм – это большая куча пепла.»
- «Помимо города, Винтерхолд – это большая куча снега.»
- «Ха-ха, в таком случае давайте за это выпьем.»
Адрил Арано взял странный сосуд и разлил его содержимое по двум кубкам, предложив мне один, в то время как слуга уже занялся остальными членами моей семьи. Ну и на случай если кому-то интересно, наша охрана дежурила в отдалении.
- «Это Суджамма – ликёр, который умеют готовить лишь данмеры.»
- «Да, я довольно хорошо с ним знаком.»
Признательно кивнул я, получая кубок.
- «Норды в наши дни пьют Суджамму…?»
- «Не совсем, их предпочитает моя приёмная мама. Суджамма, Мацт, Шейн и Флин – я вырос среди этих напитков тёмных эльфов.»
- «Это… странно. Твоя приёмная мама… она данмерка?»
- «Да, она вырастила меня в Рифтене, прежде чем мы переехали в Винтерхолд.»
- «И тогда же начался рост в качестве торговца?»
- «Нет, конечно же… это заняло довольно продолжительное время. Фактически, сейчас это первая попытка выйти моей компанией за пределы Скайрима. Так что хоть Воронья Скала для многих и не слишком привлекательное место, но у меня хорошее предчувствие.»
- «Очень надеюсь, что предчувствие тебя не подвело… да, очень надеюсь.»
Вздохнул выглядевший несколько подавленно Адрил Арано.
Из игры я знал, что хоть он и выглядел суровым – но был хорошим мужчиной, чья работа из-за всех этих сложностей вокруг Вороньей Скалы усложняла как его жизнь, так и брак. А тут такая появляется моя компания, обещая наладить партнёрские отношения, оказав помощь с решением части проблем.
Мы продолжали общаться с Адрилом Арано, пока к нам не присоединилась его жена, Синдири Арано, так что в дело общения со знатными людьми Вороньей Скалы вступила привычная к этому Алина.
- «Итак Второй Советник, это опись готовых к продаже товаров.»
Изучая список – его улыбка постепенно всё росла.
Проблема Вороньей Скалы была более чем очевидна… у них не было денег. А источника их восполнения было лишь два: торговля с Восточной Имперской Компанией и большим островом Морровинд. Я же сейчас прибыл с грузом еды достаточной на месяц, причём по очень даже разумной цене.
- «Мы обезопасим дорогу ко второму доку, послав стражников и рабочих за товаром. Мы благодарны за это, Сэр Джон.»
Протянул он мне руку для рукопожатия, вручив официальный расчётный лист с согласованными нами ценами.
Эта сделка принесла мне почти 6.000 золотых монет, вот только я очень сомневаюсь, что Воронья Скала сможет выдать все деньги, а значит придётся набирать отсюда немало товаров. Вот только в этом в принципе и состояла моя изначальная цель, всё же численность данмеров в Винтерхолде неуклонно росла, так что было бы неплохо начать получать товары с их родины, поскольку спрос на них должен быть просто эпическим.
- «До меня доходили слухи, что у вас проблемы с безопасностью за пределами стен Вороньей Скалы?»
- «Ну… всё же это не столица Дома Редоран, Черносвет. Мы находимся на границе, в связи с чем у нас немало проблем… но тем не менее я не собираюсь бросать с этим Советника Морвейна, всё же мы уже прошли вместе через слишком многое.»
Советник Морвейн являлся правителем Вороньей Скалы.
- «Должно быть, вы очень близки?»
- «Я знаком с советником ещё со времён нашей молодости, когда мы вместе подымались по рангам в Доме Редоран. Когда же в Черносвет пришло сообщение о том, что мама советника умерла – он попросил меня отправиться с ним в Воронью Скалу в качестве помощника. Мы немало сражались плечом к плечу, неоднократно спасая друг другу жизни, так что наша связь – это наша сила.»
Эх, похоже на меня с Вульфуром…
- «А что такое Черносвет?»
Спросил как раз Вульфур.
- «Это столица Морровинда... с тех пор как Морнхолд оказался разграблен аргонианами. Я уже давно там не был, но периодически к нам приходят оттуда корабли с припасами и гостями.»
- «Хоть я и слышал об этой войне от своей мамы, вот только она откровенно мало об этом рассказывала.»
- «Да… это были тёмные времена. Аргониане прошли кровавой косой по большей части южной части Морровинда. Никто не знает, что точно стало причиной этому... попытка расширения, месть за порабощение своего народа, или возможно что-то другое. Но как бы там ни было, без какой-либо причины погибли тысячи данмеров, а многие другие были вынуждены оставить свою родину.»
В золотой век Морровинда, тёмные эльфы поработили множество аргониан, каджитов и людей, что и послужило одной из причин войны между ними и аргонианами. Даже в Рифтене тёмные эльфы и аргониане не особо ладили друг с другом.
После ещё часа разговоров – нас провели в одно из данмерских поместий в Вороньей Скале.
- «Здесь никто не живёт, но поддерживается чистота и имеется вся необходимая мебель. Надеюсь, вам у нас понравится.»
- «Благодарю, Второй Советник. Не возникнет ли проблем, если я со своей семьёй решу поохотиться за пределами города?»
- «Вижу, что вы взяли с собой много стражей. Вот только прошу учесть, что наши земли отличаются от Скайрима, так что я бы советовал поначалу нанять следопыта.»
- «Приму к сведению.»
Попрощавшись – Адрил Арано ушёл, а я вернулся в дом и приступил к осмотру.
- «Джон, я не нашла ничего подозрительного.»
Доложила подошедшая Джулл.
- «Хорошо.»
- «Я распределила комнаты и припасы. Охранники останутся у входа и в холле, а мы вшестером займём две комнаты внизу.»
Сообщили также Алина с Нефертити.
- «Отлично.»
После ещё нескольких минут суеты заселения – я открыл совещание с Алиной, Джулланар, Нефертити, Вульфуром и Бьёрной.
- «Итак, вот карта Солстхейма, где красные участки – это обладающие большой ценностью старые нордские курганы, а это место уже Шахта Вороньей Скалы, представляющая собой достаточно важную часть нашего интереса. Противник здесь в основном представлен состоящими из пепла существами, такими как Порождения Пепла и Пепельные Прыгуны. Шаг за шагом мы должны вернуть Воронью Скалу на карту мира, естественно стараясь не насторожить Восточную Имперскую Компанию.»
- «Почему?»
Спросила Джулл.
- «Я не хочу вступать с ними в бой за Воронью Скалу, так что вначале мы станем торговыми партнёрами, а уже затем начнём раскапывать сокровища.
Первый этап пройдёт в этих двух местах: Кургане Колбьорн и Форте Морозного Мотылька. Старый курган станет нашей первой пробой пера в раскопках сокровищ, а форт предназначены для уменьшения исходящей от Порождений Пепла угрозы. Фактически, захват форта частично решит проблемы с безопасностью Вороньей Скалы, сделав нас достаточно надёжными партнёрами на разрешение по поводу основания Торгового Поста.»
- «Синдири Арано сказала мне, что может попытаться помочь нам получить пропуск на постановку корабля в городские доки…»
Сказала Алина.
- «Вежливо откажись от этого, глупо сжигать такую связь из-за настолько незначительного вопроса. Наоборот, размещение корабля за пределами города – для нас намного лучше, поскольку даёт возможность переносить наши находки без проблем с городской стражей.»
- «Хорошо.»
- «Вульфур, отправляйся к Онгейму и передай, чтобы тот взял под контроль территорию вокруг их стоянки. Основная задача – тренировка наших людей в схватках с Порождениями Пепла и другими пепельными существами. Пусть проконтролирует, чтобы все привыкли к этому чуждому месту, мы присоединимся к ним позже.»
- «Хух, мне нравится как это звучит.»
- «Кстати, здесь в Солстхейме есть скрытый клан.»
Неожиданно сказала Бьёрна.
- «Здесь…?»
Невольно опешил я.
- «Да, они зовутся Скаалами.»
Подтвердила Алина.
- «Погодите… Скаалы – это скрытый клан?»
Они обе кивнули мне, словно это было чем-то совершено естественным.
Странно!
Скаалы присутствовали и в игре, а я думал что в игре никогда не проявлялся никакой скрытый клан… а теперь они значит говорят мне, что Скаалы – это скрытый клан?
Хотя… в этом действительно есть смысл.
Скрытые кланы – это норды…
У них есть уникальные традиция и кровные линии…
Они предпочитают сохранять верность древним нордским богам…
У Скаалов имелось всё то же самое, что и у скрытых кланов.
Скаалы являлись боковым ответвлением расы нордов, проживая в деревне на северо-востоке Солстхейма, и были известны своей терпимостью к чужакам, гостеприимностью и дружелюбием.
Сами Скаалы произошли от нордов, исповедовавших Культ Дракона на Солстхейме, построив в честь правивших ими Драконьих Жрецов – гробницы и святилища. Они были очень привязаны к своей земле, получая от неё всё необходимое для выживания, предпочитают жить в мире и соблюдать свои традиции, не ища приключений и редко торгуя с приезжими.
- «А какие отношения между Скаалами и нашими кланами?»
Не мог не задать я напрашивающийся вопрос.
- «Да, на самом деле неплохие. Только скажи им, что ты из Огненных Грив или Лунного Клинка – и они утопят тебя в гостеприимстве.»
Пожала плечами Алина.
- «Ну… в таком случае думаю стоит навестить и их.»
Сага о Драконорождённом Глава 214 – Не бойся ножа, бойся вилки…
Глава 214 – Не бойся ножа, бойся вилки…
На первоначальном этапе, было принято решение просто установить связи с Вороньей Скалой, вот только мы настолько устали, что в первый наш день решили просто побездельничать.
Свалившись на кровать – я проспал несколько часов, в итоге узнав, что девушки уже ушли на рынок. Так что в доме остались лишь я, Вульфур и несколько охранников.
Вульфур сидел в холе, полируя свой огромный молот и доспехи. Когда я присоединился к нему – он посмотрел на меня весёлым взглядом, явно пребывая в хорошем настроении.
- «Этому месту просто необходим телевизор.»
- «Что?»
- «Ну телевизор, по выходным можно смотреть спортивные передачи и пить вместе кока-колу…»
- «Ты опять видел сон из своей прошлой жизни и хочешь, чтобы это произошло?»
- «Ага…»
Он был прав, в некоторой степени я действительно предавался мечтаниям по поводу своей прошлой жизни. Не знаю отчего, но по какой-то причине – я действительно скучал по этому… и это при том, что там у меня не было ни девушек, ни денег, ни власти, да и я не был таким красавцем. Мне просто невероятно повезло, что я перевоплотился сюда… вот только хоть и невольно, но мои мысли всё равно возвращались к тем дням.
Возможно, я даже скучал по той беззаботности…
- «Так, ладно, пошли.»
- «Куда?»
- «В гости к одному другу.»
Девушек не было, так что можно было без проблем провести чисто мужскую вечеринку.
Мы направились в город, причём хоть солнце уже клонилось к закату, но в принципе было достаточно многолюдно. Вернее конечно же повсюду были тёмные эльфы, так что среди них мы с Вульфуром выделялись как внешностью, так и нордским стилем одежды.
- «Так куда мы идём?»
- «На рынок! Разве же ты не хочешь увидеть, какие товары здесь продаются?»
- «Нуу… чисто технически – это твоя забота.»
- «Аргх! Просто шевели за мной ногами.»
В этом месте мы действительно впервые увидели много чего, например Пепельный Батат: широко используемый в Морровинде твёрдый клубневидный корень. Внимательно изучив его – я решил, что в принципе это может считаться разновидностью обычного батата и сладкого картофеля. Ну и также было широко представлено Мясо Пепельного Прыгуна.
Пепельный Прыгун являлся большим насекомым, внешне похожим на кузнечика, за исключением конечно размеров, злости и опасности для обычных людей. Их тела были настолько крепки, что останки можно было превратить в хитиновые пластины для создания доспехов. Также их можно было есть как и кузнечиков, и вот здесь размер как раз значительно облегчал этот процесс.
Также немало было различных ингредиентов и самоцветов, которыми Солстхейм как раз и славился, поскольку всё это было объединено их источником – Красной Горой с её постоянными извержениями. Она-то и покрыла землю Солстхейма вулканическим пеплом, убившим всю обычную дикую природу лет двести назад, но в то же время дав шанс на жизнь этим ингредиентам и мутировавшим животным на южной половине Солстхейма. Причём одну лишь «южную половину» я упомянул не просто так, а потому что северная часть острова являлась высокогорьем, отчего земли позади неё остались в основном нетронутыми. Можно было сказать, что уникальным и даже каким-то волшебным образом, Солстхейм сочетал в себе особенности Морровинда со Скайримом.
Тем не менее из отмеченного мною на рынке было практически полное отсутствие обычной еды, да и в принципе её дороговизна по сравнению с самоцветами и странной руды, которая были просто повсюду. А это означало, что мы можем экспортировать сюда еду в обмен на товары тёмных эльфов.
Еще одной заинтересовавшей меня вещью был вулканический пепел. Это было очень хорошее удобрение для почвы, поскольку после того, как содержащиеся в золе минералы смываются в почву дождём или другими естественными процессами – они смешиваются с почвой, образуя слой андизола. Этот слой богат питательными веществами и очень хорошо подходит для использования в сельском хозяйстве. Так что присутствие густых лесов на вулканических островах как раз зачастую и является результатом роста деревьев и их цветения в богатом фосфором и азотом андизоле. Вулканический пепел даже можно использовать для создания некоторых химических веществ, таких как клеи и лечебные кремы, ну и ещё одна сфера применения – создание керамики и некоторых видов стекла.
На землях данмеров и в Вороньей Скале – наиболее распространённым его применение было в так называемом «римском бетоне», материале использующемся при строительстве во время поздней Римской Республики, который был действительно прочен и стоек к воздействию, а включение в него вулканического пепла – предотвращало его растрескивание.
Такой тип бетона можно было встретить повсюду в Вороньей Скале. Из этого бетона состояли похожие на жуков здания, а также знаменитая стена вокруг города, известная как Бастион. Поражающая своей мощью преграда из бетонных блоков, построенная против безжалостных пепельных бурь из вечно извергающейся Красной Горы. Бури эти оставляли за собой глубокие дюны из пепла, который и делал жизнь в Вороньей Скале настолько непростой.
В общем я решил взять некоторое количество мешков с вулканическим пеплом, чтобы проанализировать его и попытаться создать улучшенную версию бетона для применения в Винтерхолде. Я уверен, что такой Мастер Алхимик как Нурелион – придёт в восторг от этой идеи, особенно в связи с планом по восстановлению остальных частей Винтерхолда.
Отвлекая внимание Вульфура всевозможными научными разговорами на различные темы – я добрался до места, куда собственно и планировал добраться изначально:
- «Эй, Старина Гловер! Смотри, кто к тебе пришёл!»
- «И кто же… Вульфур…? Джон……?»
Остановился я перед кузницей Вороньей Скалы, где ожидаемо нашёл своего старого знакомого.
- «Гловер Меллори!»
Сразу же узнал его Вульфур.
Гловер Меллори – брат Делвина, мой знакомый ещё со времён Рифтена, а также член гильдии и хороший друг.
- «Как такое только может быть…? Почему ты стал таким дылдой?»
Стоявший с молотом в руке Гловер – бросил всё и начал осматривать меня так, словно увидел какого-то уродца.
- «Короче говоря хочешь сказать, что я стал ещё круче?»
- «Нет, ты всё та же заноза в заднице…»
- «Да не обращай на него внимания. Рад видеть тебя, старик! А почему ты здесь?»
Оттолкнув меня, с Гловером заговорил Вульфур. И поскольку между ними были хорошие отношения – то меня сразу же оттеснили из их разговора в сторону.
- «Ох… это долгая история. Я тоже рад вас видеть парни, что привело вас в Воронью Скалу?»
- «Торговля.»
- «Торговля?»
- «Да, наша компания как раз занимается торговыми делами вокруг Вороньей Скалы.»
- «Компания? Торговые дела? До меня дошли кое-какие слухи о прибытии какого-то корабля из Скайрима, вот только оказывается это вы…»
- «Ха, это долгая история. Наполни кубки мёдом – и я всё расскажу.»
Весело воскликнул Вульфур.
- «Хорошо, сейчас приберусь и пойдём.»
Гловер быстро попрятал инструменты и закрыл лавку, после чего повёл нас в самую большую таверну Вороньей Скалы: Пьяный Нетч.
Заказав «зольного мёда» - мы приступили к обсуждению нашего воссоединения.
Гловер прибыл в Воронью Скалу около полутора лет назад после того, как покинул Рифтен в связи с личными обстоятельствами. Так что хоть он и являлся членом Гильдии Воров, вот только принял решение жить жизнью обычного кузнеца. Причём его специализацией была Костяная Броня, очень популярный в Морровинде доспех, который как следует из названия – создавался из костной муки с добавлением различных клейких веществ, для формирования лёгких и прочных костных пластин.
Мы рассказали ему о произошедшем в Винтерхолде, и о некоторых наших приключениях. Вульфур было попытался пригласить его присоединиться к нам в Винтерхолде, но ожидаемо – в Скайриме он точно не хотел больше появляться.
- «Только подумать, лишь за два года после отъезда из той пародии на город – ты сумел стать таном и богатым торговцем. Похоже, ты действительно сумел ухватить удачу за хвост!»
- «Неважно какие слова ты говоришь, но у тебя никогда не получится описать мою крутость!»
- «Ха-ха! Спустя столько времени ты всё такой же обормот, каким и был раньше.»
На его утверждение я только и мог, что гордо развести руками в стороны.
- «Итак, что на самом деле привело вас в Воронью Скалу? Уж кто-то, а твой брат так точно не приплыл бы в эту дыру, чтобы продать еды каким-то бедным тёмным эльфам.»
Посмотрев на Вульфура – я кивнул.
- «В основном нас интересует руда и минералы, один из которых достаточно редок, отчего его сложно раздобыть.»
- «Я весь во внимании.»
- «Сталгрим.»
Гловер приподнял бровь и кивнул, после чего отхлебнул мёда и посмотрел на меня:
- «И насколько серьёзен ваш интерес?»
- «Настолько же серьёзен, как и сердечный приступ.»
- «А тебе хоть известно где его найти, как добыть и как обработать?»
С усмешкой спросил Гловер, судя по всему намереваясь заполучить для себя часть необходимого нам.
- «Надеюсь, что один старый друг сможет с этим помочь? Если же нет – то мы пожалуй пойдём поспрашиваем у нордов на северном нагорье.»
- «Ну ладно, ладно… думаю вы уже успели познакомиться с Солстхеймом, не так ли? Поэтому вот что я тебе скажу: я показываю Вульфуру способ как сделать это, а ты дашь мне небольшую долю. Сделка?»
- «Сделка.»
Усмехнувшись, Гломер покачал головой.
Хоть мы и друзья, но вот отношения между членами Гильдии Воров были достаточно сложной штукой. Не было совершенно ничего постыдного в обмане друг друга, поскольку это скорее воспринималось способом повеселиться почтенных воров, но вот «сделка» переводило это уже в сделку.
- «Значит так парни, для начала вам понадобится уникальная кирка, и сейчас я говорю о «Нордской кирке» с чарами ещё из Древней Магии!»
- «Случайно такая не подойдёт?»
Взяв свою личную кирку, Вульфур показал её Гловеру.
И как уже можно было догадаться – это была та самая Зазубренная Кирка, которую я подобрал для Вульфура на Глотке Мира при посещении Партурнакса.
- «Хух! Вроде как да… откуда у вас такая красота?»
- «Подобрал рядом с логовом дракона.»
Совершенно правдиво ответил я.
- «Опять всё твои шуточки? Ты когда-нибудь повзрослеешь…?»
На это я только и мог, что покачать головой.
- «*Вздох!* Да, это подойдет, вот только если ты хочешь добыть много Сталгрима – то тебе необходимо больше.»
- «Учту.»
И Гловер начал объяснять Вульфуру где найти Сталгрим, и как после этого с ним обращаться. Процесс этот был действительно сложен, но оказалось что Сталгрим можно было измельчить, а затем склеить вместе, как и материал для костных доспехов. Действительно очень интересное свойство, объясняющее, как с таким материалом как зачарованный лёд – можно было работать в кузнице.
Во время нашей беседы, в Пьяный Нетч вошли Алина, Джулл, Нефертити и Бьёрна, вместе с Синдири Арано и ещё какими-то другими тёмными эльфийками. Не заметив нас – они сразу же прошли в часть таверны для более богатых посетителей, причём похоже они действительно хорошо общались друг с другом.
- «Нет, ну ты только посмотри на это! Откуда все эти леди?»
Как и большинство мужчин – Гловера сразу же привлекла женская красота, на что мы с Вульфуром переглянулись и рассмеялись.
Вот только из-за этого нас заметила Нефертити, сразу же направившись в нашу сторону и молча усевшись мне на колени. От такого Гловер невольно опешил, но я кивнул, чтобы он продолжал вести себя как и до этого.
- «Это Нефертити, член семьи Джона.»
Представил её Гловеру Вульфур.
- «Две высокие девушки – это две его невесты, а самая высокая – это уже моя невеста. Ох, пойду принесу ещё мёда.»
Быстро договорил Вульфур, направившись к барной стойке.
- «Проклятие, что случилось в том проклятом Скайриме? Ты стал богатым и отхватил себе таких красоток… похоже я действительно многое упустил!»
- «Да, последние два года были очень насыщенными… но в то же время и нескучными.»
- «Пфф, ещё бы! Если бы тебе не было весело со всем этим – то я бы точно надрал тебе задницу, попытавшись вправить мозги!»
Наш разговор продолжился в таком тоне, пока не вернулся Вульфур.
- «Ну и, где обещанный тобой мёд?»
- «Это сейчас не важно, я нашёл что-то реально крутое! Ты только посмотри на это, кто-то оставил действительно интересный вызов.»
В руке Вульфура я увидел какую-то вилку и лист бумаги.
- «Ох! Этот вызов, забудь. Это просто шутка какого-то мага.»
Отреагировал Гловер на эмоциональные слова Вульфура.
- «Ну давай, Вульфуру нравятся вилки!»
Пожаловался Вульфур, так что протянув руку – я взял бумажный лист и стал читать его содержимое.
----------------------
Дорогой ты мой, наткнувшийся на это письмо человек!
Сегодня твой счастливый день! Рядом ты можешь найти «Вилку Щекотки»… Ах, как же я люблю столовые приборы!
Ты должно быть спрашиваешь себя: «Но что же это такое?»…
Ну что ж, встать дыбом волосы могут из-за холода, страха, возбуждения… ну или же щекотки, мой друг!
Возьми эту вилку и используйте её, чтобы убить двух особых Самцов-Нетчей в поединке. У каждого из них можно найти по артефакту: Оку Киирта и Ветви Древа Теней. Старшие воины – даже могут найти это знакомым.
Объедини их вместе для особого сюрприза!
Если ты сумеешь добиться успеха – то будешь довольно щедро вознаграждён Посохом Шеогората… действительно очень красивым!
Ну а если же нет – то, что ж... я люблю посмотреть на хороший бой!
С уважением, Лорд Шеогорат
----------------------
Что это за хрень…?!
Сага о Драконорождённом Глава 215 – Вилка для размышлений
Глава 215 – Вилка для размышлений
Прочитав письмо, которое было якобы от Шеогората – мой мозг попросту взорвался…
Этого попросту не может быть…!
Это с самого начала не может быть правдой…
Я ведь не скачивал такой мод…
Пытаясь понять, что здесь собственно происходит – я быстро снял комнату в Пьяном Нетче, чтобы просто побыть в ней какое-то время наедине, взяв с собой Нефертити, Вилку и Записку, после чего начал изучать то, что мы собственно имели…
Это было невероятно…
- «Система, вызывай Авгура!»
~Подтверждено~
{Чего тебе?}
- «Ты видишь то же, что вижу я…?»
{Хмм… судя по всему, ты действительно столкнулся с чем-то неожиданным.}
- «Что значит «неожиданным»…? Да этого вообще здесь не должно быть!»
{Ты ошибаешься, лично я считаю, что найденное тобой там является вполне себе естественным и логичным.}
- «Эмм, и почему же…?»
{Спрашиваешь, почему… в таком случае, почему бы тебе не проверить вот это?}
Авгур спроецировал ко мне экран, на котором отображалось моё воспоминание. И в этом воспоминании из прошлого – я на планшете просматривал какую-то веб-страницу.
{Ну что, теперь понял…?}
- «Д-да… понял.»
Это было действительно неожиданно… но тем не менее логично. Вот только такая вещь нуждалась в дополнительном подтверждении.
- «Покажи мне и другие страницы.»
Начали появляться новые экраны-окна, на которых содержалось больше воспоминаний и я начал убеждаться в том, чего никак не мог предвидеть. После 17 лет спустя своей реинкарнации – я неожиданно для себя обнаружил кое-что новое…
Эти просматриваемые в своей прошлой жизни веб-страницы были посвящены модам, изданным в «Клубе Творчества». Откровенно посредственном сообществе моддеров, которое поддерживалось компанией и добавляло в игру как бы официальные моды.
Я никогда не скачивал моды из этого проклятого «Клуба Творчества», поскольку его моды были не только платными, но и ещё моды в сообществе «Nexus» были гораздо лучше по качеству и погружению.
Вот только я как-то не обратил внимания на то, что эти моды от «Клуба Творчества» также являются и «официальными», а значит подходящими под требования «DLC», то есть каноничны лору игры и прочему. Воронья Скала, где я в данный момент находился – присутствовало в мире игры в виде «DLC», то есть это место существовало и после моей реинкарнации… как и моды «Клуба Творчества», которые я не устанавливал.
- «Ох, какая… досада…»
Расширив глаза в ответ на поразившее меня осознание – я взял перо и бумагу из Кольца Хранилища, принявшись копировать содержащуюся на экранах информацию, то есть все возможные моды и какие изменения там собственно содержалось.
Как бы это ни было странным, вот только далеко не все моды из «Клуба Творчества» существовали в лоре игры и неофициальной вики, так что я начал включать некоторые моды и исключать другие, в зависимости от степени погружения, и того насколько это было вероятно. И вот одним из них как раз являлся очень даже интересный мод на артефакты…
- «Артефакты, хух…! А это действительно заманчиво, никогда не думал, что сумею их достать…»
Эти артефакты можно было получить легче других артефактов, и в основном они находились в руках других людей, так что их нужно было лишь «освободить».
Первый артефакт, с которым мы собственно столкнулись – являлся Посохом Шеогората, получить который в действительности было не так уж и сложно. Шеогорат, Даэдрический Принц безумия, и на мой взгляд самый опасный из всех, с кем можно заключать сделки – предложит посох в качестве награды за охоту вилкой на двух огромных Самцов-Нетчей, причём не просто вилкой, а Вилкой Щекотки. Чрезвычайно безумное испытание самого безрассудного Принца Даэдра.
Сам Шеогорат известен как Князь Безумия, чьи мотивы с целями были совершенно неизвестны. На мой взгляд, они даже скорее не поддавались постижению, поскольку я просто уверен, что Шеогорат сам толком не понимал этих своих мотивов. Он просто хаотический Принц Даэдра с огромной силой и кучей свободного времени, которое он тратит как только ему заблагорассудится.
Заключать какие-либо соглашения, да и просто общаться с Шеогоратом – просто чрезвычайно опасно, и я бы предпочёл избегать этого как можно дольше. Всё же в одну минуту он может души в тебе не чаять, а в следующую уже будет принуждать совершить важнейший выбор всей твоей жизни.
Однажды Шеогорат обманул даже Архимага Шалидора, того кто собственно основал Коллегию и сам город Винтерхолд.
Когда-то этот прославленный Архимаг решил построить на одном острове убежище для всех магов, вот только в обмен на непостижимые знания – островом завладел Шеогорат, отчего в итоге Шалидор проклинал заставившую его потерять всё сделку. Позже справедливость была несколько восстановлена при помощи моего героя-сэмпая по имени Бездушный, вот только с этой историей я откровенно говоря был знаком не слишком подробно.
Но как бы там ни было, иметь дело с Шеогоратом было просто чрезвычайно опасно… вот только награда действительно являлась достаточно заманчивой. Да и судя по имеющимся у меня записям, эта ставка на Шеогората не слишком на что-то повлияет в будущем, в то время как посох просто чрезвычайно силён.
Выйдя в зал – я попросил Вульфура отойти со мной.
- «Что с тобой? На тебе лица нет, и зачем ты здесь заперся…?»
- «Это действительно Шеогорат. Вызов никакая не шутка – он совершенно реален.»
- «Ух…!»
Невольно побледнел Вульфур.
- «Ты точно в этом уверен?»
- «Более чем.»
У Вульфура уже имелся откровенно не слишком приятный опыт общения с Даэдрическими Принцами, когда он оказался в ловушке Трясины, так что его не совсем положительная реакция была вполне ожидаема и оправдана.
После этого он посмотрел на вилку таким взглядом, словно его заставляли отказаться от уже обнажённой девушки.
- «Эта вилка называется Вилкой Щекотки – проклятый артефакт, созданный самим Принцем Даэдра Шеогоратом.»
- «Да…?»
- «Да, он действительно любит её и даже ласково называет «Вилкой». И хоть по внешнему виду и функциям – она выглядит и ведёт себя как обычная железная вилка, вот только легенды гласят, что из-за таинственного зачарования на ней – в руках определённых людей эта вилка может стать смертельным оружием. Шеогорату нравится принуждать смертных использовать её в качестве оружие, преодолевая с ней различные испытания. В общем, для него всё это лишь своего рода забава.»
- «Я понимаю… а почему кстати щекотка?»
- «Ну, ты же сам читал, что от этого также встают дыбом волосы, как и от холода со страхом. Вот только настоящая причина, по которой эта вилка была названа таким именем попросту остаётся неизвестной.»
- «Хмм, а пользоваться ею безопасно?»
- «Могу предположить, что до тех пор, пока ты будешь использовать её в качестве обычного оружия, не вливая в неё магию – то в определённой степени это думаю будет безопасно.»
Вульфур начал напряжённо обдумывать образовавшуюся перед ним дилемму.
- «В общем сам решай.»
Вложил я вилку ему в руку.
- «Когда я расспросил об этой вилке – они сказали мне, что некоторые раньше уже предпринимали попытки выполнить задание, вот только все в итоге терпели неудачу, а некоторые ещё и оказывались серьёзно ранены. Но в любом случае, после этого, каким-то непостижимым образом вилка с запиской всегда возвращается обратно.»
Хмуро сказал он.
- «Ну, что я скажу… придурки.»
- «Большинство считает, что эту шутку проворачивает живущий на востоке Солстхейма Мастер-Волшебник по имени Нелот.»
- «Нелот…? Я знаю кто это, и хоть ему действительно достаточно скучно, чтобы заниматься подобной хренью, вот только уверяю тебя – это сам Шеогорат.»
Вульфур задумался вновь, вот только было видно, что боровшееся в нём искушение было просто чрезвычайно сильно.
- «Проклятие! Я боюсь… но в то же время так сильно хочу этого…! Джон, а что ты думаешь по этому поводу?»
- «Я думаю, что если ты всё же собрался это делать – то Бьёрне об этом точно лучше не сообщать. Кстати, на самом деле награда – это магический посох, так что не сильно зацикливайся на этом.»
- «Но мне не нужен посох… мне нужна вилка!»
- «Хмм, понимаю… хорошо, если ты примешь вызов – то я пойду с тобой, и заберу посох себе.»
- «Договорились… только девушкам сообщать об этом не стоит.»
- «Естественно.»
- «Для этого нам нужно упиться в усмерть.»
Сказал Вульфур поворачиваясь.
- «Ха, всё же не просто так ты являешься моим лучшим другом…!»
Потёр я руки, ведь сейчас мы собирались совершить что-то до чрезвычайности безумное.
Сага о Драконорождённом Глава 216 – Засунь Вилку Поглубже (1)
Глава 216 – Засунь Вилку Поглубже (1): Пьянство
По южному пляжу Солстхейма слонялись две большие гуманоидные фигуры, которые шатались и пели странными голосами:
- «♫ О! Жил да был Рагнар Рыжий — героем он слыл, как-то раз он в Вайтран ненадолго…♫ Эмм… приполз?»
- «Нет, брат, он приехал… в смысле прибыл!»
- «Ох, да, точно! ♫ Он прибыл из…♫ А откуда он прибыл…?»
- «А хрен его знает! Луше скажи, где мы…?
- «Хммм… не знаю.»
- «Ладно, не бери в голову, лучше давай продолжать петь!»
- «Хух? Я не знаю где мы, я не знаю откуда Рагнар… да я даже понятия не имею, кто такой вообще этот Рагнар…?!»
- «Я тоже не знаю…»
- «Отлично! Итак, повторим ещё раз: мы, двое взрослых мужчин, занимающихся взрослыми делами в глуши… нет, это звучит как-то неправильно. Мы, двое взрослых мужчин, занимающихся не-взрослыми делами… в глуши… ладно, я сдаюсь! Пой…»
Вульфур было начал о чём-то рассуждать, вот только начав испытывать опасения по поводу того, куда эти рассуждения могли его завести – предпочёл от греха подальше замолчать.
- «Ну наконец-то! Давай мне микрофон!»
- «Эмм, у меня такого нет.»
- «Ладно, тогда я спою в это…!»
Пробурчал Джон доставая Череп Порчи, поднеся его навершие к своему рту и начав петь… по крайней мере он так считал…
*Хлопок* *Хлопок* *Хлопок*
- «Братан… это просто потрясающе! Мне нравится! Друг мой, у тебя просто… эмм, короче ты дур… в смысле талант!»
Сказал Вульфур шатаясь.
- «Благодарю, благодарю вас, мои дорогие слушатели… а куда мы опять идём?»
- «Хух! Охотиться на штуку… эмм, ну ту странную, как там её… ох, да! Нетч! Мы идём за этим нетчем…!»
- «Нет, ты ошибаешься! Это Самец-Нетч!»
- «Правда…?! И что…?»
- «Эх! Сейчас расскажу… нетчи – это летающие медузы.»
- «Правильно! Наверное…»
- «А Самцы-Нетчи – это большие летающие медузы.»
- «Я за них рад…! А как нам их найти?»
Спросил Вульфур почесав голову, на что Джон начал усиленно думать.
- «Вон!»
Указал Джон куда-то в сторону.
- «Ого… это самец-нетч?»
Спросил Вульфур.
*Рычание*
- «Эй, не обижай его! Ты ведь слышал он сам сказал, что конечно же он самец-нетч.»
- «Ох, прости…!»
*Рычание*
- «Он сказал, что всё в порядке.»
- «Отлично… и что мы собираемся делать с ним дальше?»
- «Я…? Ничего! Это ты должен будешь его убить.»
- «Хух…? Но ведь этот нетч такой вежливый, он так быстро меня простил…!»
- «Эй, это ведь ты так хотел принять тот вызов, а не я!»
- «Хах… но я не хочу убивать такого вежливого нетча…»
- «Так, не ссы… иди сюда, я тебе сейчас по секрету кое-что о нём расскажу…»
- «Что ещё за секрет?»
*Десять минут спустя*
- «Сдохни, феминист!!! Сдохни…!!!»
Вульфур выкладывался просто на полную, начав преследовать самца-нетча с Вилкой Щекотки в руке. В это время Джон просто уселся на одну из куч пепла и стал созерцать развернувшуюся перед ним странную схватку, и прикладываясь к бутылке – он старался поддержать Вульфура:
- «Да! Воткни эту штуку ему прямиком в задницу! Да не ту… вилку! Да, а теперь работай…!»
Нетчи являлись большими медузами с твёрдым панцирем сверху, парящими в воздухе при помощи внутренних пузырей, заполненных особыми магическими парами. И хоть самцы-нетчи были крупнее самок и владели способностью защищаться от агрессоров, но именно самки обычно держали гарем из большого количества самцов, управляя этим стадом в период размножения. Нетчей часто разводили в Морровинде из-за их шкур, которые можно было выделывать и получать высококачественную кожу. Вот только в них самих содержался токсин, из-за которого мясо было попросту непригодно для употребления в пищу.
И чрезвычайно замотивированный словами Джона – Вульфур сражался с одним из таких нетчей, пребывая в священном стремлении избавиться от всех пущенных ростков ереси феминизма. Ухватившись за одно из щупалец нетча – он словно робот раз за разом протыкал его вилкой, стараясь добраться до жизненно важных органов.
Вот только здесь в первую очередь стоило учитывать, что вилка была просто обычной вилкой, в то время как нетч – здоровым зверем, так что на это всё требовалось время.
Вульфуру удалось забраться на нетча, который начал предпринимать попытки избавиться от непрошенного безжалостного пассажира, пока наконец-то выдолбившему целую дыру Вульфуру не удалось проткнуть вилкой что-то важное, отчего тот лишившись сил начал валиться на землю.
- «Джон! Я сделал это, ха-ха-ха!!! Я убил феминиста! Теперь зови меня Вульфур, убийца феминистов…!!!»
Вульфур перевернул нетча на панцирь, и начал при помощи вилки пробиваться через его мягкие внутренности, в итоге засунув внутрь руку. В какой-то степени там всё было словно желе, но всё же ему удалось ухватиться за что-то круглое и достать его. Раскрыв же ладонь – он обнаружил там какое-то глазное яблоко:
- «Джон, я нашел эту хе… Джон, а ты вообще где…?»
Вульфур начал осматриваться по сторонам, вот только Джона нигде не было видно.
*Удар* *Удар* *Удар*
Неожиданно, он услышал от своих ног звук каких-то ударов об землю. Посмотрев же туда – Вульфур обнаружил выходившую из-под туши нетча руку.
- «Ох, а ты как там оказался…?»
Вульфур быстро оттолкнул тело нетча в сторону, отчего оно покатилось вниз по холму, а там где только что оно лежало – им оказался обнаружен Джон.
- «Слушай, Джон – я нашёл глазное яблоко.»
Джон, покрытый с головы до ног пеплом – сел, словно только что воскрес из мёртвых, после чего перевёл взгляд на руку Вульфура.
- «Ох, Око Киирта… первую часть достали.»
Взял он его, начав исследовать.
- «Вульф…»
- «Что?»
- «Это око… оно смотрит на нас.»
- «Ох, и правда! Оно следит за нами…?»
- «Не знаю, но это меня пугает.»
- «А как они вытащили этот глаз открытым…?»
- «Хороший вопрос…! Возможно забрали, когда его хозяин бодрствовал?»
- «Ох! Должно быть это было больно…»
- «Так, давай пока что это уберём…»
Спрятав Око Киирта в кольцо – Джон встал.
- «И как нам найти следующего нетча?»
Задумчиво спросил Вульфур.
- «Мы его позовём.»
- «Ох, ты знаешь имя того нетча?»
- «Нет…!»
Джон с Вульфуром ненадолго задумались.
- «Придумал!»
Пришла в голову Джона идея.
- «Я скажу Марко, и когда нетч услышит нас – он скажет Поло!»
- «А почему нетч должен это сказать…?»
- «Потому что мы его ищем! Есть же такая игра в воде, если кто-то кричит Марко – то все должны отвечать Поло… это же элементарно, братан!»
Вот только судя по лицу Вульфура – он совершенно не понимал этой безупречной логики Джона, но в то же время в голову ему не приходило и ничего другого.
- «Ну ладно, делай как знаешь.»
- «Отлично… Марко!»
Никто ничего не ответил, и Вульфур посмотрел на Джона, ожидая какой-нибудь новой идеи.
- «Марко…!»
*Грохот* *Грохот*
- ««Оу!»»
Джон с Вульфуром посмотрели друг на друга с какими-то идиотскими улыбками.
- «Давай, зови его вместе со мной!»
- «Хорошо… Марко!»
- «Марко!»
*Грохот* *Грохот*
- «Ты слышишь?»
- «Да, это работает… вот только это не совсем слово «Поло»…»
- «Да какая разница? Мы наконец-то нашли этого желеобразного ублюдка! Откуда идёт этот голос…?»
- «Похоже оттуда.»
Указал рукой Джон на юг в сторону моря.
- «Что, поплывём туда?»
*Грохот*
- «Нет, просто позовём ещё раз громче.»
- «Марко!»
- «Марко!»
- «Маркоооооо…!!!»
*ГРОХОТ!*
Неожиданно небо на юге над Красной Горой окрасилось в красный цвет, и вверх устремился толстый слой густого дыма, а через время раздался грохот и ветер тут же изменил своё направление.
Красная Гора вновь начала извержение, что совершенно не было чем-то удивительным, поскольку совершала она это с периодичностью в один-два месяца.
Джон с Вульфуром, впервые в своей жизни увидев извержение вулкана – потеряв дар речи, попросту попадали на колени:
- ««С нами заговорил Господь…!!!»»
Закричали они, практически одновременно разведя руками по сторонам, начав затем отбивать поклоны извергающейся Красной Горе.
- «Славься Господь!»
- «Славься! Славься!»
В состоянии сильнейшего алкогольного опьянения – Джон с Вульфуром попросту не замечали изменений вокруг себя. А ведь между прочим, после каждого извержения Красной Горы – на Солтсхейм обрушивалась сильнейшая Пепельная Буря.
В лишённом красок из-за позднего времени мире – завыл ветер, начав подымать в воздух лежавший до этого на земле пепел. Джон с Вульфуром наконец-то почувствовали грозящую опасность, вот только они были слишком далеко от Вороньей Скалы, а на такой стадии алкогольного опьянения Джон попросту не мог должным образом использовать магию.
- «Хммм, это не похоже на нетча…»
Высказал свои мысли Вульфур.
- «Да, похоже нужно искать его в другой стороне.»
- «Эмм, но разве это только что не был знак господа? Разве он только что не заговорил с нами?»
- «Нее, скорее он просто пёрднул… пошли дальше.»
Джон с Вульфуром отвернулись от приближающейся пепельной бури. Шатаясь, и держась друг за друга – они начали добираться до ближайшего большого валуна. Достигнув же его и прикрывшись – они обнаружили, что справиться с пепельной бурей будет сложнее ожидаемого.
С каждой минутой погода становилась всё хуже, и двое пьяных парней начали ощущать на себе её влияние. Воистину, это был самое худшее время для тех, кто напился настолько же сильно как они.
Вот только что ещё хуже, с облаками начали взаимодействовать вулканические газы, отчего в ответ на начавшие сверкать молнии – последовали раскаты грома, предвещая начало настоящей бури.
- «Хух, Джон, думаю нам нужно отступить.»
- «Отступить? Ты с ума сошёл…? В словаре Джона Смелого нет такого слова как «отступить»…! Джон Смелый никогда не отступает!»
- «Кажется дождь начинается…»
- «Дождь? Ох, ёпт… это же кислотный дождь! Мы должны срочно отступать…!»
- «Но разве не ты только что говорил, что отступать нельзя?»
- «Кислотный дождь может навредить моей красивой коже, а это единственное о чём заботится Джон Смелый, ведь он самый красивый парень во всей мультивселенной…!»
- «Тогда сделай что-нибудь.»
- «Не волнуйся, я нас прикрою.»
- «Спрячешь нас в Куб?»
- «Куб? Ты с ума сошёл…? Джон Смелый никогда не отсту…»
- «Да-да-да! Сделай наконец уже что-нибудь!»
- «Смотри и учись, брат… смотри и учись.»
Джон вышел из-под прикрытия валуна и встал прямиком на пути бури, отчего если бы не его массивное тело – то его бы попросту снесло.
- «Ну что ж… ЛОК ВА КОР…!»
Сильный голос Джона разнёс по окрестностям древние слова Ту'ума, отчего их было слышно по всей южной части Солтсхейма.
Сразу же по окончанию этого мощного крика – порывы ветра тут же начали замедляться, облака рассеиваться, а поднявшийся в воздухе пепел вновь возвращаться обратно.
Так что спустя несколько секунд небо стало таким же нормальным как и до бури, чего конечно совершенно нельзя было сказать по поводу сильно изменившегося рельефа земли… и ещё одной недостающей частью был Джон.
Оглядевшись, Вульфур не нашёл никаких признаков Джона.
- «Джон, где ты…? Куда он опять поде… ох, теперь я ведь могу делать это… Марко!»
Начал ходить и кричать Вульфур.
- «Марко…! Марко…!»
- «Поло…»
Раздался чей-то приглушённый голос, и обернувшись – Вульфур увидел какое-то странное дерево… вернее это было похоже на дерево, но на самом деле являлось торчащими вверх ногами Джона.
Спустя нескольких секунд осознания данной ситуации – Вульфура посетило озарение и он всё же понял, что это были ноги Джона.
- «Ох, брат! Держись, я иду…!»
Воскликнул Вульфур подбегая… полу-ползком, и ухватив Джона за ноги – выдернул его из пепельного холма.
- «*Кашель!* *Кашель!* Там было так темно…»
- «Как ты туда вообще попал?»
- «Меня сбил летящий ствол дерева… спасибо, братан.»
Вульфур встал и протянул руку Джону, вот только Джон никак на это не отреагировал. Замерев на секунду – на его лице отразилось полнейшее ошеломление, и он посмотрел на парня с широченной улыбкой:
- «Да… я нашёл это!»
- «Что ты нашёл…?»
- «Я нашёл способ решить глобальную проблему… как мир мог оказаться настолько слепым…? Когда я только что торчал в земле – я пытался выкопать себя… но я лишь погружался глубже… теперь ты понимаешь…?!»
- «Ох…! Так вот почему ты оказался в земле!»
- «Да не в этом дело…! Просто представь что бы было, закапывай люди всех мертвецов вверх ногами? Это ведь будет означать, что нежить не сможет выбраться, поскольку они только и будут, что копать землю вниз!»
- «Ох, брат… это просто гениально!»
- «Мы гении…!»
- «Мы умные…!»
- «Да! А теперь пошли убьём этого проклятого нетча!»
Сага о Драконорождённом Глава 217 – Засунь Вилку Поглубже (2)
Глава 217 – Засунь Вилку Поглубже (2): Да…?
Солнце осветило спящий полуобнажённый дуэт, состоявший из Джона с Вульфуром. Не понимая, что происходит и где они находятся – Джон открыл глаза, сразу же неожиданно для себя увидев вокруг себя несколько силуэтов:
- «Ох, нет…!»
Моментально протрезвев – он ударил лежащего рядом с собой Вульфура.
- «Ай! Смотри куда махаешь своими… ох, нет…!»
Увидев окружавшие их фигуры – Вульфур точно так же побледнел.
Три девушки, одна кошка и один большой медведь – все они вместе заставили Вульфура с Джоном осознать, что они попали в такие неприятности, которые точно не предвидели.
- «Просыпайтесь, просыпайтесь, сони…»
Сказала Джулл с радостной, вернее даже предвкушающей улыбкой.
- «Как у вас дела?»
Улыбнулся было Джон, вот только тут же схватился за голову.
Головная боль ещё более усилилась, когда он попытался пошевелиться, отчего даже затуманилось зрение. Вульфур откровенно говоря чувствовал себя не лучше, поскольку как только сел – так сразу же пополз за большой камень, где его начало рвать.
- «Похоже мальчики, что прошлой ночью у вас была какая-то большая вечеринка… может объяснитесь?»
Предложила Бьёрна.
- «Это всё он придумал!»
Сразу же указал Джон на Вульфура.
- «Эй!»
Вскинулся хмуро посмотревший на него парень.
- «Был рад знакомству с тобой.»
Откровенно ухмыльнулся ему Джон.
- «Я бы советовала тебе переживать в первую очередь о себе. Всё же с него буду спрашивать лишь одна я, в то время как тебе придётся иметь дело сразу с тремя расстроенными леди.»
Обратилась Бьёрна к Джону, который тут же посмотрел на Алину, Джулл и Нефертити – улыбки которых явно не сулили ему ничего хорошего… так что его лицо начало стремительно бледнеть.
- «Так, ладно девочки, всё же мы также неплохо повеселились – поэтому давайте не будем их ещё сильнее конфузить.»
Сказала Алина, похоже больше не в силах играть во всё это с Джоном.
- «Ай, да перестань! Мы ведь можем у них требовать всё, что только захотим.»
Сразу же отказалась Бьёрна.
- «Да, Алина. Ты слишком к ним мягка.»
Согласилась с ней и Джулл.
- «Эй, о чём это вы?»
Непонимающе спросил Джон, на что вспомнив события со вчерашнего вечера до сегодняшнего утра – девушки попросту не смогли сдержать смеха.
- «Ну что ж, позвольте мне в таком случае поинтересоваться, что вы вдвоём помните последнее?»
Спросила у них Джулл, после чего Джон с Вульфуром переглянулись друг с другом.
- «Ну, наверное когда Джон остановил своим криком Пепельную Бурю. Хмм… теперь когда я вспомнил – это выглядело действительно круто.»
Вздохнул Вульфур.
- «О! А я ещё помню, что мы дошли до какой-то похожей на ананас скалы, и нашли под ней дыру…»
Нахмурился Джон.
- «Похожей на что…?»
- «На фрукт из Валенвуда… вот только что произошло дальше?»
- «Хорошо, я тебе расскажу. Мы ведь тоже сидели в таверне, и Алина заметила как вы начали много пить. Как раз тогда мы и поняли, что вы парни замышляете что-то явно нехорошее. Так что мы решили остаться трезвыми и проследить за тем, куда вы отправитесь.»
Произнесла Джулл.
- «После того как Джон начал прятать кучу бутылок с алкоголем в своём кольце, с учётом того что вы двое и уже с усилием стояли ровно на ногах – мы было подумали, что всё закончилось… вот только оказывается, что самое интересное только начиналось.»
Хмыкнула Алина.
- «Погодите-погодите-погодите…! Вы всё это видели? С самого начала…?»
Спросили Джон с Вульфуром.
Переглянувшись друг с другом – девушки рассмеялись:
- «Это было настолько весело, что однажды я точно напишу об этом песню.»
Фыркнула с усмешкой Бьёрна.
- «Ох, нам конец…»
Схватился Вульфур за голову.
- «Продолжай, что произошло потом?»
- «Вы двое пошатываясь вышли из Вороньей Скалы, и распевая странные песни направились к пляжу. Хотя должна признать, что песни были действительно забавные.»
Продолжила Бьёрна.
- «Ох, благодарю.»
- «Вы вдвоём подошли к большому нетчу и Вульфур начал убивать его вилкой. Это было несколько… странно, особенно с этими сводящими с ума звуками… но тем не менее вы его убили и достали глаз, после чего ударила Пепельная Буря и Алина уже хотела отправляться спасать ваши задницы, вот только затем Джон прокричал свой поразительный Крик – который остановил бурю словно прирученную.»
Сказала Джулл.
- «После бури вы начали пить ещё больше, и пошли на север. Тогда мы понятия не имели, что вам нужно и Алина предлагала просто оттащить вас домой, но вы как раз добрались до той странного вида скалы.»
- «Скалы, похожей на ананас.»
- «Ага, к ней. По какой-то причине Джон был просто уверен, что там должен был находиться вход, хоть его тогда ещё и не было видно. Так что вы начали тщательно осматриваться, и через время каким-то образом действительно его обнаружили, сразу же направившись внутрь.
Мы хотели послать за вами вызванного питомца, чтобы видеть происходящее его глазами – вот только изнутри начали раздаваться жуткие крики, которые отдавались просто по всей скале. А через несколько минут вы выбрались обратно с довольными улыбками, при том что руки у вас были по локоть в крови.»
Скрестила руки на груди Бьёрна.
- «Но зачем мы это сделали…?»
Шокировано расширил Джон глаза.
- «Не знаю… ты бормотал про себя что-то вроде: «Наконец-то я прикончил тебя Губка Боб! Винни Пух – ты следующий…!» и хохотал словно какой-то безумный маньяк.»
Сказала Алина, на что Джон хлопнул себя по лицу.
- «Вот же дерьмо! Кого мы там убили…?»
Вновь переглянувшись друг с другом – девушки улыбнулись:
- «Самый опасный главарь бандитов во всём Солстхейме. Мы забрали доказательство его смерти и оружие.»
Указала Бьёрна на окровавленный мешок с чем-то вроде головы внутри, а рядом лежал двуручный меч.
- «Ох, слава всем богам…!»
Облегчённо откинулся Джон, обрадованный, что не совершил никакого кровавого преступления.
- «Вульфур также убил много бандитов своей вилкой. Это было действительно удивительно, насколько много бандитов умерло от ран внутри той скалы.»
- «Хорошая работа, брат.»
Кивнул ему Джон, на что Вульфур кивнул в ответ и спросил:
- «Ну и что произошло дальше?»
- «Вы двое начали петь и рыдать, поскольку Джон начал вновь и вновь жаловаться по поводу своей прошлой жизни. Дальше вы попытались подбодрить себя начав петь… ну и пить.»
- «И что мы пели?»
- «Что-то вроде: «Вальхалла оох-ла-ла»… вроде бы так.»
Произнесла Джулл.
- «Ох, только не это… это шедевр, вот только почему я начал его петь не закончив?»
Подавленно опустил взгляд вниз Джон.
- «Спой то, что ты уже написал.»
- «Ну, хоть это и переделка, но…
♫ Вальхалла оох-ла-ла♫
♫ Всё моё сердце принадлежит Вальхалле, оох-ла-ла♫
♫ Я взял свой топор и отправился на битву, ла-ла-ла♫…!»
…
- «Ладно, заткнись, у меня уже голова раскалывается…»
Пробурчал Вульфур, обхватив голову руками.
- «Проклятие, да ты просто не можешь оценить всей её красоты…! Ладно, что было потом?»
- «Вы вдвоём нашли ещё одного нетча, и после этого всё стало действительно странно… Вначале вы взобрались на скалу, после чего ты прыгнул на нетча сверху, Вульф попытался было повторить это за тобой, вот только неудачно. Но тем не менее ты успел ухватить его за ногу, и нетч начал пытаться вас скинуть.
Надо сказать, что вы вдвоём были просто великолепны… всё же ты умудрялся держать одной рукой такого крупного парня как Вульфур. Вульфур же тоже умудрялся не просто висеть как мешок с кхм… но ещё и наносить удары по нетчу своей вилкой. Это было действительно невероятным шоу пьянства и братских уз.»
- «Ага, вот так отчего у меня болит всё тело…»
Поморщился Вульфур.
- «Наверное это было занятно…»
- «Когда же нетч умер – то вы из его внутренностей достали какую-то палку, вот только измазались в слизи, так что отправились к ближайшему водоёму, предоставляя мне прекрасную возможность украсть вашу одежду.»
Усмехнулась Джулланар.
- «Ааа, так вот почему мы находимся сейчас вот так… ну, спасибо.»
Не сильно понравилось это Джону.
- «Вот только это ещё не конец. После того как два взрослых джентльмена вдоволь нарезвились в водичке – они решили распить ещё один бочонок мёда. Вот только вам было уже хватит, так что мы решили вас остановить, после чего Бьёрна придумала самую лучшую шутку на свете.»
Хмыкнула Алина.
- «Отчего-то у меня не слишком хорошее предчувствие…»
Подозрительно протянул Вульфур.
- «Она привязала тебе руки и убедила попытаться схватить свой нос.»
Сказала Джулл, после чего девушки посмотрели друг на друга, и не выдержав рассмеялись.
Джон же с Вульфуром тяжело вздохнули, вот только это было ещё далеко не всё.
- «Вульфур решил, что если он упрётся в дерево – то загонит свой нос в угол. Он словно дикий кабан врезался наверное в каждое дерево поблизости, причём некоторые даже не выдерживали его напора, хух!»
- «Пфффт…!»
Рассмеялся Джон, в то время как Вульфур просто опустил взгляд в землю.
- «На твоём месте я бы так не веселилась, по крайней мере ему в голову пришла не такая уж и плохая идея. Ты же вытворял куда похуже.»
- «Ох…»
- «Ты начал вертеться по земле, крича: «Он убегает, он убегает»…!»
- «Бва-ха-ха-ха! Это так весело!»
Настала уже очередь Вульфура смеяться над Джоном, который попросту уже не знал куда спрятать своё пылающее лицо. Вот только было уже поздно, поскольку об этом знали все его близкие.
- «Так, ладно, на сегодня мы уже достаточно повеселились. Вставайте уже, мы разбили лагерь неподалёку, пришла пора выгонять ваше похмелье.»
Девушки помогли парням встать и направились в лагерь. Бьёрна ехала на своём медведе, так что все остальные дикие животные предпочли убраться отсюда подальше, благодаря чему лагерь можно было считать относительно безопасным.
Выпив своё противопохмельное зелье – Джон переоделся в чистый комплект одежды, после чего достал из кольца стол для наложения чар и приступил к сборке компонентов посоха.
Око Киирта, Ветвь Древа Теней, несколько Камней Душ и Записка с посланием от Шеогората. Как только всё это было собрано вместе – Джон призвал свою магию на стол, и неожиданно появившийся ослепительный зелёный огонь поглотил все размещённые на столе компоненты.
- «Ух ты!»
Невольно отпрянул он. Вскоре огонь погас, открывая произошедшие изменения… ведь теперь там находился лишь посох… Посох Шеогората.
Сага о Драконорождённом Глава 218 – Первая Фаза
Глава 218 – Первая Фаза
Некоторые могут спутать Посох Шеогората со знаменитым Ваббаджеком, вот только он отличается как по внешнему виду, так и по функционалу.
Посох Шеогората, могущественный даэдрический артефакт – является символом Даэдрического Принца Безумия. Он содержал в себе силу Дрожащих Островов и былнеобходим, чтобы принять титул Безумного Бога и воссесть на Троне Безумия. Причём посох даже не являлся непосредственно посохом Шеогората, а скорее носил одинаковое с ним имя.
По своему традиционному внешнему виду – посох представлял собой простую палку с большими шипами, окружающими глазное яблоко в его навершие. Сама по себе сила посоха была не так уж велика, но тем не менее её точно не стоило сбрасывать со счетов.
Как уже было сказано – это палка с большими шипами, окружающими глазное яблоко; а это глазное яблоко словно живое, самостоятельно смотрело по сторонам. И в принципе оно было практически безвредным… до тех пор, пока не дать ему немного магии и не приказать посмотреть на какое-нибудь существо, которое в зависимости от воли владельца – может как потерять равновесие, так и оказаться парализованным.
Причём это воздействие намного превосходило обычное парализующее заклинание, которому вполне могла противостоять сильная воля цели. Ну и как с Черепом Порчи, здесь также присутствовала стандартная возможность применять усиленные заклинания любого типа. Так что с этими двумя игрушками в руках – я теперь вполне мог нанести столько же разрушения, как и боевой корабль типа «Парящего Пламени».
- «Леди… ну и джентльмен, представляю вам Посох Шеогората!»
Повернулся я с посохом в руках, во всей красе демонстрируя его своей небольшой группе… вот только на это не последовало никакой восторженной реакции.
- «Слушай Джон, ты обращаешься с даэдрическими артефактами так, словно это какие-то совершенно ничего не значащие вещи. У тебя уже есть Шкура Спасителя, в которой ты постоянно ходишь; одновременно потрясающий и ужасающий Череп Порчи; Чёрная Звезда; а теперь и этот странно выглядящий Посох Шеогората. Разве ты не понимаешь, что твои действия в отношении даэдра будут иметь свои последствия…?»
Спросила Алина, судя по всему переживая обо мне.
Улыбнувшись – я не смог ничего ответить, поскольку она была целиком права… я уже нахватал достаточно много вещей даэдра. Любому другому здравомыслящему человеку – этого бы уже хватило с головой… вернее они бы даже не стали с этим связываться. Так что хоть сейчас я и получал то, что ранее видел в игре – вот только это ведь уже реальность, отчего здесь всё шло совершенно не так, как было в той самой игре.
- «Хорошо, я буду более осторожным.»
Ответил я, и не в силах сдержать себя – обнял её и поцеловал в лоб.
Даэдра причинили ей вред, а я... я не хочу, чтобы она вечно жила с этой маской.
*Вздох...!*
- «Кроме того, когда ты получаешь много чего хорошего – то не забывай делиться.»
Сказала она это в моих объятиях.
- «Этому я как раз и хотел посвятить сегодняшний и последующие дни.»
- «Хмм?»
Все вопросительно посмотрели на меня.
- «В общем я кое-что выяснил по поводу некоторых находящихся в Солстхейме артефактов. Помните ту нашу запланированную операцию по раскопкам здесь? Ну так вот, вскоре мы отправимся заполучить кое-что действительно очень хорошее, так что будьте готовы покопаться в кое-каких древних нордских руинах.»
- «Древние Руины…?»
Вскинулась Бьёрна.
- «Правда…?»
Также встал с улыбкой Вульфур.
- «Хех! Прошу меня простить, что я скрыл это от вас мои дорогие, вот только наша цель, куда мы собираемся отправиться – это не обычные Руины, так что готовьтесь к серьёзному противостоянию с какой-нибудь сильной нежитью.»
- «О да…!!!»
- «Кузен – ты просто лучший!»
Вместо того чтобы подгребать под себя все возможные представляющие интерес артефакты – я отдам семье всё, что не будет представлять для них опасности и повысит их боевые возможности. В конце концов у меня нет никакого намерения расправляться с драконами в одиночку.
***
Вернувшись после этого в Воронью Скалу – мы обнаружили стражников, патрулирующих местность неподалёку от главных ворот.
- «Сэр Джон Смелый и его сопровождающее, я прав?»
Спросил один из подошедших к нам тёмных эльфов в костяном доспехе.
- «Да, я Джон Смелый.»
- «Приятно познакомиться, в Вороньей Скале я являюсь Капитаном Стражников Дома Редоран.»
- «Ох, Капитан Велет?»
- «Вы обо мне слышали?»
- «Да, я расспрашивал по поводу значимых людей Вороньей Скалы, и многие здесь говорили о Капитане Велете как о герое.»
- «Ох, они чрезвычайно мне льстят. Прошу меня простить, вот только мне необходимо кое о чём спросить… очевидцы сообщили, что Сэр Джон и его сопровождающие покинули Воронью Скалу вчера ночью, прямиком перед ударом Пепельной Бури. Вам случайно неизвестно, по какой причине она настолько неожиданно прекратилась?»
Ага, значит они всё же расследуют это.
- «Ах, об этом… чтобы остановить Пепельную Бурю – Джон применил сильную и древнюю нордскую магию.»
Сказал Вульфур, отчего Капитан Велет посмотрел на него со сложным выражением на лице.
- «Разве прямиком перед прекращением бури прошлой ночью, вы не слышали раздавшийся громовой голос? Это и был голос Джона.»
- «Ночью действительно было что-то такое, вот только… разве же это может быть правдой?»
Недоверчиво спросил Капитан Велет.
- «В таком случае позвольте мне это продемонстрировать?»
Предложил я, на что он кивнул и все стражники начали с интересом на меня смотреть. Так что знаками я дал им понять, что необходимо прикрыть уши.
- «КАН!»
Изнутри меня высвободилась сила Ту'ума, распространив в окружение эффект слова, создавая ощущение гармонии и вводя тёмных эльфов стражников в состоянии шока.
- «Это… это правда! Свет Азуры! Как ты это сделал…?»
Спросил судя по всему достаточно впечатлённый этим Капитан Велет.
- «Это Нордский Ту'ум – сила, которую немногие способны понять, и ещё меньше способны применить. Мой кузен – настоящий гений Ту'ума, однажды он станет Седобородым.»
С нордской гордостью заявила Бьёрна.
- «Так, хорошо-хорошо, благодарю… Чтобы не вызывать сейчас ненужной паники – я произнёс имя Богини Кин посредством Ту'ума. Всё же для успокоения в Ту'уме используется именно её имя.»
- «Ох, я понимаю… Религиозная сила, проявленная Нордской Богиней Бури – это действительно потрясающе!»
- «Благодарю.»
- «Прошу меня простить, но мне необходимо сообщить об этом Второму Советнику.»
- «Конечно-конечно, вот только перед этим нам бы хотелось сообщить об ликвидации бандитской шайки. Я так понимаю, что это главарь бандитов?»
Раскрыв окровавленный мешок – Вульфур за волосы вытащил голову мертвеца.
- «Вы не только остановили Пепельную Бурю, но ещё и ликвидировали Вандала Дрета…? Откровенно говоря даже не знаю, что сказать на такое.»
- «Он знаменит?»
Спросил Вульфур.
- «Да, знаменит… был.»
- «Так, погодите! Вы сказали, что его фамилия Дрет? Как у данмерской семьи Дрет?»
- «Хух! Вам известно о них? Проклятые глупцы, создающие дурную репутацию всем данмерам. Все кто зовётся Дретами – либо воры, либо бандиты; и неистребимы словно какие-то злокрысы!»
Мрачно процедил Капитан Велет.
- «Но в любом случае, я должен поблагодарить вас за существенные заслуги перед Вороньей Скалой. Советник Морвейн непременно об этом узнает, и соответствующе вознаградит.»
- «Благодарю.»
- «Нет, это я благодарю вас… кроме того, этот мерзавец Вандал Дрет использовал Древний Нордский Артефакт, украденный им у Дома Редоран двуручный меч, называемый Штормовым Клыком. Легенды гласят, что однажды его держал в руках сам Нереварин, когда помогал нордскому герою отойти в загробную жизнь. В наградном документе говорилось, что меч предназначен тому, кто победит Вандала, так что с этого момента – он принадлежит Сэру Джону.»
Сообщил Капитан Велет.
- «Благодарю от всей души и желаю хорошего дня.»
- «Я также желаю вам хорошего дня.»
Кивнул он и удалился, я же повернулся к своим друзьям, которые во все глаза смотрели на Штормовой Клык.
- «Это правда? Он когда-то принадлежал Нереварину…?»
- «Всё действительно так. Однажды норд-воин по имени Ульфгар попросил у Нереварина помочь ему с путём в Совнгард. Так что Ульфгар был убит, и после этого Нереварин забрал его меч.»
Что собственно произошло в «Elder Scrolls III: Morrowind».
Так что посмотрев на меч – я ощутил его силу. В нём содержалось сильное заклинание Молнии, рукоять была длиннее обычных рукоятей, а клинок соответственно немного короче, но всё равно это был очень хороший артефакт.
- «Думаю, что больше это подойдёт именно Бьёрне. Всё же она редко использует магию и любит большое оружие.»
Сразу же передал я ей меч.
Как я уже говорил, мои друзья и семья также должны быть хорошо подготовлены.
- «Благодарю, кузен. Я буду заботиться о нём, как о самой себе.»
- «Даже не сомневаюсь. Вульфур, прокалишь и обновишь для неё клинок.»
- «Конечно брат, что дальше?»
- «Ну а дальше… пришла пора переходить к настоящей работе. Пойдём!»
Мы сразу же направились к нашему дому в Вороньей Скале, совершив необходимую подготовку и забрав с собой всё оружие и солдат, оставив для охраны лишь двоих. На выходе из Вороньей Скалы, мы у ворот встретили Второго Советника Адрила Арано, вручившего мне мешочек с золотыми монетами в качестве вознаграждения за ликвидацию преступника и помощь с Пепельной Бурей.
И после всех формальностей – мы вновь вышли из города, направившись к месту расположения нашего корабля, где Онгейм уже разбил лагерь, в котором люди из Вороньей Скалы загружали товары с корабля на телеги, чтобы затем доставить их в город.
- «Капитан Онгейм.»
- «Босс Джон, Шеф Вульфур и Леди. Мы уже завершили с большинством товаров.»
- «Хорошо, а как наши парни?»
- «По твоему приказу – мы уже несколько раз совершали вылазки вглубь, сражаясь и охотясь на странных зверей этих земель. Никс-гончие, Пепельные Прыгуны, Горелые Спригганы и прочие… не знаю что не так с этой землёй, вот только здесь совершенно не мирно.»
- «Ну, у нас в Скайриме водятся волки, тролли и медведи, от которых также нужно держать ухо востро.»
- «Это конечно так, вот только Порождения Пепла – это просто какой-то кошмар. Некоторые даже не смогли совладать с их внешним видом, пострадав от них… тогда всё напоминало хаос, отчего маги под завязку заняты лечением раненых.»
- «Если нет серьёзных травм – то значит всё идёт как положено, поскольку в первую очередь важны именно приобретаемый ими опыт и стойкость. Так что старайся относиться к ним справедливо, и время от времени в качестве поощрения даже можно отправлять в город, я слышал что там есть неплохие купа… кхем, в общем думаю ты понял, что я хотел сказать.»
- «Хех! Тут сложно не понять.»
- «Так, а теперь приведи мне тех, кому необходима дополнительная тренировка. Остальные будут отвечать за охрану места раскопок, которое мы с тобой ранее обсуждали, но перед этим найми шахтёров из Вороньей Скалы и выдвигайся.»
- «Как прикажешь, Босс. А куда направляетесь вы?»
- «Мы? А мы пойдём на восток отсюда, в Форт Морозного Мотылька. Нам всё равно необходимо будет заранее обезопасить то место.»
- «Понял-принял.»
Развернулся Онгейм, начав выполнять мои приказы.
Итак, наш ждёт Форт Морозного Мотылька… Первая Фаза.
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Глава 219 – Форт Морозного Мотылька
Форт Морозного Мотылька являлся основной военной базой Империи на южном побережье Солстхейма в Лесу Хирстаанг, построенный где-то в Третьей Эре, после открытия острова Империей. Форт действовал как местный офис Восточной Имперской Компании, организуя на Солстхейме добычу из богатых эбонитовых залежей в Вороньей Скале, а также являлся основным связующим звеном с Вварденфеллом.
Во время извержения Красной Горы форт очень сильно пострадал, потеряв немалое количество башен и участков стены, а навалившиеся вслед за этим пепельные бури покрыли пеплом большую его часть, что и привело к возникновению известных сейчас руин с легионом Порождений Пепла.
Порождения Пепла – это гуманоидоподобные существа, обитающие в пепельных землях Солстхейма. На острове они стали появляться уже после массовых извержений Красной Горы, а причиной их рождения из пепла являются Сердечные Камни, содержащие в себя отпечаток силы Сердца Лорхана, собственно давая жизнь обнаруженным в пустошах костякам.
- «Итак, всем слушать меня! Мы собираемся войти в область с множеством этих надоедливых Порождений Пепла. Не забывайте всегда наступать на твёрдые участки земли, при этом уделяя особое внимание местам с большим содержанием пепла… кхм, конечно здесь просто всё покрыто пеплом, вот только всё равно старайтесь прочувствовать эту разницу. А теперь вперёд!»
И по моему приказу, сформировавшие защитное построение солдаты: с щитоносцами снаружи и магами внутри – аккуратно направились к нашей цели. Под командование Джулланар находилось некоторое количество арбалетчиков, так что следуя за ней – они начали разведку юга форта в направлении побережья.
- «Там старый причал с несколькими Порождениями Пепла, башня и вход в форт.»
- «Хорошо, устранить их.»
Джулланар отдала приказ и арбалетчики нажали на курки, так что под раздавшийся резкий звук разрезаемого воздуха, все ближайшие Порождения Пепла оказались обезврежены пробившими их стрелами. Вскинув свой арбалет – Джулланар выпустила болт в находившуюся в отдалении целую группу Порождений Пепла. И поскольку на болт была нанесена магическая руна – то при контакте чары тут же активировались, отчего Порождений Пепла покрыл сковавший их движения слой льда, а затем ещё три стремительных болта по практически неподвижным целям разбили их на куски.
- «Проклятие, девочка, а у тебя это хорошо выходит!»
Не мог не восхитится я.
- «Ну, я ведь училась у лучших.»
С этим конечно было сложно поспорить.
- «Отлично, вперёд!»
Под прикрытием солдат мы двинулась к пристани, после чего направились уже непосредственно к большому входу в форт, во время чего я телепортировал Джулл с Нефертити на башню, чтобы они могли действовать как наши снайперы и корректировщики.
И как только мы приблизились к воротам обветшалого форта – то услышали голос, который для меня в принципе был вполне ожидаемым…
- «Бойцы, в форт пробрались захватчики! Приготовьтесь к отражению нападения! Форт Морозного Мотылька не падёт никогда! Да здравствует Империя…!»
Солдаты рядом со мной начали переглядываться друг с другом, не понимая что сейчас происходит, поскольку Империя не присутствовала на Солстхейме вот уже почти два столетия.
И ответом им были поднявшиеся вокруг форта десятки Порождений Пепла, которые сразу же посмотрели в нашу сторону.
- «Собраться! Это старая нежить времён пребывания Империи на Солстхейме. Прошу вас упокоить этих несчастных, чтобы они навсегда сумели обрести покой!»
Громко объявил я то, с чем мы сейчас столкнулись.
Порождениями Пепла преимущественно являлись костяки погибших от пепла или каких-то других причин, на которых затем оказали воздействия Сердечные Камни. Так что можно было с уверенность заявить, что в некотором роде они являлись нежитью, ну а разносившийся только что по форту голос принадлежал Генералу Фалксу Карию. Имперцу, Генералу Имперского Легиона, отправленного в качестве Рыцаря-Защитника и командующего гарнизоном в Форт Морозного Мотылька незадолго до 427 года 3 Эры. Кстати генерал этот был достаточно известен и раньше, поскольку неоднократно взаимодействовал с Нереварином во время его путешествий по Солстхейму. Умер же он в 5 году 4 Эры, но был воскрешён из мёртвых при помощи новой Техники Некромантии.
И он же являлся моей финальной целью по освобождении Форта Морозного Мотылька, а значит…
- «Поднять щиты! Маги… огонь!»
***
Сражение началось тем, что солдаты «Смелый Дракон Групп» выстроились возле магов и арбалетчиков, причём в некотором отдалении от них группа из шести человек расправлялась с Порождениями Пепла словно с детьми.
Бьёрна была откровенно рада возможности испытать свой новый двуручный меч. Штормовой Клык был очень хорошим, созданным настоящим мастером артефактом, так что Бьёрна была очень довольна его работой.
Вульфур откровенно не был настолько же счастлив от стычки с Порождениями Пепла, поскольку его Вилка совершенно на них не действовала, так что взяв булаву и щит из Кольца Хранилища Джона – он начал вымещать на них всю свою боль из-за этого.
Нефертити трансформировалась в свою звериную форму, начав на полную применять Магию Теней: погружаясь в свою собственную тень и приближаясь к цели, затем выпрыгивая и поражая её. Чтобы справиться с такими пепельными существами как Порождения Пепла – она сформировала на конце своего хвоста булаву, так что когда она проносилась мимо одного из порождений – стремительные удары её хвоста превращали их обратно в мёртвый пепел.
Джулланар тем временем лежала на вершине частично повреждённой башни, как можно быстрее стреляя из своего арбалета с рычажным механизмом, считая поверженных ею противников при помощи песни. Подкравшееся к ней сзади Порождение Пепла собиралось было выстрелить по ней своим пламенем… вот только после вспышки магии льда – оно разлетелось на части. Вдоволь навеселившись – девушка спрыгнула с башни с коротким мечом и небольшим щитом в руке, начав выпускать пар: атакуя и пиная Порождения Пепла.
Алина передвигалась по полю боя, отталкивая от себя любое приближающееся к ней Порождение Пепла при помощи своей Магии Ветра, которая в принципе могла считаться заклятым врагом всех Элементов. Так что созданные на основе элемента огня Порождения Пепла – легко раскалывались от воздействия её магии.
И в то время как эти потрясающие бойцы совершали свои кинематографические сцены – Джон развлекался по-своему…
- «Это воистину волшебно! Пепел, кости, камни и Энергия Сердца – просто невероятная красота!»
Выломав руку и ногу у одного из порождений – он приступил к полевым исследованиям.
Его действительно сильно привлекала присутствующая в этих Порождениях Пепла энергия Сердца Лорхана. Он был очень хорошо осведомлён о том, сколько уже раз люди пытались использовать энергию Сердца Лорхана прежде. И в то время как большинство из них потерпело неудачу и потеряло самое драгоценное из того чем они обладали – некоторым всё же удалось применить Сердце для своего восхождения к Божественности.
Примеров пострадавших от Энергии Сердца было просто великое множество, и если кто-то хочет конкретный пример – то можно просто сказать лишь одно… двемерская раса.
Двемеры, также известные как Дворфы или Глубинные Эльфы – являлись самой продвинутой расой в Магической Технологии, намного превзойдя в этой области всех других смертных и благодаря этому став одной из сильнейших, если не самой сильной расой Первой Эры. Эта продвинутая раса использовала магию как никто другой, презирая как Аэдра, так и Принцев Даэдра, считая их не богами, а скорее соперниками.
Вот насколько велики были двемеры… вот только когда они предприняли попытку применения Сердца Лорхана для доминирования всей своей расы над остальными – то… *Пуфф!* они исчезли. И это их исчезновение является тайной номер один этого мира, причём единственной зацепкой является как раз Сердце Лорхана, которое они собственно пытались использовать.
Ну а примером тех, кто преуспел в использовании Сердца Лорхана – были Трибунал: Вивек, Альмалексия и Сота Сил. Все трое являлись кимерами, представителями расы эльфов что позднее стали данмерами, тёмными эльфами.
После исчезновения двемеров – они сумели получить доступ к некоторым могущественным артефактам, получившим обобщающее название «Инструменты Кагренака», при помощи которых начали черпать энергию из сердца и стали Богами… Живыми Боги, которые ходили и жили в мире Смертных. Они создали свою собственную веру, в которую обратились все кимеры, до тех пор пока на рубеже Четвёртой Эры Трибунал не рухнул и они не стали данмерами.
Именно таким образом Сердце Лорхана и меняло мир всякий раз, как его пытались использовать или же эксплуатировать. Само же сердце в данный момент находилось в самой глубине Красной Горы, того самого вулкана к югу от места, где находился Джон.
После сильного извержения Красной Горы во время Красного Года: в 5 году 4 Эры – так называемые Сердечные Камни, содержащие в себе крохотную часть Красной Энергии Сердца – распространились по всему Солстхейму. Причём даже с такой крошечной порцией энергии, по сравнению с Изначальным Источником – эти Сердечные Камни всё ещё обладали невероятной силой Бога, ответственного за создание Мира Смертных… Лорхана.
Джон продолжал изучать Порождения Пепла и то, насколько же они были живыми и дикими… так что ими управляла не только Энергия Сердца, но ещё и Магия. Он уже ранее встречался с Порождениями Пепла и определённо мог сказать, что магия внутри этих была несколько иной. «Дикие» Порождения Пепла обладали «естественной магией», в то время как здесь всё было более упорядоченно, то есть они находились под контролем, вот только для Джона это совершенно не было новостью.
…«Хммм, если бы эту энергию можно было Культивировать» - возникла у него в голове несколько странная мысль – от которой тем не менее его глаза сразу же расширились.
Что произойдёт, если он применит эту Энергию?
Что произойдёт, если он начнёт её культивировать?
Нанесёт ли он себе ущерб, или же станет сильнее?
Для сбора этой Энергии и становления Живыми Богами – Трибунал использовал Инструменты Кагренака, вот только для двемеров, которые пытались сделать в принципе то же самое – это закончилось откровенно не очень хорошо…
Инструменты Кагренака были разрушены, вот только всё же выход существовал… это открытие Джон сделал не так давно, и он просто не знал, как ему с этим поступить.
Когда он создавал Маску Алины – он вместо обычного Камня Души зачаровал её Сердечным Камнем, поскольку только дикая энергия могла остановить чрезвычайно дикую энергию Глаз Алины. Вот только во время этого он обнаружил, что не только Сила Глаз Алины резонировала с энергией Сердечного Камня, но и его собственная Энергия… не только его Магия, Жизненная Сила или Аура, но до точки Гармонии с ним резонировала и Красная Энергия Сердечного Камня.
Вот только для него тогда это точно не показалось хорошей новостью, отчего он оказался невольно этим ошеломлён и прибыл сюда в Солстхейм в том числе и затем, чтобы подтвердить теорию о подобных Порождениям Пепла существах.
И когда его голова уже просто отказывалась думать дальше об этой энергии – он ударил Порождение Пепла, возвращая его в исходное состояние, после чего направился прочь.
- «Итак, Нефертити – 10; Алина – 9; Джулланар – 11; Вульфур – 9; Бьёрна – 8… ну а Джон – 1! Предлагаю поздравить его с занятым первым местом… с конца!»
Несколько высмеяла Джулланар отношения Джона к их стычке, поскольку из-за проводимого им во время боя исследования – на его счету оказалось лишь одно Порождение Пепла.
- «В связи с твоей столь грандиозной победой – я приготовлю для тебя куриную шаурму.»
Умыкнувшись ответил ей Джон.
- «Ох, отлично! Я хочу её с тахини и солёными огурчиками!»
Вот только настрой Джулланар было не так-то просто сбить.
- «Так, все молодцы! А теперь в форт!»
***
Главное здание Форта Морозного Мотылька было большим и прочным даже на вид, с довольно толстыми и мощными стенами. И как только туда вступила их группа – они сразу же столкнулись с очередными Порождениями Пепла.
Взяв инициативу на себя, Джон начал бой с мощного заклинания [Цепной молнии], на что Порождения Пепла попытались было ответить ему своей огненной магией, вот только Джон нейтрализовал абсолютно всё, что они в него направляли. Так что насмехавшиеся над ним до этого спутники, освежили свои воспоминания по поводу того, насколько же опасен мог быть Джон при использовании своей магии на полную, отчего сейчас половина порождений оказалась именно на его счету.
По пути вниз, в одном из туннелей пещеры группой были обнаружены Пауки-альбиносы, которые в отличие от своих гигантских собратьев из Скайрима: Морозных Пауков, которые могли достигать размеров медведя – были размером с кошку. Узнав их, Джон приказал убить и собрать все яйца, которые только можно было найти, поскольку это являлось очень ценным материалом, который он уже знал как можно будет использовать.
- «Ох, посмотри на этих красавчиков, мне так хочется завести хотя бы одного…»
Грустно произнесла Джулланар, которой было откровенно непросто убивать настолько милых существ… для неё конечно милых.
- «Скоро, моя дорогая… очень скоро.»
Небрежно ответил Джон, продолжая отмечать редкие находившиеся в пещере ресурсы: вышедшие сюда месторождения Рубина, Изумруда и прочего. После этого группа вернулась в форт вслед за быстро шагающим Джоном, уничтожавшим любую угрозу на своём пути.
Когда же они достигли самой центральной комнаты форта – то увидели выстроившихся там стеной Порождений Пепла, за которыми стоял человек. И как только он увидел Джона, а Джон соответственно его – то парень тут же устремился к нему словно молния. Этим человеком был Генерал Фалкс Карий, грозный воин и чемпион Имперского Легиона… вот только это конечно же всё было очень много лет назад.
Увидел как Джон бросился на него, Генерал Карий сразу же замахнулся своим большим боевым молотом – начав выжидать подходящего момента для удара по Джону, вот только сам Джон неожиданно остановился и направил вперёд руку с заклинанием… которым оказался [Телекинез], при помощи которого он с силой вырвал из груди генерала что-то похожее на светящийся красный круглый камень, отчего его тело рухнуло на пол, не подавая никаких признаков жизни.
- «Это было несложно.»
Хмыкнул Джон, оглянувшись на свою ошеломлённую группу.
- «Очистить это место от Порождений Пепла и собрать все трофеи. Вульфур, молот этого парня твой.»
Сказал он поворачиваясь к стоящему сбоку столу, на котором были разбросаны какие-то записки и листки бумаги. Так что достав из своего кольца стул, Джон с Сердечным Камнем в руке сел перед этими записями.
- «Ну что ж, пришло сладкое время исследований…!»
Сага о Драконорождённом Глава 220 – Прорыв
Глава 220 – Прорыв
Что произошло в Форте Морозного Мотылька? Ну что ж, откровенно говоря это довольно занятная история.
В найденных мной заметках и разрозненных докладах – фигурировал некий Некромант, пришедший сюда за телом Генерала Фалькса Кария, который хотел воскресить генерала, установив в его тело сердечный камень, а ля Тони Старк. Сердечный камень действительно воскресил Генерала, вот только сделал его подозрительным параноиком, не желавшего слушать команд Некроманта. В итоге Генерал изгнал Некроманта из форта, начав собирать Порождения Пепла в качестве своих солдат, поскольку одна из уникальных способностей, которой наделяет воскрешение при помощи сердечного камня – заключается в способности управления Костьми и Пеплом, то есть другими словами: возможность поднятия Порождений Пепла.
Не уверен, насколько придурком был тот Некромант, вот только я просто уверен, что для контроля существа с такой силой – просто необходимо наличие большего количества аналогичной силы, что как раз является основополагающим фактором.
Это является базовыми знаниями, поскольку подчинённый не может быть сильнее командира. Именно поэтому у Генерала Фалкса Кария в груди был целый сердечный камень, в то время как его миньоны, Порождения Пепла – обладали лишь небольшой долей силы из того же источника.
Судя по всему, Некромант попытался проконтролировать энергию Сердца при помощи своей обычной Магии… что откровенно говоря было полнейшей глупостью, которую мог совершить лишь полнейший дилетант в видах Энергий. Ведь для того чтобы иметь возможность отдавать приказы существу по типу Генерала Фалкса – необходимо вначале преобразовать свою Магию в Энергию Сердца, или же применить более мощный источник Энергии Сердца чем установленный в его груди сердечный камень.
Насколько мне помнится, в игре можно было даже вызвать новое существо, так называемого «Пепельного Стража», который по своей сути является пепельным атронахом, причём единственное требование для возможности его управления, заключалось в использовании при его вызове сердечного камня.
В общем чтобы управлять кем-то с силой Сердца Лорхана – необходимо содержать в себе большее количество Энергии Сердца, или же применить какой-нибудь инструмент с большим количеством Энергии Сердца.
Это не более чем базовая теория, но всё равно… это потрясающе!
Энергия Сердца – это дикая энергия, поскольку она живая и постоянно стремится к свободе. Если человек сумеет понять как природу этой дикой энергии, так и её свойства – то её можно будет приручать, использовать и так далее.
Раньше люди использовали множество довольно безрассудных методов и различных инструментов, таких как «Инструменты Кагренака», в то время как лично я собирался применить Культивирование.
Другие пытались извлечь Энергию силовым способом, эксплуатируя её во всех отношения в силу своих возможностей, вот только как следует из названия, «Культивирование» - это медленный и терпеливый путь, а также безусловно сложный… но как мне кажется очень даже верный. Причём учитывая, что моя личная Техника Культивирования была далека от совершенства – мне сегодня вручили просто настоящий подарок небес.
Встав со стула с составленными только что мной записям и книгой с акупунктурными точками в руках – я направился прямиком к трупу Генерала Фалкса, начав исследовать его тело. Невольно оказавшись поражён, насколько же свежим казался его труп при том, что тело было мертво уже довольно долгое время, вот только сердечный камень сумел восстановить всё до вот такой формы.
Конечно кто-то может восхититься тем, что это являлось идеальным воскрешением, вот только пожалуй я сразу же развею любые иллюзии по этому поводу.
После своего воскрешения – Генерал Фалкс превратился в настоящего психа… даже если он и был психом до этого. Его сердце оказалось заменено Сердечным Камнем, отчего его тело тут же стало неподходящим для воскрешения, если оно конечно было предрасположено к нему изначально. Поскольку Сердечный Камень повлиял на труп так же, как он влиял на Порождений Пепла – взращивая подходящее для новой среды существо, то в данном случае это тело оказалось похоже на человека и обладало частью его воспоминаний. Так что важный момент этой техники заключался в том, что Ядро этого человека стало другим, делая его отличным от зомби и прочих подобных существ, что откровенно говоря являлось аморальным действием, да и просто неправильным…
Но тем не менее – я вынес из этого существенную пользу.
Проследив за акупунктурными точками и энергетическими каналами, в которых присутствовала остаточная энергия сердца – мне удалось получить чёткое изображение этих каналов и точек, по которым она проходила.
С этого момента я буду называть их «каналами ввода/вывода энергии» или же «меридианами», как они упоминались в моей прошлой жизни. В целом у меня выходило двенадцать энергетических каналов, в которых содержалась остаточная Энергия Сердца, и которые использовались для передачи Магии, Жизненной Силы и Духовной Силы как в тело, так и из него. Эти каналы проходили через акупунтурные точки, количество которых могло достигать 361 штук.
Объединив всю эту информацию из книги и лежащего передо мной тела – я начал вычерчивать новое изображение с необходимыми мне акупунтурными точками для развития моей магии. И через некоторое время я достиг показателя в 64 акупунктурные точки, которые обладали способностью циркулировать, восстанавливать, проявлять и высвобождать все виды энергий в Душе. То есть на данный момент это были все найденные мной акупунктурные точки, имеющие наиболее важное значение в моём Культивировании.
А теперь настал момент истины…
Я развеял всю активированную магию, после чего высвободил и истощил половину своей магии – начав постепенно следовать своей сделанной схеме, определяя в себе все меридианы и акупунктурные точки, которые я собирался использовать.
Словно ребёнок, который впервые встал на ноги – я во время тренировки начал запоминать каждый шаг и то, каким образом следовало сохранять равновесие. Конечно определить с чего начать было довольно сложно, но методом проб и ошибок я начал чувствовать, что в некоторых точках это происходило проще, чем в других. Так что выбрав самую лёгкую акупунтурную точку – я по меридианам направил магию, вот только дойдя до второй не получил какой-либо гармоничной реакции… казалось что она была вообще заблокирована, так что обойдя её – я направился к следующей.
Это было очень тяжело, а потерю концентрации лучше было вообще не рассматривать. У меня было такое чувство, что если меня прервут – то всё это попросту исчезнет…
Ох! Мои мысли предприняли попытку уйти в сторону… так что мне пришлось вновь сконцентрироваться… спокойствие и только спокойствие.
Это всё продолжалось и продолжалось. Некоторые акупунтурные точки было обнаружить довольно легко, но большинство действительно сложно. К тому же мне удалось получить доступ лишь к 22-ум точкам из 64-х, поскольку судя по всему они были просто заблокированы. Так что можно было с уверенностью предположить, что для их разблокировки необходимо было найти какой-то способ.
Поэтому держа это в уме – я решил сразу же приступить ко второй попытке своей тренировки, стараясь максимально сконцентрироваться на пропуске энергии через заблокированные акупунтурные точки. Вот только найти путь к ним по меридианам было ещё той задачей, а большинство акупунтурных точек из них отображалось так вообще чёрными, так что я постарался максимально оптимизировать маршрут и провести второй этап до конца.
Третья попытка не добавила регулировки, но зато немного возросла скорость.
Четвёртая практически ничем не отличалась.
Пятая попытка прошла несколько лучше.
Во время шестой попытки я почувствовал, что делаю это быстрее чем следовало. Ведь если я не справлюсь с управлением – то стану похожим на вылетевшую и разбившуюся на крутом повороте машину. Поэтому уделив скорости повышенное внимание – я вновь продолжил путь.
Седьмая… думаю это была наиболее идеальная попытка по скорости и по точности.
Восьмая… ну хорошо, похоже я сильно возгордился своим предыдущим успехом и чуть было не потерял концентрацию. Проклятие… это сложно!
Девятая прошла без проблем.
На десятой я почувствовал, что моё тело начало покрываться потом.
И как раз после десятой попытки произошли изменения. До этого я скорее слепо следовал по пути меридианов, применяя лучшие возможности своего воображения – вот только сейчас я начал ощущать в своём теле что-то непривычное, словно у меня вырос какой-то новый орган, благодаря которому я мог «видеть» себя изнутри… я даже сумел ощутить новый вихрь энергии в районе своего живота, что было довольно странно, но тем не менее вписывалось в мою тренировку.
Это мой… мой Резерв Магии! Хмм, стоит ли называть это «полем киновари» даньтяня…? Нет, звучит как-то не очень… в то время как Резерв Магии – это круто!
Игнорируя возникающее у меня в голове странные идеи – я направил все свои силы в тренировку, собираясь посмотреть, насколько далеко я сумею зайти.
За этим процессом прошло некоторое время, и моё тело начало немного нагреваться, отчего я почувствовал как моя магия, которую я уже давным-давно истощил из себя для тренировки – просто в одно мгновение вернулась обратно. Моё тело также начало потеть словно сумасшедшее, но сразу же после того, как я перешагнул определённую черту – внутри я неожиданно ощутил освежающую исцеляющую прохладу. Сразу же прекратив тренировку – я открыл глаза:
- «Проклятие! Почему я чувствую, как моё тело исцеляется?»
Не имея ни малейшего понятия по поводу произошедшего – я собирался провести полный анализ своего состояния.
«Система, нача…»
- «Джон, ты в порядке?»
Прервал мой мысленный приказ голос Алины.
- «Да вроде бы всё хорошо… наверное. Эмм, а где все?»
- «Что значит хорошо…? Ты настолько долго держал глаза закрытыми, и так сильно вспотел!»
- «Со мной правда всё в порядке. Можешь сама проверить.»
Осмотрев меня с головы до ног – она вздохнула:
- «Ну и что во имя Кин это только что было…?»
Встревоженно спросила она, во время своего осмотра даже сняв маску.
- «О чём ты? О моей тренировке?»
- «Тренировке…? Разве ты не чувствовал, что происходило вокруг?»
Сказала она, указав пальцем на пол.
Проследив за этим – я увидел какие-то странные узоры на покрывавшем пол пепле. В какой-то мере это походило на рябь, вызванную падением капли в воду, где я выступал в роли центра.
- «Периодически из твоего тела выходили какие-то силовые волны. Тебе практически удалось меня шокировать.»
Силовые волны?
Проверив пепельные узоры на полу более внимательно – я обнаружил вокруг себя 7 кругов.
- «Я ничего такого не чувствовал… наверное. А как долго всё это длилось?»
- «Проклятие, Джон! Ты сидел без движения практически восемь часов!»
Тяжело вздохнула Алина, взявшись за лоб и покачав головой.
- «Восемь часов…?!!!»
Вот же ж…!
- «Ты что, совсем потерялся во времени?»
- «Ну, нет… вот только я думал, что максимум провёл вот так один час… проклятие!»
В общем мне потребовалось ещё немного времени, чтобы привести свои мысли в порядок.
- «Ладно… так а где всё же остальные?»
- «*Вздох!* В основном на пристани форта, корабль прибыл и Вульфур организовывает лечение раненых солдат. Джулл вместе с Бьёрной сразу же отправились обратно в Воронью Скалу, чтобы как ты и говорил, сообщить им о том, что мы наткнулись на большое количество Порождения Пепела и вступили с ними в бой.»
- «Ага.»
Поднявшись на ноги – я отряхнулся, вот только по-прежнему ощущал себя немного странно, продолжая чувствовать себя как-то не так, как раньше.
- «Что сейчас? Тебе плохо…?»
- «Нет, всё хорошо… просто подожди минутку.»
«Система, полная проверка тела!»
~Состояние: Отличное~
«Хорошо, хоть без Астрального Урона! Ладно… дальше Статус!»
--------------------------------
● Статус ●
Имя: Джон Смелый
Раса: Человек (Норд)
Атрибуты:
◇ Здоровье: 716
◇ Мана: 1242
--------------------------------
Да ведь это прогресс!
Восемь часов тренировок увеличили меня на 22 очка магической силы и 6 очков жизненной силы? И всё это без астрального урона…? Долбануться!
Это становится очень даже интересно!
Вновь направив в свои ладони магию – я собрался проверить кое-что ещё.
Мгновенно применив заклинание – я исчез со своего места и появился в противоположном конце комнаты. Скорость применения заклинания была… просто невероятной!
[Телепортация] являлась заклинание уровня «Эксперт», и ещё сегодняшним утром я применил его с определённым усилием... а использование его сейчас без какого-либо усилия означало лишь одно…
С тех самых пор как я покинул Рифтен – меня можно было считать магом уровня «Адепт» с большим запасом магической силы, но теперь… я наконец-то могу приступать к изучению новых заклинаний, которые я уже долгое время попросту откладывал.
Ведь теперь я уже полноценно стал Магом-Экспертом!
Сага о Драконорождённом Глава 221 – К Скаалам
Глава 221 – К Скаалам
Уже наступило время заката, и мы с Алиной направились к Вульфуру и остальным. Вот только чего я не ожидал – так это наличия здесь стражников Дома Редоран.
- «Мы получили разрешение разбить в этом районе для наших людей лагерь. Вульфур уже проверил два здания в форте, сказав что в принципе всё в порядке. Ну а стражники находятся здесь ради того, чтобы проконтролировать наши действия.»
Сообщила мне Алина.
- «Хорошо. Всё же они действительно не могут себе позволить какой-то группе чужеземцев оставаться в форте рядом с городом, даже если сейчас это и старые руины.»
- «Ты видишь в этом месте большую ценность?»
- «О да, всё же форт был построен именно здесь не просто так: тут есть собственная пристань, и это место легко оборонять. Если же мы сумеем при помощи пепла сделать крепкий бетон и восстановить форт – то с этого момента это станет нашим торговым постом. И когда Воронья Скала вернётся на карту мира – то Восточной Имперской Компании уже нечего будет здесь делать.»
Раскрыл я часть своих мыслей.
- «Понятно. Место действительно хорошо для обороны.»
- «Вот только делать ещё что-то слишком рано. К этому вопросу можно будет вернуться лишь после третьей фазы плана.»
- «Ты Босс.»
И это действительно было так.
После небольшого осмотра, что мои подчинённые уже успели сделать – я наконец-то встретился с Вульфуром.
- «Ну и, что думаешь по поводу своего молота?»
Спросил я сразу же, как только его увидел.
- «Потрясающе!»
Был дан мне прямой ответ.
- «А чары?»
- «Невероятные!»
- «О чём вы?»
Озадаченно спросила Алина.
- «Вульфур заполучил в руки болевой молот под названием «Дубина Чемпиона». На его изголовье изображены имперские символы, ниже располагается обёрнутая в полосы малиновой ткани часть деревянной рукояти, на несколько сантиметров ниже которой находится скрепляющее металлическое кольцо. Навершие является в принципе стандартным: с одним тупым и одним заострённым по типу клевца наконечниками, а также небольшой короной с шипами сверху. Сами же чары называются «Урон Хаосом», позволяя с определённым шансом вызвать срабатывание урона от огненного элемента, льда или же электричества.»
- «Что, сразу три…?»
- «Ага.»
- «Поразительно, это просто очень подходит для личности Вульфа.»
Хмыкнула Алина, на что я не мог не согласиться:
- «Да, я также так считаю.»
- «Эй, о чём это вы?»
Нахмурился парень, начав догадываться, что над ним скорее всего смеются.
- «Хмм, ну давай подумаем… ты являешься кузнецом, который до сих пор не может решить, какое оружие подходит ему больше, предпочитая использовать вилку. Так что брат – это заклинание столь же хаотично, как и ты сам.»
Пусть Вульфуру это и не слишком понравилось, но в то же время, где-то в глубине души он понимал, что это прозвучало довольно логично. Всё же хоть в голове у него ещё и гулял ветер, вот только он был до такой степени хорош в обращении с оружием – что до сих пор всё никак не мог решить, на чём же ему собственно остановиться. Так что это именно я навязал ему идею боевых молотов, на которых он пока что и остановился.
- «Где я тут могу отдохнуть?»
Вздохнув спросил я.
- «Иди на корабль, а я пока что размещусь в форте.»
- «Ну что ж, когда разгребёшь дела – присоединяйся к нам за ужином.»
***
Вернувшись на корабль – я попросил себе ванну, куда ко мне позднее присоединились и Джулл с Алиной, где мы начали обсуждать некоторые вопросы касательно моей Культивации, к чему они проявляли не малый интерес, задавая много вопросов.
- «Мы достигли неизведанной зоны, которой не сможет научить нас даже Нурина. Я считаю что риск устранён, поэтому ничего опасного случиться не должно, а значит я думаю начать обучать вас сразу же по возвращению в Винтерхолд.»
- «Может отложим это? Всё же в первую очередь необходимо будет сконцентрироваться именно на рейде к Капризу Иафета.»
Сказала Джулланар.
- «Тоже верно… в таком случае после рейда.»
К тому же мне всё равно ещё потребуется время для проверки акупунтурных точек и меридиан на их телах. Всё же они обе девушки, а Джулл к тому же ещё и наполовину эльф, поэтому также необходимо будет учесть и это.
Во время нашего купания – мы продолжили обсуждать с ними теорию, и они подкидывали мне действительно неплохую пищу для размышлений, всё же Алина прекрасно разбиралась в Мистицизме, а Джулл понимала в магии. И в итоге от всего этого массива информации за день – моему мозгу захотелось попросту умереть.
- «Давайте просто отдохнём.»
Прижала Алина мою голову к груди, чему я ни в коем случае не собирался препятствовать.
- «Эй, и я!»
Не собиралась упускать своего шанса Джулл, отчего женская грудь появилась также и с другой стороны моего лица.
- «Какой божественный вид…»
Не смог я не воздать хвалу небесам за ситуацию, в которой оказался. Это продолжалось некоторое время, вот только что странно – от девушек не доносилось ни слова, и посмотрев вверх – я увидел и причину этого.
- «Таак, с этого момента вам точно необходимо держаться подальше от Нурины с Фаральдой.»
Отделил я девушек друг от друга, получив от них наглые улыбки.
- «Давай Джон, вчера вечером у нас так ничего и не было.»
- «Да, тебя забрал Вульфур, отчего была расстроена даже Бьёрна.»
Две девушки уже изучили меня, так что начали стараться очаровать своими действиями. И не сказать, что после вида их поцелуев я был сильно против этого.
- «Хорошо, вот только после этого своего соблазнения – не вините меня в том, что я с вами сделаю.»
Взял я обеих девушек на руки и выбрался из ванны.
После своего недавно произошедшего прорыва – я активировал [Третий глаз] и посмотрел сквозь стены корабля, что вышло у меня намного проще, чем когда-либо до этого, и даже несколько быстрее. Так что посмотрев в нашу каюту – я мгновенно телепортировал туда всех нас троих.
- «Вау!»
- «Поразительно!»
Оказались впечатлены девушки лёгкостью наложения заклинания, вот только я надеялся, что на сегодня это были не единственные их возгласы удивления.
***
Два часа спустя всё завершилось, и удовлетворённые и лишённые сил девушки лежали на кровати.
- «А ведь я вас предупреждал!»
Хмыкнул я ложась между ними, отчего Алина тут же перебралась мне на грудь, посмотрев в глаза:
- «Когда ты возбуждён – то действительно становишься совершенно безжалостным.»
- «Это у тебя впервые?»
Спросила у неё Джулл.
- «Ага, я на практике прочувствовала твои слова, по поводу насколько это может быть жёстко.»
- «Кхем, извиняюсь за это.»
Несколько кривовато улыбнулся я.
- «Если бы Элишка не принимала на себя основной удар, когда он становится таким – то я бы наверное уже сошла с ума от удовольствия.»
Вздохнула Джулл.
- «Элишка, хух? А у тебя похоже немало девушек повсюду, не так ли Мистер Босс?»
Сказала окончательно забравшаяся на меня Алина, несильно вонзив свои ногти мне в грудь.
- «Надеюсь, ты не собираешься из-за этого меня убивать?»
- «Конечно же нет! Я не какая-то дурочка, которая будет ревновать своего мужчину. Как самая красивая девушка в Скайриме или даже возможно всего Нирна – мне не к кому ревновать. Есть только одна Леди-Босс, и это я.»
Сказала Алина, играя со своими волосами.
- «Хорошо-хорошо, ты Леди-Босс!»
Я немного переживал, не перерастёт ли это в драму, вот только к моему огромному облегчению – этого не произошло.
В принципе я не слишком-то и скрывал от них свои связи на стороне, так что думаю им было известно о каждой моей девушке. К тому же я не собирался так сказать пускаться во все тяжкие, занимаясь этим с Элишкой, отношения к которой у меня были несколько особыми. Ну или же с кем-то вроде Виттории, чтобы получить «рычаг» влияния на Восточную Имперскую Компанию.
Фактически я ограничил свои отношения лишь Алиной с Джулл, всё же они являлись моей семьёй, которой было необходимо всё моё внимание, так что в меру своих возможностей – я старался, чтобы они чувствовали себя хорошо. Девушки были действительно разными: хоть Алине и нравились плотские утехи, вот только во время самого процесса она очень любила целоваться и слышать различные приятные слова; в то время как Джулл являлась «наездницей», которая всегда любила быть на высоте.
Единственное что меня тревожило в последнее время, так это то, что Малыш Джон становился слишком диким для укрощения лишь двумя девушками. Поэтому я уже начал подумывать по поводу создания нового направления в Магии Секса при помощи своей Культивации, вот только пока что я даже понятия не имел, как это должно было работать. В своей прошлой жизни я конечно слышал и читал по этому поводу, вот только подробностей там ведь совершенно не предоставлялось. Так что мне придётся пытаться создать всё с нуля… но конечно же гораздо позже.
Вот только перейдём к настоящему – я вновь вернулся с девушками в ванную, где мы привели себя в порядок… в этот раз гораздо быстрее.
***
Следующим утром я проснулся достаточно поздно, что откровенно говоря было редкостью, одевшись и выйдя на палубу.
- «Доброе утро, Босс.»
- «Доброе утро, Капитан Онгейм. Как идут раскопки?»
- «Мы начали только сегодня утром, так что хоть рабочие и немного расслаблены, но всё идёт по плану.»
- «Хорошая работа, мы отправимся посмотреть, как там идут дела.»
Всё же несмотря на важность раскопок в Кургане Колбьорн, требовало это большого количества рук. А поскольку запрос на добычу ресурсов в том районе был получен от Вороньей Скалы лишь временный – то мы не имели права терять времени зря.
Так что после завтрака я повёл Нефертити, Алину, Джулл, Вульфура и Бьёрну к похороненному под пеплом Кургану Колбьорн, начав наблюдать за проводимыми там работами… таким образом прошёл час и мы невольно начали раздумывать, каким образом можно было бы убить время.
- «Возможно стоит посетить Камни Всесоздателя? Это должно быть интересно.»
Предложила Бьёрна, вот только у меня была идея получше:
- «Я бы скорее предложил отправиться в Деревню Скаалов.»
- «Ты хочешь отправиться туда?»
- «В конце концов, нам нужны шахтёры для Сталгрима, а Скаалы должны знать эти горы как свои пять пальцев.»
Это был мой план – прийти к Скаалам и нанять некоторых из них для добычи Сталгрима, если это конечно не будет противоречить их правилам или там традициям. Всё же по идее эти люди должны быть сильно связаны с землёй Солстхейм и в частности своим Богом, Всесоздателем.
Откровенно говоря Всесоздатель – это достаточно интересное божество. Ведь в отличие от пантеонов других культур Тамриэля, Всесоздатель является единственным божеством в веровании Скаалов, что наделяет их веру уникальным монотеистическим качеством. И если начистоту – то мне нравится идея Всесоздателя, поскольку она несёт в себе практически те же основные принципы, как на это смотрю я, то есть на единого всемогущего существа.
Для Скаалов же Всесоздатель является источником всей жизни и творения. Когда существо умирает – его дух возвращается к Всесоздателю, который после превращения его в нечто новое, возвращает обратно в Мундус. Концепция смерти как окончания жизни среди Скаалов точно не найдёт поддержки, поскольку они рассматривают её лишь как начало следующего этапа в не имеющем конца путешествии по спирали божественного развития. Скаалы также верят в метафизическое существо, называемое Врагом, который всегда находится начеку, чтобы навредить Всесоздателю и его избранным народам.
Всесоздателю в Солстхейме поклоняются исключительно коренные норды, поскольку все остальные норды в основном являются приверженцами общего пантеона. Ну и также Всесоздатель как бы даровал Солстхейму шесть мистических камней, сохраняющих его присутствие и благословение на земле, символизируя шесть природных сил: Камень Деревьев, Камень Солнца, Камень Живых Существ, Камень Ветра, Камень Земли и Камень Воды.
Эти Камни могут наделить различными дарами тех, кто помедитирует рядом с ними. Это благословение или даже скорее своего рода способность, можно использовать лишь один раз, после чего для её обретения необходимо провести медитацию вновь.
И если проанализировать их дары – то можно понять, что они имеют определённое отношение к некоторым Аэдра и Даэдра, в частности таких как Акатош и Хирсин.
Это кстати дало мне представление о том, чем на самом деле может являться Всесоздатель, но это тема уже для другого разговора. Так что прямо сейчас мы сели на наших Огненных Атронахов Скакунов и направились к Деревне Скаалов.
Сага о Драконорождённом Глава 222 – Новые Перспективы
Глава 222 – Новые Перспективы
Деревня Скаалов находилась как раз к северу и путь туда был откровенно не прост, требуя определённого рода силы, поскольку дорога была заполнена всевозможными монстрами, которых только мог предложить Солстхейм.
Вначале нам встретился целый рой Пепельных Прыгунов, и эти надоедливые существа были действительно большими, источая сильную вонь каждый раз, как я сжигал одного из них. Вот только самое главное заключалось в том, что эта проблема оказалась решена именно при помощи Алины.
Во время пути мы заметили странного сприггана, известного здесь как Горелый Спригган. Сами по себе спригганы являлись духами природы, принявшими гуманоидную-женскую форму, вернее так выглядели обычные обитающие в тундре Скайрима спригганы, в то время как у этого был вид и запах, словно у сгоревшего дерева.
Велев всем оставаться на местах – Алина направилась к Горелому Сприггану в одиночку, хоть конечно и под прикрытием арбалета переживающей о ней Джулл. И после того как девушка приблизилась к сприггану на достаточное расстояние – она начала говорить с ним на языке, которого я совершенно не понимал, поэтому можно было сразу догадаться, что это как-то было связано с её титулом «Дитя Кин». Благодаря которому Алина обладала возможностью общения со спригганами и животными на их языке, влияя на них.
И после обмена несколькими фразами с Горелым Спригганом – он вошёл в дерево, в то время как Алина вернулась к нам с мрачным выражением лица:
- «Что-то произошло?»
- «Нет, просто это бедный ребёнок, который став таким потерял часть себя…»
Вздохнула Алина.
Хух!
- «Итак, о чём вы там с ним говорили?»
- «Оно очистит наш путь от любых животных и приведёт к Скаалам.»
Ответила она.
- «Ты просто чудо.»
Погладила её по плечу Джулл, желая успокоить.
- «На самом деле это потрясающе. В молодости я всегда боялся этих спригганов, но теперь чтобы разобраться с ними – мне нужно лишь попросить невестку. И тот старый дурак больше не будет меня бить…»
Вздохнул Вульфур, вспомнив одно наше общее воспоминание.
- «Старый дурак? Ты о ком?»
Недоумённо спросила Бьёрна.
- «Это было ещё в Рифтене. После того как Джона семь лет назад навестила тётя Хильда – его начал учить охоте и обращению с оружием один почитающий Кин старик.»
- «Да, однажды мы отправились на охоту возле Камня Шора, наткнувшись там на множество волков и группу спригганов. Тогда Вульфур чуть было не навредил одному сприггану, но старик поговорил с ними, как только что Алина – и всё разрешил… эх, ну а потом наши задницы просто пылали.»
Завершил я этот чрезвычайно печальный рассказ.
- «Даже так…? Откровенно говоря мне очень захотелось с ним встретиться, думаю он точно сможет рассказать побольше неловких ситуаций из вашего прошлого.»
Хмыкнула Алина.
- «В таком случае я тебе всё испорчу, поскольку всё завершалось либо нашим избиением, либо же подвешиванием на каком-то дереве.»
Покачал головой Вульфур.
- «Скорее ты как раз выдал самую позорную часть.»
Вздохнул я.
- «Погоди, но разве это не самое интересное?»
- «Нет.»
Даже не понимая этого, Вульфур совершенно испортил наш имидж перед девушками.
- «Хоть старик и фанатик Кин, но он добрый человек. И однажды мне вместе с вами придётся нанести к нему визит.»
С этого момента наш путь был очищен от этих надоедливых Пепельных Прыгунов, в то время как Алина каким-то образом направлялась спригганом, причём без понятия как это у них происходило, но скорее всего это была своего рода какая-то телепатическая связь. Так что в независимости насколько этот спригган являлся «горелым» - он также мог управлять дикими зверьми, и в принципе был достаточно гармоничен внешне; и всё это благодаря тому, что они был связаны с Кинарет, меньшим аспектом Кин.
Так что с этого момента единственной нашей головной болью являлись лишь Порождения Пепла.
***
Покинув пепельные земли и пройдя в заснеженные – мы наткнулись на нескольких нордов-охотников в зимней экипировке.
- «Доброго дня, сородичи.»
- «Добро пожаловать, путешественники. Вы из Вороньей Скалы, ведь так?»
- «Именно.»
- «Что ищете на севере?»
- «Деревню Скаалов, как вы сами можете видеть – мы торговцы.»
Охотник посмотрел на запряжённую лошадьми телегу, после чего кивнул:
- «Я бы провёл вас туда, если бы вы кое с чем нам помогли.»
- «И с чем же?»
- «За этими деревьями скрывается лютый олень. Для его загона нужны мужчины, которых у меня недостаточно, но если вы нам поможете…»
В то время как мужчина говорил это – Джулл быстро зарядила арбалет и выстрелила в сторону деревьев болтом, от которого так и веяло ощущением холода.
*Свист*
*Рёв!*
Из-за деревьев раздался громкий предсмертный рёв, так что точность выстрела была… просто сумасшедшей.
- «Если не хватает мужчин – то возможно в таком случае стоит поискать девушку?»
Сказала она, ведя себя круто.
Прищурившись, мужчина посмотрел в сторону деревьев, и вскоре оттуда вышел отправившийся на проверку после выстрела один из охотников, прокричав что олень мёртв, на что мужчина удивлённо посмотрел на Джулл.
- «Хух, какой мастерский выстрел! Клянусь Всесоздателем, я уже давно не видел ничего подобного!»
Воскликнул мужчина по поводу выстрела Джулл, и после того как всё успокоилось – он согласился провести нас в деревню.
***
- «Благодарим за ваш приезд сюда. Всё же до нас редко добираются торговцы, и мы всегда благодарны за их визиты.»
Поприветствовала нас Вождь Скаалов в своём Большом Зале.
- «Думаю это останется в прошлом, поскольку теперь мои люди будут наблюдать здесь за сделками и принимать больше запросов, для совершения дальнейших сделок.»
- «Мы конечно слышали о прибывших в Воронью Скалу новых торговцах и собирались отправить небольшой караван для пополнения запасов, но это действительно приятный сюрприз. Кстати, напомни как там ваше название, «Смелый Дракон Групп»…?»
- «Всё так, мы являемся союзниками «Небесного Огня», так что соответственно у нас достаточно близкие отношения с Огненными Гривами.»
- «Да… до нас доходили кое-какие слухи. Всё же во взаимоотношениях со скрытыми кланами, жители материка ведут себя немного странно.»
- «С этим сложно поспорить.»
Компания «Небесный Огонь» являлась довольно известной торговой площадкой Огненных Грив. Так что Вождь Скаалов, Фанари Сильный Голос – приняла нас сразу же, как только стало известно о нашем родстве.
- «Итак молодёжь, зачем вы прибыли сюда? Должна же ведь быть какая-то цель, которую вы ищете?»
Задал нам вопрос Сторн Горный Странник, шаман Скаалов.
- «Это действительно так. Нас очень интересует сталгрим в горах на севере, и поскольку мы слышали, что по законам Солстхейма вести его добычу на севере острова имеют право лишь Скаалы – то собственно мы и оказались тут.»
Сразу же ответил я, не став никуда вилять.
- «Странно… жители материка вот уже лет двести особо не интересовались сталгримом. Что за события произошли там, что это потребовалось сейчас?»
Спросила Вождь Фанари, явно показывая что просто так нас похоже никто отпускать не собирался.
- «Не совсем события, просто я искал материалы, что могут усиливать чары льда – и исследования привели меня к сталгриму, поскольку я слышал, что он такой же твёрдый как эбонит и настолько же красивый, как стекло. Так что мне бы очень хотелось его увидеть.»
- «Да, он действительно красивый и прочный. И раз ты так этого хочешь – то не вижу причин отказывать, поэтому мы предоставим что вам нужно. Вот только на добычу объёма сталгрима в компенсацию доставленных товаров – у нас уйдёт где-то недели три.»
- «У нас нет на это никаких возражений, поскольку мы в любом случае останемся на Солтсхейме приблизительно на такой же срок, чтобы познакомиться с островом и его достопримечательностями. Всё же меня заинтересовали Камни Всесоздателя, так что мне бы хотелось посетить их и посмотреть, смогу ли я получить благословение.»
- «Хочешь получить благословение? Это странно для чужеземца… ты веришь во Всесоздателя?»
Спросил у меня шаман, чуть прищурившись.
- «Думаю у меня имеется понимание Всесоздателя и я осознаю силу, которую он даёт земле.»
Всесоздатель – это таинственное божество, почитаемое как Источник Творения. Всесоздатель мог быть божеством Атморцев или же ответвлением от их божеств-животных, которых Огненные Гривы до сих пор почитали священными. Но в любом случае, они обладали общими чертами друг с другом и происходили от древних нордов, так что почитание Всесоздателя сейчас практически исчезло за исключением деревни Скаалов, сохранявших древние верования на протяжении веков, отчего фактически современные учёные узнавали о Всесоздателе именно через них.
Вся жизнь течёт из Всесоздателя словно великая река, и через время эта река течёт обратно к своему истоку. Духи мёртвых существ возвращаются к Всесоздателю, формирующему из них новую жизнь и вновь возвращающему их в Мундус. Таким образом смерть является лишь просто началом следующего этапа этого, не имеющего конца путешествия. Но в то же время каждая жизнь – это дар, данный великой мудростью Всесоздателя, поэтому каждая из них драгоценна и священна. Даже снег считается благословением в качестве укрытия, который он предоставляет земле и позволяет охотникам выслеживать добычу.
Всесоздатель благосклонен ко всем, кто оттачивает свои навыки, и совершенно не одобряет жадных и ленивых. Шесть Камней Всесоздателя Солстхейма рассматриваются как представления шести аспектов природы, шести великих даров Всесоздателя: флоры, фауны, солнца, земли, воды и воздуха. Считается, что камни даже могут являться проводниками, по которым сила Всесоздателя проникает в мир.
В противовес Всесоздателю располагается «Враг», столь же загадочная противоборствующая сила, которая работает над уменьшением власти Всесоздателя. И Скаалы верят, что Враг любит испытывать их веру.
И как я уже ранее однажды сказал – возможно мне было известно о Всесоздателе даже больше, чем на это могли сказать Скаалы.
«Всесоздатель» является ещё один аспектом «Ану», а «Врагом» совершенно точно является «Падомай».
В Мифе о создании Лорхана и Ауриэля упоминалось, что Ауриэль был создан Ануиэлем, который является «душой» Ану, который считается квинтэссенцией Стазиса, возведением в абсолют одной из двух первоначальных сил. Другой – Падомай, также называемый Тьмой и являющийся квинтэссенцией изменения, «душой» которого является Ситис, создавший затем Лорхана.
Так что если внимательно присмотреться к Шести Благословениям, которыми может наделить Всесоздатель – то можно обнаружить схожесть с другими Аэдра, появившимися после Ауриэль.
Эти Шесть Благословений можно получить от Шести Камней Всесоздателя, вот только единственная проблема закачалась в том, что эти способности можно было использовать лишь один раз, после чего необходимо было получать благословение по новой.
В общем я обсуждал свои общие знания по поводу Всесоздателя с шаманом, Сторном Горным Странником, не упоминая ничего неуважительного, по типу своего личного понимания сущности Всесоздателя.
- «Ну а если кто-то желает получить постоянное благословение от Всесоздателя – то он должен совершить Паломничество ко всем Шести Камням.»
Выдал мне шаман откровенный сюрприз.
- «Постоянное благословение…? Разве такое возможно?»
Удивлённо спросил я.
- «Да, тебе известна разница между Благословением и Действующей Силой?»
- «Да, Благословения в основном временные, а Действующая Сила – это более высокая и лучшая форма, которая считается своего рода божественной защитой.»
Единственными проявлениями Действующей Силы Божества в игре являются избранники: Избранники Мары, Избранники Дибеллы и прочих Даэдра.
- «И это можно получить, совершив паломничество ко всем Шести Камням?»
Спросил я, на что со стороны шамана последовал утвердительный кивок.
Это воистину просто потрясающе! Если только действительно можно заполучить эти таланты – то…
- «Достопочтенный Сторн, я весь во внимании…»
Сага о Драконорождённом Глава 223 – Паломничество (1)
Глава 223 – Паломничество (1): Начало
Старый шаман Сторн Горный Странник, являлся одним из главных персонажей в дополнении «The Elder Scrolls V: Dragonborn». Он был очень хорошо осведомлён о Всесоздателе... причём осведомлён до такой степени, что его знаний жаждали даже некоторые более высшие существа. И сказанное им мне по поводу получения постоянно действующего благословения от Всесоздателя – откровенно говоря действительно было очень даже интересно.
По сути у меня уже имелось два постоянных благословения: «Избранник Талоса» и «Избранник Кин», которые укрепляли мой Ту'ум. Избранник Кин в частности усиливал мой Ту'ум, а Избранник Талоса позволял мне быстрее восстанавливаться для последующего крика Ту'ума. Я приобрёл эти таланты даже сам толком не поняв когда, но скорее всего это произошло из-за практически постоянного ношения мощного Амулета Талоса, а также строительства храма для Кин… ну или ещё что-то, о чём мне не было известно.
Вот только у Всесоздателя имелся несколько другой набор требований для благословения тех, кто сумел достичь «Единения» с природой. «Единение» это могло быть достигнуто путём успешного паломничества по Шести Камням Всесоздателя, которое усиливало присутствие Всесоздателя в мире, взамен наделяя паломника одним случайным благословением из шести благословений Всесоздателя.
И это оказались совершенно не те, представляемые мной единороги с радугами. Шаман Сторн рассказал мне о старом герое Скаалов, которому в прошлом удалось восстановить дары Всесоздателя на их землях, Аэваре Каменном Певце.
---
Давным-давно на земле царил мир – солнце было жарким, поля давали хороший урожай, и люди счастливо жили в дарованном Всесоздателем мире. Вот только постепенно Скаалы начали становиться самодовольными и ленивыми, принимая все даваемые им Всесоздателем дары словно должное. Забыв, что Враг всегда внимательно следил за ними, только и выжидая момента чтобы смешать планы Всесоздателя, и окунуть в муки его последователей. И так получилось, что среди Скаалов появился Враг…
У Врага имеется множество аспектов, проявляясь как в форме нечестивых зверей, так и неизлечимых болезней. В Конце Времён, Скаалы узнали его как Тартаага, Пожирателя Мира. Но в те времена он стал известен как Жадина.
Жадина жил среди Скаалов многие месяцы. Возможно, что когда-то он и был простым человеком, вот только когда в него вселился Враг – он стал Жадиной, запомнившись всем именно таким.
И вот в один из дней, сила Скаалов неожиданно их покинула. Руки воинов ослабли, а шаман больше не мог вызывать зверей себе на подмогу. Старейшины начали думать, что Всесоздатель прогневался на них, а некоторые даже предположили, что Всесоздатель навсегда их покинул. И именно в этот момент перед ними выступил Жадина, заговорив:
- «Вы, Скаалы – разжирели и обленились, так что я похитил дары вашего Всесоздателя! Я похитил океаны – отчего теперь вы всегда будете испытывать жажду! Я похитил землю, деревья и солнце – отчего ваш урожай теперь засохнет и погибнет. Я похитил животных – отчего теперь вы всегда будете голодать. И я похитил ветер – так что отныне вы будете жить без Духа Всесоздателя!
И до тех пор, пока один из вас не сможет вернуть эти дары – Скаалы всегда будут жить в невзгодах и безысходности. Ибо я – Жадина, и такова моя суть!»
И сказав это, Жадина исчез.
Начали Скаалы спорить многие дни и ночи. Они понимали, что один из них обязан вернуть Дары Всесоздателя, вот только никто на это так и не мог решиться:
- «Я не могу пойти, поскольку должен остаться здесь на страже закона нашего народа и вести Скаалов вперёд.»
Сказал Старейшина.
- «Я не могу пойти, поскольку должен защищать Скаалов. Ведь если Жадина появится вновь – то здесь понадобится мой меч.»
Сказал Воин.
- «Я не могу пойти, поскольку людям нужна моя мудрость. Я должен толковать знамения и применять свои знания на благо наших людей.»
Сказал Шаман.
И именно тогда слово взял юноша по имени Аэвар. Который хоть ещё и не являлся воином Скаалов, но его руки были сильны, а ноги быстры.
- «Я пойду.»
Сказал Аэвар, вот только в ответ Скаалы лишь рассмеялись.
- «Нет, выслушайте меня.»
Продолжил он.
- «Поскольку я ещё не воин – то мой меч здесь не понадобится. Также я не могу истолковывать пророчества, поэтому люди не будут искать у меня совета. И также я ещё юн и не сведущ в законах. Поэтому я заберу Дары Всесоздателя у Жадины. А если же не смогу – то и убиваться по мне никто не будет.»
Подумали Скаалы немного, подумали и решили всё же отпустить Аэвара.
Так что на следующее утро он покинул деревню и отправился на поиски Даров……
---
Аэвар Каменный Певец был целеустремлённо настроен забрать Дары, так что при помощи Всесоздателя – он успешно совершил паломничество к Шести Камням Всесоздателя и спас свой народ. С того дня Скаалы старались поддерживать эту традицию и поощряли своих юных воинов и охотников пройти через неё. То есть другими словами – это было испытание клана для своего молодняка по достижению ими совершеннолетия.
- «Значит, это паломничество можно проводить не следуя церемонии, а в любое время года?»
Задал я интересующий меня вопрос.
- «Именно так, всё же юный Аэвар Каменный Певец руководствовался тогда указаниям Всесоздателя совершенно без каких-либо формальностей. Искренне желающий совершить паломничество – да будет направлен.»
Пожал плечами шаман Сторн.
- «И это же относится к посторонним?»
- «Гостям здесь всегда рады, если они конечно же не развращают землю Всесоздателя, как делали это Имперцы лет двести назад.»
- «Ох! Мне известно об этом.»
- «И что же именно тебе известно?»
- «Во время Кровавой Луны Принца Даэдра Хирсина – Скаалы подверглись нападению оборотней, во время чего Имперцы из Вороньей Скалы доставили немало хлопот. Именно Нереварин тогда спас Скаалов, совершив три Ритуала или что-то вроде того.»
- «Значит даже так… это действительно та правда, которую откровенно говоря знают далеко не все Скаалы.»
Подтвердил шаман Сторн мои слова, так что теперь он смотрел на меня уже несколько по-другому, чем когда я обсуждал с ним Всесоздателя. Всё же как ни крути, но игра в «The Elder Scrolls III: Morrowind» здорово помогала мне в этом плане.
Также он сказал мне, что в паломничество рекомендуется брать не менее шести человек, чтобы в случае удачи ни одно благословление не пропало. Юные представители Скаалов для уменьшения опасности как раз идут группой, вот только благословения могут получить лишь шестеро «самых достойных», которые затем и становятся командирами, вождями, ну и так далее.
В итоге всё завершилось пиром и небольшой попойке, всё же в этих краях довольно сильно ценили торговцев… ну или скорее представителей Огненных Грив и Лунного Клинка.
Но как бы там ни было, теперь не только Воронья Скала начинала видеть во мне эксклюзивного торгового партнёра, но ещё и Скаалы, с которыми я планировал только укреплять связи. К тому же если всё пойдёт как задумано – то это паломничество не только сможет прибавить мне сил, но ещё и упростит мой бизнес в будущем.
После того как всё было обговорено и выпито – нас проводили к гостевым комнатам, так что это была тихая ночь в месте с нордской стилистикой, а не в чуждой инородной архитектуре Вороньей Скалы.
На следующий день мы проснулись несколько раньше обычно, поскольку у Скаалов день похоже начинался на рассвете. Так что я быстро поднял всех, заставив Нефертити принять человеческую форму.
- «Мы покажем путь к Камням Всесоздателя.»
Встретила нас Фрея вместе с ещё двумя парнями-скаалами.
- «Заранее благодарю, а также прошу прощения, что вас потревожили.»
Так что собравшись, мы сразу же направились вслед за Фреей.
***
Камней Всесоздателя в общей сложности было шесть: Камень Воды, Камень Земли, Камень Зверей, Камень Дерева, Камень Солнца и Камень Ветра.
- «Согласно преданиям Аэвара Каменного Певца, первым камнем к которому его направил Всесоздатель – был Камень Воды, расположенный далеко к северу от Вороньей Скалы на побережье.»
Да, сейчас мы возвращались обратно к Вороньей Скале, в чём Фрея выступала у нас проводником. Причём благодаря помощи новой подруги Алины, Горелого Сприггана, продолжавшего защищать нас через деревья – дорога была относительно мирной. Всё же если распространить Магию Обнаружения по окружающей нас флоре – то вполне можно было обнаружить некоторые следы этого сприггана.
Путь не занял много времени, и в Воронью Скалу мы прибыли после полудня. А после того как Фрея с парнями договорились на рынке по поводу поставки в клан различного продовольствия, в частности сыра – мы затем все месте продолжили путь на север.
К северу дорога пошла уже совершенно безлюдная и узкая, через некоторое время начав подыматься на снежный холм. А спустя два часа ходьбы – мы наконец-то наткнулись на первые неприятности.
- «Рьеклинг!»
Практически одновременно прокричали два парня-скаала и подготовили оружие, в то время как из-за снега показалась кое-что забавное.
То, что парни назвали Рьеклингом – было небольшим смахивающим на гоблина существом с бледно-голубой кожей, одетым в меховую одежду и сжимающим в руках короткое копье. В общем его можно было представить эдаким снежным гоблином.
- «Джииииииоооооооор!»
Увидев нас – Рьеклинг тут же издал странный крик, на который вскоре показалась целая орава этих существ.
- «По укрытиям! Они будет метать копья!»
Прокричала Фрея прячась за камнем, на что мы молча последовали её примеру.
- «Надоедливые твари, их слишком много… вначале мы должны проредить их стрелами!»
Сказала Фрея.
- «Какие стрелы? Их слишком много, нам необходимо вернуться!»
Отпарировал один из её спутников, отчего можно было сделать предположение, что для них это всё же было многовато.
- «Алина, сколько их там?»
- «Сорок… семь.»
- «Отлично, тот кто убьёт меньше всех – будет угощать выпивкой остальных!»
- «Эй, какая выпивка? Где моя куриная шаурма с тахини и солёными огурчиками…?!»
Воскликнула Джулланар по поводу того, о чём я лишний раз старался ей не напоминать.
- «Итак, все на счёт три… три!»
Применил я [Призванную броню], оказавшись облачён в полный доспех, после чего также применил [Призванный лук] и начал на своей максимальной скорости выпускать стрелы.
- «Так нечестно…!
Разозлилась Джулланар, выпрыгивая из-за укрытия, нацеливая арбалет на любое движение.
- «Я не собираюсь проигрывать!»
Фыркнул Вульфур, выскакивая из своего укрытия вместе с Бьёрной, вооружившись большим оружием и щитами.
- «Нефертити, пусть эти придурки сами там развлекаются.»
Вздохнув, отвела её в сторону Алина.
Я же тем временем игнорируя все бросаемые в меня небольшие копья, с которыми уверенно справлялся призванных мной доспех – продолжал выцеливать Рьеклингов при помощи своего лука. Конечно мои навыки в стрельбе уже давно не проходили хорошей практики, но тем не менее я старался.
Вульфур с Бьёрной сражались вместе спина к спине, провоцируя на себя основную массу Рьеклингов.
Джулланар в свою очередь, судя по всему полностью переключилась в «режим Рембо», стреляя по каждому попадающемуся ей на глаза существу. Причём она стреляла прямиком на ходу, а когда её загнали в угол – то переключилась на копья Рьеклингов, начав протыкать ими их черепа.
- «Кууууууууувааааа!»
Со стороны берега раздался громкий крик и появилось десять Рьеклингов-наездников на их Щетиноспинных кабанах, которые увидев нас – сразу же устремились в нашу сторону.
Бьёрна с Вульфуром собрались было заблокировать их рывок, вот только их словно молния обошла какая-то фигура… и была это Джулл.
- «Эй! Осторожно!»
Приблизившись к всадникам – она запрыгнула на одного из них, скинув второго ударом ногой. Применив Рьеклинга в качестве точки опоры – она перепрыгнула на следующего, вновь скинув его, после чего продолжила бросать копья и оружие, создавая довольно комические сцены. Последнего Рьеклинга-наездника она пригвоздила к земле копьём.
Фыркнув, девушка отряхнула руки, после чего взяла арбалет и выстрелила в меня болтом. Вот только пролетев мимо стоявшего на месте меня – он вонзился в притворявшегося мёртвым позади монстра, который пронзительно вскрикнув практически сразу же затих.
Приблизившись с серьёзным лицом – она остановилась в нескольких шагах от меня:
- «Алина, счёт?»
- «Джон поразил 18, Бьёрна с Вульфуром – 22…»
- «Эй, подождите! Почему это они вместе…?»
Возмущённо воскликнул я.
- «Потому что мы команда.»
Был дан мне лаконичный ответ.
Проклятие…!
- «Джулланар же поразила 17 Рьеклингов и 10 Щетиноспинов. Итого 27.»
- «Эй! Кто считает кабанов…?!»
Судя по всему, они уже всё спланировали…
Так что усмехнувшись, Джуланар подошла ко мне ближе:
- «Лучше побыстрее отдавай мне мою шаурму, сучка.»
Сага о Драконорождённом Глава 224 – Паломничество (2)
Глава 224 – Паломничество (2): Бьёрна
- «Ай-яй-яй! Извини, я не то хотела сказать…!»
Пропищала Джулл, в то время как я тянул её… за ухо.
Для эльфа нет ничего более болезненного, чем сильная хватка пальцами за их острые ушки.
- «Ну так что детка, как ты себя чувствуешь?»
- «Ай, проклятие, это больно!»
Сказала она держась за мои руки, стараясь на цыпочках как можно выше поднять своё тело.
- «Итак, давай сначала, кто там чья сучка?»
- «Я не то хотееелаа! *Шмыгание носом* Я сучка…»
- «С чем тебя и поздравляю!»
Отпустил я её.
Парни-скаалы с Фреей вышли из-за укрытия, вот только в основном они были сконцентрированы на подсчёте скольких мы убили, и какие мы классные… по крайней мере несколько слов восхищения они всё же сказали.
В данный момент Фрея о чём-то разговаривала с Алиной, которая общалась в своей привычной располагающей к себе манерой общения, откровенно гораздо лучше подходя для всевозможных переговоров, чем три халклинга и одна чокнутая эльфийка.
- «Нам туда, Камень Воды уже близко.»
Фрея вновь пошла впереди, а мы уже за ней. И спустя несколько минут и несколько сотен шагов – мы увидели стоявший на холме гигантский каменный столп, который окутывала какая-то зелёная аура величественности, по мере приближения усиливая исцеляющее воздействие.
Как ни странно, но по какой-то причине Алина с Джулланар замерли первыми.
- «Это самое сильное дежавю, которое только когда-то у меня было.»
- «У меня тоже сестра… Ты только посмотри на размер, он практически такой же…»
- «Я о том же!»
Посмотрели они на камень, а затем перевели взгляды на меня, вернее на то, что было у меня ниже пояса.
Что за хрень...?
Моё выражение лица больше не могло оставаться равнодушным, так что я посмотрел на них так, чтобы привести их в чувство, прежде чем кто-то заметит их странное поведение. Лишь тот факт, что однажды для усиления ощущений мы применили Ауру – ещё не означает, что они должны вспоминать это при виде каждого излучающего зелёную ауру столба… да за что же мне всё это?
Как бы там ни было, вскоре мы забрались на вершину холма и получили возможность рассмотреть каменный столп поближе. Место было очень тихим и умиротворённым, причём вокруг самого камня располагался небольшой бассейн с водой.
- «Теперь нам следует медитировать во славу Всесоздателя. Из-за недостатка веры, посторонним сложно это делать, но отец сказал что у вас должно всё получиться. Сперва необходимо по очереди на время возложить на камень руки и попытаться его полностью активировать, кто хочет пойти первым?»
- «Я пойду.»
Сделал шаг вперёд Вульфур, на что я кивнул ему.
Ранее я уже в беседе с ним объяснил свою теорию концепции Всесоздателя и прочее, так что он уже был готов к труду и обороне.
Парень вошёл в бассейн с водой, и та практически сразу же достигла его колен, после этого он приблизился к камню и прикрыл глаза, начав проводить медитацию. В принципе для него это не должно было быть слишком сложно, поскольку я уже давно знакомил его мозг с моими теоретическими изысканиями в магии, так что спустя минуту, на нижней части камня загорелось зелёным светом некоторое количество рун.
- «Это было… быстро.»
Радостно посмотрела Фрея на Вульфура, широко ему улыбнувшись… в принципе я ещё со вчерашнего дня заметил, какие она бросала на него взгляды, вот только я более чем уверен, что этот железнолобый болван даже не понял этого.
- «Хмпф! Я следующая…»
Фыркнула Бьёрна, проходя мимо Фреи.
Вульфур вернулся к нам, и девушка повторила всё то же, что и он. И хоть это заняло у неё больше времени, но в итоге всё прошло успешно, после чего она встала рядом с Вульфуром.
Следующей была Джулланар, и в принципе её время можно было сравнить с Бьёрной, всё же как и я – она не очень-то и верила во всех этих провозглашённых кем-то богов.
- «Итак Нефертити, ты следующая.»
Поставил я её перед бассейном.
- «Н-но ведь девочка ещё слишком молода, это может быть опасно…»
Встревоженно сказала Фрея.
- «Нет, всё будет хорошо. Она справится, ведь так, девочка?»
Спросил я, посмотрев на неё.
- «Мхм!»
Кивнула серьёзная Нефертити, что было очень мило…
Смотря на камень – она целеустремлённо шагнула в воду, вот только дальше она спокойно пошла по воде аки по суше, отчего присмотревшись, мы все увидели покрывшую её ноги какую-то чёрную дымку.
- «Что…?»
Воскликнула не ожидавшая ничего такого Фрея… собственно этого не ожидал никто.
- «Это магия хождения по воде.»
Сразу же поспешил сказать я, во избежание любого ненужного недоразумения.
Похоже, что эта маленькая негодница разработала новую способность своей «Магии Тени», которую можно было назвать «Теневой Шаг». Таким образом она без проблем пересекла бассейн, добравшись до камня и коснувшись его своими миниатюрными ручонками.
{Хуман, и что дальше?}
Услышал я её обращённую ко мне мысль, что было возможно благодаря нашей мистической связи.
{Просто позволь своему разуму проникнуть в камень и подумай о каком-нибудь прекрасном светящемся существе, находящемуся по ту сторону камня.}
Сказал я самое простое, чтобы она точно это поняла… и произошедшее затем оказалось откровенно странным, поскольку Каменный Столп сразу же засиял, а над рунами Вульфа и Бьёрны появился ещё набор рун.
- «Всесоздатель! У неё это заняло чуть более секунды…!»
- «Как…? Неужели она благословлена Всесоздателем…?»
Ахнула троица Скаалов.
И откровенно говоря – это действительно было неожиданно, я конечно всегда знал, что кошки классные… вот только это било все рекорды.
- «Сэр Джон, твоя дочь действительно благословлена.»
Сказала Фрея то, что заставило всех нас пятерых замереть.
Дочь, хух…?
Посмотрев на Нефертити – я поднял её на руки:
- «Да, она такая.»
Не мог я её не обнять.
- «Наша дочь.»
Прижалась к Нефертити Алина, завершив наш образ счастливой семьи…
Оставшаяся троица наших спутников скептически посмотрела на нас, похоже попросту не зная что сказать. Всё же хоть мы сейчас и были в некоторой степени похожи на семью… вот только нам было по семнадцать, в то время как Нефертити выглядела как семилетний ребёнок.
- «Так, хорошо… Алина, твоя очередь.»
Сказал я, и теперь уже Алина направилась к каменному столпу в бассейне, в то время как я посмотрела на Нефертити и быстро прошептал:
- «Когда находишься в своей человеческой форме – то называй меня «папочкой», а Алину «мамочкой»…!»
- «А меня старшей сестрой!»
Тут же вмешалась Джулл.
- «А нас тётя и дядя.»
Решили также принять участие в этом и Вульфур с Бьёрной.
И в то время как мы распределяли роли – Алина также пошла по воде при помощи заклинания, вот только её заклинание было не обычным, а заставляющим замерзать воду у неё под ногами. Откровенно говоря мне нравилось, как она предпочитала разбираться с проблемами в стиле «Дитя Бури». Магии Льда и Ветра действительно могли творить чудеса, в особенности при помощи Благословения Кин.
В это время девушка коснулась руками Камня Воды, и как у Нефертити – активация рун не заняла у неё и секунды.
- «Опять…?»
- «Во имя Всесоздателя!»
И хоть после сделанного Алина оказалась немного удивлена, но она всё равно старалась вести себя спокойно.
- «Ну что ж, теперь и моя очередь.»
Передал я Нефертити Алине, после чего вошёл в бассейн и добрался до Камня Воды, и во время прикосновения – его верхние руны засветились без какой-либо паузы.
- «Это… благословлённой оказалась вся семья!»
Юные Скаалы оказались удивлены этим уже не так сильно, придя к хорошему для нас заключению.
- «Что дальше?»
Спросил я Фрею покинув бассейн.
- «Так, минуту, дайте после такого собраться с мыслями… Фух! Паломникам необходимо дождаться Пловца, и следовать за ним под водой с пустым бурдюком или флягой, после чего принести обратно Живую Воду из подводной пещеры, куда приведёт Пловец. Так что вы должны решить, кто из вас будет плыть, поэтому пожалуйста, выберите для этого лучшего ныряльщика.»
Сказала она.
Лучший ныряльщик…?
В замешательстве посмотрел я на свою группу. Мы конечно норды и умеем плавать, вот только в Винтерхолде проделывать это было довольно непросто.
- «Я сделаю это.»
Вызвалась Бьёрна.
- «Подожди! Это будет действительно нелегко…»
Попытался было возразить я, вот только Алина остановила меня:
- «Ты можешь этого не знать, вот только Бьёрна чуть ли не родилась в лодке. Поэтому в том, что касается ныряния – она уступает лишь дяде Ньёрду.»
Даже так…? Что ж, с этого момента я буду смотреть на неё несколько по-другому…
- «Хорошо Бьёрна, твой выход.»
Мы все согласились, причём о таком её таланте к воде, похоже знал даже Вульфур.
- «А что такое Пловец?»
Спросила Нефертити о том, что мы несколько упустили из виду.
- «Ох, дорогая! Пловец – это посылаемый Всесоздателем священный зверь, который помогает всем желающим пройти Испытание Камня Воды. Поэтому запомните, что причинение вреда Пловцу будет иметь очень плохие последствия.»
Сказала Фрея.
- «Ясно.»
Двинувшись в путь, мы через некоторое время оказались на берегу.
- «Держи кузина, это «Зелье Водного Дыхания» и немного «Экстракта Снежной Ягоды», благодаря которому ты точно не должна замёрзнуть под водой.»
- «Благодарю, кузен.»
Далее Алина применила на Бьёрну какое-то заклинание.
- «Благодаря этому ты сможешь плыть быстрее.»
- «Благодарю, Алина.»
Бьёрна сняла ботинки и лёгкий доспех, направившись к воде лишь в одной одежде. Выпив два переданных мной зелья – она начала ждать, и через пару минут из воды показалось и вылезло на камень какое-то существо.
- «Это ведь Хоркер! Чёрный Хоркер…!»
Оказалась ошеломлена увиденным Джулланар.
Хоркеры – это серые моржи с тремя бивнями вместо двух, в принципе являясь совершенно миролюбивыми животными, если конечно не заходить на их территорию.
- «Это и есть Пловец. Следуй за ним и пожалуйста, не причиняй ему какого-либо вреда.»
- «Хорошо… вот только напоследок!»
Перед тем как уйти, Бьёрна обернулась и сграбастала в объятия Вульфура.
- «Только не увлекайся!»
Не смог не рассмеяться я.
Я видел, как до этого она быстро посмотрела на Фрею, так что скорее всего она также заметила её бросаемые в сторону Вульфура взгляды, отчего это было похоже на… отметку своей территории.
Да, меть свою территорию, девочка! Меть её сверху, снизу, слева, справа и внутри… хорошая работа!
«Система, сделай снимок!»
После долгого поцелуя – она с красным лицом повернулась к воде и направилась вперед, после чего Пловец также прыгнул в воду и направился вглубь.
***
Бьёрна отсутствовала вот уже 15-ть минут, но поскольку зелье должно было действовать в течение часа – то я практически не сомневался, что с ней всё будет в порядке… вот только в то же время, Вульфур себе места не находил.
- «Алина, что ты видишь?»
Спросил он у девушки.
- «Она плывёт словно рыба, вот только вокруг неё я практически ничего не вижу. Всё же смотреть под водой непросто…»
В данный момент Алина сидела на земле, и активировав свою переливающуюся красным маску – направляла силу своего дара предвидения на Бьёрну. И приблизительно через несколько минут, от неё поступила обновленная информация:
- «Она возвращается.»
Судя по всему, Бьёрна выбралась на поверхность моря сразу же, как только покинула подводную пещеру. Так что при помощи своих усиленных Аурами глаз – мы уже могли её видеть самостоятельно.
Выбравшись на берег – дальше она поползла на всех четырёх конечностях, с трудом переводя дух.
- «Молодец, Бьёрна.»
Сказала Алина, начав применять сильное исцеляющее заклинание, после воздействия которого девушка практически сразу встала.
- «Фух, проклятие… а это оказалось действительно непросто.»
Выдохнула она.
- «Что там было?»
- «Это было просто… потрясающе! Я следовала за Пловцом, и он привёл меня к странной пещере под водой, где было даже пространство, где я могла дышать и скелеты, которых было легко победить. Там я обнаружила родник, набрав немного воды из него в этот бурдюк.»
- «Отлично, теперь ты можешь подойти и предложить Камню Воды добытую тобой Живую Воду.»
Сказал я ей, после чего мы все вернулись к Камню Воды, где Бьёрна вылила воду на столп, после чего свет вокруг него изменился с зелёного на синий, и всех нас охватило какое-то очередное исцеляющее воздействие.
- «Это хорошо, что Всесоздатель разбирается в световых эффектах. В Скайриме редко когда выпадает возможность увидеть нечто подобное.»
- «Это да.»
Несколько посмеялись мы с Алиной по поводу этого исцеляющего света, но в то же время мы понимали, что этот исцеляющий свет был слишком мощным, чтобы его можно было отнести к обычной магии исцеления.
- «Испытание Водой завершено, а значит теперь мы можем отправиться на юг, к Камню Земли.»
Объявила Фрея о завершении нашего первого испытания.
- «А разве мы сейчас не получим благословения?»
- «Нет, это происходит лишь после завершения шестого испытания. Именно тогда Всесоздатель наделяет достойных своими дарами.»
- «Ясно.»
Кивнул я, после чего для комфортной ночёвки мы договорились возвратиться в Воронью Скалу.
Сага о Драконорождённом Глава 225 – Паломничество (3)
Глава 225 – Паломничество (3): Ритуалы
Хоть мы и прибыли к Вороньей Скале чуть ли не уже фактически ночью, вот только обнаружили, что неожиданно там было всё так же шумно как и днём. Причём возможно причина этого заключалась в том, что на рынок постепенно поступали проданные нами Дому Редоран товары, так что многие готовы были на многое, чтобы заполучить их первыми и как можно быстрее.
Поэтому избегая по дороге таких вот участков столпотворения – мы прошли через рынок и достигли выделенной нам Домом Редоран усадьбы, намереваясь там переночевать.
Следующий запланированный нами к посещению Камень Всесоздателя – был Камнем Земли, находившимся неподалёку за пределами Вороньей Скалы, так что в нашем таком заходе в город не было ничего плохого. Ну а причина, по которой мы отправлялись по Камням именно в таком порядке заключалась в том, что мы должны были совершать Паломничество точно так же, как это делал Аэвар Каменный Певец, который вначале посетил Камень Воды, затем направился к Камню Земли, Камню Зверя, Камню Дерева, Камню Солнца и наконец к Камню Ветра.
- «Но как бы там ни было, мы не сможем совершить Паломничество на пустой желудок. Так что, все по местам.»
Пригласил я находившихся в усадьбе людей к большому обеденному столу в холле. После чего я, и помогающий мне с готовкой Вульфур – вышли из кухни с источающими вокруг себя сильный ароматом блюдами.
Нет, ты только можешь себе это представить? Сегодня готовили парни, в то время как девушки полностью бездельничали… какой кошмар.
Ну да ладно, как бы там ни было, запах еды вынудил их выбраться из своих углов и комнат словно голодные волки, отчего даже троица Скаалов смотрела на блюда затаив дыхание.
- «Так, руки на стол и слюни в рот, вначале вас необходимо представить друг другу. Это Куриные Брошеты; это Бараньи Отбивные с мятой и тмином; а в этом блюде моя версия Хававши, приправленный пряностями бургер из мамонта в лаваше; а это уже любимое блюдо Джулл – Куриная Шаурма. Ну и также советую не забывать про соус тахини, майонез и кетчуп…»
- «Джон! У тебя есть ровно одна секунда, чтобы заткнуться и дать нам поесть, иначе…!»
Это была Алина.
- «Без проблем!»
Всё же один из необходимых в жизни навыков заключается в понимании того, когда необходимо отступать в моменты такой злости твоей женщины…
Вот только я приготовил так много мясных блюд, что мне очень хотелось похвастаться своими кулинарными навыками. Так что у меня был заготовлен сценарий, где я всё подробно расписываю, а все в восхищении меня слушают… вот только теперь у меня было такое чувство, что я сервировал стол для каких-то зомби…
Ты только посмотри как они едят… брр, проклятие…!
***
- «Ох, это было просто потрясающе… я наелась словно не в себя.»
Выдохнула Джулланар, удовлетворённо погладив себя по животу, в то время как тарелки поблизости от неё отличались девственной чистотой.
Вульфур с Бьёрной совершали свою трапезу вместе и в отдалении ото всех.
Троица Скаалов насела на Шиш-Таук и Персидский Рис.
Нефертити скорее просто из вежливости ела простое тушёное мясо хоркера, которое больше соответствовало её кошачьим вкусам.
Но самой загадочной была Алина, поскольку фактически никто не видел чтобы она что-то ела, вот только увидев что количество пустых тарелок вокруг неё, превосходило её собственные – Джулл тут же по этому поводу возмутилась… кстати действительно, а как это собственно произошло?
- «Грх! Куча неблагодарных обжор.»
Выругался я про себя тихим голосом.
- «Ой Джон, ладно тебе. В этот раз ты даже превзошёл свой собственный рекорд.»
Произнесла Джулл, ярко улыбнувшись.
*Вздох!*
- «Да, кузен. Ты готовишь так же восхитительно, как и дядя Джонрад.»
Хмм, и что, мне нужно расценивать это как комплимент…?
- «Джон всегда готовил лучше, чем Управляющая Нурина в приюте.»
Ага, потому что она никогда не умела готовить ничего приличного…
- «Да, Джон – это тайный гурман Винтерхолда, его блюда могут спасти жизнь.»
- «Ох! Спасибо Алина…»
По какой-то причине только Алина знала, как правильно поблагодарить. Ну и думаю она права, ведь если все соберутся за одним столом, сервированным Блюдом из Телячьей Печени по Александрийски и Картофелем Фри – там обязательно будет царить мир и согласие.
***
На следующее утро я разбудил этих ленивых бездельников, чтобы начать наш путь пораньше. Всё же вчера они съели немало, отчего стали до чрезвычайности ленивыми.
Перед отправлением в путь прибыл гонец от Онгейма с докладом по поводу раскопок Кургана Колбьорн, которое при помощи переданных мной свитков с улучшенными Ледяными Атронахами – продвигалось довольно успешно.
Так что когда все были готовы – мы отправились на север к расположенному за пределами Вороньей Скалы Камню Земли.
Сам по себе, Камень Земли по внешности не сильно отличался от Камня Воды, поскольку вокруг него точно так же располагался бассейн с водой и прочими достопримечательностями. Так что уже на опыте – мы быстро активировали на нём руны, чтобы начать Ритуал Земли.
- «Теперь нам необходимо отправиться на север, в Пещеру Скрытой Музыки.»
Сказала Фрея, на что мы молча последовали за ней. Правда спустя время я всё же предложил отправиться туда на Огненных Атронахах Скакунах, которых мы ранее не решались вызывать, чтобы не устраивать вокруг нас сцен, что троице Скаалов откровенно понравилось, хоть атронахи и являлись демоническими существами из Планов Даэдра.
В итоге углубившись в Равнины Изинфьер – мы в конце концов достигли Пещеры, стена перед входом в которую была заполнена какими-то надписями, авторство которых скорее всего принадлежало рукам Скаалов. Причём находясь ещё за её пределами – мы уже могли слышать странные музыкальные звуки, доносившиеся изнутри пещеры вместе с выходившим оттуда холодным воздухом.
Так что под прикрытием Вульфура с его Дубиной Защитника и Башенным Щитом, вслед за ним на предмет обнаружения ловушек направилась Джулланар. Внутри пещеры было темно, и наросты поднимались как с пола пещеры, так и опускались с потолка, создавая более сложный лабиринт, чем я мог себе представить, но в основном здесь было довольно пустынно.
Но тем не менее вскоре мы наткнулись на одинокого печально известного драугра, существо-нежить, которых можно было встретить в большинстве нордских руин.
- «Оставьте это на меня!»
Настоял Вульф на том, чтобы сразиться с драуграми в одиночку.
Сделав рывок – он взмахнул своим тяжёлым молотом одной рукой, и тот пролетев молнией слева-направо разрушил конечности и череп драугра. Конечно это был не просто урон от молота, а ещё и воздействие его Золотой Ауры, которая сама по себе наносила большой урон нежити. В общем сейчас это была его стихия.
Когда же мы достигли самой глубокой части пещеры – Фрея сообщила, что мы прибыли в Зал Песни, который представлял собой большое пространство, откуда собственно и доносилась музыка. А осмотревшись – мы обнаружили и большое скопление сталактитов со сталагмитами, которое собственно и являлось основными источниками звуков, из которых периодически и возникала мелодия.
- «И что нам делать дальше?»
Спросил Вульфур.
- «Видите вон те камни? Если ударить по ним в правильном порядке – то можно получить музыку, схожую с музыкой в пещере. Собственно именно это и необходимо сделать для испытания.»
Ответила Фрея.
- «И когда понять, что хватит?»
- «Когда музыка прекратится.»
Кивнув, Вульфур повернулся к камням и перехватив свой молот двумя руками – ударил по первому сталагмиту, отчего тот тут же издал звук, схожий с тем что издавала пещера. Далее он ударил по остальным сталагмитам, и все они издали отличающиеся звуки.
- «Ага, теперь я понял… а это весело, Вульфур любит музыку!»
И с широкой улыбкой на лице – он в каком-то хаотическом порядке начал наносить удары по всем сталагмитам подряд. Музыка становилось всё громче и громче до такой степени, что все мы попросту позакрывали уши. Вульфур же тем временем был явно в ударе, усиливая темп.
- «Джон, мои молоты!»
Обратился он ко мне, попросив свои инструменты из кольца. Так что я достал два его изготовленных из Орочьего Металла молота и бросил их ему, так что он сразу же переключился и начал молотить ими по сталагмитам, словно являлся каким-то профессиональным барабанщиком.
Звуки музыки через время начали слабеть, в то время как Вульфур умело подстраивался под это своей игрой на сталагмитах, пока она окончательно не сошла на нет.
- «Проклятие, брат! Вот это ты конечно зажёг… юх-ху!»
Не мог я не похвалить Вульфура, дав ему пять.
Барабанить по сталагмитам молотами... я даже не представляю, какая школа рока может хоть немного сравниться с этим талантом!
- «Это заняло слишком много времени!»
Сказала Фрея.
- «В смысле?»
Недоумённо спросили мы.
- «Обычно на это требуется лишь небольшое количество ударов, после чего всё прекращается. И хоть я не уверена, что это только что было, но с этими ударами и затянувшимся Ритуалом – Земля определённо что-то почувствовала.»
Сказала Фрея, с восхищением посмотрев на Вульфура.
Ну что ж, значит решено – назовём это школой Земляного Рока!
***
После этого мы вернулись к Камню Земли и завершили Ритуал, направившись затем к Камню Зверя, располагавшемуся неподалёку от восточной оконечности Солстхейма, к югу от Деревни Скаалов, в регионе Побережья Фелсаад.
Проследовав по восточному берегу Озера Фьялдинг, где мы недавно по пьяни охотились на одного из самцов-нетчей – мы затем продолжили путь на север, вскоре увидев вершину каменного столпа. Проведя активацию этого камня быстрее чем раньше – мы начали внимательно слушать наставления Фреи:
- «Ритуал Зверя может занять продолжительное время, и его будет нелегко завершить. Вы должны найти попавшего в беду зверя и предложить ему свою помощь. Я предлагаю вам всем пойти в разные стороны от камня и попытаться найти любую возможность для этого, мы же останемся ждать здесь.»
- «Ага, ясно.»
Кивнул я, показав знак своим людям собраться.
- «В общем все поняли, что нам нужно быстро найти. Нефертити, в этом я полагаюсь на тебя.»
Сказал я снимая с головы Нефертити шляпу, скрывавшую её длинные чёрные ушки, на что она твёрдо кивнула и начала ими шевелить:
- «Туда!»
Указала она на юг.
- «Хорошо, веди.»
Мы все двинулись в одном направлении за Нефертити, спустившись с холма и перейдя из снежных земель в пепельные.
И спустя пять минут быстрого бега – лицо Нефертити напряглось, и она сразу же трансформировалась в свою звериную форму, после чего превратилась в сгусток тени и исчезла словно призрак.
- «Хух! А она хороша.»
Пропыхтел несколько сбледнувший с лица Вульфур, самый медленный из нашей группы.
- «Не обращай на это внимания. Я чувствую где она, так что вперёд.»
Несколько встревожившись – я как можно быстрее побежал на юг. Нефертити редко когда действовала самостоятельно, в основном ведя себя совершенно беззаботно, но уж если она действительно о чём-то начинала переживать – то это точно должно было её раздражать.
Спустя ещё десять минут бега – я увидел, как несколько охотников убегали в одном направлении с явно полученными от когтей ранами, вот только прежде чем они смогли уйти – я телепортировался прямиком перед одним из них.
- «Итак, что здесь происходит?»
- «Отойди! Быстрее!»
Я не хотел чтобы он убегал, поэтому поймал его при помощи [Телекинеза] и начал удерживать в воздухе:
- «Быстро говори, или я отправлю тебя обратно.»
- «Проклятие! Раз ты маг – то иди и разберись с этим! Этот чёрный зверь убьёт нас…!»
Ясно… судя по всему Нефертити напала на охотников ради того… чтобы спасти зверя?
В любом случае правда была где-то близко. Так что когда я добрался до лагеря охотников – то обнаружил, как Нефертити своими когтями пыталась разрушить клетку, в которой находился медвежонок.
- «Эй, девочка, к чему всё это?»
Подбежал я к ней, вот только она выглядела расстроенной и даже ничего мне ответила.
- «Так, давай лучше я попробую.»
Отодвинув её лапы в сторону – я достаточно быстро сломал клетку.
- «Выходи.»
Попытался я вывести оттуда малыша, вот только он явно был напуган.
- «Хуман, отойди.»
Нефертити вновь обратилась в свою человеческую форму и вывела из разрушенной клетки медвежонка, который пошёл за ней без каких-либо принуждений.
- «Разве я не говорил тебе не нападать на людей без моего приказа?»
- «Они издевались над ним.»
Ответила она хмуро.
- «Хух, вот значит как…»
Нефертити пережила похожий опыт, поскольку я спас её, когда некоторые студенты решили провести над кошками запрещённые эксперименты, и с тех пор мы собственно и были вместе.
Остальные догнали нас через некоторое время, и Бьёрна сказала, что легко сможет выследить мать этого детёныша. Так что мы вернули медвежонка его матери, которую от нападения на нас отговорила Бьёрна.
На этой ноте мы отправились обратно к Камню Зверя с намерением завершить ещё одну часть Ритуала.
Сага о Драконорождённом Глава 226 – Паломничество (4)
Глава 226 – Паломничество (4): Благоприятная Возможность
- «На этом Ритуал Зверей завершён.»
Обрадованно объявила Фрея, и это действительно оказалось быстрее, чем я откровенно говоря опасался. И хоть Алина сказала, что по дороге вылечила небольшую птичку, вот только думается мне, что всё здесь завершила именно Нефертити.
- «Молодец.»
Погладил я её по спине, вот только она всё ещё пребывала в депрессии.
В такие моменты она предпочитала отмалчиваться и вести себя отстранённо, пока её настроение само не улучшится. За последнее время мышление Нефертити претерпело значительное изменение, отчего теперь она в принципе была настолько же умной, как и юный подросток.
Она даже могла читать мои мысли и делать ещё много умных вещей. Так что мне кажется, она уже определённо перешла рубеж идентификации обычной кошки. Она уверенно развивалась и её личность росла всё дальше и дальше, а при помощи моей даваемой ей магии – она становилась всё сильнее и сильнее, поэтому уже можно было с уверенностью утверждать, что продолжительность её жизни точно должна значительно превзойти показатели её расы.
Ну а сейчас, думаю просто стоит оставить её в покое, всё же если она почувствует что не сможет с чем-то справиться – то точно подойдёт ко мне и расскажет об этом.
После завершения «Ритуала Зверей» - Фрея объявила, что следующим будет «Ритуал Дерева», и вот здесь мне стало действительно интересно. Всё же Камень Дерева являлся необычным камнем, а место где он находился – было очень даже необычным местом.
- «Как далеко находится Камень Дерева?»
Поинтересовался я.
- «Практически рядом на северо-западе.»
Ясно, в принципе я где-то так и помнил.
- «Итак, расскажи мне о Камне Дерева, есть ли поблизости от него какие-нибудь особые места?»
Спросил я, вот только судя по взгляду Фреи – она ничего не поняла.
- «Я спрашиваю по поводу местонахождения Камня, как он выглядит?»
- «Ох! Нет, это обычная область, и в принципе такой же камень, как и остальные Камни Всесоздателя, единственные отличия заключаются в рунах на их поверхности. Ну и Камень Дерева располагается уже вон на том покрытом пышной растительностью холме.»
- «Холм с пышной растительностью?»
Хмм, у меня были несколько свои ожидания по этому поводу… ведь Камень Дерева располагался по центру Храма Мирака, являясь ключевым камнем, при помощи которого Мирак пытался похитить силу Всесоздателя, вот только...
Вот только судя по всему этого ещё не произошло, поскольку я прибыл сюда на несколько лет раньше!
Так что во время поездки – я осматривался, стараясь запомнить окружающую местность. Далее мы направились по ведущей вверх тропе на высокий холм, и это точно не было тем, что я помнил из игры. Здесь по сторонам должны были находиться костяки драконов, но похоже что эти останки всё ещё были скрыты под землёй.
А когда мы наконец-то добрались до вершины холма – меня наконец-то посетило озарение.
Итак, в этой области не было ни единого следа Храма Мирака, единственное что я видел – это пышная природа с множеством деревьев и невероятно сильной плотностью магии вокруг Камня Дерева. В какой-то степени эта местность даже была похожа на Святилище Великого Древа.
А значит выходило, что это всё окажется уничтожено Мираком…? Хмм, какое варварство…
Мирак является главный антагонистом «DLC Dragonborn», вот только сейчас похоже было ещё не время переживать по его поводу.
- «В чём будет заключаться это испытание?»
Поинтересовался я у Фреи.
- «На самом деле фактически – это самая простая часть. После активации рун, необходимо взять вот эти семена и посадить их в этом месте.»
Сказала Фрея показав мне небольшой мешочек, который похоже всё это время был у неё с собой.
- «Семена?»
- «Именно так, эти семена являются семенами Первого Древа, которые от Матроны Спригганов получает исключительно Шаман Скаалов, так что мы принесли их совсем немного.»
- «Я понимаю.»
Вне всяких сомнений они являлись настоящей драгоценностью.
- «Но не переживайте по этому поводу. Даже если совершение паломничества проводится больше раза в год – то этот ритуал всё равно остаётся чрезвычайно важным для Скаалов. Всё же хоть это и совершают чужеземцы, но земли Скаалов точно так же получат благословение и мы станем здоровее и сильнее.»
- «В таком случае – мы рады, что можем вам помочь.»
Скаалы действительно хорошие люди, так что мне бы хотелось сблизиться с ними ещё сильнее, ну а так – настала моя очередь активировать руны. И после того как всё было сделано – мы начали искать место для посадки семян.
- «Фрея, посмотри сюда.»
Подозвал её один из парней-скаалов. И приблизившись, девушка посмотрела куда он указывал, отчего её лицо тут же опечалилось.
- «Что случилось, Фрея?»
Спросила у неё подошедшая Алина.
- «*Вздох!* Начиная с Красного Года, когда извержение Красной Горы навредило половине жизни на Солстхейме, и сделало вторую половину больной – некоторые деревья вокруг этой Рощи из-за своей старости уже больше не могут сдерживать воздействие пепла.»
Начала указывать она на участки деревьев, где некоторые ветви или даже участки стволов попросту погибли.
- «И что, нет никакой возможности это исправить?»
Спросил я нахмурившись.
- «А что, есть способ вернуть мёртвых?»
Получил я вот такой ответ.
Это было действительно печально, ведь по словам Фреи некоторым из этих деревьев было по несколько сотен лет. Но теперь их необходимо было уничтожить, чтобы они не заражали другие деревья.
- «А разве спригганы не могут лечить деревья?»
Вновь поинтересовался я.
- «Спригганы в Солстхейме являются откровенной редкостью… они одни из немногих слуг Всесоздателя, оставшихся здесь после разорения земель в Красный Год. Поэтому мы намерены держать их в безопасности до тех пор, пока их численность не станет достаточно большой, чтобы выжить в этих суровых землях.»
- «Ясно… Алина, мы ведь некоторое время назад встречались с тем Горелым Спригганом, не так ли? Разве он не сможет с этим помочь?»
Вот только прежде чем она смогла ответить, вмешалась Фрея:
- «Горелые Спригганы так же больны как и эти деревья, они больше ничем не смогут им помочь.»
- «Даже так? Хмм, в таком случае мне необходимо кое-что попробовать.»
Поэтому я попросил Алину вызвать того Горелого Сприггана, преследовавшего её ещё со вчерашнего дня, так что через время он зашёл в рощу и встал перед Алиной.
- «Хорошо, дай мне минуту его осмотреть.»
Сказал я Алине удерживать его, в это время начав исследовать его тело при помощи магии обнаружения.
В принципе он был идентичен обычным спригганам, с такими же ветвями-конечностями, длинными когтями на руках и грубым гуманоидным лицом, но с бушующей в его теле огненной энергией. В нём вообще не было никакого намёка на природу…
Было действительно удивительно, как такое по сути состоящее из дерева существо, могло приспособиться в своей прямо противоположной стихии – огню. Я проверял снова и снова, применяя лучшую из имеющихся у меня техник сканирования, и пришёл к выводу:
- «Насчёт этого Сприггана… думаю, я смогу это исправить.»
- «««Ааа…?»»»
Что ж, всё-таки я действительно заявил им кое-что совершенно абсурдное.
- «Да, думаю я смогу это исправить.»
- «Н-но как…?»
Неверяще спросила Алина.
- «Как вы сами можете ощущать – это место изобилует магией, но в то же время мистик должен понимать, что помимо Магии – существуют ещё и множество других исходящих с Небес и Земли энергий, как например Жизненная Эссенция, которая используется для применения Ту'ума. Я чувствую, что это место чрезвычайно плотно наполнено всеми этими энергиями, которые хоть и уступают Святилищу Великого Древа, но всё равно впечатляют. Так что я могу попробовать применить немного этой силы, чтобы попытаться восстановить здесь этого Сприггана.»
- «Да, думаю всё же лучше это сделать. Вот только ты сумел понять, что изначально заставило его стать Горелым Спригганом?»
- «Я могу сделать предположение, что приняв и попытавшись адаптироваться к форме энергии, которую ему не следовало принимать – спригган в некотором роде мутировал. Поэтому первоочередная цель состоит в возвращение баланса в его тело. Поскольку спригганы – это низшие духи, то их сила содержится в их ядрах, или же стержневой корневой системы. Так что если направить в них необходимую энергию и поглотить ненужную – то всё может получиться.»
- «Поглотить?»
- «Именно! Я знаю как это сделать, и в этом практически нет никакого риска, напротив – для меня гораздо безопаснее поглощать это, нежели природную энергию. Вот только для этого необходимо, чтобы вы с Джулл кое-что для меня сделали.»
- ««Что…?»»
- «Помните те Красные Свитки, которые я передал вам двоим?»
Алина нахмурила брови, в то время как Джулл спросила:
- «Но разве не ты сам говори, что на сегодняшний день – это твоё наиболее важное достижение?»
- «Да, теперь я хочу чтобы вы двое распечатали их, и уединившись начали следовать содержащимся там инструкциям. Если у вас ничего не выйдет – то конечно ничего страшного, вот только мы втроём упустим очень важную возможность.»
И следуя моей команде – они отошли в сторону.
- «Джон, чем ты собрался здесь заниматься?»
Спросил Вульфур.
- «Сам угадай, всё же внутри Сприггана я нашёл кое-что интересное.»
- «Но разве нам вначале не следует завершить Ритуал, а уже потом заняться этим?»
- «Вот скажи мне, чтобы ты выбрал: перековать старый клинок и восстановить его форму, или же просто залатать его прорехи металлом?»
- «Конечно же перековать.»
- «Ещё вопросы ко мне будут?»
И после того как он покачал головой, я продолжил:
- «Значит так, пока я буду занят – присматривай здесь за всем. Бьёрна, побудь это время с Нефертити.»
- «Хорошо.»
- «Принято.»
- «Фрея, а ты пожалуйста, постарайся позаботиться о сприггане после того, как я завершу его излечение. Ты ведь шаман и можешь общаться с ними, не так ли?»
- «Эх! Я... я, но я всё ещё ученица…»
- «Я верю, что у тебя всё получится, просто продолжай успокаивать сприггана магией.»
- «Хорошо…»
Эта возможность просто невероятно ценна, так что я просто обязан попытаться максимально её использовать.
Сконцентрировавшись на сприггане – я применил [Привязку], заклинание Школы Изменения, подобное заклинанию из Школы Иллюзии [Паралича]. И хоть данное заклинание я откровенно говоря использовал довольно редко, но тем не менее оно позволяло заманить цель в ловушку и обездвижить её.
Но как бы там ни было – я без проблем сел перед спригганом и нацелил руку на его ядро. Осмотревшись по сторонам – я начал стараться максимально настроиться и сконцентрироваться.
С Нефертити и Бьёрной всё должно было быть в порядке; Вульфур приказал двум парням-скаалам охранять это место; Фрея старалась успокоить сприггана, говоря на их языке; в то время как неподалёку от центра рощи Алина с Джулланар начали своё первое культивирование.
Все на своих местах.
- «Отлично, поехали!»
С кончиков моих пальцев левой руки начала высвобождаться золотисто-белая энергия, которая хоть и была чрезвычайно чистой, вот только несла в себе намёк на холод и казалась не совсем сбалансированной, но как раз в этом и была вся суть… это была часть энергии, которую я поглотил при первом посещении Святилища Великого Древа, и это была именно та энергия, которая вызвала у меня Астральный Урон.
В общем эта энергия вышла из кончиков моих пальцев и медленно вторглась внутрь Сприггана, нацелившись на его стержневую корневую систему. Отчего молчавший до этого прежде Спригган – начал издавать какие-то болезненные звуки, пытаясь вырваться.
- «Сожалею Грут, но тебе нужно будет потерпеть…»
Моя правая рука направляла исходящую из левой руки золотисто-белую Энергию прямиком к центру его стержневой системы. И как только я почувствовал, что она её достигла – то тут же направил Энергию на атаку и её очищение, начав оттеснять чужеродную энергию.
Вот только я как раз и не хотел чтобы это оттеснялось, мне хотелось чтобы это вошло в меня! Так что я начал поглощать эту дикую энергию из стержневой корневой системы Сприггана и направлять в свою правую руку. Она проявилась в виде горячей энергии с красноватым оттенком – это было просто чрезвычайно тяжело и «дико», вот только я не дрогнул и как можно быстрее начал пытаться удерживать её внутри своего собственного тела.
Данный процесс занял практически лишь десять минут, но я чувствовал себя как никогда прежде истощённым и вымотанным, вот только дальше следовало ещё всё завершить.
Эта красная энергия оказалась какой-то гораздо более дикой, чем я было рассчитывал. Я конечно отдавал себе отчёт, что это была Энергия Сердца Лорхана, вот только она оказалась чрезвычайно живой и своевольной, отчего на такое противостояние я точно не рассчитывал.
Наконец, когда вышла последняя капля Энергии Сердца – я сконцентрировал её в ладони, в то время как вся эта энергия начала что есть мочи пытаться вырваться на свободу… и в этот момент я услышал голос:
(Ха-ха-ха! Только подумать, тебе удалось захватить такое количество этой силы! Чувствуешь гордость…?)
«Тень, ублюдок! Да ты же сам, чуть ли не самого начала намекал на это? Так почему ты решил, что я не осмеюсь принять такой вызов?»
(Хе-хе-хе, ну-ну! Вот только как ты смотришь на то, что для удержания такой силы – ты ещё просто слишком слаб? Да ты ведь не сможешь справиться с силой даже самого крошечного Сердечного Камня! Конечно будь ты сильнее – это было бы просто замечательно, вот только сейчас ты лишь причинишь вред себе и остальным.)
«Знаешь, а мне действительно нравится, что в отличие от Авгура – ты хотя бы не можешь читать мои мысли.»
(Ага, ты ведь сам сказал ему не пускать меня в твою пустую голову. Эх, а он даже слушать меня не хочет…)
«Да, у него неплохая антивирусная система.»
(Сравнить меня с вирусом…? Как мерзко! Впрочем ладно, сейчас меня больше интересует какой именно безрассудный поступок ты решил совершить? Делаю ставку, что ты у нас парень способный, так что организуешь себе ещё один Астральный Урон.)
«…….»
Стараясь не обращать внимание на раздающийся в моей голове голос – я посмотрел на рухнувшего на землю Сприггана, в котором погас огонь.
- «Фрея, применяй на нём [Исцеление] и [Успокоение]. Вульфур, проконтролируй безопасность Фреи.»
Кивнув, они отступили от удерживаемой мной в руках Красной Энергии. Я же тем временем направился к Алине с Джулланар и сел перед ними.
Насколько я мог судить, они действительно были должным образом сконцентрированы и правильно проходили обучение.
Ну что ж… настала пора нам становиться сильнее!
Сага о Драконорождённом Глава 228 – Паломничество (6)
Глава 228 – Паломничество (6): Получение Благословений
Девушки в своём темпе занимались культивацией, в то время как я пытался расставить все точки над i.
Моя рука перелистывала страницу за страницей, во время чего в моей голове промелькнула кое-какая мысль, и я обратился к системе.
«Сколько уже времени прошло с тех пор, как я начал заниматься Дикой Падомайской Энергией?»
~Три часа~
«Сколько времени мне понадобилось, чтобы передать энергию девушкам?»
~Один час~
«И сколько времени мне потребовалось, чтобы поглотить их Жизненную Ануическую Энергию и провести с ней культивацию?»
~Один час~
«Ладно… покажи мне мой Статус.»
--------------------------------
● Статус ●
Имя: Джон Смелый / Джонхильд Огненногривый
Раса: Человек (Норд)
Атрибуты:
◇ Здоровье: 750
◇ Мана: 1340
--------------------------------
- «Проклятие… да ведь это намного лучше, чем обычная культивация!»
Осознал я, какое преимущество давала Двойная Культивация с Энергией Сердца.
Это просто невероятно! Всего лишь за считанные часы мои показатели возросли на 100 очков маны и 40 очков жизни. Так что продолжая просматривать собранную системой статистику – я начал заниматься редактированием своих записей.
«Кстати, напомни пожалуйста, сколько энергетических импульсов вышло от меня во время текущей культивации?»
~Два раза~
«Всё же всего два? В прошлый раз было семь… а всего девять… Есть какое-нибудь предположение, что означают эти импульсы?
~Ответ отрицательный~
«Отлично… вот только всё равно, в этом должен иметься какой-то смысл. Девять импульсов и что дальше? Будет десятый импульс? Хмм… можешь показать мне какие-нибудь записи о том, как на эти импульсы реагирует энергия?»
~Ответ положительный~
На системном экране появилась диаграмма движений энергии, она была действительно прерывистой, как будто это всё было... как же это назвать?
Я чувствую, что первые 8 импульсов были ускорены, но вот девятый был уже иным, и как раз во время него я и ощутил тот резкий прилив сил с ростом внутренней энергии.
«Испытывали ли девушки какие-нибудь подобные импульсы?»
~Информация не найдена~
Значит ты не знаешь… в таком случае стоит спросить у них напрямую.
«Отправить данные Авгуру, думаю он будет рад проанализировать что-то новое.»
~Подтверждено~
Когда всё было готово – я оделся и заставил девушек привести себя в порядок, после чего вышел из Куба.
***
- «Где вы были?»
Тут же спросила у меня Фрея.
- «О, чтобы обезопасить всех от этой вредной энергии – мне пришлось телепортировать нас подальше, и всё это время я восстанавливался для возвращения. Надеюсь, я ничего не пропустил?»
- «Спригган проснулся, изменённым… Я действительно не знаю, как ты это сделал, но… всё действительно вернулось в норму.»
Указала Фрея на какое-то дерево, где я заметил произошедшие за это время изменения, поскольку на больном дереве рощи вырос слой зелени, от которого уже можно было почувствовать усиливающуюся жизненную энергию.
- «Алина, ты чувствуешь Сприггана?»
- «Да, на самом деле он уже овладел некоторым количеством деревьев в роще.»
Ответила Алина.
- «Овладеть деревом? Звучит занятно…!»
Подошла Джулл к ближайшему дереву, постучав по нему.
- «В конце концов Спригганы являются духами. Кроме того наша Нефертити может овладевать тенями.»
Пожал я плечами.
Это действительно довольно загадочное умение… овладение, которое на данный момент было просто выше моего понимания.
- «Итак, можно ли считать, что мы завершили Ритуал Деревьев?»
Поинтересовался я у Фреи.
- «Не знаю… но вы можете провести медитацию и выяснить это.»
Поняв, что она хотела сказать – я собрал всех возле Камня Дерева, после чего занялись медитацией, которая до этого проводилась по окончанию ритуалов. И руны действительно засветились, после чего медленно потускнели, демонстрируя, что мы блестяще завершили испытание.
- «На этом Ритуал Деревьев действительно завершён.»
Ответила Фрея, утвердительно кивнув.
Что ж, пока что это длилось дольше всего…
- «Итак, что дальше?»
- «Дальше Ритуал Солнца. Небо всё ещё освещает землю, так что мы должны успеть достичь Камня Солнца и завершить Ритуал.»
- «Отлично, в таком случае отправляемся.»
***
Камень Солнца располагался несколько южнее, и активировав на нём Руны – мы последовали за Фреей на запад, прибыв в какую-то странную пещеру между пепельными и заснеженными землями, причём дующий из неё холодный ветер попросту пробирал до костей.
- «Что не так с этим местом?»
Нахмурилась Джулланар.
- «Безо всяких сомнений – это самый опасный из всех Ритуалов. Данная пещера называется «Залы Полумрака», и в ней обитают похожие на троллей опасные звери, зовущиеся Грахлами.»
Сказала Фрея.
- «Опасные? Но разве молодые люди из твоего племени не проходят каждый год это испытание, как оно может быть настолько опасным?»
Спросила Алина.
- «К сожалению может. Из-за этих зверей нам, Скаалам – не очень нравится Ритуал Солнца, так что воины периодически приходят сюда и уменьшают количество Грахлов. Единственная проблема заключается в том, что…»
Замолчала Фрея.
- «Грахлы очень живучие.»
Продолжил я, на что она кивнула, в то время как остальные непонимающе на меня уставились.
- «Грахлы как тролли, они часто спариваются и постоянно рождают новых грахлов. Вот только молодые или взрослые – они чрезвычайно опасны, сильно походя на гоблинов, фалмеров, дреугов и обычных троллей; то есть злые, извращенные и при этом ещё нечестивые. Они такие же огромные как и тролли, при этом обладая длинными когтями и шипами на спине, а также торчащими из верхней челюсти двумя бивнями мамонта. Ещё у Грахлов синяя кожа и покрывающий их спину с конечностями жёсткий белый мех. Обладая сопротивлением ко всем стихиям кроме огня, у них очень сильная способность к регенерации, ну и также они способны ломать оружие и доспех лишь за счёт своей грубой силы.»
Эти существа похожи на Йети из азиатской мифологии, за исключением конечно того, что у них больше клыков и они чертовски сильны.
Фрея подтвердила озвученную мою информацию, и мы начали составлять план. Лучше всех владели Магией Огня мы с Джулланар, всё же насколько бы талантливой Алина не была, но она никогда не была особо умелой с этим элементом. В Джулланар же присутствовало немного данмерской крови, поэтому её Магия Огня была лучше среднего, ну а в объединении со мной, представителем Огненных Грив и Бьёрны в качестве поддержки – мы были ещё той силой.
Так что Джулл начала проверять свой арбалет, подготавливая свои огненно-взрывные стрелы, отпечатывая на болтах руны. Ну а я готовился призвать своё самое сильное оружие, дарованное мне Драконом-Стражем [Пепельное Пламя], и хоть оно поглощало ману быстрее чем даже магия молнии, вот только маг я, или просто погулять вышел?
***
*Визг* * Огонь*
*Бум* *Бум*
- «ДА ЗДОХНИ УЖЕ НАКОНЕЦ, ГРЁБАНЫЙ ЙЕТИ…!»
- «Джон, магия!»
Прокричала Алина.
- «Гррхх…! Ладно.»
Мне пришлось прервать свой «Боевой Клич» чтобы передать магию Алине, после чего для сохранения эффекта деморализации Грахла – вновь продолжил свой крик.
- «У меня болты кончились!»
Прокричала Джулл.
- «Мой щит сломан, срочно запасной!»
Прокричал Вульфур.
- «Может вам ещё и поесть по-быстрому приготовить?»
Пробурчал я, доставая вещи из Кольца Убежища.
- «Продолжайте поджигать! Он восстанавливается!»
- «Какое восстананав... ах ты ублюдок!»
Это противостояние воистину не имело конца! Мы всё-таки встретили Грахла в Залах Полумрака, и эта была просто какая-то без смертная зверюга. Его регенерация была просто невероятной, так что если бы не [Пепельное Пламя] – то я даже не знаю, какие бы здесь были шансы его одолеть.
К счастью хоть Алина при помощи одолженного Посоха Шеогората сдерживала эту прыткую штуковину. Вульфур при помощи копья и щита не давал ему вырваться на свободу, Джулл периодически стреляла по нему взрывными болтами, я применял по нему своё пламенное заклинание, ну а Бьёрна с Нефертити поддерживали с флангов.
- «И как же именно Скаалы убивают этих ублюдков?»
Спросил я стиснув зубы.
- «Насколько я помню – Фрея говорила, что Грахлы сильно уязвимы для Серебряных Мечей с Огненными Чарами, вот только у Скалов их не так уж и много, так что они не могут одалживать такие сокровища вне клана.»
Ответила Алина.
- ««Ох…!»»
Переглянулись мы с Вульфуром, неожиданно кое-что осознав.
- «Что такое?»
Недоумённо спросила Алина.
- «Нуу, вообще-то мы с Вульфуром как раз выковали подобную саблю, собираясь подарить её Онгейму на день рождения…»
На меня с Вульфуром оказались устремлены четыре ледяных взгляда.
Эй, откуда мне знать-то…?
- «Сабля в кольце у Джона.»
Тут же открестился Вульфур… предатель!
Взяв клинок – я бросил его находившемуся ближе всех к Грахлу Вульфуру. Вот только прямиком в воздухе – он оказался перехвачен промелькнувшим силуэтом, который перехватил клинок за рукоять, и помчался дальше со скоростью арбалетного болта… это была Джулланар.
Причём побежала она не к Грахлу, а к стене пещеры возле него, активировав чары своей короны, называющиеся «Мифриловая Кожа». Побежав по стене пещеры – она отпрыгнула от неё и пролетела над Грахлом, ухватившись за один из шипов на его спине, и найдя для себя точку опоры – ударила клинком по его руке.
*Граааах!*
Забивший кровавый фонтан, был откровенно говоря скорее похож на нефть, причём как только кровь попала на лёд – то тут же забурлила, начав образовывать пар. Так что я при помощи [Телекинеза] быстро вытащил находившегося слишком близко ко всему этому Вульфура.
Вот только Джулл ещё не закончила. Поскольку Грахл атаковал её другой рукой – она отпрыгнула к раненой, после чего обратным прыжком перепрыгнула вокруг шеи Грахла, начертив на его горле начавшую набухать кровяными каплями линию, после чего отскочила от крови и приземлилась перед нами.
Грахл схватился за свою шею, вот только… его голова уже отвалилась.
Это… было… круто…
Джулл же фыркнув, посмотрела на нас:
- «Не посылай парня выполнять девчачью работу.»
Завила она, подходя и передавая меч Вульфуру. Подошедшая вслед за Джулл Алина также фыркнула, как и Бьёрна… и даже Нефертити.
Я посмотрел на Вульфура – он на меня, и мы оба синхронно тяжело вздохнули.
Девушки тем временем уже направились к концу пещеры, где обнаружили ледяную стену, в которой было заключено что-то похожее на сферу света.
- «И каким образом мы должны высвободить этот свет?»
Спросила Бьёрна.
- «Я не помню…»
Похоже, что девушки зашли в тупик.
- «Разрешите нам, леди?»
В этот раз был уже наш с Вульфуром выход.
- «Что это такое…?»
- «Глаз для вашей стены.»
Сказал Вульфур, вытягивая вперёд свою Вилку Щекотки, на которую был насажен красный уродливый глаз.
- «Фее, зачем нам это…?»
- «Чтобы освободить свет – необходимо воткнуть этот глаз в ледяную стену.»
Объяснил я.
- «««……..»»»
Неужели эти валькирии решили побрезговать каким-то глазом?
Так что взяв глаз – я прилепил его к ледяной стене.
- «В таком случае и вы, не рвитесь выполнять нашу работу.»
И во время моей речи – шар света исчез из стены, и тут же вся пещера осветилась приятным глазу светом.
- «Не слишком убедительно.»
В очередной раз фыркнули девушки, отворачиваясь.
***
После завершения Ритуала Солнца – мы направились на север, к Деревне Скаалов, к Камню Ветра. Где активировав там руны – поехали на восток, к Гробнице Гленсхула.
Наступила ночь, и после целого дня езды на Огненных Атронахах Скакунах, постельных утех и сражения – мы уже откровенно устали.
Неподалёку от гробницы мы попали в засаду Риклингов, но с ними в одиночку расправилась Алина. А как только мы прибыли непосредственно к гробнице – я сразу же исследовал её при помощи [Сканирования], обнаружив кучу драугров и скелетов, с которыми по моей указке расправлялась идущая впереди Алина.
Как бы безумно это ни звучало, но целью Ритуала Ветров являлось нахождение в гробнице наполненного Ветром сосуда. Так что взяв погребальную урну – Алина разбила ее, высвобождая какой-то сумасшедший ветер, который каким-то сюрреалистичным образом обрушился на всю гробницу.
- «Это было весело! Может повторим?»
- «Боюсь, что на этом Ритуал завершён.»
Отвела нас Фрея обратно к Камню Ветра, где мы для завершения паломничества начали медитировать в последний раз, в то время как она встала позади нас и начала громко молиться… и хоть я толком ничего из её проповеди не запомнил, вот только можешь мне поверить на слово, что это было чертовски долго и скучно.
Но тем не менее произошедшее затем, наверное станет одним из самых ярких воспоминаний в моей жизни. Всесоздатель даровал свои благословения каждому из нас таким образом, что я действительно оказался озадачен тем, насколько же это было прекрасно и божественно…
- «Хей! Что-то происходит…»
Голос Бьёрны ознаменовал появление первого благословения.
Вокруг неё возник золотистый свет, намного ярче её собственной Ауры… этот свет был даже сильнее любого известного мне исцеляющего заклинания. Окутав же её полностью – он начал исцелять всех окружающих.
- «[Воды Жизни] – благословение, наделяющее носителя здоровьем и красотой, являясь необходимым условием для того, чтобы стать Вождём Скаалов. Поздравляю Бьёрна.»
Объявила Фрея.
Следующее благословение пришло практически сразу, и его целью оказался Вульфур. Слой света покрыл его кожу точно так же, как и заклинание [Каменная кожа], вот только в данном случае это воздействие казалось более таинственным и могущественным.
- «[Кости Земли] – это благословение необходимо для того, чтобы стать командиром воинов Скаалов, защищая от любого вреда.»
Сразу же после Вульфура – настала очередь Нефертити. Из пустоты донёсся рёв какого-то первобытного зверя и показался Золотой Призрачный Зверь, являющийся Саблезубом.
- «[Тотем Зверей] – я сама получила это благословение, позволяющее вызывать себе на помощь любого нордского зверя. Требование, чтобы стать шаманом.»
~[В Статус добавлено: Избранник Всесоздателя: Корень Могущества]~
И с объявлением Системы настала и моя очередь. Синий свет собрался вокруг меня словно исцеляющее заклинание, вот только это было...
Проклятие…!
Я понял, что это за эффект – и моё лицо побледнело.
- «[Корень Могущества]! Это одно из самых редчайших благословений, которое только можно увидеть. Я читала об этом в книге, вот только оно не появлялось вот уже более двухсот лет! Благословение позволяет восстанавливать магию с безумной скоростью, что-то около в 25-ть раз быстрее. Причём хоть это действует и ограниченное время, но всё равно является очень могущественным благословением, впрочем как и ожидалось от Сэра Джона, всё же ты действительно благословлён Всесоздателем как никто иной.»
И прежде чем я успел собраться с мыслями – рядом со мной засиял яркий свет, охвативший на секунду Джулланар.
- «[Солнечная Вспышка]! Также очень редкое благословение, но я уже видела его однажды… оно выпускает мощный огненный взрыв вокруг носителя благословения. Такая красота!»
Ну и наконец, настала очередь находившейся напротив Джулл Алины, на которую обрушился сильный порыв морозного ветра.
- «[Северный ветер]! В принципе сравнимое с [Солнечным Ветром] по редкости благословение… создающее штормовой ледяной ветер вокруг носителя благословения. Очень мощное!»
И некоторое время помолчав, Фрея вновь обратилась к нам:
- «На этом паломничество завершено. Откровенно говоря я и подумать не могла, что группа всего из шести человек сразу же получит шесть благословений, и это если ещё не учитывать их редкости. Это достойно того чтобы отпраздновать, так что давайте как можно быстрее вернёмся в деревню!»
Действительно достойно… очень достойно!
Все благословения были действительно потрясающими, вот только моё… оно было пугающим.
Спрашиваешь, почему?
Во-первых, по словам Фреи – это было самое редкое из всех благословений Всесоздателя. А во-вторых, оно было сопоставимо с расовой силой Высоких Эльфов, так называемым «Высоким Происхождением».
Норды обладают «Боевым Кличем», силу которого я применяю практически в каждой битве. А у высоких эльфов, таких как Фаральда – имеется сила «Высокого Происхождения», которая на самом деле пугает и является причиной, по которой эту расу боятся именно как магов.
Так что если эту силу применить с моим и без того большим резервом магии – я могу превзойти практически любого известного мне высокого эльфа, хе-хе-хе…!
Сага о Драконорождённом Глава 229 – Артефакты
Глава 229 – Артефакты
После окончания паломничества, Джон с его группой оказались приглашены обратно в Деревню Скаалов для празднования столь успешного похода. Причём признаки полноценно проведённого ритуала начали проявляться уже в тот же день: охотники вернулись с хорошей добычей, рыбаки с большим уловом, а горняки обнаружили новый источник Сталгрима. В общем было ли это причиной или нет, но Скаалы похоже уже заочно приписали команде Джона все произошедшие в этот день положительные события.
Прекрасная Вождь Скаалов, Фанари Сильный Голос – настояла на распитии бочонка мёда с Джоном, который незаметно отправлял этот мёд в находившийся в его кольце другой бочонок. Всё же ему хотелось остаться трезвым, при этом мечтая чтобы данное празднество завершилось как можно скорее.
Его новообретённая сила ослепляла до какой-то пугающей степени… впрочем стоило отдать должное, что не только его. Помимо Нефертити, которая уже скрылась в его тени, все остальные также хотели побыстрее куда-нибудь ускользнуть.
Вот только побыть наедине они смогли лишь тогда, когда все уже отправились спасть.
- «Проклятие! Эта женщина пьёт словно не в себя…»
Пожаловался Джон в пустоту.
- «А та Фрея уже была в полушаге от того, чтобы откровенно начать вешаться на Вульфура.»
Нахмурилась Бьёрна.
- «Сомневаюсь, что он хоть что-то заметил.»
Хмыкнула Джулланар.
- «Вы о чём?»
Растерянно посмотрел на них Вульфур.
- «Ну вот, видишь?»
- «Он проводит слишком много времени с Джоном, так что боюсь он может стать ещё одним бабником…»
Вздохнула Бьёрна.
- «Кузина, даже не переживай. Его куда больше привлечёт чертёж какого-нибудь нового механизма, чем пытающаяся подрулить к нему девушка.»
- «То есть ты сейчас признаёшь, что являешься бабником…?»
Вопросительно посмотрела на парня Алина.
- «А что, я когда-нибудь это отрицал? Могу напомнить, что произошло во время…»
- «Нет уж, оставь всё же это при себе.»
- «Джон, лучше сделай нам комнату в твоём Кольце Убежище, мы хотим испытать наши благословения.»
Обратилась к нему Джулланар, на что он кивнул:
- «Конечно, сейчас всё будет.»
Наставив кольцо на всех находившихся в комнате – он перенёс их внутрь, затем отправившись туда и самостоятельно, начав подготавливать комнату.
Внутреннее пространство Куба Убежища являлось ещё той загадкой. Джон мог добавлять стены и создавать комнаты, также он мог расширять пространство и совершать некоторые другие действия, предел которых достаточно сложно было определить. Вот только Джон был уверен, что это ему и не было особо нужно, поскольку места внутри было более чем достаточно. Единственная неприятность заключалась в том, что кольцо нельзя было применять в бою: похитить оружие противника или вообще запереть его внутри. И к сожалению сколько Джон не пытался обойти эти непреложные правила, у него всё это не получалось.
Но как бы там ни было, Джон создал большую комнату вдали от своего «Склада», где выйдя вперёд, Бьёрна вознесла восхваление Всесоздателю, активировав [Воды Жизни]. Во время чего Джон с Алиной не растерлись и начали проводить исследования, замеряя и делая отметки по поводу величины силы Бьёрны. За ней выступили Вульфур с Нефертити, также без проблем применив свои таланты.
[Воды Жизни], [Кости Земли] и [Тотем Зверей] являлись тремя так сказать вспомогательными талантами, которые исцеляли, защищали и вызывали соответственно. И хоть среди высших представителей Скаалов они фактически являлись обычным явлением, но тем не менее это совершенно не умоляло их удивительную силу.
Следующими на очереди были Алина с Джулланар. Алина применила [Северный Ветер], вызвав настоящую бурю Ветра и Холода настолько долго, насколько только могла. Буря показала достаточно сильные показания на устройствах Джона, так что он даже поаплодировал.
Сила же Джулланар являлась такой же взрывной, как и её характер. Так что вызвав [Солнечную Вспышку] – она стала похожа на террористку-смертницу во время активации взрывного устройства, разве что при этом она никак не страдала.
Джон оценил эти заклинания-таланты [Северный Ветер] и [Солнечную Вспышку] как заклинания уровня «Эксперт», причём с возможностью дальнейшего развития.
Ну и наконец настала его очередь. Прицепив к телу несколько проводов – он воткнул короткие иглы в свои акупунтурные точки, после чего применил [Корень Могущества].
С активизацией силы – тело Джона пробила дрожь, и вокруг него чрезвычайно быстро собралась магия, отчего он чуть было не начал выглядеть как Точка Фокусировки Магии в Коллегии Винтерхолда. Применяя свои наиболее мощные заклинания, тратя свою ману, но не доводя их до конца – он попытался было истощить свой резерв, вот только регенерация маны была слишком быстрой и слишком мощной.
- «Хех, теперь я не только норд, но ещё и высокий эльф, с чем себя и поздравляю… С моей Могущественной Магией и Техникой Культивации – я точно смогу потенциально прожить столько же, сколько и они.»
В зависимости от того, насколько высокие эльфы были сильны в магии – они вполне могли жить хоть тысячи лет, так что Джон точно не планировал умирать от старости в ближайшие несколько сотен лет.
Владея такой силой – он собирался создавать удивительные вещи… ну и давить всех тех, кто решал стать у него на пути.
***
Наступил следующий день и Скаалы попрощались с Джоном, довольные как проведённым благословением, так и торговлей.
Джон вернулся обратно в Воронью Скалу и сразу же встретился с Адрилом Арано, вторым советником города, подбив итоги проведённым сделкам. Так что теперь ему лишь оставалось подождать, пока советник Морвейн рассмотрит его просьбу по поводу торгового соглашения с компанией «Смелый Дракон Групп».
Ну и после этой встречи, Джон уже присоединился к своей команде у Кургана Колбьорн, где Онгейм отчитался о прогрессе, сообщив что наконец-то внизу был пробит проход в комнату. Вот только проблема заключалась в том, что там сразу же находилась Нежить, отчего Драугры даже ранили нескольких рабочих, но затем были остановлены солдатами компании.
- «Я так подозреваю, ты хочешь туда отправиться…?»
Спросил Вульфур.
- «О да, в конце концов ради этого мы всё и затевали.»
Пожал плечами Джон.
- «Не мы, а ты… никто даже не поверил, когда ты сказал, что там внизу находятся древние нордские руины.»
- «В таком случае я рад, что оказался прав… Даю час подготовки, мне нужна небольшой элитный ударный кулак и группа поддержки. Мы отправляемся вперёд…»
Объявил Джон о своём намерении выступить в гробницу, после чего люди вокруг сразу же засуетились. Хоть его методы и можно было назвать жёсткими, но в то же время он и достойно вознаграждал своих людей, поэтому проблем с таким его приказом точно не должно было возникнуть.
Так что через некоторое время Джон и его команда возглавили впервые вторгающуюся в Курган Колбьорн силу.
***
В отличие от большинства игровых курганов, чтобы добраться до сокровищ этого – требовалось много работы и большого вложения средств. Да, в игре это было действительно долго, поскольку выполнение задания принуждало к сотрудничеству с определённым исследователем, вот только к огромной радости Джона – для этого у него уже имелись силы своей собственной компании.
Так что в отличие от той же игры, где рабочие при раскопке кургана мёрли словно мухи – здесь всё было проведено аккуратно и без жертв, всё же пострадавших рудокопов вылечили и пообещали дополнительное вознаграждение.
После проникновения непосредственно внутрь кургана – Джон тут же выстроил формацию для передвижения по узким туннелям кургана. Вульфур впереди возглавил отряд щитоносцев, а уже за ними следовали Джон, Алина и Джулл. И вскоре после первого туннеля, Джон при помощи магии обнаружил орду драугров… впрочем, в это мог играть не только он.
- «Нас заметили… сформировать строй.»
Солдаты сразу же выставили стену щитов, а Джон, Алина и Джулланар направили вперёд свои посохи и оружие, в то время как на противоположном конце туннеля уже можно было различить появившегося неприятеля, которого Джон сразу же узнал по внешности. Это были Драугры Призраки, одна из усиленных форм обитающих в Древних Нордских Руинах драугров. Ну и откровенно говоря они не были самым дружелюбным типом драугров, поскольку их подтипы могли применять как Магию, так и Ту'ум.
- «Qiilaan Us Dilon! (Преклонитесь перед Мёртвыми!)»
- «Bolog Aaz, Mal Lir! (Простите черви, что мы вас уничтожим!)»
Иссохшие ходячие мертвецы заговорили на неизвестном большинству языке, отчего их скрежет и жуткие голоса невольно начали ужасать солдат, и встревоженным стал выглядеть даже сам Вульфур. До этого момента им приходилось встречаться лишь с лишённой разума нежитью и низшими драуграми, вот только это были уже хранители главной гробницы… соответственно существенно отличаясь.
- «Fos Los Dilon Fend Neh Paagol! (Мёртвые должны лежать в земле!) Бойцы, не бойтесь мертвецов, лучше отправьте их на вечный покой!»
Ответил Джон нежити, после чего постарался поднять боевой дух своих людей.
- «Дир Волаан! (Умрите Нарушители!)»
Прокричал один из драугров и устремился вперёд.
- «IIDAH! (В АТАКУ!)»
Издал Джон свой «Боевой Клич», после чего применил своё лучшее заклинание на основе элемента Солнца: [Божественную кару].
***
Битва началась. Джон находился позади, непрерывно подготавливая заклинания, в то время как лишь один Вульфур своим башенным щитом сдерживал сразу трёх драугров.
Хоть эта нежить и жила довольно давно, вот только они по-прежнему обладали остатками своих аур, так что каждая атака этих существ была сравни удара молота от полноценного Пользователя Ауры. Но в то же время у нежити было ещё одно преимущество, которого откровенно говоря достаточно сильно не хватало живым… они никогда не уставали. Так что их непрерывные атаки на щит Вульфура были довольно серьёзной проблемой, поскольку его обычная тактика изматывания противников ударами о щит, с драуграми изначально была обречена на провал.
Алина в это время пыталась ликвидировать воздействие используемой драуграми на стоявших впереди солдат магии холода, которая по праву считалась бичом воинов, ослабляя и сковывая движения. Так что против всех чернокнижников-драугров выступала одна девушка, при посильной поддержке от Джулланар… которая откровенно говоря не сказать, что отличалась эффективностью.
Достаточно понаблюдав недостатки своей команды – Джон в итоге решил, что всё же уже пришла пора браться за это всерьёз. Так что направившись вперёд – он без оружия в руках выдвинулся в первую линию.
- «ФУС РО ДА…!»
Следуя воле его крика – все драугры оказались отброшены по туннелю назад, причём некоторых это даже уничтожило. Не собираясь давать павшим драуграм время – он устремился к ним, пока они ещё лежали на полу, собираясь применить узнанное им от Джонрада заклинание [Огненный коготь].
Для нанесения максимального урона применяя его вместе с [Пепельным пламенем] – он уничтожал нежить одну за другой, отчего каждый раз по туннелю распространялась волна жара.
- «Держать строй, вперёд!»
В это время Вульфур получил время чтобы перевести дух, и бросился вперёд к находившемуся в одиночестве Джону. Выставив вперёд свой щит словно таран – он бежал словно сумасшедший, размахивая своей Дубиной Защитника.
За ним последовала и остальная часть группы, так что ожидаемо их первая стычка завершилась полным уничтожением первой волны драугров.
***
После успешного вторжения в первую часть Кургана Колбьорн, осмелевшие солдаты начали зачищать комнаты от притворявшихся мёртвыми, дремлющих драугров, причём благодаря вечному рабству этих существ – эта часть кургана выглядела довольно-таки ухоженной.
Джон и его команда открыли потайную дверь и прошли во второй туннель к комнате с алтарём, на котором стояла пара сапог.
Это была одна из частей комплекта Доспеха Азидала, «славившегося» в игре своими чарами, но по мнению Джона, здесь это точно должно было отличаться.
- «Это ведь Древний Нордский Артефакт! Только посмотрите на эту работу по эбонитовому металлу! Просто потрясающе!»
Словно давно не видевший женский пол умалишённый – Вульфур буквально набросился на эти сапоги. Так что в то время как Джон осторожно выискивал ловушки, Вульфур проявил свойственное ему при виде чего-то интересного легкомыслие, начав пробовать эти сапоги чуть ли не на зуб.
Вздохнув, все остальные начали осматривать комнату в поисках скрытых ловушек. Судя по всему, это была последняя доступная им на данный момент комната, так что Джон особо тщательно облетел стены и потолок при помощи [Левитации], выискивая всё что только возможно. Правда единственное что он обнаружил – было лишь множеством Пауков-альбиносов, которых он всех убил, тщательно собрав их яйца.
- «Джон, эти сапоги действительно потрясающие.»
Позвала его Алина, так что Джон присоединился к ним с Вульфуром, и они начали по очереди их изучать. Как лучший в их группе разбирающийся в чарах человек – Джон соответственно занялся разбором чар, в то время как Вульфур приступил к исследованию способов обработки металла.
- «Это конечно здорово и всё такое, вот только мне нужно будет перенести эти содержащие чары металлические части на новую основу, поскольку кожа с тканью попросту слишком погнили, чтобы их можно было продолжать безопасно использовать. Ты уже разобрался с чарами?»
Спросил Вульфур.
- «В принципе да, и это действительно уникально. Только достигший вершины Чародей может нанести на один предмет сразу два зачарования. Кроме того, чары сами по себе слишком удивительны, чтобы когда-либо «выветрится» или прийти в негодность.»
Все невольно ахнули, ведь до этого зачарованные предметы всегда необходимо было периодически перезаряжать, хоть для такого мистика как Джон, с его возможностью напрямую подзаряжать предметы при помощи [Огня души] – это уже и не являлось какой-либо проблемой.
- «Ты говорил, что владельца этого кургана звали Азидал, ведь так?»
- «Ага, и он был просто невероятен. Даже оставленный им в этом кургане комплект предметов экипировки – является легендарным. Так что позвольте мне рассказать вам об этом, в то время как рабочие будут продолжать расчищать для нас путь.»
Джон начал рассказывать об гениальных артефактах и удивительных талантах Азидала, ссылаясь на добытые ими сапоги, над которыми уже хлопотал Вульфур, собираясь перенести зачарованные части на новые сапоги Джона.
Минула неделя, за которую раскопки всё дальше и дальше углублялись в курган. В течение этого времени Джон защищал лагерь и рабочих от злого влияния при помощи Черепа Порчи, что как ни странно работало. Всё же такие злые артефакты не только могли наносить вред, но и отгонять из зоны своего воздействия более слабое зло.
Курган внизу был реально огромен, словно там располагался целый город. А количество столкновений с нежитью драуграми, и поиск смертельных ловушек с преодолением порой сложных загадок – превратило солдат и магов «Смелый Дракон Групп» в настоящих псов войны, для которых нежить была на один зуб… по крайней мере обычная.
Во время этих раскопок Джон с командой собрали в общей сложности шесть артефактов и множество другого магического оружия и сокровищ, которые на материке могли принести тонны монет.
Ну а артефактами соответственно были:
1) «Сапоги Азидала хождения по воде», которые позволяли владельцу ходить по воде, а также делали его быстрее.
2) «Перчатки Азидала отрицания магии», позволяющие владельцу наносить более сильные атаки и нейтрализовать магические удары.
3) «Азидалова броня возмездия», позволяющая частично отражать урон и с некоторым шансом парализовать противников.
4) «Азидалов шлем проницательности», позволял применять магические заклинания и стрелять из лука ещё дальше, также добавляя частичный эффект самонаведения на любой физический или магический снаряд.
5) «Азидалово кольцо волшебства», позволяло владельцу сохранять в нём два заклинания. Причём при передаче этого заряженного кольца другому – он мог применить эти заклинания, даже совершенно их не зная.
6) «Азидалово кольцо некромантии», усиливало все связанные с нежитью заклинания, а также выполняло роль [Ловушки душ], притягивая души всех убитых владельцем существ.
Все эти артефакты являлись невероятными сокровищами, обладать которыми желал бы каждый. Вот только и это было ещё не всё, поскольку экипировка любых четырёх предметов из комплекта позволяла владельцу применять некоторые тайные знания Азидала в Зачаровании, и Джон точно не собирался позволять этому секретному эффекту ускользнуть из его рук.
Так что Джон передал «Азидалову броню возмездия» Вульфуру, которому действительно необходима была новая броня, а «Азидалово кольцо волшебства» - Джулланар, которая в отличие от остальных магов команды знала небольшое количество заклинаний. Всё остальное было забрано Джоном, вернее оставлены Вульфуру для замены всех сгнивших от времени частей.
Ну а сейчас Джон со своей командой стояли перед последней оставшейся комнатой, где в посмертной спячке находился древний и чрезвычайно могущественный Драконий Жрец, известный как Азидал. Так что за этой дверью они должны были столкнуться с чем-то совершенно для себя новым.
Сага о Драконорождённом Глава 230 – Сказание
Глава 230 – Сказание об Азидале
Давным-давно, во время Эры известной как Первая или Меретическая – жил человек, норд, имя которого было забыто историей… ну или же стёрто и запрещено. К сожалению этого никто не мог рассказать, поскольку из очевидцев до наших дней не дожил никто… впрочем может кто-то и знал, вот только делиться этим явно не собирался. Но в любом случае, имя в этой истории не имеют особого значения.
Как и всех нордов в Скайриме – его тогда можно было посчитать Атморцем, хоть по некоторым источникам он и родился уже в городе Саартал, который располагался на землях текущего Холда Винтерхолд. Также думаю не стоит останавливаться на Саартале, одном из первых, если не первом городом человеческой расы в Тамриэле, доме самого Исграмора.
Ещё с раннего детства он проявил незаурядный талант к магическому искусству, невольно поражая этим всех своих учителей. Так что когда он вырос, в Саартале уже не было никого, кто бы мог научить его большему. И поскольку в то время путь Магии для нордов являлся высшей честью – ему пришлось оставить жену и ребёнка, отправившись на обучение к эльфийским мастерам.
Минул год, за ним второй, а там и третий. Наконец-то он получил возможность вернуться в Саартал… вот только сделал он это уже после Ночи Слёз. Обнаруженный им город оказался разрушен… прах и пепел, прах и пепел… это было безумие, это было горе, это было тем – что заставляло встать на колени и литься из глаз слёзы.
Его сердце оказалось разбито! Дом сгорел! Жена зарезана… а ребёнок обезглавлен!
Скажи мне... как это может повлиять на мужчину, и что всё это сможет с ним сделать?
Обычный человек не сможет больше существовать... потеряно всё… незачем больше жить… некого защищать… нет любви, которая бы удерживала его… нет никакой жалости и пощады…
Да!
Без жалости и без пощады…
Бредя среди развалин сожжённого города – мужчина наткнулся на маску... маску старого жреца Саартала.
Он посмотрел на маску… и маска посмотрела на него в ответ.
Среди пепла и разрухи Саартала было рождено безумие. Отбросив все свои принципы и боль, на землю опустился преклонив колени и умер человек… в то время как на ноги поднялся кто-то уже совершенно другой… совершенно другой.
Тот, кто позднее стал известен как Азидал, Озлобленный Разрушитель.
И среди всего этого пепла, на руинах своего собственного дома – он дал могущественную и страшную клятву, отомстить всем снежным эльфам. Те, кто участвовал в нападении на Саартал, и те, кто нет – на себе его гнев ощутят все.
Вот только несмотря на всё произошедшее – он понимал пределы своей силы, и насколько могущественны были снежные эльфы. Вот только хоть сейчас против них он ничего толком и не мог сделать, но тем не менее Азидал решил сконцентрироваться на том, что он мог лучше всего, а именно сбору знаний и применению магии.
Так что из Саартала против всего мира вышел человек в маске, с тростью… и тенью тысяч преследующих его в кошмарах призраков.
Во время своего пути он встретился с Двемерами, глубинными эльфами. От которых он сумел постигнуть Семь Основных Свойств Металлов и способов достижения гармонии между ними.
Далее он встретил Айлейдов, хартлендских высоких эльфов. Изучив у них древние руны и Магию Крови, о которой начали забывать даже сами меры.
Пройдя по земле дальше, он встретил Кимеров, так называемый изменившийся народ из Морровинда. Переняв у них пути Огня и Пламени, в чём они его назвали гением.
Пройдя по земле дальше – ему также повстречались и Фалмеры Севера, от которых для понимания скрываемых ими великих знаний – он узнал их шифры и секретные языки.
Далее на его пути повстречались Альтмеры Саммерсета, высокие эльфы – у которых он изучил Древний Путь, объясняющий как применять магию в её первоначальном потенциале.
Он собирал и собирал эти узнаваемые им от меров знания, намереваясь в будущем обратить это против них же самих… вот только жаждой мести пылал не только он один.
Вскоре до него дошли слухи, что недавно прибывший из Атморы Исграмор – высадился на севере Скайрима со своими Пятью Сотнями Соратников, намереваясь отомстить за Саартал… и Азидалу этого уже было достаточно.
Три дня и три ночи он скакал на север, найдя высадившихся Исграмора и его людей на ледяном берегу возле руин Саартала, которые прослышавшие о его возвращении снежные эльфы – превратили в крепость, став свидетелем грандиозного события, великого «Возвращения».
Когда Азидал прибыл – он увидел Исграмора верхом на Грозовом Атронахе Медведе с секирой Вутрадом на плече, убившим сотни зверей для устройства похорон. Исграмор со своими Соратниками пребывали в трауре, поскольку один из отделившихся во время «Шторма Разделения» кораблей так и не прибыл, оказавшись уничтоженным… причём этим кораблём командовал его старший сын Ингол.
И вот здесь Азидал оказался для атморцев невероятно ценным приобретением, поскольку Ингол, сын Играмора… являлся искусным военачальником и великим лидером с огромнейшим потенциалом. Также он был величайшим кузнецом среди всех Соратников, как раз и являясь создателем Вутрада из слёз Исграмора... если в это конечно можно поверить… но тем не менее в тот момент настало время славы именно Азидала. Он предложил свои услуги Королю Исграмору, пообещав передать ему всё созданное им за годы своих трудов.
Так что хоть снежные эльф и укрепились на руинах Саартала, но усиленная чарами Азидала атморанская сталь – разила снежных эльфов словно колосья.
И через время клятва Озлобленного Разрушителя была исполнена… вот только снедаемый своей жаждой мести и поиском силы – разум Азидала всё больше стремился в бездну, пока в итоге он не впал в безумие, становясь всё более и более одержим чарами и знаниями. Его жизнью стало его ремесло, отчего его жажда знаний затмила всё что только возможно, принуждая углубляться всё глубже и глубже. Он чуть ли не полностью исчерпал знания эльфов, вот только ему этого было недостаточно. А для утоления его жажды ему требовалось что-нибудь особенное, так что его взор оказался устремлён на самое сакральное из всего возможного, Руны Драконьего Языка.
В те времена атморцы и соответственно норды почитали Драконов, так что идти по этому пути было не так уж и сложно, хоть люди тогда ещё и не освоили Ту'ум, отчего соответственно не было Седобородых или кого-то подобного. Так что в итоге путь Азидала привёл его к Культу Дракона, где он занял место одного из верховных жрецов… вот только ему было недостаточно и этого.
Так что его взор оказался обращён на планы Обливиона, где он обнаружил одновременно как силу, так и безумие, привлёкши к себе внимание Даэдрического Принца прорицания судьбы и накопления запретных знаний, Хермеуса Мора. Позднее он стал жрецом Мирака и сбежал вместе с ним в Солстхейм лишь для того, чтобы оказаться запечатанным Культом Дракона в глубинах Кургана Колбьорн, вместе с последними из созданных им артефактов. Вот таким образом прежде когда-то великий человек оказался полностью предан забвению истории.
И в принципе можно было бы подумать, что на этом всё… вот только как бы не так! Азидал ещё должен был сыграть свою роль, но к этому можно будет вернуться уже позднее.
Всё же существование в роли запечатанного Драконьего Жреца было совершенно не тем, на что подписывался Азидал. Ведь он жаждал власти до такой степени, что даже стал Драконьим Жрецом, а этим парням было совершенно неизвестно такое понятие как любовь к ближнему.
Так что видишь ли… в обмен на рабство – Драконий Жрец получал без смертие от своего Мастера Дракона. Всё же какими бы вневременными они ни были, но являясь детьми Акатоша, Бога-Дракона Времени – Драконы действительно могли наделить таким даром.
Вот только оказаться запечатанным, будучи лишённым давления смерти – это ещё тот отстой, отчего фактически Азидал стал пустой оболочкой того, кем он был раньше, в особенности после того как весь Культ Дракона оказался стёрт с лица Нирна.
Так что все Драконьи Жрецы включая Азидала столкнулись с в принципе похожими проблемами, такими как истлевшая кожа и превращение их некогда внушающих благоговение одеяний в откровенные лохмотья, блокировка существенной части их силы… вот только помимо всего этого также существовала и рутина – от которой просто хотелось взвыть и даже о ней не думать.
День ото дня различные драугры пробуждались и ковыляли к саркофагу жреца, падая перед ним ниц. И после нескольких часов подобного, следовала тщательная уборка территории.
Каждый день… вновь и вновь…
Вот только даже отбросив это в сторону, в последнее время Азидал столкнулся с серьезной проблемой герметичности, поскольку с поверхности начинало просачиваться всё больше пепла, а в своём запечатанном состоянии он только и мог, что лишь частично управлять драуграми.
Вот только сегодня всё было иначе! Это был несомненно чрезвычайно радостный день, поскольку каким-то глупцам удалось пробиться через гробницу и добраться до камеры в которой он был запечатан. Азидал уже потерял счёт времени, сколько лет он пребывал в столь жалком состоянии, вот только вскоре, похоже это уже больше не будет являться проблемой. Как только эти влекомые жаждой наживы смертные войдут – он возьмёт под контроль одного, приказав ему убить остальных и совершить снимающее печать кровавое жертвоприношение.
Вот только когда они проникли в камеру – сильное магическое противодействие не позволило его иллюзиям оказать на них воздействие даже здесь. Это конечно было проблемой, но судя по всему время для решения этой задачи у него имелось, поскольку эти смертные похоже были слишком увлечены поисками сокровищ.
Так что он вновь и вновь предпринимал попытки взять кого-нибудь под контроль, вот только по какой-то совершенно непонятной для него в таком состоянии причине – посох в руках огненно-рыжего парня наглухо блокировал все его возможности воздействия, отчего можно было сделать предположение, что он являлся каким-то уникальным артефактом.
Кроме того, этот парень встал возле сдерживающей печати по центру камеры и заявил:
- «По праву рождения – я снимаю эту печать!»
Произнёс он эти слова на Языке Драконов, после чего сделал на пальце разрез, капнув каплю своей крови на запечатывающий круг.
В этом состоянии Азидал не мог ни расхохотаться, ни даже просто усмехнуться, но тем не менее произнесённые слова «по праву рождения» - действительно его позабавили… ведь так говорить имел право лишь Мирак.
Вот только как бы это ни было странно, руны вокруг запечатывающего круга налились красным цветом, и комната задрожала… на что Джон подал знак отступить, и остальные его спутники построились за его спиной.
Над центром запечатывающего круга возник красный столб света, выпустив мощный магический импульс, и Азидал ощутил, как вот уже вечность довлеющая над ним сила печати исчезла, и он наконец-то мог освободиться.
Применив свою мощь – он поднялся в воздух вырываясь из древних оков, что уже многие века держали его в плену. При его высвобождении из глубины раздался сильный рёв, после чего прошла сильная ударная волна, и он уже напрямую посмотрел на посмевших вторгнуться в его бывшую тюрьму.
Перед ним стоял Джон, держащий в руках Посох Шеогората и Череп Порчи; Вульфур с молотом и щитом; Алина, держащая в одной руке клинок, а во второй подготовленное заклинание Солнца; Джулланар с копьём и прикреплённым к левой руке баклером; Бьёрна с большим Штормовым Клыком; и наконец принявшая свою звериную форму Нефертити.
Откровенно говоря Азидал не был этим впечатлён, так что махнув рукой – он взлетел выше и отрезая им путь отступления, запечатал дверь. После чего все находившиеся здесь драугры начали отодвигать крышки своих саркофагов – выбираясь наружу, намереваясь окружить Джона и его команду.
Тем временем Джон усмехнулся и взмахнул двумя посохами одновременно, вызвав за поразительно короткий временной промежуток достаточно большое количество нежити, отчего повсюду в огромной комнате появились разрывы в пространстве и оттуда вышли скелеты в тяжёлых доспехах, показывая, что Джон только что применил множественное заклинание [Вызова яростного человека]. Всё же теперь, когда Джон являлся магом уровня «Эксперт» в Мистицизме, Разрушения и Колдовстве – у него уже не было проблем с одновременным вызовом столь большого количества нежити.
В некотором раздражении применив на себя заклинание [Огненного плаща] – он сразу же направил на Джона свою первую атаку.
- «Не стоит смотреть на меня свысока!»
Отреагировал Джон на атаку Азидала, решив также применить огненное заклинание. Навершия обоих его посохов осветились ярким пламенем и перехватывая инициативу на себя – он выстрелил в Драконьего Жреца.
Бьёрна с Джулланар начали уничтожать драугров слева, Вульфур с Нефертити взяли на себя правую сторону, а Алина оставалась позади, поддерживая их исцеляющими заклинаниями, оберегами и заклинаниями.
Джон же тем временем как и прежде старался сохранять доминацию, в то время как Азидал пытался перехватить инициативу. Они оба довольно щедро накладывали друг на друга заклинания, при этом совершенно не заботясь по поводу трат маны.
Один [Огненный шар] продолжал следовать за другим, в то время как для парирования атак они оба применяли [Обереги]. Один из драугров прорвался сквозь оборонительную формацию нежити Джона, но не растерявшись – парень перехватил его прямым ударом, разбив череп.
Для противостояния Азидалу, Джон также применял [Пепельное пламя], которое по уровню превосходило применяемую Древним Драконьим Жрецом магию огня, но тем не менее это совершенно не отменяло её мощи.
И в этом чистом противостоянии магии – один из них вскоре должен был сдаться первым, вместо блокирования начав уклоняться от заклинаний… и это был Джон.
Всё же у Драконьего Жреца имелась просто невероятная, связанная с другой реальностью Энергетическая Линия, так что мощь Азидала в восстановлении маны существенно превосходила таковую у Джона.
Вот только сам Джон совершенно этому не испугался. Конечно он бы определённо чувствовал себя неуверенно, произойди это противостояние ещё неделю назад, вот только сегодня всё уже было в принципе под контролем.
- «Всесоздатель!»
Воззвал Джон к Всесоздателю, и в ответ на это – его словно охватило синее пламя, отчего к нему тут же со всех сторон начала стремительно собираться магия, быстро восполняя его опустевший резерв.
В данный момент сразу же после пробуждения, Азидал находился явно не в лучшем состоянии, а такое неожиданное расширение возможностей Джона, вынудило его ощутить небольшое давление. Так что применив против атак Джона [Оберег] – он приступил к поднятию павших драугров, чтобы вновь вернуть их в строй.
- «Алина!»
- «Иду!»
Настала и очередь Алины выступить против Азидала, вернее она вступила в гонку, кто больше подымет нежити. Конечно она являлась во всех отношениях слабее Драконьего Жреца, отчего на каждого поднятого им драугра – она в лучшем случае также вызывала один экземпляр более слабой нежити. Джон тем временем не стоял без дела, и во время своего исцеления и восстановления – также начал вызывать [Яростных скелетов], восполняя потери и выравнивая ход битвы.
Происходящее в круглой комнате начало становиться всё более хаотичным, нежить сражалась просто повсюду, отчего то тут, то там летали костяные осколки.
- «Проклятие! Их слишком много!»
- «Держаться!»
Круг вокруг Джона становился все меньше и меньше, всё же все драугры в данной комнате являлись сильнейшими слугами Азидала, причём вместе с ними сражался и он сам, так что Яростные уничтожались несколько быстрее предполагаемого.
- «Алина!»
- «Ещё чуть-чуть!»
Хоть Алине и удалось вызвать нежить в стане противника, вот только вряд ли это можно было рассматривать как угрозу для орды Азидала.
- «Готово!»
Воскликнула Алина, бросая посох в руку Джону, который одновременно бросил ей Посох Шеогората, после чего на их лицах возникла широкая улыбка. После этого Джон сразу же приказал всей поднятой Алиной нежити отправиться в атаку на Азидала, не отвлекаясь на других драугров.
В общей сложности команде Джона последовали одиннадцать скелетов, напрыгнув на Азидала, который просто не собирался рассматривать столь мелкую сошку в качестве угрозы для себя… вот только угроза пошла для него следом, поскольку Джон нацелился на одиннадцать экземпляров управляемой им нежити и применил [Взрыв трупа], которое не было обычным заклинанием. Так что превращение нежити в бомбу означала, что взрыв будет сопоставим с осколочной гранатой, а уж если их будет сразу одиннадцать…
- «Сейчас!»
Алина с Джоном применили [Телекинез] сразу в обе руки, притягивая к себе своих четырёх товарищей подальше от эпицентра взрыва, и…
*Бууум!*
Комната словно заходила ходуном, а находившиеся вокруг Азидала драугры попросту разлетелись по частям кто куда, и всё пространство заволок поднявшийся прах. А через несколько десятков секунд, когда он осел – открылась довольно неожиданная картина.
Джон стоял на коленях с множеством покрывавших его тело ран, а за ним располагался Азидал… в то время как перед ним находилась его вроде бы не сильно пострадавшая команда.
Вот только Джон защищал не Азидала… просто он стоял к нему спиной.
Несколько секунд назад, когда Джон взорвал нежить – ему пришлось вытаскивать к себе Вульфура с Нефертити, после чего применять заклинание для блокировки воздействия ударной волны, вот только оказалось что он несколько ошибся в подсчётах… отчего ему пришлось блокировать её собственной спиной.
Но тем не менее, даже по сравнению с состоянием Джона, Азидалу было ещё хуже. Одна из его рук попросту отсутствовала, к тому же он растерял всех своих драугров. Так что Джон действительно провернул довольно интересный ход, который впрочем обошёлся не так уж дёшево и ему самому.
- «Бьё-Бьёрна…»
Позвал Джон, вырывая девушку из пребывания в состоянии шока.
- «Всесоздатель!»
Вознесла она хвалу, активирую свою способность [Воды Жизни], благодаря чему все союзники вокруг неё оказались исцелены за считанные секунды.
Причём по мере исцеления – из тела Джона начали выпадать засевшие там фрагменты костяных осколков, и это при том что ему повезло, посколку его Шкура Спасителя действительно неплохо защищала от магии.
- «Хух, какой же ты придурок…!»
Вульфур был в ярости, но в то же время он понимал, что лучше было не терять концентрацию против столь опасного противника. На что Джон ничего не ответил, а лишь кривовато усмехнулся. Всё же взрыв похоже действительно достиг своей цели, отчего у Драконьего Жреца образовались проблемы в направлении магии даже в свою оставшуюся руку.
Так что посмотрев на Азидала, Джон сделал вдох и открыл рот:
- «ЙОЛ(огонь) ТОР(пекло) ШУЛ(солнце)…!»
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При помощи крика «Огненного Дыхания», Джон положил конец мучениям древнего Драконьего Жреца. Зная его прошлое, парню не хотелось проявлять неуважение к телу некогда великого человека, так что он спрятал его останки в контейнер, который затем убрал в своё Кольцо Убежище.
Единственное, что Джон забрал с тела Азидала его маску.
Всё же Маска Драконьего Жреца была ценна просто одним фактом её зачарования Драконами, а Маска Азидала являлась среди них лучшей, и собственно одной из причин, по которой Джон сюда прибыл.
- «Вульф.»
Вот только ничего не ответив, Вульфур отвернулся.
- «Ой, да ладно тебе.»
Джон посмотрел на остальных, вот только судя по всему, они ещё находились под впечатлением того, что он только что сейчас сделал. Так что вздохнув, Джон покачал головой:
- «Ну хорошо, мне очень жаль, что я поступил несколько безрассудно…»
- «Очень жаль…?!»
Обернулся Вульфур, впившись взглядом в Джона, подойдя к нему и в гневе оттолкнув:
- «Да ты хренов ублюдок! Ты чуть было не убил себя… и не подставил этим всех нас!»
- «Вульфур, успокойся.»
Сказала ему Бьёрна.
- «Успокоиться! Да как я могу успокоиться…?! Этот придурок вообще ни во что не ставит собственную жизнь! Он…»
- «Вульфур…!»
Повысила голос Бьёрна.
- «Вульфур прав... Мне очень жаль, я знаю что именно ты являешься щитоносцем группы, так что мне не следовало занимать твою позицию, причинив себе ущерб вследствие недостаточной защищённости… мне честно жаль.»
Искренне сказал Джон, на что по-прежнему пребывающий в смятённых чувствах Вульфур всё же отступил. После чего атмосфера образовалась одновременно тяжёлой и неловкой.
- «Итак Джон, так зачем ты привёл нас сюда? Что тебе на самом деле было необходимо?»
Заговорил по-прежнему хмурящийся Вульфур.
Несмотря на то, что для прохождения этой гробницы им пришлось приложить немало сил и применить практически все свои способности, что постоянно сопровождалось словами Джона по поводу Драконьих Жрецов и их могуществе – они как-то уже привычно не воспринимали всерьёз всё то, что содержало в себе слово «Дракон», отчего здесь они скорее ожидали увидеть лишь какого-то более сильного драугра. Вот только реальность в виде мощного, летающего монстра – оказалась несколько шокирующей, отчего после окончания сражения их настиг запоздалый страх по поводу того, что итог этого сражения мог завершиться совершенно по-другому.
И осознающий это Джон, успокаивающим тоном начал предпринимать попытки несколько сместить акценты:
- «Во-первых, это конечно же Маска Драконьего Жреца. Если вы вспомните – то я постоянно вам рассказывал, что они были зачарованы Драконами и обладают невероятной силой. Причём насколько бы не преувеличивали легенды, это не отменяет того факта, что у каждого драконьего жреца имелся мощный артефакт в виде маски. Так что Алина, проверь её.»
Передал он маску девушке, начавшую осматривать её со всех сторон.
- «Мастерство исполнения действительно завораживает, а что касается зачарования – то… оно…»
Запнувшись, Алина ошеломлённо посмотрела на Джона и невольно воскликнула:
- «Кин…!»
На что все находившиеся в комнате тут же заинтересовались такой её реакцией.
- «Эта маска может… она гасит половину урона от любого пламени, одновременно с этим усиливаю магию огня на четверть от исходной силы…»
- «Да, всё так.»
Кивнул Джон.
Маска Азидала являлась абсолютным артефактом магии огня, более безумным, чем любая другая обнаруженная ими в гробнице вещь.
[Азидал]
Увеличивает сопротивление огню на 50 % и урон от заклинаний огня на 25 %
- «Ну и, как вы считаете, что это значит?»
Поинтересовался Джон у своей группы, отчего они просто непонимающе на него уставились, и первой удивлённо вскинувшей бровь оказалась Бьёрна:
- «Ох…! То есть ты хочешь сказать, что если эту маску наденет кто-то из Огненных Грив – то он…»
- «Именно, он станет несгораемым!»
На такое воцарилась тишина.
Было известно, что Огненные Гривы обладали одной из самых сильных кровных линий в Скайриме, и причина этого была довольно проста. Они являлись потомками клана Титанорождённых, из которого была родом знаменитая Лирис Титанорождённая.
Клан Титанорождённых из Винтерхолда объединился с кланом Огненных Волос, из которого вышли знаменитые Королева Виндхельма Мабьярн, и Йорунн Король-Скальд. Эти две чрезвычайно сильные кровные линии повысили способности и продолжительность жизни Огненных Грив, позволяя им получать лишь половину урона от любого воздействия пламени.
- «То есть это означает, что если Джон прямо сейчас наденет маску – то он будет обладать полным сопротивлением к огню, то есть иммунитетом… боги!»
- «Хух, хочешь удивиться ещё больше? Существуют ещё две подобные Маски Драконьих Жрецов, одна для магии льда, а вторая для молнии.»
- «Ты должно быть шу…»
- «Но конечно же перед этим нужно будет также убить их хозяев, Драконьих Жрецов.»
Быстро закончил Джон свою мысль.
- «…шутишь… *Вздох!*»
Также закончил Вульфур, но уже с тяжёлым вздохом.
Ведь это означало, что можно было добиться не только полного сопротивления к огню, но ещё и к холоду, поскольку норды от рождения получали лишь половину ущерба от него.
Вот только перед ними был ещё достаточно свеж вид окровавленной фигуры Джона, так что одновременно с этим они также и похолодели. Всё же этот мир не отличался добротой, а сейчас они пережили то, из чего вышли бы живыми далеко не все авантюристы.
- «Думаю, что нам также нужно будет отправиться и за ними.»
Неожиданно заявила Джулланар, получив практически ото всех удивлённые взгляды.
- «Я доверяю Джону, и есть причина, по которой он так стремится к этим маскам… и думаю не ошибусь если предположу – что эта цель заключается и в том, чтобы сделать нас сильнее. Так что мы можем столкнуться со сложностями, опасностями и всем остальным, вот только и что с того? Вам должно быть стыдно, что вы сомневаетесь встать рядом с Джоном, когда мы ему так нужны.»
- «……..»
На слова Джулланар никто не смог ничего сказать.
- «Послушайте, я не пытаюсь кого-то оскорбить или что-то ещё, вот только хочу напомнить вам, что мы вместе восстанавливали Винтерхолд, противостояли пиратам и сражались с множеством врагов. Да, в основном мы пребывали в безопасности под его защитой, вот только я хочу спросить… до каких пор? Джон всегда говорил, что однажды мы окажемся на передовой в опасности, и он не ошибся, этот день настал. Если мы не будем получать синяки и травмы, не проливая крови – то мы навсегда останемся детьми. И хоть мне бы конечно не хотелось, чтобы кто-нибудь из вас пострадал, отчего я с радостью приму предназначенный для вас удар, вот только думаю никто не станет отрицать, что нам необходимо ещё больше закалить себя?»
Высказалась Джулланар в крутом стиле, от которого все опустили взгляды вниз и кривовато улыбнулись. Всё же хоть они в принципе и разделяли те же самые эмоции что и она, вот только всё же были не настолько смелыми, чтобы в этом признаться.
Джулланар вынуждена была расти в самых суровых условиях, отчего её жизнь улучшилась лишь тогда, когда её забрал Джон. Так что хоть она и являлась несколько сумасшедшей, но тем не менее обладала самым сильным, закалённым жизнью складом ума. Кроме того, она лично увидела Дракона и с честью прошла то ужасающее душу испытание, поэтому её хладнокровие возникло далеко не на пустом месте.
- «Хух, какие зрелые слова.»
Сказала Бьёрна.
- «Никогда бы не подумал, что когда-нибудь услышу от тебя такое… благодарю.»
Покачал головой Вульфур.
- «О да, она действительно может быть чрезвычайно крутой.»
Кивнула Алина.
Ну и когда атмосфера заметно потеплела – Джону похоже захотелось вылить на них ушат холодной воды:
- «Что ж, не хочу прерывать вашу столь дружескую беседу, вот только ещё рано расслабляться… Эмм, что это вы так на меня смотрите?»
Ответил он, даже отступив на шаг под устремлёнными на него ледяными взглядами.
- «Плохой хуман!»
- «Нет, ну серьёзно, Джон! Я тут произнесла такую речь, а ты умудрился всё испортить…!»
Явно расстроилась Джулланар.
- «Ладно-ладно, я быстро и без драматизма.»
Сказал Джон вытаскивая из своего кольца странный металлический сундук, на который первым делом отреагировал Вульфур:
- «А зачем ты его достал?»
- «Что это вообще такое?»
Спросила Алина.
- «Это очень прочный Сдерживающий Сундук с мощным замком. Некоторое их количество я выковал по просьбе Джона, после чего он применил на них какое-то мозгодробительное зачарование, чтобы полностью блокировать внутри потоки энергии. Он предназначен для защиты воздействия того, что находится внутри, то есть именно в таком и содержится Череп Порчи, чтобы не вызывать кошмаров в Винтерхолде.»
- «Да, Вульфур сказал всё правильно.»
Кивнул Джон подхватывая сундук и потащив его в другой конец комнаты, где с трудом можно было различить массивную дверь. И открывшееся за ней помещение оказалось откровенно странным.
- «Что это за место? Здесь воняет!»
Войдя вслед за Джоном – они начали недоумённо осматриваться. Стиль комнаты был каким-то хаотическим, всё же ещё секунду назад всё было в древнем нордском стиле, а здесь их уже встречало зеленоватое пламя с каким-то сильным кислотным запахом и невольно возникающим чувством опасности.
- «Хуман, тут плохо!»
Здесь откровенно не понравилось даже тревожно мяукнувшей Нефертити, на что заметившая это Алина тут же предложила:
- «В этой комнате находится что-то даэдрическое?»
- «Именно, посмотри в центр.»
По центру круглой комнаты находился алтарь с большой книгой.
Вошедший Джон направился вперёд по полу, выглядевшему словно натянутая над ямой с кислотным ядом паучья сеть, с множеством жутких изображений на стенах. По другую сторону от входа располагалась статуя большого Слизняка с щупальцами, клешнями и множеством глаз, которая была словно живой, распространяя вокруг себя ужасающую ауру.
Поставив сундук на пол, Джон достал две пары двемерских перчаток, протянув одну Вульфуру и открыв сундук.
- «Делаем всё аккуратно и не спеша.»
Сказал Джон, подходя к алтарю с книгой.
- «Что это такое?»
Спросил Вульфур.
- «Меньше знаешь – крепче спишь.»
Пробурчал Джон подходя к чёрной книге, указывая Вульфуру, чтобы тот её поднял. И как только он это сделал – Джон достал цепь и начал обматывать ею книгу, закрыв её дополнительно на несколько замков, на которых явно выделялись анти-магические руны, которые если присмотреться, можно было различить и на цепи.
После чего они положили книгу в сундук и закрыли его, и как только они это сделали – сундук тут же заходил ходуном, словно оттуда на свободу пытался вырваться застрявший дикий зверь.
- «Хе-хе, какой дерзкий малый.»
Хохотнул Джон убирая сундук в кольцо, после чего они быстро покинули это место, вернувшись в комнату где был запечатан Азидал, и закрыв за собой дверь.
- «И что это было…?»
Спросила Джулланар.
- «Чёрная Книга.»
Пожал плечами Джон.
- «Это как бы все увидели… я спрашиваю, что это такое было?»
- «Ну что ж, как уже можно было догадаться самим – это даэдрический артефакт… использование которого не так уж и сильно отличается от Древних Свитков.»
- ««««Что…?!»»»»
Впрочем Джон не был особо уверен, что прокричал каждый из них, но тем не менее ему было понятно их удивление. Единственное он так и не понял, почему он оказался прижатым к стене, а они начали смотреть на него пугающими взглядами.
- «Кхем! Ну да, Древние Свитки…»
Приглушённо начал было говорить Джон.
- «Да, мы услышали тебя ещё в первый раз! Объяснись!»
Сказал нахмурившийся Вульфур.
- «Кхе! Ну, видите ли, Чёрные Книги – это даэдрические артефакты, созданные Хермеусом Мора, даэдрическим принцем судьбы и знаний. Так что каждая такая книга содержит в себе какие-то запретные знания. Причём некоторые книги содержат знания из древнего прошлого, а некоторые даже из будущего.
Как вы сами могли видеть, эти испускающие чёрный туман толстые фолианты переплетены чёрными обложками с представляющим Мору символом на лицевой стороне. Благодаря чтению Чёрных Книг, отдельные лица могут получить давно забытые способности, которые уже никто не видел веками. Книги эти были распространены Принцем Даэдра Мора по Тамриэлю, обычно содержась в глубинах древних подземелий.»
Сказал это Джон настолько быстро, насколько только смог.
- «Продолжай.»
Сказала Алина.
- «Посредством чтения Чёрной Книги, читатель попадает в Апокриф, созданное и управляемое Хермеусом Мора царство Обливиона, во многом походя на Трясину Вермины, через которую мы пробирались. В общем из фолианта появляются щупальца и окутывают читателя, ну и большинство попытавшихся прочитать Чёрную Книгу смертных попросту сходят с ума, но вот те, кто сумел успешно пройти через Апокриф – заполучают в свои руки мощные знания.»
- «Поразительно! И ты собираешься сделать это с Чёрной Книгой?»
Спросила Джулланар.
- «Ну, сейчас для этого я слишком слаб, поэтому просто планировал держать их подальше от других смертных.»
- «То есть Чёрных Книг больше одной…?»
- «Да, каждому Драконьему Жрецу на Солстхейме было дано по одной.»
- «То есть ты хочешь собрать все три?»
- «Нуу, на самом деле их семь… но пока что обойдёмся и тремя.»
Вульфур и остальные переглянулись друг с другом, после чего устало покачали головами.
- «Знаете что? Беру я наверное свои слова назад, этот идиот точно себя убьёт!»
Развернулась Джулланар направившись на выход, и за ней последовали практически все за исключением Нефертити.
- «Нефертити, ты на меня не сердишься?»
Спросил Джон присев перед ней на корточки.
- «Нет.»
- «Ох! Ты мой ангел.»
- «Я хочу есть.»
- «Хорошо, вся рыба мира – твоя.»
Взял он Нефертити на руки, направившись вслед за своей командой.
***
Силы компании «Смелый Дракон Групп» приступили к окончательной очистке Гробницы Азидала и инвентаризации всех находящихся внутри сокровищ.
Вульфуру удалось обнаружить множество частей эбонитовой брони, которые за все эти годы сохранились в идеальном состоянии, так что он решил починить Артефакты Азидала, применив некоторые из них в качестве основы.
И в то время как Вульфур засел в обустроенной для него в Форте Морозного Мотылька кузнице, Джон остался в Кургане Колбьорн и постарался как можно сильнее запечатать комнату Чёрной Книги, также контролируя чтобы всё продолжало следовать его плану.
Ещё одной интересовавшей в кургане вещью была Стена Слов, так что в этот раз он выучил новое слово «NOS», обозначающее «Удар».
Слова же на Стене Слов гласили:
----------
QETHSEGOL VahRUKIV HRODMir FIN
KRENT WO SOV Pah OK ERUVOS ahRK
FARaaN Wah NOS TUM KRIVaaN
DO OK ZeyMah
----------
(Этот) Камень посвящён Хродмиру Сломленному,
Потратившему все свои годы и богатства,
Чтобы нанести смертельный УДАР убийце своего брата
----------
После двух дней работ Курган Колбьорн вновь был запечатан, а вместе с этим подошла к завершению и первая фаза плана Джона в Солстхейме.
Сага о Драконорождённом Глава 232 – Ночь Полнолуния
Глава 232 – Ночь Полнолуния
Комплект Эбонитового Снаряжения, могущественная Маска Драконьего Жреца, артефакты Азидала, новое Слово Силы, множество древних сокровищ, Чёрная Книга запретных знаний – я бы сказал, что мы сорвали джекпот.
Вот только к сожалению так говорить я ещё не мог, поскольку мой план всё ещё был далёк от завершения, а мы уже провели практически половину нашего времени за раскопкой древней гробницы.
Вчера местные представители Дома Редоран в Вороньей Скале вызвали меня, объявив что согласны на торговое партнёрство. Так что после отправки сообщения на материковую часть Морровинда в Черносвет – они похоже получили зелёный свет, поэтому это было избавлением от ещё одной проблемы.
В связи с этим мною были нахально запрошены руины Форта Морозного Мотылька, и Советник Морвейн согласился на это, правда при условии что все вопросы безопасности форта будут решаться Гвардией Дома Редоран. На что я ничего не мог возразить, поскольку такой чужестранец на Солтсхейме как я – попросту не мог запросить такое место как форт в своё единоличное пользование. Так что в целом мы могли использовать пирс в качестве дока, а свободное пространство внутри в качестве склада, ну и также получили право на создание небольшого офиса в Вороньей Скале, чтобы наш персонал мог спокойно вести там дела.
Так что с учётом всего вышесказанного и вышесделанного – я запросил продлить время своего визита в Воронью Скалу, заявив что впервые выехал из Скайрима… бла-бла-бла, и что эта земля очаровала меня… бла-бла-бла. На что получил согласие, всё же как ни крути, но школа Рифтена сказывалась.
Тем временем Вульфур, перспективнейший кузнец из всех мне известных – сумел перенести зачарованные части Артефактов Азидала на добытую нами Эбонитовую Экипировку, так что теперь я с гордостью мог ходить в действительно потрясающих артефактах.
«Система, покажи-ка мне пожалуйста, насколько я крут!»
--------------------
- Посох: [Череп Порчи: (Похищение Снов) (Пробуждение Кошмаров) (Психическая Агония)]
- Посох: [Посох Шеогората (Связывание) (Паралич)]
~~~
- Голова: [Шлем Азидала (Дальновидение) (Эффект Самонаведения)]
- Тело: [Шкура Спасителя (Сопротивление к магии и яду +35%)]
- Перчатки: [Эбонитовые Боевые Перчатки Азидала (+25% Физического Урона) (+25% Сопротивления Магии)]
- Сапоги: [Эбонитовые Сапоги Азидала (Хождение по воде) (+15% к скорости)]
~~~
- Плащ: [Модная Лазурная Мантия Коллегии (+150% к регенерации МП)]
- Кольцо: [Кольцо некромантии Азидала (+ 25% к силе Нежити) (Ловушка Души)]
- Кольцо: [Куб Хранилище (Подпространство)]
- Кольцо: [Золотое Кольцо Нурины (+200% к регенерации МП)
--------------------
Проклятие! А ведь это мне нравится…
Шкура Спасителя была сделана из чёрного меха, так что отлично сочеталась с Эбонитовыми Сапогами и Перчатками. Шлем являлся единственным предметом, напоминающим свой изначальный вид из игры, вот только он и так был хорош, неплохо закрывая голову и с рогами выглядя действительно круто.
Моя старая экипировка в основном была зачаровано самолично мной, откровенного говоря являясь не слишком бронированной, поэтому сейчас я чувствовал себя каким-то робокопом. Причём я с некоторым удивлением отметил, что из-за моей возросшей физической комплекции, и появлением вследствие этого некоторой неуклюжести – тяжёлые доспехи как раз действительно мне шли, уже не раздражая меня настолько сильно как прежде.
Единственное чего мне сейчас не хватало, так это хорошего оружия. И хоть я в принципе знал, где его можно было найти, вот только пока что лучше было оставить это на потом. Всё же сейчас настало время инициировать «Вторую Фазу» моего плана «Вернём Америке былое величие»… в смысле Солстхейму, и что в этом плане могло пойти не так.
В частности, когда произошла прошлая Пепельная Буря – один молодой, красивый, умный и находящийся в полном рассвете сил парень, отправил её обратно в задницу дьявола. Всё же эти Пепельные Бури действительно являются пердежом Молаг Бала, невероятно мешая…
Но да ладно, вернёмся ко второй части плана.
В этот раз я собирался отправиться на север, и вместе со своей командой и ещё некоторыми дополнительным персоналом исследовать там старые пещеры. Вот только прежде чем уйти – я приказал своим людям по возможности обойти прибрежную территорию, и для ускорения расспросить о кое-каких предметах, известных как Камни-резонаторы, которые мне понадобятся для «Третьей Фазы».
Разобравшись со всем этим – мы выступили на север, при наступлении темноты ради развлечения решив разбить лагерь прямиком в дикой местности. Уставший после практически непрерывной работы Вульфур, решил отправиться поплавать с Бьёрной в близлежащем озере. Так что я дал ему свиток с материалами по Медиативной и Двойной Культивации, после чего ушёл, подмигнув ему напоследок.
Алина с Джулланар завели разговор на какую-то девчачью тему, так что от греха подальше – я решил отправиться на охоту вместе с Нефертити.
- «Что с тобой не так в последние дни?»
- «Ничего…»
Односложно ответила она на мой вопрос.
Вообще-то она начала вести себя действительно странно, уже долгое время оставаясь в своей человеческой форме, и у неё начало странно изменяться поведение. Так что хоть я и был рад видеть рядом с собой черноволосую лоли с кошачьими ушками и хвостиком, вот только в то же время я чувствовал, как что-то было не так.
Также странно, что она начала использовать Магию Тени, вернее то, что она использовала магию не было ничем странным – но вот такая нехарактерная для неё частота… всё же будем откровенны, обычно она просто чрезвычайно ленива и постоянно спит. Но теперь она овладевала моей тенью, исчезая в ней, сообщая что дремлет… в моей тени.
Однажды она даже спала у меня на коленях в своей человеческой форме, и не то чтобы мне это не нравилось… вот только в последнее время с ней действительно что-то не так.
Сегодняшним утром я проверил её челюсть, зубы, заставил выпить лекарство – вот только никаких изменений не произошло, она по-прежнему была не такой весёлой как раньше и несколько капризной.
*Вздох!* Так тревожно, когда кошка ведёт себя не так, как обычно…
Может, это она так реагирует на погоду, или же она что-то… хух, не знаю. По поводу этого наверное стоит расспросить кого-нибудь более опытного чем я.
«Авгур!»
~Понятия не имею~
«Тень!»
(Сожалею.)
Аргх, пара преследующих меня жутких лишённых тела монстров не могут понять, что с кошкой…!
(Ну, давай разберём… думаю проблема в том, что она изменилась.)
Ответил мне Тень.
«Я весь во внимании.»
(По сути, когда вы встретились – она была обычным животным. Ты начал брать её с собой в путешествия, катал по небу, встретил дракона, она стала оборотнем, вы вместе прошли через даэдрическое царство... Знаешь, я конечно ни разу не эксперт по животным, но мне кажется, что что-то во время этого произошло, из-за чего она уже больше не может являться кошкой.)
«Нет, ты действительно напрашиваешься, чтобы я тебя заблокировал!»
(Нет, она кошка, вот только она стала чем-то большим. Магическим существом или призрачной кошкой... К сожалению я привязан к твоему Царству Разума, поэтому всё что я могу – это собственно делать предположения.)
«Что ж, все кошки – это магические существа, но возможно ты прав. Она действительно стала более умной, и преступила пределы обычных кошачьих.»
(Я бы не сказал, что она приступила пределы…)
«Она… преступила… пределы!»
(Да как скажешь…)
«Возможно, что пока мы говорим – она как раз возносит хвалу Великой Кошачьей Богине!»
(Так… пошёл-ка я отсюда.)
Завершив разговор с Тенью – я начал серьёзно обдумывать его слова… вот только мне кажется, что следует ещё немного понаблюдать.
- «Нефертити, ты где?»
Начал я осматриваться по сторонам, вот только её нигде не было, а после того как я попытался отследить наложенную на неё метку – то получил отдалённый сигнал, причём она двигалась странным образом… или же это была драка!
Так что быстро применив [Левитацию] – я тут же полетел вперёд.
***
Шипя, большая чёрная кошка двигалась по кругу перед другим зверем, у которого были необычайно длинные конечности с когтями, большая голова и серый мех… то есть это был вервольф.
Вервольф завыл на Нефертити, но получил в ответ шипение.
Давление со стороны Нефертити казалось намного сильнее, что похоже сильно провоцировало вервольфа. Так что решив взять инициативу на себя – он атаковал Нефертити, пытаясь искалечить её рубящим ударом когтистой лапы.
Вот только превратившись в теневой сгусток – Нефертити попросту исчезла из поля зрения вервольфа, после чего появилась уже над ним и рассекла спину своими когтями.
*Вуууу!*
Вервольф со своей, судя по всему сильно раненой спиной – отлетел к стволу дерева, вот только даже несмотря на такую травму – он вновь встал на лапы, завыв в небо.
Нефертити откровенно спровоцировал этот вой, вот только она не бросилась на него, а также встала на задние лапы, и начало происходить нечто странное… её конечности стали увеличиваться ещё сильнее, а голова становиться больше. Так что хоть она всё ещё была меньше оборотня, вот только вместо кошачьей формы – она стала намного больше, и её лапы превратились в руки с длинными и острыми когтями.
В целом её внешний вид стал напоминать Сутай-Каджита с их сухопарыми конечностями и стройными фигурами, вот только её хвост был явно больше. Также её шерсть на спине и хвосте стала гуще и встопорщенной, а уши стали немного длиннее.
Как раз появившийся в это время в небе Джон стал свидетелем этой трансформации, оказавшись невольно этим поражён. Всё же хоть он и замечал как изменилось поведение Нефертити, вот только он никогда не думал, что она всё ещё продолжает расти в качестве оборотня. Переведя же взгляд на небо – он заметил там две сияющие полные луны.
- «*Вздох!* Похоже, что этой ночью мне спать не придётся…»
Ещё раз вздохнув, Джон начал наблюдать за происходящим боем, всё же хоть ему и хотелось убедиться, что Нефертити никак не пострадает, вот только в то же время он понимал, что всё равно следует предоставлять ей возможность расти дальше.
Нефертити завершила трансформацию, и её рост оказался всего на несколько сантиметров ниже вервольфа… это оказался полноценный веркот.
Её голубые глаза сияли в темноте, и из них постепенно начала исходить волна сильного гнева. Угрожающе оскалившись, вервольф напал со всей своей силой, которую он только сумел собрать, вот только Нефертити исчезла вновь… вот только в этот раз она оказалась не выше его, а ниже. На её спине начали появляться созданные из Магии Теней шипы, и как только она оказалась в нужной позиции – то запустила эти шипы в вервольфа перед собой.
От одновременной атаки шипов спереди и сзади – вервольф ощутил безумную боль, рухнув на землю и начав скулить. Нефертити же нависла над тяжелораненым вервольфом, и взмахнув когтями – оборвала его жизнь, затем начав пожирать его плоть, насыщаясь ею. И хоть это было не то, на что хотелось смотреть – вот только Джон не собирался её останавливать. Всё же для продления трансформации, оборотню необходима была энергия, а сейчас Нефертити пребывала в режиме берсеркера, так что напала бы даже на него, что откровенно было проблемой…
Немного подумав, Джон взял Череп Порчи и наложил на Нефертити способность посоха «Пробуждение Кошмаров», отчего неподалёку из пустоты появился ещё один веркот со схожей внешностью.
…«Ну что ж, посмотрим насколько ты хороша…» – подумал про себя Джон, приказав копии Нефертити начать её провоцировать.
И как только та услышала шипение похожего на неё зверя – то тут же вскочила в настроении ещё подраться, оставив тело вервольфа и сосредоточившись на новом госте.
Фальшивая Нефертити получила ещё одну команду от Джона, и развернувшись побежала, отчего спровоцированная Нефертити тут же бросилась в погоню за ней.
Режиссёр этой сцены Джон всё ещё парил над деревьями, став свидетелем их поразительной скорости. Так что он направил их к месту, где они смогут полноценно сразиться – вот только во время полёта он при помощи [Сканирования] ощутил исходящие из одного места ауры жизни.
- «Утёс Морозной Луны…? Хух, а я ведь практически забыл, что там должна обитать стая вервольфов… хмм, интересно.»
Так что Джон направил фальшивую Нефертити в сторону пещеры, начав искать место, откуда можно будет получить лучший ракурс для просмотра происходящего.
Сага о Драконорождённом Глава 233 – Веркот
Глава 233 – Веркот
Утёс Морозной Луны не отличался большой пещерой, вот только именно здесь разместилась группа охотников, которые по совместительству являлись вервольфами, а поскольку сейчас была ночь полнолуния – то для всех оборотней было вполне естественно находиться в своих звериных формах.
Несколько минут назад располагающиеся здесь вервольфы ощутили чьё-то странное присутствие, отчего они быстро собрались обратно в лагерь.
Возникшая в воздухе тревога сформировалась в резкий запах крови и звуки передвижения странно выглядевшего зверя. Который хоть и был таким же оборотнем как они, вот только о таком внешнем виде – они даже не представляли… вот только, как ни крути – это был враг.
Хоть все оборотни и являлись последователями Хирсина, Даэдрического Принца Охоты, вот только между ними никогда не было дружеских чувств. И стая лишь недавно очень хорошо усвоила этот урок, когда прогнала из дома и убила стаю медведей-оборотней.
И теперь новая угроза появилась для них в злобно выглядящем чудовище-оборотне, которого можно было описать как оборотня-кота. Вот только это было странно, поскольку котов-оборотней не существовало. Ведь даже благословенные Хирсином каджиты становились лишь львами-оборотнями.
Стая вервольфов могла мысленно общаться друг с другом в принципе так же как и Нефертити с Джоном, поэтому обсудив, что бросать вызов появившемуся зверю поодиночке будет опасно – они приняли решение атаковать всем вместе.
Вожак стаи Майни шёл по центру, с двумя женщинами Хьордис и Ракель по бокам, а также крадущимся позади его братом Акаром. В логове были и другие охотники, вот только все они держа луки отступили назад.
Нефертити всё ещё чрезвычайно злившаяся на своё зеркальное отражение, за которым гналась всю дорогу – обнаружила ещё противников. Причём была она не в том состоянии, чтобы разрабатывать стратегию или же быть осторожной, всё что ей хотелось – это драться.
Четыре оборотня завыли на неё, вот только она не смутилась, и её хвост взметнулся вверх, после чего на нём начало появляться множество Теневых Шипов, которые она хлёсткими взмахами хвоста начала запускать словно стрелы.
Вервольфы двигались явно быстрее того, которого она убила за пределами утёса, рассредоточившись по сторонам чтобы избежать атаки этих шипов, затем направившись на Нефертити с четырёх различных сторон.
Бездумно выбрав ближайшего к себе противника – она на всей своей скорости устремилась к нему.
Так что Майни и она начали атаковать друг друга когтями и клыками, но похоже Нефертити могла оказаться в опасности ещё до того, как Джон сумеет вмешаться. Вот только не дожидаясь, когда на неё нападут со спины – она извернулась телом вокруг себя, и целиком уклонившись от атаки Майни – контратаковала его когтями на других лапах, глубоко проникнув в его плечо. После чего использовав его в качестве точки опоры – высоко прыгнула на горную стену рядом и вцепилась в неё.
Остальные оборотни и охотники оказались шокированы её стремительными движениями, и как высоко она могла прыгать. Проанализировав ситуацию, Джон согласился с тем, что это вполне имело под собой основание, всё же она была кошкой, а значит в форме зверя могла лучше использовать инстинкты своего тела. Так что он решил подождать ещё немного, понаблюдав за разворачивающимся перед ним действом.
Тем временем повисшая вниз головой на каменном склоне Нефертити шипела на своих врагов, причём из-за охватившей её злости, шипение можно было сравнить с воем вервольфов. Так что охотники со слабой силой воли попросту побросали луки и побежали.
Спрыгнув на землю, она посмотрела на вервольфов вокруг неё, после чего резко побежала вслед за охотниками, невольно шокировав этим всех. Всё же это была её первая трансформация в полного веркота, так что её разум должен был оказаться целиком помутнён яростью, но тем не менее она решилась на столь смелый шаг.
Джон приготовился останавливать её в любой момент, вот только сорвав за собой вервольфов – она мгновенно развернулась и нанесла круговой рубящий удар сразу по трём оборотням. Самая младшая Ракель была сильно травмирована и отброшена в сторону, в то время как Хьордис и Акар отделались в принципе лёгкими ранами. В то время как последнему и самому старшему, Майни – удалось обойти Нефертити и нанести ей удар в спину.
Вот только та даже не обернулась, а когти Майни ударили по спине Нефертити словно по прочному камню, всё же если присмотреться – то можно было различить, что вновь применив Магию Теней, Нефертити покрыла своё тело чешуйчатой бронёй.
…«Молодец девочка» - улыбнулся действиям Нефертити паривший в тёмном небе Джон.
Нефертити понимала, что хоть физически она и являлась слабее вервольфов, вот только взамен была намного быстрее и могла использовать магию, так что не собиралась останавливаться на месте.
Отскочив, она встала на скале подальше от оборотней, и столкнувшись с ними своим наполненным злобой взглядом – её магия начала концентрироваться в лапах, после чего она впервые в своей жизни применила Магию Тени таким образом, от которого Джон попросту широко раскрыл глаза.
Проявившая из её рук Тень была похожа на бумеранг, который вращаясь устремился к своей цели. И каждый раз как она делала движение лапами – появлялось очередное проявление Магии Тени. Причём магию она использовала именно как надо, а не на инстинктах… словно нормальное, лишь находившееся в звериной форме существо, что было просто неслыханно.
Тем временем её Теневые Бумеранги выслеживали четырёх вервольфов, которые с трудом избежав смертельных ударов – попрятались за укрытиями, вот только становилось понятно, что Нефертити их вскоре достанет. Так что от безысходности, они собрались вместе и вновь устремились на неё.
И в это время Джон решил, что достаточно. Так что он взмахнул Черепом Порчи – и на земле вокруг охотников с Нефертити появилось множество рун, из которых неожиданно проявились паутины молний, сразу нацелившиеся на пятерых оборотней, отталкивая их друг от друга.
Сверху, развернувшаяся сеть молний смотрелось действительно впечатляюще, демонстрируя, насколько могущественными могли быть маги. Так что усмехнувшись, Джон начал спускаться вниз.
А тем временем находившиеся на земле оборотни, могли во всей красе наблюдать как в ним спускался мужчина в лазурном одеянии и чёрной броне, лицо которого была скрыто темнотой от большого капюшона, словно там была сама пустота, с находившимся у него в руках устрашающего вида посохом. В целом выглядя хоть и круто, но в то же время и устрашающе.
Нефертити всё ещё пребывала в своём бешенстве, силясь вырваться, но как только мужчина перед ней приземлился – он поднял левую свободную руку перед её лицом, и ту осветил зелёный свет:
- «Спать!»
Произнёс мужчина умудрённым и проницательным голосом, отчего подпав под воздействие заклинания – она словно неожиданно потеряла всю свою силу. После чего мужчина подошёл к ней и положил руку прямиком на голову… и тело оборотня начало сразу же меняться, становясь всё меньше и меньше, превращаясь в маленькую девочку с чёрными волосами и розовыми щёчками. Она действительно стала словно семи-восьми летний ребёнок, выглядя действительно очаровательно и мирно. Подняв её на руки, он закутал девочку в большой кусок ткани, после чего повернувшись посмотрел на вервольфов, и его старый, мудрый и проницательный голос раздался вновь:
- «Прошу прощения за произошедшее, это целиком моя ошибка. У этой малышки случилась её первое полноценное превращение, отчего я сам и не заметил, как она ускользнула.»
Произнёс он в хладнокровной и спокойной манере, что просто вынудило вервольфов ощутить его силу и возраст.
Не отрывая взгляда он смотрел на них, видимо ожидая какого-нибудь ответа, вот только через время заметил, что с этим были некоторые сложности.
- «Ох, сожалею.»
Взмахнул он посохом, и связывающие вервольфов дуговые молнии исчезли вместе с рунами. А после ещё одного взмаха его посоха – четыре оборотня почувствовали охватившую их слабость, начав обращаться обратно в лишённых одежды людей, на что им потребовалось несколько секунд.
- «Ещё раз приношу прощение за это, молодёжь.»
Четверо охотников были откровенно этим поражены, и осознав силу стоявшего перед ними – связываться с ним им точно не хотелось.
- «Я… я лидер этой стаи, Майни. Могу ли я узнать, кто таков старший?»
Спросил один из охотников, на что старик усмехнулся под капюшоном, вот только ничего не сказав – он двинул своей закованной в броню рукой, открывая переднюю часть своего доспеха.
- «Этого достаточно?»
Задал он встречный вопрос Майни, который удивлённо расширил глаза, в то время как остальные непонимающе смотрели на доспех с изображением головы волка, не понимая что это означает.
- «Ох, Шкура Спасителя…!»
В благоговении воскликнул он.
- «Вы также являетесь последователем Принца Охоты?»
Мужчина слегка кивнул.
- «Но ведь он точно не оборотень…»
Вмешалась Хьордис.
- «Моё предназначение – служить высшей цели. Становление оборотнем будет мешать выполнению моих задач.»
Сказал мужчина своим удивительно проницательным голосом.
- ««««Ох…»»»»
Поражённо застыли четыре охотника, не зная что сказать.
- «Моя юная подруга напала в лесу на одного из ваших, и вынужден сообщить, что к сожалению он не выжил. Мне очень жаль, всё же это был её первый раз и её было чрезвычайно сложно отследить.»
Охотники опечалено переглянулись, но Майни кивнул:
- «Бедолага, он сошёл с ума и больше не мог вернуться в человека.»
Грустно вздохнул он, на что мужчина понимающе кивнул:
- «Я выплачу компенсацию за вашего павшего товарища… и ещё одно, насколько мне известно от Принца Хирсина, у вашей стаи должны храниться благословлённые им самим кольца. Могу ли я попросить их для этой малышки, всё же в последнее время ей приходится очень нелегко?»
- «Д-да… они у нас есть.»
Кивнул Майни, подавая знак Акару, который побежал назад и достал из самой глубокой части лагеря какую-то сумку.
- «Замечательно, я рад, что вы с достоинством перенесли возложенное на вас Принцем Хирсином доверие.»
Ответил мужчина и вновь взмахнул посохом, отчего золотистый свет охватил трёх охотников и залечил все их полученные в битве против Нефертити раны.
- «Это моё небольшое извинение, а это скромная компенсация за вашего товарища и кольца.»
Мужчина достал кошель с монетами, после чего произнёс заклинание, поменяв местами кошель и мешочек с кольцами.
- «На этом я удалюсь.»
Резко исчез мужчина, в то время как его голос ещё продолжал звучать в пространстве, отчего четыре вздрогнувших охотника начали в страхе оглядываться.
Появившись вдалеке от Утёса Морозной Луны с Нефертити на руках, Джон снял капюшон и отменил изменяющее его голос заклинание.
- «Ну что ж, голос Моргана Фримена как всегда не подвёл…»
Сага о Драконорождённом Глава 234 – Ночной Разговор
Глава 234 – Ночной Разговор
Обратно в лагерь я понёс Нефертити на руках, внимательно следя за её состоянием, неожиданно для себя обнаружив, что она стала сильнее как физически, так и… духовно. Откровенно говоря, я не понимал причин столь резкого роста, вот только мне необходимо было сделать больше проверок.
Кроме того, она ведь эволюционировала и в разуме… эх.
В то время как я её нёс, Нефертити сквозь своё безсознательное состояние ощутила что я рядом, и прижалась к моей мантии, словно не желая меня отпускать. Так что положив её на кровать – я прилёг отдохнуть рядом с ней, пока не вернулись Алина с Джулланар.
- «Ну и где вы лазили?»
Спросил я их.
- «Это мы где лазили…? Это вас где носило! Мы тебя искали.»
Сказала Джулл с улыбкой.
- «Да, мы искали тебя, поскольку хотели немного пошалить.»
Продолжила Алина.
Я понял, сегодня ночь полнолуния, так что все либо обращаются в оборотней, либо становятся крайне возбуждёнными… удивительно!
- «Я понимаю, что в основном это моя вина, вот только вам двоим необходимо сдерживать свои желания.»
- «Не переживай, мы это уже их сдержали.»
Сказала Джулл, после чего они усмехнулись друг другу.
Ага, значит они опять сделали это вместе… откровенно говоря даже не знаю, как мне на это реагировать.
- «А с ней что не так?»
Спросила Джулл, указав на Нефертити.
- «Ну, всё собственно началось с того, что…»
И я рассказал им о произошедшем во время охоты с ней.
- «Это действительно странно… ты сказал, что совокупность Сущности-Энергии в её теле возросла?»
Переспросила Алина.
- «Да, причём резко, словно она как и мы провела культивацию.»
Кивнул я.
- «Хмм, а это не может произойти из-за способности твоей семьи, «Повелителей Зверей»…?»
- «Да ну нет, это всего лишь ментальная связь для воздействия, а это скорее похоже на что-то вроде слияния душ, которую я не уверен что можно установить между двумя различными сущностями.»
Связь Душ похожа на то, каким образом Авгур прикрепил ко мне своё Астральное Расширение, ну и конечно же то, каким образом Хирсин прикреплял свои Астральные Расширения к оборотням. Так что становление оборотнем идентично тому, что ты заимел часть Хирсина внутри себя, и именно поэтому когда оборотни умирают – они попадают в Обливион к Хирсину, в его Охотничьи Угодья.
- «Мне начинает казаться, что ободрение этого её оборотничества – было не такой уж и хорошей идеей….»
Вздохнул я.
- «Ты не можешь так говорить, ведь ей нравится быть оборотнем.»
Сказала Алина, отчего мы с Джулл сразу же удивлённо на неё посмотрели.
- «Это правда, что Кин является матерью людей и животных, в то время как Хирсин уже тот, кто проклинает людей своей териантропией, и превращает их в столь ужасных существ. Так что у нас, последователей Кин – довольно плохие взаимоотношения с Хирсином, но в то же время мы принимаем и Принца Охоты и его большую игру.
Поэтому для такой кошки как Нефертити, преодоление её пределов в качестве зверя для становления более сильным зверем – откровенно не настолько тревожно, как превращение человека в зверя. И хоть я не понимаю замыслов Принца Оленя, но давайте просто не будем зацикливаться на том, чего мы не можем осознать.»
Сказала Алина, и после неё продолжила Джулл:
- «Она права, я чувствую как эта кошка с каждым днём становится умнее. Так что мы не сможем понять этого, не подождав. Единственно мне известно, что она очень уж сильно тебя любит, фактически – она часть нашей семьи, поэтому хорошо подумай по поводу тех действий, о которых ты затем можешь пожалеть.»
- «Да, что касается связи Нефертити с тобой – то думаю это действительно глубже, чем мы можем понять. Всё же она единственная помимо тебя, кто может противостоять моим глазам без ущерба для себя, и это точно не из-за неё… это всё ты, именно её связь с тобой оберегает Нефертити от этого воздействия. Поэтому невольно складывается такое впечатление, что вы двое связаны таким образом, который мы ещё не видели ранее. Так что, если у тебя выдастся возможность спросить об этом у Принца Оленя – то обязательно сделай это.»
- «То есть ты уже больше не переживаешь по поводу того, что я могу встретиться с Принцем Даэдра?»
Спросил я, кривовато улыбнувшись.
- «В действительности Принц Олень справедлив. Так что он не обидит смертного, если тот конечно чем-то не обидел его самого.»
Кивнув на слова Алины, я продолжил гладить спящую Нефертити.
Её судьба является тем, что я не мог понять. Но тем не менее, хоть произошедшее тогда и вполне способно разрушить её жизнь, вот только я уверен, что она уже больше никогда не захочет стать обычной кошкой.
***
После того как я отправил Нефертити в Куб Убежище и занялся приготовлением ужина, вскоре появились и постоянно улыбающийся Вульф с Бьёрной, смотрясь я бы сказал очень даже энергичными.
- «Ох нет! Я знаю что обозначает такое выражение лица…»
- «Неужели ты поделился и с Вульфуром?»
Спросила Джулланар, достав свой тренировочный свиток, на что я молча кивнул.
Подойдя ко мне с глупой улыбкой – Вульфур так же молча сел, в то время как Бьёрна старалась сохранить невозмутимое лицо. Причём поскольку между ними ощущалась сильная энергия, то похоже они неплохо там прокультивировались.
- «Мы даже не устали!»
- «Пфффх!»
Как только Вульфур это сказал – я сразу же рассмеялся, похоже у них там действительно всё было очень хорошо.
- «Слушай, Джон, что за свиток ты ему дал?»
Спросила Бьёрна, несколько нахмурившись.
- «Это квинтэссенция двух моих годов напряжённой работы, так что вам выпал шанс поймать удачу за хвост.»
- «Даже не знаю, как к этому отнестись! Злиться из-за того, что ты вмешался в нашу личную жизнь, или же быть благодарной…»
- «Мы даже не устали!»
- «Пфффх! Ха-ха, я не могу…!»
Не выдержав – я просто взорвался смехом, всё же мозги Вульфура находились ещё где-то далеко… в другом месте.
- «Вот только в любом случае, почему мы должны были постоянно медитировать?»
Спросила всё ещё хмурящаяся Бьёрна.
- «Ну, вся суть заключается в том, что вы передаёте друг другу свои противоположные энергии, используя их для развития своей энергетики.»
- «Мы читали свиток…»
Продолжала пристально на меня смотреть девушка.
- «Кхем, дело в том, что энергия за пределами энергетического центра – на самом деле не принадлежит вашему телу, отчего в конечном итоге при смерти физического тела – она возвращаются в окружающий мир. Вы же занимаетесь тем, что берёте эту энергию и посредством медитации, или того что я называю Культивацией – удерживаете в своей душе, там где находится ваша Энергетическая Сущность. То есть грубо говоря – это похищение энергии и накачка ею Сущности, что увеличивает вашу Жизненную Силу и Магию, а также позволяет вам меньше уставать… что вы собственно похоже недавно на себе и испытали.»
- «Мы были словно дикие животные!»
- «Пфффх!»
- «Вульфур, заткнись…!!!»
Закричала она на глупо лыбящегося ей парня… любовь, что тут скажешь.
- «Итак, похищая эту энергию и сохраняя её в своей Душе – мы становимся сильнее?»
- «Физически – нет, магически – да. Кстати твоя Аура также должна испытать скачок силы.»
- «А Аура тут при чём?»
- «Хмм, а у тебя имеется понимание, что такое Аура?»
- «Ну… дядя Джонрад говорил, что это подражание древнего акавирского искусства, известного как искусство Боевого Духа. Являясь проявлением воли воина, который усиливается и производит связанный со стилем этого воина определённый эффект.»
- «Ну что ж, в принципе стандартный взятый из учебника ответ. Вот только видишь ли, когда Некромант начинает сильно углубляться в мёртвых или же Маг Теней начинает всё больше взаимодействовать с извращённой природой Теневой Магии – их личности в независимости от их желания начинают меняться. Так что уже вскоре Некромант начинает предпочитать, чтобы его окружала мрачная атмосфера и уже мало заботится по поводу этики в обращении с трупами людей, в то время как Маг Тени становится мутным и расплывчатым.
То же самое касается и несущих свет Паладинов, и начинающих сжигать всё и вся без каких-либо угрызений совести магов огня. В конце концов когда человек погружается в силу до степени обретения её глубокого понимания, отчего она становится частью его природы – эта сила начинает сказываться и на самом человеке.
Теперь же можно провести параллель между этим Естеством и грубой силой. Та Энергия Сущности, о которой я только что говорил – находится в Душе, или как ты назвала – Духе. И суть здесь заключается в том, что как только ты соединишь это Природное или Индивидуальное Естество с этой Энергией Сущности – то ты и получишь свой Боевой Дух. Чьё основное свойство заключается в усилении физической силы, к чему и так стремится твоё Естество.
Для примера возьмём Алину, которая как благословлённая Кин является идеальным олицетворением Природного Естества, так что её белая аура Ледяного Шторма, возникшая в результате постоянного использования Магии Льда и Ветра – настолько сильна, что просто до костей вызывает мурашки. Джулланар же – это идеальное воплощение Индивидуального Естества: она скрытна и свирепа, а её серая аура невидимости увеличивает её скорость и делает её практически незаметной.»
- «Я понимаю…»
- «Когда Джон что-то говорит таким образом – то лучше действительно соглашаться, что ты что-то понимаешь.»
- «Ну, по крайней мере это лучше расплывчатого объяснения дяди Джонрада.»
- «А что насчёт тебя Джон? Ведь твоя Аура совершенно тебе не подходит!»
- «Да, эта странная зелёная Аура Безумия, а ты ведь не очень-то и хорош в Магии Иллюзий.»
- «Как вам известно – я всё же особый случай, старающийся охватить все школы магии и боевых искусств, также имея за плечами долгую практику в направленных на скрытность искусствах в Рифтене. Так что в целом мой стиль представляет собой сочетание Умений, Личности и подавляющей силы над противником!»
- «Бвх-ха-ха, это… да.»
Просто возьмём и проигнорируем Джулл…
- «…Так что я сам считаю, что моя Аура действительно нуждается в обновлении, вот только я всё ещё в поисках идеального образа мышления для её улучшения.»
- «Хмм… твоя информация действительно заставляет посмотреть на кое-что под другим углом.»
- «Это всё хорошо, вот только чем мы будем заниматься завтра?»
- «Ну наконец-то хоть кто-то вспомнил о делах! Итак, Вторая Фаза будет посвящена охоте за Чёрной Книгой в Пещере Бенконгерик; спуску за сокровищами в Курган Гильденхул, где обитает дух Хакнира Печати Смерти; ну и наконец Курган Белого Хребта, где необходимо будет сразиться с ещё одним могущественным Драконьим Жрецом и забрать его сокровища, а также Чёрную Книгу. Ну и после того, как всё это будет сделано – мне бы ещё хотелось посетить Стену Дракона на севере Солстхейма. На это в целом нам даётся одна неделя.»
Сразу же решил я объявить о своём грандиозном плане.
- «Знаете что… этот ублюдок – просто садист!»
Покачал Вульфур головой, уходя.
- «««Хумпф!»»»
Фыркнули три девушки практически одновременно, также направившись прочь от меня.
- «Эй, послушайте, я…!»
- «Джон… просто заткнись!»
Сага о Драконорождённом Глава 235 – Новые Успехи
Глава 235 – Новые Успехи
Пещера Бенконгерик располагалась на севере Солстхейма, всего в семи километрах по прямой к северу-западу от Деревни Скаалов, по другую сторону горной цепи. Местность сама по себе была богата красивой природой, что просто вынуждало меня то и дело останавливаться, вдыхая свежий прохладный морской воздух. Откровенно говоря это не было тем, по чему я бы стал так скучать, вот только пепельные земли сами по себе были ну просто слишком грязным местом, что невольно на тебя давило.
Интересно, как с этим справляются тёмные эльфы?
Но как бы там ни было, на этом этапе план заключался в том, что мы вшестером будем ходить исключительно в Нордские Руины и там собственно тренироваться. Как лучший Призыватель группы – я буду ликвидировать любое численное превосходство, а также при нужде поддерживать и непосредственно атаковать. Основной урон на себя должен будет принимать Вульфур, Разведка была на Джулланар, Алина отвечала за Нанесение Урона, а за Бьёрной соответственно оставалось Исцеление. В общем когда дело доходило до столкновения с ордами монстров – то мы должны были выступить словно одна слаженная команда… ну почти.
И вот, когда мы вошли в Пещеру Бенконгерик – на нас просто со всех сторон налетели рьёклинги.
- «Во имя Исмира, что здесь творится? Это что, королевство этих рьёклингов…?!»
Прокричал Вульфур.
- «Хе-хе, Сэр Вульфур, в таком случае сейчас к тебе направляются королевские рыцари!»
Хохотнул я, в то время как на Вульфура устремилось некоторое количество всадников рьёклингов на своих кабанах.
- «Да чтоб их…»
Размахнувшись молотом, Вульфур за один богатырский удар смёл сразу троих всадников вместе с их щетиноспинами.
- «Эй, Джон, а ты точно не хочешь помочь?»
- «Джулл, я уже наводнил это место своей нежитью, что тебе ещё от меня нужно?»
- «Положи Нефертити и помоги нам хоть немного!»
- «Нет, её мяучество попросила массаж, так что я не могу отвлекаться от столь важного дела.»
Нефертити с утра находилась в своей обычной кошачьей форме, предпочитая пребывать у меня на руках. Со времени своего пробуждения – она вела себя игриво и мило, так что я просто не мог отказать ей в поглаживании по спине, в особенности когда она так реагировала…
- «Кстати, как она сегодня?»
- «В принципе как кошка… фактически она ничего не помнит со вчерашней ночи, но тем не менее она очень довольна отданными мной кольцами. Кстати, тебе не кажется, что она выросла? Вроде бы стала немного больше…»
Вчера мной было раздобыто четыре созданных для оборотней и благословлённых Хирсином кольца:
Кольцо Жажды Крови – Усиливало силу Запугивания её Рыка и Шипения.
Кольцо Инстинкта – Соответственно усиливало её Инстинкты и Чувства.
Кольцо Охоты – Увеличивало её Силу, Скорость и Стойкость.
Кольцо Луны – Позволяло быстрее заживлять раны.
Как уже говорилось, все эти кольца были благословлены Принцем Оленем Хирсином, и несли Нефертити одну лишь пользу. Так что она оказалась ими очень довольна и как-то поглотила или спрятала их в своей Тени, в общем хоть я и не совсем понял как, вот только она заполучила их силу.
Этот милый маленький дьяволёнок становился всё более и более загадочным, но тем не менее связь между нами ещё никогда не была настолько сильной. Действительно, как и сказала Алина, эта связь просто выходила за рамки моего понимания… теперь я даже мог чувствовать, какое у неё было настроение. Но самое главное на сейчас было то, что по уверениям Нефертити – она преодолела всё то, преследовавшее её последние дни тревожное состояние, так что теперь чувствовала себя намного лучше.
Но с сожалением отстранившись на некоторое время от наслаждения её урчаньем – я приступил к отработке на практике некоторых новых заклинаний, в то время как моя нежить вместе с остальным членами группы уничтожала рьёклингов.
Вчера я испытал на оборотнях новое заклинание уровня Эксперта, называющееся [Электро-длань].
Ещё одно новое изученное заклинание являлось [Подражателем]. Нурина дала мне его том уже давным-давно, вот только я откровенно был не слишком хорош в иллюзиях, так что его освоение заняло у меня довольно продолжительное время.
Ну а последним и самым крутым выученным мной заклинанием, было [Некро-создание], которое следуя из своего названия позволяло создавать нежить.
[Электро-длань] являлась моим оригинальным заклинанием, так сказать объединением Магии Молнии и Телекинеза, что в итоге создало что-то намного более мощное, чем эти две части по-отдельности. С её помощью мне даже удалось поднять скальной обломок тонн под пять… что действительно впечатляло.
[Подражатель] же было относительно известным заклинанием, позволяющим изменять голос и частично внешний вид. Так что хоть я и не мог изменять форму своего тела, но вот такие простые вещи как цвет глаз, волос, черты лица и заострение своих ушей – было вполне мне под силу.
Ну а [Некро-создание] вышло из Культа Червя, худшей фракции некромантов в истории мира Тамриэль. Само заклинание было способно собирать вместе кости с плотью мёртвых смертных и животных, создавая всё то, что только захочет заклинатель: будь то Костяной Колосс или просто Скелет-Воин, если конечно колдун изучал создание нежити.
Так что с этими тремя заклинаниями в своём арсенале – я вновь ощутил привкус новой жизни, всё же я уже слишком долго не изучал чего-то нового…
Впрочем ладно, вернёмся в Пещеру Бенконгерик. Как только мы вошли в ледяную пещеру, у нас сразу же образовались проблемы с рьёклингами, которые были словно неистребимая саранча: то есть их было просто слишком много и действовали они совершенно хаотично, отчего их следующие действия попросту нельзя было предугадать. Атакуя при малейшей возможности и тут же отступая, как только получали отпор.
Тем не менее спустя некоторое время – нам всё же удалось пробиться до Большого Зала Бенконгерика, являющимися идущими вслед за ледяной пещерой Нордскими Руинами. Здесь нам повстречались драугры, убить которых было гораздо тяжелее чем тех же рьёклингов, но их хотя бы было не так много. Так что преодолев все препятствия – мы добрались до конца этого зала, где для дальнейшего прохождения через дверь необходимо было решить чёртовую Древнюю Нордскую Головоломку…
- «Нет, хоть кто-то может мне сказать, на кой фиг нам это нужно всё решать…?!»
Зло пробурчал я в пространство.
- «В легендах говорится, что они предназначены для отвлечения внимания от настоящих смертельных ловушек. К счастью мы это знаем, так что находимся на чеку.»
- «Пфф, слишком просто! Так, когда я умру – то хочу, чтобы вы создали мне просто грандиознейшую гробницу. Чтобы всем тем, кто решит меня ограбить и заполучить третий том «Похотливой аргонианской девы» - придётся пройти через магические смертельные ловушки, стреляющие ловушки, огненные ловушки, фальшивые ловушки и настоящие ловушки, затрагивающие целые комплексы комнат… да, я хочу чтобы вы воссоздали режим «Пекло» из Diablo II! С сотней уровней глубоко под землёй, запустив туда самых коварных и мерзких монстров! А в усыпальнице с саркофагом – я хочу, чтобы была размещена Стена Слов с надписью «Лок Хен, Зеймах», что обозначает «Дай пять, Братан», после чего я выхожу как драугр и начинаю карать посмевших вторгнуться авантюристов…!»
Когда я завершил свою речь – на меня уставилось пять пар расширенных в немом изумлении глаз… хотя если не считать Нефертити – то в принципе четыре.
- «Ага…»
Начали они переглядываться друг с другом.
- «А ты, Вульфур? Какую бы усыпальницу ты выбрал для себя?»
- «Небольшая комнатка с тяжеленной дверью из орихалка. Тот, кто сможет выбить дверь молотом – получит всё мое наследство.»
- «Ох! Как великодушно! А ты, Алина?»
- «На вершине горы, на самой ближайшей к Кин точке, до которой я только смогу добраться.»
- «Хмм, не лишено логики… А ты, Джулл?»
- «Я лучше отправлюсь с Алиной, у тебя будет какое-то слишком уж жуткое место.»
- «Хух! Что насчёт тебя, Бьёрна?»
- «Так, вы что, действительно поддерживаете это его издевательство? Сейчас мы находимся в Древней Гробнице! Которая заполнена мёртвыми! И вы тут так спокойно шутите по поводу смерти…?! Будь моя воля – то за такое, я бы просто развернулась и бросила всех вас!»
- «Ну да, ты права…»
- «Ага…»
- «Это точно…»
Под такие странные разговоры мы и достигли конца Большого Зала Бенконгерика, где не оказалось никакого даже самого завалящегося босса, лишь старая Стена Слов и проход с исходящим оттуда уже знакомым зловонием.
Миновав его – мы вошли в комнату схожую с той, где мы нашли Чёрную Книгу Азидала, также найдя ещё один экземпляр чёрного фолианта, который точно так же запечатали цепью и спрятали в сундук.
Ну а после этого я вернулся к Стене Слов, для её изучения.
--------------------
NONVUL BRON DahMaaN DaaR ROT
DO FIN FODiiZ BORMAH KENDOV KRIF
OK KOSIL VOKUL NUZ JUN GaaR
NiiN NAU OK HOKORON
--------------------
Благородные Норды, помните эти слова Седого Отца:
Воин сражается со злом
Но на противника его выпускает именно король
--------------------
Содержащимся здесь ключевым словом было «GaaR», что означает «выпускать».
После этого у меня уже имелось второе и третье слово нового крика, так что либо осталось найти ещё и первое, либо же постараться понять его самостоятельно, что в принципе можно было попытаться сделать, вот только это должно было занять как минимум месяц. В конце концов эти стены содержали в себе суть слова, без которой процесс осознания существенно замедлялся.
Саму гробницу мы оставили посредством [Телепортации] наружу. Хмм, случайно не забыл ли я упомянуть раньше, что теперь был способен ставить метки на само пространство, чтобы совершать телепортацию прямиком на них?
- «Фух, за сколько мы прошли эту гробницу?»
- «Практически целый день… это было действительно выматывающе.»
- «Курган Белого Хребта в принципе неподалёку, так что можно будет разбить лагерь уже у его входа.»
На наших Огненных Атронахах Скакунах, мы достигли Кургана Белого Хребта всего за несколько часов, вот только прибыв туда, я решил что вместо разбития лагеря – лучше будет всем отправиться в Куб Убежище. Так что пообедав и отправив Нефертити спать, между мной и Вульфуром разгорелась горячая дискуссия, в то время как девушки предавались медитации.
Вульфур уже успел поработать над приобретённым нами ранее Сталгримом, который ему удалось измельчить, а затем переделать в трубки. Которые я сейчас взял и начал зачаровывать, после этого запихивая в них изменённый зачарованный пустой камень души, затем запечатывая полученное изделие. Так что хоть мне и не хватало некоторых ключевых компонентов, таких как собственно ядро реактора, но тем не менее я практически был уверен, что с таким материалом как Сталгрим – проблем с перегревом Магического Реактора у меня уже быть было не должно.
Только подумать, мой Магический Реактор находился всего лишь в считанных днях от того, чтобы стать самым многообещающим действующим источником энергии в этом мире… если я конечно по-королевски не облажаюсь, но не будем о грустном.
И во время своей работы – я услышал странный звук, за которым по всему помещению пронёсся какой-то порыв ветра. Удивлённо осмотревшись, я пытался понять откуда он пришёл… поскольку это было действительно странно, так как Куб позволял циркулировать магии и воздуху, но никак не ветру…
- «Джон, мне показалось, или из Бьёрны только что вышла какая-то волна?»
- «Вульфур, ты серьёзно?»
- «Ну да…»
- «Пошли, посмотрим ближе.»
Когда мы подошли к девушке – она открыла глаза и начала удивлённо себя осматривать, спросив:
- «Со мной что-то произошло…?»
- «Да, одна из тех силовых волн, о которых я рассказывал ранее.»
Открыв глаза, Алина с Джулланар также подошли к нам.
- «Что тут у вас?»
- «Только что Бьёрна испустила силовую волну.»
- «Ты так до сих пор не понял, что это может значить?»
- «Нет…»
И это меня угнетало…
- «Слушай Джон, думаю я уже испытывала нечто подобное ранее. Знаешь… словно что-то сильное вошло в мой Энергетический Центр, а затем что-то вышло.»
- «Хмм, ты имеешь в виду резерв маны? Хмммм… возможно из-за того, что среди всех нас именно у Бьёрны меньше всего Энергии Сущности – то она и ощущает это острее чем мы. Могу предположить, что когда мы похищаем эту Энергию Мира в свой Резерв Маны, затем питая ею Энергию Сущности в Душе – то во время этого, что-то выходит обратно… так, пока что прекратите свои тренировки… кузина, дай мне руку.»
Начал раздавать я приказы, после чего связался с Авгуром и сообщил ему обновленную информацию.
{В ходе твоих мыслей действительно присутствует Логика… Мною были просмотрены твои предыдущие отправленные данные, во время чего я обратил внимание на кое-что другое. Когда Архимаг Шалидор сообщил о своём похищении Тайны Вечной Жизни Акатоша – он не был в этом уверен. Возможно, что в действительности он как раз проделал тот же самый процесс, что и ты… ну или что-то достаточно к этому близкое.}
«Проклятие…! В таком случае эти появляющиеся силовые волны должны являться хорошим знаком, ведь так…?»
{Скорее всего. Продолжай передавать мне данные. Кроме того вывод о том, что происходит когда ты похищаешь Энергию Небес и запираешь её в своей Душе в качестве Энергии Сущности – является довольно хорошим умозаключением. Ведь действительно, если какая-то Энергия приходит – то какая-то Энергия должна и выйти.}
«Какая энергия?»
{Предположу, что по сравнению с впитываемой Энергией – выходящая является более низкого класса. Грубо говоря, поглощённая Глубокая Энергия Сущности заменяет собой Энергию Смертного, где каждая вышедшая Силовая Волна означает какой-то прогресс, приближения твоей души к какой-то новой границе.}
«Хмм, определённо хорошо, что это хороший знак… Вот только, сколько таких силовых волн можно ожидать?»
{Для тебя… думаю ты уже приближаешься к своему пределу, и вскоре заменишь всю свою Энергию Смертного. Что же касается твоих друзей… то рекомендую посчитать, сколько волн из них вышло до сих пор и сравнить, какой они совершили прогресс.}
«Благодарю, ты действительно мне помог.»
{Здесь я следую и своим интересам, так что не зацикливайся на этом. Просто не забывай сообщать мне свежую информацию.}
«Договорились.»
Завершив разговор с Авгуром – я приступил к исследованию Души Бьёрны, сравнивая её со своей.
Угу, это должно быть три слоя новой Глубокой Энергии. Без понятия как определять Энергию Смертных, но думаю это неплохо.
В то время как у меня этих слоёв восемь… ага.
Открыв глаза, дальше я занялся Вульфуром, после некоторых измерений решив, что у него этих слоёв пять. У Алины слоёв было шесть, а у Джулл, как и у Вульфура – пять.
Теперь я понимаю…
Решив, что в этом не будет ничего страшного – я рассказал группе о том, что мы с Авгуром поняли из похищения секрета вечной жизни Акатоша Архимагом Шалидором, до слоёв на душах и прочего.
- «То есть по мере продвижения мы становимся сильнее?»
Спросила Джулл.
- «Как я уже сказал ранее, получая больше Энергии Сущности – в теле образуется переизбыток данной энергии, что приводит к образованию и последующему уплотнению так называемого нового «слоя». Ну а что касается ответа на твой вопрос – то я бы сказал, что по мере роста Магии мы должны оказываться способны использовать больше Физической Энергии, вот только наша физическая сила в принципе остаётся такой же… в общем кто знает, возможно наши тела также начнут становиться сильнее после того, как в наших душах накопится достаточно этой энергии.
Всё же не стоит забывать, что «Душа» - это совокупность Энергий тела и всего того, что содержится в «Астральном теле», которое заперто в «Физическом теле», и которые связаны друг с другом посредством «Акупунтурных точек». Поэтому как только качество «Души» достигнет своего предела – я практически уверен, что «Астральное тело» также будет достаточно очищено, чтобы вызвать изменения уже в «Физическом теле»…»
Сказал я, в то время как моя голова была занята всевозможными вычислениями.
- «О боги, какой же он заучка…»
Издевательски покачала головой Джулланар.
- «Он лучший заучка в мире.»
Защитила меня Алина, в то время как мне кое-что пришло в голову…
- «О нет, этот взгляд, сейчас он всё испортит!»
Воскликнула Джулл, словно заглянув мне в голову.
- «Это точно.»
Её поддержала даже Алина.
- «Кхм, ладно, без паники… это новое открытие требует некоторой классификации. Как первооткрыватель глубокого искусства Медитации – мне бы хотелось начать составлять эту классификацию единолично.»
- «То есть ты хочешь сам всё это поназывать?»
- «А что, у кого-то имеются какие-то возражения?»
- «Да!»
- «Не делай этого Джон!»
- «Ты придумываешь просто кошмарные названия…!»
- «Так, просто выслушайте меня. Я уже говорил, что мы как бы совершаем «кражу» у Бога-Дракона Акатоша, следуя примеру Архимага Шалидора. И поскольку Благословение Акатоша связано с регенерацией магии – мне бы хотелось назвать это первое Царство Культивации - [Стадией Грабежа Дракона].
В соответствии с чем, я сейчас нахожусь на «8-ой Ступени Царства Грабежа Дракона», Алина – на «6-ой Ступени», Вульфур и Джулл на «5-ой Ступени», а Бьёрна на «3-ей Ступени»…»
- «Ну, по крайней мере без пошлости…»
- «Конечно тот ещё ужас, но… ладно.»
Вот таким образом мы и договорились называть наше первое Царство Культивации.
Сага о Драконорождённом Глава 236 – Пауки Белого Хребта
Глава 236 – Пауки Белого Хребта
Достигнув некоторого прогресса в Культивации и даже дав название нашему первому царству – мы на следующий день сразу же приступили к исследованию Кургана Белого Хребта.
Это место было особенным, так что прибыл я сюда по очень уважительной причине. И хоть я не был уверен, что найду необходимое мне, но тем не менее на это имелся очень даже неплохой шанс.
Как только мы открыли заколоченные врата кургана – то обнаружили какое-то хаотично заваленное и ужасно тёмное место, всё же в отличие от других курганов – этот курган был уже исследован.
- «Вот же ж, тут похоже уже ничего нет…»
Разочарованно сказал Вульфур осматриваясь.
- «Ага, всё так, как я и хотел.»
Хмыкнул я, применяя [Ночное зрение] и [Обнаружение].
- «Постой! Ты с самого начала знал, что это место будет уже исследовано?»
- «Не совсем Алина, скорее я очень надеялся, что его уже исследовали. Ведь это означает что то, зачем я сюда прибыл – уже должно находиться здесь.»
Направился я вперёд, ведя за собой остальных. Что ж, судя по тому как здесь всё выглядит – место было уже давно заброшено, а также…
- «Чем это так несёт…?»
- «Похоже, что какое-то существо свило себе здесь гнездо.»
Ответил Вульфур на вопрос Джулл.
- «Ты конечно не ошибся, но в принципе это и не совсем верно. Смотрите…»
Сказал я, бросая вперёд сферы [Магического света], благодаря чему начало постепенно освещаться всё большее пространство.
Место где мы находились, представляло собой идущий от входа большой зал, который выглядел довольно-таки обветшалым, даже с некоторыми обрушившимися частями, но в принципе это было характерно для всех Нордских Руин. Необычным было как раз количество увиденных нами коконов…
По углам комнат были налеплены похожие на живые коконы, от которых исходило лёгкое огненное свечение. Они пульсировали, словно там бились сердца полуметрового диаметра… место было просто забито ими, что было просто невероятно отвратительно.
- «Что во имя Кин это такое…?»
Спросила дрогнувшим голосом подошедшая Алина, ухватившись за мою одежду, что было довольно мило.
- «Эти коконы являются паутиной… паучьей паутиной.»
Сумела первой осознать это Джулланар.
- «Ага, именно так, и они совершенно не дружелюбны. Так что даже не думайте к ним подходить.»
Сказал я, отчего все тут же начали подбираться поближе ко мне.
- «Алина, я хочу чтобы ты применила [Северный Ветер], давай уничтожим здесь всё.»
После этого все начали жаться уже поближе к Алине.
- «Какая гадость… Всесоздатель!»
Прокричала Алина, и тут же вокруг нас начали происходить перемены.
Полученное Алиной благословение Всесоздателя являлось действующим по площади умением, представляющим собой действительно какую-то сумасшедшую ледяную бурю. Поэтому, как только умение активировались – мы оказались прямиком в эпицентре этой самой бури, в то время как вокруг всё начало пытаться сорваться со своих мест.
- «Джон, будь так любезен, не забудь про барьер.»
- «Сделано.»
После того как я окружил нас мощным оберегом – всё пагубное воздействие тут же прекратилось, так что мы могли наслаждаться видом мини-шторма, хотя откровенно говоря было просто ничего не видно. Так что когда он утих, и стало уже возможно оценить изменения – мы все увидели, что же собственно произошло с этим местом.
Все коконы оказались просто уничтожены, с разнесённым вдребезги внутренним содержимым, что конечно же оказались Пауками-альбиносами. Следы от ледяных ударов были повсюду на стенах и столбах этого места, отчего действительно могло показаться, что в этом месте побуянили какие-то Ледяные Приведения.
- «Молодец, Алина.»
Сказал я, поцеловав её в лоб.
- «Ах вы убийцы маленьких паучков…»
Наблюдая множество мёртвых пауков в округе – Джулланар выглядела явно подавленной, всё же она действительно любила пауков.
- «Ничего не поделать. Занять строй, мы идём во внутреннее святилище.»
Встрепенувшаяся группа собралась, и мы прошли этот разрушенный большой зал. Миновав несколько ловушек и уничтожая периодически попадавшихся Пауков-альбиносов – мы собирали их яйца, после чего двигались дальше.
По пути нам встречаюсь части тел и кости людей с эльфами, некоторые из которых судя по всему были бандитами и исследователями, а также специально доставленными сюда для становления кормом пауков телами. Ну и конечно же встречались рьёклинги с их щетиноспинами, в общем кладбище пропавших без вести.
- «Эмм, здесь что, кто-то разводит пауков?»
- «Я-то конечно не против… вот только это слишком даже для меня.»
Покачала головой Джулланар.
- «Ой, да ладно, обычный исследовательский процесс.»
- «Что…? Джон, ты одобряешь это?»
- «Конечно же нет, но тем не менее большинству исследователей, для достижения успеха зачастую приходится преступать за черту. Опыты на людях, биологическое оружие и многие другие скрытые в тени истории отвратительные вещи – всё это было создано исследователями, отказавшимися от своей этики ради достижения новых высот в знаниях.»
Собственно так всё и работало в моём прошлом мире.
Продолжив наш путь вперёд – мы увидели кое-что действительно мерзкое, а именно выглядевшего словно зомби человека с пауком на голове.
- «А это ещё что такое…?»
Ничего не ответив – я метнул [Молнию], снёсшего человека с пауком.
- «Это был бандит, которого контролировал паук.»
- «Контролировал… паук…?»
- «Ага, прямо как Реми из Рататуя, но в этот раз при помощи магии.»
Пожал я плечами.
- «««Чего…?»»»
- «Не зацикливайтесь на этом, дышите глубже.»
- «И что нам делать против этих пауков?»
Спросила закатившая глаза кверху Бьёрна.
- «Убивать издалека не приближаясь к ним, используя бьющие по площади заклинания, чтобы ликвидировать как можно больше за раз.»
Следуя этому плану – мы прошли дальше, убивая бандитов и контролировавших их разум пауков. И в то время как я собирал яйца Пауков-альбиносов для дальнейшего использования – нам удалось добраться до шахтной зоны Кургана.
И как только мы туда вошли – нас тут же окликнул голос:
- «Помогите! Эй, вы там! Помоги мне, пожалуйста!»
Раздался обращённый к нам голос из более глубокой шахтной зоны. Так что выдвинувшись вперёд и устраняя любую угрозу на пути – я достиг его источника.
- «Ох, да ты даже жив…»
Сверху на деревянной платформе я увидел мужчину тёмного эльфа запертого в клетке, которая в принципе походила на комнату: с множеством каких-то записей, еды и кучи исследовательских приспособлений.
- «Вы, да вы, пожалуйста, помогите мне! Умоляю вас, вытащите меня отсюда до того, как она вернётся…!»
Впился в нас взглядом данмер чуть ли не плача.
- «Быстрее, поможем ему…»
Направилась было вперёд Бьёрна, вот только мы с Вульфуром одновременно её остановили.
- «Кто ты таков?»
Спросил Вульфур нахмурившись.
- «Меня зовут Сервос, Сервос Рендас из Морнхолда. Пожалуйста, помогите мне, мой младший бросила меня сюда. Пожалуйста, вытащите меня отсюда до того, как она вернётся…!»
Переглянувшись друг с другом, мы все ощутили по поводу этого мужчины несколько противоречивые чувства, в то время как Вульфур продолжил:
- «Те люди там, управляемые пауками, это вы сделали с ними?»
- «Н-нет, это не я… это всё сделала моя младшая. Она заперла меня здесь и заставила на неё работать, это она стоит за всем этим!»
- «Так значит вы можете управлять пауками?»
Заинтересовалась Джулланар.
- «Д-да… мы… мы совершили открытие, вот только моя младшая стала параноиком, говоря что я могу напасть на неё и украсть все исследования, что вся слава этого открытия должна достаться лишь ей…»
- «Хе-хе, вот именно поэтому Нурина всегда и говорила нам проводить эксперименты на открытом воздухе, а не забившись в самую глубокую часть пещеры.»
Не сдержавшись хмыкнул я.
- «Погоди! Ты сказал, что эксперименты сделали её психом, правильно?»
Спросила Алина.
- «Я так думаю… но я не уверен.»
- «Но в таком случае представляешь опасность и ты.»
- «Пожалуйста, нет! Я не хочу больше оставаться в этом месте. Я клянусь, что не причиню вам никакого вреда… я знаю! Это тот Скандирующий Голос… из самой глубокой части Склепа… это именно то, что свело Мерилар с ума… это не могут быть эксперименты! Я ведь в полном здравом уме…»
Решив, что мы собираемся оставить его здесь – данмер тут же запаниковал.
- «Скандирующий Голос?»
- «Да! Он исходит из самой глубокой части склепа… мы запечатали это место, поскольку опасались любого воздействия на наши эксперименты, но Мерилар… она сошла с ума… да, это свело её с ума…!»
Начал чуть ли не кричать тёмный эльф.
- «Ты имеешь в виду Стену Слов? Вот только разве же это может хоть кого-то свести с ума?»
Приподняла бровь Джулланар.
При приближении к ним, Стены Слов действительно издавали некоторый звук, который в основе своей является остаточной силой Ту'ума, что хранится в Стене Слов на протяжении веков, содержа в себе часть глубинного понимания определённого слова. Драконорождённый как раз и может понимать этот речитатив слов, благодаря чему я и в состоянии настолько быстро осваивать многие крики.
- «Стены Слов? Вы знаете, что это за речитатив?»
Опешил данмер.
- «О да! У нас здесь как раз есть специалист, разбирающийся в подобного рода вещах.»
Все посмотрели на меня, так что моей персоной заинтересовался и тёмный эльф.
- «Могу ли я спросить… что это за сила?»
- «С чего бы мне тебе это раскрывать?»
- «Эх…х-хех, это правда… в один момент мне стало это чрезвычайно любопытно, вот только я оказался поглощён своими исследованиями… кстати, а как насчёт этого? Сделка! Я передаю вам свои знания о пауках и о том, каким образом их создавать, а вы покажете мне эту силу и вытащите меня отсюда, а?»
Предложил Сервос.
- «Ха-ха-ха, то есть ты хочешь, чтобы я обменял знания и твою свободу на всего лишь знания, заявляя что это честная сделка? А ты мне нравишься.»
- «Хух, это конечно так… вот только я гарантирую, что Магические Пауки того стоят.»
- «Ты также можешь не переживать, поскольку даже если я поделюсь с тобой своими знаниями – то ты всё равно не сможешь с этим ничего сделать.»
Хмыкнул я.
- «Эмм, правда…?»
- «Ага, эту силу никто не сможет использовать… но я обещаю тебе, что она того стоит.»
Сервоса охватили противоречивые чувства, всё даже несмотря на своё нахождение в клетке – данмеры обладают ещё той толстокожестью. Кому как не мне, сыну Нурины Арен было это знать.
- «Вот только взамен ты научишь мою невесту делать этих маленьких красивых паучков.»
Сказал я, погладив Джулланар по спине.
- «Эмм?! Ты хочешь, чтобы я выращивала пауков…?»
Удивлённо расширила она глаза.
- «Ну да, а почему бы и нет? Тебе же нравятся пауки?»
Спросил я, на что она тут же радостно закивала.
В игре эти пауки были известны под обобщающим названием «Паучьи Свитки», являясь действительно уникальной вещью, делающей игру несколько более увлекательной. Причём хоть с экземпляром паука и требовалось обращаться как со свитком заклинания, вот только можно было вполне экипировать паука в руку и бросить его во врага, причём пауки были действительно разнообразны, обладая различными эффектами, что позволяло с их помощью чуть ли не издеваться над противником. Так что ни в коем случае не стоило пренебрегать их силой, отчего мне необходимо было понять каким образом их создавать. Ну а поскольку Джулланар любила как пауков, так и алхимию – то думаю она сможет освоить это быстрее любого из нас.
- «Итак, меня зовут Джон Смелый из Коллегии Винтерхолда. Ты согласен на мою сделку?»
Протянул я руку через решётку камеры, применяя совсем немного своей Ауры, чтобы он выкинул из головы любые нехорошие мысли. И хоть Сервос и оказался несколько испуган, но тем не менее он пожал мне руку в ответ.
- «Согласен.»
- «Отлично. Вульфур, прошу.»
Парень занял моё место перед дверью и ухватился за прутья. Его мышцы вздулись под тканью с доспехом, и… *Крак!* …клетка оказалась сломана.
Меня наверное никогда не перестанет удивлять, как этот парень может ломать сталь голыми руками.
- «Азура…! Благодарю, позвольте мне собрать свои вещи…»
Сказал Сервос начав метаться по клетке, хватая свои записи и прочее.
- «Это Камера Заполнения Пауков, и хоть она довольно тяжёлая, но это действительно уникальное устройство. Если бы мы смогли забрать её – то это бы сэкономило немало времени на создание новой.»
- «Без проблем.»
Сказал я, входя в пещеру и хлопая в ладоши, после чего устройство оказалось поглощено моим кольцом, но Сервос конечно не мог этого знать.
- «Вау… это та сила, о которой вы говорили?»
- «Даже близко не та.»
Покачала головой Алина.
- «Да… тогда пойдёмте отсюда, пока она не пришла.»
Начал он призывать нас уйти.
- «Не так быстро!»
Раздался резкий голос того, кто уже некоторое время скрывался в конце пещерного туннеля.
- «Мерилар!»
Тут же запаниковал Сервос как только услышал её.
- «Брат, неужели ты собрался оставить меня с моими исследованиями?»
Спросила она появляясь из тени с пауками размером с кошку в руках, на что Сервос вздрогнул и спрятался за нами. В то время как пауки в её руках осветились красным, и вокруг них появилась наполненная энергией аура.
- «Так, дылда, верни обратно моё устройство и иди сюда. Ты сказал что знаешь, что это за Речитатив Мощи идёт из Запечатанной Комнаты, не так ли? У нас тобой есть ещё о чём поговорить.»
Высокомерно произнесла Мерилар, видимо со своими пауками чувствуя себя здесь хозяйкой положения.
- «Мерилар, ведь так? Я предлагаю тебе не совершать резких движений, о которых ты бы могла потом пожалеть.»
Спокойно сказал ей я.
- «Сожалеть…? Единственное о чём я сейчас сожалею, так это о том, что всё же оставила этого гнусного предателя в живых! А ты… что ты можешь со мной сделать? Пока ты тут трепался с этим братом-предателем – я окружила это место моими пауками!»
- «Да, мы это ощутили.»
Всё же вся её подготовка находилась в пределах досягаемости моих заклинаний обнаружения.
- «Тск! Как ты посмел обратиться ко мне свысока? Ты пожалеешь об этом!»
И сразу же после её слов, из каждого укромного уголка и закоулка с её стороны начали появляться пауки: белые, красные, зелёные и какие-то странные… в общем эти парни были очень занятными.
Вот только самое главное из этого было не это, а то…
- «Ты только что сказала «посмел»…?!»
- ««««Ох, опять…!»»»
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Глава 237 – Белый Хребет: Сервос
Сервос и Мерилар Рендас – два выросших в Морнхолде данмера, брат и сестра. Их семья потеряла большинство своих членов во время событий Красного Года и вторжения аргониан, так что когда они родились – то застали жалкое существование своей родни в роли нищих и шахтёров.
Морнхолд, некогда великая столица Морровинда – теперь являлась лишь тенью своего прежнего «я», поскольку находилась уже слишком близко к обновленной границе с Чернотопьем, домом аргониан, отчего бывшая столица являлась уже ничем иным, как приграничным городом.
Король Хлаалу Хелсет и его мать Королева Барензия – исчезли, так что после вторжения Дом Хлаалу потерял былое величие. Дома Дрес и Телванни потеряли в городе своё влияние, чем не замедлили воспользоваться Дома Индорил и Редоран. Вот только это не отменяло того факта, что росли они в бедности, а некогда модные районы Годсрич и Плаза Бриндизи Дорум – теперь являлись лагерями для беженцев и трущобами.
Сервос с Мерилар были рождены уже после всех этих событий, но тем не менее они также принадлежали к наиболее пострадавшему от этого поколению. Аргонианские бандиты по-прежнему совершали разбойничьи набеги вокруг разрушенных стен, а новые правители были скорее заняты политикой и сбором своих личных армий, чем управлением разрушенным городом.
Но тем не менее их жизнь всё ещё оказалась не такой уж и неудачной: милосердная пожилая леди из города, известная как «Старуха Морнхолда» - собрала группу талантливых детей и отправила их в Академию Шад Астула, старинное заведение со времён Эбонхартского Пакта, где обучали магии и боевым искусствам. Находясь под управлением Шести Великих Домов Морровинда – Академия принимала любого обладавшего талантом к магии ребёнка, но конечно же после окончания её выпускники зачислялись в частные армии шести домов.
Вот только далеко не каждый ребенок в академии был талантлив в бою, отчего между учениками появилась система классификации, и поскольку Великие Дома искали Воинов и Боевых Магов – то все остальные направления таланта были отодвинуты на задний план. И в то время как Сервос наслаждался алхимией и магическими исследованиями, гарантировав себе не слишком значимое место, Мерилар на своём пути к обретению любой силы для присоединения к элите – стал отстранённой и отчуждённой.
Прошло непродолжительное время, и Сервосу удалось стать учёным и исследователем, в то время как Мерилар продолжала преследовать своё желание стать кем-то, имеющим реальное положение в мире… но в итоге стала обычным слабым боевым магом, который не был нужен ни одному из шести домов. Так что её начала преисполнять зависть и ненависть, в то время как её брат начал обретать свой талант исследователя, который в итоге собственно и привёл их к Кургану Белого Хребта.
Прибыв в Солтсхейм – они обнаружили местных Пауков-альбиносов с их способность поглощать магию и сохранять её способности, после чего каждый из них решил использовать их в соответствии со своими планами. В то время как Сервос утолял свою жажду в качестве исследователя, Мирелар обнаружила в этом новый путь к обретению искомой силы, что собственно и послужило началом.
После первого открытия Сервоса: Скрытых Огненных Пауков и Прыгающих Огненных Пауков – Мерилар заточила своего брата в расположенной в глубине Кургана Белого Хребта лаборатории. Начав также стремиться к другому виду обнаруженной в кургане силы, проявлением которой был раздающийся из самой глубокой комнаты влекущий к себе словесный речитатив, вот только у Мерилар всё же хватило рассудка чтобы понять, что исследовать это будет слишком опасно… пока что.
А с новым открытием новых, контролирующих разум пауков – Мерилар осмелела и начала с их помощью охотиться на бандитов и рьёклингов, создавая свою собственную небольшую армию. Её так сильно влекла сила той комнаты, что она была готова пожертвовать ради этого даже своим собственным братом.
Сойдя с ума – она заперла своего брата на целых десять месяцев, и хоть он сам старался погрузиться в исследования, но в последнее время стало особенно тяжело. Изо дня в день он слышал как она разговаривает сама с собой, кричит и смеётся – он с ужасом начинал окончательно осознавать, что его близкого человека уже больше не существовало. Став жертвой коварства своей сестры, о чём он ранее даже помыслить не мог – Сервос наконец-то начал думать о том, как ей можно было противостоять, положив на это все свои силы, вот только к сожалению для него – она уже целиком держала ситуацию под контролем.
Именно он создавал для неё пауков, отчего она была вынуждена сохранить ему жизнь. Однажды она даже разместила на нём Контролирующего Паука, вот только это не сработало и он вёл себя словно придурок, так что ей пришлось оставить всё по-старому.
Тянувшиеся дни его заключения были мрачными и тяжёлыми, отчего он уже попросту потерял счёт времени, пока однажды перед его клеткой не появилась группа исследователей из четырёх великанов-нордов и девушкой-данмеркой, которая хоть и также была высокой, но тем не менее рядом с нордами казалась низкорослой. Он уже пребывал в таком отчаянии, что даже предложил им своё открытие, на что они оказавшись достаточно неплохо воспитанными – согласились обменяться своими знаниями.
Но прежде чем они смогли уйти – появилась Мерилар с множеством пауков и находившихся под её контролем бандитов. Это было просто ужасно, поскольку Сервос никогда больше вновь не хотел видеть свою сестру-демона. Он очень не хотел попадать в её руки и вновь страдать, вот только и убежать он не мог. Сервос был простым лабораторным исследователем, освоившим лишь несколько простых атакующих и защитных заклинаний.
Вот только как бы это не могло показаться странным, его сестра каким-то образом спровоцировала лидера освободившего его группы. Сервос так и не понял, что она сказала или сделала для этого, вот только крупный парень с огненно-рыжими волосами тут же впился в неё взглядом:
- «Ты только что сказала «посмел»…?!»
Он неожиданно повёл себя словно услышавший какое-то запретное слово фанатик, отчего атмосфера вокруг него сразу же стала какой-то устрашающей, а Мерилар с Сервосом невольно оказались шокированы увиденным.
- «……»
Воздух вокруг красноволосого человека по имени Джон стал тяжёлым… настолько тяжёлым, что Мерилар даже не могла вдохнуть. Его Аура просто проявилась в пространстве, отчего её можно было наблюдать как текущие вокруг него потоки зелёной энергии.
Это было проявлением Искусства Ауры, боевого искусства что развивалось ещё во времена остатков Рыцарей Драконов, начав принимать множество направлений и форм. Все лучшие элитные воины Шад Астулы в той или иной степени владели этим искусством, вот только этот парень находился на каком-то совершенно другом, безумном уровне.
В сердце Мерилар начал зарождаться иррациональный страх, вот только она уже не могла отменить отданный паукам приказ. Пауки являлись не ведающими страха хладнокровными существами, которые никогда не разделяли чувств теплокровных людей.
Так что хоть изначально она и отдала приказ, собираясь обрести силу из запечатанной комнаты – вот только теперь она поняла, что её решение было несколько поспешным… но пути назад уже не было.
- «Значит ты хотела окунуться в ту силу из Стены Слов, не так ли? Ну что ж, позволь тогда мне показать тебе силу Джона Смелого, Лорда Винтерхолда, дыхание которого является чистой яростью… ФУС РО ДА…!»
Проявившаяся в крике Джона сила устремилась через пространство к неверяще смотревшей на это Мерилар, отправив её обратно в пещерный туннель из которого она недавно появилась.
Все заполонившие туннель позади пауки и управляемые ими бандиты – также оказались раздавлены и отправлены прочь криком Джона. Наиболее подходящим словом для произошедшего была «чистка», поскольку Джон действительно очистил всех стоящих перед собой, не оставив от них не следа.
- «Ох, он опять это сделал…»
Покачала головой Алина на случившееся.
- «Почему люди настолько сумасшедшие, что говорят ему это слово? Я сделал это однажды… и что случилось потом – попросту не помню.»
Вздохнула Джулланар, вспоминая одно из неприятных событий из своей жизни.
- «Я видел, как некоторые говорили ему это в Рифтене… и хотите верьте, хотите нет – но я до сих пор помню тот день, когда сам сказал ему это в шутку.»
Поддержал девушку Вульфур.
- «И что случилось после этого?»
Заинтересованно спросила Алина.
- «Он подхватил меня и зашвырнул в канал Рифтена… я чуть было не утонул.»
- «Я слышала о его ненависти к этому слову, отчего он даже сделал его своей фамилией, так что люди дважды подумают, прежде чем это произносить. Вот только мне показалось, или он сейчас произнёс отрывок из молитвы Талосу?»
Спросила Бьёрна, но все просто пожали плечами. Вернее не все, за их пятёркой находился тёмный эльф с побледневшим лицом, смотревшим вперёд в полнейшем шоке и недоверии.
- «Невозможно…»
Прошептал одними губами Сервос, после чего не вынеся впечатлений произошедших событий – попросту упал в обморок.
***
Спустя некоторое время Сервос очнулся уже в каком-то другом месте. Осмотревшись же, он обнаружил рядом с собой лишь сидящую маленькую девочку, причём судя по всему они по-прежнему находились где-то в руинах Кургана Белого Хребта.
Сев, он посмотрел на девочку, которая окинула его ленивым взглядом и равнодушно отвернулась. На внешний вид этой милой особе было лет восемь, одета она была в казавшееся довольно дорогим чёрное платье, сочетавшиеся с её чёрными волосами. Вот только бледная кожа делала её словно какой-то больной на вид, но в противовес этому были её розовые щёки и красивые голубые глаза. Отчего она невольно производила впечатление изготовленной мастером-ремесленником куклы.
- «Дитя, где мы? Кто тебя сюда привёл?»
Посмотрев на него, она пожала плечами:
- «Хуман.»
- «К-кто…?»
- «Ой, я забыла, он ведь сказал не называть так себя перед посторонними… Нас сюда привёл Джон.»
- «Джон…. Рыжеволосый главный? Он всё ещё здесь…?»
Начал осматриваться Сервос в его поисках.
- «Да, они за этой дверью.»
Кивнула девочка на дверь в конце коридора, после чего до Сервоса дошло, что это как раз было самое глубокое место кургана, которое опасаясь неизвестной силы он и запечатал. Так что встав – он было направился к двери, вот только его остановили:
- «Не переживай о них, там ты будешь только мешать.»
- «Эх, н-но…»
- «Тск…!»
Прошипела Нефертити, не в настроении больше с ним разговаривать. Она не хотела присматривать за тем, кого она совершенно не знала, вот только Джон пообещал ей хорошее вознаграждение.
Поражённый этим всплеском, Сервос отступил к стене напротив и сполз по ней на пол. Он совершенно не понимал, зачем группа Джона привела в такое место маленькую девочку, вот только должно быть на это была какая-то причина… так же он ощущал исходящие от двери отдалённые всплески магии, а значит похоже там шла непрерывна битва, вот только ему всё же наверное действительно было лучше позаботиться о девочке.
Началось долгое ожидание, во время которого несколько напуганный, но тем не менее старающийся этого не показывать Сервос – смотрел по сторонам, как вдруг после очередного взгляда в сторону ведущего в эту комнату коридора – он краем глаза заметил какое-то движение… это были Пауки-альбиносы, много пауков.
- «Девочка, прячься за меня!»
Воскликнул он вскакивая и становясь перед Нефертити, подготавливая для противостояния орде пауков своё заклинание [Пламя]. Это было всего лишь заклинание уровня «новичок», отчего его сердце заходило ходуном, вот только…
- «Отойди и не мешай. Джон сказал о тебе позаботиться, и я хочу получить много рыбы!»
Хмуро сказала она, после чего вокруг её руки сконцентрировалась сильная магическая волна странного чёрного цвета, которая была лишена любого проявления обычного для формирования заклинаний свечения. Вот только несмотря на всё это – с руки Нефертити навстречу Паукам-альбиносам сорвался шквал чёрных лезвий, отчего менее чем через несколько секунд все они оказались уничтожены.
Сервос замер и просто не в силах что-либо сказал следил за действиями Нефертити, которой откровенно говоря было на это всё равно, так что она неторопливо направилась к убитым ею паукам, начав отрывать брюшка от тел, начав аккуратно складывать их рядом с другими брюшками, а тела просто бросая уже на кучу таких же тел.
- «Другие брюшка…? Куча тел…?»
Сервос неожиданно для себя заметил то, что раньше ускользало от его внимания, после чего он понял что здесь собственно происходило… это были уже далеко не первые пауки которых она убила, их было гораздо… гораздо больше. Напуганный способностями этой девочки – он вновь отступил к своей стене и молча сел.
Спустя несколько минут тяжёлая дверь отворилась и оттуда вышла девушка-данмерка с мечом и арбалетом в руках, а также прикреплённым к её предплечью щитом. Одета она была в кожаное боевое одеяние, чем-то схожее с экипировкой Имперского Легиона, но без рукавов и абсолютно чёрное. Насколько Сервос помнил, именно эту девушку Джон называл своей невестой, а за ней уже появились и остальные.
- «Это действительно хорошая добыча. Стена Слов, Чёрная Книга и Маска Драконьего Жреца. Мы завершили две локации всего за два дня!»
Сказал Джон довольно.
- «Этот был как-то попроще Азидала.»
Высказала свою оценку Бьёрна.
- «Это естественно, всё же Азидал был настоящей легендой и могущественным Некромантом. А Дукан являлся Криомантом, а поскольку с нами были Вульфур с Алиной – то Магия Льда для нас проблемой не являлась.»
Ответил пребывавший в возбуждённом состоянии Джон, который заметив очнувшегося Сервоса – сразу же направился к нему:
- «Сервос Рендас, сожалею что наспугал тебя и вынужден был разобраться с твоей младшей. Она не оставила мне выбора.»
Произнёс Джон протягивая руку Сервосу, у которого от сомкнувшейся на его ладони сильной хватки воина невольно перехватило дух, но всё же вздохнув, он кивнул:
- «С этим ничего не поделать, Мерилар сама этого заслужила. Надеюсь, что произошедшее сегодня действительно положило конец её страданием... прежде чем она бы превратилась в то, что я бы уже не смог вынести.»
- «Ну и отлично, значит без обид?»
- «Конечно же, сэра. Наоборот я выражаю благодарность за своё спасение.»
- «Это не стоит даже упоминания. Мои люди уже должны быть возле кургана, чтобы забрать всё то, что мы не сможем унести. Мы нашли тело Меринар, так что можешь провести погребальный обряд с ней, после чего мои люди проводят тебя к Вороньей Скале, где мы через несколько дней и встретимся.»
- «Благодарю, сэра.»
Похлопав Сервоса по плечу, Джон повёл группу на выход из Кургана Белого Хребта, где их уже дожидались Онгейм с двадцатью наиболее способными солдатами. Так что отдав дальнейшие указания – он поручил им также и заботу о Сервосе. Всё же для Джона он действительно являлся хорошим активом, на который он был совершенно не прочь потратить время и деньги. Как ни крути, но ему действительно хотелось увидеть здесь настоящий потенциал «Паучьих Свитков», которые в своё время так нравились ему в игре.
И кстати, в игре взаимодействие с Сервосом было недоступно, поскольку когда его достигал игрок – то он пребывал уже в мёртвом состоянии, а в кургане можно было найти лишь Мерилар с ордой пауков и взятых ею под контроль бандитов. Так что если бы Джон не пришёл сейчас к нему на помощь – то перед своей смертью тёмный эльф точно бы настрадался ещё больше.
После того как всё было сделано и все приказы отданы – Джон повёл свою команду к последнему подземелью из «Второй Фазы» плана: Кургану Гильденхул, месту упокоения Короля Призраков, Легендарного Пирата Хакнира Печать Смерти… Капитана… Капитана Хакнира Печати Смерти.
Сага о Драконорождённом Глава 238 – Печать Смерти (1)
Глава 238 – Печать Смерти (1): Сокровище
Курган Гильденхул был Нордским Склепом на небольшом острове к востоку от Солстхейма, являясь местом упокоения Хакнира Печати Смерти, одного из самых кровожадных пиратов Моря Призраков.
После непродолжительного полёта на наших Огненных Атронахах Ястребах – мы приземлились непосредственно на служившим пиратам пристанищем острове, с которыми я конечно же вначале попытался договориться… на языке драконов, но не будем о грустном… для пиратов.
Как бы там ни было, сразу же после того как мы выгнали пиратов с острова – мы собрались перед входом в Курган Гильденхул, где я достал из своего Куба Убежища четыре больших сундука и аккуратно поставил их рядом друг с другом.
- «В этих сундуках содержатся четыре части доспеха, принадлежавшего Королю Пиратов, Хакниру Печати Смерти. Как гласят легенды, много веков назад он являлся правившим северными морями легендарным ужасающим королём пиратов. Согласно источникам – он был грозным воином, сражавшимся в сверкающих доспехах из сталгрима, орудуя своими парными саблями: Душителем и Кровавой Косой. Ну и также он был известен своими приступами ярости, припадками безумия и прочими милыми чертами характера. По ходившим тогда слухам, от его взгляда дрожала даже его же собственная команда, и он получал искреннее наслаждение от пыток и убийств.
В общем он являлся легендой среди пиратов и всех пиратских королей северных морей, причём прожил он на удивление неестественно долгую жизнь, что невольно породило слухи о том, каким образом он этого добился. Часть предполагала, что для продления своей жизни – он питался кровью и душами своих жертв, другие же видели в нём обрушившегося на мир смертных Даэдра. А ещё одни утверждали, что он заключил договор с самим Мерунесом Дагоном, Даэдрическим Принцем Разрушения.
Но всё же, даже несмотря на свой преклонный возраст – он точно не был лишён давления смерти, так что по мере приближения этого долгожданного некоторыми момента – многие ожидали, кого же он назовёт своим преемником.
Вот только к глубочайшему удивлению его команды – он в даже таком своём состоянии решил, что никто из них не обладал достаточной силой, чтобы занять его место и заполучить в свои руки все его сокровища. Вместо этого, он решил наложить на свой корабль, команду, доспех и свои мечи – проклятие, заключающееся в том, что его сокровища смогут обрести нового хозяина лишь после того, как он окажется повержен в бою. Причём до ужаса боявшейся Хакнира команде пиратов, ничего не оставалось делать, как подчиниться ему.
Итак, у нас уже имеются все четыре части его доспеха из сталгрима, и сейчас мы собственно стоим перед местом его упокоения, чтобы сразиться с ним и забрать все оставленные им сокровища. Так что один из нас должен будет сразиться с призраком Хакнира, в то время как остальные будут сдерживать его команду. В целом это должно оказаться похоже на битву с Азидалом, но в этот раз вместо грозного мага нас будет ждать грозный воин.
У кого-то есть какие-то вопросы…?»
- «Хмм, и кто же в таком случае должен будет выступить против этого твоего Хакнира?»
Спросил Вульфур, подозрительно посмотрев на меня.
- «Сокровища Хакнира сможет забрать лишь тот, кто лучше его, поэтому мне бы не хотелось к этому никого принуждать. Вот только частично у меня уже имеется доспех, а этот мне подходит слабо, поскольку недостаточно для меня велик.»
Откровенно говоря, одна из основных причин, по которой у меня настолько мало защитной экипировки – вытекала из моих габаритов. И хоть конечно Вульфур мог сделать всё как надо – вот только мне были нужны лишь полноценные артефакты. В частности Шкура Спасителя лёгкая и прочная, а являясь Даэдрическим Артефактом обладала очень крутыми особенностями, в частности способностью изменения своего размера для адаптации под нового владельца, что собственно произошло когда меня ею наградили. Причём такую особенность артефактов Даэдра можно было заметить и в игре, при сравнении хотя бы такого предмета как Булава Молаг Бала в «TESV: Skyrim» и «The Elder Scrolls Online».
Так что сейчас я посмотрел на того, кого мне хотелось видеть противником Хакнира Печати Смерти:
- «Алина, как смотришь на это ты? Лёгкий сталгримовский доспех и две мощные сабли?»
Посмотрев на меня, Алина слегка кивнула:
- «Однажды давным-давно, Хакнир Печать Смерти убил мастера меча из моих предков, так что после стольких лет – мой клан наконец-то сможет отплатить ему хотя бы так.»
Услышав её ответ – я тут же достал из своего Куба два клинка:
- «Пожалуйста, твои Лунные Сабли.»
- «Благодарю.»
Взяла она их, после чего с лёгкость совершила несколько пробных взмахов. Всё же поскольку эти клинки она унаследовала от своей мамы – то Алина не хотела чтобы мы в них как-то вмешивались даже чарами, в то время как свои она так и не получила из-за произошедшего в Трясине инцидента.
После разминки, Алина сняла свою багряную мантию коллегии, и вышла вперёд со своими саблями и в доспехе: легкой эльфийской броне, которая благодаря нанесённым чарам ветра, наделяла её повышенной стремительностью.
- «Ну пошли.»
Уверенно сказала она, останавливаясь перед входом.
- «Вообще-то его ещё нужно открыть.»
- «Ох, эмм… ну так давай, открывай быстрее!»
Воскликнула она несколько нервным тоном, так что оставим это в стороне.
Применив [Электро-длань] на железные ворота кургана – я ухватился за них, отчего со стороны это выглядело так, будто я выстрелил в ворота цепью молний словно паутиной, и начал за них тянуть… что в принципе действительно являлось правдой, всё же сила [Электро-длани] была действительно потрясающей.
С некоторым усилием ворота сдвинулись с места, после чего рухнули, подняв небольшое облако пыли и за этим сразу же последовал вызов нежити, благодаря чему вокруг меня появилось двадцать мощных яростных, скелетов тяжёлых пехотинцев.
- «Всё же ты действительно любишь Некромантию.»
Покачала головой Джулл.
***
Внутри Кургана Гильденхул было сухо, довольно пыльно, и повсюду витал пронизывающий всё и вся запах смерти.
В окружении нежити, Джон со своей командой осторожно продвигались вперёд. Парень не помнил, чтобы здесь были какие-либо ловушки, вот только откровенно говоря, осторожность ещё никогда особо никому не навредила.
Вскоре преддверие усыпальницы закончилось, и пошло множество саркофагов со сталгримом над ними.
- «Это ведь то, что я думаю…?»
Указал удивлённо Вульфур.
- «Изначально сталгрим использовался для упокоения мертвецов. Это был своего рода ритуал, проводимый древними нордами в Солстхейме для предотвращения образования из мёртвых тел драугров.»
- «Ясно…»
- «Позже мы конечно пошлём Онгейма собрать здесь всё, вот только сейчас я хочу, чтобы ты добыл вон тот участок.»
Указал Джон на последний саркофаг. Так что кивнув, Вульфур достал Зубчатую Кирку, найденную Джоном на самой вершине Глотки Мире, после чего мощными ударами за пару минут сбил сталгрим с саркофага и открыл за ним проход, поскольку данный саркофаг похоже являлся фальшивым, и именно через него после сбора сталгрима группа перешла в другой коридор.
Вскоре путь им преградили большие ворота, на преодоление которых Джон вновь применил «Электро-длань», и открывшееся за ними невольно шокировало даже Джона, хоть в принципе как раз он это и ожидал увидеть.
Ведь всё обозримое пространство за воротами было просто усыпано золотом… Золотые Монеты, Золотые Слитки, Золотые Статуэтки, Золотые Короны, Золотое Оружие… везде было одно лишь только золото. Это было словно убежище Скруджа Макдака, или же найденный раньше Луффи Ван Пис.
Это было просто полнейшее безумие, отчего каждый невольно вытаращил свои глаза:
- «Милосердие Кин…!» (Алина)
- «Борода Исмира…!» (Бьёрна)
- «Кости Шора…!» (Вульфур)
- «Любовь Мары…!» (Джулланар)
- «... Бикини Дибеллы!» (Джон)
- ««««Что это такое…?!»»»»
- «Это то, куда привёл вас один хороший парень, по имени Джон Смелый!»
Не став сильно концентрировать внимание на Джоне – они сразу же вошли в комнату, чтобы убедиться в реальности всех этих сокровищ, вот только неожиданно он преградил им путь:
- «Так, кто вдруг забыл – это всё проклято!»
Вздрогнув, словно выходя из какого-то гипнотического транса – они вначале перевели взгляд на парня, после чего вновь начали пускать слюни на сокровища.
- «Так, успокойтесь! Обещаю, что в Кубе я специально устрою место, где вы сможете купаться в золоте… если конечно вам это удастся.»
- «Хорошо... вот только я первая увидела эту золотую повязку на глаз!»
Воскликнула Джулланар, чуть было не плача от жестокой безысходности.
- «Да ради бога, вот только ты случайно не обратила внимание, что как только мы все вошли внутрь – вход за нами оказался запечатан?»
После этих слов Джона – все тут же посмотрели назад, обнаружив множество преградивших путь мощных стальных прутьев.
- «Без паники, я оставил вначале Пространственную Метку, так что в случае чего смогу туда телепортироваться. Так что пошли.»
Подавляя своё желание прикоснуться ко всем этим богатствам – они направились через сокровищницу… и хоть это было тяжело, но это им удалось. После этого, последние ворота вывели их в очень большой древний погребальный зал, в стенах которого судя по всему находилось немало мертвецов.
Рассредоточив вокруг яростных скелетов, Джон вместе с Алиной и остальными направился к месту, где нашёл свой последний приют Хакнир Печать Смерти.
Подойдя к алтарю по другую сторону зала, Джон сказал Алине взять клинок с пьедестала. Сам по себе клинок был саблевидного типа, изготовленный из чрезвычайно высококачественного эбонитового металла, испуская вокруг себя красноватое свечение. И имя этому клинку было «Кровавая Коса».
Ну и ожидаемо, как только Алина сняла Кровавую Косу с её места – в зале тут же закрутилась мощная энергия, точно так же запечатывая вход, и из засветившегося по центру синим магического круга появилась большая призрачная фигура.
Призрак!
Причём вокруг него также начали появляться и другие призраки… и был их действительно много.
Это собственно и были Хакнир с его командой.
Оставив щит на спине, Вульфур перехватил двумя руками свой молот «Дубину Защитника», как в принципе и Бьёрна свой «Штормовой Клык». Встав рядом с Джоном, Джулланар направила вперёд свой арбалет, в то время как вытащенная из Куба Нефертити уже завершила принимать свою звериную форму.
Посмотрев друг на друга, Алина с Джоном обменялись кивками.
С двумя саблями и двумя посохами в руках – они начали настраиваться на предстоящую непростую битву.
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Глава 239 – Печать Смерти (2): Алина Лунный Клинок vs Хакнир Печать Смерти
На время отбросив свои сомнения прочь, Алина сама взяла на себя инициативу, решив что всё же уже пришло время продемонстрировать результат своих упорных тренировок всех этих лет. Так что Вульфур с Бьёрной отступили в сторону, Джулл с Нефертити остались рядом с Джоном, который вместо нежити занялся призывом Ледяных и Грозовых Атронахов. Причём в этот раз атронахи Джона казались больше обычного, поскольку это были Великие Атронахи.
Атронахи также обладали своими рангами, по мере повышения которых их форма несколько менялась. Маг получал возможность освоить вызов Атронаха, когда он достигал уровня «Ученика» в Школе Колдовства, и на этом ранге атронахи являлись обычными как по способностям, так и по внешнему виду. Когда же Колдун достигал ранга «Адепта» – то он уже мог вызывать себе на помощь Могущественных Атронахов.
Джон мог вызывать Могущественных Атронахов ещё с тех пор, как он покинул Рифтен около двух лет назад, но теперь он наконец-то получил возможность вызывать Великих Атронахов, которых могли притянуть к себе из другого плана лишь «Эксперты» Колдуны.
Ещё конечно были Трэллы с Монархами, вот только это уже была прерогатива «Мастеров» и «Архи-Волшебников».
Возможности преобразования атронахов кстати также зависели от их ранга. Лошадьми с Волками могли становиться и обычные Атронахи; Медведям с Ястребами могли подражать уже Могущественные Атронахи; ну а Великие Атронахи… были для Джона пока что неизученным материалом, но он питал определённые надежды, что по возвращению сможет узнать что-то новое и интересное от продолжавших исследовать этот вопрос Лаанет с Нуриной. Вот только пока что это было лишь вопросом будущего, поскольку для начала Джону следовало полноценно овладеть контролем над «обычными» Великими Атронахами, а затем уже и пытаться их во что-то там видоизменять.
И как только Нежить оказалась заменена Атронахами – уже можно было говорить, что силы противоборствующих сторон в принципе оказались уравновешены. Всё же как ни крути, но обычно атронахи были более сильными чем нежить, и Джон на самом деле был скорее лучшим Колдуном, нежели Некромантом. Но в то же время у скелетов имелись и свои преимущества: в частности они были более компактными по размерам, и из-за отсутствия личности – легкоуправляемыми.
В общем Великие Ледяные Атронахи направились вперёд, подавляя своими размерами, превосходя в этом как Могущественных, так и конечно же Обычных Атронахов – способные в одиночку занять сразу трёх Пиратов Печати Смерти.
Великие Грозовые Атронахи также увеличились в размерах по сравнению с предыдущим вариантом, причём вместо кучи парящих камней – теперь они представляли собой состоящую из соединённых магией камней фигуру, с уже чётко различимыми руками, ногами, туловищем и прочим.
Вот только ужасающее появление атронахов Джона не оказало на уже давно мёртвую команду Хакнира Печати Смерти никакого психологического воздействия, так что особо не задумываясь – они атаковали все разом.
- «И живые будут трепетать перед мёртвыми!»
Разнёсся эхом по залу голос Хакнира Печати Смерти, ознаменовав этим их совместную атаку.
- «Всем придерживаться плана! Алина, ВПЕРЁД!»
Применил Джон, также разнёсшийся по залу Гильденхула свой «Боевой Клич», благодаря которому четверо его друзей полностью сконцентрировались на предстоящей битве.
После этого он быстро создал на полу рунический круг и активировал его камнем души – поставил на него Череп Порчи, что являлось техникой, позволяющей посоху применять руническое заклинание без необходимости контроля со стороны мага до тех пор, пока не иссякнет камень души. Так что продолжая удерживать в левой руке Посох Шеогората, в правую он вооружился [Призванным Мечом] и также присоединился к битве.
При помощи своего тяжёлого оружия, Вульфур с Бьёрной отмахивались от древних призраков своим тяжёлым оружием.
Джулланар же в свою очередь лишь в последний миг сумела уклониться от устремившейся к ней смертоносной стрелы, выпущенной как оказалось искусным лучником. Так что девушка целиком сосредоточилась на выстрелившем по ней призраке, который уже целился в неё вновь. При жизни этот мужчина был известен как Гарук Вой Ветра, старшина-рулевой Хакнира и невероятный лучник, так что битва с ним превратилась для Джулланар в состязание по точности, скорости и внезапности.
Поначалу Джулланар удалось задавить Гарука невероятной скоростью перезарядки своего арбалета с рычажным механизмом, вот только вскоре освоившемуся с новыми правилами призраку удалось вернуть утраченные позиции. Всё же хоть с позиции чистой силы призраки и являлись всего лишь оболочкой того, чем они были изначально, вот только их существование было тесно связано с воспоминаниями, благодаря чему их жизненный опыт был столь же ярким, как и прежде. Так что применив технику стрельбы из лука, Гарук увеличил свою скорострельность начав стрелять двумя стрелами одновременно, а поскольку недостатка в снарядах он похоже не испытывал – то Джулланар только и оставалось, что постоянно уклоняться.
По другую сторону зала Джон стоял лицом к лицу с Талином Эбонитовой Рукой, рулевым корабля Хакнира и могущественным мечником-магом, вот только Джон совершенно не был в невыгодном положении. Его Призванный Меч мог наносить большой урон нежити, в особенности такой как призраки, а Посох Шеогората всё так же был в состоянии усложнить возможности Талина в передвижении. Так что находившийся на вершине посоха глаз впился своим недобрым взглядом в призрака, замедляя скорость его движений, отчего в противостоянии с парнем он мог полагаться лишь на магию, но Джон с непроницаемым лицом блокировал все его атаки.
Нефертити пребывала в своей боевой форме веркота, довольно весело проводя время, всё же ей действительно нравилось быть такой… в основном конечно из-за того, что её пропорции резко увеличились, делая её большой и опасной. Так что она носилась повсюду на четырёх лапах, исчезая в тени, чтобы затем появиться уже в совершенно другом участке зала, нападая на призраков со спины.
Ну и наконец, главная героиня этого боя – Алина, которая схлестнулась с самим Хакниром Печатью Смерти. Скрестив вместе свои два клинка – она провела по ним, издав неприятный звук и искры.
- «Кин, благослови мои клинки!»
Прокричала она и устремилась вперёд, в то время как Маска Хранительницы Огня осветилась красным, а её Аура соответственно синим. За её спиной начали развиваться длинные чёрные волосы, мечи приступили к черчению завораживающих узоров, но когда она достигла Хакнира – то… исчезла.
Вот только мгновение спустя она появилась уже за его спиной, и клинки устремились к шее противника. Оказалось, что она телепортировалась на небольшое расстояние при помощи тщательно подготавливаемого ею внутри тела заклинания.
Вот только насколько бы это не было неожиданно, это точно не было тем, что могло сразить Короля Пиратов, Хакнира. Поэтому даже не обернувшись – он попросту заблокировал её выпад, отводя удар от спины, демонстрируя этим просто непостижимое мастерство, вот только Алина лишь только начинала… прочитав следующую атаку от другого клинка Хакнира, направленного в её шею – она решила действовать.
Разомкнув свои прекрасные уста – она выдохнула… и произошла какая-то странная вещь: Хакнира попросту снесло с места, в то время как сама девушка отступила обратно по воздуху.
Эта сила была доступна лишь дочери Кин, причём «Дыхание Небес» было не только сильным, но ещё и ледяным, словно злой морозный зимний шквал. Для ставшего призраком Хакнира, столь простой элемент как холод уже не представлял опасности, вот только это как раз был не простой элемент, а дар Богини одной из своих возлюбленных детей, так что противостоять этому было непросто даже для такого нечестивого призрака-нежити.
Вот только в то же время нельзя было недооценивать и Хакнира. Когда призрака унесло прочь дыхание девушки, при помощи толкающей его силы – ему удалось вонзить в пол клинок и извернувшись вокруг, сменить направление своего полёта.
У заметившей это Алины – попросту вскипела кровь, поскольку этот приём являлся частью преподаваемого в её клане искусства, танца с клинками. Судя по всему, убитый в прошлом Хакниром предок из Лунного Клинка – применил против него этот приём, и тот решил его скопировать. В глазах Алины это было сродни оскорблению и позору для её предка, ведь если это тайное искусство просочится в окружающий мир – то…
Из её глаз начала бить энергия, которую ощутил даже Хакнир, вот только ментальное воздействие на мертвецов всегда отличалось чрезвычайно слабой эффективностью, так что ожидания Алины не оправдались, но тем не менее она хотя бы получила время чтобы собраться.
Алина пошла вперёд, начав раскручивать свои клинки круговыми движениями, а её ноги начали двигаться в каком-то странном ритме. Сейчас она целиком контролировала своё тело, готовая отразить практически любое нападение, вот только главной целью её движений было именно отвлечение противника от направления её следующего удара.
Судя по всему у Хакнира уже имелся опыт в противостоянии с таким стилем, так что не рискнув приближаться – он просто отступил, вот только не желавшая отпускать его Алина – применила прямиком себе на спину Руну Ветра, после чего активировала её. Это был довольно рискованный ход, который запросто мог навредить ей самой, но тем не менее дело было сделано, и она в одно мгновение устремилась вперёд, оказавшись рядом с Хакниром, отчего между ними вновь вспыхнул обмен ударами.
*Кланг* *Кланг* *Кланг*
Три удара оказались выполнены, и скорость бойцов оказалась равной. К счастью, что хоть после становления призраком Хакнир не мог проявить большей силы или скорости, иначе всё могло сложиться совершенно иначе. Вот только и так его атаки были одними из самых смертоносных, которые только испытывала до этого Алина. И как раз четвёртый его удар зашёл настолько далеко, насколько похоже только мог…
Хакниру удалось обезоружить правую руку Алины, отчего клинок со звоном упал на пол между ними. И когда уже вражеский меч находился в считанных сантиметрах от её шеи – Алина направила клинок в левой руке вниз и выполнила то же самое движение, которым Хакнир до этого избежал её «Дыхания Небес».
Отступив на шаг назад – она увидела как лезвие Хакнира срезало несколько её остававшихся впереди волосков, вот только в данный момент она была слишком сконцентрирована на своей контратаке, чтобы даже просто думать о чём-то другом. Опёршись рукой об устремлённый в пол клинок – она перегнулась и свободной рукой выбросила вперёд только что применённый [Призванный меч], в то время как её нога устремилась Хакниру в лицо.
Этот удар прошёл мимо, но тем не менее после приземления на пол – её призванный меч сумел задеть плечо призрака, вот только и тот сумел оставить на плече Алины рану. Девушка поспешно стала своей первой ногой на всё ещё торчащий в полу клинок из правой руки, и применив его в качестве опоры – перепрыгнула через голову Хакнира.
Во время пребывания в воздухе, она сумела нанести ему сверху сразу четыре удара, вот только так и не смогла отсечь ему голову, в итоге совершив непростое приземление. Как только её ноги коснулись пола, увидевший в этом свой шанс Хакнир – рванул к её ногам прежде, чем она успела занять устойчивую позицию. Алина понимала, что это было уже близко к катастрофе, так что приняла решение пожертвовать одной ногой, чтобы второй занять более прочное положение. Продолжив своё движение, она направила своё левое колено вверх, стараясь заблокировать атаку Хакнира, в то же время блокируя своим клинком и призванным мечом и другую, идущую сверху вероломную атаку.
Она оказалась в действительно напряжённом положении, из которого было чрезвычайно сложно атаковать, что дало Хакниру хорошую возможность сохранить инерцию своего рывка и продолжив удар клинка коленом – атаковать её лицо. Инстинктивно, девушка откинула голову на спину, вот только оказалось, что целью Хакнира было вовсе не лицо, а её клинки. Так что продолжив рубящим ударом сверху – он за один раз выбил оба её меча.
В этот раз Алина уже действительно оказалась загнана в угол, вот только первая леди Дома Смелый не собиралась допускать, чтобы всё закончилось именно таким образом. Так что вновь применив свою магию – она применила между ними ещё одно рискованное заклинание.
Порыв воздуха её ошеломил, вот только самое главное, что противника также отбросило назад, и Алина приземлилась на пол с повреждённым плечом, коленом и в принципе накопившейся сильной усталостью по всему телу.
Быстро встав на ноги – она начала лихорадочно размышлять о том, что можно было предпринять до того момента, как за её жизнью вернётся Хакнир, который как она видела уже также пришёл в себя и собирался броситься на неё. Вот только тут ей на глаза попался её первый, выбитый ранее клинок, который всё это время терпеливо ждал, чтобы его забрали.
Она встала просто в позу, а не в боевую стойку, демонстрируя загадочность, подняла голову вверх, показывая своё превосходство и провоцируя своего противника – самодовольно улыбнулась. Ощутив произошедшую в Алине перемену – Хакнир насторожился, поскольку теперь она казалась ему гораздо спокойнее и опаснее, отчего он решил ещё раз оценить ситуацию… не догадываясь, что Алина уже выполнила первую часть своего плана.
Она стояла там, где хотела и так, как хотела – спокойно смотря на Хакнира. В то время как теперь её поза демонстрировала решимость, чуть опущенная голова показывала твёрдость, а всё её чувства были обострены до предела. В какой-то степени – это было похоже на двух стоящих лицом друг напротив друга ковбоев, между которыми проходило своеобразное состязание… кто сумеет выстрелить первым.
И именно Хакнир первым двинулся к девушке, желая покончить с этим раз навсегда, но Алина как раз этого и добивалась. Теперь он делал то, что она и хотела, уже не в состоянии легко изменить направление своего движения, а значит…
- «ВУЛД НА КЕСТ!»
В этот раз Алина прокричала осваиваемый ею годами Ту'ум в самой полной его форме, отчего оказалась запущена вперёд на превосходящей все ожидания скорости, но тем не менее это на подавляло, так что она сумела подхватить с пола свой клинок и…
*Удар*
Её рывок завершился, и она появилась в другом конце зала, замерев.
По руке Алины начала стекать кровь, и опустившись на колени – она зажала раненую руку второй. С противоположной стороны от Хакнира отделилась его голова, которая просто растворилась в воздухе.
К этому времени Джон уже закончил с Талином, а Джулланар разобралась с Гаруком, так что уже некоторое время они внимательно следили за Алиной, которая похоже сейчас была серьёзно ранена. Так что сразу же после завершения схватки – Джон телепортировался к девушке, присев рядом с ней:
- «Хорошая работа Алина, это было круто!»
Сага о Драконорождённом Глава 240 – Немного покоя
Глава 240 – Немного покоя
Открыв глаза, Алина обнаружила себя лежащей на чём-то мягком и тёплом. Стены и потолок были из серого камня, со словно скрепляющими их металлическими прутьями, в целом сильно походя на внутренние помещения двемерских руин, но в то же время именно так изнутри выглядел и Куб Убежище. А поскольку данный участок был специально изменён Джоном – то здесь имелся приличный бассейн с водой, а также травой, деревьями и цветами вокруг. И всё это окружало кровать, на которой в данный момент очнуась Алина.
Хоть она уже в принципе и привыкла спать в этом месте, которое являлось их личным пространством в Кубе, но тем не менее от вида этих попыток украшения со стороны Джона – Алина невольно улыбнулась. Встав с кровати, она начала осматривать себя, проверяя, были ли должным образом обработаны её раны, и не осталось ли следов шрамов.
Откровенно говоря ей было довольно удручающе осознавать, что по окончанию боя – она попросту потеряла сознание, но тем не менее оставленные рядом вещи сразу же значительно улучшили её настроение. Собственно это были сладкие булочки и орехи в меду, которые похоже принесла для неё Джулланар, а также размещённые на подставке части потрясающе выглядевшего доспеха.
Изготовленный из разновидности нетающего льда сталгрима, по качеству броню вполне можно было сравнить с лучшим эбонитом. Сам доспех состоял из соединённых в одно целое кирасы, наплечников и наголенников, а также шлема, который похоже уже был переработан под её Маску Хранительницы Огня, впрочем похоже под неё также были уже подогнаны и ботинки с перчатками. Ещё здесь находились две светившиеся красным и синим цветом сабли из того же сталгрима, выглядя одновременно как красиво, так и зловеще.
Похоже она проспала настолько долго, что Вульфур уже даже успел закончить изменять под неё доспех. Подойдя туда – она достала чёрную боевую мантию, которая казалась подходящей и достаточно тяжёлой, чтобы поддеть это под доспех, который действительно оказался как раз под неё… даже вес клинков был вполне себе подходящим. Так что откровенно говоря, Алина просто не могла придумать лучшего набора доспехов для такой сильной и высокой нордской девушки как она. Если она сейчас не ошибалась – то эта броня была создана вовсе не нордами, поскольку она обладала несколько выраженным эльфийским оттенком, походя на Эльфийскую Стеклянную Экипировку.
Ну и также там находилась записка, в которой почерком Джона было написано следующее:
*****
Привет, красотка! Ну и напугала ты нас.
Что ж, надеюсь когда ты проснёшься – то будешь в порядке. Я попросил Нефертити остаться и позаботиться о тебе, но… кошки! В общем Джулл с Бьёрной будут там рядом.
Мы с Вульфуром уже подготовили доспех и оставили тебя восстанавливаться. Поэтому когда будешь готова – то выходи в основное пространство Куба.
Ну и собственно твой доспех:
«Броня Печати Смерти» – наделяет себя и любую другую часть из набора доспеха чрезвычайной лёгкостью, практически невесомостью.
«Перчатки Печати Смерти» – повышает физическую силу.
«Сапоги Печати Смерти» – повышает скорость.
«Шлем Печати Смерти» – обладает чарами, идеально подходящими для дыхания под водой.
Причём когда все части доспеха надеты вместе – то начинает работать пассивный эффект «Кожи-брони», который во время нашего тестирования показал действительно потрясающие результаты.
Две сталгримские сабли:
«Кровавая коса» - светится красным оттенком. Обладает способностью поглощения части жизненной силы противника, и передачи её владельцу. Также оказывает довольно разрушительное воздействие на доспех противника.
«Душитель» - светится голубоватым оттенком. Обладает способностью поглощения части магической силы противника, и передачи её владельцу. Ну и также он в целом силён для преодоления магической защиты.
На этом в принципе всё… я ведь говорил, что приберёг для тебя самое лучшее?
Просто не забывай, что сталгрим сам по себе прозрачен, отчего тебе необходимо надеть что-то под него, иначе……….
----------
И в остальной части записки содержалось то, что в принципе от Джона и ожидалось.
Улыбнувшись своим мыслям, Алина отложила бумажный лист в сторону, после чего направилась в основную часть. Всё же хоть на возведение всех дополнительных надстроек в пространстве Куба и требовалось немало маны, но для такого магического монстра как Джон – это не было особой проблемой.
Но как только Алина вышла в «главный зал» - то застала там просто полнейший хаос.
- «Уииииии!»
- «Хааааааа!»
Судя по всему Джулланар с Бьёрной отрывались по полной… на золоте.
Всё добытое ими из Гробницы Хакнира золото было свалено здесь на кучу, с которой собственно только что съехала Джулланар. После чего восседавшая сверху словно на троне Бьёрна, также последовала за ней.
- «Ладно, в принципе от Джулл ожидать такого было можно, но вот ты Бьёрна… эх!»
- «Ох, Алина проснулась!»
И радостно улыбаясь, Джулланар с Бьёрной радостно подбежали к ней.
Джулл нацепила на себя золотую повязку для глаза и украшенную драгоценными камнями золотую же корону, а также различные кольца и ожерелья. Бьёрна держала в руках золотой посох, а на её плечи была накинута какая-то безумно дорогая на вид золотая накидка.
- «Хух, а доспех тебе действительно идёт. Лучше моего кольчужного…»
- «Да, очень красиво.»
- «Ага, благодарю. Вот только где Джон, и почему вы катаетесь по этому золоту?»
- «Ха, просто попробуй, это действительно весело!»
- «Только для такой как ты… как ты только могла, Бьёрна?»
- «Нуу… я говорила ей прекратить, вот только в итоге проиграла.»
- «Тогда, мне за тебя стыдно.»
- «Посмотрим что ты скажешь, когда попробуешь!»
*Минутой спустя*
- «Уииииии!»
- «Хааааааа!»
- «Ухууууу!»
С золотой горки весело катались вниз уже три девушки.
- «Это так весло!»
- «Ну, я же ведь тебе говорила!»
Хоть девушкам и потребовалось некоторое время чтобы навеселиться, но в итоге они всё же чинно расселись словно леди.
- «Кхм, итак, где Джон?»
- «Снаружи с Нефертити и Вульфуром.»
- «Разве мы уже не в Вороньей Скале? И кстати, сколько я спала?»
- «Ты проспала даже больше суток, а находимся мы сейчас в месте под названием Застава Сиринга, древнем нордском храме с чрезвычайно интересовавшей Джона Стеной Слов.»
- «Да, он говорил о каком-то могущественном Ту'уме, который бы ему хотелось изучить.»
- «Ясно, в таком случае пойду к нему.»
Встав, Алина дотронулась до шара света, и в тот же миг – она уже обнаружила над собой без крайнее голубое небо. На земле же перед ней находились древние руины и некоторое количество судя по всему недавно уничтоженных драугров.
- «Привет.»
Окликнул её голос, на который она тут же обернулась:
- «Привет Вульфур.»
Увидела она сидевших вместе на земле парня с Нефертити. Джон же нашёлся в тени от Стены Слов, судя по всему занимаясь медитацией.
- «И как он давно уже так сидит?»
- «Ещё со вчера, когда мы как раз завершили работу над твоим доспехом, и приехали сюда изучать Стену Слов. Кстати, действительно неплохо выглядишь.»
- «Ага, благодарю… и какой у него прогресс за это время?»
- «Не поверишь, но сегодняшним утром из него вышел ещё один Энергетический Импульс, который действительно был сильным! Я медитировал рядом с ним, так меня чуть было не опрокинуло.»
- «Такой силы…? Хмм, это означает что теперь он находится на 9-ой Ступени Царства Грабежа Драконов… довольно быстро!»
- «Он сказал, что сейчас его Энергия стабильна, и что-то там ещё, что я не совсем понял.»
- «Это означает, что вся содержащаяся в его теле магия успешно соединилась с его жизненной силой, благодаря чему энергия его сущности стала стабильной. На это ему кстати потребовалось значительно больше времени, чем нам.»
- «Знаешь что, чем больше ты говоришь – то тем меньше я понимаю. Кстати, когда ты уже освоила крик «Стремительный Рывок», что планируешь изучать дальше?»
- «Хух, с тех пор как я начала в нём практиковаться – прошли целые годы… фактически пять лет, а Джон уже сумел освоить целых шесть криков, ведь так?»
- «Ага, и сейчас он как раз работает над седьмым.»
Протянул парень ей одну из лежавших в его сумке записных книжек Джона. Открыв которую, Алина увидела перевод Стены Слов Заставы Сиринга.
----------
QETHSEGOL VahRUKIV BHAR FIN
GOLah WO PRaaL HET MULHaaN
OL GOL SARaaN ONIKIV NUNON
Wah MeyZ WUTH SINON DO ONIK
---
Этот камень поставлен для почтения памяти Бхара
Земляного-Охотника, который сидел здесь
И как Земля света, ждал просветления,
Поскольку старость берёт верх и над мудростью
----------
Джон отметил слово «GOL», означающее «Земля». Что было частью очень мощного крика, известного как «Подчинение Воли».
Высший доступный для изучения Ту'ум, на понимание и изучения слов которого Джону требовались недели даже с учётом помощи со стороны Стены Слов. Всё же такие крики как «Подчинение Воли» действительно были одними из самых сложных, отчего без помощи источников обойтись было практически невозможно, в отличие от тех же считавшихся относительно простыми «Безжалостной Силой» или «Стремительного Рывка».
Листая страницы, Алина начала смотреть другие записанные здесь слова криков, которые сумел собрать Джон, причём каждый крик был оценён по сложности. Так что быстро поняв рейтинговую систему Джона – Алина сконцентрировала своё внимание именно на простых криках.
Некоторые из них были теми, которые Джон изобрёл самолично, вот только они откровенно говоря не отличались качеством и стабильностью, но тем не менее это уже само по себе выходило за грань понимания. В любом скрытом клане содержались знания минимум по 2-3 крикам, вот только лишь немногие могли освоить хотя бы один, а уж что-то составить… так что его талант в Ту'уме был действительно выдающимся, отчего при желании он даже мог отпускать шутки и ругаться на языке драконов.
После внимательного изучения – она решила остановиться на «Ярости Стихий», начав изучать записи Джона по данному крику.
- «Хух, кто это уже у нас здесь?»
Произнёс открывший глаза Джон, обнаружив, как Алина в своём новом доспехе просматривала его записи.
- «Я слышала, что ты перешёл на 9-ю Ступень?»
- «Ага, я молодец!»
- «Да ещё какой молодец.»
- «Ох, моя дорогая, твоя поддержка всегда для меня важна…»
Встал Джон, направившись к Алине.
- «Кхем-кхем!»
Решил подать голос Вульфур, напомнив о своём здесь присутствии.
- «Братан, ты как, в Куб не хочешь?»
- «А может в Куб лучше пойти вам двоим? Или даже лучше, может вначале доставишь нас в Воронью Скалу?»
- «*Вздох* Ладно…! Тогда вы – пошли в Куб, а я телепортируюсь в город.»
Нефертити вернула Куб Джону, и тот отправил туда первыми Вульфура с кошкой.
- «Ну что, как ты себя чувствуешь?»
Спросил Джон, когда они остались одни.
- «Всё в порядке.»
Прижалась девушка к нему, на что он обнял её в ответ. И прежде чем Алина вернулась в Куб – они сомкнули вместе свои губы на фоне заходящего солнца…
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Глава 241 - Руины Фалбтарз
Возвращение в Воронью Скалу было конечно ярким, вот только я готовился к третьей, последней, и наверное наиболее важной части нашего плана. Потому сейчас вместо отдыха – сидел в одиночестве и разбирал наваленные вокруг меня карты с записями.
- «Эх, будь у меня хотя бы какой-нибудь тормозящий ноутбук… нет-нет, не подумайте Мистер Система, я ни в коем случае не хочу вас оскорбить… вот только Авгур слишком надменен, чтобы мне помогать… *Вздох!* Ну я ведь не прошу слишком многого, хотя бы какого-нибудь голема-помощника с математическими способностями, а…?»
Я действительно устал… слишком много работы и слишком мало времени на это, неужели я действительно сам стремился к такой жизни? Я конечно лазаю по различным подземельям, действительно весело проводя время, вот только бумажная работа… я просто её ненавижу! Последние несколько дней я даже толком не изучал магии, да и не сказать что медитация являлась отдыхом… в общем, после этого мне точно будет необходим отпуск.
Впрочем, возможно что проблема и не во времени… а как раз во мне. Мысли в моей голове стали какими-то ленивыми и неспешными, отчего в данный момент я вообще не мог придумать чего-то нового. Похоже, что роскошь нанесла по мне слишком сильный удар, всё же я с самого начала не думал, что стану просто настолько богатым.
Так… мне точно нужно будет посоветоваться с Нуриной, оставить все дела на управляющих компании, а самому стать на праведный путь… голодного и злого маньяка… кхем.
Так, ладно, собраться…!
На чём я остановился…? Ах да, на Третьей Фазе.
В этот раз у нас по плану сразу четыре локации: по два экземпляра двемерских и нордских руин.
Говоришь, что после всего – это проще простого…?
Хмм, я бы так точно не сказал. Начнём хотя бы с того, что помимо меня, наша группа ещё никогда даже в глаза не видела двемерских руин. Впрочем, откровенно говоря даже я их толком не видел, так, быстро пробежался под Тель Фиром, когда меня телепортировало в Морровинд.
Настоящие же руины двемеров… смертоносны, ловушки там просто не прощают ни малейшей слабости, а Двемерские Механизмы являются самыми опасными штуковинами, от которых погибло больше всего авантюристов и исследователей. Вот только хоть это и будет непросто, но действовать мы должны быстро. Причём хоть опять же, нам необходимо дробящее оружие с хорошим доспехом – но и мы также должны оставаться лёгкими и быстрыми.
Кроме того у Двемерских Механизмов чуть ли не полный иммунитет к Магии Холода, так что Алину ожидает откровенно неприятный сюрприз. Но в то же время я более чем уверен, что её Магия Ветра будет просто их сдувать, значительно ослабляя… всё же они обладают встроенными 25% сопротивлением магии, что серьёзно так раздражает.
Под конец дня я всё же завершил с разбором, после чего определил какая экипировка и магия необходима нам шестерым и решил сконцентрироваться на себе.
Мои Медитационные Тренировки шли лучше чем когда-либо, вот только мне необходимы были ресурсы… всё же откровенно говоря, циркуляция энергии в моих энергетических каналах была недостаточной. Если бы мы смогли найти источник падомайской или ануической энергии – то это бы определённо помогло сделать наши тренировки более насыщенными, вот только я по-прежнему не понимал, в каком направлении здесь следовало двигаться.
Сердечные Камни были по-прежнему опасны, и их энергию было непросто извлекать, но… делать это с девушками довольно эффективно, да и им нравится, так что здесь я точно не собираюсь жаловаться.
Ну и через некоторое время я решил, что пора уже собирать свои записи и отправляться веселиться.
***
Минул день и мы все бездельничали в городе, а поскольку я уже не был ничем занят – то встретился с Онгеймом чтобы узнать, как проходит чистка покорённых нами Нордских Руин, и как собственно шли дела у Сервоса, который в данный момент находился в Вороньей Скале и обменивался с Джулл информацией по поводу Магических Пауков, в обмен на некоторые грубые пояснения по поводу Ту'ума.
После кремации тела своей сестры – ему хотелось срочно чем-то отвлечься, так что он без проблем присоединился к исследовательской группе компании, приняв моё приглашение поработать в Винтерхолде. Поэтому можешь меня поздравить, теперь у меня имелся ещё один талантливый исследователь-биолог, которому кстати также можно будет поставить задачу открыть другие источники ануической и падомайской энергии, но это дело уже относительного будущего, когда я буду полностью ему доверять.
Ну а этот день завершился тем, что мы отправились в «Пьяный Нетч», чтобы как повеселиться, так и поделиться нашим недавно переделанным творчеством… Гвинтом.
Да, я постарался воссоздать знаменитую карточную игру на основе карт из «The Elder Scrolls Legends», создав уникальные фракции вроде Морровинда и Скайрима, что было в принципе несложно. Так что хоть скорее всего игорный бизнес этого мира об этом ещё и не догадывался, вот только день когда я воссоздал Гвинт – можно было уже официально считать днём первой брошенной горсти земли в их могилы. Всё же сомневаюсь, что кто-то по адекватной стоимости сумеет воссоздать мои карты, сделанные из секретного материала из лаборатории Мастера Нурелиона и моих собственных чрезвычайно запутанных зачарований.
В общем по итогу в «Пьяном Нетче» - я продал более сотни экземпляров «Колод Морровинда», пятьдесят «Скайрима», пятьдесят «Зверей» и множество Уникальных карт и карт Эффектов, со всеми руководствами, гайдами и прочими дополнительными материалами.
Хмм, спрашиваешь кто только что жаловался на нехватку времени…? Не понимаю о чём ты.
***
На следующее утро…
- «Итак, наконец-то наступила так всеми долгожданная Третья Фаза! Не слышу криков радости?»
- «.........»
- «.........»
- «.........»
- «.........»
- «.........»
- «Что, неужели никто этому не рад?»
- «Джон, ты просто полный м…!»
- «Хух, это конечно приятно, благодарю.»
- «Я тебя не хвалила…»
- «Да я как бы понял, но всё равно спасибо. Все в Куб – мы отправляемся в Фалх… Фалбтр… Фалб…»
- «Что…?»
- «Это двемерское название… просто сумасшедшее. Я заранее его выписал, вот только на нём просто язык сломать можно! Фал-бта-рз… Фалбтарз!»
- «Мне кажется я уже начинаю радоваться, что двемеров больше не осталось…»
- «А то, ведь мы сможем разграблять их заброшенные города! А теперь все в Куб и поехали.»
Начал подгонять я нашу группу отправляться внутрь артефакта, подготавливая заклинание [Телепортации] и перемещаясь к Камню Воды. Откуда я уже отправился на Огненном Атронахе Ястребе, очистив с воздуха вход в руины Фалбтарза от некоторого количества рьёклингов.
В данных руинах, разрушенные здания частично выступали на поверхность, что откровенно говоря было довольно нетипично для двемерских построек. Рядом с ними конечно также ещё были и жилища рьёклингов, вот только на них думаю останавливаться не стоит, тем более что отгоняя отсюда подальше этих надоедливых существ – я часть из них просто сжёг.
- «Всё, вылезайте!»
Позвал я находившихся в Кубе после приземления, так что они оказались уже прямиком перед Двемерскими Руинами.
- «Хух, это было быстро!»
- «Итак, слушаем меня сюда. Согласно изученным мной записям, которые я только сумел достать – это место похоже было построено двемерами для того, чтобы служить им развлекательной площадкой. Так что оно просто заполнено ловушками, двемерскими боевыми машинами и бог знает чем ещё!
Алина, сосредоточься на тех парных саблях; Вульфур с Бьёрной, на вас молоты; Нефертити, можешь использовать в своей звериной форме мой старый молот, так что пожалуйста, не стоит ломать свои когти об двемерский металл. Джулл…»
- «Я буду использовать взрывающиеся болты.»
- «Я тоже, давайте сделаем это!»
Сказал я доставая арбалет, и направившись вперёд толкнул дверь:
- «Слева чисто.»
- «Справа чисто.»
- «Принял, сохранять осторожность…»
- «Им действительно нравится так каждый раз страдать ерундой?»
Вздохнула Алина, в то время как дальше мы отправились в нашей обычной формации. Начальные помещения просто кишели рьёклингами, но они не могли доставить нам больших хлопот. Вот только затем мы как-то умудрились попасться в ловушку с вращающимися лезвиями, но к счастью нам удалось заклинить механизм и разрушить прижимную пластину. И спустя некоторое время нами были встречены и первые стражи этих руин.
- «Двемерские Сферы!»
Впереди из стены вылетело сразу три шара и покатилось к нам, на что Вульфур с Бьёрной выступили вперёд со своими щитами и молотами. Вот только когда Двемерские Сферы приблизилась – их форма начала резко трансформироваться из катящихся шаров в поднимающегося из самого шара полу-гуманоидного автоматона.
- «Вау…!»
Вытаращился на них Вульфур, чуть ли не начав пускать слюни.
- «Придурок, поднимай щит!»
- «Ох… простите.»
Поскольку это было наше первое знакомство с Двемерскими Подземельями – то я в принципе ожидал чего-то подобного. За этим последовал первый удар со стороны Сфер, пришедшийся на щит Вульфура… отчего в принципе чётко можно было различить, насколько изменилось его лицо. Всё же хоть до этого я и постоянно повторял отнестись к этому подземелью со всей серьёзностью, вот только теперь он на себе прочувствовал, что такое столкнуться с машиной… совершенно другая концепция боя.
Его правая нога сдвинулась назад, а молот в руке описал идущую снизу вверх дугу – встретившись с основанием Двемерской Сферы, невольно ошеломив и вынудив отступить. Но поскольку центр тяжести Сферы находился в её колёсных «ногах» - то ему удалось вернуться обратно, вот только Вульфур уже атаковал следующего противника.
- «Поддержите его!»
Приказал я всем, и мы также приступили к атаке Двемерских Сфер, начав жестокую и довольно шумную битву, в итоге победив их всех.
- «Вот же гады! Они сильнее, чем я думал…»
- «Ну так а что вы хотели, здесь как раз и можно продемонстрировать результаты ваших тренировок!»
Мне откровенно нравилось, как их лица менялись с расслабленных на серьёзные, наконец-то начав осознавать, что противостояние с машинами – это точно не игрушки. Они были сильнее нежити по всем параметрам, и также как и она – не знали усталости, намереваясь сделать всё для исполнения своего назначения… убийства посмевших посягнуть на их территорию.
Продолжив движение – мы начали сталкиваться со всё новыми и новыми Сферами, уничтожая и забирая их части, пока не достигли места с большой панелью управления.
- «Я никогда прежде не читала ни о чём подобном.»
Сказала удивлённо Алина.
- «Я ведь уже говорил, что это не обычные руины двемеров, а развалины их спортивного сооружения… смертельно-спортивного.»
На самой встреченной нами панели находилось десять кнопок, лишь одна из которых открывала находившиеся впереди ворота, в то время как остальные активировали различные ловушки. Поскольку я довольно серьёзно относился к вопросу ловушек и безопасности своих друзей – то сразу же указал на безопасную кнопку… проигнорировав, что они намеренно нажали на несколько неправильных, чтобы просто посмотреть что из этого выйдет.
Миновав комнату – мы наткнулись на кинетический резонатор, представляющий собой четыре небольших синих шара, установленных в виде лопастей на металлическом столбе. Эти вращающиеся при активации вокруг оси шары и открыли нам ещё одни ворота, через которые мы двинулись дальше по коридору, через поломанные паровые трубы и легковоспламеняющиеся вещества, пока не достигли Грибного Сада.
Там оказалось ещё больше Двемерских Сфер и Двемерских Пауков, обстреливавших нас посредством Магии Молнии – и это было действительно круто, поскольку при помощи Вульфура мне удалось обездвижить одного из них, чтобы кое-что исследовать для нашего проекта «Башни Теслы». Вот только девушки чуть ли не начали кричать на нас, чтобы мы заканчивали страдать ерундой и уничтожили паука… так что я сказал Вульфуру сильно не расстраиваться, поскольку в будущем нам выпадет ещё много шансов их изучить, после чего мы вскоре прибыли непосредственно в большой зал.
Это место просто невольно внушало… заполненная высокими колоннами-башнями огромная комната. С несущими платформами и проходами на верхнем ярусе, а также множеством гигантских вращающихся механизмов на нижнем ярусе, практически рядом с поверхностью находившейся под ними воды.
- «Суть этого места заключается в том, чтобы по шестерням добраться до места, куда это всё ведёт.»
- «Эмм, а разве мы не можем просто телепортироваться?»
- «Отличная идея… жаль что невозможная! Я уже попытался это применить, вот только данное пространство запечатано, отчего я не могу воспользоваться даже [Левитацией].»
Старый добрый хардкор! Причём хоть здесь и были блокированы все аспекты телепортации и левитации, но в принципе я неплохо помнил суть этого места из игры, так что думаю всё должно быть в порядке.
И вот мы начали путешествовать по большим шестерням, прыгая по ним, словно оказавшись в какой-то аркадной игре, периодически вступая в бой с Двемерскими Пауками, пока не прибыли к поднявшей нас на более высокий ярус платформе, где нами была встречена первая Двемерская Баллиста. Которую мы с Вульфуром не собирались отпускать, разобрав её и сохранив в Кубе до лучших времён для исследования.
Достигнув второго яруса – мы начали перебираться от столба к столбу, вращая их для соединения друг с другом мостками, в итоге благополучно миновав эту занятную головоломку.
По нашим ощущениям уже прошёл день, так что прибыв к Паровым Машинам Фалбтарза – мы заночевали в Кубе. Занявшись головоломкой с паровым котлом уже на следующий день, и скажем так… было это немного страшновато.
Это был управляемый кинетическими резонаторами двемерский паровой механизм, где каждый резонатор обладал определённым количеством зарядов, а нам необходимо было зарядить его исключительно двадцатью зарядов. В то время как любое другое количество вызывало срабатывание раздражающих ловушек. Поэтому когда мы в первый раз чуть было не открыли врата в филиал инферно – я взял всё в свои руки и решил это по памяти, не желая превращать тренировку в смертельное испытание.
Наконец-то миновав паровые машины – мы прибыли в Большой Зал Фалбтарза, где сразились с несколькими действительно мощными Двемерским Баллистами, в итоге придя к трём гнёздам, в которые для дальнейшего продвижения вперёд необходимо было вставить три Сердечника Генератора Центуриона, самого большого и смертоносного из всех оставленных двемерами обычных механизмов.
- «Кхем, мы должны сразиться вон с теми чудищами…?»
Указала Джулл в угол комнаты, где находились два пребывающих в спячке Двемерских Центуриона.
- «Да, следует приманить одного болтом и поразить его, не подпуская к нам. Они медлительны, а комната слишком велика чтобы достать до нас.»
В соответствии с этим планом – мы все переключились на магию, и для увеличения мобильности вызвали Огненных Атронахов Скакунов, а также Ледяных и Грозовых Атронахов для отвлечения внимания Двемерских Центурионов.
И битва началась…
...завершившись примерно через час уничтожением двух Двемерских Центурионов, разобрав которых – мы достали их сердечники генератора.
- «Просто не могу поверить, что это существо может испускать паровое дыхание, от которого Ледяные Атронахи таяли словно обычный лёд…»
- «А ты видела как он попадал по Грозовым Атронахам? Они отлетали словно игрушечные.»
В итоге мы вернулись к платформе с гнёздами, поместив в них два сердечника генератора, что оказалось достаточно, поскольку один к счастью там уже находился. Так что нам без проблем удалось открыть столь долгожданные последние ворота, за которыми скрывались главные трофеи…
Сага о Драконорождённом Глава 242 – Руины Кагрумез
Глава 242 – Руины Кагрумез
- «Леди и джентльмены, мы вновь сделали это!»
- «Не может быть…» (Алина)
- «Ещё одна золотая горка, с которой можно съезжать!» (Джулл)
- «Не верю…!» (Вульф)
- «Золото…? Опять?» (Бьёрна)
В конце Фалбтарза нас ожидала ещё одна куча золота, подобная добытой нами из Гробницы Хакнира Печати Смерти. Конечно тут его было поменьше, вот только это всё же были золотые монеты двемеров, обладавшие куда большей ценностью по сравнению со старыми нордскими монетами.
- «Только посмотрите на эти Мечи Дворфов…!»
- «Джон, да ты настоящий золотоискатель.»
- «Ага, я знаю.»
Мы обнаружили два сокровища за четыре дня, каковы шансы на это? Откровенно небольшие, если не знать об этом заранее… вот только я и не скрывал этого, но мне никто не верил.
- «Джон, по сравнению с нашей сокровищницей в Винтерхолде – это просто…»
Сказала Алина покачав головой.
- «Да, если учесть то, что уже находится в Кубе – то необходимо будет расширить её раза в три.»
Когда мы закончили убирать золото, настала очередь и артефактов, которые я начал отсортировывать по качеству и наложенным зачарованиям. Вот только в основе своей чары были ничем не выделяющиеся, находя своё место в соответствующих секциях и основном пространстве Куба, всё же размеченный мной склад был там уже действительно обширным.
Несколько улучшенные чары были в основном лишь на посохах и некоторых мечах, но самой важной среди находок несомненно была «Личина Мзунда».
- «Вульфур, а ну-ка надень это.»
Взяв шлем в руки – он удивлённо хмыкнул:
- «Массивный.»
- «А то.»
Это был большой, закрывающий всю голову большой шлем с уникальным внешним видом, изображая лицо, которое двемеры лепили на своих центурионов. Так что внешний вид был не только крутым, но и устрашающим.
- «Итак, а теперь попытайся сильно выдохнуть… нет-нет! Отвернись от меня, а лучше вообще отойди!»
Вульфур сделал как я и сказал, после чего сделал глубокий вдох через нос и выдох через рот, что в прохождении через шлем трансформировалось в струю обжигающего пара.
- «Вот хрень! Что это было…?!»
Отпрыгнул он.
- «Круто, правда?»
Сняв Личину, он ошеломлённо выдохнул.
- «Да… круто. Хоть я и не могу применять Ту'ум, как ты… вот только это просто какое-то безумие.»
- «Это да, вот только поначалу перед применением лучше набрать в рот воды. Ну и если ты будешь продолжать тренироваться в данной тебе мной технике медитации – то сможешь делать это всё чаще и чаще.»
- «Хух, потрясающе!»
Вульфур – это просто воплощение Выносливости. Да, его сила и скорость также были довольно неплохи, вот только его выносливость находилась просто на каком-то другом уровне. Так что я видоизменил для него технику медитации, чтобы сделать упор как раз на Выносливости и Живучести. На самом деле его тренировки давали даже больший эффект, чем мои с Алиной. Например он уже мог поднимать вещи, которые я не смогу поднять даже при помощи своей Ауры.
- «Джон, а ведь этот шлем можно использовать и не только в бою…»
- «Думаешь?»
*Через пять минут*
Мы с Вульфуром сидели в созданном внутри Куба небольшом замкнутом пространстве, обернув на талии полотенца. Выпив немного воды – он надел Личину и выдохнул сильную струю пара.
- «Сауна…!»
Этот парень сам об этом додумался, так что я действительно им горжусь. Наконец-то благодаря одному магическому артефакту, дошедшему до наших дней от давным-давно потерявшейся расы эльфов – у нас появилась сауна… как по мне, звучит как действительно правильное его использование.
[Личина Мзунда]
Наделяет своего владельца повышенной Выносливостью, а также испускающим струю пара из шлема талантом «Дыхание Нчуака».
***
Оставив Фалбтарз – мы направились на юг, в Кагрумез. И думаю уже по названию можно было догадаться, что это были ещё одни Двемерские Руины, которые как и Фалбтарз являлись какой-то испытательной площадкой. Так что похоже двемеры Солстхейма были ещё теми затейниками… в хорошем смысле… хотя…
Перед руинами стояла женская фигура в облегающих чёрных доспехах и в чёрном же плаще, рядом с которой стоял Огненный Атронах Скакун. Это была данмерка из «Команды 0»: мои телохранители и тайные разведчики, подчиняющиеся лишь моим прямым приказам как Босса, и Джулланар в качестве их Капитана.
- «Босс, Капитан.»
- «Аниа, надеюсь у тебя есть всё требуемое Джону?»
Начала командовать Джулланар.
- «Конечно, Капитан. Вот, здесь все камни.»
- «Ну что Джон, ты этого хотел?»
- «Да, они подходят под описание. Хорошая работа, Аниа.»
- «Благодарю, Босс.»
- «Что-нибудь необычное?»
- «Нет, Форт Морозного Мотылька находится под охраной, и мы уже практически завершили с получением всех грузов.»
- «Хорошо, скажи Онгейму чтобы он начинал загрузку корабля и подготавливался к отплытию. Мы завершим всё приблизительно через неделю.»
- «Да, Босс.»
Кивнула она и отправилась прочь.
Хоть в «Команде 0» и присутствовали данмеры с каджитами, но в основе своей она конечно состояла из нордов. Данмеры были из ставших гражданами Винтерхолда беженцев, ну а каджитов я уже отбирал сам. Всё же каджитам, оркам и аргонианам из-за ксенофобского отношения – вход был запрещён даже в Винтерхолд, но тем не менее я старался выискивать талантливых и перспективных представителей невзирая на расовую принадлежность, предлагая то, что они хотели.
Каджиты предпочитали творческую работку, так что я предлагал им хорошие условия, в то время как данмеры хотели чтобы их считали равными нордам, так что я старался это им действительно дать. Поэтому хоть обстановка в Винтерхолде и могла потенциально стать несколько напряжённой, вот только до тех пор как они будут заняты делом – то они не должны особо сильно зацикливаться на том, что являются представителями различных рас, в особенности если их работа связана с теневыми делами, как в «Команде 0». Но в любом случае, пришла пора углубляться в Кагрумез.
Кагрумез является древней ареной, которую двемеры предположительно использовали для того, чтобы заставлять сражаться друг с другом машины и людей, поэтому это должно быть весело… если конечно никто не пострадает.
Эти руины также имели выход на поверхность, так что вначале мы спустились вниз по лестнице, а затем воспользовались лифтом, находящимся в крытом помещении по центру колодца. Подобные лифты двемеры применяли во всех своих постройках, так что это было вполне знакомо и мы без проблем спустились под землю, оказавшись в каком-то похожем на кладовую месте, где находились сломанные двемерские машины и металлические прутья. Так что мы с Вульфуром забрали всё, что только смогли забрать… даже полки… и не смотри на меня так, они большие и также изготовлены из двемерского металла!
Но в любом случае, как только мы всё завершили – то продолжили спуск по лестнице, не встречая никаких враждебно настроенных к нам двемерских машин.
Как только лестница завершилась – мы вышли на открытое пространство с большой центральной платформой и множеством окружающих её образующих стены небольших платформ. Как я уже ранее упоминал – это была арена, на центральной платформе которой находился пьедестал с девятью отверстиями 3x3, где каждое отверстие представляло собой паз, куда необходимо было что-то вставить.
- «Ну и, что дальше?»
Устремились на меня вопросительные взгляды.
- «Вначале давайте проверим вон там.»
Указал я на восточные ворота, на которых мы нашли пластину с отмеченными 3x3 выделенными точками.
- «Средний Левый и Нижний Правый.»
Сказал я поворачиваясь к пьедесталу.
- «А теперь покажи мне то, что принесла Аниа.»
Забрал я у Джулланар небольшую шкатулку с девятью кристаллическими камнями, известными как Камни-Резонаторы, каждый из которых мог спокойно поместиться в отверстие на пьедестале, поскольку как раз и был для этого создан.
- «Отлично, всем приготовиться.»
Сказал я размещая два камня-резонатора, и как только я это сделал – из пола поднялась клетка и окружила всех нас.
- «Джон!»
- «Всё хорошо, без паники. В случае чего мы сможем телепортироваться… надеюсь.»
Клетка продержалась некоторое время, затем ушла вниз и стены вокруг арены пришли в движение. После чего от них начали раздаваться звуки, указывающие на направляющиеся к нам машины, отчего мы встали в круг, направив наше оружие наружу.
С платформ сверху начали прыгать двемерские пауки, а за ними следовали и двемерские баллисты.
- «В бой!»
Прокричал я, чтобы каждый выбирал цель по своему собственному усмотрению.
Меня встретила рванувшая двемерская сфера, вот только избегая атаковать прямо – она видимо намеревалась сделать круг, обстреливая меня из арбалета, вот только я не собирался так просто позволять ей это проделать. Ну а поскольку паркур был у меня в крови – то я избегая каждого направленного в меня выстрела, добрался до сферы и свободной рукой с заряженным [Кулаком молний] выполнил «удар супермена».
Мой [Сигнал опасности] забил тревогу, так что я сразу же уклонился, и выпущенный двемерской баллистой болт пролетел мимо, а прежде чем он сумела выстрелить во второй раз – я применил [Электро-длань], вырвав её к себе с верхней платформы, швырнув об пол.
Каждый из нас придерживался своего собственного стиля, так как было бы не очень, держи мы строй и сражайся рядом. Джулл при помощи своего арбалета сбивала всех пытавшихся к ней приблизиться; Вульфур с Бьёрной размахивали своими большими молотами; Нефертити приглянулся большой стальной топор, которым она и орудовала в своей форме веркошки; ну а Алина с булавой, удивила меня магией и ближним боем.
Это было весело, вот только поток машин двемеров словно не имели конца, пока мы наконец-то всё же не сумели завершить наш первый раунд.
- «Фух, я устала…»
Села Джулл переводя дух.
- «Да, у двемеров похоже были просто безграничные запасы металла.»
Села рядом с ней Бьёрна в ещё худшем состоянии.
Мы начали лечить друг друга, в то время как я занялся действительно получившей рану Нефертити.
- «Хочешь обратно в Куб вздремнуть?»
- «Нет.»
- «Может чего-нибудь съесть?»
- «Нет.»
- «Хмм, уничтожить ещё пару двемерских железяк?»
Сказал я, начав чесать подбородок.
- «Мурр… да.»
Она была конечно крупнее своего обычного образа милой кошки, но тем не менее продолжала оставаться дьяволёнком, мурлычущим каждый раз как её начинали почёсывать… правда в этот раз в её лапах был ещё и топор, но всё равно. Топор ей кстати приглянулся настолько, что она даже переключилась на свою человеческую форму и помахала им в ней, но затем вернулась обратно, решив что так лучше.
Но в любом случае я рад, что её что-то заинтересовало.
- «Ну что, посмотрим ворота?»
Мы вновь к ним направились, в этот раз обнаружив что они были открыты, и за ними начинался приведший нас к другому складу коридор, разграблением которого мы сразу же и занялись.
- «Хуман, тут рычаг.»
- «Кстати да, Вульфур, неси сюда свою задницу.»
Там действительно был рычаг, а за ним металлическая стена, и когда мы потянули за первый – то дверь в стене опустилась, и за ней показался двемерский паук.
- «Так стоп! Я не позволю вам разнести его на куски!»
- «Джон…?»
- «Он не враждебен, а наоборот, дружелюбен!»
- «Что…? Дружелюбная машина…?»
- «Ага! Вульфур, иди пробуй.»
- «Я…?»
- «Ага, тебя не жалко… да иди ты уже давай!»
Он кивнул, и натянув себе на лицо улыбку – направился к двемерскому пауку.
- «Хух, а ты действительно выглядишь дружественно настроенным.»
Обратился он к нему, на что в ответ паук выпустил струйку пара.
- «Ох! Хорошо, тогда давай пошли со мной. Я назову тебя… Паучок.»
- «Хорошее имя Вульфур.»
- «Мальчишки… и почему вам так нравятся различные странные вещи?»
Судя по всему, у группы по поводу двемерского паука сложилось довольно противоречивое мнение, так что мы отправили его в Куб, чтобы потом с ним разобраться. Всё же позволить пропасть такому замечательному объекту для исследований было бы просто преступно. Тем временем запомнив комбинацию светящихся точек на следующей запертой двери – мы вышли обратно, чтобы вновь положить камни в отверстия на пьедестале.
Этот раунд судя по всему был организован каким-то пироманьяком, так что просто повсюду были огненные ловушки, и хоть мы даже несколько раз чувствительно обожглись, но всё же отбились от орды машин. За это наградой стал доступ к следующему складу и дружелюбно настроенной двемерской сфере, которую вновь взял Вульфур, похоже терявший голову от всего, что хоть как-то было связано с двемерами.
Третий раунд был наполнен электрическими ловушками, при том что большая часть пола оказалась затоплена водой, так что мы все невольно были просто переполнены энергией… электрической. Но как бы там ни было, тут хотя бы была не запрещена левитация, телепортация или слияние с тенью. Так что хоть третий раунд был и непрост, но мы его прошли, а поскольку этот раунд был последним – то и получили доступ к последней кладовой, где нас ожидал уникальный артефакт.
- «Джулланар, это тебе.»
- «Мне…?»
Ранее она откровенно получила не так много как Алина, но тем не менее когда это было возможно, похвалялась своим Кольцом Волшебства Азидала. Так что в этот раз я хотел сделать подарок именно ей, тем более что он как раз ей соответствовал, а именно «Двемерский Чёрный Лук Судьбы», каждая выпущенная стрела из которого могла поглотить жизненную силу и магию цели, затем передавая её стрелку.
Также этот элегантный «Чёрный Лук» довольно сильно внешне походил на «Кровавую Косу» и «Душителя Алины»… в общем достойный лук для подобающей ему лучницы.
Сага о Драконорождённом Глава 243 – Бладскал (1)
Глава 243 – Бладскал (1): Шахта Вороньей Скалы
Вернувшись в Воронью Скалу и разобравшись с делами, а также продав что нам не было нужно – мы начали готовиться к крайнему подземелью, в которое я так сказать планировал погрузиться, и было это собственно Шахтой Вороньей Скалы.
Вот только для этого требовалось хорошо отдохнуть. Всё же девушки точно были не способны выдвигаться на следующее приключение в ближайшие два дня, да и откровенно говоря мне тоже хотелось немного побездельничать, всё же опережать график – это просто замечательно.
Так что я занялся медитацией, а если точнее – то ещё большим совершенствованием техники, а также изучением некоторых аспектов Магии Ордена Псиджиков, в принципе частично сумев разобраться с аспектами, касающимися Архетипа Времени, одной из самой таинственной магии всех времён.
Использование магии означает полное понимание её архетипов, и встраивание их в магический круг. Во время произнесения заклинаний, все маги могут создать свой Магический Круг, и это не является чем-то странным или же неправильным. Вот только у части личностей имеются свои разработанные заклинания, публичная демонстрация которых может раскрыть их секреты – поэтому Магические Круги в открытом виде могут видеть лишь их личные ученики, в то время как остальным скорее всего уже будет показана скрытая и запутанная версия.
По центру любого Магического Круга всегда располагается одна или несколько Центральных Рун, относящихся к Главному Архетипу в Магии. Например, большинство Центральных Рун Магии Разрушения – всегда начинается с эквивалента буквы (K) в Магическом Подлинном Алфавите, который можно найти даже в игре, а если точнее – то в «Чёрных Книгах». Конечно же были и другие формы магических рун, такие как руны дракона и даэдрические руны, вот только они скорее занимали специализированную нишу применения для соответствующих дисциплин, таких как Ту'ум и Даэдрические Искусства.
Но в любом случае, знание Магического Подлинного Алфавита необходимо любому, хоть немного адекватному магу. И даже в принципе неважно, мог ты на нём свободно читать или же нет, но хотя бы общее представление и понимание о рунах должно было быть.
Часть рун алфавита как раз и создаёт «Центральные Руны» практически любого Магического Круга, так что они просто необходимы для проявления Главного Архетипа заклинания, в то время как другие руны предназначены для Архетипов управления, которые затем преобразуют Главный Архетип в нужное правильное заклинание. Конечно чтобы разобраться с этим требуется некоторое время, вот только это не так уж и сложно, как может показаться на первый взгляд.
Проблема же с Архетипом Времени заключалась в том, что в нём использовались довольно редкие руны Магического Подлинного Алфавита. Я даже обнаружил четыре руны, которые я до этого практически вообще нигде не встречал в магии, я бы даже сказал, что на самом деле ими пользовалось всего несколько магов, и никто больше их не изучал. Собственно они эквиваленты (Q), (X), (1) и (2).
(Q) и (X) необходимы для применения «Архетипа Времени», вот только (X) также можно применять и в «Архетипе Пространства», но это откровенно говоря совершенно ничего не упрощало. Всё же Пространство и Время подобны Лорхану и Ауриэль, Энергии Падомая и Энергии Ану. Так что если между ними возникло что-то общее – то это будет просто чрезвычайно сложно в понимании.
Собственно именно поэтому, я при помощи принципов Магии Пространства и не могу самостоятельно понять Магию Времени. Вот почему Мистицизм – это просто самая крутая школа магии, и на мой взгляд единственная достойная вознестись над всеми остальными школами.
Всё же учитывая, что у каждой Школы Магии имелись определённые Архетипы для своих практик и заклинаний, Мистицизм как раз является самым сложным среди всех них. Вот хотя бы основные Архетипы Мистицизма: Внешняя Энергия (Магия); Внутренняя Энергия (Душа); Предельная (Пространство); Без Предельная (Время); Чтение Пространства (Обнаружение); Чтение Времени (Предсказание).
В принципе у меня имеется хорошее понимание относительно (Магии), (Пространства) и (Обнаружения), в то время как (Душа), (Время) и (Предсказание) – несколько отстают. Нурина ещё говорила, что существует ещё больше Архетипов, в частности монахи-псиджики могли управлять погодой и природой… вот только пока что это всё было просто вне моего понимания.
Но в любом случае, как я часто любил повторять, если проследить всё до его первоисточника – то мы придём к Школе Мистицизма, основываясь на чём я собственно и написал свои идеи по поводу «Теории Единой Школы».
- «*Вздох!* Какая боль…»
Закрыв свои записи – я лёг на кровать, вот только вместо отдыха мои мысли вновь вернулись к размышлениям по поводу интересующего меня вопроса.
- «Вот только для чего Руны (1) и (2)? Для чего их можно использовать…?»
Это был вопрос на миллион септимов, на который не знала ответа даже Нурина. Так что постаравшись выбросить из головы эти чрезмерно теоретические размышления – я умылся холодной водой и попросту сбежал из комнаты.
***
Во время своей дневной прогулки по Вороньей скале – я приветствовал встречающихся мне людей, с которыми я уже успел здесь познакомиться. И как раз сейчас я искал кое-кого ещё, с кем бы мне хотелось это сделать, а именно бригадира закрытой Шахты Вороньей Скалы, Кресция Кареллия.
Наведённые у Гловера Меллори расспросы привели меня прямиком к шахте, возле которой я действительно обнаружил полирующего свои горные инструменты престарелого мужчину.
- «Могу ли я предположить, что вижу перед собой Кресция Кареллия?»
- «А ты кто таков, даэдра бы тебя побрали? Разве не видишь, что я занят?»
- «Меня зовут Джон Смелый, и я…»
- «Ох, прибывшие с материка торговцы?»
- «Да, это я.»
Протянул я было к нему руку для рукопожатия, вот только фыркнув – он отвернулся. Но поскольку ему уже было чуть ли не под восемьдесят лет – то я не собирался на это обижаться… ну почти.
- «А не поздно ли уже такому старику как вы, таскаться с таким инструментом?»
- «Хмпф! Значит слушай сюда парень, когда я был в твоём возрасте – то мог крошить камень голыми руками, но сейчас уже полно тех, кто говорит так же как и ты… Вот только запомни мои слова, в этих шахтах ещё есть тайна, которая может вновь вернуть Воронью Скалу на карту жизни – и на это я готов поставить все свои старые кости!»
- «Очень интересно… и что же это за тайна?»
- «Тайна, которую Восточная Имперская Компания скрыла два столетия назад… убив моего прадеда, и оставив Воронью Скалу с никуда не годной испорченной шахтой. Мой прадед Грациан Кареллий – провёл всю свою жизнь, исследуя древние руины по всему Тамриэлю, умерев в этой самой шахте почти два столетия назад… Восточная Имперская Компания назвала это «страшным несчастным случаем», заявив что он погиб при обвале… вот только я в это не верю.»
- «Пфф, я уже имел удовольствие познакомиться с этой компанией, так что могу подтвердить, что они постоянно что-то скрывают. Вот только с чего такие выводы сделали вы?»
- «Когда мы с женой делали генеральную уборку, наткнувшись на запертые в старом припрятанном сундуке вещи моего прадеда, где обнаружили письмо, бывшее как раз от Восточной Имперской Компании и ключ. В письме описывалось сделанное какими-то шахтёрами открытие, и они хотели чтобы Грациан отправился туда взглянуть поближе. Причём раз они сразу же закрыли ото всех тот участок шахты – то Восточная Имперская Компания должно быть посчитала это достаточно ценным.»
- «И что же там, вы смотрели?»
- «Пфф парень, ты с ума сошёл?! Как такой старик может исследовать неизведанную часть шахты?»
- «Ясно… откровенно говоря это звучит несколько безумно.»
- «*Вздох!* Остальные говоря то же самое, так что ты не оригинален.»
- «Вот только раз есть дым – то должен быть и огонь… как-то это действительно подозрительно.»
- «Ну наконец-то нашёлся хоть кто-то, кто мне верит!»
Явно оказался он доволен моими словами.
- «Я говорю тебе… там действительно должно быть что-то грандиозное, что Восточная Имперская Компания хотела скрыть ото всех.»
- «Вот только всё же… зачем вы мне это рассказали?»
- «Хе-хе, парень. Я не глухой, так что знаю слухи о том, что один торговец по имени Джон Смелый бродит по Солстхейму в поисках сокровищ. Всё же за тобой следят многие, в особенности этот придурок Фетис Алор, который похоже искренне считает, что если он сообщит о твоих находках в Восточную Имперскую Компанию – то те его вознаградят… когда вернутся в Воронью Скалу… кретин.»
- «Да, мне известно о нём.»
Всё же мои люди проделали неплохую работу, так что мне было даже известно, кто с кем в этом городе находился в тайных связях. Всё же когда дело касалось тайных романтических отношений – данмеры как по мне слишком уж всё усложняли.
- «Но в любом случае, мой самый главный враг – это время… старость настигла меня прежде, чем я сумел найти ответы на разыскиваемые мной вопросы.»
- «И тут появляюсь такой красивый я?»
- «Именно так… всё же я надеюсь, что такой исследователь как ты сможет мне помочь. Я хочу знать, что случилось с моим прадедом и что Восточная Имперская Компания скрыла от всех нас.»
Так, пока что всё идёт просто замечательно…
- «Хорошо, вы меня заинтересовали. Есть предположения, с чего мне следует начать?»
- «Мой прадед Грациан – вёл дневник своих открытий. Так что если сумеешь найти его… останки – то надеюсь, тебя это поможет. Вот, всё что у меня есть: письмо и ключ. Пожалуйста, сделай это для меня, чтобы я наконец-то сумел вернуть былое утраченное уважение.»
Взяв протянутые стариком вещи – я их осмотрел и удовлетворённо кивнул, ведь всё шло хорошо… я бы даже сказал отлично.
- «Будет сделано старик, я только команду свою приведу.»
И чтобы затащить Вульфура с остальными к шахте, мне действительно не понадобилось много времени.
- «Итак, это будет наше последнее место в Вороньей Скале, куда мы полезем вниз. А также одна из важных частей нашего путешествия в целом, и финала Третьей Фазы в частности. И будет это…»
- «…шахта.»
Как-то в их голосах мной совершенно не был замечен какой-либо энтузиазм.
- «Я понимаю, это выглядит словно я издеваюсь, вот только в этом действительно замешан интерес нашей компании. Так что я не прошу отправляться туда в качестве вашего друга Джона, а приказываю нести туда задницы в качестве вашего Босса! А теперь к сути…»
Мои слова также их особо не вдохновили, но в итоге им пришлось меня выслушать, после чего мы уже направились непосредственно в шахту.
Сага о Драконорождённом Глава 244 – Бладскал (2)
Глава 244 – Бладскал (2): Меч и Аура
Шахта Вороньей Скалы являлась заброшенной эбонитовой шахтой, расположенная в самой северной части Вороньей Скалы. Изначально она принадлежала Восточной Имперской Компании, пока эбонитовые жилы не истощились и они не покинули Воронью Скалу.
Вот только это была официальная версия, а на самом деле, однажды шахтёры добрались до старой крипты, также известной как Курган Бладскал. Их невольное вторжение пробудило драугров, и большинство из них, если не все – оказались убиты. В связи с чем Восточная Имперская Компания опечатала эту часть шахты, а затем и закрыла её целиком, мотивируя это истощением и нерентабельностью.
Так что Джон с его командой вошли в старую шахту и начали спускаться по деревянным мосткам и платформам, которые шли по всей похожей на яму шахте, и вскоре им встретились первые обитатели этого места, а именно Морозные Пауки. Довольно большие паукообразные, предпочитающие атаковать всё что только попадалось в поле их зрения, и которых можно было встретить как в дикой природе, так и в подземельях, а размерами некоторые экземпляры могли превышать даже медведя. Причём хоть Джон с Джулланар уже встречали их во время своих путешествий, вот только у остальных это было впервые, отчего пауки своими размерами оказали на них слишком сильное воздействие.
- «Эти штуки будут преследовать меня даже в кошмарах…»
- «Ты только посмотри какой мех на их спине и конечностях.»
- «Ой да ладно вам, они такие милые…»
Впрочем на Джулланар воздействие было оказано несколько иного плана.
Группа двинулась по шахтным туннелям, постепенно спускаясь к самой нижней части, где обнаружили запертые ворота из мощных стальных прутьев, за которыми уже начиналась основная часть шахты.
- «Чувствуете этот запах? Эбонит.»
- «Ты слышишь запах эбонита?»
С удивлением посмотрел на Алину Вульфур.
- «Эбонит – это кристаллизованная кровь богов. Весь эбонит Скайрима образовался из Сердца Шора, поэтому неудивительно, что такая Дитё Кин как Алина оказалась к этому чувствительна.»
Сказала Бьёрна, на что Вульфур кивнул:
- «Ох, ясно.»
- «Ну и ещё, у Лунных Клинков имеется своя эбонитовая шахта, так что я хорошо с этим знакома.»
Хмыкнула Алина.
- «Это конечно всё замечательно, вот только посмотрите туда.»
Указала Джулланар во время нашего пути на другую часть шахты, где виднелось большое место обрушения, в котором скрывался какой-то проход.
- «Хух, значит вот оно?»
- «О чём ты?»
- «Видишь ли, когда я взял задание у бывшего бригадира – он сказал мне, что когда-то шахтёры обрушили какую-то стену, за которой обнаружились древние Нордские Руины, из которых появились драугры и убили большую их часть. Как только об этом узнала Восточная Имперская Компания – то отправила сюда для исследования этого происшествия лучшего исследователя в Солстхейме с группой бойцов, вот только никто из них так и не вернулся. Решив, что там слишком опасно и это того не стоит – Восточная Имперская Компания решила это всё закрыть. Так что перед нами находится вход в Нордские Руины.»
Указал Джон на отверстие, направившись к нему.
- «Погоди! Ты сказал, что отсюда бежали люди из Восточной Имперской Компании… так с чего ты взял, что это сможем сделать мы?»
Спросила Бьёрна.
- «Да, это будет непросто, но я доверяю вам всем, кузина. Только не забывай внимательно высматривать ловушки и использовать более подходящее для туннелей оружие. Всё же здесь тесно, так что двуручный меч будет мешать не только тебе, но и всем остальным.»
- «Принято.»
После того как они все перешли на булавы, которые являлись одним из наиболее эффективных оружий против нежити – Джон призвал уже свою нежить, намереваясь использовать её в качестве разведчиков, приказав им отправляться в древние Нордские Руины. Причём противник показался сразу же, как только разведчики туда вошли.
- «Хух, быстро! А эта нежить действительно шустрая…»
Времени им на всё это было отпущено не так много, поэтому группа настороженно направилась непосредственно в Руины.
***
Время шло, а им всё никак не удавалось продохнуть, поскольку драугры были просто на каждом углу, выделяясь своей мощью и целеустремлённостью.
Джон уже сломал две свои булавы, отчего уже просто был вынужден перейти на магию, так что хоть он и собирался экономить силы для поиска ловушек, а также для финальной битвы с боссом и прочих чрезвычайных ситуаций – вот только всё пошло не совсем так, как планировалось. А вскоре Джону уже пришлось прикрывать Джулланар, которая сама того не заметив активировала ловушку, отчего вся его рука оказалась усеяна выстрелившими из стены ядовитыми иглами. Но тем не менее после употребления противоядий и серии галлюцинаций, он через час пришёл в норму.
- «Я хорошо себя вёл?»
Спросил он сразу же после пробуждения.
- «В принципе да… единственное, что Алина переживала по поводу твоего состояния, положив руку тебе на лоб и сказав, какой ты горячий. На что что очнулся и сказал, чтобы она назвала так свои мемуары, и вновь потерял сознание!»
Рассказала это Джулланар, в итоге громко рассмеявшись.
- «……»
Джон смущённо посмотрел на Алину, но та старательно отвела взгляд в сторону.
- «Кхем, так, давайте продолжать… это уже наш второй день в этих руинах, поэтому надеюсь, что вы все хорошо отдохнули.»
- «О да, ещё как…»
- «Отлично, в таком случае вперёд!»
В этот раз исследование заняло несколько больше времени, да и противник также был посложнее. После того как они обнаружили в кургане залежи сталгрима над саркофагами – Вульфур с Джоном занялись его добычей, и после ещё кучи преград из древних драугров – они наконец-то вышли к чему-то действительно удивительному.
Очередной туннель обрывался в большой пещерной зале, так что Джон спрыгнул туда с высоты, и за ним последовала остальная группа.
- «И как, мы сможем вернуться…?»
- «Обычно такие вопросы принято задавать до, но да, мы сможем телепортироваться обратно. Вот только наш путь лежит вперёд.»
- «Куда вперёд? Здесь нет хода.»
- «Нет… есть.»
Пройдя по зале – Джон наткнулся на несколько старых скелетов, владельцы которых определённо погибли довольно давно.
- «А вот и скелет прадеда Кресция, того кто и руководил исследованием Шахты Вороньей Скалы… и собственно то, что я искал».
Подошёл Джон ближе, подымая что-то рядом с останками скелета, что оказалось мечом… мечом из тёмного и красного металла, с намёком на серебро, вот только там явно было и что-то ещё. Очевидно, что Джону было известно об этом оружии, и меч являлся одним из главных разыскиваемых им предметов.
Клинок Бладскал!
Древний нордский артефакт, выглядевший как украшенный красными отметинами длинный серебряный меч, вот только наложенные на него чары создавали странное чувство…
Об этом Джон также знал и очень хотел его изучить, ему не терпелось поскорее его попробовать, так что сжав его рукоять – он совершил несколько взмахов, убеждаясь что тот действительно подходил ему чуть ли не идеально. Всё же учитывая размеры его тела, этот полутораручный меч смотрелся в его руке словно одноручный у обычного человека.
Не в силах больше ждать – Джон сконцентрировал на клинке все свои силы, после чего с силой взмахнул им по направлению к дальней стене. И без какого-либо предупреждения, Клинок Бладскал оставил за собой дугу красную энергии, устремившейся прямиком в стену пещеры и с силой ударила по ней, оставив там отметину.
- «Потрясающе!»
Больше не в силах сдерживать своё любопытство – Джон направился к стене, чтобы как проверить степень повреждения, так и прочувствовать энергетический след от красной энергетической дуги Меча Бладскал. В частности ему очень хотелось понять чары, вот только это оказалось более необычно чем он думал. В какой-то мере это даже было больше похоже на природную силу, чем на зачарование.
- «Если попытаться сравнить это с чем-то мне известным – то это будет… искусство Ауры. Это означает, что у этого меча есть собственная аура, или ж на нём лежит какое-то Мистическое Зачарование. Что-то вроде Магии Усиления Оружия… да, очень даже возможно.»
Глубоко задумавшись, Джон сумел кое-что вспомнить. В летописях и лоре игры не существовало искусства, которое помимо Зачарования смогло бы сделать обычные предметы магическими… вот только Усиление Оружия и не чем-то, а Энергией – являлось тайным искусством. И у Джона уже имелись такие примеры, два из которых он видел в исполнении своего собственного отца.
Однажды тот показал Джону умение Рыцаря-Дракона под названием [Обжигающий Удар], когда меч в буквальном смысле выпускал короткие огненные атаки, поражающие цель на расстоянии около пяти метров. А вторым умением было [Раскалённое Оружие], которое наполняло меч Джонрада мощной энергетической волной, превращая его в лавовый клинок. Эти два умения из арсенала Джонрада действительно впечатлили Джона, вот только в то же время он знал, что Искусство Боевого Духа Джонрада, или же Аура – находилась просто на совершено другом уровне, чем у обычных людей. Ну и ещё одним человеком, который мог сделать в принципе то же самое, но уже с Аурой Льда – был Сигурд Лунный Клинок, отец Алины.
Следующий пример Джону было легче представить, но в то же время сложнее понять самому. Заклинание о котором он читал, называлось [Усиление Оружия] и было создано монахами Ордена Псиджиков, мастерами Мистицизма с острова Артейум. Они обладали тайным искусством, позволяющим наполнить магией обычное оружие, усиливая его или позволяя производить элементальные атаки.
В общем заклинание [Усиление Оружия] являлось основой, из которой не принадлежащие к Псиджикам мистики создали одно из любимых заклинаний Джона [Огонь души], которое хоть в принципе и так же могло наполнять магией оружия, но для этого заклинанию подходило лишь зачарованное, поскольку чары как раз и служили направлением для распространения энергии.
И в принципе потенциальная возможность этой идеи была просто безгранична, так что Клинок Бладскал дал Джону чуть ли не просветление как в Ауре, так и в Усилении Предметов. Он понял, что Аура – это Энергия, соединённая с Природой, в то время Магия также являлась Энергией, что уже исходила из Души, вот только где же была связь…?
- «А что если я... соединю вместе свою Ауру и Магию?»
Пришла в голову Джону одна идея, которую он больше не собирался сдерживать, и выпустив вокруг себя сияющую зелёным светом Ауру, которая являлась его любимой Аурой Безумия – он начал применять к ней [Огонь души].
Это откровенно отличалось от всего остального известного ему до этого. Кроме того Ауру было несколько сложнее использовать и связывать с Магией в связи с тем, что с точки зрения – Аура обладала большей степенью свободы чем Магия… и ей необходим был катализатор.
Что-то сильное… что-то дикое…
И Джон сразу же понял, что это может быть. Направив своё внимание на собственный Резерв Маны – он ощутил там оставленную про запас для дальнейшей медитации Энергию, небольшая часть которой находилась там под его контролем.
И особо не раздумывая, он сразу же связал эту Падомайскую Энергию со своей Магией, после чего свою Магию с Аурой… и в тот же миг с ней начали происходить изменения.
Зелёный цвет Ауры начал становиться всё темнее и насыщенней, в итоге не оставив никаких следов зелёного и став смещаться в тёмные неузнаваемые цвета. Цвет начал постоянно менять оттенок и Джон начал ощущать, что попросту теряет над этим процессом контроль. Он добавил катализатор, вот только это сделало всё слишком диким и неуправляемым, отчего ему требовалось направить дополнительные усилия для контроля при помощи посредника… и его не нужно было долго искать, поскольку он и так находился в его руке.
Крепко сжав Клинок Бладскал двумя руками – Джон опёр его остриём об пол и начал погружаться в медитативное состояние, с намерением вернуть контроль над своей энергией.
Это действительно не заняло много времени, и его Аура вновь начала стабилизироваться, приняв новый отличный от прежнего зелёного цвет… став Красной!
Эта Красная Аура походила на Кровавую Ауру Хильды, но в то же время и отличалась от неё, поскольку в ней не было ни жажды крови, ни состояния берсеркера.
Это было доминирование! Полное доминирование!
Превосходство! Полное превосходство!
Это была концентрация чуть ли не всей надменности и высокомерия мира!
Это была сила!
Сила, в которой были сконцентрированы все представления о том, какой должна быть сила.
Это могло довести людей до безумия, заставить их преклонить колени, воздействовать как физически, так и психологически, принимать различные формы и причинять вред.
Ничего не ощущалось более завершённым. Красный слой Ауры вокруг Джона выдавал ту суть, которую он предпочитал больше всего. Ему действительно нравилось сокрушать своих врагов, и это было ещё одним шагом на его пути… это была та сила, в которой он нуждался больше всего.
Он вновь поднял меч и нанёс ещё один удар, и образовавшаяся красная дуга энергии явно была больше, быстрее, сильнее и мощнее предыдущей попытки. Вот только главный сюрприз ожидал позднее, поскольку когда красная энергетическая дуга встретилась с пещерой… то она просто взорвала участок стену, словно там ударил своим когтем дракон.
Эта сила была сравнима с заклинанием уровня «Эксперта», причём время его произнесения было… коротким… слишком коротким.
Вот только Джон не собирался на этом останавливаться, принудив свою Ауру принять в левой руке физическую форму простого копья. И после простой мысленной команды, это копьё устремилось в стену пещеры, оставив на той ещё одну отметину.
Вот только Джон не был шокирован… или вернее, сейчас он в принципе не мог оказаться шокирован. Воздействие его Ауры перевело его мышление на какой-то иной уровень, где уже не он контролировал силу, а скорее сила контролировала его.
…«Эмм, всё ли с этим будет в порядке?» - подумал он, всё же в глубине души он понимал что теряет контроль, вот только чувство полной свободы действий было слишком приятным! Он чувствовал, что может всё… вот только он невольно начал бояться самого себя.
Слишком большая мощь, при столь слабом контроле над ней… это могло… нет, это просто обязано было привести к катастрофе!
Он пытался сдержать свою Ауру, вот только она уже была слишком мощной и внушительной, отчего попросту его не слушала… в конце концов у власти имелось и не меньшее чувство гордости.
Если он только сумеет стать хоть немного сильнее… хоть немного сильнее!
Он действительно чуть было не потерял контроль, вот только тут ему на помощь вовремя пришла рука… вот только она не принадлежала ни одному из его товарищей, которые вот уже некоторое время пребывали в абсолютно безмолвном и застывшем состоянии. Нет, ирония здесь заключалась в том, что это была… его собственная левая рука.
Она начала двигаться сама по себе, наложив на себя заклинание [Молнии]. Причём Джон действительно совершенно ею никак не управлял, она двигалась словно у неё образовался собственный разум… что откровенно говоря было зрелищем не для слабонервных.
Затем Джон ощутил пронзившую всю его тело боль, и его Аура тут же отступила, позволяя бледному словно смерть парню рухнуть на задницу, и начать с трудом переводить дух.
Причём несмотря на то, что он тяжело дышал, словно после продолжительного быстрого бега – на коже не было никаких признаков пота, скорее она даже пересохла.
Вот только сейчас он был не один, кому было не по себе. Услышав раздавшиеся позади пять глухих ударов – Джон обернулся назад на своих пятерых товарищей, которые выглядели так, словно пережили что-то донельзя ужасное.
- «Ох, простите…»
Понял Джон, что его Аура также сильно повлияла и на них. Поэтому чтобы прийти в себя – им точно необходимо было время.
- «Джон… это был… это ты…»
Начала пытаться что-то сказать Алина.
- «Не стоит сейчас что-то говорить, лучше вначале передохни. Ну а если в общих чертах – то моя Аура усилилась, и я чуть было не потерял над ней контроль. Я оказался слишком слаб для этого, и это ударило обратно мне по голове.»
- «Ты…? Слишком слаб…?»
Спросил Вульфур дрогнувшим голосом, на что Джон кивнул и перевёл взгляд на свою левую руку. После чего прикрыл глаза и тяжело вздохнул:
- «Благодарю… Тень.»
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- «Ну и что это было…?»
Задал сердитым тоном Вульфур вопрос, которого мне откровенно хотелось бы избежать, вот только который и на 100% являлся неизбежным.
- «Нуу, как бы это сказать… я облажался.»
- «И в чём же именно ты облажался?»
- «*Вздох!* Грубо говоря – я окунулся в своенравную Ауру, которая в итоге меня и поразила.»
Вздохнул я, на что все остальные посмотрели на меня, словно на какого-то идиота.
- «Погоди… то есть ты не можешь контролировать свою собственную Ауру?»
Кхем, это было действительно неловко… всё же Аура являлась частью природы человека, отчего неспособность её контролировать была скорее действительно на каком-то дурацком уровне.
- «И каковы же характеристики этой Ауры?»
Задала Алина действительно хороший вопрос, на который я ответил основываясь на испытываемых мной чувствах и ощущениях во время применения Ауры. Причём я до сих пор не мог поверить в то, что меня остановил Тень.
- «Ясно… судя по всему тебе действительно не хватает силы. Вот только странно, такие характеристики у Ауры… это нелогично и в то же время логично. Всё же доминирование – это и есть главная цель силы, и если Аура сильнее тебя – то ты действительно не сможешь её контролировать... вот только это ведь начинает менять и тебя.»
О чём-то размышляла Алина, с любопытством посмотрев на меня.
- «Ага, я в курсе.»
- «Но всё равно, обнаружить связь между [Огнём души] и тайным заклинанием Псиджиков [Усиление оружия]… Мастер точно будет тобой довольна. Думаю, что даже дядя Джонрад будет счастлив, что его продемонстрированные техники оказали на тебя такое влияние.»
- «Кхм… во-первых Нурина всегда мной довольна, а отец тогда просто изо всех сил хвастался своей Аурой Пламени.»
- «Ой да ладно, дай ему шанс хоть немного побыть счастливым.»
В какой-то момент мой разговор с Алиной зашёл куда-то явно не туда.
- «Так, может давайте пока что оставим эту тему в стороне? Раз эту свою новую Ауру ты использовать не можешь – то ты сможешь вернуться обратно к своей прежней, или же это уже невозможно?»
Вновь затронул больную тему Вульфур.
- «Не переживай, я могу достаточно хорошо использовать и свою Ауру Безумия.»
- «Ясно… а как ты назовёшь свою новую Ауру?»
Заинтересованно спросила Джулл.
- «Эмм, пока не думал… возможно Доминирования, или же Власти.»
- «Названия конечно… как насчёт Тиранической Ауры?»
Опровергнула меня Джулл, дав действительно хорошее предложение.
- «Хмм, в принципе неплохо, я конечно ещё подумывал над «Аурой Папочки», всё ж красный мне действительно к лицу…»
- «««Джон, заткнись!»»»
Похоже, что разговор опять начал идти куда-то не туда, поэтому хорошо, что мы его вовремя прекратили.
***
Но в любом случае, дальше мы могли продолжить что-то делать лишь после отдыха. Во время обследования, нами также были обнаружены вещи прадеда Кресция, а именно дневник и кое-что ещё. Ну а Клинок Бладскал я оставил себе в качестве личного меча.
- «Слушай, можешь оценить для меня этот клинок?»
Спросил я у Вульфура.
- «Нуу… видно, что он древний и нуждается в ремонте, но мастерство исполнения действительно потрясающее. Красный узор на серебре также уникален, похоже что его сохранила в таком состоянии как раз магия меча. Да и в принципе мне нравятся те красные дуги, которые ты им делал.»
- «Это да, чары просто чрезвычайно уникальны, но думаю однажды у меня должно получиться воспроизвести магию.»
- «Хмм, только и могу, что пожелать тебе в этом удачи.»
Сказал он мне возвращая клинок, на что я уже привычным образом связал его [Огнём души] и он осветился красным, начав издавать какой-то приятный гул.
- «Помните тот световой меч, который я держал, когда мы шли по Трясине?»
- «Брр, не напоминай о том месте. Ты чуть было не разрыдался, когда нас отправляли обратно без него. На секунду я даже было подумал, что ты упадёшь на колени и будешь молить Вермину передать его тебе.»
- «Нууу… вообще-то я действительно над этим подумывал, вот только она вытащила из Алины глаза… да и ты, честно говоря был тогда не лучше.»
- «Хух, ещё бы… то место – это один сплошной оживший кошмар.»
- «Я знаю это, вот только ведь не просто так Вермина известна как Даэдрическая Принцесса Кошмаров и Скумы.»
- «Скумы…?»
- «Что ж, тогда для меня в этом не было особого смысла, но в любом случае у меня появилась идея по поводу нашего проекта. Необходимо изменить дизайн.»
- «Ту штуку? Опять менять? В первый раз ты добавил кошачьи уши, а потом захотел, чтобы она стала более яркой… Слушай, я конечно кузнец, вот только точно не исполнитель твоих желаний.»
- «Технически, ты работаешь на меня, что делает меня твоим Боссом, ну и ты сам знаешь мою репутацию в этой области. К тому же можешь расслабиться, на самом деле я всё упрощу, и покажу тебе позднее.»
- «Ладно… только давай вначале уберёмся отсюда.»
- «Принято. Итак, всем внимание! Мы выдвигаемся дальше!»
Сказал я, начав разминаться.
- «И куда же мы выдвигаемся?»
Спросила Бьёрна.
- «Хех, смотри и учись, детка.»
Сказал я подходя к стене, которая на самом деле была не стеной, а дверью, для открытия которой требовалась особая магия. К счастью для этого требовался лишь Клинок Бладскал.
На стене виднелась одна горизонтальная отметина, в которую я прицелился издалека обнажённым мечом, после чего совершил широкий взмах – и от Клинка Бладскала отделилась красная энергетическая дуга, которая устремилась вперёд и попала точно по отметке, после чего часть стены пришла в движение.
- «Ух ты…!»
На стене появились ещё отметки, в которые я также направил энергетические удары клинком, и после того как поразил их все – вся стена задрожала и начала открываться словно ворота.
- «Проклятье, неужели древние норды были настолько хороши в инженерном искусстве?»
- «Давайте просто туда пойдём.»
- «Да…»
Мы продвинулись по обнаруженному за стеной туннелю, миновав множество ловушек, добравшись до большого зала с двумя платформами по краям и водой посередине. Причём когда мы подошли поближе – то туннель за нами оказался заблокирован, а вода в этом своеобразном бассейне пришла в движение.
- «Алина, давай!»
По моей команде Алина побежала к бассейну, и опустила часть своего посоха в воду, отчего та буквально на глазах начала превращаться в лёд. В это время мы не прохлаждались, а расположились вокруг девушки, и я начал вызывать Грозовых Атронахов.
Причём хоть сам по себе бассейн был действительно большим, но Алина могла творить со своей магией просто чудеса, сумев заморозить всё это буквально за считаные секунды. Вот только после того как всё на непродолжительное время успокоилось – трястись начала уже сама комната.
- «Вот же ублюдок!»
Ощутил я сильный магический всплеск, и неожиданно сильная молния поразила участок прямиком посреди бассейна, отчего всё заволокло туманом. И в то время как мы пытались увидеть, что же там собственно происходит – ещё одна молния чуть было не добралась до Алины, но к счастью…
*Буум!*
…там уже был мой Грозовой Атронах.
Всё же в независимости от того, какую применять Магию Молнии – ты просто в жизни не уничтожишь ею Грозового Атронаха, наоборот он будет этим исцеляться, и так сказать получать заряд бодрости.
Завершив заклинание заморозки всего бассейна, побледневшая девушка отступила назад.
- «Алина, отдыхай и восстанавливайся. Бьёрна, прикрой её. Вульфур с Джулл, на вас фланги, Нефертити прикрывай спину.»
Ну и очевидно, что вперёд вышел именно я, направив [Посох Шеогората] на начавший оседать ледяной туман, где прямиком в воздухе парила фигура с исходящей от неё мощной магией и давящим ощущением вокруг… это был Драконий Жрец.
На данный момент мы победили уже двух Драконьих Жрецов. Первым был Азидал Огненный, вторым – Дукан Ледяной, ну а в этот раз перед нами находился Захрисош Молниеносный.
Как только Захрисош стал виден сквозь туман – я тут же применил [Посох Шеогората], использовав на Драконьего Жреца его особый эффект «Связывание». И поначалу у меня всё действительно получались, вот только не прошло и пары секунд, как Захрисош испустил из себя ударную волну, словно от назойливой мухи отмахнувшись от эффекта посоха.
- «Вот гад!»
Джулл с Вульфуром атаковали, и чтобы они смогли нанести удар и отступить – я должен был отвлечь его как можно быстрее, вот только Захрисош являлся далеко не простым противником. После того как я применил на него бьющую одну за другой [Молнии] – тот заблокировал все мои атаки Оберегом, и без каких-либо для себя проблем остановил могучий удар молота Вульфура своим посохом.
- «Вот же ж… отступаем!»
Единственное что я мог, так это ещё сильнее сконцентрировать на Захрисоше свою магию. Но всё же благодаря тому, что его вскинутый щит остановил большую часть урона – Вульфуру к счастью удалось отойти. В то время как благоразумно отказавшаяся от атаки Нефертити, просто схватила Джулл и также начала отступать.
- «Проклятие, это плохо!»
Откровенно говоря меня действительно испугала столь стремительная реакция Драконьего Жреца. Да, я конечно представлял что он может быть сильным, вот только то, что он оказывается мог блокировать даже такие физические атаки – откровенно говоря оказалось для меня сюрпризом!
Азидал являлся Магом Огня и Некромантом, Дукан был Магом Льда и Призывателем. Как в Некромантии, так и в Призыве – я не был дилетантом и сумел переломить ситуацию против них в свою пользу, вот только Захрисош похоже был уже на несколько другом уровне. Всё же сразу чувствовалось, что его боевой стиль опирался как на магическую, так и на физическую силы.
- «ФУС РО ДА!»
Я просто не придумал лучшего варианта, как хоть немного отбросить Захрисоша подальше, пока моя группа не отступит в безопасное место, на что к счастью он не среагировал. Вот только хоть он и оказался подвержен эффекту Крика, но благодаря своей мощной магии ему удалось удержаться. Всё же как ни крути, Закрисош являлся Магом Молнии, а как раз именно этот элемент в Магии и являлся олицетворением силы, отчего им могут полноценно овладеть лишь сильнейшие маги.
Сгруппировав отряд Грозовых Атронахов – я направил их вперёд к Закрисошу, всё же поскольку все они являлись Великими Атронахами, то даже ему против них придётся применять что-то ещё помимо Магии Молнии. Вот только Закрисош тут же применил заклинание, которое похоже никаким боком не относилось к Школе Разрушения, начав с его помощью довольно эффективно уничтожать Грозовых Атронахов. Так что больше я просто не имел права прохлаждаться, начав ускоренными темпами напитывать своё заклинание, поэтому когда Закрисош разобрался с моими атронахами – его встретило уже моё заклинание.
Я выстрелил в Закрисоша сильным заклинанием [Молнии], на что он ответил тем же – и наши заклинания встретились на полпути, начав противостояние в Магической Дуэли.
От столкновения возникла такая яркая вспышка, что было просто невероятно сложно разглядеть происходящее впереди, а всё вокруг области соприкосновения наших лучей энергий – оказалось под атакой вырывающихся оттуда плетей молний. Вот только, хоть я и делал на это ставку, но…
- «Проклятие! Что не так с этой хреновой мумией…?!»
Его магия была настолько мощной, что меня попросту оттолкнуло на несколько шагов. От простого столкновения с Закрисошем я ощутил себя так, словно взвалил на себя всю тяжесть мира. Причём, если бы не усиливавший мою магию [Посох Шеогората] – то моё положение стало бы ещё хуже.
Ну а дальше наверное произошло неизбежное… Закрисош увеличил мощь своего применяемого заклинания – и мой луч просто отшвырнуло назад, остановившись лишь в считанных сантиметрах от навершия моего посоха. После этого Закрисош высвободил свою силу и заклинание взорвалось, отчего меня отбросило прямиком к стене позади. И от воздействия отката магии и непосредственно удара – в моём рту тут же появился привкус крови и закружилась голова.
***
Джона сдуло словно тряпичную куклу, в то время как его лицо лишилось просто любых признаков краски. Это просто совершенно выходило за грань ожидания команды, поскольку лидера на которого они всегда рассчитывали, было нелегко так вывести из строя.
Решившая применить ту же тактику что и Джон, а именно заранее вызвать Грозовых Атронахов для сдерживания Закрисоша – разозлившаяся Алина направилась вперёд настолько быстро, насколько только могла, намереваясь заблокировать любой вред Джону, даже если это придётся делать собственным телом.
- «Джулл, Нефертити – отвлеките его хоть ненамного.»
- «Принято.»
- «Бьёрна, исцели Джона.»
- «Есть.»
- «Вульфур, долбани его чем-нибудь посильнее!»
- «Хух, ты обратилась к нужному человеку.»
Так что в то время как Джулланар с Нефертити начали отвлекать Закрисоша дальними атаками, а Бьёрна занялась лечением Джона – Вульфур с Алиной начали заниматься своими делами.
Положив свой молот и щит со шлемом, Вульфур осмотрелся и увидел поблизости большую колонну, которая похоже была сломана уже давным-давно. Быстро подойдя к ней – парень присел перед столбом на корточки и обхватил его своими сильными мускулистыми руками, начал сиять словно солнце сразу же после активации своей Ауры, оказавшись ею исцелён, вот только для такого физического действия – это всё равно было не совсем достаточно. Но тем не менее для него это являлось неплохой тренировкой в преодолении своих возможностей, так что хоть и с большим трудом, но всё же он это сделал.
- «Держи это, ублюдок!»
Направился Вульфур к Закрисошу, два раза крутанувшись вокруг себя с зажатой в руках колонной, затем отпустив её прямиков в сторону парившего Драконьего Жреца. Закрисош не был идиотом, поэтому насколько бы сильным он не был – никакого желания встречаться с этим летящим объектом у него не присутствовало, вот только когда он собирался было увернуться – то обнаружил… что стал просто каким-то слишком медленным, причём лишь совсем недавно он уже такое испытывал. Так что когда Закрисош бросил взгляд в сторону Джона – то увидел как тот вновь направил на него [Посох Шеогората].
И хоть из губ Джона стекала струйка крови – он улыбался, удовлетворённый тем, что сумел внести свой вклад в эту атаку. Так что для блокирования летевшей в него колонны Закрисош был просто вынужден применить магию, а в его арсенале это сделать мог лишь [Оберег Барьер].
Колонна столкнулась с преградой – и Закрисош оказался отброшен по другую сторону комнаты, ощущая что его мощь существенно упала, отчего он естественно совершенно не был этим удовлетворён.
Сила, которую он собирал веками долгого сна под проклятой печатью – теперь уходила прочь из-за шести атаковавших его отродий. Вот только ничего сделать он сейчас не мог, поскольку пребывал в форме драугра, а для восстановления тела и сил требовалось ещё немало времени, в то время как пытавшиеся укусить его сопляки были настойчивы.
Тем временем Алина завершила подготовку, ожидая пока Закрисош не появится перед её взглядом, и как только это произошло – она применила долго подготавливаемое ею заклинание. Исчезнув со своего места – она появилась сразу за Драконьим Жрецом и прикоснулась к нему левой рукой, отпечатав там руну, после чего применила содержащееся в правой руке заклинание для телепортации оттуда.
Всё это произошло всего за одну секунду, отчего не сумел отреагировать даже Закрисош.
- «Пшёл обратно!»
Фыркнула в его сторону появившаяся Алина, сопроводив это не совсем приличным жестом, который вряд ли можно было ожидать от приличной девушки. Но тем не менее эффект наложенного ею на Драконьего Жреца печати какого-то проклятья начал проявляться…
Ощутив вокруг себя перемены, Закрисош неожиданно понял, что больше не может применять Магию Молнии. Причём это не было из-за заклинания [Безмолвия] или чего-то наподобие, это Алина наложила заклинание, отталкивающее весь воздух вокруг Закрисоша, без чего он просто не мог применять элементы разрушения. Воздух необходим Магии Льда; воздух необходим Магии Молнии, при помощи которого происходит перемещение электрического удара; и воздух необходим Магии Огня, которой просто жизненно нужен кислород.
И на основе высказанной Джоном идеи – Алине удалось создать заклинание Магии Ветра, которое наверное могло по праву претендовать на звание одного их самых раздражающих, поскольку даже развеять его было довольно сложно.
А в это время уже сумевший оправиться Джон направился вперёд с Бладскалом в руке, с презрением посмотрев на Закрисоша:
- «Ну что ж, посмотрим сколько ты сможешь продержаться!»
И Джон начал совершать клинком удары по воздуху, испуская волны энергетических дуг. И хоть для защиты Драконий Жрец применял Обереги – Джон лишь ускорял и добавлял ещё больше силы в свои атаки.
Вначале оказалась отсечена нога, затем рука, затем часть доспеха. Группа полностью сокрушила ослабленного Закрисоша, у которого уже попросту не оставалось вариантов как-то выпутаться из этой ситуации.
Взгляд Джона оказался прикован к Драконьему Жрецу, позволяя своей Тиранической Ауры атаковать его, пытаясь взять его под контроль, при этом полностью не отпуская. Это был откровенно непростой процесс, вот только Джон пребывал в предвкушающем состоянии окончательного уничтожения Закрисоша, и вскоре тот рухнул вниз с сотрясшим весь зал громким диким воплем.
Вот только от этого на лице Джона не дрогнул ни один мускул, и сказав лишь два слова – он словно робот направился вперёд:
- «Стена Слов.»
Его группа, которая было собиралась начать делиться своей радостью по поводу непростой победы – впала в ступор и молча следила за Джоном взглядами, в то время как он подошёл к Стене Слов в другом конце комнаты и сев начал медитировать.
- «Эмм, а что дальше?»
Собиралась было его окликнуть Джулланар, вот только Алина остановила её.
- «Тихо! Должно быть его что-то озарило.»
Так что они молча уставились на Джона, с которым во время медитации начали происходить изменения.
Его лицо начало подёргиваться от боли, а кожа краснеть. В принципе это напоминало тот момент, когда он поглотил Падомайскую Энергию из сприггана, поэтому можно было предположить, что он решил применить последние остатки для достижения прорыва.
- «Так быстро?»
- «Не знаю… должно быть у него есть на это причина.»
Он всё ещё работал над стабилизацией 9-й Ступени Царства Грабежа Дракона, вот только сейчас уже говорили, что он хотел совершить ещё один прорыв.
- «Зачем ему так быстро спешить на 10-й уровень? Он ведь сам постоянно говорил, что следует проявлять терпение.»
Спросил Вульфур.
- «Я не уверена, но должно быть это что-то необычное. Дайте ему места и отдохните… хух? Что это…?»
И в момент, когда Алина пыталась отогнать всех подальше, чтобы освободить для Джона место – она заметила происходящие вокруг него изменения.
При обычном прорыве, энергетическая волна должна была исчезнуть, поскольку Смертная Сущность в Духе заменялась более качественной энергией, вот только этот прорыв был другим… энергия проявилась непосредственно вокруг Джона, и было это…
- «Ох, нет…!»
- «Только не это опять!»
Все они уже являлись свидетелями этой произошедшей ранее катастрофы… ведь вокруг Джона появился и начал кружиться Огненный Змей.
Происходило что-то совершенно непредусмотренное…
Сага о Драконорождённом Глава 246 – Крилон
Глава 246 – Крилон
После расправы над Закрисошем – я ощутил какое-то исходящее изнутри странное воодушевление, которое необходимо было сразу же куда-то направить. Меня чуть ли не настигло озарение, что сейчас наступил как раз подходящий момент для достижения новых высот, ну или же другого царства, так что найдя неплохое место рядом со Стеной Слов – я для медитации применил свою последнюю припасённую Падомайскую Энергию, и именно тогда начали происходить изменения.
Я ощутил прилив энергии из своей души – и сила закружилась вокруг меня, причём как бы это ни было странно, но мне казалось что снаружи кружился Огненный Змей… причём я чувствовал, что полностью его контролировал. Вот только я не мог сейчас перестать медитировать, поскольку если остановиться на полпути в такой момент преодоления границы – это могло завершиться довольно фатально. Мне начало казаться, что от меня намеревалась вырваться ещё одна волна как и прежде – вот только в этот раз она была иной. Её мощность не уходила, а цель находилась внутри…
Как бы странно это не звучало – я ощутил пульсацию энергии прямиком в костях. Словно в мои кости проросли нервные окончания, и теперь я их полноценно чувствовал, в частности как по ним проходила энергия… вот только откровенно говоря, приятного в этом было довольно мало. В один из моментов я чуть было действительно не закричал от боли, поскольку мои кости словно раз за разом начали ломаться на части и соединяться вновь. Даже зубы начали реагировать так, словно они все разом сильно разболелись… в общем это охватившее всё моё тело состояние было просто ужасно.
Я понятия не имел, пошло ли что-то не так с тренировкой, вот только всё что я мог делать – это во избежание получения травмы по-прежнему двигаться вперёд, а значит и через эту мучительную боль.
Открыв глаза – я обнаружил, что меня окружал какой-то… пар?
Причём как бы это ни было странным, именно я являлся его источником. Моя кожа стала красной и покрытой потом, так что я попытался было собраться с силами чтобы встать, но для приведения в порядок своего уставшего тела – мне потребовалось немало времени.
Вот только окружавшие меня даже не подумали подавать руку или что-то ещё… нет, они ошеломлённо смотрели на меня… с обнажённым оружием. Когда же я спросил их о причине – то они сказали мне, что опасались повторения случившегося в клане Огненных Грив, когда Огненные Змеи вышли из моего тела, повредив немалую часть главного зала.
Вот только по сравнению с тем буйством, в этот раз из меня вышел лишь один находившийся под моим полным контролем Огненный Змей. Во мне даже присутствовала уверенность, что я смогу его призвать… вот только у меня кружилась голова и я был слишком уставшим, чтобы даже просто применить какое-то заклинание.
Но тем не менее сев на землю – я не мог не скопировать содержимое Стены Слов, где говорилось:
----------
HET ONT KRiiST MiraaK WO ahTiiD
OK SahVOT OL Qah SPaaN NaaL
DeyRA Fah OK UNSLaaD MIDUN
----------
Когда-то здесь стоял Мираак, что нёс
Свою веру словно броневой щит
От Даэдра за его вечную верность
----------
Слово силы здесь было «Qah», что означало «Броня».
Это было второе слово крика «Воплощение Дракона», одного из самых мощных в игре и возможно, что даже в этом мире. Так что никакой надежды изучить его до поглощения Души Дракона и становления официальным Драконорождённым – у меня попросту не было.
Помимо пока что непостижимого для меня слова силы, мы также нашли новую Чёрную Книгу и Маску Драконьего Жреца… в общем просто ужасная добыча. После этого меня довели в Воронью Скалу и дали немного отдохнуть, предварительно покормив и напичкав лекарствами.
Проснувшись – я начал искать ванну чтобы помыться, вот только у такого везунчика как я было сразу две девушки, что ожидали этого момента. И как только моё намерение искупаться стало очевидным – Алина с Джулл приготовила для меня горячую ванную и конечно же присоединилась ко мне. Уткнувшись в грудь Алины – я начал снимать часть своей умственной усталости, и она любезно позволила мне это сделать.
- «Ты напугал нас прошлой ночью.»
Произнесла Алина ласковым голосом.
- «Прости за это.»
Поцеловал я её в щёку, в то время как мы прижались друг к другу ещё сильнее.
- «А что насчёт меня, я также волновалась?»
Джулланар также пребывала в игривом настроении.
- «И?»
- «Поцелуй меня тоже.»
Она сидела прямиком передо мной, так что протянув руку – я погладил её по щеке, после чего пересадил себе на бедро. В такой розовой атмосфере, зажатым между двумя девушками – я провёл практически час, пока мы не решили что этого достаточно, после чего просто сидели в молчании.
- «Так всё же, насчёт вчерашнего, что там произошло?»
Нарушила молчание Джулланар.
- «Вчера….? Ах, вчера у меня случился прорыв… думаю, что действительно серьёзный прорыв.»
- «Серьёзный? То есть ты достиг более высокого уровня, чем Царство Грабежа Дракона?»
- «Именно.»
- «Отлично, давай рассказывай!»
- «Да, как ты себя чувствуешь?»
- «На самом деле лучше, чем когда-либо. Теперь я даже могу контролировать красную Тираническую Ауру.»
Сказал я, достав из Кольца Убежища меч из орочьей стали, после чего без какой-либо активации Ауры попросту сломал его двумя руками.
- «Моё тело стало сильнее… точнее, сильнее стали мои кости.»
- «Отлично! Значит Медитативная Тренировка наконец-то начала влиять на состояние тела?»
- «Именно.»
- «И как ты назвал этот этап?»
- «А назвал я его… «Царством Остова Дракона». И в отличие от «Царства Грабежа Дракона» - оно похоже займёт больше времени, и здесь уже больше ступеней. В «Царстве Грабежа Дракона» ступеней было 9, вот только я считаю «Царство Остова Дракона» куда более требовательным…»
Собственно эту информацию выдал мне после долгого анализа Авгур.
- «Надо же… ты теперь уже на 1-ой Ступени Царства Остова Дракона!»
- «Не сказал бы что это верно, но в то же время и не так уж далеко от правды… Так как Царство Остова Дракона похоже фокусируется на Закалке Тела – то я бы сказал что нахожусь, на 1-ом Уровне 1-ой Ступени Царства.»
- «Ох, а это действительно сложнее…»
- «Ага, так что назовём это 1-м Уровнем Ступени Железных Костей Царства Остова Дракона.»
- «Хммм, звучит конечно внушительно.»
- «Кстати, в начале каждой Ступени, Энергия похоже будет организовывать просто дробящую мучительную проверку. Первыми были кости, вот только что будет вторым – я могу лишь предполагать. Так что примите это к сведению и будьте готовы проходить через боль.»
- «Обязательно приму к сведению.»
- «Я тоже.»
Хоть я в целом и был доволен результатом, вот только кое-что всё не давало мне покоя. Медитация являлась достаточно сложным процессом хотя бы потому, что позволяла нарушать Законы Смертности. И сейчас я фактически находился на сверхчеловеческой стадии, поскольку становилось сильнее само моё тело, без каких-либо надстроек в виде магии или же ауры.
Ну а переживал я по поводу того, насколько сильным смогу добраться до 201 года 4 Эры. Это будет ещё тот хаотичный год, так что мне необходимо как можно скорее стабилизировать обстановку в Винтерхолде для того, чтобы уйти в затяжной тренировочный период. Ну и также одна из жизненно важных задач заключалась в том, что для ускорения тренировок мне просто жизненно был необходим источник Падомайской или Ануической Энергий.
Всё же хоть Алина с Джулл и ежедневно обменивались со мной своей Ануической Энергией, в то время как я передавал им свою Падомайскую Энергию – вот только дело в том… что я всё равно был сильнее их вместе взятых. Отчего необходимо было или как-то усиливать их энергетические возможности… либо же добавлять ещё девушек.
Вот только для первого необходимо было просто очень много везения, а для второго варианта необходимо было сразу пять обычных девушек, чтобы просто сравниться с количеством энергии Джулланар, не говоря уже об Алине. Да и откровенно говоря мне не слишком нравилась сама мысль, что подле меня будет ещё больше девушек. Я действительно люблю Алину и хочу, чтобы она была рядом со мной всю жизнь, в то время как Джулланар является нашей с Алиной любовницей и потенциально второй женой. Вот только сейчас они похоже сами понимали, что не справляются, отчего наличие таких девушек как Элишка и Сев являлось неизбежным злом… но честно говоря мне всё ещё было неловко. Необходимо было найти какое-то решение этой проблемы… поэтому пока что оставлю это на будущее.
Оставив девушек одеваться и заниматься своими делами – я направился к ожидавшему меня Вульфуру, с которым мы обсудили некоторые моменты, после чего направились на берег моря в кузницу Гловера, арендовав её для своей работы.
В данный момент на столе перед нами лежало четыре предмета: Клинок Бладскал, и маски Азидала, Дукана и Закрисоша.
Так что мы вместе начали работать над Бладскалом, добавляя слои эбонита. И в то время как я сохранял целостность чар – Вульфур занимался непосредственно ремонтом и заточкой, демонстрируя своё настоящее мастерство, благодаря чему меч стал выглядеть словно новый, при этом сохранив свою изначальную уникальную форму.
Так что теперь Клинок Бладскал выглядел и ощущался сильнее и лучше. А когда я взял его в руки – то он осветился красным, словно световой меч ситхов… за исключением конечно того, что он был шире и тяжелее, но кому нужны эти детали, когда у тебя в руках было такое!
Вот только меч был лишь прелюдией, поскольку дальше мы должны были перейти к Маскам Драконьих Жрецов, и как раз они и были нашей главной целью.
Посмотрев друг на друга – я усмехнулся ему:
- «Ну что, готов?»
- «Проклятье, Джон! Я ведь уже говорил тебе, что могу плавить и отливать эбонит, но никак не ковать. Слушай, это действительно выше моих сил.»
- «Ох, тупица… да не собираемся мы ничего ковать, мы сделаем кое-что действительно потрясающее!»
- «Хм, это конечно всё замечательно… вот только может стоит немного подождать и ещё больше отточить свои навыки?»
- «Да ладно, серьёзно? Вчера ты был просто преисполнен энтузиазма, а сегодня замер перед кузницей словно в первый раз? Ай-яй-яй, тебе должно быть стыдно…»
- «Ладно, хватит… давай мне эти маски.»
Забрал он их у меня, начав наносить разметку избегая чар, всё же это действительно будет непросто…
***
С тех пор как Джон с Вульфуром начали работать над масками – прошло три дня. И у Алины с Бьёрной была как раз сумасшедшая кульминация матча в Гвинт, в то время как Джулланар сдерживала слёзы после проигрыша Нефертити.
- «Парни ещё не закончили?»
Спросила Бьёрна.
- «Даже не спрашивай меня. Когда они вдвоём запираются в кузнице – то только Кин знает, что они там хотят придумать в этот раз.»
Ответила Алина.
- «Это всё Джон виноват, вечно заманивает Вульфа своими безумными идеями о странном оружии…»
Вздохнула Бьёрна.
- «Эй, а разве это не вина Вульфура, что он так слепо доверяет Джону?»
- «*Вздох!* Мальчишки остаются мальчишками.»
Ответила с усмешкой Алина, на что остальные девушки согласно вздохнули.
И как раз в этот момент входная дверь в поместье открылась и в проёме показался Вульфур, одежда которого словно молила побыстрее её постирать.
Увидев же девушек – он улыбнулся, после чего указал на дверь. И когда всё их внимание оказалось сосредоточено именно там – внутрь вошёл точно такой же грязный как и Вульфур Джон, держа в руках накрытый серой тканью деревянный поднос, который он затем поставил на стол и сдёрнул с него ткань... открыв находившиеся там меч и маску.
- «Леди, позвольте предоставить вашему вниманию отточенный клинок Бладскал и новую маску драконьего жреца Крилона!»
Девушки смотрели на в принципе знакомый клинок, который больше уже не был древним, проржавевшим в некоторых местах мечом. Наоборот, теперь он действительно манил к себе взгляды изящной красотой и ощущением скрывавшейся в нём мощи.
Но ещё более красивой была маска драконьего жреца, вернее теперь это уже вряд ли было маской, больше походя на шлем в виде маски, закрывающий голову как спереди, так и сзади. Вот только теперь её внешний вид как устрашал, так и притягивал взгляды красотой художественных узоров на эбоните, также обладая красными частями в стилистике Клинка Бладскала. Причём маска эта подозрительно была похожа на засветившуюся в «Звёздных Войнах» маску ситхов…
- «Ты сказал, что эта маска Крилона? Но ведь мы не сражались ни с одним из Драконьих Жрецов с таким именем… хотя постой, Крилон…?»
Нахмурилась Джулланар.
- «Крилон – это слово из Языка Драконов, которое похоже было образовано от «Крил», что означает храбрый… а «Крилон» - смелый…?»
Спросила вскинувшая бровь Алина.
- «В яблочко!»
Довольно кивнул Джон.
- «Эта маска была создана для Джона из трёх добытых нами масок Драконьих Жрецов.»
Произнёс Вульфур.
- «Что…? Это невозможно! Смертные просто не могут добавить в один предмет шесть чар!»
Воскликнула Алина вставая.
- «А кто сказал, что мы добавляли столько? Мы просто объединили шесть в два!»
Хмыкнул Джон.
В дуэли взглядов между Алиной с Джоном было нечто большее, чем могли понять посторонние. Они прекрасно знали, что значит обладать более тремя чарами на одном предмете, и что смертные не могут этого добиться. Вот только сейчас Джон прямо утверждал, что объединил сразу шесть чар.
Так что посмотрев на причудливую маску – Алина взяла её в руки намереваясь изучить, вот только практически сразу замерла, нахмурилась и шокировано открыла глаза… Джон действительно сумел объединить шесть чар в два зачарования!
Каждая из трёх полученных ими масок Драконьих Жрецов позволяла увеличить сопротивление одному из элементов на 50% и усилить этот элемент на 25%. Но Джон перестроил и изменил чары, создав действительно новую маску, являющуюся комбинацией трёх изначальных.
Та что посмотрев на Маску в своей руке – она ощутив озноб, аккуратно положила её обратно…
[Крилон]
50% Сопротивление к Разрушению. Заклинания Разрушения наносят на 25% больше урона
[Бладскал]
Высвобождает Энергетические Дуги в силовой атаке (усиливается Аурой)
Сага о Драконорождённом Глава 247 – Возвращение домой
Глава 247 – Возвращение домой: Звезда Воров
Теперь, когда у меня был световой меч и маска ситхов, всё что оставалось для полной нирваны моей детской мечты из прошлой жизни – это бластерный пистолет. Тот адвокат которым я был, мог покоиться с миром раз и навсегда… *Вздох!* Эх, какая же ведь была мечта…
Но как бы там ни было, после всего этого наш визит в Солстхейм подошёл к концу. Посетив старого мастера шахты – я вернул записи его прадеда, после чего с его помощью произошло убеждение Советника Морвейна и Второго Советника Адрила Арано – вновь открыть шахту Вороньей Скалы. И после того как стражники Дома Редоран проверили зачищенную мной шахту – они оказались вне себя от радости, пригласив меня прибыть в Черносвет в Морровинде, для получения вознаграждения от Главного Дома. Вот только я постарался максимально дипломатично отказаться от этой чести, взамен попросив стать торговым партнером также и для шахты. Так что без всяческих проволочек, в ближайшее время между Винтерхолдом и Вороньей Скалой – должна была возникнуть торговля столь ценным материалом как эбонит.
Если кто этого кстати не знал – то в Империи и её провинциях добыча и торговля эбонитовой руды была запрещена для всех, кроме Восточной Имперской Компании и то в ограниченных количествах. Поэтому вполне можно было утверждать, что Восточная Имперская Компания являлась полнейшим монополистом по торговле эбонитом, так что это был практически двойной удар.
Тем более что ранее, два города исторически находились в плохих отношениях друг с другом, вот только теперь при посильном содействии Смелый Дракон Групп – всё должно был становиться только лучше, по крайней мере я сильно на это рассчитывал.
После этого мы провели один день в подготовке перед отплытием, после чего отправились на «Александрии» обратно в Скайрим.
- «Это была действительно неплохая поездка… хоть большую часть времени мы и постоянно с кем-то сражались.»
- «Так что Джулл, тебе понравился Солстхейм?»
- «Да… в принципе Пепельные Земли оказались не так уж и плохи, к тому же я слышала, что сам Морровинд выглядит намного лучше.»
- «А ты, Алина? Что в поездке понравилось тебе?»
- «Для меня лично это было первое путешествие за пределы Скайрима, так что в принципе было интересно всё.»
- «Да, вот только Скайрим всё же красивее… хоть Винтерхолд и является проклятой пустошью.»
Добавила Джулланар, под конец вздохнув.
- «Вы обе правы, но я скучаю и по Скайриму! Поэтому как вы смотрите на то, чтобы разобраться с накопившимся делами, и отправиться в путешествие по Скайриму втроём и с Нефертити?»
- «Звучит заманчиво.»
- «О, да…»
Эта идея произвела на девушек благоприятное впечатление, так что мы начали понемногу планировать наши дальнейшие действия. Впереди до прибытия в Винтерхолд у нас было ещё пять дней для занятий чем-то полезным, например работой над Магическим Реактором.
***
Прошло пять дней, и с учётом постоянных занятий совместной культивацией и исследованиями – жизнь на корабле шла размеренно и счастливо. Также я уже был всего в нескольких шагах от завершения первого прототипа Магического Реактора.
В качестве ядра реактора мной был использован драгоценный камень «Рубин», который я выбрал за его… красоту. Он был непосредственно соединён с Камнем Души посредством Эльфийских Металлических Проводов, и всё это было заключено в измельчённый Сталгрим. Поместив всё это в цилиндрическую заготовку – на сталгрим было оказано определённое воздействие, благодаря которому он начал вместе сплавляться, заключая внутри себя камень души и зачарованный рубин, а затем чарами оказался подвержен и он сам. Так что фактически на поверхность в верхних частях цилиндра выходили лишь проводы, соответствуя обычным положительным «+» и отрицательным «-» полюсам.
Последний же этап требовал времени, так что я отложил его до прибытия в Винтерхолд.
***
- «Мама, Мама… ну и Старый Ублюдок!»
Поздоровался я с Нуриной и Хильдой обнявшись, после чего небрежно махнул рукой Джонраду.
- «Паршивец, с каждым нашим расставанием – ты выглядишь всё сильнее.»
Сразу же заметила это Нурина.
- «Нет, он выглядит каким-то бледным… Джонхильд, ты хорошо кушал?»
Встревоженно начала осматривать меня Хильда.
- «Я ел как бык, просто эта бледность от морского бриза.»
Мы все собрались в моём доме, где в последний месяц жили Хильда с Джонрадом.
Они начали забрасывать меня со всех сторон вопросами, пока наконец-то всё не выпытали. В конце же я передал Нурине обдуманные во время Медиативной Культивации свои последние идеи, на что она взяла свиток и начала его изучать, Джонрад же напротив мне улыбался:
- «Итак, тебе всё же удалось укрепить свою Ауру, отличная работа!»
- «Ну да, всё же я кое-что вынес из нашего спарринга.»
- «Хух, хочешь наполучать ещё раз? В этот раз я продемонстрирую тебе кое-что новенькое!»
- «Уволь меня сейчас от этого старик, всё же в течение ближайшего месяца мне нужно будет завершить один важный проект.»
У меня до сих пор иногда всплывают воспоминания, как он укрепил свою Ауру и применил её словно хлыст… тогда от этого было просто чертовски тяжело, и даже с достигнутым мной прорывом – я просто не мог сделать чего-то подобного. Всё же отец изучил большинство навыков Драконьих Рыцарей, так что его понимание этого было глубоким и развёрнутым. Так что даже несмотря на то, что учитель из него был откровенно таким себе – следить за тем как он это делает, действительно давало неплохую пищу для размышлений.
- «Итак, кто у нас станет пополнением Огненных Грив?»
Кивнул я на приблизительно четырёхмесячный живот Хильды, который уже можно было заметить даже несмотря на просторное платье, на что Джонрад, Хильда и Нурина втроём улыбнулись.
- «Вообще-то мы ждём сразу двух Огненногривых.»
Сказал отец.
- «Двое…? Погодите! Двое…? У меня будет двое младших?»
Нда уж, это будет сумасшедшая семейка.
- «Мы ещё задержимся здесь на некоторое время, а потом на шестой месяц вернёмся обратно в клан.»
- «Так, хорошо…»
Необходимо будет попросить Алину с Джулл позаботиться о Хильде. Всё же как ни крути, но Джонрад является ленивым ублюдком, который улизнёт при первой же возможности. Ну а Нурина была ещё тем ботаником, способным погрузиться в исследования и совершенно забыть об окружающем её мире. Всё же хорошо, что мы вернулись так вовремя.
Но как бы там ни было, дальше мы пригласили на ужин Вульфура с Бьёрной, а также Фаральду с Лаанет. Так что атмосфера была вполне душевной, собственно как я того и хотел.
- «Кстати Джон, готовься к экзамену на Учёного через неделю, у нас слишком мало Учителей!»
Совершенно неожиданно заявила Лаанет.
- «Учитель…? Да ладно тебе, я ведь говорил что хочу быть таким же Учёным-Подмастерьем как и ты.»
Учёные-Подмастерья являлись одним из типов Учёных в Коллегии, которые путешествуют по всему мире в поисках древней маги, и Лаанет являлась среди них одной из самых ярких звёзд. Помимо них кстати также существовали администраторы, исследователи, учителя, бойцы, алхимики, ремесленники и прочие, находясь в своих отделах.
Непосредственно у подмастерьев в Коллегии не было никаких обязанностей, единственное что они должны были дважды в год сдавать отчёты по поводу своих исследований для сохранения поддержки со стороны Коллегии. Но в любом случае у магов имелись свои собственные источники финансирования, так что они были редко настолько активными как Лаанет.
- «Отделу Мистицизма необходим учитель, и ты как раз для этого подходишь. Всё что я от тебя прошу – это позаниматься преподаванием в течение месяца после итогов экзамена. Просто прикрой меня, пока я не вернусь из Сиродила.»
- «*Вздох!* Хорошо, вот только ты дашь мне два заклинания атронахов уровня Эксперт.»
- «И всё?»
- «Ну, Великих Атронахов очень трудно преобразовывать, поэтому мне также необходимо будет твоё наставление.»
Сообщил я о возникшей у меня проблеме.
- «Их нельзя преобразовывать.»
Тут же ответила мне Лаанет.
- «В смысле?»
- «Вернее их нельзя преобразовать, если не смешать с другим элементом, например лучшей из найденных нами до сих пор комбинацией являются огненные и каменные атронахи.»
- «Каменные Атронахи…? Но разве это не големы?»
- «Ага.»
- «Ясно! Значит, у Великого Атронаха более сильное «я», отчего для начала его необходимо подавить нейтральным элементом, а именно Камнем…»
- «Камень, Тень, Плоть или Железо. До тех пор пока ты сможешь сделать из него Голема – то именно ты дашь ему имя. Я дам тебе исследуемую нами технику и подходящее заклинание.»
- «По рукам.»
На самом деле Големы мало чем отличались от атронахов, единственное что они не владели магией. Идея же их создания очень проста, необходимо просто вызвать Фамильяра из Обливиона, которые являются самым основными видами Даэдра.
Фамильяры – это не просто призрачные питомцы, которыми они представлены в игре. Нет, фактически это лишённые формы души, что скитаются по Обливиону и которых можно вызвать для отдания приказов. Причём они также могут эволюционировать в зверей Даэдра, таких как Кланфир или Скамп.
Иногда маги вызывают таких лишённых формы фамильяров и заставляют их овладевать Камнем, который сам по себе является наиболее стабильным элементом – собственно таким образом и был создан первый Каменный Атронах. И сейчас Лаанет говорила мне, что при помощи этого способа я смогу вызвать Великого Огненного Атронаха?
Откровенно говоря мне это действительно нравилось, так что позднее необходимо будет провести с Алиной штурм… мозговой.
***
Настала ночь, и все мы разошлись по своим спальням. Мои красавицы как всегда были слева и справа от меня, вот только кое-что просто вырвало меня из этого уединения.
Я увидел сон… кошмар!
Похоже какое-то воспоминание… но я не уверен!
Успокоившись, я тихо чтобы никого не разбудить – встал с постели, после чего оделся и накинув свой тяжелый плащ – посмотрел на своё снаряжение, состоявшее из четырёх частей Доспеха Азидала и некоторых других предметов.
Причём я буквально ощущал, что эти четыре артефакта наделили меня какими-то принадлежавшими Азидалу воспоминаниями… которые похоже они в основном касались того момента, когда Снежные Эльфы вырезали Саартал.
Нда уж, отпечаток его ярости сохранился до сих пор, хоть он самолично помог Исграмору выкинуть Снежных Эльфов в бездну. Так что как там всё не сложилось в дальнейшем, но Азидал являлся героем, поэтому его останки, которые по-прежнему находились у меня в Кольце – точно заслуживали проявления уважения.
- «Ладно, думаю следует сделать это побыстрее…»
Выйдя из дома – я вызвал Огненного Атронаха Ястреба и взлетел на нём, менее чем через час прибыв к Саарталу… вернее тому месту, где он располагался ранее.
Единственно что здесь осталось – это Залы Мёртвых, которые же являлись Нордской Гробницей Мёртвых, в то время как все остальные следы были скрыты под этим снегом.
Вздохнув, я достал лопату и выбрав понравившееся мне место – начал копать могилу, поместив в неё останки Азидала, после чего всё закопал и склонив голову минуту молча постоял.
Это было наименьшее уважение, которое я только мог к нему проявить.
Вот только когда я после этого обернулся – то увидел женщину, тёмную эльфийку… что показалась мне знакомой, и была это… Арания Иенит, жрица Азуры, что послала меня за Звездой Азуры, которую я в конечном итоге несколько... кхем, изменил.
- «Богохульник, я должна убить тебя за осквернение артефакта Азуры…!»
Произнесла она с сердито выглядевшим лицом, на что я постаравшись сохранить как можно более сильное хладнокровие, вздохнул:
- «Сделанное – необходимо было сделать, звезда и так забрала излишне много жизней…»
- «Осквернитель! Вор Звезды! Я бы призвала всех данмеров Винтерхолда восстать против тебя, вот только…»
Проклятие, эти паузы…
- «…вот только Леди Азура милостиво решила проявить к тебе милосердие. Ты принял данмеров в то время как остальные люди гнали их, предоставим им место для жизни в тени её Сумерек. Так что Леди Азура решила проявить милосердие… пока.»
Не зная, что можно было на это ответить – я просто молчал.
- «Хоть ты и осквернитель, но вернув украденное и искупив свой проступок – можешь заслужить прощение! Леди Сумерек по-прежнему считает тебя своим Чемпионом… не знаю почему или как, но… указания я передам позднее.»
Произнесла Арания Иенит, после чего развернулась и направилась прочь… в то время как я ощутил запах приближающихся неприятностей.
Проклятие! Похоже, что Даэдрическая Принцесса Сумерек, Азура – действительно на меня злилась…
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Некоторое время все мои мысли были заняты сказанным Аранией Иенит, перед тем как она оставила меня у Саартала. Откровенно говоря, я просто не мог думать ни о чём другом… ведь Арания сказала, что Азура решила проявить милосердие и простить меня… пока. И произошло это потому, что её текущие последователи данмеры могли жить и поклоняться ей в Винтерхолде в более хороших условиях.
Собственно это стало возможным благодаря постройке поселения неподалёку от Свистящей Шахты, где собралось немало тёмных эльфов, желавших жить в «тени» расположенного на горе над ними Храма Азуры. Кроме того я относился к данмерам несколько лучше большинства нордов, всё же я был с ними достаточно тесно связан… в смысле через Нурину с Джулланар, а также некоторыми приближёнными и части девушек в купальне.
Так что в принципе, после нордов именно они занимали вторую строчку по численности населения Винтерхолда… вот только если бы они узнали, что я протянул свои загребущие руки к Звезде Азуры – то… в общем получив сообщение-предупреждение-угрозу от Азуры – я понял, что собственно мои взаимоотношения с ней ещё даже не начинались.
- «Проклятие… о чём я только думал…?»
Посмотрел я на Чёрную Звезду в своих руках, откуда я только что выпустил все заключённые в ней чёрные души…
Всё же было довольно глупо рассчитывать, что такое изменение артефакта помешает людям и дальше пытаться использовать его для достижения вечной жизни. Всё же не просто так история полна упоминаний попыток применения Звезду Азуры в своих целях, что в принципе всегда заканчивалось кровопролитием.
Впрочем ладно… я бы всё равно не смог вынести гнева Азуры, даже если бы и предпринимал все усилия для исправления последствий, пока всё не выйдет из-под контроля… нет, лучше об этом даже не думать. Азура известна своей жестокостью, прокляв всю расу известную как кимеры, что позднее как раз и стали данмерами.
Но при всей своей жестокости она также и заботилась о своих людях. Она – Богиня Заката и Рассвета, Лунная Тень, Мать Розы и Королева Ночного Неба. Её царство Обливиона называется Лунная Тень, и описывается как окутанный туманной дымкой, ослепительно прекрасный и яркий, украшенный цветами, водопадами и величественными деревьями сад. Также говорят, что цвета текут там словно вода, а когда идёт дождь – воздух напоен ароматами благовоний.
Помимо этого Азура также известна как одна из самых милосердных и доброжелательных Лордов Даэдра, и несмотря на то что её гнев стремителен и болезнен – она действительно заботится о своих последователях, даже отправляя своих Чемпионов им для помощи, если те оказались в беде.
Так что если она по-прежнему считает меня одним из своих Чемпионов – то когда меня призовут, необходимо будет понять как это всё исправить… хотя я всё время буду переживать, пока это не произойдёт.
Но как бы там ни было, сейчас я должен сконцентрироваться на своей работе… меня посетил Мастер Нурелион и взял в свой плен на целый день, обсуждая его просто самые ботанические из возможных теорий. Ну а уже под вечер мой Хускарл Трудвар пришёл ко мне с ожидаемым отчётом, касающимся произошедших за время моего отсутствия событий.
Собственно они поймали шпиона, занимались развитием города, принимали торговцев и даже завершили большую часть новой западной стены.
- «А что за шпион?»
- «Ну… вообще-то мы собственно этого так и не выяснили.»
- «Хмм, настолько крепко держит язык за зубами?»
- «Да мы как бы ещё особо не проверяли…»
- «Я весь во внимании.»
- «Босс… шпион – девушка, молодая. Так что мы не решились отдавать её тому чокнутому изуверу, решив подождать вашего возвращения.»
- «Шпион… девушка…? Ох, я понял.»
Собственно да…
- «Ладно, пусть её отведут к Элишке, она с этим разберётся.»
- «Разберётся?»
- «Да, просто скажи чтобы она с этим разобралась, и она поймёт.»
Всё же если отдать девушку тому мучителю – это действительно оставит после себя неприятное чувство… меня иногда передёргивало от воплей направляемых к нему мужчин, а что уж тогда говорить про это… Ну а с женщинами-шпионками обычно помогают справляться купальни… да, помогают, отчего они чуть ли не сразу же во всём признаются.
И кстати я всё равно туда как раз собирался, так что закрыв свой офис – я направился туда, причём чтобы не устраивать сцен прошёл через чёрный ход, оказавшись в ВИП-комнате, где собственно и нашёл Элишку.
- «Мы все ждали тебя, Босс.»
- «Спасибо, Элишка.»
В последнее время в купальню я ходил ради массажа, вот только техники Элишки были просто сумасшедшими, так что в любом случае это заканчивалось определёнными действиями.
Так что я лёг на ложе, и сеанс массажа начался.
- «Кстати, леди приходили сегодня утром.»
- «Алина с Джулл? И что они хотели?»
- «Массаж и… некоторые советы.»
Ох! Так значит они по-прежнему берут у Элишки уроки?
Это собственно началось после переезда Алины, решившей поучиться этому у Джулл, но поскольку фактически они обе являлись любителями – то добрались до Элишки, попросив её научить некоторым премудростям. Ну а я собственно вовремя об этом узнал и сказал, чему учить их стоило, а чему нет.
- «Молодец, Элишка.»
- «Мне просто хочется, чтобы у них было всё хорошо. Да и с ними действительно весело проводить время.»
- «Это да… но всё же замечательно, что они не пытаются тебя убить.»
Хохотнул я.
- «Ну… иногда когда я приводила примеры касательно тебя – то они бросали на меня холодные взгляды… правда в последнее время стало получше.»
- «Даже так?»
- «Да, я продолжаю дозированно обучать их, и им это нравится.»
- «Хорошо, только убедись, что ты не исчерпаешь возможности для их обучения.»
- «Уверяю тебя, этого никогда не произойдёт.»
- «Ну, хорошо… к тебе уже доставили ту шпионку?»
- «Да, Зена уже её подготавливает, так что девушку приведут как только ты прикажешь.»
- «Ну что ж, в таком случае давай это сделаем.»
Встал я с каменного ложа и спустился в бассейн по центру моей ВИП-комнаты. В то время как Элишка уже отправила какую-то девушку за Зеной и той девушкой-шпионкой, затем сев рядом со мной в бассейне. И через пару минут она действительно появились.
- «Босс!»
- «Давно не виделись, Зена.»
- «Я также скучала по тебе, Босс.»
Вошла она в бассейн, сев с другой от меня стороны.
Девушка осталась всё такой же красавицей как и раньше, причём поскольку редгарды обладали просто безумным количеством выносливости, а она была уникумом даже среди них – то и слава о ней была соответствующей. Собственно она лишь недавно прибыла в Винтерхолд, присоединившись к Элишке в качестве близкой подруги и помощницы, держа под контролем всё заведение. Причём сейчас меня всё не оставляла мысль, что рядом с пышным сексуальным телом Элишки и спортивным телом Зены – я выглядел как какой-то ярый последователь гедонизма… Но как бы там ни было, именно с этими двумя девушками я переспал во время турнира вот уже два года назад, и теперь они обе работают на меня.
Ну а дальше вошли ещё две девушки, ведя между собой связанную пленницу, на лицо которой был накинут мешок. И хоть одежда её похоже неплохо так пострадала во время задержания и последующего заключения, но в принципе было видно, что к встрече её подготовили.
Принудив встать на колени, с её головы сдёрнули мешок и… скажем так, я действительно оказался удивлён. По какой-то причине количество девушек, с которыми я спал в Солитьюде – продолжало возрастать…
- «Лизетта…?!»
***
Она являлась бардом из Солитьюда, сблизившейся со мной во время турнира. И в принципе я считал, что она просто являлась фанаткой, желавшей прыгнуть ко мне в кровать как и куча других девушек… по крайней мере я так думал раньше.
В Винтерхолд же она прибыла с месяц назад, утверждая что хочет найти работу в тавернах города, а также желая встретиться со мной… но поскольку я посчитал, что это сможет как-то нежелательно повлиять на Алину с Джулл, а в качестве дополнительных девушек мне вполне хватало и Элишки с «пчелиными королевами» из купальни – то я сказал встретиться с ней Вульфуру, который собственно и получил письма от Свиди с Сыном Битвы.
- «Ты – шпион…?»
- «…….»
- «Да я ведь тебя даже девственности лишил.»
- «…….»
- «Проклятие! А я-то думал, что этот метод работает…»
Воскликнул я, в то время как она продолжала смотреть на меня широко раскрытыми глазами. Вот только она действительно была не из пугливых, раз даже будучи девственницей сумев выдержать «Малыша Джона».
И в то время как я размышлял что собственно сказать, первой всё же решила начать Лизетта:
- «Ты… ты стал намного больше!»
- «Ну, я же ведь норд.»
- «Ага…»
Лизетта являлась бретонкой, так что не отличалась ростом. Серьёзно, бретонцы просто крошечные… мне кажется, что после увеличения размеров – я в неё больше попросту не влезу.
- «Итак… в таком случае может не будем разводить проблем и ты просто признаешься, кто тебя послал?»
Спросил я поднимаясь с бассейна, отчего всё собственно оказалось на виду.
- «……»
Она вновь замолчала.
- «Босс, а ведь ещё не всё потеряно… если вставить его когда он такой – то он влезет, а разбухнет уже внутри неё!»
Произнесла Элишка что-то донельзя злое, от чего Лизетта вздрогнула.
- «А после прикуём цепями, и пусть отрабатывает пока её не затрахают до смерти!»
Поддержала Зена тему Элишки.
Лизетта затряслась… вот только мы не могли такое сделать, поскольку это бы повлияло на нашу репутацию… хотя.
- «Ладно, время шуток прошло!»
Сказал я подходя к стоявшей на коленях девушке, и ухватив за горло – поднял:
- «А теперь говори, кто тебя послал?!»
И с каждым словом из меня начала выходить Аура.
Моё тело словно покрыл красный прозрачный туман, что являлось проявлением Тиранической Ауры, которая благодаря тому что была основана на Ауре Безумия – позволяла влиять на разум нисколько не хуже. Так что особо усердствовать не пришлось, и через всхлипы с причитаниями она выкрикнула одно имя:
- «Эрикур…!»
***
Этот придурок похоже поставил себе за цель доставлять мне проблемы где только возможно. Именно он являлся одной из помех в нашем расширении в западные холды, а также единственной причиной, из-за которой я не мог установить какую-либо связь с семьёй Серебряной Крови из Маркарта.
А теперь он значит нанял Лизетту, вернее Коллегию Бардов Солитьюда, которая судя по всему трансформировалась в шпионскую сеть… хух, вот уж чего не ожидал. Так что похоже в нашей первой встрече Директор Виармо сыграл далеко не последнюю роль…
Также из интересного Лизетта рассказала, что они пытались завербовать в свои ряды Джона Сына Битвы и Свиди, но Сын Битвы похоже понимал что к чему, так что пытался держать подальше от этого и Свиди. Кстати я помню письмо от неё, в котором она упоминала что у Сына Битвы произошла какая-то стычка с другими студентами, и он сказал ей держаться от них подальше.
Нда уж, при встрече необходимо будет точно его поблагодарить… но всё равно, чтобы Коллегия Бардов фактически являлась Гильдией Шпионов… нет, этот мир точно интереснее игры! И думаю в будущем мне точно стоит нанести им визит…
В итоге было решено, что на случай если она мне ещё пригодится – Лизетта останется в Винтерхолде. А по дороге домой меня встретил Онгейм, сообщив что на рассвете флот будет испытывать новый корабль, на который как раз происходит установка двигателя с прототипом Магического Реактор.
Хе-хе-хе, этот день точно станет рассветом новой эры!
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Само по себе словосочетание «Остров Холодный» могло оказать пугающее воздействие на практически любого уроженца Винтерхолда, поскольку когда-то это было место, где предыдущая власть холда принуждала заключённых работать практически до смерти… но теперь всё стало совершенно иначе.
Вернее остров по-прежнему являлся важным районом добычи полезных ископаемых, но теперь там уже находилась принадлежавшая Смелый Дракон Групп большая мастерская закрытого типа, в которой собственно и происходило самое интересное.
Приняв за основу современные военные корабли – нам удалось создать сразу три проекта, и хоть нанятым кораблестроителям возможно и не хватало креативности, но находившийся рядом дядя Ньёрд как раз и помогал с этим вопросом, находясь непосредственно на Острове Холодный, и так сказать держа руку прямиком на пульсе.
Так что сейчас передо мной в тайном доке на западе Острова Холодный находилось 14 кораблей трёх типов:
9 Пушечных Кораблей: небольшие и быстроходные корабли, для полноценной работы которым требовалось всего 10 человек экипажа. И вооружение которых состояло из двух Огненных Магических Пушек, что стреляли полноценными огненными шарами. Ну и чтобы не забивать голову, названы они были ПК-01, ПК-02, ПК-03 и так далее.
4 Крейсерских Корабля: представляющих собой более увеличенный, и несущий больше Огненных Магических Пушек бриг. Также для дальних атак на них была установлена Магическая Мортира, а также Пушки Огненного Дыхания для ближнего боя. Одним из этих кораблей как раз и являлся «Ревущее Пламя», что в морском сражении уничтожил Кровавые Паруса и Кровавых Хоркеров, когда те устроили засаду на нас во время испытания по достижению совершеннолетия. Названы же они были «Ревущим Пламенем», «Железной Девой», «Громовым Гневом» и «Зимней Благодатью».
И 1 Драконий Корабль: что являлся гибридом самых крупных военных кораблей: «мановара» и эсминца. В общем дикая красота, словно призванная равнять с поверхностью воды вражеские флоты, и побеждать штормы и форты противника. Единственный экземпляр, который поднапрягшись мы сумели осилить, и назывался он «Месть Королевы Потемы».
Все корабли были без парусного типа, построенные уже для работы на Магических Двигателях, что будут питаться от Камней Душ из Магических Реакторов… Вот только проблема возникла в пушках, которые при своей работе потребляли больше запланированной энергии, отчего пришлось делать для них свой отдельный источник питания, и только тогда всё стабильно заработало.
Сейчас же воочию видя получившуюся мощь – я смотрел на доки не в силах сдержать широкой улыбки. В какой-то степени я даже оказался немного опьянён сконцентрированной у меня в руках силой, отчего мне даже пришлось сдерживать, возникшие было у меня порывы…
Да, я понимал, что с этой силой мог сделать очень многое… вот только в первую очередь они должны были защитить мои начинания, а не навредить мне же.
Да, мои корабли являлись ультра-современными боевыми машинами, вот только по сравнению со сверхдержавами этого мира – я фактически ничем не отличался от пирата-изгоя, так что следовало обязательно обращать внимание на окружающую обстановку и соизмерять свои силы.
- «Дядя Ньёрд.»
- «Джонхильд.»
- «Какое промозглое утро, неужели сейчас действительно Второе Зерно (май)?»
- «Ха парень, это же ведь Море Призраков! Леденящий кровь океан, что может заморозить даже нордов. Курган Ингола практически рядом.»
- «Да дядя, ты конечно прав… но в любом случае, всё готово?»
- «Хух, можешь пойти и убедиться в этом самостоятельно.»
Указал он на большой каменный склад прямиком в соприкосновении с морским берегом, который сейчас охранялся как ничто другое, ведь сейчас там находился наш крейсерский корабль «Ревущее Пламя», готовясь к своему первому походу на магическом реакторе.
И вот уже вскоре я оказался в машинном отделении, прикрепляя к двигателю четыре Магических Реактора и убеждаясь, что здесь ничего не взорвётся… нет, реактор уже конечно же прошёл серию испытаний, вот только перемещение столь массивной штуки как корабль требует немало магии, а время зарядки реакторов не сказать, что такое уж и быстрое…
Ладно, вроде бы всё было в порядке… надеюсь.
***
- «Да, мы не взорвались!»
- «Не взорвались…?»
Команда была в полном восторге, поскольку этот и так быстрый и лёгкий в управлении корабль – стал ещё быстрее и манёвреннее.
После практически часа полного хода – в машинном отделении не было зафиксировано перегрева, и это при том что скорость была просто потрясающей. Так что дальше на повестке дня стояло испытание пушек, и казавшимися довольно многообещающими мортир, что мы и проделали выбрав в качестве цели ледяные глыбы возле одного из островных берегов.
В общем мы шли на запад, по полной развлекаясь с кораблём с рассвета и до полудня, стреляя куда только возможно до исчерпания заряда магических батарей, пока они не переходили в режим накопления энергии.
- «Это действительно завораживает!»
Не мог не похвалить увиденное наш инженер Махран, гигантский Катай-Рат каджит из «Клуба Творчества».
- «Я конечно понимаю, что идея создания сети для соединения устройств вокруг корабля, сохраняя при этом всё чуть ли не в одно заклинание основана на Эльфийском Металле, вот только… осуществить всё это…»
Морбагог, орк-инженер, пребывал в таком же благоговении.
- «Эй, помогите вытащить мне её из ствола! Она же сейчас взорвётся!»
Элиэль, Учёная-извращенка и текущая глава отдела исследований, оттаскивала Изру от пушечного ствола.
- «Стреляйте! Да скажи же им стрелять! Я хочу увидеть это поближе!»
Изра, поджигательница-редгардка, что похоже обожала всё огненное даже больше чем Огненные Гривы – чуть ли не засунула голову в ствол пушки, видимо собираясь проконтролировать как там непосредственно зарождался огонь.
- «Боги, да уберите их уже оттуда!»
Поморщился капитан корабля Онгейм, которому из-за издаваемого ими шума было сложно сконцентрироваться на своей работе.
- «Они извращенцы! Пусть сами о себе заботятся.»
- «Ага, даже не рассчитывай на нас.»
Попятились Морбагог с Махраном.
Эти четверо усердно трудились как в Коллегии, так и в «Клубе Творчества» с Исследовательским Отделом. С ними действительно было весело работать… помимо того случая, когда Элиэль уступила своей извращённой натуре и проскользнула посмотреть за работой девушек в купальне… но если отбросить это в сторону – то они были хоть и странной, но действительно хорошей компанией.
В общем, я присоединился к дяде Ньёрду:
- «Ну так что, как впечатления?»
- «Когда мне сказали, что ты гений в Зачаровании – то я просто подумал что ты неплохой чародей, как и твоя Бабушка с дядей Бальдром, вот только суметь зачаровать кучу всего, чтобы это могло управлять кораблём и заставить его стрелять огнём… Кости Шора, да я вообще не понял как ты этого добился.»
- «Хватит, дядя. Без тебя эта красавица также бы не плавала, да и кораблей у нас бы скорее всего не было.»
- «Ха-ха-ха, не смущай меня, парень!»
- «Но в любом случае как я и обещал, предоставлю компании «Небесный Огонь» обговорённые нами Магические Двигатели, а также все сопутствующие инструкции по дальнейшему их техническому обслуживанию.»
- «Хорошо парень, у твоих отца с матерью ещё не было таких поводов для гордости.»
Продолжил я болтать с дядей о кораблях и мореходном деле. Всё же он действительно был известным моряком, что по слухам посетил находившийся между Тамриэлем и Старой Атморой – Остров Роскреа, который опять же по слухам являлся домом великанов.
Он даже начал обучать меня способу применения Ауры, которому отец меня ещё не научил.
- «После того как твоя Аура усилилась – то ты мало что сможешь с ней сделать, если не научишься сливать её так же как Джонрад. Мы же собственно используем её для создания слоя брони вокруг наших тел. И хоть освоение этого займёт некоторое времени, но думаю через год ты уже сможешь это делать.»
Хммм! Укрепление Ауры вокруг своего тела...
- «Вот так?»
- «…То есть ты сумел всё исправить после того, как я тебе об этом рассказал… во имя Обливиона! Да ведь у меня на это ушёл чуть ли не год!»
- «Ну… сожалею.»
Ньёрд конечно оказался несколько разочарованным, вот только что я мог с этим поделать? Само моё существование в качестве Драконорождённого – это просто полнейший чит, тем более что я всегда с энтузиазмом отношусь ко всему мистическому. В конце концов прошлую жизнь я прожил в немагическом мире, где магия являлась частью мечты чуть ли не каждого… ну и также все хотели стать супергероями. Так что не стоит винить меня в том, что я учился магии и мистическим искусствам словно одержимый.
Кроме того связанная с Аурой магия была проще в понимании, поскольку собственно являлась частью самого человека, походя в этом на Ци из новелл по боевым искусствам.
- «Но хорошо, ты говорил что мой отец может сливать Ауру?»
- «Хм? Ах да… он высвобождает Ауру через ноги, сливая её с землёй, после чего создаёт вокруг своего тела слой земли и огня, что служит ему в качестве доспеха. Вроде бы он называет это Магмовой Бронёй.»
- «Я понял…»
Всё же это умение также присутствовало и в «The Elder Scrolls Online». Так что из сказанного дядей я сумел понять, что также могу объединить свою Ауру… вот только не с землёй как отец, а с магией и другими энергиями, как это собственно и произошло в Кургане Бладскал, когда я развил свою Тираническую Ауру. Поэтому хоть Аура и не могла совершать дальних атак, но вот при соединении с энергией, такой как магия – я это делать уже мог.
Просто представь об «энергетическом ударе» Клинка Бладскал, как об возможностях Ауры. В принципе я даже могу делать подобное и с другим оружием помимо Бладскала, вот только пока что для удовлетворительного применения таких атак, навыков мне ещё откровенно не хватало. Ну и кстати тогда я также облёк Ауру в форму оружия и метнул его в стену пещеры… вот только было это откровенно говоря не очень.
И стоя на борту корабля – я решил попытаться сделать это ещё раз, сформировав ещё одно копьё из своей красной Тиранической Ауры, впрочем в принципе оно мало походило на настоящее копьё или что-то в этом роде, просто стремившийся расплыться прут из красной энергии. И приняв подходящую позу – я изо всех сил его метнул.
- «Хух, надо же…»
Хмыкнул заинтересованно наблюдавший за моими действиями дядя Ньёрд, в то время как моё красное энергетическое копье летело по воздуху, вот только преодолев границу метров в 20-ти от меня – потускнело и рассеялось.
- «Оно не может сохранять форму слишком от меня далеко… или же следует сделать его ещё быстрее?»
Достав лук, я вместо копья создал стрелу, попытавшись оттянуть ею тетиву, и несмотря на все сложности и грубость формы – у меня действительно это получилось, вот только вследствие своей природы Аура начала просто разъедать тетиву, отчего медлить здесь точно не следовало.
И в принципе поначалу стрела летела неплохо, вот только по пути к намеченной мной цели её форма начала плыть, отчего на стрелу она уже походила не сильно, но тем не менее с довольно скромным взрывом приземлилась на ледяную глыбу.
- «Ну… такое себе.»
- «Такое себе…?»
Дядя Ньёрд посмотрел на меня так, словно хотел выкинуть за борт.
- «Да твоя мама единственная, кто в состоянии направить Ауру далеко от себя… и то не настолько далеко как ты! Нда уж, молодёжь в наши дни стала слишком зажравшейся…»
- «Да понял я, понял…»
Ладно, оставим его в покое и не будем травмировать дальше, а вернёмся к Ауре… теперь я мог применять её для усиления; атаки; подавления; формирования оружия… почти; и своей защиты.
Я бы сказал, что весьма неплохо, возможно пора уже задумываться над реализацией Ци из новелл, поскольку Аура очень на это похожа…?
Впрочем ладно, своим чередом весь комплекс испытаний подошёл у концу, а значит… пришло время заниматься и остальными кораблями.
Каприз Иафета – будет моим!
Сага о Драконорождённом Глава 250 – Ничего личного, просто бизнес
Глава 250 – Ничего личного, просто бизнес
~7-е число Середины Года (июнь) 4Э-198 год – 20:00~
- «Господин, я так сильно по тебе соскучилась!»
- «……»
Эмм, во имя Нирна, почему она здесь…?
Я тут понимаешь тихо мирно работал в своём офисе, как словно из ниоткуда появилась Виттория Вичи.
- «Кхем, мисс Вичи… как ты здесь оказалась?»
- «Ох! Господин не скучал по мне? А я так по тебе скучала…!»
Обошла она стол за которым я находился, сев мне на ноги и начав вести себя донельзя возбуждённо.
- «*Вздох!* Хорошо, всё будет, вот только не здесь и не сейчас… и всё-таки, что собственно привело тебя в Винтерхолд?»
Сумев взять себя в руки – Виттория встала, начав осматривать книжные полки позади меня.
- «Я являюсь негоциантом Восточной Имперской Компании, поэтому моя работа заключается в оценке того что мы покупаем, что продаём… и того что грабим. Так что я вызвалась сопровождать корабли Компании, чтобы убедиться что всё идёт гладко.»
- «А в Винтерхолде ты остановилась потому…?»
- «А где мне ещё останавливаться? Нападение ещё не началось, а Восточная Имперская Компания является хорошим другом Винтерхолда, поэтому почему бы мне и не провести некоторое время на суше, не так ли?»
- «Ага… а ещё?»
- «Ху-ху! До нас дошли слухи по поводу случившегося в Вороньей Скале… по правде говоря, мы попросту потеряли дар речи. Моя мать настояла на том, чтобы вновь направить наших агентов обратно в Воронью Скалу, всё же я действительно такого не ожидала.»
- «Да в принципе всё равно.»
- «Господин, мы знаем что твоя компания является новым торговым партнёром Дома Редоран и Вороньей Скалы… и это расстроит многих.»
- «Хммм… ты имеешь в виду Империю, Компанию и Дом Хлаалу?»
- «Ох, тебе даже известно о взаимоотношениях с Домом Хлаалу? Я впечатлена.»
- «Я за тебя рад, и можешь не переживать ни по одному из этих пунктов.»
- «Хух…?»
Непонимающе посмотрела она на меня.
Вот только мой успех в торговле с Вороньей Скалой, в первую очередь был достигнут именно благодаря моим усилиям, поэтому я имею полное право проявить жадность и установить монополию на импорт и экспорт. Так что в тот момент как я не препятствовал этому напрямую и никого не ущемлял, все стервятники очень быстро почувствовали запах витающих вокруг Вороньей Скалы денег. Вот только теперь, когда Эбонитовая Шахта вновь вернулась к работе – именно я являлся игроком номер один в торговле с Вороньей Скалой.
- «Проще говоря, сидящий перед тобой красивый мужчина является законопослушным гражданином Империи, так что я заранее сочувствую Дому Хлаалу… и кстати, Королева Барензия – одна из моих кумиров.»
Хмыкнул я.
Когда-то ещё до Кризиса Обливиона, до Красного Года и до вторжения аргониан – Дом Хлаалу фактически являлся правителем Морровинда. Именно у них были сильные связи с Империей, вот только когда эти три события вынудили Имперскую Армию покинуть Морровинд, отвернувшись от данмеров и оставив Дом Хлаалу без какой-либо защиты – их дом был лишён звания Великого и исключён из Совета Великих Домов.
Вот только Королева Барензия, бывшая королевой-матерью Морровинда 200 лет назад – действительно является моим кумиром. Думаю вполне можно предположить, что она являлась женской версией Джона Смелого, если даже не круче. Всё же мы оба были ворами в Рифтене, мы оба копили средства и занимали сильные позиции при помощи теневых средств, и что наверное наиболее важно… мы оба не знаем, как держать по контролем зуд в нижней части тела.
- «Что ж, вижу здесь действительно имеется серия книг «Подлинная Барензия»…»
- «Ага, все десять томов.»
- «Постой… ты сейчас говоришь о том десятитомнике, который был издан ещё во времена «Деформации Даггерфолла»? Не новую прилизанную версию?»
- «Хе-хе-хе!»
- «Хух… могу ли я одолжить это на время?»
- «Нет.»
- «Ну пожалуйста…»
- «Ха, у щенячьих глаз здесь нет власти, невежественная язычница!»
- «Кхем… ладно, ты сказал что являешься законопослушным гражданином Империи... что ты хотел этим сказать?»
- «Поскольку торговать эбонитовой рудой на территории Империи и провинций имеет право лишь Восточная Имперская Компания – то всю импортируемую мной руду из Вороньей Скалы я буду продавать вам, заняв позицию посредника между вами и большой Шахтой Вороньей Скалы.»
- «…….»
- «И я просто уверен, что у Имперского Города не может быть на это каких-либо возражений. Всё же Морровинд больше не является частью Империи, а Дома Морровинда торгуют лишь со Скайримом и Хай Роком. Всё же вследствие улучшений отношений моей компании с Домом Редоран, при желании, Империя не сможет найти концы ни одной нашей сделки касательно эбонита.»
- «*Вздох!* Ты выкручиваешь руки…»
Отказалась Виттория от задуманной ею ранее идеи. Проблема здесь заключалась в том, что Империя запрещала добычу и торговлю эбонита без лицензии, так что одна из возложенных на Имперский Легион задач, как раз и заключалась в контроле над этим важным ресурсом. Но в то же время импорт его откуда-то из-за пределов Империи не должен был быть чем-то плохим, если я продам его Империи напрямую... вот только в свою очередь это не означало, что я не собирался поправить свою казну посредством посреднического процента.
- «Торговля эбонитом никогда не являлась убыточным бизнесом. Так что хоть Империя и может больше не иметь веры по отношению к определённым личностям, вот только деньги по-прежнему являются неплохим способом взаимопонимания… Кстати мне интересно, как там обстоят дела в торговле с Эбенгардом или Чейдинхолом?»
- «Да никак… аргониане не хотят никаких отношений с Империей или же Морровиндом, хоть при этом они могут торговать с Рифтеном или Эльсвейром.»
- «Значит, за этим стоит… Талмор?»
- «Естественно.»
- «А Морнхолд?»
- «Старый Морнхолд всё ещё находится в стадии восстановления к былому величию, вот только противостояние между Домом Хлаалу и Домом Индорил всё осложняет.»
- «Аргониане на них давят?»
- «Напротив! За пределами своих обновленных границ, аргониане к данмрам стараются демонстрировать исключительно хорошие манеры. И поскольку Морнхолд теперь является пограничным городом – то они чаще имеют дело с аргонианскими бандитами и работорговцами. Однако между данмерами в Морнхолде образовалось какое-то движение сопротивления, и они вроде бы даже готовятся выступить. Вот только не уверена, что мы сумеем извлечь из этого выгоду.»
- «Я вижу.»
И после серьёзного разговора с Витторией по поводу торговых дел в Морровинде, Скайриме и Сиродиле – я отправился в Коллегию чтобы подать заявку на получения ранга «Учёный» и узнать дату экзамену.
После этого, поскольку наступило уже тёмное время суток – я отправился в купальню, где было довольно многолюдно, всё же как ни крути, но это было достаточно хорошее место для отдыха. Так что через некоторое время в свою личную комнату направился и я, поскольку у меня там имелись свои дела.
***
~8-е число Середины Года (июнь) 4Э-198 – 6:00~
На следующее утро я проснулся в окружении сразу семи девушек. Вокруг меня дружно лежали Виттория, Лизетта, Элишка и ещё несколько девушек из купальни.
- «Проклятие! Я опять перестарался…!»
В последнее время у меня как-то непроизвольно выработалась дурная привычка выполнять процесс «парной медитации», ну или же «двойной культивации» со всеми девушками, с которыми у меня это собственно происходило, собираю их «Ануическую Энергию», взамен не давая им никакой «Падомайской Энергии». И дело было вовсе не в том, что я их использовал не предоставляя ничего взамен, просто если я передам им свою энергию – то они попросту нанесут себе вред. Тем более что я всегда мог помочь им восстановить энергию при помощи зелий.
Так что не собираясь прохлаждаться и дальше – я оделся и направился в путь, всё же хоть ещё и был рассвет, вот только сам день обещал быть чрезвычайно напряжённым.
На выходе из комнаты меня уже ожидала с какими-то бумагами моя секретарша Сев.
- «Ох, доброе утро Сев.»
- «И тебе доброго утра, Босс. Это последнее, с чем тебе необходимо ознакомиться перед отбытием на Остров Холодный.»
- «Вкратце.»
- «Здесь представлено новое расширение пшеничных ферм к югу вокруг Деревни Ночных Врат и Свистящей Шахты, а также рассмотренные финансовым отделом затраты.»
- «Хорошо. Только не забудь сконцентрироваться на участках к северу от шахты, всё же необходимо обрабатывать все те земли рядом с дорогой.»
- «Принято к сведению. Проект Ветряных Мельниц также был проработан и определены места, вот только необходимо подтверждение.»
- «Эмм, пусть этим займётся Алина, всё же она может лучше меня понять ветер, выбрав лучшее место. Дальше.»
- «Проект городской стены и расширение жилого района. У нас появились некоторые проблемы в связи с этим, поскольку люди не хотят жить за пределами городских стен.»
- «Я ведь это предполагал и говорил им, что именно ради этого и предложил систему многоквартирных домов из кирпича и нового цемента, который мы будем импортировать из Вороньей скалы… ну почему они такие упрямые?»
- «Босс, для них это всё внове, к тому же они опасаются, что жить настолько близко друг к другу – небезопасно.»
- «*Вздох!* Значит их тут накормили и обогрели, а теперь они начинают выдвигать свои требования… знаешь, теперь я даже начинаю понимать, отчего египетское правительство было настолько мерзким.»
- «Что, Босс?»
- «Не обращай внимания… в общем заменить проект жилого квартала с обычных домов на жилые комплексы. Это сэкономит всем время и деньги.»
- «Хорошо… дальше петиция из отдела кадров.»
- «Так, только не говори мне…»
- «Сотрудники данмеры и каджиты всё ещё довольно скептически относятся по поводу названия…»
- «Опять…?! Да сколько-то можно? Нет, я слишком с ними добр… да слишком! Никакой им Суджаммы или Лунного сахара на работе!»
- «Да, это всегда срабатывает, что-нибудь ещё?»
- «Хммм… я хочу чтобы Строительный Отдел составил план реконструкции Саартала… Но перед этим пусть монахи из Храма Кин пойдут и проверят там всё.»
- «Саартал? Старый Склеп…?»
- «Не-не-не, никаких старых склепов, держитесь от него подальше. Я про землю вокруг него, где был древний город. Местность там хорошая, так что если построить там город – то его можно будет легко оборонять.»
- «Но Босс… никто и никогда не пытался восстановить Саартал с того времени, как он был разграблен…»
- «Ага, с момента Исграмора, Поздней Меретической Эры, более 4,500 лет назад.»
- «Но Босс…»
- «Строительство нового Саартала рядом со старым склепом улучшит наш имидж среди всех нордов. Когда моя репутация разлетится вокруг – то эти придурки из Солитьюда должны перестать доставлять мне неприятности.
- «Хорошо, я займусь этим Босс… что-нибудь ещё?»
- «Нет, всё, я отправляюсь на Холодный.»
Расставшись с Сев – я направился к ожидавшему меня кораблю.
Сага о Драконорождённом Глава 251 – Солнце всходит на востоке (1)
Глава 251 – Солнце всходит на востоке (1)
~8-е число Середины Года (июнь) 4Э-198 год – 12:00~
Корабли Восточной Имперской Компании готовились к северу от Каприза Иафета, и хоть должная наблюдать за атакой негоциант отсутствовала, вот только под командованием Аделаизы Вендиччи и при поддержке Имперского Флота – нападение будет осуществлено в любом случае. Корабли Виндхельма также были уже здесь, готовясь к юго-востоку от острова Камень Змея. Пристально следя друг за другом, две силы реагировали на каждое телодвижение другого, но при этом удерживались от каких-либо агрессивных действий.
У Огненных Грив же, что по идее являлись главными в этой компании – было лишь два относительно небольших корабля под командованием Скади и Тира, так что все участники были готовы к прибытию последнего игрока. Конечно по сравнению с Имперскими силами и силами Виндхельма – компания Смелый Дракон Групп могла показаться незначительной силой, вот только у них был один некий корабль, который по идее мог попытаться справиться со всей подготовленной Кровавыми Парусами защитой.
Кстати, Кровавые Хоркеры и Кровавые Паруса находились в осаде вот уже в течение двух месяцев, вот только даже не смотря на это они были живее всех живых и даже стянули к себе союзников, так что на самом острове точно были аргонианские пираты, и наверняка к северо-востоку от Каприза Иафета скрывались боевые корабли.
- «Итак, мы, наконец-то сюда прибыли. Готовьтесь оставить этих Имперцев с носом! Ни в коем случае не смотрите на этих пиратов свысока, вот только в то же время необходимо убедиться, чтобы они не захватят берег первыми.»
Обращался Командующий Братьев Бури к капитанам их боевых кораблей, численность которых превышала два десятка.
- «Командующий, а что насчёт Винтерхолда?»
Спросил один из молодых капитанов.
- «Ралоф, верно? Ты в первую очередь отвечаешь за защиту судов снабжения, так что не вмешивайся в бой.»
- «Но ведь известно, что компания Смелый Дракон Групп…»
- «Они будут здесь только лишь потому, что Каприз Иафета является частью Винтерхолда, вот только у Ярла есть только плавающие бочки, которые не стоят даже упоминания. Так что клянусь Талосом, следи за своей задачей и сосредоточься на Имперцах.»
Противоположная сторона также вела схожий разговор, Аделаиза Вендиччи и Имперский Командующий собрали на своём флагмане также около тридцати капитанов кораблей, начав обсуждать план.
- «Как только прибудет Винтерхолд – корабли Виндхельма скорее всего начнут атаку острова Иафет. Вот только я не призываю устраивать с ними гонку, пусть они займут плацдарм, а уже затем мы атакуем их сзади, отчего они окажутся между двух огней.»
- «Благодарю Командующий, Восточная Имперская Компания ценит вашу помощь.»
Произнесла являющаяся надзирателем службы безопасности компании, Аделаиза Вендиччи.
- «Я слышал, что Мисс Вичи отправилась в Винтерхолд на патрульном корабле. Точно ли она будет в безопасности на территории конкурента?»
Спросил молодой нордский офицер.
- «Хадвар, верно? С Мисс Вичи всё будет в порядке. У текущего правительства Винтерхолда довольно тесные связи с Восточной Имперской Компанией, а Мисс Вичи не та фигура, которую стоит обижать. Так что просто проконтролируй, чтобы с кораблями снабжения ничего не случилось.»
- «Да, Сэр.»
В это время наблюдатели в корабельных вороньих гнёздах начали размахивать руками и трубить в рога, сообщая о прибытии последнего игрока.
- «Огненные Птицы! Огненные Птицы!»
Начали раздаваться крики.
- ««Ну вот, вспомнишь кое-кого…»»
Одновременно посмотрели по указанному направлению командующие обеих противоборствующих сил.
На юго-западе сверху из тумана вылетели несколько больших созданных из огня птиц, являющихся уже известными в определённых кругах Огненными Атронахами Ястребами, которых так любил призывать Тан Винтерхолда, Джон Смелый. Так что на данный момент это стало чем-то вроде его символомом.
- «Ха-ха, наконец-то он прибыл!»
Обрадовался Командующий Братьев Бури, в конце концов не все норды боялись магии.
- «Так, они-то как раз и откроют нам путь при помощи имеющегося у них корабля!»
Также был преисполнен предвкушением и Имперский Командующий, желая воочию увидеть тот извергающий огонь корабль. И словно в ответ на его желание, из тумана словно дыхание дракона вышел сильный поток огня, что выел часть сковавшего воду льда, а следом за ним показался и нос корабля.
Словно стальной наконечник, появилось огромное лезвие тарана «Железной Девы», и хоть корпус корабля продолжил появляться и дальше, вот только никаких парусов всё не было видно. Вместо мачт и прочего на палубе находились лишь надстройки, что сбивало с толку всех смотревших на это… ведь такой корабль не должен был плыть, вёсел на нём также не было видно. Вот только почему же он был настолько быстр…?
«Железная Дева» целиком показалась из тумана, поэтому все могли видеть что хоть по размерам корабль и соответствовал бригу, но спереди у него располагался мощный таран с обнажённой фигурой воительницы с булавой. Следом появилось на той же скорости ещё два меньших корабля… и в этом было что-то ужасающее. Они двигались по воде и маневрировали на огромной скорости, отчего это уже больше не могло называться плаванием под парусами…
Во время движения от этих кораблей исходил несколько странный гул, который судя по всему как-то и был связан с секретом такого их движения, вот только на этом было некогда сосредотачиваться, поскольку за этим последовали новые удары.
Ведь следом появились и «Ревущее Пламя» с «Громовым Гневом» и «Зимней Благодатью». И хоть их тараны уже уступали «Железной Деве», но вся их палуба оказалась заполнена странными машинами, которые по сообщениям как раз и стреляли огненными снарядами. Вот только помимо них появилось и ещё семь меньших кораблей, так что атмосфера начала накаляться… вот только кто сказал, что это был конец?
*Ууууууу!*
По водной глади эхом разнёсся сильный звук рога, повернувшись на которой Братья Бури и Имперцы попросту застыли.
Корабль, имя которого было столь же проклято, как и его внешний вид. Корабль, что был спроектирован с тиранией и жестокостью для того, чтобы топить корабли и равнять с землёй укрепления. Никакого даже малейшего намёка на таран, помимо выходящих из передней части корпуса пушек и фигурой, с зашедшимся в безумном крике рогатым черепом в короне… «Месть Королевы Потемы».
- «Они слишком быстрые! Нам необходимо наравне добраться до острова! Забудьте о первоначальном плане! Вперёд, вперёд!»
В одно мгновения все выстраиваемые планы рухнули, и Братья Бури с Имперцами начали трубить в рога и расправлять паруса.
Ну а разрушившим эти планы был один парень в чёрных доспехах, и большим развивающемся по ветру чёрным плащом, что в данный момент стоял на верхней надстройке своего корабля.
Положив ладонь на Бладскал и приняв внушительную позу – он молча смотрел вперёд. Рядом с ним были Джулланар с Алиной, и исходящая от этой троицы сила – просто вынуждала нервничать любого, кто решался на них посмотреть.
После получения одного телепатического сигнала – на лице Джона образовалась еле заметная ухмылка, после чего он скомандовал:
- «Подать сигнал… Полный Ход!»
*Ууууу Уууууу Уууууу!*
Заревели в унисон сразу три рога, и массивная «Месть Королевы Потемы» набрала скорость и направила свои пушки вперёд. В то время как пушечные и крейсерские корабли выстроились в формацию и направились сквозь туман к Капризу Иафета.
*Уууууууууу!*
Но тут с противоположной стороны прозвучал уже другой рог, что похоже указывал на контратаку пиратов.
Из тумана вынырнуло большое количество бригов, и не нужно было долго гадать, чтобы понять что это были приглашённые Кровавыми Парусами аргонианские пираты.
- «Хмм, слухи о «Ревущем Пламени» ведь должны были распространиться повсюду, так откуда прибыло столько наёмников?»
Спросила вскинувшая бровь Алина.
- «Насколько мы слышали, агенты Кровавых Парусов утверждали, что все слухи об огненном корабле не имеют под собой никакого основания, поскольку там просто находился сильный огненный маг.»
Ответила Джулланар.
- «Ясно, просто призванное замедлить нас мясо… вот только этого не произойдёт!»
Сказал выглядевший расслабленным Джон, наблюдая как «Железная Дева» начала ускоряться ещё сильнее, и вскоре её скорость превзошла всё, что до этого только достигал корабль в этом мире. Почувствовавшие угрозу от этой атаки пираты попытались сманеврировать и уклониться от выглядевшего зловеще тарана, вот только корабли начал стрелять по ним огненными шарами.
- «Проклятие! Ответный огонь!»
Ощутившие уже непосредственную угрозу, пираты начали обстреливать «Железную Деву» стрелами, вот только эффекта это по защищённой палубе оказало откровенно мало.
И как только «Железная Дева» достаточно приблизилась к первой цели – передняя пушка Драконьего Дыхания выпустила мощный поток огня, что охватил сразу два корабля, которые вскоре оказались ещё и разбиты корабельным тараном.
- «Это просто безумие какое-то!»
Силам Братьев Бури и Имперцев уже вполне угрожала одна единственная атака «Железной Девы», что скорее походила на какого-то морского зверя, чем на построенный руками корабль.
Вскоре после этого свою лепту внесло и «Ревущее Пламя», начав извергать языки пламени направо и налево, оставляя исходящие чёрным дымом горящие факелы вместо каждого корабля, по которому доставали его орудия. Так что вскоре чёрный дым смешался с морским туманом и светом костров, придавая сцене мистическое ноты.
«Зимняя Благодать» являлась специализирующимся на Ледяных Пушках кораблём, отчего каждый выстрел замораживал дерево и людей на корабле. «Громовой Гнев» был не менее смертоносным, разрывая корабли и поджигая их при помощи установленных на нём Пушек Тесла.
Корабли пиратов уничтожались один за другим, и даже небольшие боевые корабли Смелый Дракон Групп применяли небольшие пушки в сочетании с невероятной мобильностью, стараясь облегчить нагрузку на большие корабли.
От действий флота Смелый Дракон Групп, имперские корабли пришли в полную боевую готовность, чего нельзя было сказать о Братьях Бури, всё же хоть Джон и неплохо относился к Имперцам, но также обладал хорошей репутацией и среди нордов Виндхельма, на что кстати из казны Винтерхолда на распространение слухов выделялись и не такие уж маленькие средства. Так что прорываясь через пиратские корабли, флот Братьев Бури также направился по направлению флота Смелый Дракон Групп.
В итоге три группы кораблей прибыли к берегам Каприза Иафета, обнаружив настоящий укреплённый район. В то время как находившаяся на самой высокой точке острова цитадель являлась самым защищённым местом, и похоже была вполне готова к продолжительной осаде.
Так что кровавое противостояние только начиналось….
***
В пещере под Капризом Иафета из тени показалась чёрная кошка с золотистым небольшим ошейником, начав осторожно осматриваться и принюхиваться по сторонам.
Медленно ступая, она исследовала место вокруг себя, пока не обнаружила как можно было продвинуться дальше…
- {Хуман – ты жадина! Я внутри.}
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Сага о Драконорождённом Глава 234 – Ночной Разговор
Сага о Драконорождённом Глава 235 – Новые Успехи
Сага о Драконорождённом Глава 236 – Пауки Белого Хребта
Сага о Драконорождённом Глава 237 – Белый Хребет: Сервос
Сага о Драконорождённом Глава 238 – Печать Смерти (1)
Сага о Драконорождённом Глава 239 – Печать Смерти (2)
Сага о Драконорождённом Глава 240 – Немного покоя
Сага о Драконорождённом Глава 241 - Руины Фалбтарз
Сага о Драконорождённом Глава 242 – Руины Кагрумез
Сага о Драконорождённом Глава 243 – Бладскал (1)
Сага о Драконорождённом Глава 244 – Бладскал (2)
Сага о Драконорождённом Глава 245 – Бладскал (3)
Сага о Драконорождённом Глава 246 – Крилон
Сага о Драконорождённом Глава 247 – Возвращение домой
Сага о Драконорождённом Глава 248 – Маленькая шпионка
Сага о Драконорождённом Глава 249 – Новый Флот
Сага о Драконорождённом Глава 250 – Ничего личного, просто бизнес
Сага о Драконорождённом Глава 251 – Солнце всходит на востоке (1)