Древо Безграничного Развития Глава 0.00: Туториал. Infinite Dendrogram
Приметка: Эта глава всецело состоит из описания и начального внутриигрового туториала. По желанию, читатель может пропустить эту главу и перейти непосредственно к началу истории.
(=ↀωↀ=) Народ жалуется, что в главе слишком много объяснений и читать из-за этого сложно. Приношу свои извинения преждевременно.
Глава 0. Туториал. Infinite Dendrogram
□ 15.07.2043
Через 60 лет после создания устройства нового поколения, оставившего огромный след в истории, появилась одна игра. И имя ей Infinite Dendrogram.
По неизвестным причинам названая "Бесконечная древовидная диаграмма", эта игра принадлежала к жанру VRMMO (Массовая Многопользовательская Онлайн игра в Виртуальной Реальности.) — типа игр, в которых игроки полностью погружают себя в искусственный мир… мечта миллионов.
Люди полстолетия жаждали такую технологию. В 2000-ых годах эту тему начали раскрывать в манге, аниме, и даже в играх. После чего, в 2010-ом был представлен шлем псевдо-виртуальной реальности, который обманывал зрение и слух, частично погружая игрока в виртуальный мир.
И наконец, полноценное устройство погружения в виртуальную реальность, которое воспроизводило все 5 чувств, было представлено в 2030-ом году. Но таких приспособлений существовало всего несколько, так как преградой стала сложность производства и высокая цена. Позволить себе создание таких устройств могли только огромные компании. Многие начинали собственные разработки, но так и не смогли их окончить. Следовательно, в мир вышло всего несколько таких устройств.
И даже те немногие, что все-таки выбралась на рынок, оказались разочарованием. Первая VRMMO "Следующий Мир" в день выхода вызвала у игроков презрительный смешок.
"Ее не отличить от реальности", — говорили разработчики, но на самом деле игре как раз не хватало реалистичности, и игроки все время испытывали дискомфорт из-за грубой недореализации пяти чувств в игре. В промо обещали "Графику нового поколения", но на деле она не особо отличалась от компьютерной графики в обычных играх. Также утверждали: "Погрузившись, вы сможете всецело влиться в иной мир", но в представленной игре, как и в любой обычной игре, была просто-напросто скопирована реальность. И хотя разработчики гарантировали полную безопасность, игроки, во время или после игры, попадали в больницы один за другим. Таким образом, первая VRMMO получила ужасную репутацию, что сказалось на продажах, а потом на нее обрушилась тьма судебных исков от пострадавших игроков и компания обанкротилась.
"Они смогли создать устройство из мечты, но не смогли создать мечту", — написали в одном из обзоров на "Следующий Мир".
После этого вышло еще несколько VRMMO, но ни одна из них не была успешной.
Пока не появилась "Infinite Dendrogram".
До выпуска этой игры, не было вообще никакой информации. Только в день выхода разработчики выступили по телевизору. Они пообещали четыре невероятные вещи.
Первое: абсолютный реализм. Полное воссоздание пяти чувств. Но боль можно отключить по желанию.
Второе: единственный сервер. Независимо от количества игроков, все будут находиться в одном мире.
Третье: выбор графики. Игрок выбирает один из трех вариантов визуализации игры: "Реализм", "Игровая 3д графика", или же "2д аниме графика".
Четвертое: разница во времени. Время в игре течет в 3 раза быстрее чем в реальном мире.
Услышав такое заявление, игроки по всему миру были ошеломлены. Возможно ли это? Можно ли достичь такого современными технологиями? А некоторые лишь насмехались: "Если уж врете, так делайте это правдоподобнее!". Объявление потрясло весь мир, но оно было слишком абсурдным. Так, 99.9998% процентов не поверили ни единому слову и даже не заинтересовались покупкой игры.
Но оставшиеся 0.0002% подумали: "Похоже на вранье, но вдруг….", "Может попробовать?", "А я верю!", — и пошли в магазины за игрой. Стоимость устройства для личного использования была десять тысяч японских иен. Просто смешная цена для такого товара. Вот все и подумали: "Даже если все окажется враньем, это ведь всего десять тысяч иен", — и купили игру.
И они узнали что такое Infinite Dendrogram. Игроки были поражены реалистичностью, восторженны графикой, а стрелки часов по выходу из игры повергли их в шок. Все было правдой. В мире наконец родилась игра, о которой мечтали поколения.
На следующей день продаж, когда интернет разрывался от новостей, разработчики сделали еще одно объявление. Оно касалось самой игры. На видео, которые распространялись по TV и интернету, разработчик игры Левис Карол сказал:
"Вчера мы поведали об основных особенностях Infinite Dendrogram. Сегодня же мы расскажем о самом игровом процессе. Я уверен, что попробовавшие вчера нашу игру уже заметили некоторые ее особенности. А именно: безграничные, в прямом смысле этого слова, возможности и абсолютную уникальность. Более чем несколько тысяч классов, кастомизация навыков, и еще одна уникальная вещь. Каждый игрок Infinite Dendrogram получает нечто по имени "Эмбрион". Каждый эмбрион обладает безграничными вариантами развития в зависимости от поведения игрока, его опыта в игре, биоритма и характера. И я говорю не о разнице в цвете или частях. Каждый эмбрион развивается действительно по-разному, получая уникальные навыки."
"Поэтому игра и называется Infinite Dendrogram (Бесконечная древовидная диаграмма (дерево развития)). Эта игра предлагает уникальный путь для каждого из вас."
Презентация стала великим шагом в развитии Infinite Dendrogram и последней каплей перед взрывом ее популярности.
◇
16.03.2045. Мукудори Рейджи
Я, Мукудори Рейджи, сидел перед игровым набором… нервничаю. Настолько, что сам это ощущаю. Понимаю, что может слишком серьезно все воспринимаю, но все равно нервничаю, так как через полтора года с момента выхода Infinite Dendrogram, мне наконец выпала возможность в нее поиграть.
— Долго же я к ней добирался.
Игра вышла летом, как раз в тот период, когда я был во втором классе старшей школы и тратил все свои силы и внимание на подготовку к вступительным экзаменам в университет. Это было настоящее отчаяние для всех фанатов игр, которые учились во втором или третьем классе старшей школы. Я все не могу понять: почему такие интересные игры всегда выходят в период, когда нужно готовиться к экзаменам?
Но сейчас все по-другому. Я успешно поступил в университет. Став студентом, я начал жить сам.
Вот теперь я точно смогу поиграть в игру, которую так долго откладывал! Вчера наконец покончил с переездом, родные, помогавшие мне со всем, уже вернулись домой.
И сегодня утром, я немедля направился в магазин и купил Infinite Dendrogram. Из-за внезапного бума, на протяжении полугода после выхода игры, цены на нее были просто сумасшедшие, но за полтора года уже все улеглось.
К слову, рассказал мне о ней старший брат, он-то купил игру сразу. Полтора года он жужжал "Давай быстрее, идем погоняем Дендру вместе". Как же мне было завидно… Но сегодня это закончится!
— …вперед! — сказал я себе и собравшись с духом, открыл коробку. Внутри нашел что-то похожее на шлем и инструкцию. В ней было сказано, что, для того чтобы зайти в игру, достаточно одеть шлем и включить его.
Там дальше было много букв о графике и внутриигровом времени, но мне было не до этого. Если честно, я все задаюсь вопросом, как же они создали такую игру? Она явно опережает свое время лет на десять-двадцать.
Но хватит раздумий. Следуя инструкции, я надел шлем и лег лицом вверх, как было показано на картинке. И запустил игру. В следующий момент у меня в глазах потемнело.
◇
— Привеет, доброо пожалоовааать!
Очнувшись, я понял что уже не нахожусь в своей комнате. Все вокруг напоминало какую-то библиотеку в средневековом доме европейского стиля.
Прямо передо мной, на дорогом на вид деревянном кресле-качалке сидел говорящий кот.
…кот?
— Извините… — Я немного не в себе от происходящего, но решил попробовать поздороваться для начала.
— Ммм, хорошоооо, я люблюю вежливыых, — Кот говорил на японском свободно. И растягивал каждое слово.
— Здесь что-то типа меню входа в игру? — спросил я.
— В целоом угадаал. Здесь вхооод. Здесь ты настроииишь все, и войдееешь в игрууу. А, точнооо, я 13-ый АI менеджер, Чешир. Прииятно познакомиииться.
АI менеджер…. понятно, значит он будет отвечать на мои вопросы. АI менеджеры это искусственный интеллект, который управляется суперкомпьютерами. Основная их функция, как понятно из названия, работать менеджерами. Говорят, что один такой может обрабатывать базу данных целой страны. Раз он тринадцатый, значит есть еще минимум двенадцать таких искусственных гениев.
— Приятно познакомится.
— Чтоо-жеее, для начала, выбери тииип графиикиии. Воот тебе примеер, выбери какой понрааавится, — сказа кот… Чешир, и все вокруг изменилось. Библиотека куда-то исчезла, вместо нее я увидел какой-то город из средневековой Европы. Там было полно людей, и в какой-то момент все преобразилось. Хотя нет, не преобразилось, а изменилось то, как я это вижу. Из реального вида все превратилось в компьютерную графику, а тогда в аниме. Не такая анимация как в jrpg, а настоящая аниме графика, как на TV.
— …. Но как это? — недоумевал я.
Чешир объяснил:
— Все что ты видиишь — картиинка сгенерированная в твоем мозгуу. А генериироваать можно что угодно. Так что выбереешь? Потом сможеешь поменять на что-то другоое, использовав специальный предмееет в игрее.
— Пусть будет так как на самом деле. — Ответил я, поразмыслив.
Я решил, что пока не привыкну к игре, будет проще смотреть на мир обычными глазами. Правда мне интересно, как же это воспринимать мир, нарисованный в аниме стиле.
— Окееей. — Ответил Чешир и мы вновь вернулись в библиотеку.
— А теперь придумай имя своего персонааажа. Как ты хочешь величать себя в игреее? — Спросил он меня.
— Рей Старлинг, — сразу же ответил я.
Я уже долгое время использую в играх этот никнейм. На самом деле, это просто перевод моего имени на английский.
— Решенооо, а теперь настрой внешний вииид, — проговорил Чешир, и перед глазами появился манекен и куча окон. На них были ползунки "Рост", "Вес", "Размер груди" и другие внешние характеристики моего будущего персонажа. Был также выбор носа, глаз и остальных частей тела.
— А это…. — я пребывал в легком недоумении.
— Используя все эти настройкии, ты сможешь создать себеее персонааажа. Можешь даже сделать котаа, как я, — объяснил кот, но мне это не слишком помогло… как я создам что-то нормальное, с таким количеством ползунков и галочек?
— Можешь думать сколько хочееешь, здесь у тебя в три раза большее времееени чем в том мире. Хотя были такие игрокиии, что создавали персонажа месяяц, выходя иногдаа в реальный миир, конеечно же.
Вот это усердие и концентрация! Я так не смогу. Да и с таким подробным моделированием, любитель как я точно ничего нормального не сделает. Это же все равно что создавать реального человека. Раз так…
— А можно использовать как шаблон себя настоящего?
— Можнооо, — Чешир махнул хвостом. И передо мной появился я сам.
— А теперь можешь немного отредактииировать.
— Спасибо.
Так проще. Я изменил слегка цвет лица, сделал себя блондином, увеличил рост, еще несколько коррекций и готово. …хм, как я буду выглядеть в 3д или аниме? Интересно. Может не делать никаких изменений во внешности, зайти в игру со своим лицом и попробовать разные типы графики? Но играть с настоящим лицом — плохая идея. Я закончил. Это заняло у меня около получаса, но теперь персонаж был готов.
— Готово. — Подытожил я.
— Окееей. Тогда я дам тебе начальные предмееты — на этот раз Чешир махнул своей кошачьей лапой в воздухе, и из ниоткуда выпала сумка. — Это сумка для хранееения, или как ее называюют "Инвентарь". Внутри особенное пространствоо. Туда можно положить только то, что принадлежиит тебее.
— Понятно. — Удобная сумка, но грешить с ней не получится.
— Ну проблем не возникнет, если ты убьешь кого-то и подбереешь случайный дроп с негооо, или же украдееешь что-то специальным навыкооом.
— ……
Вот как.
— К слову, игроки с высоким уровнем воровства могут залеезть даже в эту суумку, так что будь осторожееен.
И как я должен осторожничать с ворами, что даже в другое пространство пролезть могут? Тем временем Чешир продолжил:
— Кстати, это версия для новичкоов, а вообще есть куча разных сумоок. Например с защитой от воров, маленькие, вместительныеее.
— А моя какого размера?
— Где-то как класс в шкоооле. Если вес перевести в земную систему, где-то тонна получаеется.
— Довольно большая, мне хватит.
— Если захооочешь заниматься торговлеей, не хватит. Придется купить побольшеее.
Я вспомнил, как подрабатывал когда-то на складах. Действительно, класса маловато будет. Кот продолжил: — А, точноо, если сумка разрушиится, все разлетится во все стоороны, так что следи за ее прооочностью.
— Буду осторожен. — Я кивнул.
— Что ж, тепеерь осталось выбрать начааальную экипировку. Что ты хочешь? — Чешир достал из книжного шкафа каталог и подал мне. Там я увидел большой список всякой боевого снаряжения. Здесь не только японская и европейская древняя одежда, но также китайская, индийская, южноамериканская. На противовес, на глаза также попались костюмы из фильмов о будущем.
— Беру это.
Я взял исподнее, жакет, джинсы и бандану. Вид, напоминающий героя из рпг прошлого столетия. Наверное я немного не в тренде, но брат привил мне любовь к ретро-играм.
— Океей. А какое оружие возьмееешь?
Я перевернул страницу каталога: бокены, затупленные мечи, ножи, луки, праща, посохи и много других инструментов умерщвления недоброжелателей.
— Возьму нож, — решил я, так как он подходит моему стилю.
— Океей. Что жее, применим измененииия….тадааам!
После возгласа Чешира, таким тоном, что непонятно, интересно ему вообще это или нет, мой вид преобразился: на мне появилась выбранная одежда и на поясе висел нож. Оценив себя в любезно предоставленном Чеширом зеркалом, я остался доволен.
— А вот тебе на начальные расходыыы, — Чешир дал мне 5 монет. Похоже на серебро. — Это 5 тысяч лир. Если хочешь сравнить, к примеееру, онигири стоит деесять лиир. — сразу же объяснил он.
Получается одна лира где-то 10 иен? Неплохой здесь начальный бюджет.
— А это нормально, получать столько с самого начала?
— Ага, постарааайся заработать собственный капитааал до того, как потратишь все.
Похоже в игре финансовой поддержки не будет. Нужно хорошенько спланировать расходы. Чешир продолжил:
— Что же, переходим к эмбриону.
— Аа, тот пресловутый?
Эмбрион. Я слышал, что это главная особенность Infinite Dendrogram. В зависимости от игрока, он может принимать буквально бесконечное множество форм. Я слышал о нем как о превосходящем любой предмет или экипировку сообщнике. Брат тоже говорил, что даже если бы Infinite Dendrogram оказалась второсортной игрой, одна лишь эта фича сделала бы ее всемирным хитом.
— Хочешь послушать, что такое эмбриоон?
— Ну давайте, раз на то дело пошло. — Я считаю, что всегда следует проходить туториалы в играх.
— Океей. Эмбрион есть у всех игрокоов с самого начааала игры, но одинаковые они только в своей нулевооой форме. Начиная с пеервой формы, они преобразуются уникальным образооом, чтобы соответствовать хозяину.
Жду с нетерпением. Все таки такая особенность захватывает.
— Хотя возможности по эволюции и безграниичны, все же существууют категории. — Заметил Чешир.
— А об этом я не знал.
Наверное из-за того, что я избегал любой информации об игре. Ведь если бы я узнал слишком много, захотел бы играть так сильно, что не смог бы сдержаться. Брат тоже не рассказывал мне ничего, кроме того, что игра интересная. Наверное он заботился о моих экзаменах…
— Если говорить об основных категориях, тогда воот:
Экипировка и оружие, эмбрионы типа инструмент: Арма;
Монстры, призванные охранять игроков: Комитатус;
Эмбрионы типа транспорт: Куррус;
Эмбрионы типа сооружения: Арце;
Эмбрионы типа область: Первенит;
Как-то таак.
— Оо. — Я был в восторге.
Жду не дождусь, узнать какой-же у меня будет эмбрион.
— К слову, есть и другие категооории, а также высшие формы, которые может принять эмбрион позже. Существуют даже уникальные категории с одним лишь представителем во всей игре. Ну, ты привыкнеешь.
— Даже так! …раз так, нельзя ли просто создавать раз за разом нового персонажа, пока не выпадет уникальный? — Удивился я.
— В этой игре нельзя переделывааать персонаажа. — Неожиданно ответил Чешир.
— Что? — Такой ответ меня шокировал.
— Даже если кто-то купит новый шлем, нового персонажа создать нельзя. На сервеере регистрируются мозговые воолны игрока.
— ………. — Я не нашелся, что на это ответить.
Регистрация мозговых волн… Как-то не по себе.
— Но даже если можно было бы обнулиться, думаю новый эмбрион будет такиим же. Ведь он подстраивается под игрока.
— Вот оно как.
— И так, пока мы разговариваем, эмбрион уже переместился к тебее. — Вдруг заявил кот.
— Э? …Оо! — и тут я заметил, что на тыльной стороне моей левой руки бледно сиял овальный драгоценный камень.
— Это эмбрион. Это он в нулевооой форме такоой. А как впервые эволюционирует, то отделииится от тебяяя.
Значит сейчас яйцо отогревается.
— А нельзя его разбить? — Спросил я.
— Неааа. Весь урон, который получает нулеваая формааа эмбриона переносится на игрокааа.
А, понятно. Даже если игрок умрет, с эмбрионом все будет впорядке.
— Но когда вылупится, будет принимать урон, как и всеее остальные. А потом восстанавливаться.
Как будто живой.
— К слову, после вылупления, в том месте, где яйцо прикрепленооо к твоей руке появится меетка. Это отличительная чертааа игрокооов в этом мире. Если бы не она, было бы сложно выделить игроков из общей мааассы.
— Хее. — Недоверчиво ответил я. Нет, ну как можно не отличить игрока от NPC?
— И в этой метке можно прятать эмбриона, когда он не нужен. Эмбрион всегда со своим хозяяяином. Берегиии его.
— Хорошо.
Правда я еще понятия не имею, какой у меня будет эмбрион. В любом случае, он должен мне подходить.
— Надеюсь мы сработаемся, партнер. — Обратился я к камню на руке.
Конечно же эмбрион не мог мне ответить, но мне показалось, что камень слегка сверкнул.
— И последнее, выбери страаану, где ты хочешь начааать игруу, — промурчал кот и развернул на столе карту. Эта была древняя карта в виде свитка, но в развернутом состоянии она начала видоизменяться. В семи точках появились столбы света, и в них можно было разглядеть города.
— Подсвеченные страны, это возможные начальные локааации. Города которые ты видишь в лучах свееета — их столицы.
В лучах света можно было рассмотреть парящие в воздухе названия стран. Окруженный стенами город в стиле европейского фэнтези с белым замком в центре, страна рыцарей — Королевство Альтер.
Деревянные дома, утопающие в лепестках сакуры и японский замок, возвышающийся над городом, страна клинков — Тенчи.
Долина, окруженная парящими в очаровательном небе горами и вечной рекой, страна боевых искусств — Империя Коуга.
Ни один луч солнца не пробивается сквозь густые тучи, образованные из невообразимого количества смога, что парил над стальным городом, страна машин — Империя Драйф.
Сколько видит глаз, один лишь рынок на огромном оазисе посреди пустыни, страна торговцев — Кардина.
Посреди океана, огромные корабли образовали остров, сцепившись вместе, морская страна — Великая Валлуа.
В лесных глубинах, у корней Мирового дерева разросся неизведанный сад эльфов, сказаний и демонов, обитель духов — Легендария.
— О-о-о-о-о-о! — Моему восторгу не было предела.
Если честно, я бы хотел пойти во все страны. В Тенчи царила атмосфера периода Адзучи-Момояма (1558-1600 прим. пер.). В Коуга во всем чувствовалось китайское фэнтези. В Драйфе наверное есть роботы. По рынкам Кардины только ходить и рассматривать — уже одно удовольствие. И смотря на Великую Валлуа, я чувствую романтику моря, что зовет меня. А что ждет в Легендарии, я даже представить не могу. Тем не менее…
— Пойду в Альтер. — Решительно заявил я.
— Океей. Чисто для статистики, почему ты выбрал именно Альтер?
— Меня там ждет брат.
— А, вот оно чтооо.
Купив игру, я сразу же позвонил брату, на что тот ответил: "Окей, тогда жду тебя в столице королевства Альтер".
……раз ждет, значит у меня нет иного выхода. Но почему мой брат выбрал это королевство? Я уверен, что роботы и боевые корабли ему больше нравятся, почему он не пошел в страну Драйф или Великую Валлуа? Пока не спрошу, не узнаю.
— Потом будет ивент, позволяющий изменить роодину, так что не переживаай. — Успокоил меня Чешир.
— Мм, спасибо.
Чего это я упал духом. Королевство Альтер выглядит обычным, но может это хорошая локация.
— Что-ж, тогда я забрасываю тебя в столицу королевства Альтееер.
— Подожди. А какая цель у этой игры?
Во всех играх, что я играл с детства, и в онлайн, в том числе, всегда были демоны или повелители зла, которых надо было победить. Нужно узнать у Чешира, что требуется сделать в этой игре….
— Делай что угодно, — ответил он.
— Что угодно?
— Вееерно, что угодно. Ты можешь стать велиииким героеем, а можешь быть повелителем всееего злааа. Можешь стать королееем, а может рабооом. Можешь великодушно творить доброоо, но также можешь вести себя как послееедняяя твааарь. Можешь делать что-то, а можешь не дееелать вообщеее ничегооо. Можешь находиться в Infinite Dendrogram, а можешь и не быыыть здесь воооовсе. Ты свобоооден творить всеее что угоооодно. Можешь делать все, что тебе по сиииилам. — Чешир улыбнулся. — Как и эмбрион на твоей рукеее, то что начинается сейчааас, может обратиться чем угоднооо.
Продолжая тянуть звуки, Чешир проговорил это так, будто читал стих. И в конце он сказал:
— Добро пожаловать в Infinite Dendrogram. Мы приветствуем тебя.
Сразу же после этих слов, кабинет исчез. Стол, книжные шкафы, Чешир — все пропало без следа. И я оказался в небе.
— Э?!
Прямо подо мной я увидел знакомый пейзаж. Карта, которую только что видел на столе. И в следующий момент мое тело потянуло в выбранное мной королевство Альтер и я начал быстро лететь вниз.
Так я появился в мире Infinite Dendrogram.
Продолжение следует
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Глава 3. Характеристики
□ Королевская столица Альтеа. Центральная дорога. Рей Старлинг.
— Кстати, медведь, ты уже оценил свои начальные характеристики? — неожиданно спросил брат по дороге в Старый сад Льва. Действительно, совсем забыл об этом.
Подробные характеристики значит…
Рей Старлинг
Уровень: 0 (Общий уровень: 0)
Специализация: нет
HP(Жизнь):98
MP(Магия):16
SP(Навыки):23
STR(Сила):10
END(Выносливость):12
DEX(Ловкость):15
AGI(Проворность):14
LUC(Удача):16
Не знаю какая в этой игре норма, но я точно слабак. Ведь игрок с уровнем 0 сильным быть не может. Кстати, похоже в этой игре можно иметь несколько классов одновременно. Поэтому есть отдельно уровни для каждой специализации и один общий.
Но у меня… все по нулям. И я, с нулевым уровнем… иду в локацию под названием “Убийца новичков”.
— Ты будешь медвежить на нулевом уровне пока не получишь какой-то класс. Давай найдем тебе что-то?
— Да нет, не похоже, что у нас есть на это время, идем как есть.
У меня не выходит из головы мысль о том, что девочка с фотографии может погибнуть, если мы задержимся. Сейчас главное скорость. Я ускорил шаг и обратился к брату:
— Можно несколько вопросов?
— Медвежье конечно.
— В характеристиках не было INT(интеллект). Как тогда измеряется сила магии? Здесь же есть магия, правда?
Ведь Лилиана использовала магию исцеления.
— Влияет мана пул и уровень магических навыков, медведь. Ну и количество магической энергии, которое ты вмедвеживаешь в заклинание. Характеристики типа INT(интеллект) в этой игре нет. Ведь мы играем собой.
В этом есть смысл. Нельзя ведь просто взять и стать умнее.
— А как тратить SP?
— Мастерство меча, рукопашный бой, все навыки что касаются твоего тела. Для использования всех техник необходимы SP, но вот их мощность определяется количеством силы и ловкости. Вообще, характеристики зависят от стиля медведя, оружия, класса и других личных особенностей.
— Сложно…
— Не следует заморачиваться, медведь. Просто будь собой.
…ему так нравится вставлять этих медведей в каждую фразу?
— А! Точно! Давай я тебе дам пару аксессуаров.
Медве-брат достал несколько предметов из сумки и вручил мне. А именно: 10 [Зелий восстановления ур.2], каждое из которых способно легко восстановить все мое здоровье за раз, одну [Жизнеспасительную брошь] и четыре [Драконьих чешуи подмены].
[Жизнеспасительная брошь]
Когда экипирована, активирует навык "Спасение на волосок от смерти".
Ломается при активации с вероятностью 10%.
•
Если полученный урон превышает максимальное HP игрока, урон пересчитывается, учитывая только превышающую максимальное HP часть. Этот процесс повторяется, пока HP не будет достаточно, чтобы покрыть полученный урон.
•
Если во время активации Жизнеспасительная брошь ломается, другую можно экипировать только по истечению срока в 24 часа.
Спасение на волосок от смерти: Один раз аннулирует смертельный урон.
[Драконья чешуя подмены]
Полученный урон уменьшается на 90%.
Ломается при активации с вероятностью 100%.
— В этой игре у брони есть ограничения по уровню и характеристикам. Так что медведь компенсирует тебе это аксессуарами. — Объяснил бро.
Аксессуаров в сумме пять, как раз можно заполнить все слоты.
— Спасибо, братец… кстати, а что будет, если умереть?
Штраф за смерть. Эта особенность есть во многих онлайн играх. Если по-простому: после смерти персонаж получает какие-то негативные эффекты. К примеру, падает уровень, или временно уменьшаются характеристики. А раз все эти предметы пытаются сохранить жизнь игрока, и в этой игре тоже должен быть какой-то штраф. Так что я решил уточнить у брата этот вопрос…
— 24 часа не сможешь зайти в игру, — удивил он меня.
— …что?!
— Если умереть, то только по истечении 72 игровых часов или 24 часов в реальности ты сможешь вновь залогиниться в Infinite Dendrogram.
Они вообще нормальные? Штраф за смерть, запрещающий заходить в игру?
— Хуже всего в этом не то что ты не можешь зайти в игру, а то, что пока ты в реальном мире, мир Infinite Dendrogram целых три дня живет. К примеру, если у тебя квест такого типа, как у нас сейчас, то за три дня уже будет поздно его выполнять. И это самое страшное.
Если сейчас я или брат покинем этот мир на три дня….. мне даже не хочется говорить об этом.
— Тогда я приложу все усилия, чтобы не погибнуть. Хотя не знаю, сколько будет толку от меня с уровнем 0.
Да толку вообще не будет.
— Кстати, я ведь говорил, что Старый сад Льва это локация — ловушка, которую называют “Убийца новичков”. Невинные медвежата, заходят впервые в игру и сразу же рвутся вершить подвиги в округе. А в результате гибнут в первую же минуту и потом не могут возродиться целый день.
Это же генератор психологических травм какой-то.
— Но вот чего не понимаю. Почему сложность 5? Монстры на той локации должны иметь уровни плюс-минус 25… сложность квеста слишком высокая.
Пока брат раздумывал, мы вышли из Южных ворот Альтеа.
Наше место назначения было где-то в минуте ходьбы от Южных ворот. Сад окружен металлическим забором, а старая вывеска перед входом гласила: “Фруктовый сад Льва”. Но он уже заброшен, растения дико разрослись и вывеска вся потускнела.
— Что ж, вот мы и примедведили.
Братец остановился перед воротами в Фруктовый сад Льва, который превратился в обитель насекомых-монстров. В тот же миг перед глазами появилось новое окно.
"Шуу Старлинг пригласил вас в группу"
"Принять приглашение? ДА / НЕТ"
— Медведю будет проще прикрывать тебя, если будут видны твои статы. Но из-за разницы в уровнях, мы не можем делить полученный опыт поровну, поэтому каждый будет получать столько опыта, сколько заслужил.
— Ну, сейчас мне в любом случае нет с него толку.
В MMORPG так часто бывает: когда игрок убивает монстра в одиночку, то получает весь опыт, но если он в группе, то это не так. В этой игре есть два типа распределения опыта в группе. Первый: равное деление. Полученный опыт делится поровну между всеми членами группы, если они одного уровня. Второй: пропорциональное деление. Количество полученного опыта зависит от активности игрока и его влияния на битву. Под влиянием имеется в виду не только урон, но и лечение, а также помощь другим игрокам. Правда, меня, с нулевым уровнем и отсутствием класса это не касается. Сейчас главное выполнить квест и спасти сестер. А классом и левел-апом я займусь позже, когда все уляжется.
— ДА. — Я подтвердил запрос.
Сразу же открылось окошко группы с краткими характеристиками, и в нем появилось имя брата. В этом окне было еще 4 пустых места, значит максимальное количество игроков в пати: шесть. В этом окне отображались краткие характеристики брата… отображались, но…
— Что это за?
Шуу Старлинг
Специализация:■
Уровень:■(Общий уровень:■)
HP:■
MP:■
SP:■
Все его характеристики были закрашены черным.
— Аа, это один из эффектов этого костюма мишки. Игроки с уровнем ниже, будь-это враг или союзник, не могут прочитать мои медвежьи характеристики.
Что это за эффект такой. Так же намного сложнее лечить и поддерживать в бою. Впрочем, я все равно не могу…
— Слушай, бро. Из-за этого квеста я совсем забыл спросить… зачем тебе этот мишка?
На мой вопрос, брат почесал когтем свою игрушечную щеку.
— Это грустная история, что вызовет слезы печали как у рассказчика, так и у слушателей.
— У нас нет на это времени, давай отвечай.
Поворчав, что его младший брат очень холодный, он начал:
— Помнишь создание персонажа?
— Ага.
— Создавать персонажа с нуля совсем напряг, так что я решил взять себя настоящего за основу.
— Я тоже так сделал.
— И там я немного перепутал…
— Что ты… перепутал?
— Случайно закончил создание персонажа ничего не изменив.
— ……оу.
— Медведь.
Другими словами, за маской прячется мой брат. Играть с настоящим лицом в онлайн игре, это реально опасно. А он у нас вообще особенный случай. Получается у брата нет другого выхода кроме как носить такой костюм.
— А это королевство я выбрал, так как когда осматривал столицы стран мира, увидел магазин с костюмами в этом городе…
— Аа, я то думаю, тебе ведь больше по душе Драйф или Великая Валлуа.
— Пришлось пожертвовать этой возможностью… кстати, мой первый костюм стоил 4980 лир.
— Это же практически весь начальный капитал!
Как же мой брат выжил?
— К тому же, это был обычный маскарадный костюм, без каких-либо защитных эффектов. Я был одним из первых, кто играл в эту игру, так что ничего не знал о мире. В таких условиях, мне пришлось пройти через много страданий и приложить немало усилий, чтобы добраться до костюма мишки.
— А что этот костюм дает?
— Вот, — бро показал мне системное окно с характеристиками.
[Максимальная серия костюмов. Прямоходящий медведь]
Древняя легендарная броня.
Бонус к защите: +903
Навыки:
"Маскировка": Сокрытие характеристик. Полное скрытие характеристик от игроков с общим уровнем ниже на 100 и более.
"Микроклимат": Регулировка температуры в зависимости от внешней среды. Обеспечивает нормальную температуру в любой среде.
"Силовая поддержка": Автоматические мышцы помогают двигаться (STR+903).
"Пулестойкость": Защита от дальних атак включая перекрестный огонь. Урон от дальних атак уменьшается на 903.
"Ножестойкость": Куча ассасинов не повод беспокоится. Урон от физических атак на ближних дистанциях уменьшается на 903.
"Многофункциональные лапы": Неизвестно как способны хватать, но им это удается, причем весьма проворно.
"Дополнительный эффект": увеличенный урон против монстров типа рыбы и насекомого.
???: ■
Почему этот маскарадный костюм так крут?
— 903? Я не знаю какой предел у этой игры, но похоже это много. И вообще, какой у тебя уровень, медведь?
Раз я не вижу его характеристики, как минимум 100.
— Медвежий се-к-рет!
Аа, бесит!
— Что ж, хватит ломать комедию и идем спасать девушек. — Сказал бро, и я согласился.
— 90% комедийности это твоя вина, но я согласен, пошли.
И мы вошли в Старый сад Льва. В местах где должна была проходить дорога, сейчас бушевал сорняк, а знаки указывающие путь были в ужасном состоянии. На одном из них писало: “Сад фруктов ремы → 500 метер”
— Это значит, что наша цель через 500 метров?
— Очевидно же. Кроме того, ты еще не заметил?
— …ты о звуке, что слышится уже некоторое время?
С той стороны, куда указывал знак слышались вопли, вряд ли человеческие, и звуки битвы. Из-за растений ничего не разглядеть, но я уверен что там сражается Лилиана. И тут я заметил. Звуки слышались только оттуда. А все вокруг было тихо.
— Здесь нет других игроков?
— Ага. У многих игроков плохие воспоминания об этой локации… Более того, как для таких монстров, дроп здесь и награды не достаточно хороши, насекомые нападают группами, к тому же многие из них отравляют и парализуют своими атаками, поэтому нужно иметь соответствующую защиту.
Значит это так называемая непопулярная зона фарма.
— Ну, мне так только проще сражаться. Бальдр, пробуждение второй формы.
“Готово.”
Брат что-то пробурчал, и в ответ я услышал незнакомый механический голос. Его игрушечная левая рука засияла, и что-то появилось. В следующий миг, к его медвежьему костюму кое-что прибавилось.
Куча стволов завернуты в круг. Механизм подачи патронов с мотором. Патронная лента. И огромный магазин, похожий на барабан.
Пулемет Гатлинга — тяжелое огнестрельное оружие, часто используемое в самолетах.
— ……эта игра разве не должна была быть фэнтезийной?
Продолжение следует
Last updated 2020-01-10 20:27:30 +0200
Древо Безграничного Развития Глава 0.04: Первый квест. Безопасная и опасная зоны
Глава 4. Безопасная и опасная зоны
□ Старый сад Льва. Рей Старлинг.
Судя по виду, эмбрион брата принадлежит к типу Арма, но я не мог не высказать свое непонимание. Я думал, что тип Арма это больше что-то типа магического меча, но… пулемет Гатлинга?
— В фэнтезийном мире пулемет Гатлинга? — я высказал свое недоумение вслух.
— В этом мире есть Империя машин Драйф, так что и с моим эмбрионом никаких медведей, — рассмеялся мой медведь с огромным барабаном-магазином на спине и дулом пулемета наперевес. С легким разочарованием я смотрел на его сюрреалистичную фигуру… и в тот момент.
— КИ-КИ-КИ.
— ЧИ-КИ… ЧИ-КИ, — нас заметили монстры, похожие на пчел и муравьев.
— Что ж, давай теперь прорвемся к саду рем. — С этими словами мой брат-медведь перехватил пулемет и… открыл огонь:
— ООО, ДДААААААААААААААААААААА!
В этот миг оглушающе загремело, и на землю медленно посыпались части раздробленных на мелкие кусочки тел насекомых-монстров. Ствол крутился, количество трупов все увеличивалось. Упавшие остатки, как это обычно бывает в играх, ярко светились и исчезали.
Как ни посмотри, у монстров нет ни единого шанса, это расстрел какой-то. Какими бы быстрыми они ни были — медвежьи пули быстрее. Не прошло и минуты, как медведь выпустил сотни, тысячи пуль. Вообще-то никто так не может. Вот так стрелять, держа пулемет в руках. Но, если судить по описанию, этот костюм мишки — что-то типа усиливающего экзоскелета. Он дает ему бонус к силе более 900, а это значит, что сила брата как минимум в 9 раз больше моей на нулевом уровне.
Все равно, меня поражает тот факт, что он идет и стреляет одновременно.
Он так непрерывно стреляет без необходимости менять ленту, наверное из-за того, что его пулемет Гатлинга это эмбрион, и работает за счет какой-то неведомой силы.
Смотрю я сейчас, как он идет с пулеметом наперевес, разнося всех вокруг, и вспоминаю подобную сцену в одном известном старом фильме. Во второй части этого фильма об андроидах, актер, позже ставший губернатором, вел себя точно так же.
Вот только, в нашем случае занимается этим не накачанный мачомен, а мультяшный мишка, так что фильм получился бы весьма посредственным.
— Но от меня действительно нет никакого толку…
И даже не важно, будет у меня шанс атаковать кого-то или нет. Стоит бездумно выпрыгнуть вперед, как меня постигнет та же участь, что и мух.
И абсолютно очевидно, что несмотря на количество уложенных моим братом монстров, мне не достанется ни капли опыта.
— Дроп собирать не нужно, так что просто медведь прямо за мной. — Бросил мне брат.
Трупы мобов исчезают, но айтемы, выпавшие при их смерти, остаются. Кстати, я слышал, что если иметь навык Вскрытие, то трупы исчезают не сразу, и можно еще расчленить их, чтобы получить больше айтемов.
— Хорошо …кстати, такая ситуация напоминает мне… — Такое часто бывает в играх. Персонаж с высоким уровнем помогает новичку развиваться. Он сильный, поэтому с него много толку, но обычно под конец вступления он гибнет, что символизирует переход к началу истории. — Это же знаменитое “Угхаааааа!”*, хорошие были времена!
— …нет, но это ведь значит, что я умру, — ответил брат недоуменным голосом.
Таким образом, то ли сражаясь, то ли выполняя что-то типа повседневной работы, а может даже ломая комедию, не знаю что именно, или все одновременно, мы прошли 500 метров и добрались к саду фруктов ремы.
— Кто вы? А, это же ты! — как мы и ожидали, Лилиана сражалась с окружавшими ее насекомыми. Пряча за своей спиной младшую сестру, она давала монстрам яростный отпор.
— Да, мы успели!
— Кавалерия (без лошадей) прибыла на подмогу!
Пока я радовался, что мы не опоздали, братец взялся за пулемет с новой силой. Туча насекомых вокруг начала стремительно редеть.
"…это конечно хорошо, но смотри не наделай дырок в Лилиане и ее сестре," — переживал я о целостности тех двоих, в то время как брат заканчивал с чисткой. Мало того, что он и так очень сильный, пулемет просто идеальное оружие против огромного количества врагов. Даже в истории Японии, во время войны Босин, в битве при Нагаока использовались пулеметы Гатлинга.
И так, мы без проблем прорвались к девушкам.
— Вы в порядке? — теперь моя очередь говорить те слова, с которых началось наше знакомство в городе.
— А, мы же виделись в городе… почему вы здесь? — девушка посмотрела на меня удивленно. Мм? Выходит она только сейчас заметила меня. Значит то ее “А, это же ты!” перед этим касалось… брата?
— Еще и ты здесь… и вправду, почему?
— Медведь пришел спасать. Мой братишка все твердил: “Их нельзя так оставить! Чтобы не случилось, я их спасу!”, так что мы пришли на помощь.
Не говорил я такого! Не помню, чтобы я так распинался!
— Братишка… вот как, — пробурчала Лилиана, словно осознав что-то. Судя по всему они знакомы. Пока я раздумывал, Лилиана снова обернулась ко мне и глубоко поклонилась.
— Спасибо огромное. Если бы вы не пришли… моя сестра… я бы не смогла защитить Милиан.
— Нет, что вы… я только то и делал, что наблюдал сзади.
— Все равно, позвольте мне выразить мою благодарность. Я создала вам неудобства, а теперь вы пришли на помощь с подмогой, я никогда этого не забуду.
От слов Лилианы, я сначала застеснялся, а потом появилось чувство вины. Ведь я просто принял квест, и действительно ничего не делал. Паразитировал в безопасной зоне за спиной у брата.
Я не мог смотреть ей в глаза и отвел взгляд в сторону. А там была ее сестра — Милиан. Как и на фото, хотя нет, красавица была еще милее чем на фото.
— Лоли? Ты медведь-лоликонщик?
Неправда.
— Хни-к, хи-к, — Милиан плакала. Ничего странного. Их окружила такая туча монстров-насекомых и жизни были в большой опасности. Но она хорошо держалась и в руках крепко держала корзинку, в которой я увидел около пяти фруктов, вероятно тех самых фруктов ремы.
— В-в любом случае, пойдемте отсюда. Мы будем в опасности, если соберутся новые монстры.
— Хорошо.
Перед глазами появилось новое окошко:
NPC вступили в группу
Новый участник Лилиана Грандория
Новый участник Милиан Грандория
Значит NPC тоже могут в пати вступать. Так, их характеристики… Милиан слабее меня. Но вот статы Лиланы поражали.
Лилиан Грандория
Специализация: [Паладин]
Уровень: 60 (Общий уровень: 210)
HP:5450
MP:1684
SP:1430
Общий уровень 210… а это не слишком? Хотя, как для заместителя главы Рыцарского ордена, второго рыцаря в стране, ничего странного.
— …… — и здесь мне показалось что на лице медве-брата отразилась беспокойство и недоумение (я его не вижу, но так как знаю много лет, могу догадаться по атмосфере царящей вокруг него).
— Рей, квест еще не завершен? — вдумчиво спросил он.
— А, верно. Никаких изменений.
— Вот как, — ответил медведь себе под нос и, не пряча пулемет, начал пристально осматривать все вокруг. Вид у него было более серьезный, чем во время сражений с насекомыми.
— Бро?..
— Рей, сложность квестов в этой игре вычисляет ИИ, на основе обстоятельств квеста, людей и так далее.
— Э?
Вычисляется на основе обстоятельств и людей? Искусственный интеллект конечно крут, но к чему это он?
— И я решил, что сложность этого квеста такая высокая за счет ограничения по времени, — начал раздумывать брат. — И я подумал, что до этого времени все было так просто благодаря тому, что есть и я, а я специализируюсь на сражении с большим количеством противников, но… — Брат уставился в точку на земле. — В процессе, к выполнению квеста присоединилась Лилиана. Это значит, что основная часть начинается сейчас. То-есть имеется в виду, что после того как к группе присоединится Лилиана с общим уровнем 210, сложность квеста будет 5.
И сразу после этих слов, место, куда внимательно смотрел брат взорвалось, и вылетело что-то огромное.
— ГЛУ-У-У-У-У-У-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Это была огромная сороконожка метров с 30 в длину.
— Ч-ч!
Но в отличие от сороконожки, все тело монстра было покрыто чешуей, как у рептилий, и пули, выпущенные пулеметом брата в момент появления твари, были легко отбиты этой чешуей.
Более того, с ее головы во все стороны торчали клешни, как у рогача. Даже такой новичок как я это понимает. Оно сильное.
— [Драконоподобный червь]! — Я услышал пораженный голос Лилианы.
— ГИИИЕЕЕАААААААААААА!
Разорвав землю еще больше, выпрыгнул второй монстр по имени [Драконоподобный червь].
— Значит монстр из типа драконоподобных… Понятно. Если нужно сражаться с несколькими такими монстрами, и при этом защищать девочку… я могу понять почему у этого квеста на спасение такая сложность. Но знаете что?!
В отличие от меня, потерявшего дар речи из-за угнетающей атмосферы этих двух монстров, брат наоборот, перестал тревожиться и закричал бодрым и веселым голосом:
— Чтобы сражаться со мной, этого не хватит! — он сложил руки… — наконец-то мой шанс крушить и ломать! Бальдр! Пробуждение четвертой фор…
— Г-ГИ-И-И-И-И-И-А-А-АЛЕ-А-А-А-А-А-А!
— ГЮЛУ-У-У-У-У-У-У-У-У-У-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
— ГЮ-И-И-И-И-И-И-Л-УУ-У-У-У-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
— ГЮ-Ю-ЛУ-У-У-У-У-У-У-У-У-О-О-О-О-О-О-О-О-А-А-А-А-А-А!
В этот момент, со всех сторон от брата появились с 3-его по 6-ой драконоподобные черви. После чего схватили его своими огромными челюстями и утащили под землю.
— …………………э?
— Тс!
Все произошло так быстро, что я даже осознать ничего не успел. И дошло ко мне лишь после медленной обработки уже памяти увиденного.
Я проверил окошко группы, но статус брата был все также прикрыт черными квадратами, так что я не знал, живой он или нет.
Слушай, братец. Я конечно виноват, что поднял тебе флаг…. но что-то ты рано.
Покинутые братом, мы стояли здесь вместе с двумя драконоподобными червями. С безопасной зоны за его плечами, меня, в один момент, выкинуло в самую, что ни на есть, опасную.
— У-а-а…..
Среди всех животных, что я видел на Земле — самым огромным был слон. Но сейчас, существо гораздо больше слона несется на меня, с абсолютно очевидной враждебностью. Хоть я и осознаю, что это всего лишь игра, ноги трясутся.
— …у меня к вам просьба, — обратилась Лилиана к стоящему в ужасе мне.
— К-какая? — Смог спросить я.
— Я задержу одного, а если это будет возможно, то и двоих. А за это время, вы не могли бы, пожалуйста, отвести мою сестру в безопасное место?
— Н-но ведь…
Противников двое. Какой-бы сильной она не была… хотя нет. Я, со своим нулевым уровнем помочь ей не смогу. Наоборот, останусь здесь и стану помехой.
— Понял, — быстро ответил, схватил Милан за руку и бросился бежать. И, за нашими спинами, Лилиана начала сражение с драконоподобными червями.
Продолжение следует
Приметки переводчика
Отсылка к Dragon Quest (прим.пер.)
Last updated 2020-01-10 20:48:21 +0200
Древо Безграничного Развития Глава 0.05: Первый квест. Немезида
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□ Старый сад Льва. Рей Старлинг.
Благодаря брату, дорога назад была полностью очищена от монстров. Сейчас я смогу пробежать расстояние в 500 метров и добраться до ворот на одном дыхании.
Но как же тяжело. Я впервые бегу на полной скорости, поэтому только сейчас это понял. В игре есть усталость. Более того, наверное в ответ на происходящее вокруг, мои ноги сильно дрожат. В статусе я увидел негативный эффект “Ужас". Но я все равно бегу, крепко держа Милиан за руку.
— Фух-хех…
Похоже ей тоже очень тяжело, но она не сдается и бежит изо всех сил. На лице девочки я увидел такой же ужас. Мы вместе боялись и продолжали бежать вперед.
— Кстати, — чтобы хоть немного отвлечь от происходящего, заговорил я. Правда сам не знаю, кого из нас я хотел отвлечь. — Милиан… Милиа-чан, почему ты пришла сюда искать ремы? — задал я вопрос, частично, чтобы заставить ее подумать о чем-то другом, а частично из-за того, что мне действительно было это интересно.
— Се… сегодня день рождения сестрички… сестричка очень любит ремовый пирог, и я решила сделать.
— Вот оно что.
— Но на рынке не было ни одного, и я не знала что делать. Тогда дядя в очках сказал: “Ты можешь собрать их в фруктовом саду, если возьмешь с собой ладан".
Значит все из-за того очкарика. Не знаю, о чем он думал, когда говорил такое ребенку, но хочется хорошенько вломить ему за такое.
— Я собрала ремы… и тогда за мной пришла сестричка, но ладан перестал действовать.
Мы проговорили полпути, осталось пробежать столько же. С таким темпом мы сможем убежать.
— …….улуууууу, — услышал я рык сзади и почувствовал как затряслась земля.
— !
Сначала действия, потом мысли. Схватив Милиан, я бросился в сторону. В тот же миг, по тому месту где мы только что бежали, пожирая все на своем пути прошлась челюсть вырвавшегося из под земли Драконоподобного червя.
— Быть не может!
Я обернулся, но оттуда все еще слышались звуки битвы. Лилиана сражалась. Один из тех двоих сбежал с поля боя и бросился за нами? Или это один из тех, что схватили брата? …я не хочу думать, что их может оказаться еще больше.
Но проблема в том, что какой-бы из вариантов не был верным, способов сражаться с этим у меня нет. Я отчаянно посмотрел на свои характеристики, но уровень не изменился. И эмбрион в левой руке все еще спит.
И даже если он вылупится сейчас, я не думаю, что новорожденный эмбрион сможет сделать что-то противнику, с которым не справился даже пулемет брата. Мое сердце наполнилось ужасом и тревогой, вследствие чего на спине выступил холодный пот. Слишком уж реалистичное чувство, что я вот-вот умру.
— ГЮЛУУУУУУУУЕЕЕЕАААААА!! — зарычал монстр, вытянув из-под земли свое длиннющее тело.
Это не был угрожающий рык на противника, больше похоже на громкий смех победителя.
— …вот и все.
“Убийца новичков". Похоже и я встречу свою первую смерть здесь. Но…
— У…унн… — девочка тихонько всхлипывала, крепко-крепко обняв меня. Она NPC… тиан. В отличие от меня, она уже не вернется. Раз даже король остался мертвым, нет смысла надеяться на особый случай для этой девочки. Она умрет в Infinite Dendrogram так, как будто это само собой разумеется.
— Если это случится, у меня будет ужасное послевкусие, — я снял [Жизнеспасительную брошь] и надел на Милиан. — Милиа-чан, беги отсюда прямо к выходу и не оборачивайся, хорошо?
— …э? — девочка посмотрела на меня глазами, полными беспокойства.
— Мне нужно впаять этой чертовой сороконожке немного.
В ответ на мои слова, Драконоподобный червь бросился на нас всем телом. Я отбросил Милиан, а сам отлетел так, словно меня сбило грузовиком.
— Гах…хха…
Потрясающая атака. Намного круче, чем когда в меня Лилиана врезалась в городе. Но, я все еще жив. Полученный урон — 93. HP осталось 5. Во все еще открытом окне инвентаря я увидел, что одна [Драконья чешуя подмены], которых было 4, исчезла. Благодаря эффекту Чешуи дракона, полученный урон уменьшился на 90%, и я выжил. Через силу двигая онемевшее тело, я нашел в списке предметов [Зелье восстановления ур.2] и выпил. HP полностью восстановилось. Я снова могу двигаться.
Подняв голову, я понял, что Милиан все еще здесь.
— Иди! Я как-то с ним разберусь! — Соврал я. Конечно же не разберусь с ним никак. Но время выиграю. Надеюсь ей хватит, чтобы сбежать из сада. Услышав мои слова, Милиан вскочила и бросилась к выходу.
"За пределами сада должны быть игроки и NPC. Так что все будет хорошо…" — подумал я и отлетел от мощного удара еще раз. Вторая “почти смерть", ломающаяся Драконья чешуя, Зелье восстановления. Я вернулся.
— Хаа! Еще 3 раза, вонючая сороконожка!
Полетела третья атака, но на этот раз я увернулся. Хоть у меня и начинающие характеристики, двигаться я могу, значит и уворачиваться от атак тоже.
Но… — "-- !?" — …меня отбросило хвостом. Урон получился таким-же, HP снова упало почти до нуля, Драконья чешуя сломалась.
— Ч-черт, — выругался я в голос. Осталась одна. Милиан еще не добралась к выходу. Нужно продержаться хотя бы до этого момента. И когда я об этом подумал…
— ГЮУУУУЛЕЕЕАА!
Драконоподобный червь сменил цель. Он вывернул свое огромное тело и посмотрел на убегающую Милиан.
— Эй, куда пялишься, скотина… — выпалил я, но насекомое полностью меня проигнорировало и бросилось на девочку. — Стоя-я-я-я-я-я-я-я-я-ять!! — заорал я, но не успел ничего сделать, и червь ударил Милиан. Ее маленькое тельце отлетело словно щепка. Корзинка, которую девочка так крепко держала, тоже отскочила и упала на землю.
— А-А-А-А-А-А-А-А-А!!!
Высоко подпрыгнув, я поймал падающую Милиан. Меня сильно ударило, и последняя чешуя сломалась. Но это не главная проблема. Пытаясь не думать о худшем, я посмотрел на лицо Милиан. К боли, которую я уже чувствовал, добавилась еще одна.
— ……………..
Она потеряла сознание, но жива. Взамен, брошь, которую я ранее надел на нее — исчезла. Похоже она сработала. Но сломалась. И моя последняя чешуя тоже сломана. Теперь мы не сможем выдержать ни одной атаки червя. Лилиана все еще сражается. У меня закончились варианты.
— ГЮУУУУААААААА! — непонятными словами монстр радовался, что наконец-то сможет убить надоедливую жертву, которая так его достала своей живучестью. Чтобы сопротивляться хоть как-то, я достал нож, выданный мне в начале игры. Но как только я достал его из ножен — лезвие обломалось. Похоже он сломался будучи в ножнах от мощных ударов перед этим. Шансы остаться в живых у нас, падали до нуля.
— ……
Я посмотрел на девочку без сознания в моих руках. Ее тяжесть, тепло, дыхание, ее эмоции перед этим, ничем не отличаются от реальных. Она действительно жива в этом мире. И эта жизнь скоро исчезнет, как это бывает в реальности.
— ……черт.
Я не сдамся. Для меня этот мир игра, я могу и умереть. Но, хоть я и понимаю, что этот мир не настоящий, я буду плохо себя чувствовать, если эта девочка навсегда исчезнет из него. Я крепко сжал кулак от досады. На руке был эмбрион, все еще в своей нулевой форме.
— Эй…
Я…
— Раз говорят, что эмбрион игроку, то есть ты мне, даруешь безграничные возможности.
…прошу.
— Подари мне шанс.
Прямо перед монстром, что подымает свою змеиную голову, чтобы нанести последний удар, я прошу:
— Подари мне шанс счастливого конца, шанс спасти эту девочку, — умоляю от всего сердца у своей левой руки, воплощения бесконечных возможностей этого мира.
— Пробудись же и дай мне шанс!!!
Драконоподобный червь атаковал меня в последний раз…
“А вы неожиданно горячий. Но я такая, как есть, только благодаря вам. Так что не мне жаловаться." — И в этот миг что-то остановило смертельную атаку.
— ………..а?
Как и в тот момент, когда брат исчез под землей, я не мог понять, что только что увидел. Не мог осознать чудо, произошедшее перед моими глазами вместо ожидаемой трагедии. Эмбрион на моей левой руке исчез, а вместо него появилась какая-то метка. А Драконоподобный червь, что должен был убить нас, наткнулся на стену света и отлетел. А между нами стояла незнакомая девушка.
Черные как уголь волосы развевались на ветру, а кожа сверкала белизной, словно фарфор. Готическое платье, из темного материала с белой отделкой изящно пританцовывало, когда девушка обернулась ко мне. Ее глаза напомнили мне глухую черную ночь и белые звезды на нем.
— Доброе утро.
Это было первое, что она мне сказала.
— …………
— Какой вы ошарашенный. Господи, почему вы такой ошарашенный? Я же пробудилась по вашему зову.
Мистичность в ее голосе начала понемногу пропадать. Но по ее словах я начал догадываться.
— Ты, мой…Эмбрион?
— Естественно. Что же, Мастер? Эта проклятая многоножка все еще при добром здравии. Отпразднуем же день моего рождения. Покончим с ней красиво.
— Но как… ах! — не успел я договорить, как девушка испарилась. Потеряв человеческую форму и превратившись в облако черного света, она оплела мою правую руку и изменила форму. Я увидел темный меч. Правильный, зловещий, и в то же время прекрасный.
— Тайминг на вас. Ударьте червяка, когда тот нападет. Если опоздаете — мы все умрем. — Она как будто говорит: “Просил шанс? Держи. А остальное зависит только от тебя".
— …понял.
Я понял, что вместо того, чтобы задавать лишние вопросы — я должен действовать. Драконоподобный червь, совсем уж обозлившись на нас, напал с невиданной ранее скоростью. Он напал по прямой, и хотя я вижу его атаку, увернутся от нее не успею. Но вот взмахнуть мечом время у меня есть.
Я слышал голос:
"Три раза ты довел Мастера до полусмерти, одну атаку поглотила я. И эти твои четыре атаки…" — и в тот момент когда челюсти червя приблизились вплотную… — "…я верну тебе в удвоенном размере."
Я взмахнул черным мечом.
"……"Месть моя""*
Мощная волна во время удара.
Мгновение тишины.
И в следующий миг, словно от удара в несколько раз большего за него самого монстра, Драконоподобный червь был просто размазан начиная с головы.
“Теперь он поймет, через что мне пришлось пройти несколько раз за сегодня", — подумал я и осмотрелся. Разрушившись, огромное тело червя превратилось в свет и исчезло, оставив только дроп. Милиан лежала за моей спиной, все так же без сознания. А рядом со мной стояла девушка, вернувшись в свою прежнюю форму.
— Успех. Хорошо, правда, Мастер? Вы воспользовались шансом, который так желали.
— Ты действительно мой Эмбрион?
В ответ на мой вопрос, девушка приподняла полы платья и, наигранно почтенно, поклонилась.
— Я Немезида. Эмбрион. Тип: Дева и Армос. Рождена из вашего сердца, тела и души, — вот так представившись, девушка, Немезида, широко улыбнулась. — Надеюсь на хорошее сотрудничество, мастер!
Продолжение следует
Приметки переводчика
"Месть моя", либо "Месть принадлежит мне", либо "Это я та, что мстит" (яп. "復讐するは我にあり", англ. "Vengeance Is Mine") — название новеллы японского автора Ryūzō Saki, а также одноименного фильма.
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Глава 1
Подходящая Специализация
Королевская столица Альтеа. “Пояс Ориона”. Рей Старлинг.
После разговоров о том о сём, мы устроили себе вполне обычную вечеринку. Брат с Немезидой, съев вдвое больше меня, всё же сдались на полдороге, так что мы поделились нетронутой едой и напитками, коих всё ещё оставалось больше половины, с остальными посетителями заведения. В результате все помещение охватило праздничное настроение, и поднялся страшный шум.
Глядя на веселящихся, нельзя было определить где игроки, а где нипы… тианы. Наверное те кто кидали моему медве-брату фразочки из ретро игр типа “Сап, богатей” это игроки. А люди, что держат бокал в одной руке и говорят как-то слишком уж вежливо и старомодно - тианы. Если бы не было меток эмбриона, отличить одних от других можно было бы только за такими размытыми признаками. Смотря на это всё, я с новой силой осознал, насколько же всё таки Infinite Dendrogram восхитительная игра. Но в то же время, мне показалось, что есть ещё что-то, на что следует обратить внимание. Показалось, но...
- Болит голова…
На следующее утро у меня голова болела так, что о философских размышлениях не могло быть и речи.
- Неужели это похмелье?
Где-то неподалёку, Немезида держалась руками за голову и стонала точно так же. Похмелье. Это точно было похмелье. Обычно, несовершеннолетние игроки не могут пить алкоголь. Но проблема в том, что на вчерашней вечеринке был один мастер, у которого эмбрион владел уникальным навыком, что “делает воду похожей на алкоголь”. Зачем он вообще существует?
- Это не алкоголь! Вполне обычный сок! Но как выпьешь, так легко станет!
Я последовал совету этого человека и, так как было вкусно, выпил не одну кружку. И вот, настал следующий день.
- Ухх… почему же настолько… - проворчал я и взглянул на панель эффектов. Там красовался значок: “Похмелье”. В том же месте, где вчера был “Перелом”. Интересно, сколько есть возможных в этой игре эффектов? Хоть ощущение боли и выключено в настройках, голова просто трещит по швах.
- Тот напиток действительно похож на алкогольный, но по своей сути это скорее яд, - заметила Немезида. Осмотревшись, я понял, что остальные, кто так же как и мы пили этот наследующий алкоголь напиток, сейчас корчились от похмелья.
- А, значит это был яд причиняющий негативные эффекты, замаскирован под алкоголь, - продолжила она.
Если так, то я понимаю зачем существует такой навык, да и ясно, почему я смог выпить его, несмотря на запрет алкоголя для несовершеннолетних. Я слышал о таком в японских легендах о прошлом. Может тот эмбрион основан на них. Но что интересно, сам виновник, выпивший огромное количество своего творения, ничуть не пострадал.
- Что это за фигня, травить людей вот так…
- Это медвежье приветствие Лей-Лей-сан, - ответил мой медвежий брат, шагая по кругу и раздавая страждущим бутылочки с лекарством. Как никак, это он затеял пиршество, так что теперь разбирается с последствиями.
- Приветствие? - не понял я.
- При первой встрече она медвежит всех новеньких испробовать её Великий яд из демонического алкоголя (Слабое).
- Но почему…
- Даря им такой опыт, она преподает урок о том, что бывают всякие неожиданные атаки, и нужно всегда быть начеку.
Вот как, в этом есть смысл. Действительно, мне показалось, что не пившие этот чертов напиток игроки смотрели на нас с ухмылкой, а некоторые с ностальгическими нотками в глазах. Думаю они в свое время испытали то же самое.
- …это послужило хорошим уроком.
- К слову, она одна из тех мастеров, что владеют эмбрионами высшего ранга. Ее называют Лей-лей “Озеро выпивки и лес мяса”.
- Озеро выпивки и лес мяса…
Судя по всему она крутая, но что это за прозвище такое? Да и высший эмбрион? Я бы не сказал, что превращение воды в яд такой уж ошеломляющий навык. Может он ещё что-то умеет?
- Но она не участвовала в недавней войне из-за дел в реальной жизни.
Ну да, очевидно, что некоторым приходится пропускать важные события в игре в связи с реальной жизнью.
*****
В результате, я бессильно провалялся до обеда, аж пока не прошло похмелье. ...тщетные попытки других страждущих дали мне понять, что предметы против похмелья здесь не помогают. Очень подлый яд оказался, никакими способами убрать негативный эффект не получалось…
Ну что же, раз я восстановился, пора идти в город.
- Слушай, Братец. Я бы хотел продать дроп Демидра, и купить снаряжение для новичков. А также Драконью чешую и Брошь, где можно всё это раздобыть?
- Э? Ты хочешь их купить? - Мой медве-брат крепко задумался.
Я просто подумал, что для использования уникального навыка Немезиды нам остро необходима Жизнеспасающая брошь и Драконья чешуя подмены.
- Думаю, пока это невозможно, - вскоре разочаровал меня медвебратец.
- Но почему?
- Это по-медвежьи дорогие аксессуары. Драконья чешуя подмены принадлежит к высшему классу аксессуаров подмены и стоит где-то 300 тысяч лир. А Жизнеспасающая брошь все 5 миллионов.
- ЧТО?!
Если перевести на японские иены, это получается 3 миллиона и 50 миллионов соответственно. Что же это за аксессуары такие?! Хотя, если подумать, то ничего странного в этом нет. Ведь они жизнь спасают. Я бы тоже погиб кучу раз, не будь их у меня… но всё же слишком дорого.
- Оставлю эту идею… И прости, что я растратил все вчера.
- За это не переживай. А насчет брони для новичков, я знаю один магазин, где заправляют игроки. Кстати, ты уже открыл дроп Демидра?
- Открыл?
- Когда убиваешь босса типа Демидра, то дроп падающий с них обычно спрятан в сундуках. Внутри можно найти один предмет от босса, и от одного до пяти случайных предметов того же уровня.
- Ого.
Точно, полученный мною предмет называется “Сундук подземного драконоподобного червя”. Значит это ящик. Когда я выбрал его, появилась системное сообщение:
Желаете открыть?
- Тогда мне следует его открыть?
- Мм, возможно там не попадется ничего стоящего, так что можно и так продать. Но с Демидра может попасть что-то весьма хорошее, так что я бы советовал рискнуть.
- Что ж, тогда “Да”.
Получен предмет Броня подземного драконоподобного червя (естественная)
Получен предмет Эментериум
- Броня подземного драконоподобного червя и Эментериум.
- Броня это то, что нужно. С помощью навыков брони можно блокировать до 150 ед. Физического урона.
Оо, звучит круто... хотя не уверен, после того как я увидел костюм моего медве-брата.
- А что значит “естественная”?
- Аа, это значит что она была создана естественным путем. Бывает искусственная броня, которую делают особые мастера брони из собранных материалов. Эффективность у них обычно одинакова, но вот навыки используются немного по разному, - быстро объяснил брат.
Естественная броня…
- Что ж, тогда сразу и одену ее... аа, не выходит.
Я увидел уведомление:
Недостаточный уровень. Броня требует общий уровень 150 и уровень профессии 51.
- …пока не получится.
- Одеть ты ее не скоро сможешь, так что может лучше продать? Получишь за нее где-то 400 тысяч лир, плюс Эментериум это эквивалент денег, где-то 20 тысяч будет.
Оо, неплохие цифры. Правда на брошь все равно не хватит.
- Но этот Эментериум… значит можно считать, что с того Демидра упало 20 тысяч?
Если бы в сундуке попалась не эта броня, а какой-то обычный предмет того же уровня что и Эментериум, заработать с Демидра можно было бы 40 тысяч лир. Теперь я понял насколько особые награды предлагало королевство Драйф. Убить 8 солдат значительно проще чем одного Демидра. Думаю эта война была очень “вкусной” для игроков. Ну, как бы там ни было, раз деньги теперь есть, можно раздобыть себе снаряжение.
В магазине, который посоветовал брат, мне предоставили выбор брони для нулевого уровня. Я так понял, игроки с низким уровнем носят броню повстанцев. В таком сете я увидел легкую броню, боевые перчатки, штаны и ботинки. Купленная мною экипировка была создана мастером и имела усиливающие эффекты, так что надев ее, я получил навыки Увеличение HP и Снижение урона.
Увеличение HP Ур.1:
HP увеличено на 200 ед
Снижение урона Ур.1:
Снижает получаемый физический урон на 10 ед
Так, это должно помочь.
- За оружие сойдет и Немезида, так что можно идти поднимать уровень.
- Сойдет за оружие?! А вы не желали сказать “Немезида превосходит любое оружие?! - гневно встряла в разговор Немезида.
- Немезида лучше любого оружия.
- Почему таким безэмоциональным тоном?! - еще больше возмутилась она.
Я также продал дроп и получил, как и ожидалось, 420 тысяч лир. А за сет и зелья восстановления здоровья отдал 20 тысяч. Экипировка новичков дешевая, так что у меня осталось ещё куча денег. Нет нужды их тратить сейчас, оставлю на потом.
Что ж, на этом с подготовкой покончено.
- А, подожди-ка. Перед тем как идти поднимать уровень, тебе следует получить специализацию. Иначе вечно будешь с начальным уровнем ходить.
- …аа.
У меня все еще нет класса.
- Медведь расскажет тебе немного об этом.
- Очень прошу.
И брат рассказал мне следующее.
В целом, специализации в Infinite Dendrogram делятся на 3 основных типа: начальные, продвинутые и высшие.
Начальные специализации получают начинающие игроки, и на них особо не разгуляешся. Предел - 50 уровень.
Перед тем как переходить на следующий уровень своего класса, игрок должен достичь определенных условий, так как начальная специализация считается тренировочной. Ограничения по уровню продвинутой специализации - 100.
Можно одновременно иметь 6 начальных и 2 продвинутые специализации, так что в сумме получается 500 уровней.
Ну и осталась высшая специализация. Чтобы получить ее, необходимо выполнить крайне сложные условия. Причём некоторые из них может одновременно иметь только один человек во всем мире. И ограничений по уровню они не имеют.
Верно, в то время как на других работах 500 уровень это предел возможностей, в этом случае можно развиваться бесконечно долго. Это нарушает баланс, но людей с такой специализацией мало.
К тому же, хоть это и очевидно, с каждым уровнем опыта для перехода на следующий требуется все больше, так что даже если нет ограничений, людей с ненормально высоким уровнем почти нет.
“Значит кто-то все таки есть,” - отметил про себя я.
Вместе с высшими эмбрионами, похоже в Infinite Dendrogram есть разные возможности стать значительно сильнее остальных игроков. К тому же, в отличие от эмбрионов, высшую профессию могут получить даже тианы.
Так как все эти названия слишком длинные, игроки называют работы как им удобнее. Например, англоязычные игроки называют их “Minor Job” и “Major Job”. Но вот последний вариант, независимо от языка и культуры, все почему-то называют “Высшая работа”. Наверное, как и в определении “Высший эмбрион”, слово Высший имеет какой-то особенный смысл в рамках этой игры.
Кстати, если говорят просто “Высший”, обычно имеют в виду игрока с высшим эмбрионом. Как все запутано.
- Такие вот медвежьи дела, - закончил свой очередной экскурс брат.
- А что если выбрать работу, а она не подходит эмбриону или самому игроку?
- Для таких случаев в каждой стране есть место, где можно обнулить профессию. Но даже если обнулить профессию, на эмбриона это никак не повлияет.
Поэтому есть игроки, которые обнуляют свои профессии раз за разом, пробуя себя в разных специальностях. Делают это пока не найдут подходящую профессию, и когда находят, то развивать ее намного легче, так как эмбрион уже сильнее.
- А какие специализации у тех рангов, о которых ты рассказывал вчера?
- У всех ультра медвежьи.
- Как я и думал.
Король или Верховная жрица. Это специализации, получить которые может только один человек.
- А известны условия?
- Хм… “Королю разрушения” необходимо было нанести 100 миллионов ед. урона, и уничтожить в соло определенное количество боссов. Также был особенный квест. Высший гладиатор и Верховная жрица имели что-то похожее.
100 миллионов урона… даже если увеличить мою атаку навыком Месть моя в 10 тысяч раз, и то не хватит. Что же это за условия такие! Высшие специализации это нечто.
- А, точно. Вместе с развитием характеристик развиваются и все профессии, но когда меняешь основную профессию, навыки предыдущей использовать нельзя. Так, когда ты Повар, использовать навыки Мушкетера не получится.
- Ого, я думал можно быть одновременно поваром-воином.
Как в фильме каком-то.
- Ну, ты всегда можешь поменять специализацию на точках сохранения в меню. А если навыки одного типа, то их можно использовать и дальше. Особенно часто игроки используют одно и тоже оружие.
Нужно и над этим подумать, когда выбираешь профессию.
- Так какая специализация мне подойдет сейчас?
- Вот, держи каталог профессиональной диагностики, - медве-брат подал мне толстый каталог.
...звучит словно ты мне какое-то секретное оружие суешь, - мимовольно подумал я.
- Этот каталог задаст тебе несколько вопросов и подберет подходящую для тебя профессию.
- Удобно.
- Здесь система построена на опросе, так что он может и не найти наилучший вариант. Но подходит, если ты не имеешь представления чем заняться. Ведь есть около 100 профессий подходящих новичкам.
- А не слишком много?!
- Ну, поэтому он тебе и пригодится, медвежий подарок.
- Пасиб.
Ну, что бы там ни было, попробую.
…и, потратив около 5 минут я получил свой результат.
- Паладин?
Если говорить о каком-то стандарте, то это вполне стандартная Специализация, но что-то сомневаюсь, действительно ли подходит она мне.
- А, Паладин вкачивает HP и силу до максимума и владеет навыками наносящими урон, а также исцеления.
Понятно, значит самое то. Хороший вариант, если я собираюсь использовать Немезиду.
- Но как-то это странно. Паладин это не та специализация, которую может получить новичок. Вообще-то это продвинутая Специализация.
- Продвинутая?
- Ага, ты не сможешь получить ее, если не выполнишь ряд условий.
- И каких же?
- Для начала нужно собственными силами снести боссу уровня Подземного червя или выше минимум половину здоровья.
- Готово, - быстро ответил я, вспомнив, что победил Демидра.
- Также требуется пожертвовать церкви 200 тысяч лир.
- Могу, - взглянул я на свои 400 тысяч в инвентаре.
- И последнее, необходимо получить рекомендацию от начальства рыцарского ордена.
- Нет у меня никакой рекомендаци…
Я ведь только появился в этом мире, кто мне будет рекомендацию писать?
- Да как нет! А вчера вы чем занимались? - не выдержала Немезида, молчавшая все это время.
Я взглянул на нее, недоуменно нахмурившись. Эти двое что-то знают.
- Неужели мастер забыл, кого он вчера спасал?
- …а.
*****
Так что мы пошли в дом Лилианы, заместителя главы Рыцарского ордена. Наверное из-за того, что произошло вчера, Лилиана была дома вместе с Милиан. Приняв благодарность за вчерашнее, мы немного поговорили об этом, и я рассказал о своем желании стать Паладином.
Полная решимости, Лилиана сразу же написала мне рекомендацию. Заскочив в церковь, я в этот же день стал Паладином. Теперь я был полностью готов поднимать свой уровень.
Продолжение следует
Древо Безграничного Развития Глава 1.02: Испытание новичка. Охотничьи угодья начинающих
Глава 2
Охотничьи угодья начинающих
Королевская столица Альтеа. [паладин] Рей Старлинг.
- Ну что ж, тут медведь тебя покидает, - сказал мой медвежий брат, после того, как я был объявлен Паладином.
- Что, братец не поможет мне поднять уровень?
- Я помог со вчерашним квестом, но вообще-то собирался поприветствовать тебя, помочь с экипировкой, объяснить правила и быстро уйти.
- Почему?
- Под покровительством другого игрока твои характеристики и навыки будут слишком отличаться. В этом мире больше ценятся мастерство и находчивость, так что лучше бы тебе их оттачивать самостоятельно, в собственном путешествии.
- Не забывайте о моей персоне, господа, это будет путешествие вдвоем.
Покровительство другого, более сильного игрока, дает возможность поднимать свой уровень гораздо быстрее и легче обычного. Например, когда сильный игрок принимает на себя атаки сильного монстра, а слабый в это время его атакует, побеждает и таким образом тут же вкачивает свой уровень. И действительно, уровень то поднимешь, но вот навыки освоить не выйдет.
- Да и к тому же, в Дендре ведь система эмбрионов. Слишком полагаясь на других, не вырастишь эмбрион достойно.
- Вот как?
- Это вероятно.
То есть, возможно рождение Немезиды - это результат моего изначального игрового стиля?
- В общем, тут медведь тебе и говорит “бывай”. Но если будут серьезные затруднения, связывайся.
- Серьезные затруднения, а?
- Ага. Но сначала сам постарайся хорошенько.
- Понял. Да, и спасибо тебе за вчерашнее и все такое.
- Да не за что. А, и ещё вот, - вспомнил о чем-то медве-брат и приблизил ко мне свою медве-голову.
- Если случится что-то, связанное с Высшими, сразу же свяжись со мной.
- Братец? - я взглянул на него с подозрением.
Его голос стал немного серьезнее.
- Ну, вчерашний случай, конечно, из ряда вон. Часто такое не происходит, так что просто наслаждайся миром Дендро.
С этими словами медве-брат ушел. В то же время появилось уведомление, что он “Вышел из группы” и его статус, который до этого постоянно отображался, тоже исчез.
Так что теперь, когда брат ушел, мы с Немезидой остались вдвоем.
- Что же, Мастер. Наконец-то мы одни, предоставлены сами себе. Вы уже решили, куда мы держим путь?
- Я узнал от брата, где находятся низкоуровневые охотничьи угодья, так что осмотримся там.
- С нетерпением ожидаю поднятия уровня. Этим вечером я так жажду крови…
- Еще обед.
*****
Для начала, мы с Немезидой направились на охотничьи угодья расположенные сразу за Восточными воротами Альтеа - Пасхальную равнину. Вид здесь открывался отличный, и то тут, то там виднелись силуэты других игроков, сражающихся с монстрами. Точно, я ведь впервые вижу, как сражаются другие игроки.
- Что же, мы тоже приступим?
- Верно.
Немезида удовлетворенно кивнула и вот уже передо мной большой черный меч. Взял его в правую руку… точнее, перехватил где-то на уровне моих плечей - он ведь огромный, и попробовал взмахнуть им вверх-вниз.
- А он не такой тяжелый, как кажется с первого взгляда.
Даже с моей силой получается нормально использовать. Не тяжелее поддельного меча, который я когда-то купил на экскурсии. Или даже металлической трубы.
- Не находите ли вы это грубым, рассуждать о весе девушки?
- Но ведь как ни крути, такая форма даже легче человеческой.
А как же закон сохранения веса?
- Разве разница в весе стоит таких волнений? В этом мире, где есть магия и даже время течет иначе?
Ну, оно то так…
- К слову, не думаю, что вес будет таким же маленьким для остальных. Уверена все дело в нашей особенной связи.
- Правда?
- Правда.
Тогда ладно. Сколько бы мы не рассуждали, уровень от этого не поднимется.
- Ну что ж, вперед за уровнем?
- У меня уже руки чешутся!
И вот, два часа спустя. Я поднялся на 3 уровня, и получил 0 урона.
- Почему это даже получая удары, я не получаю урона?
С тех пор, как мы пришли сюда, все время сражались с Малыми гоблинами или Мирными кроликами, так что сразу же сложилось впечатление, что раз это угодья для начинающих, то и монстры тут самые слабые. Но сколько бы их атак я не принимал, урона они не наносили вообще.
- Это можно назвать и очевидным, и не очень. Мастер, вы ведь весьма неплохо экипированы, как на такой уровень. Да и к тому же, у вас имеется навык Понижение урона, не так ли? А с ним урон меньше 10 сводится к 0, если я не ошибаюсь?
То есть в этих угодьях мне, с такой защитой и экипировкой, совершенно не грозит урон 10 и ниже. Если задуматься, у новичков на первом уровне НР 100 ед. Поскольку с большой вероятностью они придут на эти угодья, возможно их организовали так, чтобы эти 100 ед. не закончились мгновенно, и игроки не закончили игру даже толком не начав ее.
Кстати, на 4 уровне НР уже 700 ед. Правда, в нашем случае 200 из них из-за навыка, но даже без него НР поднялось бы на 400, а то и больше. НР Лилианы, имеющей 60 уровень Паладина и 210 в целом, составляет 5000 ед. Значит, когда я доберусь до 60 уровня паладина, мое НР будет 6000.
- А я стану крутым.
- Высокоуровневая специализация хорошо повышает характеристики. И еще, я. Мои характеристики и бонусы к НР вовсе недурны.
Сами по себе единицы моего НР не должны превышать ранг D. Но за счет профессии Паладина и моего эмбриона, они заметно возросли. Только сейчас я понял, какое сильное влияние эмбриона. Конечно же, другие характеристики тоже поднимались, хоть и не так сильно, как здоровье. Например, я овладел навыком магического восстановления “Быстрое исцеление”. С ним можно подлечить себя самостоятельно.
- Хм, сменим угодья?
Можно перебраться и в место с монстрами посильнее.
- Верная мысль. Я не могу здесь насытиться.
Угу, последние атаки просто разрубали Гоблинов и Кроликов на две части. Мне самому страшновато делалось. Хорошо хоть, тела монстров исчезают, а то валяйся они тут повсюду, совсем бы плохо было.
- Хмм, следующая локация находится у Северных ворот, Лес Ноз.
- В таком случае, вернемся еще в столицу ненадолго. Да и время вкусняшек уже скоро.
Время вкусняшек…
- Можно и чайком обойтись…
А вдруг она съест столько же, как вчера на ужин? Деньги, что остались после покупки экипировки, хотелось бы отложить для обновок на следующих уровнях…
*****
Держа огромный меч - Немезиду - на перевес, я направился обратно в столицу, а по дороге рассматривал других игроков, сражающихся в этих угодьях. Судя по тому, что на многих была экипировка, которую я недавно видел в каталоге, это такие же новички как и я.
Но хотя экипировка у всех была похожей, я заметил что каждый игрок имеет что-то такое, чего нет у остальных. У одного игрока была кусаригама*. Я уж думал, что он сейчас замахнется, оплетет цепью монстра и тогда нанесет удар, но вопреки ожиданиям, игрок почему-то атаковал монстра, воткнув серп в землю.
У другого игрока была детская коляска. В ней находилось что-то похожее на яйцо, и игрок левой рукой управлял коляской, а вооруженной мечом правой остервенело сражался с монстром.
Ещё один игрок имел каменную хижину. Из отверстия в одной из стен игрок на тянущемся ремне-слинге атаковал монстра, а когда тот в ответ пытался укусить хижину, сразу же цепенел.
Также я видел игрока, который создавал красный светящийся барьер. Монстр попадал в этот барьер и тогда внутри всё взрывалось будто от мины. Ой, игрок тоже подорвался. Наверное, всё это такие же эмбрионы, как моя Немезида.
- Какие разные…
- Кусаригама - это тип Арма, оружие. Хижина - Арце, сооружение. Минное поле - наверное Первенит, область. А вот коляска… что же это. То ли инструмент Арма, то ли тип Куррус - колесница? - задумалась Немезида.
Кроме Девы, все эмбрионы из основных категорий. И все выглядят интересно!
- Это измена?! Обнимая меня одной рукой, Мастер, вы думаете о том, чтобы мне изменять?!
“...это разве можно назвать объятиями?” - подумал я, а в голос сказал:
- Ничего подобного, не изменяю я. Просто подумал, что все эмбрионы такие уникальные, со своими способностями, и каждый по-своему интересен. Настоящее фэнтези.
Кстати, это как раз и было проблемкой моего медве-брата: его оружие весьма бросается в глаза в этом фэнтезийном мире, мда.
- Это потому, что здесь работает принцип “Каждому Мастеру уникальный Эмбрион”.
- Если так сравнить, то ты, Немезида, весьма жесткая, как для своей первой формы.
- Жесткая?!
Ага, в режиме огромного меча.
Мы всё шли, и дальше наблюдая за другими игроками. В отличие от предыдущих, в этот раз это было два человека. Один - в экипировке для начинающих, игрок чуть младше меня, где-то ученик средней школы. В пылу боя он был испачкан грязью и кровью, но даже так он одновременно выглядел и крутым, и милым - ну просто мальчик-красавчик. Его экипировка была почти идентичной моей, но вместо жакета на нем было пальто. И судя по виду, вторая особь была уникальной. С демоническим хвостом и перепончатыми крыльями, это была прекрасная девушка-демон.
- Ха-а-а!
- Э-э-э-э-и-и!
Они сражались со всех сил, но сейчас, окруженные четырьмя Малыми гоблинами, ситуация выглядела не слишком положительно. Хотелось бы им помочь, но нормально ли это, влезать вот так в чью-то битву?
- Быстрое исцеление, - протестировал на них изученный ранее навык восстанавливающей магии, который до сих пор ни разу не использовал. Вроде-бы это называется “перекрестное исцеление”. Поскольку мы не в одной группе, то их характеристик я не вижу, но раны на их телах, похоже, затянулись.
- А! Спасены!
- Спасибо!
С приподнятым боевым духом, эти двое продолжили бой.
*****
Спустя 5 минут, Малые гоблины были полностью уничтожены этой парочкой.
- Хорошая работа! Быстрое исцеление! - после окончания боя я снова их исцелил.
- Большое спасибо за исцеление! Вы нас спасли.
- Спасибо!
- Я просто испытывал восстанавливающую магию, так что ничего особенного.
Слова благодарности меня скорее смущают.
- Благодарности так и сыпятся, еще со вчера, да?
Внезапно я понял, что тяжести в правой руке уже нет. И в тот же миг рядом со мной появилась Немезида в человеческой форме.
- Э? Ээ?
- Что? Так ты…?
Не обращая внимания на удивление парочки, Немезида продолжала рассматривать девочку-демона.
- Хм-хмм, похоже на меня. Но ты - Комитатус, не так ли? Защитник, да ещё и в такой форме - большая редкость.
- Эй, не бросай таких взглядов, Немезида. Это грубо.
- Ах, мои извинения. Я просто заинтересовалась слегка.
Ну, я тоже понимаю, почему она так реагирует.
- Простите, мой эмбрион грубоват.
- Все хорошо. Но вот это да, бывают эмбрионы, меняющие форму.
- Верно, я - Эмбрион, Дева и Оружие, Немезида!
Немезида, сопровождая свои слова звуковыми эффектами, представилась. Аж стыдно.
- Эм, с опозданием, но… Меня зовут Рей Старлинг. Я здесь второй день.
- А, я - Люк. Тоже только со вчера здесь.
- Вави, или Вавилон! Эмбрион типа Комитатус!
Значит, Люк и Вавилон?
- Но разве Комитатус обычно не в виде монстров?
Спрячь Вавилон крылья и хвост, и будет совсем как человек. К тому же, и крылья, и хвост можно создать, так что по виду она действительно не отличается. Если выбирать, на кого она похожа больше - на монстра или на человека, то первым выберешь человека.
- Потому что Вави - суккуб! Секси, и миленькая, и в самом цвету!
Суккуб.
Суккуб?!
- П-п! Погоди, Вави! Нельзя же так откровенно перед другими!
- Но Вави гордится тем, что она Эмбрион, и не стыдится того, что суккуб!
- Я стыжусь!
- ...Люк, ты стыдишься меня?.. - Вави сделала обиженное лицо. Даже для стороннего наблюдателя, как-то не честно выглядит этот полный слез взгляд. Бедняга Люк суетится, не зная что делать.
- Эмм, нет, я не стыжусь тебя, Вави, но не хочу, чтобы мое сердце было всем настолько открыто, вот это стыдно…
Что это, дежавю? Почему-то мне кажется, что мы с Люком сможем подружиться.
- Ох, что ты, Вави, нельзя же ставить своего Мастера в такое неловкое положение.
- Кто бы говорил!
*****
Люк и Вави тоже собирались заканчивать с этим угодьем, так что мы возвращались в столицу вместе. И раз уж так сложилось, то мы пригласили их присоединиться к нам на Время вкусняшек. И вот там…
- Сейчас как раз сезон самых вкусных персиков! - Немезида, впервые в жизни пробуя персиковый тарт, с видом абсолютного знатока, уплетала уже семнадцатую порцию… - Это же идеальные сладости!
...а Вави поливала соусом чили клубничный пирог.
- Нет, но это же соус чили…
- Я согласен. Но Немезида-сан тоже… Такая скорость.
- Да, я понимаю…
Но вот странность. Что Немезида, что Вави только вчера родились, но уже обладают различными знаниями - о сезонах, специях, даже предпочтениях. И хотя вчера звучала фраза о том, что она - не человек, всё равно как-то…
- Признаться честно, это от того, что становясь эмбрионом, мы получаем всю информацию из сознания Мастера. Всё, что мы знаем об этом мире, и об этой системе - всё это приходит к нам от наших Мастеров.
А, вот почему она знает о персиках.
- Другими словами, Эмбрион знает все о своем Мастере.
- Какой мой любимый тип?
- Определённо - я!
- Неверно!
- Почему это?!
Что ж, значит они знают не абсолютно все, а только важную информацию.
- И все же, почему Вави занимается таким святотатством с едой…
- Потому что это не святотатство. Мастер, ведь ее имя - Вавилон.
Вавилонская блудница. В Библейском откровении Иоанна, она появляется на семиголовом кабане, неся людям разврат, прелюбодеяние и прочие грехи - ужасный враг великомучеников.
Не знаю, она это или нет, но ведь Немезида тоже касается греческой мифологии, и даже соответствует одной из богинь. Видимо, имена эмбрионов все-таки отображают их способности.
- Кстати, Вави, не знаю можно ли вот так спрашивать, но когда ты как суккуб охмуряешь парней, что ты делаешь?
Эй, что ты такое спрашиваешь, темная женщина…
- Да разное.
Разное, значит. Ой, Люк поперхнулся.
- Хо-хо, могу ли я попросить о нескольких уроках?
- Мм, самое действенное - массаж плечей, походка от бедра, чистка ушей… А, и еще - сон на коленях! Весьма секси, разве не так?
- Мм?
Разве это секси? Звучит как вполне обычные вещи, ничего эротичного.
- А что-то покруче, более суккубское есть?
- Например?
- Н-нет, меня-то спрашивать бессмысленно…
Вот и не спрашивай других, если сама краснеешь от таких же вопросов, темная женщина.
- Похоже, то что я еще не очень взрослый, влияет и на Вави, - Люк откашлялся и прояснил ситуацию, немного всех успокоив.
- А, возрастные ограничения.
Так же, как с алкоголем и сигаретами. Похоже, что даже то, в чем выражается сексуальность суккуба подстраивается под возраст и сводится до массажа плечей.
Спустя несколько дней, я узнал об одном сложнейшем Подземелье, “Храм суккуба”. Судя по всему, чтобы пройти его, нужно разработать невероятную стратегию, но возрастных ограничений нет.
И вот, вошедшие туда прекрасные мальчик и девочка-суккуб очаровали заставших врасплох врагов, истощили их НР, МР и SP и убили всех. Поскольку в целом возрастные ограничения всё же есть, они смогли это проделать без лишней сексуальности. Infinite Dendrogram - ты скромный или развратный? Вот уж затрудняюсь с оценкой.
Продолжение следует
кусаригама - серп и привязанный к нему цепью груз, яп. холодное оружие.
Древо Безграничного Развития Глава 1.03: Испытание новичка. Охотничьи угодья на начинающих
Древо Безграничного Развития Глава 1.04: Испытание новичка. Стартовая точка
Глава 4
Стартовая точка
Мукудори Рейджи
- ...тц!
После того, как орава тех монстров уничтожила мое тело, я будто проснувшись, вернулся в реальность. Сознание отлично понимает, что погружение отличается от сна, но телу принять эту информацию не так то просто.
Перед глазами все еще стояло системное уведомление о пенальти, но все равно ничего не могу поделать с интересом: что же там дальше произошло? Сейчас я не могу войти в Infinite Dendrogram. Когда я попытался, на дисплее только отобразилось сообщение:
Пенальти за смерть, осталось: 23 часа, 55 минут, 16 секунд
- Меня сделали... - пробормотал я. На улице скоро начнет светать. Время - около 4 утра.
“Посплю-ка немного” - вскоре решил я и лег на кровать, пытаясь уснуть. Но стоило мне закрыть глаза, как в голове тут же отчетливо воспроизводился момент моей смерти. Вспоминая, я пытался понять: что мне стоило сделать по-другому чтобы выжить. Будто бы переиграл в тетрис: глаза закрыл, но продолжаешь видеть игру.
Снова и снова обдумывая все, снова и снова вспоминая… я пришел к заключению, что слишком слаб. В голове только и было что “если бы я сделал так…”, “а если бы вот так…”. И пока я раздумывал над этим, сознание наконец-то погрузилось в сон.
*****
Я проснулся около восьми и завтракал, просматривая новости. И хотя впервые за долгое время я как следует приготовил полноценный завтрак, его вкус все-таки уступал еде в игре. В голову пришла мрачная мысль о том, что с таким успехом удовольствие от пищи в реальном мире может значительно поубавиться.
Убрав за собой после завтрака, я попробовал поискать в нете на досках объявлений, нет ли какой информации для меня. Долго искать не пришлось.
В теме Infinite Dendrogram так и красовалась огромная новость: “Трагедия в Лесу Ноз”. Обычный случай с ПК вряд ли поднял бы такую шумиху. Но этот случай не был обычным.
Потому что это происходило не только в Лесу Ноз, а и в других охотничьих угодьях для новичков в пределах столицы королевства Альтер. В одно и то же время, по всех локациях столицы новички подверглись нападениям ПК. Совершенно очевидно, что это делает не один человек, для такого понадобилась бы целая организация.
Вопрос в том, кто это делает? Доска объявлений была наполнена слухами о том, что вот-вот снова произойдет атака и все это задумала империя Драйф. Причина: “В качестве подготовки к ивенту “Война”, это делают дабы упредить возрастание боевой силы государства”.
Исходя из того, что произошли нападения исключительно возле столицы, вероятность такого варианта и вправду высока.
Игроки этой страны, кстати, приняли контрмеры. Судя по всему, волонтеры в ближайших локациях создали Комитет безопасности, и пытались противостоять ПК.
Сражения Комитета и ПК состоялись сразу в нескольких местах. Но все они закончились поражением первых. Что говорит как минимум о том, что игроки из этой ПК банды не только организованные, но и весьма сильные. Я тоже “погиб” в Лесу Ноз, так и не победив.
Но кстати, Лес Ноз слегка отличается от остальных локаций. Там даже ПК-шников не нашли. Несмотря на то, что охота на новичков продолжается, найти виновников не удается, а значит ни сразиться с ними, ни победить тоже нельзя.
- Тот Мастер, хмм...
В тот раз я увидел и Эмбриона в форме круглого монстра, и его Мастера. Он был окутан загадочным туманом, так что не вышло понять даже какого он пола или возраста. Наверняка это тоже весьма усложняет поиски преступника.
На доске объявлений то и дело встречались сообщения, касающиеся нападений ПК. “Наконец-то королевство прижали”, “Драйф - реально демон”, “Если планируете дезертировать - рекомендую Кардину” и тому подобные сообщения постоянно сменяли друг друга. А между ними встречались и расстроенные и обозленные сообщения типа “Я просто прогуливался. Должен был вот-вот эволюционировать, а теперь это оттягивается”, или например “Я тоже, вот уже поднимался на высший уровень, а теперь…” и тому подобные.
Может, пенальти дает еще какие-то эффекты кроме недопуска в игру? Я подумал, и тоже написал: “Я только начал и впервые получил пенальти за смерть, что это значит?” Конечно же, в ответ сразу начали писать сообщения типа “Привет, зелень!” и “Я расскажу. Но для начала разденься.”, но были и нормальные. Похоже, ходят слухи о том, что чем больше у тебя пенальти за смерть, тем медленнее ты будешь развиваться. Об этом говорило много игроков, так что информация более-менее точная. Поскольку каждый эмбрион уникален, подтвердить ее сложно. Но среди людей, которые развиваются медленно, многие действительно имеют большое количество пенальти.
Возможно, это одна из существенных причин, почему в предыдущей войне многие не хотели участвовать. Поблагодарив за информацию, я отправился в другие темы.
Я было решил, что кроме войны и ПК ни о чем сейчас говорить не будут, но оказалось что это совсем не так. И в темах Тенчи, и Коуга спокойно обсуждали скорые мирные ивенты. В Тенчи, например, популярностью пользовалось обсуждение “В связи с цветением сакуры, прошло ханами, спонсируемое тианским Великим Шегуном”. В Коуга - “Из-за стремительного увеличения количества пандообразных монстров, одна гора стала черно-белой”.
Читая эти посты и просматривая различные скриншоты с игры (их можно сделать специальным предметом - камерой, и затем загрузить в сеть), внутреннее напряжение немного спало.
Несмотря на войну, в Легендарии скоро будет серьезное PVP, где сойдутся в бою желающие заполучить билеты на юбилейный концерт всеми любимого идола - Королевы фей. Веселая атмосфера выплескивалась аж за экран.
- И почему же именно в Альтер все на грани отчаяния от террористических атак…
Я даже начал немного понимать игроков, дезертировавших в другие страны, это плохо. Настроение снова упало и я отложил компьютер.
И так, что же дальше? Пенальти прекратится завтра перед рассветом. До этого поиграть в Infinite Dendrogram не получится. Так что… Не закончить ли мне разные дела?
Нужно купить всякие домашние вещи и еду, распаковать то, что не успел сразу при переезде, подготовится к началу учебы в университете - а это уже в следующем месяце. Займусь делами, которые можно сделать только в реальном мире.
*****
Когда с покупками и распаковкой было покончено и я наконец-то ужинал, было уже десять вечера. Я зашел на Доску объявлений: в игре уже закончился второй день, но с происшествием до сих пор не разобрались. Если это и вправду Драйф дергает за ниточки, они должны поддерживать ситуацию аж до начала новой войны. Если так и будет, то передо мной предстает вопрос: где же уровень поднимать?
От Западных ворот королевской столицы - на всех угодьях орудуют ПК-шники. Из чего следует, что покинуть столицу новичкам вряд ли получится.
А даже если и прорвать каким-то немыслимым образом блокаду, и добраться до другого города… Кроме тех угодий, что возле столицы, в королевстве больше нет таких, что подходили бы такому новичку как я. Вот и получается: чтобы попасть в место, где я смогу поднять уровень, мне необходимо поднять уровень. И что же делать… Как только я это сказал, тут же нашел ответ.
- Получается, только так?
Угодья для новичков, о которых рассказал мне брат. Как указано в столице, угодья для новичков находятся сразу за Западными воротами, но есть одно исключение. Уверен, оно не входит в зону убийств ПК-шников. На Доске объявлений о нем тоже ни слова. Но брат говорил, что то место - достаточно проблемное.
А дело в том, что для меня охота там будет трудновата. Но раз мне кровь из носа нужно поднять уровень, остается только это место.
В тот день я быстро уснул, проснулся на рассвете и как только пенальти было снято, тут же вошел в Infinite Dendrogram.
*****
Когда я вошел, в игре уже был третий день. Время - то же, что и в момент выхода, сумерки. Кстати, местом, где я оказался при входе, была не та локация, где я умер - Лес Ноз, а фонтан, где мы встречались с братом. Ранее, прогуливаясь по городу, я узнал, что внутри есть несколько точек сохранения, и фонтан - одна из них, так что в настройках стоял именно он. Вот оно что. Когда пенальти заканчивается, происходит перезапуск и его отправляют в последнюю точку сохранения.
- Мастер, вы вернулись? - внезапно раздался голос Немезиды, уже стоящей рядом в человеческой форме. Когда только успела?
- Мм. Я дома.
- ………
- ………
Неловко. И стыдно, что я получил пенальти за смерть. Пенальти плохо влияет на развитие Эмбриона, так что для Немезиды это большая проблема. Погиб я из-за собственной неуклюжести, так что надо извиниться.
- Про…
- Не нужно, - я и сказать-то ничего не успел как она меня прервала. Точно, Немезида ведь понимает мои мысли.
- Не поймите меня превратно. Неловко сейчас мне, и извиняться тоже должна я.
- Э?
Почему это?
- ...посчитала себя такой сильной, а на деле проиграла сражение такому же Эмбриону, как я, еще и позволила так просто убить своего Мастера. Я невероятно зла на такую бесполезную себя. - Будто проклиная собственную слабость, Немезида кусала губы с такой силой, что они уже кровоточили. Настолько сильно она обвиняет себя в случившемся. Но…
- Но ведь это не так. Если бы ты не отбила две атаки подряд, я бы умер намного быстрее. Это я слабак. А еще говорил о поднятии ранга, посмешище.
- Неправда! Будь мои навыки лучше, я бы отбила и последнюю атаку!
- Не говори ерунды! Я знаю наши способности и как Мастер, должен быть более сильным, умелым!
После этих слов Немезида ударила меня в грудь. Совсем слабо. Но ее слова после этого…
- Мое бессилие… Если бы Мастер… был не игроком, то и я, и Мастер бы… канули навечно. Я ужасно боюсь этого.
Ее слова были такими хрупкими, даже более, чем кулак, бьющий меня. Считающая себя такой сильной, сейчас Немезида была в ужасе от собственной слабости.
- Немезида…
- …...хн… - Немезида плакала. Слезы ее были кристально чистыми, мимолетными, искрились, падали и вот их уже нет. Плачущая Немезида… Такого я даже в игре не видел.
- Может, ты и права.
От моих слов ее плечи задрожали. Моя рука легла на них.
- Но знаешь, Немезида. В этот раз, это не твоя… не только твоя слабость.
Я поймал взгляд Немезиды, которая немного ниже меня, и не отводя его продолжил.
- Но, и не только моя слабость.
- Мастер…
Дело не только в Немезиде. И не только во мне.
- В этот раз, это наша общая слабость.
Вот он, ответ.
- Мой уровень был низким. И ты тоже еще не развилась. И главное, у нас совсем нет опыта. Поэтому он и смог нас убить.
Это поражение уже в прошлом. А прошлое не изменить. Это пенальти останется с нами напоминанием о собственных недостатках.
- Но даже так мы живем.
Меня убили, но как Мастер… как игрок, я дальше живу. Немезида тоже, пусть теперь будет сложнее эволюционировать, но в порядке.
- Поэтому, все хорошо. Все в наших руках. Мы можем стать сильнее.
Ведь мы Мастер и Эмбрион. Что бы ни случилось, мы снова и снова можем развиваться. И что с того, что мы несовершенны? Никто и не просил легкий и безопасный путь. Даже если нас ранят… Мы не упадем на колени.
- Давай станем сильнее и отомстим.
В какой-то степени так даже лучше - у нас теперь есть цель. Поднять уровень, эволюционировать, улучшить мастерство и когда-нибудь сойдясь с тем противником в схватке, победить. Немезида криво улыбнулась на мои слова:
- … Честно говоря, Мастер бывает на удивление сексапильным. Но Вы правы. Рано опускать руки. У нас еще длинный путь впереди.
От слез не осталось и следа. А им на смену пришла уже привычная бесстрашная улыбка.
- Не знаю, кто это, но заставим того Эмбриона и его Мастера сполна поплатиться!
Немезида протянула ко мне правую руку:
- Идем! Мастер! Станем сильнее! И еще сильнее! Чтобы никто не смог разлучить нас!
- Да. Сделаем это, Немезида!
Наши руки переплелись.
“Узы укреплены” - конечно же, такого грубого оповещения не было, но я это чувствовал.
Сейчас, наши с Немезидой отношения стали крепче. В этот момент, начался наш настоящий путь.
*****
К слову, разговор наш происходил все в той же точке сохранения, возле фонтана. И хоть мы об этом не думали, а игроков вокруг было немало. Так что и нас, и наш душераздирающий разговор было отлично всем видно и слышно, а когда мы взялись за руки, от игроков вокруг посыпались аплодисменты.
Наши лица вмиг залились краской, и неуверенной походкой, мы побыстрее дезертировали с места происшествия.
Продолжение следует
Древо Безграничного Развития Глава 1.05: Испытание новичка. Лабиринт из могильных камней
Глава 5
Лабиринт могильных камней
(=ↀωↀ=)
Королевская столица Альтеа. Паладин Рей Старлинг.
Мы позорно сбежали с площади у фонтана и теперь вышли на главную улицу, широкую и уставленную различными магазинчиками.
- И так, как и оговорено, мы хотим стать сильнее. Для этого лучше всего поднимать уровень на угодьях столицы, но с известных причин в данной ситуации это невозможно.
- Потому как волнения еще не утихли.
Нужно поднять уровень, чтобы отомстить ПК-шнику с Леса Ноз, и поскольку они продолжают свое дело, выйти со столицы сейчас - равноценно самоубийству.
- Поэтому пойдем в угодья, расположенные внутри столицы - те, о которых рассказывал брат.
- Лабиринт могильных камней, верно?
- Ага.
Лабиринт могильных камней. Это единственная боевая локация внутри города.
Ее настоящая форма - огромный данж-лабиринт, расположенный под землей в месте, где раскинулось городское кладбище. Ориентируясь на то, что узнал от брата, во время пенальти я также прочитал что рассказывает о нем вики, похоже это подземелье, разделенное на ярусы.
Первый ярус, до пятого этажа-уровня - это данж, населенный подземными монстрами разных типов. На втором ярусе, чем больше углубляешься, тем сильнее монстры. Третий ярус - если спуститься на несколько десятков уровней, встретишь босса, которому и в подметки не годится Демидр, с которым я встречался ранее. Четвертый ярус, на противовес предыдущим, не слишком глубокий, а монстры в нем по силе равноценны тем, что в округе столицы. О пятом ярусе известно немного, и по информации от проходчиков, никто не заходил глубже 40 уровня.
Важнее всего - четвертый. Для нас, новичков, не нужно заходить слишком глубоко, чтобы поднять уровень, и о ПК не надо волноваться.
- Обычно новички бы наводнили такое место, и было бы одно столпотворение, но как вижу это не так?
- Да, другие новички не слишком жалуют эту локацию.
- Так сложно?
- Уверен, что да.
Вспомнив причину, по которой другие новички туда не ходят, мы с Немезидой синхронно вздохнули.
*****
Чтобы обзавестись необходимыми для успешного поднятия уровня вещами, мы отправились на поиски рекомендованной братом лавки. Наконец-то нашли искомую и вошли внутрь.
- Добро пожаловать!
В глубине прилавка сидел, как я понял, лавочник. На нем был глубокий капюшон, и понять Мастер это или тиан, даже мужчина это или женщина, было сложновато.
- А магазинчик-то весьма сомнительный, а, Мастер?
Лавка была уставлена полками с оружием, доспехами, лекарствами и еще кучей всякой мелочи, расположенной то на полках, то в стеклянных шкафах. Даже самые дешевые товары начинались от 10 тысяч лир. Здесь продавалось много вещей, уже побывавших в чьих-то руках и специализацией этой лавки, похоже, были редкие предметы, полученные от Мастеров. По словах брата, чтобы пойти в “Лабиринт”, необходимо купить важный айтем здесь.
- Мне нужен один пропуск на охоту в Лабиринте могильных камней.
Когда я сказал лавочнику, что именно мне нужно, он снял с полки запрашиваемый предмет в форме медали. Как и понятно с названия, без этой штуковины в Лабиринт не войдешь. Более того, одна медаль действует исключительно на одного человека.
Заполучить ее можно как рандомный дроп с монстра-босса, или как награду за выполнение трех повторяющихся королевских квестов с высоким уровнем сложности.
Но на самом деле, не обязательно в одиночку побеждать босса или старательно выполнять те квесты. Потому что заполучить его можно и просто купив. Только вот, выбирая такой способ, встречаешься с другой проблемой - ценой.
- 100 тысяч лир.
Верно, Пропуск на охоту в Лабиринте могильных камней - настолько дорогая штука. Верхние уровни Лабиринта действительно используются новичками для прокачки. Вот только бюджет новичков - 5 тысяч лир. Разумеется, они не могут позволить себе такую дорогую вещь. Поэтому, несмотря на то, что по уровню эта локация новичкам подходит, их там практически не бывает. По-идее такой начинающий, как я, тоже не мог бы позволить такое…
- Хорошо.
- Вот, пожалуйста.
Я могу заплатить 100 тысяч лир. Ведь после продажи дропа с Демидра, того Полного доспеха, у меня есть еще 200 тысяч.
Я переживал, что во время нападения ПК они могли пропасть, но к счастью все обошлось. Так что сейчас я смог купить пропуск.
- Та сороконожка неплохо прислужилась нам после смерти.
- …и вправду.
Ни сменить профессию на Паладина, ни купить сейчас пропуск - ничего этого и еще многого другого бы не вышло, не победи мы тогда, так что червь действительно во многом нам помог. Ну, он конечно напал на Милиан, и чуть меня не убил, так что я в любом случае ни разу не сожалел о том, что мы его прикончили. И вообще, когда я думаю о том, сколько стоило все то, что он разрушил… я чрезмерно благодарен брату, мда. В следующий раз куплю ему какой-то подарок в реале и позову развлечься. Теперь, когда я в Токио, мы и живем недалеко.
- Ну, что бы там ни было, приготовления готовы.
Хоть эти приготовления и болезненные… Ну, теперь у меня есть пропуск и можно поднимать уровень.
- Но почему так дорого, у людей есть столько денег?
- Где есть люди - есть и деньги, разве не так?
- Умм. Скоро время ужина. Уже три дня прошло, хочу съесть что-то изысканное!
- Мой кошелек только что и так упал в уныние, хотелось бы немного сэкономить…
*****
Когда Немезида закончила с как всегда невероятным количеством еды, мы направились к кладбищу. В общем-то это само собой разумеется, но могильные камни были не в японском стиле, а в европейском. Бесконечными рядами выстроились могилы, над которыми возвышались надгробия с указанными именами и датами.
Это большое кладбище, так что на входе даже есть специальные таблички-указатели, согласно которым вход в Лабиринт находится в глубине кладбища.
А неподалеку отсюда есть пункт, где дежурят рыцари, следящие за данжем. Мы вошли на кладбище и направились к входу в Лабиринт.
- ...уваа…
Непривычный вид европейского кладбища, да еще и ночью, как-то остужает пыл. А, плохо, плохо. Буду продолжать в том же духе, опять Немезида засмеет… Мм?
- Немезида?
- ………
Немезида не реагировала. Выглядело это будто она не просто безэмоциональна, а специально со всех сил старалась не выдать ни одной эмоции. Это наше первое сражение после моего возвращения, может она так настраивается на бой?
- Немезида?
- Ч..т-т...то..? - издавая нечто вроде “г-г-г-г”, Немезида раскрывала рот подобно кукле-марионетке.
- Да нет, ничего.
- В-от-к-ка-к-к...
Не настраивается… а нервничает? Может все-таки нужно было подождать немного, а не ломиться в бой сразу же по возвращению?
И все же, это кладбище странное какое-то. Нет, ну само собой, ночное кладбище, без единого фонаря, место не слишком воодушевляющее. Но вообще-то, это ведь Infinite Dendrogram, здесь и так должна быть куча монстров. Вполне возможно, что под вон тем могильным камнем нас ожидает хоррор в виде кучи зомбаков, разлагающихся и теряющих куски мяса прямо в процессе окружения нас своей огромной компанией.
А кстати, говоря о хоррорах, я слышал недавно одну историю от знакомой Y-сан… Недавно, у нее были какие-то дела в Йокогаме и поздно ночью пришлось идти в одиночку возле иностранного кладбища.
Она шла, все думая о том, как темно вокруг и страшно, и вдруг услышала странный звук, похожий на звук парового свистка: По-о~ По-о~
Y-сан удивилась и насторожилась. Что это? Звук исходил не от моря, а от… кладбища.
“Что же это? Страшно!”, думала она, но любопытство перевесило страх, и она направилась туда, откуда доносился звук. Тогда она поняла что звук оказался больше похожим не на паровой свисток, а будто ветер проходит между чем-то мягким: фуро-о~ фуро-о~...
Будто завороженная, Y-сан постепенно приближалась к источнику звука.
И вот…
- Может, прекратите?!!
- Уаа!?
Немезида вдруг издала такой вопль, что аж я перепугался. Чего это она?
- Ты о чем, что прекратить? И вообще, ты к кому сейчас обращалась?
- К Ма-сте-ру! Прекратите перебирать в своей голове всякие страшные истории!
А, вот оно что. Ей передались мои мысли.
- Но ведь это не страшная история, это реальная история, о Y-сан!
- Все равно! И почему реальная история рассказывается в таком повествовательном тоне?!!
Ужасно напугана. Я поступил плохо? Мм?
Но то, что она так напугана страшной историей значит…
- Ты что… призраков боишься?
- ………
Немезида тут же снова онемела и отвернула лицо. В яблочко?
Всегда разговорчивая, с безразмерным желудком, смотрящая на все свысока Немезида, боится призраков.
Связь между нами как партнерами стала крепче, но видимо я еще не улавливаю ее настоящий характер.
- Если тебе страшно, не лучше ли тогда сменить форму?
- …...Ум, - Немезида сжала мою руку и вот уже в ней покоится огромный меч. Я как-то сразу почувствовал, что она немного успокоилась.
Может я ошибаюсь, но все таки в форме оружия она кажется сильнее. Как по мне, так я, разгуливающий по кладбищу с огромным мечом наперевес, выгляжу со стороны весьма сомнительно, но что уж тут.
Не отрывая взгляда, я направился ко входу.
*****
Прошло 10 минут прежде чем я до него дошел. Это кладбище весьма просторное. Ну, это не странно, исходя из того, что оно должно покрыть огромный данж. И поскольку вход уже совсем близко, нет ничего странного в том, что я вооружен. Вход, собственно, обрамляли солидные каменные ворота.
Кстати, я не слышал, чтобы монстры с данжа из них выходили. Возле ворот стоял рыцарь-страж. Наверное, пропуск как раз ему нужно показывать. Придя сюда, нужно полностью закончить регистрацию и поставить подпись.
Когда регистрация закончится, пропуск станет лично моим, и тогда уже можно будет войти в данж. Продать его будет невозможно, но это не проблема.
- Вы Мастер, желающий захватить Лабиринт могильных камней? Для того, чтобы войти, необходим “Пропуск на охоту в Лабиринте могильных камней”.
Правой рукой я потянулся, чтобы достать Пропуск…
- Ох, да Вы же паладин-сама, верно? Тогда нет проблем, входите, пожалуйста.
После слов стража я только отошел от входа, так и не достав Пропуск. Что?
- А как же “Пропуск на охоту в Лабиринте могильных камней”?
- Для паладина-сама он не нужен.
……………………………………...реально?
- Сто тысяч насмарку, да, Мастер? - Немезида не преминула наступить на мозоль.
- О-о-о…
Я упал на колени. Колени, которые не согнулись даже от Пенальти, согнулись здесь. Непреодолимый шок. Реально, непреодолимый шок.
Помню, в одной ретро-игре я с невероятными трудностями собирал деньги и купил на них такой желанный стальной меч, но не прошло и минуты, как я получил его из обычного сундука. Так вот, сейчас шок был больше, раз в тридцать.
В японских йенах это миллион… Если мой медве-брат сказал об этом раньше… Хотя нет, откуда ему знать, он ведь сам не паладин.
- В-вы в порядке? - рыцарь с волнением в голосе бросился ко мне, павшему на колени.
- Мастер, я понимаю ваши чувства, но стояние на четвереньках точно не поможет.
- И то верно…
Я поднялся. Нужно настроиться.
Будто собираясь переписать прошлое, мы бросили вызов этому данжу.
- Получается, можно войти?
- Д.. да. Пожалуйста, будьте осторожны.
Страж-сан прочитал какое-то заклинание, и врата открылись. За ними нас ждали сумерки и тусклый свет, едва освещающий каменные ступеньки, ведущие вниз.
- Идем?
- Вперед.
И мы вошли в Лабиринт могильных камней.
Продолжение следует
Древо Безграничного Развития Глава 1.06: Испытание новичка. Утраченный разум
Глава 6
Утраченный разум
Лабиринт могильных камней. Паладин Рей Старлинг.
Брат рассказал мне о Лабиринте вчера, перед третьим днем в Infinite Dendrogram. Я тогда как раз сделал перерыв между приготовлениями и покупками для дома.
- Самый огромный данж в этой стране находится прямо в медве-столице.
Перед этим он рассказал мне об охотничьих угодьях, подходящих новичкам, и теперь как ни в чем ни бывало продолжил рассказ.
- В столице? Это как?
- Под столицей дремлет в медвежьей спячке самый большой данж в стране, хотя нет, самый большой на всем континенте, называется он Лабиринт могильных камней. Кстати, в нем толпами снуют монстры, с которыми Демидр и рядом не стоял.
Я хорошо запомнил эти слова.
- И как этот данж не уничтожил эту страну еще до войны с империей Драйф…
- Лабиринт - это данж, созданный Богами. Монстры из него не выходят.
- Созданный Богами? - я впервые услышал этот термин, и как только переспросил, медве-брат тут же начал объяснять. Любит он это дело.
- В Infinite Dendrogram есть два вида данжей. Первый - естественные. Это не значит, что они существовали изначально, просто некоторые места под влиянием определенных обстоятельств становятся такими. Сад, в котором мы сражались с Демидром - типичный медвежий пример.
Брат также добавил, что иногда в такие данжи преобразовываются норы сильных и умных монстров, или например захваченные монстрами крепости.
- Еще один тип - данжи, созданные Богами. Они были созданы вместе с этим миром, то есть по сути их сделали разработчики.
- И такие есть?
- У них есть три медве-отличия от естественных данжей. Во-первых, монстры не выходят за их пределы.
Ну да, будь по-другому, никто не захотел бы жить в столице.
- Во-вторых, монстры возрождаются автоматически, независимо от обстоятельств, каких-либо факторов или экосистемы.
Значит, возрождаются… В этом мире не только персонажи и их жизнь весьма реалистичны, монстры тоже имеют свою экосистему. Монстры, среди которых есть оба пола, могут размножаться, но они не могут просто так возникнуть из ниоткуда. Убитый Тиан не воскреснет, также и монстров можно полностью истребить.
Но данжи созданные Богами - исключение, здесь монстры возрождаются бесконечно. Видимо с той же причины здесь даже без трупов может возникать различная нежить.
- В-третьих, побеждая боссов на определенных этажах, можно получить с них не только дроп, но и дополнительную награду.
То есть, поскольку монстры здесь возрождающиеся, то и награды можно получать бесконечно. Разумеется, чем глубже спускаешься, тем ценнее дроп, и на уровнях пониже получаешь такие предметы, что 100 тысяч лир кажутся сущим пустяком.
Вот это я понимаю, неиссякаемые сокровища.
- Есть и другие данжи, созданные Богами, но так по-медвежьи легко войти можно только в Лабиринт могильных камней. Когда я присматривался к игре, то решил что этот данж - наибольшее преимущество королевства Альтер. Ведь войти туда можно только имея специальный пропуск и будучи гражданином королевства.
Медве-брат сделал паузу, а затем добавил:
- Возможно, это одна из причин, почему империя Драйф, имеющая такую же плодородную землю, нацелилась на королевство Альтер. Ведь, пока они не нападут, не смогут даже войти в Лабиринт могильных камней.
То есть, с точки зрения империи Драйф, Альтер обладает неиссякаемыми возможностями обогащения.
- Тогда, это причина того, что даже получив скрывающий костюм, ты все равно остался гражданином Альтера? Потому что можешь войти в Лабиринт?
- Медведь туда почти не ходок, - неожиданный ответил он.
- Почему?
- После пятой формы Бальдр уже слишком большой, не могу использовать его в данжах.
- ………
Не то чтобы он перегибал палку, но мне подумалось, что, как ни крути, у всего есть свои плюсы и минусы. Но что же у тебя за Эмбрион такой, медве-братец, что он по размерах больше танка?
*****
И вот сейчас, мы с Немезидой охотимся в этом самом Лабиринте могильных камней. Я уж было подумал, что раз он под землей, везде будет невероятная темень, но нас окружало на удивление много тусклых огоньков.
Похоже, что в потолке и стенах этих подземелий есть вкрапления какого-то светящегося камня. Он светится в абсолютной тьме, значит это не флюорит. Но это же фэнтезийный мир, по сути здесь могут быть какие угодно удивительные минералы.
Ширина прохода тоже весьма солидная, человек десять спокойно бы шагали бок о бок. А вот потолок не был настолько высоким. Действительно, с размерами, о которых говорил брат, тут не пройдешь. Я подумал было о том, что камень можно просто проломить, но после моей неудачной попытки хотя бы поцарапать его мечом, понял что не выйдет. Похоже, разрушить этот данж невозможно.
- Название типа “Лабиринт могильных камней” навевает зловещие ассоциации, но смотрю, в какой-то степени это красивое место.
- Ты права. Похоже, здесь даже как-то уборкой занимаются.
Возможно даже, что этим данжем управляют серьезнее, чем чем-либо реальном мире.
- Я переживала о том, каким будет подземное кладбище, но если таким - не о чем волноваться. Всех монстров порублю в капусту!
- Но на этом уровне, кажется, одна нежить…
- …...Что?!
Я указал на проход в коридоре. Легок на помине.
Там, куда я указывал, одетый в нечто невероятно потрепанное, бродил туда-сюда человек... а точнее, монстр из костей, которые от человека остались. И будто подтверждая мои слова, над головой у него светилось “Скелет горожанина”.
Безоружный, расставив руки в стороны он, громыхая костями, направлялся к нам.
Судя по всему, его имя свидетельствует о том, что при жизни он был не рыцарем или воином, а обычным горожанином. Ну, поскольку это данж, созданный Богами, никто тут не умирал, чтобы потом встать и бродить тут грохоча костями. Другими словами, это не больше, чем обычный монстр, названный и настроенный таким образом.
Правда, это значит, что скелеты, которые все-таки выходят из своих данжей, все же чьи-то трупы. Но кстати, хоть это меня не интересовало в других играх и манге, но как у этих скелетов дела с суставами, они есть вообще?
Ни о каких мышцах и речи нет, а места, где должны быть связки, пустуют, но он ходит как ни в чем ни бывало. К тому же, в необычайно реалистичной Infinite Dendrogram, видеть скелета, и вправду состоящего из одних лишь костей - реально страшно. Белые кости, блестящие от остатков каких-то выделений, и желтая жидкость, стекающая по них… Такой неприятной гипер-реалистичности мне что-то не хочется. Сейчас я подумал, что надо было выбирать вид в аниме стиле…
- ………
- Немезида?
- ………
Не реагирует. Похоже, пытается настроиться. Ну да, я ведь буду рубить ею таких вот врагов.
- Что ж, поехали?
Я перехватил Немезиду поудобней и разрубил ею, то есть огромным мечом, то что осталось от тела горожанина. Скелет сначала попытался указать в нашу сторону своим костлявым пальцем, но тут же потерял всю руку до плеча. Затем, плоской стороной Немезиды, я полностью снес ему череп и, перехватив меч будто дубину, растрощил череп полностью.
Кажется, это была победа за одну атаку, чувствую очки опыта. Но их вышло даже меньше, чем за волков вчера. Ну, наверное дело еще и в силе сопротивления.
Судя по всему, как и гласила раздобытая информация, монстры на этом уровне по силе равны тем, что на Охотничьих угодьях для новичков. Мы сможем прокачаться.
- А нет ли способа избавляться от них при меньшем количестве касаний?
- А мы сейчас способны на что-то кроме как нападать и рубить?
Я не изучал боевую магию, да и у Немезиды только два скила: защитный Встречное поглощение и возвращающий урон Месть моя, для которого необходим контакт.
Я купил еще несколько расходных магических предметов, но их свойства тоже не безграничны. Поэтому чтобы победить врага, нам нужно его физически атаковать, иначе никак.
- Так то оно так… Но психически это очень нелегко.
- Те скелеты, что здесь, разве такие ужасные? - удивился я. Они ведь даже не из чьих-то останков. Поэтому, хоть эти скелеты и зловещие, но гигиенически они довольно чистые. Кости все же довольно сухие, и созданные такими сразу.
- Мм… наверное, мысля так, немного легче.
- Вот, и я о том же. А, опять монстр…
- ………
Из-за угла вышел монстр, от которого и я, и Немезида потеряли дар речи. Как и скелет, это тоже был монстр из нежити. Но он был, гм.. “полнее” того скелета.
Гнилые, наполненные червями останки свисали с его костей. А в тех местах, где гниль отваливалась или была дырявой, из дырок сочилась то желтоватая, то красно-коричневая жидкость. Невероятно реалистичная, максимально продуманная Infinite Dendrogram, охватывающая все 5 чувств, сейчас была наполнена лишними заботами в качестве запаха, сопутствующего всякой гнили.
Над его головой нависало воодушевляющее “Раненый зомби”. Отвращение от его вида было настолько сильным, что мне аж захотелось бросить кубик и посмотреть, какой урон оно нанесло моему разуму… (отсылка к настольным играм вроде “Ужаса Аркхэма”)
- Боже, это так абсурдно, что мне уже другая игра в голову лезет!
Видимо, для моего сознания это было уже слишком, раз такое вспомнилось. Это ведь локация нежити, вполне логично, что кроме Скелетов тут и Зомби будут бродить.
В отличие от тихого Скелета, Зомби издавал громкие стоны и скапывая жидкостями, брел сюда.
- Гм, да начнется бой, а?
- Что?! П-погодите ка! Мастер, вы ведь не собираетесь дотрагиваться мною до вот этого??
- Говорю же, это не труп, а монстр, созданный в этом данже.
- Нет-нет-нет-нет! Как бы оно не было создано, а дотрагиваться до этого у меня нет ни малейшего желания!
- Немезида.
Видимо, Немезида и вправду не хотела этого, так что я…
- Когда вернемся, я как следует тебя почищу, так что потерпи.
- Неееееееееееет?!!
Замахнувшись вопящей Немезидой, я набросился на Зомби.
Продолжение следует
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Лабиринт могильных камней. Паладин Рей Старлинг.
- Хн… хии…
Одной рукой держа рыдающую Немезиду, я шел, все больше углубляясь в Лабиринт могильных камней. На данный момент мы уничтожили 20 Зомби, 30 Скелетов и еще 5 монстров-призраков, Преследующих духов. Это прокачало меня на два уровня, и теперь мой уровень 7. НР тоже увеличилось до 1000.
- Гнилое мясо… Мною-у-у…
Сражения с Зомби напоминали фильмы ужасов, и отчаянный разум Немезиды решил не принимать в этом участия. Как утешающее обстоятельство можно сказать о том, что очки опыта за Зомби больше, чем за Скелетов, а тех, в свою очередь, можно встретить чаще. Но самое важное - побежденные исчезают сразу же, оставляя за собой только дроп. Если бы не это, мы с Немезидой были бы уже обвешаны кусками гнилого мяса.
- Я и не думала, что садизм - это одно из ваших хобби, Мастер…
- Не сказал бы, что это хобби. Просто необходимость.
- Как-то вы сильно прониклись “простой необходимостью”.
- Не зацикливайся на этом.
Наверное из-за того, что тело у нежити очень рыхлое, при касании мечом оно просто разлетается на кучу мелких кусочков. Как в каком-то излишне кровавом ужастике, от огромного меча разлетались в стороны брызги и куски мяса, но надо отметить, что атаки были эффективными.
Похоже на европейские игры. Кстати, крики Немезиды, к которой прилипло мясо, были намного громче и дольше, чем хрипы Зомби. Я к ним даже привык и стал воспринимать как саундтрек к игре. В конце концов, сложилось впечатление, что я - главный герой игры о зомби.
- Так-с, мы уже использовали половину камней против тех монстров-призраков.
С Зомби и Скелетами мы и своими силами справляемся. Но с Духами так не получается. Ведь они бестелесные. И одной из их главных характеристик является именно то, что физические атаки совершенно не приносят им вреда.
К тому же, они используют атаки, снижающие MP и SP, да еще и накладывают негативные эффекты. Для меня это худший противник. Я не владею атакующей магией, и ничего не могу с ними сделать. Есть шанс, что Месть моя может достать и до духов, но практически полностью истощит MP и SP, а на такое мы не пойдем.
Кстати, “есть шанс” звучит не слишком уверенно, и никаких доказательств, что это случится, у нас нет. К тому же, это уникальный скил Немезиды, так что я еще не знаю, как именно он работает. То, что касается Эмбрионов, почти все такое.
На вики о Лабиринте упоминались монстры-духи, так что я понимал, что нужно подготовиться - перед тем, как идти сюда, прикупил специальных штуковин.
В общем, такие вещи есть в большинстве игр: одноразовые атакующие магические предметы. Стандартные предметы, при использовании которых светящееся священное копье пронзает монстра. Эффект мгновенный, и для духов такого уровня, как здесь, этого вполне хватает. Те кристаллы, что я купил называются Камнями Белого копья и стоят в магазине 1000 лир за штуку.
Тратить тысячу иен на одну атаку весьма расточительно, но я все равно купил десять штук. Наверное, потратив перед этим 100 тысяч на Пропуск в Лабиринт, я слегка потерял чувство денег.
- И так…
До этого момента я уже потратил пять Камней. Осталось еще столько же. Нам же еще обратно идти, так что по-идее лучше бы уже возвращаться. Но…
- Сколько мы заработали на дропе дойдя сюда?
Вот в чем проблема. Я даже не думаю о том, чтобы компенсировать сейчас потраченное на Пропуск, но хочу хотя бы получить то, что отдал за Камни. Если не получится, то поднимать здесь уровень и дальше будет сложновато. Ведь деньги, полученные за Полный доспех, тоже когда-нибудь закончатся. И несмотря на то, что со Скелетов и Зомби падает достаточно предметов, заработать на них вряд ли получится. Рваные тряпки, обломки костей - что толку? Даже оружие этой нежити… на таких уровнях не получить, ведь воинов здесь не водится, одни жители.
Даже после зверей остаются шкуры, или же клыки, которые можно продать… А, ладно.
- Пройдем еще немного. Мы даже не дошли до спуска на следующий уровень.
Вдруг мы найдем какой-то сундук с сокровищами. Хотя это и данж, я еще не видел здесь подобного.
- Поняла. Кстати, Мастер.
- Что?
- Когда вернемся, то как пообещали, почистите меня.
- Ага, конечно.
Да уж, куски мяса и флюиды нежити вряд ли способствуют поднятию настроения.
*****
Мы решили продолжить охоту, и через 5 минут наткнулись на это. Ступени, выглядящие точно так же, как те, по которым мы вошли в данж. Наверное, дальше - второй уровень.
- Раз так, это конец первого уровня, да?
- Босса не будет?
- По идее, они появляются каждые 5 уровней.
Я читал, что в Лабиринте могильных камней один ярус включает в себя 5 уровней. Первый ярус наводнен нежитью, и судя по всему, в конце 5 уровня нас будет ждать такой же неприглядный Босс. Каждый раз возникает один из нескольких возможных кандидатов на это вакантное место.
После того как победишь Босса, откроется путь на 6 уровень, и поохотившись там на растениеподобных монстров, можно возвращаться. Кстати, с 11 уровня начнутся звереподобные монстры, а с 16 по 20 - демоноподобные, таким образом классифицируется и их сила.
На сайте с гайдом по стратегии были описаны монстры до 45 уровня, и судя по всему, на нем обитает Дракон. Он невероятно сильный, и из-за того, что никто еще не одолел его, те места называют Неизведанной территорией.
А вообще, у меня сложилось впечатление, что ни из составителей Вики, ни с тех, кто пишет гайды, никто там не бывал. Возможно и есть кто-то, побывавший на 46 уровне, но тогда эта информация тщательно скрывается.
Ладно, нет смысла сейчас раздумывать о месте, в которое не можешь попасть. Сегодня закончим на этом месте. Но все же в этом данже, хоть прокачка получается в самый раз, расходы все таки немалые. Поднимем уровень - нужно будет спуститься поглубже. Но вполне возможно, что там монстров-духов уже не уничтожишь одним камнем, и затратность только изрядно возрастет. Что же делать…
- Мастер.
Голос Немезиды вырвал меня из раздумий. И этот голос явно требовал внимания.
- Что случилось?
- Кто-то поднимается по лестнице.
Мой взгляд прикипел к ступеням. Я прислушался: действительно, слышно шерхот от чьих-то шагов со стороны лестницы. Монстры, кажется, не могут ходить между уровнями, так что это наверное игрок. Видимо, кто-то охотился ниже и теперь возвращается. Но странно то, что судя по звуку, идет этот кто-то в одиночку.
Если этот игрок пришел сюда не для того, чтобы просто вкачать уровень, как я, то довольно странно, что он без пати.
Как только в моей голове закрутились вопросы, звук шагов внезапно пропал.
… В следующий момент нечто появилось на ступенях.
Скорость этого была ужасающей. Несмотря на то, что снизу ступеней до верха было приличное расстояние, я только и успел что заметить появление. А когда понял, то это уже было прямо передо мной. И я кристально ясно понимал, что на этой изумительной скорости меня атакуют.
- Встречное поглощение! Тц!
Только мы закончили произносить заклинание, как в возникшую стену света что-то врезалось. Это была цепь. Заканчивалась она острой пирамидкой, а сопровождалась невероятным чувством устрашения, и если бы не наша стена, от моей головы уже бы ничего не осталось.
- ...эта сила!
Немезида издала страдальческий крик. Ни Демидр, ни пулеобразный монстр не производил на нее такого впечатления. То есть, эта атака превосходит их!
- Больше, не смогу…
Стена, сдерживающая до этого любые атаки, пошла трещинами…
- Цц!
Как только стена была разрушена, цепь вернулась вниз лестницы. Но это ведь значит, что…
- Вторая атака на подходе! Приготовьтесь, Мастер!
Приготовиться к следующей атаке. Почувствовать ее, и как можно быстрее отпрыгнуть, увеличив дистанцию. Но как? Встречное поглощение можно использовать еще раз, еще только один раз. Если защититься так от следующей атаки, третью уже не переживем. Что же делать?
- …… , …….?
Я приготовился как мог, но следующей атаки не последовало. Не было и следа от ощущения той цепи, зато возобновились звуки шагов, которые мы слышали до этого.
- Мастер… Что будем делать?
Я понимаю, о чем спрашивает Немезида. Немедля развернуться и убежать, или же дождаться незнакомца и встретиться с ним лицом к лицу? Судя по атаке, которую мы кое-как пережили, он настолько силен, что это приводит в отчаяние. Думаю, он намного сильнее даже того ПК-шника, которому мы хотим когда-нибудь отомстить.
Если это возможно, хотелось бы закончить это без сражения. Но мысль о том, что только я развернусь спиной, в нее сразу же прилетит цепь, не дает сойти с позиции. Значит, бежать не будем?
Сомнения не дают определиться. Остается одно. Как только противник покажется, нейтрализовать его следующую атаку, и вернуть ему ее обратно. Не знаю, получится ли это проделать и хватит ли такой атаки, но большего у нас нет. Похоже Немезида тоже разделяет мои чувства и приготовилась. И вот, звуки шагов стали громче… И мы увидели того, кто поднимался.
Молодой парень, но наверное старше меня. Лицо сосредоточенное, глаза прищурены, как у змеи. Отличительной чертой явно была его одежда.
На нем был такой же сет новичка, как и на мне, но в то же время в качестве штанов он использовал хакама. На ногах - металлические поножи, в руках - три цепи, на каждом пальце были кольца, а на голове - шляпа с перьями. Длинное голубое пальто будто стекало с его плечей. Каждая вещь по отдельности не вызывала вопросов, но вот все вместе они создавали очень странное впечатление. Это как раз то, что часто бывает в играх: выбираешь то, что лучше всего по статах, но выглядит это, конечно…
А вот то, что все его вещи шикарны, видно даже неопытному глазу. Этот чудак бросил взгляд на меня…
- …все таки человек, - пробормотал он и вздохнул.
А затем, - я ошибочно решил, что это рандомный Босс вышел! Очень извиняюсь! Прости!
- ...э?
Согнувшись символом く, он извинялся передо мной.
*****
Мы со странно одетым парнем решили поговорить в комнате, расположенной прямо на лестнице. Немезида сменила форму и составила нам компанию.
Кстати, парень оставил в комнате специальный айтем, создающий барьер против монстров, так что можно быть спокойным. По разговору стало ясно, что он не ПК-шник или что-то такое. Не похоже, чтобы он врал, и в целом по его поведению и интонациях у меня сложилось впечатление, что это неплохой человек. И, возвращаясь к вопросу, чего это он напал на меня…
- То есть, вы перепутали меня с монстром.
- Да, потому что в этом данже иногда без какой-либо логики появляются рандомные Боссы. Извини.
Похоже, когда он начал подниматься по ступенях, заметил сверху мой силуэт. И поскольку из-за подсветки он совершенно не выглядел как человеческий, решил напасть. Наверное это из-за Немезиды в форме огромного меча… Силуэт стал настолько странным?
- На первом уровне появляются Боссы?
- Обычно чем глубже, тем вероятнее, но даже на верхних уровнях шансы не нулевые.
Наверное, на сайте с гайдом эту информацию упустили так же, как и о входе для паладина.
- Хорошо, что мы встретились не тогда, когда еще прокачивались…
- Прокачивались? Но почему в таком месте? У тебя 7 уровень… в таком случае, разве не веселей бы было на угодьях для новичков? Хотя ты паладин, и пропуск не нужен…
Вот только я его купил, ага… Стоп, он мой уровень видит?
- А вы не знаете? Там сейчас нельзя прокачаться из-за террористов.
- Террористов?
- Да, там вот уже три дня по игровому времени орудуют ПК-шники террористы.
- Я сюда пять дней назад спустился, так что не в курсе.
И добавил, что в инете тоже ничего не проверял.
- На протяжении пяти дней, в Лабиринте могильных камней?! Господи, отчего же?!
- Что-то вроде марафона, я полагаю? Спустился настолько глубоко, насколько это возможно в одиночку, и вот возвращаюсь.
Что-то вроде скоростной игры. По экипировке и той атаке и так было ясно, но все же уровень у него явно высокий.
- До какого уровня вы прошли?
Я спросил просто из любопытства, но…
- До 48 смог пройти. Только на один уровень смог побить прошлый рекорд, - молодой на вид парень… издал абсолютно нереальное число.
- …э?
В гайде писали о том, как доблестные воины собирались в невероятную пати, и смогли дойти до 45 уровня. И вот этот парень, в одиночку, вошел в Неизведанную территорию, да еще и вернулся живым?
- А вы…
- Ах, меня зовут Фигаро. Приятно познакомиться!
- Я - Рей Старлинг, а это мой Эмбрион, Немезида… а!
Имя “Фигаро”, я не обратил на него внимания пока слушал, но сейчас вспомнил! Фигаро. Высший боец, Высший гладиатор Фигаро. В ранге дуэлей Королевства Альтеа, это имя было топовым. Высший.
- То есть вы Фигаро-сан, из Высшего ранга?
- Ага. Потому что часто бываю на Арене.
- На Арене?
- Верно, на Арене. В принципе они в любой стране есть, но здесь она в специальном городе дуэлей, Гидеоне. В боях на Арене не умираешь, даже если погибнешь, а в зависимости от зрителей еще и заработать можно. Весело!
- Не умираешь, даже если погибнешь?
- Там специальный барьер, который так работает. Поэтому ни о чем не волнуешься и берет азарт, ну а зрители получают желанные зрелища. Там и другие интересные местечки есть, так что советую как нибудь прогуляться в этот город.
Мда, в каком бы кризисе не пребывала страна, в месте, где алчность превыше всего, никакие кризисы не помеха развлечениям.
- Гидеон расположен на Юг от столицы, в горах… а, точно. Охотничьи угодья оккупированы ПК-террористами, а значит и горная дорога Сауда тоже недоступна. Люди не могут выйти из столицы… Не хорошо.
Немного подумав, Фигаро добавил:
- Ок. Значит что-нибудь придумаем.
Вот так и сказал.
- Я еще должен как следует извиниться за то, что напал перед этим. Так что сделаю что-нибудь с теми ПК-шниками, что на Юг от столицы, у горной дороги Сауда.
- Что-нибудь… это что?
- …поговорю с ними?
Слышатся мне вопросительные нотки в его словах.
- Думаю, где-то завтра уже можно будет там пройти, так что давай прокачивайся и вперед в город дуэлей. Я обычно там, или в этом данже.
- Э, ладно.
- Отлично, тогда идем скорее, - неожиданно сказал Фигаро-сан достал из сумки небольшой камень.
Он похож на тот, что использовал я, но цвет другой, как и магия внутри него.
- В нем магия, позволяющая уйти из данжа - Врата возвращения. Думаю, тебе лучше сегодня прокачаться здесь насколько сможешь, а затем вернуться.
- Э, можно?
- Можно, считай это тоже часть извинений. Если бы я по собственной беспечности свалил тебя, новичка и вызвал пенальти за смерть... моя собственная гордость весьма пострадала бы.
- Спасибо большое.
Действительно спасибо. Теперь можно не думать о том, как возвращаться и охотиться еще сколько сможем. Хороший все таки человек.
- А все же Рей-кун и Немезида-чан хороши.
- ?
- Вы ведь выстояли перед моей атакой.
- Ээ, ну это все скил.
- Речь не об уроне. Когда я поднялся, вы не сломились. - сказал Фигаро что-то странное. Не сломились? Это он о чем? Фигаро продолжил, - мне нравятся такие люди. Я заинтересовался. Хотелось бы встретиться на Арене, когда ты поднимешь уровень.
- Действительно, - я согласился. Если, как сказал Фигаро-сан, на Арене нет Пенальти за смерть, то и вправду хотелось бы сразиться и увидеть воочию силу Высшего ранга.
- Да, жду с нетерпением. И ради этого тоже займусь уборкой.
- Уборкой?
С этими словами Фигаро-сан поднялся.
- Что ж, до встречи.
- Да. Спасибо за камень!
С дружелюбным оскалом Фигаро-сан пожал мою руку и вышел из комнаты.
*****
- Высший боец Фигаро, значит? Вот уж неожиданная встреча.
- Это точно. Хотя когда брат рассказывал о нем, мне казалось это более эксцентричный человек.
Кажется, он отказался от участия в войне из-за того, что ему “неинтересны такие беспорядочные бои”. Вот так со стороны звучит слегка высокомерно, но увидев какой он, я начинаю думать, что наверняка у него были свои причины.
- Ок, нам тоже пора уже двигаться. Теперь у нас еще и Камень возвращения есть, так что надо хорошенько постараться.
- Верно. Теперь, после такой атаки, мне уже никакие Зомби не страшны.
Похоже, это происшествие временно нейтрализовало чувство страха. Ну, это отлично. Сможем повысить темп. Перед этим я сдерживался из-за Немезиды. Так что теперь, не сдерживаясь, порубим всех как следует.
- И так, охота: перезапуск!
- Вперед!!!
*****
И вот, через некоторое время, я чистил непрерывно рыдающую (в форме меча) Немезиду, и закончу, видимо, не раньше рассвета.
Продолжение следует
Древо Безграничного Развития Глава 1.08: Испытание новичка. Сутенёр и [Суккуб]
Глава 8
Сутенер и Суккуб
Королевская столица Альтеа, бар “Крутящийся пони”. Паладин Рей Старлинг.
Следующий день после спуска в Лабиринт могильных камней, 10 утра. Пришло время выезда из таверны, и я, потирая сонные глаза, вышел из комнаты. Сонным я был потому, что до рассвета чистил Немезиду, которая сейчас мирно посапывала.
Она не была ни в форме оружия, ни человека, а спала, находясь в метке на моей левой руке. До этого времени она постоянно была на виду, но на самом деле Эмбрионы обычно находятся в метке Мастера. В общем-то, ничего странного.
Ведь иначе моему брату, например, все время пришлось бы ходить наперевес с пулеметом Гатлинга или вообще танком. Будет слишком подозрительным - от полицейского допроса не отвертится.
С Немезидой таких проблем нет, но сейчас она устала от плача и предпочла поспать. Ведь вчера мы устроили фестиваль по уничтожению Зомби. Но зато в результате я поднялся до 12 уровня и мы получили 2 новых скила. Называются они Божественная защита паладина ур.1, и Мгновенная экипировка.
Божественная защита паладина, ур.1:
Получаемый в бою физический и магический урон снижается на 10%
При смене профессии на любую, кроме рыцарской, эффект исчезает
Пассивный навык
Мгновенная экипировка:
Мгновенно экипирует оружие, пребывающее в хранилище
Оружие, экипированное до этого, отправляется на замену выбранному в хранилище
Для повторного использования необходимо подождать 5 минут
Активный навык
Божественная защита паладина - защитный скил, работающий непрерывно. Он поглощает 10% урона от физических и магических атак, и в общем это классический скил для Паладина. МР не потребляет, и поскольку это пассивка, достаточно просто раз его активировать.
Другой скил, Мгновенная экипировка, за какую-то долю секунды позволяет экипировать оружие из хранилища. К примеру, можно достать что-то очень быстро даже из четырехмерной сумки - айтем бокса - и экипировать, не теряя времени. Этот скил не привязан к паладину, и похоже, его может использовать любой, у кого есть оружие. Нужно быть внимательным с тем, что Божественная защита паладина исчезнет при смене профессии не на рыцарскую, а у Мгновенной экипировки - кулдаун 5 минут. Ну, как минимум, для смены экипировки надо иметь хоть какое-то оружие в хранилище, чего у меня, разумеется, нет. Да и Немезида в этом плане сварливая.
“Гу-ггу… Мастер, я ведь не прощу измену с другим оружиме-ем..мм…”
Говорит во сне?
*****
Когда мы вышли в город, первым делом я отправился узнать о том, о чем говорил Фигаро-сан. А именно - о том, что он “сделает что-нибудь” с ПК-шниками на Юг от столицы. Я не сомневался в его словах, о все же такую информацию хотелось проверить. Оказалось - он выполнил обещание. Я узнал, что горная дорога Сауда теперь свободна от ПК-террористов. Более того, три остальных места, где орудовали ПК-шники тоже были чисты.
- Ну ладно еще Юг, но и другие…
Лес Ноз, в котором я погиб, тоже. Я почти уверен, что на Юге поработал именно Фигаро-сан, но вот в других местах… Что-то отличается. Я решил собрать еще немного информации, и…
- А, Рэй-са-а-а-ан! Добрый день!
- Мм?
От витрины одной из лавок донесся знакомый голос. А именно - голос Люка, парня с которым мы познакомились как раз перед нашествием ПК-шников. Сегодня его лицо сверкало чистотой и изяществом, а одет он почему-то был… в форму фирмы, занимающейся управлением Тианами.
- Добрый день… стоп, чем это ты занят?
- Подработка, для изучения скила.
Люк рассказал, что подходящая ему Специализация оказалась из сферы торговли, и как-то связана с демонами. Так что работая в лавке, он может изучать различные навыки, связанные с его профессией. Вот оно как, таким образом он может прокачиваться даже не используя охотничьи угодья.
- И какая же у тебя Специализация?
- Сутенер!
Сутенер…сутенер?! Эй, откуда здесь вообще такая специализация? А ничего, что несовершеннолетние тоже играют? И вообще, почему сутенер - это подходящая для него специализация?
“А не оттого ли это, что у него есть Суккуб?” - предположила сонная Немезида, не переходя в видимую форму. Вот как, в этом есть смысл. Но это довольное лицо... Люк сам-то понимает, что у него за специализация?
- А какие скилы есть у Сутенера?
- Сейчас есть вот такие!
Мужское очарование, ур.3:
Добавляет “Очарование” к негативным эффектам особей женского пола, как людей, так и монстров. Чем ниже у противника навыки Защиты от контроля разума (решается по сумме всех навыков Защиты от контроля разума), тем больший шанс влияния.
В случае влияния на монстра женского пола с низким уровнем вышеуказанных навыков, возможно временное подчинение
Активный навык
Усиление женщины-демона, ур.3:
Повышает способности подчиненного демона женского пола
Пассивный навык
Усиление женщины-рабыни, ур.1:
Повышает способности раба женского пола
Пассивный навык
Влияние сутенера, ур.2:
Увеличивает вознаграждение для особей женского рода, пребывающих в подчинении
Пассивный навык
Оценка, ур.1:
Дает возможность оценивать предметы
На ур.1 позволяет оценивать все, за исключением редких предметов
Также, невозможно увидеть скрытые предметы
Пассивный навык
- ………
- ………
Сутенер... Какая-то подборка скилов “Господина”. Да еще и ур.3, достаточно высокий. Но больше всего пугает это Мужское очарование. Если судить по мануале, оно из того же разряда негативных эффектов, что и Умопомрачение. Мужское очарование заставляет защищать того, кто им пользуется, и атаковать его врагов. Другими словами, оно заставляет защищать врага и нападать на союзников. И даже игроки - не исключение, их тела будут двигаться сами по себе.
- Ощущения не очень, верно? Сутенер выглядит как класс, в котором то и дело используешь демонов.
- Что-то вроде того...
Даже указано, демоны женского пола. Кстати, поскольку Люк показал мне свои скилы, я сделал то же самое. Когда он увидел Божественную защиту паладина и Мгновенную экипировку, его глаза так и засияли, вместе со словами “Как круто!”. Он такой честный и безобидный, почему же Сутенер?
*****
Люк как раз заканчивал с подработкой в лавке, и мы решили пообедать вместе. Навыки он успешно получил, и вообще собирался работать пока не уляжется неразбериха с ПК-шниками. Я немного волновался, что он так внезапно, как только инцидент с ПК-шниками закончился, ушел с работы, но похоже все нормально.
А все потому, что за те три дня, что он здесь поработал, привел пять клиентов, так что выгоды лавке он принес достаточно. Кстати, все новые клиенты, что Мастера, что тианы, были девушками. К тому же, пока мы шли, привлекали к себе немало внимания. Точнее, Люк притягивал женские взгляды.
- Какой красавчик! Такой милый, что взгляд не оторвать…
- Что-то он перестарался при создании персонажа. Но погоди, как вообще можно создать такого красавчика?
- Но выглядит слишком ненатурально…
Вот такие разговоры доносились до наших ушей и я посмотрел на его лицо.
- ...Эх.
Когда мы встретились впервые, он отчаянно сражался и я обратил внимание только на то, что он очень молод, но вот так рассмотреть - он и вправду прекрасный юноша. Каким бы его не называли - миленьким или крутым - ему все подходит.
Люк - невероятно красивый юноша, будто созданный в процессе перехода от “подростка” до “молодого парня”. А серебристые волосы только придают ему чувства мимолетности, будто это маленький эльф или фея, что вот-вот исчезнет как снег на солнце.
“...Эй, Мастер. Даже когда вы увидели меня впервые, не были так многословны. Не слишком ли это?”
“Тебе показалось,” - подумал я, а в голос сказал, - Кстати, Люк. А как ты создавал персонажа?
- Создавал? Там так много ползунков, что я решил не заморачиваться и просто сменил цвет волос и еще какие-то мелочи.
То есть такие красавчики и в реале водятся? Тогда может его эмбрион, Вави, суккуб, а класс Сутенер из-за того, что он такой красавчик? Может, в этой игре Сутинерем может стать исключительно красавчик.
- Интересно, в каких он отношениях с тем блондинчиком?
- Да они же семе и уке?*
- И кто из них уке?
- Блондин!
- Блондинчик!
- А-а, красавчик наверняка дьявольский семе!
- Гомосятина...
Меня аж холодком пробрало от таких разговоров, так что сделаю вид, что ничего не слышал.
- Кстати, Вави что-то не видно, где она? - спросил я, предположив, что его эмбрион, как и Немезида, в метке.
- Вави тоже на подработке, в массажном салоне. Владелец той лавки, где я подрабатывал сейчас, порекомендовал ее своему другу.
- Массажный салон…
Массаж суккуба... Боже, даже звучит слишком пошло. Но когда мы пошли посмотреть как у нее дела, оказалось что располагался он на огромной улице и казался салоном, где просто заботятся о здоровье.
- Лю-у-ук! Я закончила подработку! - Вави вдруг приземлилась рядом с Люком.
- А, Рэй и Немезида, приве-е-ет!
- Привет.
- Ум, давненько не виделись.
Немезида тоже покинула мою руку и сменила форму на человеческую. Раз нас стало четверо, мы решили пойти в большую забегаловку. Она была из рекомендованных братом как лавка с кучей вкуснятины, так что жду с нетерпением.
*****
Ожидая на наш заказ, мы обменивались информацией и слухами. Люк и Вави рассказывали о том, как работали в лавке NPC в последние дни, а мы - о том, что услышали от брата и о Лабиринте могильных камней.
- А я вот сегодня новый скил получила!
Похоже, у Люка и Вави разные скилы. У эмбрионов типа Комитатус, похожих на людей, есть возможность самостоятельно работать, развиваться и получать новые навыки. Кстати, у Вави они где-то такие.
Соблазн Лилим**, ур.3:
Добавляет “Очарование” к негативным эффектам особей мужского пола, как людей, так и монстров
Чем ниже у противника навыки Защиты от контроля разума (решается по сумме MP, SP и всех навыков Защиты от контроля разума), тем больший шанс влияния
Осушение Лилим, ур.3:
Высасывает НР и МР с противника с негативным эффектом “Очарование”
Ангельский массаж, ур.1:
Снимает негативный эффект “Усталость”
Восстанавливает малое количество НР и МР
Все-таки высокий уровень навыков у них. К тому же, Люк и Вави, похоже, идеальная команда. Они оба имеют отличные методы влияния на разум, и получается одинаково и на мужчин, и на женщин. Особенно вот это, когда Люк задействует Очарование, Вави сможет высосать НР и МР Осушением Лилим. Очарование пугает.
Искушение пугает. Суккубы пугают. Букет*** пугает.
- Кстати, увидев скилы Немезиды-сан меня кое-что заинтересовало. Встречное поглощение и Месть моя, их может использовать только Немезида-сан?
Точно, а я ведь и не спрашивал. Несмотря на то, что Встречное поглощение было использовано при первой же нашей встрече.
- Месть мою нет. Потому как этот навык можно использовать только когда я, в форме оружия, экипирована Мастером.
Но ведь она же его использовала? Согласно объяснением Немезиды, первый скил ближе к типу защитника, Комитатусу, а второй - к оружию, Арме. Комитатус - сам по себе в независимой форме, но Арма и Куррус имеют много навыков, которые используются только когда они экипированы.
Дева, которая по своей природе является Комитатусом, в зависимости от ситуации может сражаться в человеческой форме. Похоже, что она будет слабее Комитатуса несмешанного типа, но все равно надо будет когда-нибудь попробовать.
- Кстати, о скилах я спросил, но Люк, какой у тебя уровень?
Вряд ли бы он мог поднять здесь уровень быстрее чем в Лабиринте, а когда мы встретились впервые, у него был где-то ур. 5?
- 25-тый.
- Двадцать пятый?!
В два раза выше, чем у меня?!!
- Чт..? Но как за несколько дней можно настолько поднять его? Ведь охотничьи угодья были недоступны?
А даже если бы и нет, настолько подняться там…
- Верно, угодья были недоступны. Но в Гильдии сутенеров можно было выполнить работу, и за нее дают достаточно много опыта.
- Работа в Гильдии сутенеров?
Это еще что?
Оказывается, какая бы специализация у тебя не была, всегда можно найти подходящую к ней гильдию и квесты, которые можно принять только там. Ну а за их выполнение получаешь неплохой опыт. В большинстве случаев, за исключением классов, связанных с торговлей и производством, обычные квесты - это уничтожение либо охрана чего либо, что конечно же бессмысленно, ибо невыполнимо для новичков. В моем случае, это чувствуется еще больше, потому что мои реальные силы и специализация Паладина еще не соответствуют друг другу.
- Вот оно что… Но, - меня заинтересовал один момент, - это работа, которую может выполнить только Сутинер?
Неужели это работа только для 18+?
- Я делал квест, где нужно было представить модель для картин. Вот, у меня есть копия задания.
- Ну ка, ну ка.
〈Отбор модели для маэстро Грансуана Барено〉
Уровень сложности: 6
Гордость королевства Альтеа, великий художник Грансуан ищет новую модель
Пожалуйста, приведите модель, которая устроит маэстро. Модель необходима для ню.
*Маэстро Грансуан имеет очень тяжелый нрав и невероятно много требований, будьте внимательны
- …………
Уровень сложности у этого квеста выше, чем у того, что я выполнял для Милианы…
- И он представил маэстро Вави! И выполнил квест!
- Ну, я с самого начала это планировал.
*****
- Извините, я Люк, из Гильдии сутенеров, пришел представить Вам модель…
- Хе, опять небось какой-то некомпетентный новичок приволок непонятно что. Вы только и приводите что каких-то уродин, портите мне работу! И что же там...
- Эм, что-то случилось?
- Одобряю!!!
*****
- И вот, получилось так, что я стал моделью. Ну, я поднял уровень, и принес вдохновение маэстро Грансуану, он так радовался.
- Угу, здорово.
Мда, это точно, Сутенером может стать исключительно красавчик.
Продолжение следует
*“Семе” и “уке” - типичные персонажи жанра яой, где семе - активный, а уке - пассивный персонажи.
*Лилим - в еврейском фольклоре, демон подобный суккубу, дочь Адама и Лилит, отождествляется с Сатаной.
***Отсылка к персонажу-суккубу с японской игры RomancingSaGa2, персонажу Rocbouquet).
Древо Безграничного Развития Глава 1.09: Испытание новичка. Мария Адра
Древо Безграничного Развития Глава 1.10: Испытание новичка. [Высший боец] Фигаро
Древо Безграничного Развития Глава 1.11: Испытание новичка. Высшие королевства Альтер
Глава 11
Высшие королевства Альтер
Королевство Альтер, Большая забегаловка “Громовой бык”. Паладин Рей Старлинг.
Это было ужасно брутальное сражение.
Посмотрев видео, которое воспроизвел для нас кристал на столе, мы отстранились.
Во первых, практически моментально большая часть ПКшников превратилась в фарш.
Кристал не воспроизводил звуков, но от этого наоборот было страшнее, как при просмотре старого фильма.
Я то отбил эту цепь в Лабиринте могильных камней, но все равно. Идея, что я мог превратиться в такую же помесь мяса и крови вгоняет меня в ужас.
А потом огромный лидер убийц и Фигаро встретились, и после короткого разговора убийца неожиданно напал на Фигаро.
Мария рассказала, что это известный игрок, особенно знаменита его абсолютная защита и невообразимые атаки, если приблизишься.
Услышав это, я даже начал немного болеть за него…..но лидер был убит незамедлительно.
Сначала он потерял цель.
Потом его подкинуло так высоко, что камера не смогла запечатлеть.
А при приземлении бензопила раздробила его на мелкие куски мяса…..словно в жестокой манге.
Мне не верилось, что бензопила действительно способна на такое, но теперь сомнения отпали.
Посмотрев этот брутальнейший фильм ужасов, я не переставал думать, чем окончился бы мой бой с Фигаро.
- Так что, бандиты из клана “Нечистый замок”, что разбились на Юге полность уничтожены. И вряд ли вернутся.
И вправду.
Если они опять перекроют дорогу - Фигаро вернется.
- Следует поблагодарить Фигаро в городе дуэлей.
- Угу.
Я согласился с Немезидой, но она почему-то выглядит подавленной.
Все это время они ели с Баби не обращая ни на что внимание.
Порции как обычно, немалые.
Но Немезида сидит, словно не наелась.
Что случилось?
- Что же, теперь следующее.
Мария включила следующую запись.
Это была Восточная равнина, где я добывал свои первые уровни.
Там ведь тоже орудовала группа ПК.
Хоть камера их и видела, они выжидали своих жертв прячась, так что остальные игроки их не замечали.
И тогда, со стороны столицы появилась еще одна группа игроков.
Не знаю сколько их точно, но выглядит что не менее сотни. И все идут в одном строю.
На их одежде виднелся символ в молодого месяца и закрытого глаза.
Мне кажется, что я уже видел его, но не могу вспомнить.
ПКшники затряслись, продолжая усердно прятаться от неожиданно появившееся группы.
И тогда, из рядов “молодого месяца” вышла девушка.
Ее черные как ночь волосы достигали колен, а одежда напоминала церемониальное кимоно.
Она напомнила мне принцессу Кагуя из легенд.
Девушка вскинула руку вверх.
И весь мир потемнел.
Только что солнце была высоко в небе, но в следующий миг стояла глубокая ночь.
И в этом внезапном ночном небе висел, не то чтобы в реальном мире, но даже в этой игре невозможный, голубой месяц.
Вскоре, подсвеченные голубым сиянием месяца, убийцы похватались за горло в агонии, и через некоторое время перестали двигаться.
“Молодой месяц и закрытый глаз” нашли их и взялись убивать одного за другим.
Они делали это методично, словно выполняли обыденную работу.
Было убито около сотни ПКшников, которые даже сопротивляться не могли.
Но было и исключение.
Появился ПКшник, который мог двигаться.
Девушка полузверь, с волчьими ушами и хвостом. Мария объяснила, что она одна из двух лидеров ПК клана “Kamp;R”.
Девушка-оборотень наставив клыки и когти бросилась к “Принцессе”, разрывая всех членов “Молодой луны” на своем пути.
Но добраться к ней волчице не удалось.
Ее окружила туча врагов, и наткнувшись на ряд выставленных копей, волчица погибла. Напоминавшая Кагую красавица громко смеялась, наблюдая за этим.
- Эта в кимоно - Высшая. Фусо Цукие. Глава “Лунного общества”..... хотя скорее Проповедник.
Звучит странно, хоть ее Специализация и [Верховная жрица]. Но у меня какое-то странное чувство…
- Простите, а это Общество луны имеет что-то общее с японской сектой Общество луны?
- А…..
Когда Люк об этом спросил, я вспомнил.
Общество луны. Это название религиозной секты, что сейчас существует в Японии.
- Так и есть. Клан “Общество луны” это отделение...хотя нет, скорее главный офис Общества луны в Японии.
- Но почему они продвигают религию в игре….
- Ведь учение Общества луны гласит о освобождении от бренного тела и перемещению в истинный мир души. Может они считают, что Infinite Dendrogram и есть этот истинный мир?
Я согласен с реалистичностью этого мира.
Все чувства, к тому же жители этого мира - тианы настолько настоящие.
Но...что-то они перегибают.
Хотя, должны же они как-то искать свой идеальный мир.
- Но если их цель - попасть в свободный для души мир, и они считают что Infinite Dendrogram таким является, чем они теперь занимаются?
- А здесь они сосредоточились на втором учении. “Отдаваться наслаждению в свободном мире, следуя за своей душой”.
Какое-то стремное у них учение.
- “Лунного общества” даже игроки побаиваются. Необычайно огромный клан с более чем тысячью участниками, к тому же существует в реальности. Многие боятся, что от них можно пострадать в настоящем мире.
Да, это реально страшно.
Вдруг схватят, я бы тоже с ними не связывался.
- К слову, занялись очисткой Восточной равнины они из-за того, что один из верян наткнулся на бандитов. Из-за одного они пришли всем кланом.
Может игроки не хотят жить в королевстве Альтер не только из-за войны, но и из-за таких вот ребят.
После этого, Мария показала нам запись с Запада. Там была Лей-лес-сан, девушка в китайском костюме из вечеринки в первый день.
Хоть одеяние у нее и китайское, лицо северо-европейское. И брат говорил, что в реальности она действительно оттуда.
Вместе с ней, вспомнив Фигаро и Фусо Цукие я подумал, что Высшие королевства Альтер, которое вроде как прототип средневековой рыцарской европы, носят совсем не соответствующий прикид.
Но не будем отвлекаться.
Сражение Лей-лей-сан было простым.
Здесь не было никаких подкидываний в небо с последующей рубкой бензопилой, или же массовых убийств страдающих в агонии.
Она просто подходила и вмазывала.
Одному за другим, подходила к прячущимся ПКшникам и пинала их.
Но вот результат был удивителен.
Если цепи Фигаро превращали противников в фарш, здесь это даже не близко.
После удара от тел оставался только супчик.
Полный взрыв, невозможно было понять, что когда-то эта жидкость была человеком.
В момент касания Лей-лей-сан, все мясо размазывалось, и оставалась кровь и жидкость цвета кишок, а также куски кожи разлетались повсюду.
Разлетаясь, кожа зацеплялась за деревья вокруг.
Вокруг стояло куча деревьев полностью обмотанных человеческой кожей.
Пенальти сразу же выкидывало игроков из игры и их кожа быстро исчезала, но достаточно только раз увидеть такое - уже не забудешь.
Как же хорошо я понял ту часть ее прозвища с “Лесом мяса”. Можно предположить, что “Озеро выпивки” это отсылка к жидкости, которую она оставляет после своих противников. Но слишком уж это страшно…
На вечеринке она показалась мне очень веселой, но на поле боя слишком стремная.
К слову, почему Лей-лей-сан взялась за уничтожение ПКшников на Западе, неизвестно.
И в то время, как у Фигаро были цепи, автоматически искавшие противников, а у Фусо Цукие лунный свет, как Лей-лей-сан находила ПКшников тоже неясно.
Теперь, когда на Юге, Востоке и Западе все закончилось, остался Лес Ноз на Севере.
Эта локация интересовала меня больше всего.
Ведь я был убит именно там.
- Остался Север, но…
Мария в чем-то сомневалась.
В видео будет что-то особенное?
- Ну, посмотрим для начала.
Мария активировала кристалл, и тот выдал изображение Леса Ноз.
Там была ночь. Если расставить в хронологическом порядке, это видео будет первым.
Но вот убийц не видно.
Повсюду деревья, но все равно странно, что никого нет.
И пока мы внимательно всматривались в поисках кого-либо - видео остановилось.
Кристал сразу же переключился на другую камеру рядом, но она тоже быстро отключилась.
Тогда вид пошел не с леса, а сверху. Похоже, камера была установлена на стену замка. Она показала, что же происходило в лесу.
Огромные пушечные ядра врезались в деревья и мощно взрывались, ливень из огненных осколков повергал все вокруг в пламя.
Как будто сцены войны засняты.
Так и не показав никого, на сцене пылающего леса запись закончилась.
- Эмм…..а что это было?
В ответ на вопрос Люка Мария нервно хихикнула.
- Аха-ха, запись сражения неизвестного ПКшника, которого в народе величают “Высший убийца” и неизвестного “Короля разрушения”.
Похоже она сама не уверена в том, что говорит.
Ну это нормально. ПКшника на видео не было, и причины этих взрывов тоже. Одно лишь разрушение.
- …...но раз камера никого не сняла, может это и не Король разрушения был? Да и ПКшника не было, может это и не Высший убийца.
- Верно. У нас есть информация подтверждающая версию о Высшем убийце, но участия Короля разрушение не подтверждено. Я решила, что это Король разрушений только по разрушениям. Вообще, о нем ведь ничего не известно.
Ну да, он ведь и в войне не участвовал, чтобы не привлекать слишком много внимания.
Правда мне кажется, что испепеление леса это не то, что следует делать для не привлечения внимания.
- Ага. Но ходил слух, что у Короля разрушения эмбрион в виде танка! Вот, смотрите сюда!
Мария показала на поставленное на паузу видео. Среди пылающего леса во тьме можно было различить что-то черное и огромное. Оно имело слишком острые углы как на скалу, и если присмотреться, можно рассмотреть форму танка.
- Значит бывают эмбрионы в виде танка?
Люка это удивило.
Я уже знаком с эмбрионом своего брата, так что ничего особенного. Как по мне, то Фусо Цукие удивительнее. Вероятно ее эмбрион - “Ночь”.
- Но после такого разгрома, кроме Северного ПКшника…...Высшего убийцы не было других жертв?
А вдруг погибли непричастные игроки...или даже тианы.
- А, за это не следует переживать. Там был ПКшник, так что никто не ходил. И я думаю, Король разрушения приступил к таким массовым действиям как раз потому что убедился, что там никого нет.
- Понятно.
Я думаю он начал буянить не столько потому, что там никого не было, сколько потому, что его там никто не увидит.
Как я узнал на форуме, Высший убийца настолько хорошо прячется, что никто кроме меня его даже не видел.
Но как же DIN узнали, что на Севере именно Высший убийца?
- А почему Король разрушения напал на Высшего убийцу?
- Никаких предположений.
Мария снова подняла руки.
- До этого Король разрушения часто был в центре разных происшествий в стране, но ни его личность, ни причины нам неизвестны.
- То есть дело не раскрыто.
- Да, причины по которым Король разрушения затеял такой хаос не раскрыты.
….должно же быть что-то, что разозлило его так.
- Но выходит что о Севере вообще ничего неизвестно. Если сравнивать с другими локациями, за эту мы практически не получили информации, так ведь?
Я согласен с Люком.
Мы отдали за нее также 600 лир, но на самом деле должно было бы быть дешевле.
- Уу! Что вы говорите! Но ведь эта информация особенная!
- В смысле?
- Я еще не успела сказать главного - Высшему убийце удалось выбраться живым из того пекла.
На ее слова...
- Хо?!!
Оторвавшись от трапезы с Баби вскрикнула Немезида, хотя не проявляла какой либо интерес к кристаллу.
Мне кажеться я знаю, почему она отреагировала только на это.
И даже то, почему до этого она не проявляла интерес.
Вероятно она расстроилась, когда услышала, что все ПКшники были убиты.
Я чувствовал то же самое.
Сложно принять, что кто-то другой отобрал возможность отомстить.
Но..
- Это хорошие новости, правда?
Сейчас девушка словно ожила.
Продолжение следует
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Эпилог
Пролог
Город дуэлей Гидеон. Паладин Рей Старлинг.
- Оо…..
Пройдя через врата в Гидеон, я воскликнул в изумлении.
Весь город был окружен огромной защитной стеной с несколькими вратами.
Похоже в этом королевстве много городов со стенами, та же столица.
Кроме своей основной функции - отражать нападения монстров, эти стены также четко разделяют внутреннюю и внешнюю область.
Вид, что раскрывается перед взором, когда ты проходишь под вратами, значительно отличается от того, что за стенами города.
Я это уже чувствовал, когда впервые вошел в игру и зашел в Альтеа.
Я все еще хорошо помнил то прекрасное чувство, когда видишь город из фэнтези своими глазами. Но зайдя в Гидеон, оно накатило на меня с новой силой.
Здесь воздух отличался.
Не такой, как за городом, и не такой, как в Альтеа.
В нем аж стоял восторг.
И я уверен, что источником его был огромный колизей в центре города прямо перед нами.
Колизей в Риме огромный, в диаметре где-то 200 с чем-то метров и 50 с чем-то в высоту.
Но эта арена была раза в два больше.
Из листовки, которые мы взяли на входе в город, мы узнали, что кроме большой арены, есть 12 маленьких, равномерно распределенных по городу. В них каждый день проводятся дуэли и турниры.
А главная арена используется для особых случаев.
Эти листовки дешево продавались возле ворот специально для туристов, и похоже весьма пользовались популярностью.
Этот город был очень людным.
Аж не верится, что это часть потерпевшего огромные потери в войне королевства, которое вот-вот настигнет окончательных разгром.
Осмотревшись, я увидел много рас, которых не встречал в столице.
Кто-то ходил с львиными ушами, у кого-то были рога, как у китайского дракона, эльфы, размером мне по колено.
Здесь было полно созданий, которых в фэнтези часто называют “полулюдьми”.
Рассмотрев их, я понял, что здесь были туристы и жители, зарабатывающие на жизнь торговлей.
Здесь все было не так, как в столице. Даже люди.
Как и говорил Фигаро-сан, в Гидеоне варится активная жизнь.
- Какой оживленный город.
Я кивнул в ответ на слова Люка.
- Этот регион не граничит с Дварфом. Здесь недалеко граница с Легендарией и Кардиной, но с Кардиной хорошо налажена торговля, а с Легендарией мы в союзе, так что здесь много туристов из этих стран.
Мария показала нам карту. На простой схеме, в центре был изображен Гидеон, на восток от него среди гор была надпись “Кардина”, а на Юге “Легендария”.
Кстати, на Западе от города на довольно большом расстоянии находилось море, а на Севере, конечно же, столица.
Кроме безопасного географического расположения, не следует забывать о силе гладиаторов. Думаю, можно сказать, что Гидеон - сильнейший город королевства.
Понятно. Значит, это самый безопасный город.
Вероятно много кто бежит сюда со столицы.
И в гильдии было много таких заказов.
Но есть и торговцы, которые наоборот, идут в столицу с Гидеона. Я слышал об этом от Алехандро-сана.
Предметы из божьего подземелья “Лабиринт могильных камней” пользуются большой популярностью во всем королевстве, и хорошо покупаются туристами и торговцами из других стран.
Но, так как многие мастера...игроки покинули королевства из-за недавнего поражения, добывальщиков в Лабиринте могильных камней сталом меньше, что, конечно же, повлияло на количество товаров.
И ко всему прочему, последние несколько дней на дорогах орудовали ПКшники.
Так что цены на товары из Лабиринта очень выросли в цене.
Поэтому, как только дорога открылась, много торговцев бросились в столицу за ценными товарами.
Кстати, хоть мы и расстались с Алехандро-саном перед входом в город, он просил зайти к нему в магазин как будет время, хочет отблагодарить.
- Может сразу пойдем в Гильдию искателей? Нужно закончить квест о доставке и оповестить об уничтожении Гардранда.
Мы согласились с предложением Марии и пошли искать Гильдию.
◇
Здание Гильдии в Гидеоне было выше чем в столице, и ворота больше.
Думаю это связано с тем, что в этом городе много полулюдей, которые иногда весьма впечатляют своими размерами.
Что ж, мы легко сдали квест на доставку.
Награда 30000 лир.
Получается по 10000 каждому, неплохо.
Но вот проблема с Гардрандом.
Немезида в столице видела, что за его голову назначена награда.
И подтверждением служит достижение MVP в моем статусе.
Игрок, который нанес больше всех урона UBM (уникальному боссу), получает в статусе надпись MVP и специальный предмет.
Другими словами, раз я получил Специальную награду “Дымные наручи Гардранда”, я нанес больше всего урона и являюсь MVP.
И так как это является подтверждением того, что это я убил Гардранда, забрать свою награду проблемой не является.
Это очевидно.
Но в чем же возникла проблема? А вот в чем.
Награда за убийство Гардранда - 1 000 000 лир.
На японские деньги, это 10 000 000 иен.
И вот, сидим мы сейчас за столом в холле Гильдии и смотрим на кучу денег прямо перед собой, пытаясь их поделить.
- Ну я же говорю! Поделим поровну на три!
- Нет! Я возьму только компенсацию за потраченные зелья, за какие заслуги мне брать сверх этого?! Я же вообще не участвовал в бою! Поделитесь с Люком поровну, да и по всему!
(Она все еще говорит, как парень)
- Я тоже не участвовал в бою с Гардранда, брать половину не собираюсь! Рей-сан, возьмите все!
Каждый пытался уменьшить свою долю.
Сначала мы взяли из этого миллиона деньги за зелья Марии, потраченные на меня и людей торговца.
Она сказала, что использовала их по своему усмотрению и это ее дела, но все же взяла.
Осталось 900 тысяч, и это проблема.
Я считаю, что это наша общая боевая добыча, так что делить ее нужно поровну.
Но Мария не хочет брать больше, чем цена потраченных зелий.
Люк вообще ничего не хочет брать, так как с Гардранда он не сражался.
Но я считаю, что без них победить не удалось бы, поэтому настаиваю, чтобы каждый взял свою часть.
- И вообще, я уже MVP получил, можно мою долю не учитывать.
- Ну это уже не просто “не жадность”, а доходит до безумия.
Вот как?
Мне кажется довольно логично, но Немезида глянула на меня как на идиота, а остальные - словно я с ума сошел.
- Нет, ну ведь эта награда за MVP странная. Мне кажется, она слишком уж подняла мои боевые способности.
Я посмотрел на свой новый элемент брони.
Эти двухцветные, черные и темно-фиолетовые, наручи я получил после победы над Гардрандом.
Вот их описание:
Дымные наручи Гардранда
Легендарная броня
Легендарная броня, что воплотила в себе идею трех демонов: пламенного, миазмового и трехликого.
Невероятно крепкие и мощно увеличивают способности владельца.
* Передача и продажа невозможна.
* Ограничений по уровню нет.
Усиление:
STR+100%
Защита+150
Навыки:
Очищающее пламя
Адские миазмы
??? *неоткрытый навык
Да, странный предмет.
Увеличивает силу в два раза и брони добавляет как целый сет.
Если оценить его, то 300 тысяч точно не хватит.
Думаю одни эти наручи стоят больше, чем вся награда за убийство Гардранда. К тому же это легендарная броня.
- Система выбрала меня как MVP, но на самом деле, если бы не вы, я бы проиграл. Ведь Люк убил всех гоблинов и сдерживал питомца потом. Если бы вас не было, ничего не получилось, так что я все же считаю, что каждый заслуживает третью часть.
- Но вы ведь в одиночку сражались.
- Да говорю же, не своими лишь силами.
- Хорошо, у меня есть идея.
Мария ткнула пальцем в стол.
- Для начала, Рей-сан, возьмите 300 тысяч. Если вы не возьмете, то никто не возьмет.
- ...ладно.
- Теперь, Люк-кун, раз вы так не хотите брать столько же, сколько Рей-сан, тогда возьмите 150 тысяч.
- Хорошо.
- И, так как если я ничего не возьму, мы вернемся к той же теме, я возьму 50 тысяч.
И так, 50 тысяч. Осталось 400.
- А остаток мы используем на нашу пати.
- Это как?
- На учебу.
В каком смысле?
- Оставьте это пока на меня. Встретимся здесь снова через 3 дня, вам подойдет?
Через три дня, значит сутки в реальности.
- У меня никаких планов на завтра нет, согласен.
- Мне тоже подходит.
- Тогда договорились.
- А что ты намерена делать?
- Это будет сюрпризом. А, и если вам не нравится моя идея, скажите. Я верну деньги.
- А, нет, все нормально.
Никто брать себе больше не собирается, так что положусь на Марию.
- Тогда закончим с этой темой на сегодня. И так, поздравляю с успешной сдачей квеста!
- Ура!
- Мы хорошо постарались.
Вот так, мы справились с нашим первым групповым квестом.
Мы вместе поужинали, и так как на меня накатила усталость, я вышел из игры.
◇
Когда уже поздно вечером я вышел из мира игры, в нашем встретил рассвет.
- ….чувство, словно в другой часовой пояс переехал.
Устал я серьезно, так что отложил устройство для игры, скрылся от солнца за шторой и лег спать.
Подремаю немного, и когда наступит новый день в игре - вернусь.
…..нужно будет делать что-то с таким распорядком сна, когда начнется университет.
Стоило мне закрыть глаза, как точно также, как когда я вернулся в мир после смерти, в голове начали мелькать разные мысли.
В реальности прошло всего три дня, но чувствовалось, что время было словно очень плотное.
Встреча с Немезидой вместе с воссоединением с братцем-мишкой. Квест Лилианы.
Дружба с Люком, а тогда “Убийца Высших”.
Прокачка в Лабиринте могильных камней и встреча с Фигаро.
Встреча с Марией и пати квест.
А тогда, сражение с Гардранда.
Столько всего прошло с того момента, как я зашел в игру.
Чувство, словно мне это все прокрутили в мозгу.
И, все чаще я попадаю в смертельные ситуации.
- ………
Сражение с Драконоподобным червем.
Смерть от рук “Убийцы высших”.
Смертельный поединок с Гардранда.
Странно, но когда я сейчас вспоминаю смерть при встрече с “Убийцей высших”, меня больше не сжимает то чувство сожаления, как прямо после события.
Но вместо этого, в груди давит, когда я вспоминаю погибших от лап Гардранда нипов.
“ИИ близкий к человеку”.
Так сказал брат, говоря о тианах.
- …….но.
И когда я уже начал засыпать, в голове ожили те же мысли, что озадачили меня во время вечеринки в мой первый день.
Лилиана и Милиан…..тианы.
Драконоподобный червь и Гардранда…...монстры.
И….
- Немезида.
Она ведь Эмбрион.
Но она чувствуется настолько…... живой.
- …….а действительно ли……
………………
А действительно ли это игра?
Не успел я сформулировать эту мысль, как провалился в сон.
◇◆◇
□■???
Северный звездный медведь Полярная звезда
Достигнут уровень: 83
Обладатель MVP: “Рука Бога” Карр Рурр, уровень 263 (Общий уровень 763)
Эмбрион: Неразрушимый и вечный Немеареон
Награда MVP: Древняя легенда “Максимальная серия костюмов Полярная звезда”.
Рудный король драконов Драгуниум
Достигнут уровень: 64
Обладатель MVP: “Гигантский профессор” Мистер Франклин. Уровень 198 (Общий уровень: 698)
Эмбрион: Демонический завод Пандемоний
Награда MVP: Древняя легенда “Остатки Рудного короля драконов Драгуниума”
Портовой змееголов Торпедная кастрюля
Достигнут уровень: 42
Обладатель MVP: “Великий адмирал” Антибактериальный соевый соус. Уровень 229 (Общий уровень: 729)
Эмбрион: Варка на великом огне Абрасмас
Награда MVP: Анекдот Торпедный рамен “Торпедная кастрюля”
Лис с угольным взглядом Энре
Достигнут уровень: 56
Обладатель MVP: “Могила” Мидорино из секретной северной школы. Уровень 335 (Общий уровень: 835)
Эмбрион: нет
Награда MVP: Легенда “Сгоревшие глаза лиса Энре”
Великий миазмовый демон Гардранда
Достигнут уровень: 24
Обладатель MVP: “паладин” Рей Старлинг. Уровень 20 (Общий уровень: 20)
Эмбрион: Дева отмщения Немезида
Награда MVP: Легенда “Дымные наручи Гардранда”
- Му?
Просматривая системные записи, Это удивленно хмыкнуло.
Это всегда исполняет свою работу молча, так что такое случается нечасто.
- Непостижимо. UBM победил кто-то ниже уровнем. Очень интересный случай.
Такая реакция оправдана.
Уникальные боссы - особенные создания.
Они сильно отличаются от обычных монстров.
Кроме некоторых исключений, развитие монстров ограничено отметкой в 50 или 100 уровней. Они не могут, так же как и люди, меняя работы достичь 500-ого уровня.
Но в то же время, боссы-монстры, такие как Полудраконы или чистые Драконы, значительно сильнее человека, даже если разницы в уровне нет.
Но если сравнить UBM с боссом-монстром с уровнем в два раза выше, уникальный босс будет значительно сильнее.
Чтобы победить низкоуровневого уникального босса (до 50-ого уровня), требуется несколько групп тиан с высокими уровнями.
Даже высокоуровневому мастеру придется не сладко.
Поэтому не бывает, чтобы UBM-а убил кто-то с уровнем ниже.
Решив, что должно быть убивали его много игроков вместе, и MVP этот игрок получил по чистой случайности, это решило проверить логи.
Действительность превзошла ожидания.
Этот человек….Рей победил уникального босса Гардранда в одиночку.
- Хоо?!
У него есть навыки упрощающие уничтожение гигантов?
Похоже в пылу сражения он вызвал эволюцию как следствие ■■■.
Его силу воли не сломить.
Причин победы было несколько, но Это заинтересовала только одна.
- После первой же головы, он догадался слишком рано.
Это была особенность Великого миазмового демона Гардранда.
Сначала, чисто для отвлечения была главная голова, выпускающая газ и пламя.
Когда враг воспримет это как слабое место и уничтожит ее, в игру включаются головы на плечах.
И когда все три головы уничтожить, Гардранда раскрывает свой потенциал.
Потеря голов не ослабит его.
Наоборот, он становится сильнее.
Потеряв 3 головы, он деформируется, трансформирует свое тело и становится мощнее.
И его невозможно убить, пока не уничтожить единственное слабое место - ядро в животе.
Благодаря этой особенности, Гардранда должен был достичь вершин развития.
Более того, можно было предположить, что он, достигнув уровня сильнейших UBM, превзойдет их и станет SUBM - Высшим Уникальным Боссом-монстром.
Но, в результате случилось чудо и его в бою победил игрок уровнем ниже. Не уничтожая голов, он разрушил ядро в животе.
- Ему крупно повезло….или может есть другое объяснение. Ну, ладно. Такое тоже бывает. Нужно будет обсудить это.
Ознакомившись с деталями сражения, Это закрыло логи.
Но тогда в голове всплыла еще одна мысль.
- А все же, это радует. В том, что “высшие” продолжают становится сильнее нет смысла. Если не появится новая сила, Сотня высших не будет заполнена, а Бесконечность так и не будет достигнута.
Это согласно кивнуло само себе и вернулось к записям о игроке по имени Рей еще раз.
- Интересно…..сможет ли он использовать Гардранда?
Представив себе будущее, Это слегка улыбнулось.
- Что бы ни случилось, просто наслаждайся и становись сильнее. Ведь для вас, с самого начала и до самого конца, этот мир просто игра.
На этом, отвечающий за UBM, ИИ №4 Бармаглот вернулся к своей работе.
To be Next Episode
To be Next Episode
Древо Безграничного Развития Глава 1.20.1: Интермедия. День Люка. Часть 1
Интермедия. День Люка. Часть 1
( ̄(エ) ̄) Люк медведит.
(=ↀωↀ=) Рей? А Рей спит в реальном мире.
Драконоподобная трицератопс, Великая и Непревзойденная Фортрон
Мое имя — Великая и Непревзойденная Фортрон. Дракон, 167-ой ребенок его величества Короля Драконов.
Но в моем случае, причиной рождения стала не чистокрованая дракониха. Поэтому и я получилась полудраконом. С самого рождения, мне пришлось жить среди низших драконов и добиваться всего своими силами. Но простые драконы не были мне врагами, так что я никогда не испытывала проблем с выживанием либо пропитанием.
Но то, что меня схватили люди, это просто абсолютный позор. И абсолютный гнев я испытала, когда меня запечатали в камень и выставили на продажу, словно товар.
Но благодаря этому я встретила Хозяина, что оказалось абсолютным счастьем…
А, точно. Сейчас я больше не ношу свое старое имя. Хозяин дал мне новое. Когда-то меня называли Великой и Непревзойденной Фортрон, но теперь я Мэрилин.
Подаренное Хозяином, имя абсолютной красоты. Хотя, даже прозвище “Трехрогий таракан” было бы прекрасным, если бы его дал Хозяин. Что ж, я хочу рассказать об одном из моих, проведенных с хозяином дней.
◇
Обычный день моего Хозяина начинается незадолго до восхода солнца. Как только он просыпается, пробуждаюсь и я внутри камня.
Кстати, у камня, что служит мне убежищем, кроме способности помещать меня в себя, есть и другие функции. Во-первых, восстановление. Эффект не такой мощный, как от магии восстановления, но все равно раны заживают. Также внутри можно не думать о голоде либо жажде.
Во-вторых, остановка времени. Хозяин может настроить камень так, чтобы пока я внутри, время для меня останавливалось. Он может выбирать идти времени или нет каждый раз, когда помещает меня в камень. Оба варианта имеют свои плюсы. Например, если меня смертельно ранят в пылу сражения, Хозяин может спрятать мое израненное тело в камень и остановить в нем время. Так можно будет дождаться возможности исцелиться. А если не останавливать время, то я смогу наблюдать за всем вокруг из камня, вот как сейчас.
Обычно время идет, и Хозяин останавливает его только когда я нахожусь под негативными эффектами, например отравлением. Так, благодаря своему абсолютному уму, он быстро среагировал и спас меня от Великого Демона, проявив абсолютную доброту.
Так вот, Хозяин проснулся и я, почувствовав это, тоже. Так всегда, когда он проводит ночь в этом мире. Ведь мой Хозяин - мастер. Время от времени он уходит в иной мир. В таких случаях время для меня останавливается до его прихода. Когда он уходит в иной мир, кажется словно время перескакивает вперед.
— Доброе утро, Мэрилин.
Просыпаясь, Хозяин всегда обращается ко мне. Он очень добрый. Кстати, в правой руке, а также с другой стороны на левой руке Хозяина живут и другие.
Но к ним он не обращался.
Почему? Да потому-что они все еще спали. Только я просыпаюсь вместе с Хозяином.
В левой руке, в метке живет Вавилон-сама, Эмбрион… другими словами — часть Хозяина. Так что никаких проблем у меня к ней нет.
Но вот “это”, служит господину, но в то же время только и хочет, что лентяйничать. Ох уж эти птицы…
— Подождешь немного с завтраком, Мэрилин?
Но как раз потому, что Вавилон-сама и “это” спят, можно сказать, что по утрам мы с Хозяином вдвоем. Это мне в радость.
Он умывается, чистит зубы, причесывается и в общем приводит себя в порядок. Но даже после этого мы не сразу садимся завтракать. После этого Хозяин приступает за свое ежедневное занятие. Достает зеркало и смотрит на свое отражение. И начинает двигать ртом.
Не выдает никаких звуков, только губами двигает, словно беззвучно разговаривает. И внимательно смотрит на свое отражение.
Я не знаю, почему он это делает. Мне кажется, что это какая-то тренировка, но тренировка чего? Никаких догадок.
— Все же, если говорить слова со смыслом, то губы всегда двигаются одинаково, независимо от языка. Игра автоматически переводит все на язык этого мира. Но я еще не достаточно хорошо запомнил его, читать по губам пока сложно. — Бормотал Хозяин себе что-то под нос.
Но, хоть я и понимала смысл слов, саму суть сказанного уловить не могла. Похоже его тревожит какой-то вопрос, связан с тем, как говорят разные виды людей. Я не понимаю о чем речь, но похоже думает он о чем-то умном.
— Прости, что заставил ждать. Идем есть?
Глянув на камень, он мне улыбнулся. Я хотела было вылезти из камня и помахать хвостом, но так могу и гостиницу уничтожить.
— Доброе утро, Люк! Будем есть! — Из метки на левой руке выпрыгнула Вавилон-сама.
Она всегда просыпается, когда приходит время завтракать. И к тому же,
— Киее (…..жрать хочу)
“Это” тоже просыпается когда приходит время завтрака. “Это”, к слову, Алая горная птица.
◇
Оставив нас с птицей в камне, Хозяин вместе с Вавилон-сама покинул город через Северные ворота. Там была Равнина Нэкс, та самая, через которую мы проходили с друзьями Хозяина. Остановившись в таком месте, что хоть уже и на Равнине Нэкс, но как можно ближе к городу, Хозяин достал какую-то ткань и развернул.
— Призыв, Мэрилин, Одри. — И вызвал нас из камней.
Похоже будем сегодня все вместе завтракать. Мы и из города вышли потому, что было бы проблематично поесть вместе там.
Ведь я больше кареты размером, а Великая Птица, если не говорить о весе, мне не поступается.
— Сделаем что-то вроде пикника.
Сказав это, Хозяин сел на приготовленную ранее ткань, достал купленное в таверне бенто и корм для нас.
Справа от Хозяина села Вавилон-сама, а мы с Птицей развалилась по две стороны перед ним. Из-за огромных размеров, выглядело это неуклюже, но нам удалось сесть в что-то похожее на круг.
— Какая хорошая погода, и воздух здесь приятный. Аж спать захотелось… Амням.
Хозяин взялся жевать сендвич. Это выглядело настолько очаровательно, что можно было бы написать картину. А сонный он, наверное потому, что встал сегодня так рано. А ведь так сильно вчера устал.
— А бенто из таверны такое вкусное.
Говоря это, Вавилон-сама насыпала на сендвич целую гору красных специй и с наслаждением поедала все это вместе.
…и какое к этому имеет отношение вкус самого сендвича?
— КИИЕ, КИИЕ, КИИЕ, КУУУ
Великая птица тоже пожирала свой корм, напевая. Кстати, если перевести ее визг на человеческий язык, получится:
— Фак, Фак, Фак, Реально Фак.
…низкосортный набор слов.
— Как же харит! Как бесит!
И поглядывая на меня, она активно возмущалась.
— Что тебя бесит?
Она портит атмосферу своими возмущениями, так что я решила спросить в чем дело.
— Еда вкусная, вид прекрасный, Хозяин просто глаз радует, но одна вещь, ну никак не дает мне покоя.
— И что же это?
— Штын от черепахи рядом.
……вот как?
— Но я не вижу здесь никаких черепах. Есть тупоголовая курица, если что.
— Где ты видела курицу с такими великолепными крыльями, дура.
— А у меня есть благородные рога. Наверное куричья слепота не дает тебе оценить их.
Мы сверлили друг друга взглядом, общаясь на непонятном человеку, так называемом языке монстров. С того момента как Хозяин приручил Великую Птицу, а я восстановилась, сидя в камне мы вот так и общались все время.
По сути, все наши разговоры сводились к поливанию грязью особенностей тела и вида друг друга. А все дело в том, что мы ненавидим друг друга до глубины сердца. Уверена, Хозяин не знал об этом, но что поделаешь.
Род Земных Драконов, к которому я отношусь, и Род Магических Птиц к которому относится Великая Птица - заклятые враги. На протяжении всей истории наши роды много раз пытались истребить друг друга.
Можно сказать, что мы как пес и кошка. Мы ссоримся в десять раз больше, чем знаменитые своими скверными отношениями эльфы и дворфы. Абсолютная физическая несовместимость.
— Фак. Хозяин реально обалденный, но почему я должна терпеть эту черепаху? Как же хочется, чтобы она просто исчезла.
— Не хочется тебя расстраивать, но я первой стала слугой Хозяина, так что идти придется тебе.
— Как то сложно воспринимать за семпая того, кого бос нокаутировал с одного удара, словно мошку какую-то.
— А, точно. Ты ведь предательский слуга грязного ядовитого демона, и еще и носила его задницу на себе.
— А ты бесполезная мелкая черепаха.
— А ты безголовая и бесхвостая курица.
— ……
Может просто убить ее.
Меня наполнила жажда убийства по отношению к этой курятине. Судя по предчувствию, курица думает о том же. Я расправила сложенные лапы и крепко оперлась об землю. Почувствовав наше настроение, птицы вспорхнули с деревьев вокруг. Разная мелкая живность тоже поспешно убралась прочь.
Сейчас начнется бой на смерть между полудраконом и магической птицей. Я окажусь в невыгодном положении если она взлетит, нужно сломать ей крылья первой атакой. С мощным прыжком и расправленными крыльями наш поединок нача…..
— Может не стоит? — Остановил нас голос рядом в последний момент.
Это была Вавилон-сама, она говорила на нашем языке. Она приложила палец ко рту, словно показывала “давайте будем тихо”.
— Вы так Люка разбудите.
Действительно, мы и не заметили, как Люк уснул у Вавилон-сама на коленях. Похоже из-за вчерашней усталости, он погрузился в дневной сон. Если сейчас будем сражаться, нарушим спокойный сон Хозяина…
— Давай пока отложим.
— Фак. Ну, навредить самочувствию Господина мне совсем не хочется.
Хозяин прежде всего. Это, одна из очень немногих вещей, в которых наши мнения сходились.
◇
В результате мы с птицей спокойно ели, и заодно следили за окружением, чтобы никто не потревожил сон Хозяина. Правда большая часть живности и так уже сбежала в предчувствии нашего с Великой птицей сражения. Где-то через полчаса Хозяин открыл глаза. Спал он недолго, но выглядел намного живее.
— Что будем сегодня делать?
Незамедлительно поинтересовалась Вавилон-сама.
— Для начала сходим в Гильдию Сутенеров. Есть кое-кто, с кем я бы хотел встретиться. А тогда хочу сходить на рынок питомцев.
Значит сегодня Хозяин собрался в гильдию своей профессии. А потом, судя по всему, у меня появится еще один кохай*.
— Только прошу, давайте в этот раз не птицу.
— И с черепахами завязывайте, Господин.
Прорычали мы в голос. У Хозяина нет навыка "Язык Монстров", так что вряд ли он нас понял. Как-то само собой выскочило.
— Действительно. На земле Мэрилин, а в небе Одри обо всем позаботятся. Значит осталось море. Но не птица, может действительно черепаха?
Услышав это, Великая птица повалилась на землю в ошеломлении. С нескольких причин.
— ……что?!
◇
Мне кажется, что о гильдиях я знаю не больше, чем мой Хозяин, еще недостаточно сведущий в законах этого мира. Тем не менее, попробую вспомнить все, что смогу.
Гильдии это организации, что связаны с какой-то профессией или искусством, принимают заказы от населения и распределяют задания среди членов. Кстати, вступить в гильдию могут как мастера, так и те, кто мастерами не является - тианы.
Всего гильдии делятся на два типа: Гильдии искателей приключений и Профессиональные гильдии.
Гильдии искателей принимают заказы на сбор ресурсов и уничтожение монстров, или же как вчера, транспортировку. Они набирают любые заказы, для выполнения которых достаточно силы и не нужно владеть каким-то особенным мастерством. А тогда распределяют их между желающими.
А профессиональные гильдии объединяют людей конкретной профессии и принимают такие заказы, которые могут выполнить только они. Например, есть Рыцарская гильдия с рыцарями и паладинами, а также Торговая гильдия.
Хозяин — Сутенер, поэтому и относится к Гильдии Сутенеров. Как и понятно с названия, заказы обычно имеют отношения к женщинам. Например, мы с Хозяином встретились как раз в результате заказа на поиск модели.
Что ж, насчет Гильдии сутенеров. Похоже, что главный офис гильдии не в столице, а здесь — в Гидеоне.
— Люк, а с кем ты идешь встретиться?
— Ее зовут Катерина. Она меня многому научила, когда я только стал сутенером. Это она посоветовала пойти на подработку к торговцу и выучить навык "Оценка".
— Мы разве встречались с ней в столице? — Удивилась Вавилон-сама.
— Ты тогда как раз спала.
Хозяин и Вавилон-сама шли, спокойно разговаривая, но вот все вокруг точно не было спокойным.
Восьмой район Гидеона. Было все еще где-то между 7 и 8 утра, но вокруг явно не было безопасно.
Ходили бродяги, какие-то откровенно подозрительные типы то тут, то там. С переулков торчали ноги пьяниц…или трупов. И в таком вот стремном районе находится главный офис Гильдии сутенеров.
Более того, рядом с Гильдией сутенеров также находились Гильдии воров и убийц. Похоже это темный район в Гидеоне. Безопасно ли ходить в таком месте Хозяину и настолько откровенно одетой Вавилон-сама? Хотя нет нужды беспокоиться. Ведь на руке Хозяина есть метка, обозначающая его как мастера.
В этом мире нет никого, чей внешний вид и реальная сила настолько не соответствовали друг другу, как у мастеров. Было много случаев, когда кто-то нападал на мастера, посчитав его подходящей жертвой, и в следующий момент от агрессора ничего не оставалось.
Более того, даже если нанести смертельную рану, мастер просто исчезает на 3 дня и возвращается как ни в чем не бывало. Лучше не наживать себе врагов в виде этих бессмертных созданий.
Таким образом, если речь не идет о чем то экстраординарном, на мастеров никто не нападает. А если и найдется кто-то, то разве что полный идиот, слишком уверенный в своих силах. Не совсем по теме, но в семи королевствах, в том числе и Альтер, тианам запрещено рисовать на руке знак как у мастеров, или называть себя мастерами. И запрет настолько строгий, что нарушивших его — казнят.
Этот закон появился, когда многие тианы начали угрожать людям, называясь мастерами. Это работало, так как мастера часто владеют немыслимой силой.
К счастью, никому не пришло в голову атаковать Хозяина, так что мы без проблем дошли к Гильдии. Это было огромное здание, но на вид - просто таверна объединенная с баром. Первый и второй этаж не были разделены, на первом стояли круглые столы со стульями, а на втором места для сна.
Но в углу барной стойки я увидела мужичка, что держал в руках какой-то список и сосредоточенно что-то делал. Возле него виднелась надпись: “Приемная Гильдии сутенеров”. Похоже здесь одновременно бар, гостиница и главный офис Гильдии сутенеров.
— Я иду перекушу!
Мы только что позавтракали, но Вавилон-сама сразу же бросилась к столику.
Вокруг можно было увидеть вполне подходящих этому месту людей. Болтливый парень, раненый мужик рядом с ним, слишком уж броско одета девушка. Но людей с метками, таких же мастеров, как и Хозяин, видно не было.
Хозяин узнал причину у того репортера. Мастера стремятся получить красивую, крутую профессию, а сутенерство таким не воспринимается, так что среди мастеров эта гильдия популярностью не пользуется. Так что сейчас, в этом здании — Хозяин единственный мастер. А прибавьте к этому его юность и божественную красоту, и имеем все взгляды в таверне обращенные в нашу сторону.
— Аа? Вы чего тычите на моего господина, есть проблемы, аа?!
Одри расшумелась внутри камня, абсолютно не переношу ее.
Вот так, под взглядами и с разбушевавшимся камнем Хозяин подошел к стойке.
— Извините.
На голос Хозяина, мужичок с бумагой сразу же ответил.
— Добро пожаловать, парень. Какой молодой у нас клиент сегодня. Но ничего, не переживай! У нас нет ограничений по возрасту! Здесь все могут развлекаться!
Он точно такой, как и представляется сутенер обычно. Эта жуткая улыбка и неприятное хихиканье. Ну очень уж подозрительный тип.
— А, я не клиент. Я тоже в гильдии. — Ответил Хозяин и достал из сумки удостоверения члены гильдии.
Увидев это, мужик убрал противную ухмылку и заговорил нормально.
— О, действительно. Редко мастер становится сутенером. Вроде есть еще два или три, но ты самый молодой.
Вся его подозрительность куда-то исчезла, когда он узнал, что Хозяин не клиент.
— Значит ты ищешь посредничество? Или же пришел ресурс обновить?
Под посредничеством мужичек имеет в виду поиск квестов, которые позволяют раздобыть суккубов или рабов. А под обновлением ресурса, покупку их за деньги. Кстати, в Гидеоне так же должен быть такой рынок в четвертом районе.
— Второе. Но перед этим хочу спросить кое-что.
— И что же?
— Есть мастер Катерина?
Даже находясь в камне, я почувствовал, как атмосфера в таверне изменилась после этих слов. Мужик у стойки просто немного удивился. Но вот другие сутенеры сзади…
Некоторые, услышав это имя уронили бутылки, некоторые обхватили себя руками и задрожали, кто-то оставил деньги и быстро покинул таверну.
…что же это за Катерина такая?
— Ты знаешь Катерину?
— Да. Она помогла мне в столице.
— Она любит нянчиться с красивыми юношами. На самом деле, парни ее избегают…… Ну, думаю она скоро придет.
Любит нянчиться с красивыми юношами? Значит это тот тип самок, что обращает внимание только на внешний вид. Но женщина-сутенер? Что-то новенькое. …а не в опасности ли Хозяин? Он несовершеннолетний, так что должна работать защита от домоганий без согласия. Но что если она его обманет?
— Абсолютный кризис целомудрия. Как нам уберечь Хозяина?
— Я понимаю о чем ты, черепаха, бормочешь, но ведь Господин волен выбирать кого ему любить.
Опять она за свое. Но все же…
— Действительно, не пристало слуге мешать Хозяину в любовных делах.
— Правда?
В этот раз Одри права. Кого бы он не полюбил, даже если мне этот вариант не по душе, придется принять его.
— Тогда я начну понемногу подсаживать Господина на полуптиц, чтобы он понял их очарование.
— Эй, подожди!
Под “кого бы он не полюбил” я не это имела в виду!
— Ты же хочешь заманить Хозяина на ненормальный путь!
— Он не ненормальный! Если любит, значит нормальный! Да и я же не о гомо говорю!
— Гомо нормальнее чем с животным! …что это я вообще говорю?!
Не подумав я ляпнула какой-то бред, и наша перепалка началась снова.
— Ты ведь сама этого добиваешься!
— Не хочется тебя расстраивать, но драконы, развиваясь, могут получить навык “Искусство Человека”. Я не собираюсь заманивать Хозяина на звериный путь!
— Нечестно! Ах, ты поганая черепаха! Фак!
Правда такой навык есть далеко не у всех драконов, и получить его очень сложно.
Но! Я сделаю это! Ради любви Хозяина!
— Кх, значит мне тоже нужно выучить “Искусство Человека”. Или же изменить вкусы Господина!
Одри начала раздумывать над этими двумя вариантами. Как только я собралась сказать, что выбери она второй вариант и я сделаю все, чтобы помешать, как мы услышали как двери в Гильдию распахнулись.
— Всем привет! ♪
Молодой женский голос. В тот же миг послышался звук дрожащих стульев. И шепот “Катерина”. Значит это та Катерина, что на Хозяина охотится!
Но находясь в камне, я не могу увидеть ее из-за угла.
— А, Катерина-сан.
Хозяин повернулся к ней, но из-за угла не видно входа!
— Фак, Господин, отойди немного!
Не хочется с ней соглашаться, но приходится!
— О! Это же Люк-кун! ♪ Я только узнала, что путь от ПКшников очистили, а ты уже в Гидеоне!
— Да! Я пришел с Вави, моими друзьями Рей-саном и Марией-сан, а также вот с ними!
Сказав это, Хозяин показал камень.
Так! Теперь я смогу увидеть лицо этой девушки……
— Это еще что……
Мы с Одри сказали это одновременно. Начнем с главного. Мы не увидели лицо этой девушки. Очаровательно длинные белые волосы тонкие как шелк. Глаза словно чистое море. Одета она была в очень стильную, несомненно сшитую высшим мастером одежду. Маникюр тоже был просто шедевром. И голос, прекрасен как у русалки.
Более двух метров роста. Огромные бицепсы, толщиной как шея коня. В раскрытом декольте я увидела не грудь, а похожие на сталь мускулы. Черты лица тоже очень грубые. Такое лицо подошло бы какому-то диктатору.
Мы не увидели лицо этой девушки. Мы увидели лицо трансвестита, горы мускул по имени Катерина.
— Люк, а кто это?
— Это Алмазная Катерина-сан, о которой я говорил. Моя семпай, очень мне помогла.
— Ахх, Люк-кун, чего же ты, так хвалишь меня, мне аж неловко становится ♪ .
Когда Алмазная Катерина обняла Хозяина, я подумала, что он сейчас вырубится. Все же, звери нормальнее гомо.
To be continued
Приметки переводчика:
•
Кохай - ант. к семпай. Тот кто пришел позже, менее опытный. Обычно отношения “семпай-кохай” можно встретить в школе, спортивных клубах и на работе.
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Драконоподобная трицератопс Великая и Непревзойденная Фортрон
Наконец-то я отошла от Катеринотерапии. Одри молчала, вероятно все еще не отошла. А Хозяин и Алмазная Катерина тем временем сели за столик и беседовали.
Они сидели напротив, а рядом с Хозяином — Вавилон-сама. Но и за Алмазной Катериной стоял еще кто-то. Я была так увлечена внешним видом Катерины, что только сейчас заметила, что та пришла не сама.
Их было четверо. Ее прислуги, или скорее рабы, были одеты как горничные. Так почтительно стояли, можно было бы подумать, что они служат главе какого-то королевского рода… если бы не было видно с кем они на самом деле.
“…….мм.”
А еще, их волосы особенно привлекали внимание. У одной они были красные как рубин и достигали пояса. Вторая была высокой и имела голубые словно море волосы напоминавшие сапфир. Очень юная, казалось что еще девочка, с коротко остриженными зелеными волосами, что напоминали изумруд. И последняя горничная имела повязку на глаз, что закрывала треть лица и белые волосы словно кристалл.
— А вы не пострадали от ПК-терроризма когда ехали в Гидеон?
— Я летела на своей малышке. К небу они не достали.
Получается у Алмазной Катерины есть еще один раб, что-то типа Одри. Она? ведь тоже сутенер, так что может подчинять монстров женского пола.
Правда абсолютно непонятно в чем ее очаровательность… Красота мускул? Может у всех ее слуг фетиш на этой основе?
— Рубиэлу ты уже видел, правда?
Катерина указала на красноволосую девушку сзади.
— Да, вы были вместе, когда мы встретились впервые.
— Тогда давай представлю тебе остальных, раз уже встретились. С синими волосами Сапфина. С зелеными — Изумрудна. А та, что с повязкой - Кристалион.
Девушки почтенно поклонились.
— Приятно познакомится. Я кохай Катерины-сан, Люк.
Он широко улыбнулся. Да, чего и следовало ожидать от Хозяина. Прекрасная улыбка. Я думала, что эффект от этой улыбки неизбежен, но девушки лишь поклонились, а среагировали довольно безэмоционально.
…все же это рабы Катерины, наверное им больше по вкусу мачо.
— А можно и я на твоих посмотрю?
— Конечно! А, вот только здесь пол может сломаться.
Верно, деревянный пол может и не выдержать мой вес.
— Ну да, черепаха ведь жирная.
Заткнись, красная курица. И это твои первые слова после того как оправилась от шока?!
— Тогда давай сменим место. Мастер, мы одолжим задний двор.
— Я не против. Но зайди потом, именной заказ пришел. — ответил парень у стойки Катерине.
…значит это был мастер гильдии.
◇
Мы перешли на задний двор где полно свободного пространства. Эта площадка зарезервирована для дальнейшего расширения, но строить пока еще ничего не начали. Как я поняла, строить им особо нечего так как количество людей в гильдии не растет.
— Призыв, Мэрилин, Одри.
Мы с Одри вышли из камня.
— А, какие милашки!
Катерина рассматривала нас, тряся всеми мышцами. Немного, хотя нет, очень страшно.
— Твои способности призывателя уже на уровне продвинутой специализации!
Призыватель это название класса, что может использовать монстров. Всего есть три техники, позволяющие это. Первое, Призыв. Техника, временно наделяющая обычно невидимого, бесформенного демона или духа телом. Я много не знаю, но вроде как спиритизм и шаманизм связаны с этим. Также можно заключить контракт с демоном и призывать его.
Второе, Сотворение. Это наука, в которой изучается создание големов, гомункулов и других магических творений, что имитируют людей. Собрав необходимые материалы, следуя правилам и вкладывая магию, можно создать разных монстров. Некроманты, что призывают мертвых тоже к этому типу относятся.
А третье это Подчинение. Самый популярный способ, даже другие классы часто используют эту технику. Подчинение позволяет превращать монстра в своего слугу, заключив с ним контракт, или же просто задобрив. Обычно, чтобы заполучить дикого зверя, используют навыки призывателей или соответствующие уникальные навыки. Но как я уже говорила, меня подчинили другие люди, а потом передали. На это нет никаких ограничений, так что так делают часто.
К примеру, торговцы покупают монстров, чтобы тянуть повозки, и среди призывателей многие зарабатывают себе на жизнь тем, что подчиняют монстров и продают. Это абсолютный позор, но меня тоже подчинили, а потом продали как товар.
Среди призывателей есть и такие, что укрепляют свои отношения и становятся друзьями с подчиненными монстрами, но чаще они относятся к ним как к вещам. Главный инструмент сутенеров это соблазнение, но есть также шанс подчинить монстра как побочный эффект. Можно сказать что это захват, а можно назвать это узами любви.
“Слабость к любви”, как сказала об этом Одри.
— Полудракон и Горная Птица, я вижу твой камень высокого уровня? Там еще есть место?
— Да, я теперь хочу купить кого-то, чтобы путешествовать по морю. Я смогу найти такого на рынке?
— По морю? Думаю здесь с этим сложно.
Катерина рассказала, что вода в городе из подземных вод, а моря или речки поблизости нет. Так что водяных монстров получить непросто. По крайне мере, в гильдии сутенеров морских чудовищ и русалок не используют.
— Но если хорошо поискать на рынке, то может и найдешь.
— Понял, сейчас же пойду посмотрю.
— Но дороги здесь неспокойные, даже для мастера. Если я с тобой пойду, проблем конечно не будет, но у меня новый заказ… а, точно.
Катерина повернулась к горничным и позвала к себе красноволосую.
— Рубиэла, походишь с Люком по городу?
— Да, моя госпожа.
Горничная с красными волосами, Рубиэла приподняла платье и почтенно поклонилась Катерине. А нормально ее называть “госпожа”?
— А ничего? — Забеспокоился Хозяин.
— Да, все нормально. Просто скажи ей, чтобы вернулась ко мне, когда закончите.
— Спасибо, Катерина-сан!
В ответ Катерина спокойно улыбнулась, хотя некоторым это могло бы показаться улыбкой тирана, что только что вынес смертный приговор, и взъерошила Хозяину волосы. Он ласково улыбнулся в ответ.
— …как он нежится.
— Господин очень ласковый с парнями, с тем блондинчиком тоже так. — Заметила Одри.
— Совсем он не ласковый! Просто проникается добротой.
— Это и называется ласковостью.
Гунн….
— Ну это только когда нет скрытых мотивов. Люк такое сразу чувствует, — пробурчала что-то Вавилон-сама, но я не очень поняла.
◇
Под проводом Рубиэлы мы вошли в один из районов Гидеона. Если описать его одним словом — это “Черный рынок”. Нормальный рынок находится в другом районе. Но зато здесь все улицы забиты товарами, которых на легальном рынке не найдешь.
Краденые где-то драгоценности. Запрещенные в стране эликсиры. Рабы с ошейниками. Заточенные в камни монстры.
— Ничего себе… — Разглядывая все по сторонам, Хозяин выпустил вздох изумления.
Не знаю, это он о выставленных вокруг товарах или об атмосфере от бурлящего потока людей вокруг. Гидеон весь бурлит возбуждением, но в этом районе по-особенному. Ведь здесь люди бурлят своей алчностью. И бурлят так сильно, что я даже в камне чувствую жар вокруг.
Это четвертый район Гидеона. Его называют “Рынок”. Здесь собралась алчность всего Гидеона… нет, всего Королевства.
— Люк-сама, если вы позволите, я расскажу об этом рынке. — Работающая у нас гидом Рубиэла вежливо обратилась к Хозяину, и тот согласно кивнул. — На этом рынке есть как базар, где товары выставлены просто на улице, так и крытые магазины. На базаре можно сделать удачную покупку, но без навыка Оценки есть риск попасть на подделку или некачественный товар, поэтому посоветовать не могу. В магазинах можно верить в качество и оригинальность товаров до какой-то степени, но взамен цены там выше.
— Значит впервые покупать лучше в магазине.
— Верно. Также Вы можете и сами продавать на базаре. Места регулируются менеджером четвертого района. Заплатив за день, продавать свои товары может каждый, не обязательно быть торговцем.
А цена зависит от конкретного места и широко варьируется от 1000 до 50000 лир.
— Сегодня вы хотели купить водяного монстра, верно? Тогда давайте я покажу вам магазин, с которым Госпожа в хороших отношениях. А если там не найдется нужного Вам монстра, поищем на базаре.
— Прошу.
Рубиэла провела нас к старому на вид, выложенному каменной кладкой магазину. Находился он глубоко от главной аллеи, без нее мы бы его не нашли.
На нем висела табличка:
"Лавка Короля Демонов. Отделение Центрального Континента"
Словно Король демонов решил бизнесом заняться, а на другом материке есть главный офис. И вообще, если судить по карте, то других континентов не существует.
— Добро пожаловать! — Услышали мы голос из глубины магазина как только вошли.
Принадлежал он низкорослому человеку, где-то на голову ниже Хозяина. Он был завернут в иссиня-черную робу, лицо закрывал капюшон, кроме роста, он был вполне подходящим продавцом для такого заведения.
— О? Так это же Рубиэла-чан! — Воскликнул тот, секунду спустя.
— Приятно снова Вас видеть, значит сегодня в лавке сам хозяин.
— Иногда прихожу. А где Катерина?
— Сегодня я не с ней. Мне приказано помогать Люку-сама. — Объяснила горничная.
— Приятно познакомится, я кохай Катерины-сан, Люк.
Хозяин лавки выглядел удивленно:
— Кохай Катерины значит, необычно.
Необычно, что Люк такой молодой, а сутенер, или что он кохай Катерины? Наверное и то, и другое.
— Вы же пришли сюда в поисках монстра? Есть пожелания?
— Хочу водяного монстра.
— Водяного значит, здесь такие не популярны. Так что особо редких у меня нет, но вот уголок.
Сказав это, владелец вышел из-за прилавка и повел Люка за собой. Это магазин захваченных монстров, так что везде были полки с бесконечным количеством камней. Заглянув в них должно быть можно увидеть монстров внутри. А, они продают здесь камни с Драконоподобными трицератопсами.
— Интересно, этот магазин ближе к ювелирному или к пет-шопу? — Пробормотал Хозяин.
— Вот здесь угол с водяными монстрами. Смотрите. — Проговорил продавец.
На одной из полок были выставлены камни только с водяными монстрами. Если сравнивать с количеством остальных монстров, этих было очень мало. Но кое-что мне тревожит.
“…что это вообще значит?!”
Владелец лавки сказал, что у него нет особо редких монстров. Так почему же здесь несколько водяных полудраконов? И вообще, вот этот тоже не редкий, что ли?
— Я знал, что есть земные и воздушные драконы, но здесь и водяной есть. — Хозяин обратил внимания на тот же камень, что и я.
Странные стандарты у этого торговца. Как же ценятся чистокровные драконы! Одним таким можно уничтожить целую продвинутую группу.
— Ну на чистокровного у меня не хватит бюджета.
— Друзья Катерины могут не платить все сразу. — Успокоил Хозяина продавец.
Кредит значит. Думаю Хозяин смог бы расплатиться. Но если появится чистокровный дракон, мне вероятно места не останется…
— Какая ностальгия. Я тоже, когда впервые встретилась здесь с Госпожой, она меня покупала в кредит. — Прокомментировала горничная.
— Это же было незадолго до четвертого года? Как время летит.
Мм? Сейчас Хозяин как-то странно выразился.
— Что же делать… — Хозяин рассматривал камни с водяными монстрами и явно сильно сомневался. Я подумала, что он не может выбрать среди полудраконов, но похоже Хозяина явно что-то тревожит.
— Люк, что случилось?
— Мм, дракон все же не подойдет?
— Неа, дело не в этом, просто… — Хозяин недоуменно наклонил голову, и проговорил что-то непонятное. — Нет такого…“Пи!”.
Причина оказалась не рациональная. Хозяин взялся объяснять:
— Когда я впервые встретился с Мэрилин и Одри… я не могу это объяснить, но меня словно тянуло к ним. А сейчас такого совсем нет.
“Это значит, что наша с Господином любовь предначертана судьбой!”
Одри бесит. Но по описанию подходит, так что и не скажешь ничего. Красивые слова “тянуло к ним”. Я несколько раз прокрутила их в голове. Абсолют повторенья.
— Аа, понятно.
Хозяин лавки понимающе закивал. Рубиэла тоже выглядела так, словно хорошо поняла о чем речь.
— Люк, да? Профессия сутенера идеально тебе подходит, но также у тебя есть талант призывателя. Мало людей, у которых так работает интуиция.
— Правда?
— Правда. Раз так, лучше не брать водяных монстров. Осмотри внимательно каждый камень в магазине и найди то чувство.
— Понял, сейчас же этим займусь.
Хозяин отошел от “водной” полки и где-то два часа рассматривал другие, но результата не последовало. От самых слабых монстров до драконов, Хозяин пересмотрел их с тысячу, но этого “пи” все не было.
— Эх, жаль.
— Простите, потратил ваше время.
— Не переживай. Настоящая торговля — это когда клиент внимательно исследует товар. Следовательно, тебе придется искать на базаре.
— Верно. Но Хозяин-доно, Чувство Зверя на базаре…
— Ну да, даже для мастера это может быть опасно.
Владелец и Рубиэла о чем-то советуются. А Хозяина выбило из разговора, так как он не понимает о чем речь.
— Хм?
И тогда он заметил что-то, в тот же миг и я заметила это. Это было в конце магазина. Огромный металлический кувшин, такой, что ребенок влезет. Крышка снята, валялась неподалеку. И он почему-то был огражден цепью, предупреждающего цвета, что словно кричала: “Вход запрещен!”.
Он так выделяется, не понимаю, почему мы только сейчас заметили? Хозяин тоже недоумевал, подошел к кувшину и показал на него пальцем.
— Простите, а что это за кувшин?
— Кувшин?.. Аа?! Отойди!
Удивившись от неожиданного возгласа владельца лавки, Хозяин отпрыгнул. В следующий миг, там где только что находился указательный палец Хозяина, что-то пронеслось.
— ……!
Цепь, которая только что здесь весела, сейчас была оборвана. Причем края были абсолютно ровные, настолько, что казалось, если приложить их, она снова станет целой. И на пальце Хозяина появилась маленькая, очень тонкая рана. Если вытереть, след будет почти незаметным. Это идеальный разрез*. Такое бывает только с идеально острым мечом. Но это был не меч. Это была жидкость. Странная блестящая жидкость серебряного цвета, брызнула из кувшина, и сразу же вернулась назад.
Это какая-то слизь?
— Звиняй. Я огородил, так как эта штука опасная, но похоже этого недостаточно.
— Я в порядке, но кто это?
Владелец лавки использовал какую-то магию, и цепь восстановилась.
— Это Боевой мифриловый слизняк. И даже среди металлических слизняков это редкий вид. Его тело состоит из жидкого мифрила, что позволяет ему моментально превращаться в оружие и атаковать.
Боевой мифриловый слизняк… я о таком не слышала.
— Мне повезло раздобыть его на аукционе, но его не могут подчинить. Потом придет один мой знакомый призыватель… а пока… я необдуманно снял печать, так что приходится в таком вот состоянии его держать.
— В таком состоянии?
— Состояние полной готовности к бою. Он атакует все живое, что приближается к нему. И подчинить его совсем не просто, так что даже переставить некуда не могу. Ничего не осталось, кроме как просто изолировать его.
К тому же это слизь, усталость ей не ведома.
— Можно было бы просто убить, но действительно, цену этой слизи сложно преувеличить.
— А сколько он стоит?
— 10 миллионов и 250 тысяч лир.
…дорого.
Уверена, это значительно дороже цены моих сородичей.
— Здесь даже не столько дело в силе, сколько в редкости. Вот и цена такая.
— Эм, хозяин. — Пробормотал Хозяин.
— Хм, что?
— Я ее приручу, так что сможете мне продать?
Услышав это, и хозяин лавки, и Рубиэла, и мы в камне потеряли дар речи. Только Вавилон-сама рассмеялась, как ни в чем не бывало.
— Но платить нам придется по частям.
— Как я говорил, кредит это не проблема. Но ты уверен?
Эта слизь ведь только что палец Хозяину порезала. Но сейчас на его лице не было того сомнения, как когда он рассматривал камни.
— Да, ведь… когда я увидел его — почувствовал это. “Пи”.
Хозяин улыбнулся. Это не была его обычная улыбка в ответ на доброту, и не так он улыбается, когда смотрит на нас. Это напомнило мне, как тот блондинчик улыбнулся, когда бросил вызов Гардранде.
— Я приручу его.
Объявив об этом еще раз, Хозяин бросил вызов Боевому мифриловому слизняку.
Продолжение следует
Приметки переводчика
•
Вероятно отсылка на Tameshigiri, когда разрезая бамбук или рис проверяют остроту меча.
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Драконоподобная трицератопс Великая и Непревзойденная Фортрон
Боевой мифриловый слизняк. Судя по словам владельца магазина, это один из самых редких видов среди металлических слизней. Это слизняк, но питается он не мясом, и не травой. Ест руду, особенно любит залежи мифрила. Как и любая слизь, его тело жидкое. Но он может вмиг затвердевать в любой форме, что позволяет ему обращаться оружием. Более того, он обладает выделяющейся среди слизняков физической силой. И когда его атакуют, он может обратится крепким щитом и принять удар, либо же просто разлиться жидкостью, не получая урон, как и подобает слизи.
Несколько десятков раз люди находили их. Убивали — раз десять. Подчиняли — ни разу. Верно, ни разу.
Боевого мифрилового слизняка еще не подчинил никто. Бывали случаи, когда призыватель уже был готов подчинить слизняка, и как раз когда собирался поставить печать, тот отрезал ему руку.
Обычно процесс подчинения завершается физическим контактом. Призыватель дотрагивается к монстру и заключает контракт. С Одри тоже так было. Но со слизью так не получится. Пока она в боевом режиме — немедля убивает все, что приближается. И атаки слизи не отличаются от ударов мифриловым оружием, а стремительностью она не поступается мастерам фехтования.
Из-за этой проблемы, слизь подчинить сложнее чем дракона. Поэтому, несмотря на редкость, ее мало ценят как монстра. Часто можно услышать о ней: “да это разве что на ресурсы забить”, или же “передвижной запас мифрила”.
“Если появится способ их подчинять, вероятно к цене добавится еще 2 нуля”, — говорил владелец. Также он рассказал — "Несколько моих клиентов попытались подчинить его, но это было сокрушительное поражение. Среди них были и призыватели с максимальным уровнем. Тем не менее, это не помогло."
Значит и призывателям топ-класса этот слизняк не под силу. Не слишком вдохновляет, но Хозяина это ничуть не тревожит — он не сдается. Это продолжается уже 4 часа. Другими словами, он уже 4 часа терпит неудачу.
◇
Хозяин всматривается в кувшин в углу лавки.
— …………………..
Не говоря ни слова, протягивает руку. А в руке у него была палка, длинной менее метра, а в толщину как проволка. Но не обычная палка, а металлическая. Причем мифриловая. Хозяин попросил Рубиэлу купить ему такую на базаре.
К слову, я услышала интересный разговор, когда та вернулась:
— У главы торговой компании Луол, горная банда Гузмейз опять внука похитила.
— Опять набросились по дороге? Да сколько можно? Уже за сотню перевалило!
Мне кажется у этого города явно проблемы с безопасностью…
Что ж, возвращаясь к нашей теме: не то, чтобы Хозяин не использовал эту палку как оружие, но и это не совсем так.
Вообще такие штыри используются только кузнецами — они делают из него оружие. Но ведь владелец магазина сказал, что мифрил — любимая еда слизня. Вот Хозяин и испытывает классический способ приручения: кормление с рук. Но.
— …….тц.
Звук от разрезания воздуха, и палка становится немного короче. С рук есть не хочет и продолжает атаковать все, что к ней приближается. Даже еду.
Отрубленный конец упал на землю и издал звук, как от падения монетки. Несмотря на то, что слизь и палка должны быть с одного материала, она была отрезана идеально ровно. Мне не видно из камня, но уверена, срез словно зеркало.
Несмотря на это, Хозяин все продолжал подсовывать палку, теряя дюйм за дюймом. Слизняк отрезал куски от приближающееся палки, засыпая пол кругляшками, похожими на конфеты.
И так, пока, вся палка не превратилась в груду мусора.
— А она 2 тысячи стоила….
Абсолют расточительности. Хозяин тяжело вздохнул и бросил оставшийся огрызок.
Он был разрублен пополам как только попал в зону досягаемости.
— Как я погляжу, не очень получается.
К Хозяину подошел владелец лавки.
— Да, как вы и говорили, момент физического контакта проблематичен.
— Мм? Ты уже дошел до этой стадии?
— Все слизняки самки. Мужское очарование действует, так что это не проблема.
О, чего и следовало ожидать от Хозяина!
— Но следует протянуть руку, чтобы заключить контракт, как он ее отрежет.
Хозяин разглядывал нарезку из мифрила и свои пальцы в многочисленных царапинах.
— Был один призыватель, что использовал мифриловую рукавицу во время подчинения. Тоже без руки остался.
Значит дело здесь не в материале, и даже мифриловая броня не защищает от этой слизи.
— Но вот адамант или орихалк может и защитил бы. Поискать тебе?
— Не нужно. Мне кажется у меня не хватит уровня одеть такое, к тому же….. уверен, такой подход неправильный.
Последние слова Хозяин тихо пробурчал. Вроде бы ничего странного он не сказал, но меня эта фраза заинтересовала. Как будто есть правильный ответ, и ему только нужно найти его. И борется он не за то, чтобы подчинить слизь, а за то, чтобы найти это решение. Он не сказал это, но имел в виду.
— Но разве есть варианты?
— Пока что мне удалось обнаружить только две вещи, но уверен способ есть. — Хозяин указал на кувшин со слизью. — Во первых, зона поражения. Ее атаки не автоматические, а осознанные каждый раз.
Но она ведь атакует все без разбору?
— Я заметил, что на протяжении 4-ох часов радиус менялся на несколько сантиметров.
Теперь хозяин указал на груду кругов под ногами. Если присмотрется, видно, что они не одинаковые по толщине.
— Понятно. И что же второе?
— Она хочет чтобы ее подчинили.
…хочет чтобы ее подчинили? И следит за всем вокруг, уничтожая все, что приближается?
— Почему ты так думаешь?
В ответ Хозяин показал руки. На них были бесчисленные царапины оставленные слизняком.
— Все эти раны маленькие.
— Ну да, я вижу.
— Она разрезала палку на крупные куски, но пальцы на таком же расстоянии не трогала.
— …….!
Действительно. Если слизь уничтожает все, что приближается к ней, то не то что раны должны быть глубже. Как минимум несколько пальцев должны были бы улететь прочь.
— Тем не менее, все раны маленькие. И глубже всего та, которую она оставила мне первый раз, когда я необдуманно указал пальцем. Тогда она еще не была готова к подчинению.
Хозяин показал указательный палец левой руки. Действительно, рана не серьезная, но самая глубокая.
— Она осторожна, когда атакует человека. Особенно по отношению к тем, кто может подчинить ее. Она только предупреждает и угрожает своими атаками. Абсолютно очевидно, что оружие она атакует намного мощнее.
— Но ведь другие призыватели до этого….
— Верно, она может отрезать кисть или же нанести другую серьезную рану. Я думаю со мной произошло бы то же самое, если бы я протянул руку ближе.
Хозяин протянул палец в опасную зону. Слизь может зацепить его, но он не забрал руку. Конечно же, она атаковала. Но совсем легко. Убедившись в этом, Хозяин забрал руку.
— Эта разница. Разница между мной и мифриловой палкой. Я уверен, дело здесь не только в расстоянии. Думаю она действует по каким-то правилам.
— Другими словами, нужно узнать эти правила и дело в шляпе?
— Верно. Но я никак не могу понять, должно быть что-то… — Задумавшись, Хозяин резко затих.
Что-то случилось? Глянув на него, я поняла, что Хозяин неотрывно смотрел в одну точку на полу магазина. Это было рядом с кувшином, так что я уже подумала, не нашел ли он какую-то подсказку, но ошиблась. Там была крыса.
— Ого, крыса. Наверное барьер против вредителей разрушился.
— ……са.
— Мм?
Хозяин?
— КРЫСА-КРЫСА-КРЫСА-КРЫСА-КРЫСА-К------Р------Ы------С------ААААААА???!!!!!!!!!
“Хозяиииииин?!”
Увидев крысу, Хозяин словно с ума сошел, схватился за голову и начала вопить.
“Господин, вы себя не подобающе ведете.” — Заявила Одри.
“Сейчас не время!” — Огрызнулась я. Впрочем, я понимаю, о чем она.
Только что он логично рассуждал, а теперь ведет себя как сумасшедший. Похоже он в ужасе, что же за психологические травмы связаны у него с крысами?
— Люк словно Дораемон!
— А не следует ли сначала успокоить его?
— Верно.
Согласившись с Рубинэлой, Вавилон-сама обняла взбесившегося Хозяина.
— Ну же, Люк, она совсем нестрашная, совсем не маленькая…
И похлопывая его по спине успокаивала. Постепенно он пришел в себя.
“Сестрица Вавилон иногда как мама”
“……………….”
Наверное. Я одна из дочерей Короля земных драконов, но детства не помню, так что эти чувства мне неизвестны. А Одри выросла с мамой среди таких же птенцов в роду Горной птицы, думаю она намного лучше понимает подобное.
…….интересно, а какие родители у Хозяина? Хотелось бы познакомится с ними будь такая возможность.
◇
Прошло еще около 5-ти минут, пока Хозяин полностью пришел в норму.
— Простите, что показал себя с неприглядной стороны. — Люк извинился перед Владельцем лавки и Рубиэлой.
— Не волнуйтесь.
— У всех людей есть их слабые места. Но почему ты так не любишь кр…..ай, ладно.
Похоже владелец хотел расспросить о специфическом отношении Люка к крысам, но только он хотел сказать это слово, как лицо Люка резко изменило цвет, так что тот сдержался. Я тоже буду осторожнее. К слову, крыса испугалась неожиданного крика и сбежала.
— Что ж, я уже понял правила этой малышки, так что берусь за подчинение.
— Э?
………что?
— Можно сказать, что этот болезненный опыт помог понять, почему слизь не поддавалась до этого времени.
Это славно, но мы то ничего не поняли. И вообще, вы были способны понимать что-то в таком состоянии?
— Простите, Хозяин, вы не могли бы одолжить мне пустой камень на некоторое время?
— Конечно.
Владелец магазина достал камень из-за прилавка. Он был на правую руку, то-есть такой же, как наш. Только внутри никого не было.
Призыватель может хранить несколько монстров в одном камне, поэтому обычно есть и пустые, чтобы разделить их при необходимости. И если хозяин разрешает, монстры могут переходить друг к другу в камни.
— Что ж, начнем.
Хозяин взял пустой камень в левую руку и приблизил к правой — к нам. После чего переместил в него нас с Одри.
“………?”
Эмм, что это значит?
“Ты продаешь нас, Господин?! Фак!!”
“У, успокойся, Одри! Очевидно же, что у него есть какая-то глубокая идея!”
Правда ведь, Хозяин?
— Драконоподобная трицератопс 240 тысяч, а Великая горная птица 320, я думаю.
ВлаааааДеееелец! Не оценивай нас!
“Супер! Я дороже!”
Чего ты радуешься, куриная башка!
И я дешевле только потому, что моих сородичей уже много в этом магазине. Я уверена!
— Нет, нет, я не продаю их. Просто переместил ненадолго. Вави, подержи, пожалуйста.
— Давай.
……ухх, какое облегчение.
Да, я верила, Хозяин!
— Что ж.
А теперь Хозяин разделся. Снял все, что можно назвать броней. Он так прекрасен, что каждый раз, когда он что-то снимает, хочется писать картину.
“Если сфотографировать, можно потом продавать.”
Не смей. Я буду держать такие фотографии при себе.
— Мм, думаю хватит.
Оставил он только безрукавку и белье. Но это нельзя назвать броней. Обычная одежда, что не дает никаких очков защиты.
— Думаю я готов.
— Люк, что ты вообще делаешь?
Хозяин только улыбнулся в ответ. Он забрал левую руку с печатью мастера подальше, и протянул правую руку с пустым камнем вперед. Он делал это медленно, но не осторожно. Он не опасался, и спасти свою кисть в случае чего не сможет.
Вскоре его правая рука прошла через границу, но стремительная атака не последовала. И тогда его кисть оказалась на том же расстоянии, на каком призыватели перед этим их теряли.
Но рука Хозяина беспрепятственно коснулась кувшина. Я, Одри, Рубиэла и Владелец магазина — никто не проронил ни слова. Хозяин, как ни в чем не бывало подставил руку к кувшину и чего-то ждал.
— Иди сюда.
Не знаю, достигли ли эти слова своей цели. Но слизь начала перебираться из кувшина на руку Хозяина. Сколько же времени это заняло. И вскоре, между ними проскочила магия, и контракт был заключен.
— Твое имя — Лиза. Боевой мифриловый слизняк Лиза.
Поглаживая серебряную массу у себя в руках, Хозяин улыбнулся.
— Давай будем друзьями.
Боевой мифриловый слизняк… Лиза задрожала всем телом от радости.
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— Приручил.
Хозяин повернулся к владельцу лавки, поглаживая слизь. Наверное ей очень нравится хозяин, учитывая как она подставляет верхние слои своего тела. Хотя кто-то принял бы это за мерзость.
“Прекрасный юноша в нижнем белье и слизь…неплохо!”
“Плохо.”
Не делай из Хозяина извращение, красная курица.
— …как ты подчинил ее? — Владелец обратился к Хозяину.
Согласна. Совсем не понимаю, как это произошло. Похоже кроме Хозяина поняла только сама Лиза, ну и еще Вавилон-сама.
— Как вы и видели. Я временно переместил Мерилин и Одри и снял с себя броню.
— И как это помогло?
Верно. Мы поняли, что это является причиной. Но почему? Какая связь между нами с броней и подчинением?
— Лиза, и вообще Боевые слизняки очень трусливые.
Поглаживая ползающую в руках слизь, Хозяин рассказал о найденном решении.
— Даже когда она была готова к подчинению и признала меня, все еще боялась других вещей.
— Других?
— Она боялась монстров в протянутой руке.
— …..!
Услышав это, Владелец открыл рот в изумлении. Теперь все стало на свои места. У призывателей, что пытались подчинить слизь, уже были монстры в руке. И никто не забирал их во время подчинения. Вот почему никому не удавалось сделать это.
— Сначала она порезала мне левую руку. В ней находится сила эмбриона, уверен, Лиза была в ужасе от нее. И так как рукавицы и палка тоже поддавались атакам, я подумал, что может быть она и снаряжения боится. Поэтому я убрал все, что могло бы напугать ее и подчинил.
Вот почему он разделся и держал левую руку подальше. Логично. Очень логично.
— И ты догадался только благодаря этому?
— Нет. Ключевым фактором стала к-кр-крыса.
От одного этого слова ему стало нехорошо.
— Она не монстр, обычная крыса. ….. и даже находясь рядом, она не пострадала.
А.
— И когда я потерял над собой контроль, крыса пробежала прямо рядом с кувшином.
…даже пребывая в таком состоянии вы это заметили?
— И тогда я подумал. Может все будет хорошо, если ничего на себе не иметь и подойти без монстров? Ведь судя по ранениям, она не хотела навредить мне.
Значит слизь отбивалась не от Хозяина, что пытался подчинить ее, а от нас с Одри в правой руке и печати эмбриона в левой.
— Но ты был уверен в своих догадках? А если бы она тебя убила.
— Я чувствовал уверенность. Кроме того… — Хозяин сделал паузу. — Подумал, что если я ошибся и погибну, то пусть так и будет.
Сложно было понять, что было у него на лице. То ли он сейчас засмеется, то ли расплачется, то ли вспоминал что-то. Но это выражение быстро исчезло.
— Аа, но я ведь мастер, все равно не умру ведь.
Этой фразой Хозяин превратил все в шутку, и то короткое выражение исчезло без следа. Но меня не покидало чувство, что он говорил серьезно.
“………………..”
Как будто пытаясь что-то сказать, Лиза задрожала.
— Аа, все хорошо, Лиза. Ты резала легонько и красиво. Мне совсем не больно, не переживай.
Хозяин показал обе руки. Мелкие раны оставленные Лизой было еле видно.
— Слушай, Люк-кун, а ты понимаешь язык слизней?
— Я понимаю, что она хочет сказать. Ведь слова — не единственный способ общения.
……хм, действительно, он ведь ответил нам с Одри утром.
— Это такой навык?
— Неа….
— …меня родители научили.
На лице у Хозяина я увидела счастье, гордость……и все таки, немного грусти.
◇
Подчинив непревзойденную Лизу, Хозяин купил ее за 5 миллионов 130 тысяч лир в кредит.
“Сам способ подчинять слизь стоит больше 10 миллионов”, — говорил владелец лавки. Он хотел отдать ее бесплатно, но Хозяин сказал, что это уже слишком, так что договорились о скидке 50% и оплате по частям.
Правда сначала, Хозяин, что хотел заплатить полную цену и владелец лавки, что не хотел брать деньги вообще долго спорили. Я вспомнила вчерашнее деление денег — абсолют бескорыстности.
И вот, пройдя через все это, мы сейчас были за Северными воротами Гидеона. А пришли мы сюда, чтобы проводить Рубиэлу.
Похоже, пока Хозяин разглядывал товары в лавке и приручал Лизу, Катерина направилась назад в столицу. Так что, Рубиэла пойдет догонять ее, и мы все, включая меня с Одри, провожали ее у ворот.
Кстати, Лиза тоже не сидела в камне, а, воспользовавшись типичным для слизи навыком "Мимикрия", превратилась в одежду и была на Хозяине. Структура ее тела не изменилась, но мифриловая броня вещь не редкая, так что внимания не привлекает.
Кроме того, если использовать на Лизе навык Оценка невысокого уровня, то она покажет: “Мифриловая накидка (самодельная)”. Единственная проблема это то, что, вероятно из-за страха перед нами, рукава Лизо-куртки слишком короткие, но это не страшно.
Иногда она двигается не очень естественно, но если внимательно не присматриваться, никто не догадается, что это монстр.
— Рубиэла-сан, спасибо вам.
— Примите и мою благодарность, Люк-сама. Мне есть о чем поведать Госпоже.
— Я бы тоже хотел поблагодарить Катерину-сан.
Можно сказать, что Хозяин получил Лизу благодаря Катерине. Даже не присутствуя, она сильно помогла.
— Я передам Ваши слова.
— Спасибо.
И Люк сказал несколько слов Рубиэле.
— Что ж, Люк-сама, Вавилон-сама, а также Мэрилин, Одри, Лиза. Надеюсь мы встретимся еще.
— А как ты вернешься в столицу? Камень телепортации?
В ответ на вопрос Вавилона-сама, Рубиэла непроизвольно хихикнула.
— Мне достаточно меня самой.
В следующий миг, за спиной у Рубиэлы выросли огромные крылья. Это были неизвестные мне… крылья дракона.
Она взмахнула драконьими крыльями и взмыла высоко в небо. И достигнув высоты облаков — изменилась полностью. Рубиэла обратилась огромным драконом, чей красный блеск было четко видно даже с земли. Наверное вместо маха рукой, красный дракон сделал кувырок в небе и полетел в сторону столицы.
“Так значит это был дракон в форме человека…”
Я совсем не заметила. Хоть я и знала об этом навыке, в действии его увидела впервые. Судя по ее величественному виду, она высший дракон, но я и подумать не могла, что можно обратиться человеком так идеально.
“Слыш, черепаха.”
“Чего тебе, курица.”
“Я все таки попытаюсь изучить "Обращение человеком"”
“Я тоже об этом как раз подумала”
Это оказалось намного лучше, чем я думала. Если я заполучу такой навык, “свидание” с Хозяином уже не проблема. Кстати.
“Лиза, а что ты думаешь о Хозяине?”
Она была соблазнена Хозяином, как и Одри, наверное то же влюблена в него.
“…………………..”
Но ответа не последовало. Слизь говорить не может, но должна понимать других. И пока я думала над этой проблемой, на мифриловой накидке Хозяина появились буква.
“Я”
Видно плохо, но похоже это общий язык.
“Я люблю Лю-куна”
Не знаю, “Лю-кун” это ошибка, или же придуманное ею прозвище Хозяина, но судя по всему у Лизы та же цель. У меня появилась еще одна соперница.
“Тогда давай дружить, Лиза.”
“Давай, Мэрилин”
“А я твой семпай, так что уважай меня!”
Да у вас разница один день, к тому же меня ты не уважаешь. Хотя у нас тоже меньше недели.
“Давай дружить, Ондори*”
“Я девушка! И вообще! Я не курица! Фак!”
Слуги Хозяина не церемонятся друг с другом.
— И так, куда теперь пойдем?
Проведя взглядом Рубиэлу, Хозяин повернулся к нам.
— Встреча с Марией послезавтра, и Рей еще не вошел в игру. Значит делать нам особо нечего.
— Тогда может поднимем уровень немного?
Я согласно кивнула. Я еще не сражалась в команде с Одри и Лизой, думаю лучше всего нам будет потренироваться.
— Верно. Я хочу стать сильнее до встречи с Рей-саном, так что пошли поднимать уровень.
“Господин, я знаю где на этом острове можно поохотится!”
Раньше Одри ведь была слугой демона, что правил равниной Нэкс. Не странно, что она хорошо знает эту местность.
— Одри, покажешь что здесь где?
“Без проблем! Садитесь, Господин!”
— Что ж, Мэрилин, возвращайся пока в камень. Будем сражаться вместе как приземлимся.
“Принято.”
— Лиза, будешь меня защищать?
“Конечно, положитесь”
— Вави, ты готова?
— Все окей! ♪
— Тогда пошли!
“Да, Мастер!”
Если коротко, мы зачистили где-то 10 точек с монстрами, о которых знала Одри. Наше с Одри буйство. Ад очарования Хозяина и Вавилон-сама. И броня Хозяина, что была его слабым звеном раньше, уничтожала все, что к нему приближалось.
Наш стиль боя, который позже многих мастеров приводил в ужас, зародился именно тогда.
END&To be Next Episode
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•
Ондори (яп. 雄鶏) — петух.
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Бессмертные монстры
Древо Безграничного Развития Глава 2.1: Бессмертные монстры. Пингвин-фламинго
Глава 1
Пингвин и фламинго
Город дуэлей Гидеон. Таверна “Мужчина в рассвете” Паладин Рей Старлинг.
Рассвет следующего дня после прибытия в Гидеон.
Ну если точнее, то это в реальности только утро, а в Infinite Dendrogram, пока меня не было, прошли целые сутки.
Сложно.
Это конечно классно, что в игре время идет в три раза быстрее, но в таких вот случаях проблематично.
Что ж, я залогинился в игру, и тут еще только шесть часов утра. Как раз солнце встало.
“Доброе утро, Мастер. А вы рано сегодня.”
Из моей левой руки незамедлительно выскочила Немезида.
- …..ну в реальности время довольно позднее.
Хорошо, что я вошел в игру, но вот что теперь делать.
Я хотел обновить свою экипировку, чтобы она соответствовала новому уровню, но придется ждать пока торговые лавки откроются.
- Я думал купить новую экипировку, но наверное начну с теста, раз такое дело.
“А что за тест?”
В ответ я показал руки.
- Вот этого.
А на них у меня были Дымные наручи Гардранда.
***
Как и в столице, все города королевства обычно держат врата открытыми круглосуточно.
Причин много, но то, что многие мастера активны ночью - одна из них.
Впрочем это было бы до невозможного неудобно, если бы врата открывались только днем. Уверен, некоторые бы просто перелазили через стену.
В связи с этим, стража на вратах работает посменно, прям как подработка в магазине.
Когда я выходил через Северные ворота, стражники выглядели слегка сонными, но на мое приветствие ответили.
Так, мы еще раз пришли на равнину Нэкс, которую только вчера пересекли.
И я взялся блуждать по ней в поисках монстров.
И тогда наткнулся на одинокого гоблина-воина.
Такой же, каких мы вчера убивали. Если моя попытка провалится, можно будет просто убить его своими силами.
Как раз то, что нужно.
“Вы сказали, что хотите провести тест наручей, но какой?”
- У Дымных наручей ведь есть несколько навыков, верно? Хочу проверить, работают ли они. Страшно будет использовать такое впервые в бою с сильным врагом.
Это не такие навыки как “Месть моя” в бою с демидром или “Обернутый флаг” в бою с Гардранда - они не подстраивались под ситуацию, так что протестировать их крайне необходимо.
Что ж, а навыки называются: Очищающее пламя и Адские миазмы.
Есть еще какой-то “???”, но использовать его я сейчас не могу, так что проигнорирую пока..
Особенность МВП в том, что обычно он обладает навыками поверженного уникального босса, вот и здесь они связаны с огнем и дымом.
Если получится это использовать, у меня наконец-то появятся новые способы атаки, а не одна только “Месть моя”. А то использовать камни каждый раз, когда нужно атаковать кого-то магией - слишком затратно.
А, точно, а те камни еще остались?
И как раз в этот момент гоблин заметил меня и бросился в атаку.
- Что ж, начнем. Очищающее пламя.
Я направил наруч в сторону гоблина и промолвил заклятие.
Рот демона, что был на наруче открылся, и…
- Э?
В мою сторону вырвался интенсивный поток красного огня, и все вокруг залилось пламенем.
- Уваааччяяаааааааа!
Жесть, НР упало!
Я сам себя атаковал, поэтому защита паладина не сработала!
Аа, у меня теперь негативный эффект “ожог”!
“Вы решили умереть как камикадзе?! Ох! Гоблин уже здесь!”
- Уооооооооо!
Получив огромный урон от своей же атаки, я был на волосок от смерти.
Из-зо всех сил отбиваясь от атак гоблина, я воспользовался восстанавливающими предметами и навыками, и кое-как все же победил.
Хороший урок.
Тесты это важно, но нужно больше думать о безопасности.
***
- Что ж, я успокоился немного. Попробую теперь Адские миазмы.
“В этот раз все хорошо будет?”
- Да, никаких проблем*.
“Какие у вас ретро шуточки.”
*Это фраза из игры El Shaddai 2011 года. Главный герой отвечает ею на вопрос “Тебе такой брони хватит?”. В результате, враги уничтожают броню сразу же, а героя убивают. После смерти ему дают второй шанс и возвращают обратно во времени к этому вопросу, на этот раз герой просит наилучшую броню.
Ведь сейчас уже 2045-тый.
Я прошелся немного в поисках новой жертвы и наткнулся на монстра, похожего на растение. Над ним висела надпись “Ходячий виноград”, и монстр полностью соответствовал такому описанию - это было дерево, что волочило за собой виноград.
“А оно вообще дышит? Не будет ли лучше сжечь?”
- Но мы же Адские миазмы тестируем, да и растения тоже дышат, должно сработать. Адские миазмы!
В этот раз они хлынули в сторону врага.
Я веду себя осторожно, чтобы не попасть в облако газа.
Как и ожидалось, оно обхватило цель…..но тогда резко подул ветер, и газ вернулся ко мне.
- Гяяаааааааа!
“Так и знала!”
Следя чтобы не вдохнуть дым, я отбежал подальше.
Это было близко. Чуть не умер от собственного навыка.
- Интересно, что с монстром.
Ветер развеял облако газа и Ходячий виноград предстал перед нами. Он явно страдал от негативных эффектов.
- О, работает!
- Эффект наблюдается. Но использовать эту способность в ветреную погоду не разумно, а о сражениях внутри зданий и речи идти не может.
- Да, напряжный навык.
И пока мы говорили, мне залетело что-то в рот.
- Бухга?!
От неожиданности я проглотил это.
Немного кислое, но послевкусие сладкое...виноград.
Ходячее дерево начала атаковать меня виноградинами.
А, опять в рот попало.
И вообще…
- Шхо эхо за ахаха тахая!
“Мастер, не следует говорить с набитым ртом.”
Какой смысл в таких атаках, Ампамман какой-то!*
Вкусно, да и когда попадает на тело, то только соком вымазывает и совсем не боль…..?!
- Гхаа…!
“Мастер! Что случилось? Его атаки ядовиты?”
Яд……
Да, они были ядовиты.
В своем статусе я увидел иконки негативных эффектов.
Отравление, Опьянение, Слабость.
- Это же эффекты от моей атаки..!
Похоже я получил их, когда съел виноградину с его отравленного тела.
Значит они даже так накладываться могут.
Кроме того…
“Мастер! Новые монстры лезут со всех сторон!”
Я осмотрелся вокруг и увидел множество гоблинов и разных монстров звериного типа.
Все они шли на меня…..хотя нет, на сок от винограда, что был размазан на мне.
- А, вот значит в чем суть его атаки.
Я находился под действием трех негативных эффектов, и в это время меня атаковало больше десятка монстров.
***
Пришлось справится со многими трудностями, но я вроде все же понял, как пользоваться этими навыками.
Первая попытка использовать Очищающее пламя обратилась полнейшим провалом, но теперь я понял, что если умело с ним обращаться, то это очень эффективный навык. И мощный. Меня таким можно убить.
Палить можно пока мана есть, и цель также получает негативный эффект “ожог”, а при более длительном использовании - “испепеление”.
Рука гоблина буквально превратилась в пепел.
Таким образом, Очищающее пламя - очень мощное оружие, вот только нужно следить, чтобы друзей не поджарить. Мало того, себя можно зацепить.
Кстати, несмотря на это, огню, который извергал Гардранда, этот уступает.
Если бы он был такой же силы, при первой же ошибке мою голову снесло бы.
Наверное навык ослаб, когда он привязался к экипировке. Или же просто моей силы не хватает.
Один навык вообще неизвестный, думаю пройдет немало времени, пока я смогу использовать Дымные наручи на полную.
Опять же, я попал в весьма неприятную ситуацию...находясь под тремя негативными эффектами оказался в окружении дюжины монстров, тем не менее, тест Адских миазм прошел успешно.
Но это было опасно.
Если бы не Обернутый флаг, я бы точно погиб.
Усилившись, мне удалось разбросать напавшую группу.
И пока эффект длился, и ходячий виноград погиб, и отравление исчезло.
Даа, наложить на врага негативные эффекты, потом поглотить его, получить те же эффекты и обратить их вспять. Свезло же мне.
Не знаю, когда появится шанс повторить такое.
Обычно я не пожираю врагов.
Но все равно лучше быть осторожным с Адскими миазмами.
Ах, да.
Ходячий виноград погиб, Обернутый флаг прекратил свое действие, и теперь я страдал от негативных эффектов.
- Уооо….быстрое исцеление.
Ослабление и Опьянение прижало меня к земле, а отравление поглощало НР. Я думал сила от этих эффектов ослабнет, как и пламя, но ошибся. Эффект такой же, как у тех, что я схватил у Гардранды.
“Наверное на сильных противников это не будет особо действовать, но у хозяина еще уровень низкий, вот эффект так и ощущается.”
- Наверно….е.
Учитывая, что Ожог может смениться Испепелением, можно предположить, что остальные негативные эффекты тоже могут изменится при длительном воздействии.
Если продолжать атаковать противника тем же самым эффектом, со временем, вероятно, он перерастет во что-то большее. Например, если поддавать воздействию Адским миазмам длительное время.
Но мне и этого хвататет.
- Но вот проблема же. Похоже придется добираться назад в город ползком.
“Выглядеть это будет не подобающе…...оу?”
Когда я перевернулся на живот и втупился в сторону города, на меня упала чья-то тень.
Я понял, что кто-то стоит за мной и медленно повернулся.
А не вскочил я из-за негативных эффектов, кроме-того, я не почувствовал, что меня кто-то собирается атаковать, как если бы это был гоблин, и решил, что мне ничего не грозит.
Я оказался прав и не прав одновременно.
Действительно, это был не гоблин.
Но осторожность все же требовалась.
“...............”
Пингвин.
Сверху вниз на меня смотрел кто-то в костюме пингвина, похожем на такой, как у брата.
- ?!
Я захотел тут же вскочить и набрать расстояние, но негативные эффекты связали меня.
Но пингвин молча смотрел как я переворачиваюсь и не двигался.
“Братец-медведь купил новый костюм?”
Нет, это не брат.
Этот смотрит на нас совсем не так дружелюбно.
Но и агрессии, как от монстров не чувствуется.
Он скорее…..просто наблюдает за мной.
- Ты кто?
“Кто я? Фху-ху-ху-ху….то!”
В ответ на мой вопрос, он вскочил так, словно не стоял только что молча и неподвижно все это время.
Перекрутился и стал в позу буквой “V”.
“Мое имя - Фла……...минго! Зовите меня: Доктор Фламинго!”
…..чудак.
“Значит костюм это признак неадекватности?”
Их всего двое.
Вот если третий появится, то можно будет заявить такое.
Но отложим пока эту теорию.
- Фламинго говоришь? Но как не посмотри, костюм то пингвина.
Очень похож на пингвина адели, которых я видел в океанариуме.
Черно-белый, и даже если не совсем так, точно не розовый.
“Фху-ху-ху! Не будем цепляться к деталям! Более того, слушай! Я вижу ты страдаешь от болезни! Держи, выпей вот это!”
Пингвин достал из кармана…..у себя на животе…..какое-то зелье.
- А что это?
- Зелье снятия негативных эффектов! Одним махом убирает все болезни!
- ………….
Я конечно благодарен, если это действительно так, но если честно, доверия этот подозрительный пингвин не вызывает вообще.
“А не ловушка ли это?”
Да и Лей-лей-сан научила нас не пить что попало.
Но если этот пингвин хочет мне навредить, мог бы просто проткнуть пока я валяюсь вот здесь.
Зачем заманивать в ловушку?
- Спасибо.
Я взял зелье с лап пингвина…….активировал на всякий случай Обернутый флаг……...и очень осторожно сделал глоток.
….а, вкусно. Похоже на фруктовый фреш. И чем больше я пью, тем слабее чувствуется эффект негативных эффектов, что мучают мое тело.
“Выпил?”
И в тот же миг адская головная боль проняла меня.
- Ч-что это!
“Ахх, значит все же ловушка!”
Сходя с ума от боли, я скрючился на земле.
“Я наблюдал за тобой некоторое время и думал: какое же зелье подойдет тебе?”
Боль постепенно становится все хуже.
“И тогда я понял! Этот прототип - единственный вариант!”
Боль дошла до своего пика…….и исчезла, словно ее и не было.
- ?
….что это было, только что.
Боль прошла, и так ничего и не произошло.
Но обманувший меня пингвин выглядел подозрительно довольным.
- Эй, ты что мне дал выпить?
“Ма-мастер! Ваши уши!”
Услышав голос Немезиды, я потрогал свои уши, но с ними все было нормально.
“Не там! Верхние уши!”
Верхние уши?
Нет у меня таких…..
*дрыг*
- ………?
Что это за чувство и звук только что?
Я дотронулся к этому месту, между висками и макушкой, еще раз.
“дрыг-дрыг”
…..чувство приятное.
На ощупь, как уши сибирского хаски, которого я держал когда-то дома.
“Да! Как я и думал, очень идут! Идеальные уши!”
Пингвин неожиданно вытянул откуда-то зеркало,
и я увидел такого же цвета как мои волосы…..
..золотые собачьи уши.
- ……………………..
………………………………….это,
- ЭТО ЧТО ВООБЩЕ ТАКОЕ?!!?!!!!
◇
“Что ж, признаюсь. Я второсортный исследователь, просто хотел испытать свое новое творение: “Химические уши”.”
“Так что я отправился на поиски морской свинки, и увидел, что здесь валяешься ты, как раз с подходящим лицом и волосами.”
“Я понял, что это знак от бога, и дал тебе микс с зелья, что убирает негативные эффекты и химических ушей.”
“И я не ошибся: уши успешно проросли, а собачьи тебе чертовски идут!”
“....прости, реально прости. Я умоляю о прощении, поэтому не мог бы ты, пожалуйста, убрать этот огромный меч. Ты же порвешь мне костюм! И горло мое тоже!”
Когда я приставил Немезиду в форме меча к горлу этого сумасшедшего ученого-пингвина, он все рассказал. Получается, я оказался хорошим образцом для опытов.
Лей-Лей-сан, простите. Я сам виноват, что проигнорировал ваше учение.
Но не слишком ли это?
- Не скажу, что сильно переживаю о своем внешнем виде, но есть три вещи, которые я решил, что ни за что не одену на себя.
“И что же это?”
- В первую очередь - Очки. Во вторых - женская одежда. А третье - уши.
Поэтому сейчас я очень недоволен.
“Мастер, вам очки противнее женской одежды?”
“Да ладно тебе, очки можно надеть. Здесь они и навыки разные дают.”
- …..заткнись.
“Жажда крови?”
“Простиитеее!”
Давайте без очков.
- Но что же теперь делать.
Я попробовал спрятать уши за другой экипировкой, но не смог ничего одеть на голову.
Шлем отталкивался от головы так, словно магниты, когда пытаешься прикоснуться одинаковыми полюсами.
Когда я открыл окно персонажа, увидел, что на голове экипированы “Собачьи уши”.
А одевать на одну и ту же часть тела два предмета запрещено правилами игры.
Кстати, на характеристики эти уши не влияли и навыков никаких не имели. Просто украшение.
Но словно проклятую экипировку в некоторых RPG, снять их я не мог.
Обернутый флаг тоже никак не влиял. Ведь это не негативный эффект.
А эффекты действительно исчезли из моего статуса.
- Как мне избавиться от них?
“Они выросли из головы, поэтому снять не получится, и это не негативный эффект. Это как тип прически!”
Проблема.
“Но они исчезнут со временем. Думаю где-то сегодня на закате.”
- По какому времени?
- По этому.
Значит в этом мире где-то десять часов, в реальности где-то три.
- Значит разлогинюсь пока.
Не хочу, чтобы кто-то увидел меня в таком виде.
“А, пока ты не в игре, счетчик идти не будет. К тому же будет неинтересно, если они просто исчезнут.”
…...значит неинтересно ему будет…..чертов сумасшедший пингвин.
Но раз так, придется терпеть.
- Хех…...ничего не поделаешь. Продолжу так.
Немного стыдно бегать с таким на голове.
Но если сравнивать с очками…...это несомненно лучше.
“Мастер, у вас случилось что-то связанное с очками?”
Без коментариев.
“Кстати, Рей-кун.”
- Чего?
“У меня есть к тебе просьба.”
Пингвин сказал это с очень серьезным выражением лица. Я не видел его из-за костюма, но почувствовал напряжение.
“Я хочу сделать скриншот, так что разденься до пояса.”
Я молча рубанул мечом.
“Фух-а-ха-ха! Прощай!”
Но пингвин увернулся и побежал к городу.
Быстрый. Он убегал невообразимо быстро.
Хоть и пингвин.
“Что это вообще было….”
- Он хотел сделать скриншот, так что мастер наверное…..хм?
Кстати, он ведь назвал меня “Рей-кун”.......я разве представлялся ему?
Продолжение следует.
*Отсылка на старое детское аниме, сюжет которого повествует о супергерое Ампаммане, являющимся ожившей булочкой ампан, которую испек пекарь дядя Джем. Ампан считает, что должен выручить всех, кто попадает в беду. Будучи по своей природе булочкой, может кормить своей головой голодных. В каждой серии сражается с злодеем Байкинманом.
Древо Безграничного Развития Глава 2.2: Бессмертные монстры. Собачьи уши
Древо Безграничного Развития Глава 2.3: Бессмертные монстры. Игровой автомат
Древо Безграничного Развития Глава 2.4: Бессмертные монстры. Падение
Древо Безграничного Развития Глава 2.5: Бессмертные монстры. Шаблонный закоулок
Глава 5. Шаблонный закоулок
Город дуэлей Гидеон. [паладин] Рей Старлинг.
— Теперь, нам просто необходимо поднять заработок, — высказал я свое решение, вернувшись в игру после того, как прочитал о навыке Верховой езды и об Обереге Конного Племени.
— У нас же с самого начала всего 10 тысяч лир было. Даже если не из-за Серебра, нехватка денег очевидна.
Да, Немезида верно говорит. Нам нужна нормальная прибыль. Не будет же постоянно везти на огромные случайные поступления в кошелек…
Хотя и эти деньги я не трачу по чем зря.
— Автомат. — Напомнила Немезида холодным тоном.
Я же еще не зависимый…
Немезида вдруг предложила:
— Кстати, насчет второго пропуска в данж. В отличие от первого, в нем мы еще не подписались. Может нужно продать его Люку? Не за десять тысяч, но хотя бы за пять.
— ………………аа.
Что-то я не подумал об этом.
— Хозяин…
— Да нет, пускай. Я уже пообещал его Люку. Мужчина свои слова не забирает назад. Найдем другой способ заработать.
И сейчас это наша главная задача.
— Даже если так. Люк сейчас не в игре, у Чёрных очков какие-то свои дела. А есть не так много вещей, которые мы можем сделать сами.
— Так то оно так.
Даже если пойти в Гильдию за квестом, сам я смогу взять только что-то с низким уровнем сложности и соответствующей наградой. Да и завтра у нас встреча, затяжной квест также не подойдет. Сложно в таких условиях нормально заработать.
— Может убьем какого-то монстра, как Гардранда, чтобы хорошую награду получить?
— Если не получится — пенальти за смерть. Так мы точно не успеем на завтрашнюю встречу.
— Если бы можно было быстро и не рискуя получить 100 тысяч лир, жить было бы слишком просто.
Вообще, начиная с послезавтра у нас будет сколько угодно времени. Но хочется ведь покататься на Серебре как можно скорее.
— Тогда как насчет гладиаторских боев? Если я правильно помню, там не грозит пенальти за смерть, и награду получить можно.
— А, это… я узнал на этот счет: оказалось, что для участия нужен общий уровень 51 и выше.
У меня только одна профессия — паладин. И даже учитывая опыт полученный во время сегодняшней тренировки — уровень всего 26-ой. Пройдет еще немало времени, пока я смогу участвовать в турнире.
— Точно, ставки! На гладиаторов ведь можно ставить, так мы заработаем….
— Оставьте это. Вам везет в критические моменты, но в целом, вы скорее притягиваете неудачу.
…наверное ты права.
— Что ж, тогда откажемся от идеи купить Оберег Конного Племени сегодня-завтра, и будем зарабатывать не спеша.
— Согласна. Тогда что, идем в Гильдию?
— Ага.
Так что мы направились в первый район — в нем находилась Гильдия искателей.
— К слову, ладно пропуск, но может продать что-то другое?
— Но мы ведь уже продали вчера весь дроп.
А заработок за него поглотил твой желудок.
— Может у Люка…..хотя нет. Тогда может у братца-медведя денег одолжить?
— Так я почувствую себя неудачником….
Да и вообще, неизвестно где он сейчас. В меню отображается только то, что он в игре.
— Может продать нашу старую экипировку?
— Уже.
Весь наш капитал сейчас меньше 10 тысяч лир плюс одетая на мне экипировка.
— Кстати, насчет экипировки. А почему вы так отвергаете очки?
— Ты о чем?
— Меня интересует это еще после нашего разговора с пингвином. Я думала просто посмотреть в вашей памяти… но это глубоко спрятано в личных слоях, так что не могу пролезть туда. И вообще, почему вы так скрываете это?
…потому-что так не хочу, чтобы меня об этом спрашивали. Ну ладно, Немезида ведь как часть меня, ей можно рассказать.
— У меня было плохое зрение в детстве.
— Хмм.
— И так получилось, что в четвертом классе я был единственный со всего класса, кто носил очки.
— И такое бывает.
— И мне придумали кличку “Нобита-кун*”.
— Мм?
— Меня так называли чаще, чем по имени. А еще просили кричать “Дораемо-о-он!”, хоть это и было совсем не похоже. А когда в театральном кружке мы почему-то ставили “Дораэмон”, мне пришлось играть Нобиту-куна, словно других вариантов и не было.
— …………….
Надо мной не издевались. Из меня не делали изгоя. Все же, друзей у меня было много. И одноклассники называли меня так не со зла, это была дружественная кличка. Но сердце мое было неспокойно. Где-то в глубине, оно кричало: “Сами вы Нобита-кун!”. Я обожал Дораэмона, но дело ведь не в этом.
— ………
— Чего ты, Немезида?
— Я не ожидала, что причина будет настолько дурацкой, не знаю теперь, как реагировать.
— …ну я и сам понимаю, что ничего серьезного в этом нет.
И сестра когда-то точно так же реагировала.
— Но если у вас плохое зрение, значит в реальности вы и сейчас носите очки?
— Нет, через пять лет после того выступления, мне удалось улучшить его.
Я ел полезные для глаз продукты, смотрел вдаль, каждый день делал упражнения — очень старался.
— …такая настойчивость вызывает уважение, но не проще ли было купить контактные линзы?
— Слишком страшно пихать что-то в глаза.
— ………..хозяин.
Немезида смотрела на меня удивленно. Но ведь действительно страшно.
— Линза может проникнуть на внутреннюю часть глаза, повредить оптический нерв, или вообще, глазное яблоко выпадет…
— Как жутко!
— Правда? Да и лазерную коррекцию я боялся делать, вдруг не получится. Я считаю, что всего нужно добиваться тренировками и упорным трудом… что это?
Беседуя, мы с Немезидой шли по городу, и неожиданно я услышал звуки какой-то суматохи, что доносились из закоулка.
Заинтересовавшись, что же там происходит, я прошел вглубь, и увидел, как в тесном пространстве 5 мужчин окружили девушку. Как ни посмотри — типичные хулиганы-козлы. А девушку разглядеть не получается.
Я вспомнил рассказ Лилианы, и вообразил уже себе шаблонный фэнтезийный сюжет о принцессе, что попала в лапы разбойникам. Решил проверить, не маленькая ли девочка… но догадка не оправдалась.
Девушка была красива телом, но проста лицом. Таких часто берут в рестораны и таверны — привлекать клиентов. Это точно не девочка с фотографии. Но, похоже у нее проблемы серьезнее, чем у принцессы.
Вот что я понял с их разговора. У девушки есть младший брат, и его вчера похитили. Она хочет его вернуть, но похитители требуют 200 тысяч лир и пообещали убить брата, если она обратиться к рыцарям. Девушка бросилась одалживать деньги везде, где это возможно, и ценой домашнего имущества все же смогла насобирать нужную сумму. Теперь она пришла в оговоренное место и отдала деньги подчиненным похитителей. Но парни мало того, что не вернули ей брата, еще и ее тоже забрать собираются.
Да. Эти ублюдки настолько грязные, что не так уж и типично получается. Это не монстры, но за таких совесть точно мучить не будет. Если ничего не сделаю — послевкусия не избежать. Я вышел из тени и обратился к подонкам.
— Прекратите.
— Прекратите.
— ………мм?
— ………мм?
Что это за эхо? Я выскочил на дорогу и заговорил, но почему-то услышал свои же слова, но чужим голосом.
Оглядевшись, я заметил еще одного человека, что стоял между девушкой и бандитами. Это был парень где-то моего же возраста, в броне, что как-то странно сочетала в себе одеяние военного и наездника. Я понял, что это мастер, так как увидел метку на левой руке.
— ….я подумал это издевка. Эй, отбросы, заберите свои лапы от этой леди.
Похоже он подумал о том же, в то же время.
— С-спасите!
— Хм. Не сомневайтесь. У прекрасного цветка всегда есть шипы. Стать таким шипом на смену красоте и проткнуть негодяев — это мой долг.
И похоже он намного чванливее меня. Мне показалось, что я увидел вспышки цвета и розы вокруг него, как в женской манге. Еще Такарадзука* вспомнилась.
Вполне ожидаемо, козлы отреагировали бурно:
— Эй, ты кто вообще такой?
— Аа? Хочешь подраться, а?
— Хха-ха!
— Нас ведь пятеро, ты видишь?
— В два раза больше, два!
Вообще-то в 2.5 раза.
— Действительно, по количеству вас больше, но что если посчитать по уровню?
— Что?!
— Судя по виду, у вас у всех только одна специализация, и то начальная. У меня же общий уровень 126.
— Че-его….?!
— Хм, узрите же. Мою силу… что ж, нужно достать клетку.
— Сейчас, пошли!
— О-о-о-о!
— Эй! Я еще не сел на магомех…аа, ничего не поделаешь! Разберусь с вами голыми руками!
— Чего ты вякнул?!!
Чувство, словно читаю какую-то отстойную мангу. Все пятеро одновременно набросились на парня. Он привлек к себе столько внимания, что меня они полностью проигнорировали.
— Ну и ладно. Эй ты, убегай.
А я прослежу, чтобы девушка сбежала, пока есть время.
— С-спасибо вам!
Очень напуганная девушка побежала к выходу из переулка за моей спиной.
— С этим разобрались. А теперь битва… Хм?
Парня в военной одежде пинали со всех сторон. На разбойниках было несколько следов от ударов, но все же, это не бой, а избиение. Разница в количестве оказалась непосильной. Но у него ведь 126 уровень… а, ясно.
— То что его общий уровень — 126, еще не гарантирует высокие характеристики.
Вот Люк например, у него уровень в два раза выше моего, а характеристики в два раза ниже, так как он сутенер. Но все равно, 126 это 126. Если эти пятеро так легко ему так вломили, у меня тоже проблемы.
— А теперь ты!
— Сделаем его!
О, бегут сюда. Я немедля увернулся от кулака первого и зарядил ему в морду. Он отлетел к дороге по ту сторону аллеи.
— ………….э?
— ………..почему?
В недоумении были все: и бандиты, и я. Я подумал, может это какой-то навык и обернулся к Немезиде. Девушка постукивала по руке с неуверенным видом. Распознав ее жест, я глянул на свою руку и… вспомнил.
На мне же были Дымные наручи. Ведь их возможности не заканчиваются на огненных и газовых атаках, которые я проверял утром. Эти наручи также увеличивают защиту и… влияют на характеристики. Они увеличивают силу, то-есть физическую силу моего тела в два раза.
Не помню, сколько точно у меня было силы на нулевом уровне, где-то около десяти. И я не помню, чтобы мне не хватало ее, чтобы нести что-то и тому подобное. Так что это было где-то на обычном уровне.
Но теперь, когда я поднял столько уровней, получил класс паладина и одел эти наручи, цифра возле характеристики “STR” перешла за 400. Какие-то длинные расчеты получились, но, судя по всему, я только что ударил этого парня в морду силой более чем в 40 раз превышающей обычную.
— …я его убил?
Немного встревожившись, я присмотрелся к лежащему по ту сторону аллеи парню. Он бьется в конвульсиях — значит живой. Ухх. Похоже их классы боевые, так что тела все же довольно крепкие.
— Тогда можно не сдерживаться.
Побивая наруч об наруч, я направился к остальным. Использовать Немезиду опасно, но если кулаками — ничего не случится.
— Кто следующий?
— Хи-и-и! — завопили они в ужасе.
Не знаю как я выглядел, но оставшаяся четверка быстро развернулась ко мне спиной и бросилась бежать.
— Зверь! Но запомни! Мы уж позаботимся о брате той девчонки! — крикнули они напоследок и скрылись за поворотом. Какие же они шаблонные все же.
— Ты в порядке? Быстрое исцеление.
Я использовал исцеление на побитом парнише в одежде военного. Вероятно раны были не серьезные, так как затянулись даже от такого простого заклинания.
— Фух, спасибо… мм? А твои уши?..
Взглянув мне в лицо, он поднял взгляд на то… что оставил мне на голове сумасшедший пингвин.
— А что с ними?
— …нет, ничего, хороший аксессуар.
— ……если найдешь пингвина, он тебе тоже такие сделает.
— Хм. Я запомню.
Он поднялся и отряхнул пыль с одежды. Это тоже я где-то уже видел.
— Интересная встреча. Позволь представиться. Мое имя: Юго Лессепс. Старший водитель, мастер.
— Я Рей Старлинг. Паладин, мастер. А вот моя эмбрион — Немезида.
— Вот как… редко встретишь тип Дева. Приятно познакомиться, прекрасная мадмуазель.
— Угу.
Ого, он с первого взгляда понял, что она не Комитатус, а Дева. А вообще, почему он говорит как в театре? Интересно, как он ведет себя в реальности? Судя по имени, француз?
— Кстати, а почему ты позволил себя так избить? У тебя ведь боевой класс?
В бою оказалось, что они слабаки. С 126 уровнем, даже если бы его класс не был боевым, можно было бы и отбиться.
— Хм. Моя профессия: Пилот ур.50, Механик ур.50, Старший пилот ур.26. Эти профессии улучшают только количество моего НР, SP и ловкости. А все прочие характеристики где-то на начальном уровне!
…нашел чем гордится. И что у него за профессии такие, что настолько односторонне характеристики повышают? Судя по названию, он водит машину. Машина… машина… metal max*?
— Простите…
И как раз, когда я хотел расспросить его подробнее об этом, сзади послышался чей-то голос. Обернувшись, я обнаружил девушку, которую мы недавно спасли. Значит она вернулась.
— Спасибо вам огромное!
— А, ничего. Я же сам влез.
Если бы проигнорировал такое, меня бы добило послевкусие.
— Хм, согласен. Я бы не смог уснуть, если бы оставил леди в беде.
Он все не прекращает.
— А, простите, а вы мастера?
— Верно, и я, и этот господин — мастера, моя леди.
Услышав это, девушка упала на колени и прижала лоб к земле.
— Моя леди… прошу, поднимите голову.
— Умоляю! Спасите, спасите моего брата!
Брат… козлы вспоминали о нем, когда убегали.
— Вы хотите, чтобы мы отобрали вашего брата у тех бандитов?
— Д-да! Это горная банда Гузмейз, они воруют детей, и если не заплатить — убивают их, поедают, уу…
— ………..
Убивают и поедают? Детей?
…ого.
— И они схватили моего младшего брата! Прошу! За его спасение, я отдам эти деньги, и если этого не хватит, сделаю что угодно…
Девушка достала мешок с деньгами на выкуп и начала нас умолять. Я более-менее понял в чем дело когда подслушал ее разговор с козлами. Если ничего не сделать, то вскоре ее брата убьют и сожрут. Чтобы предотвратить это — необходимо действовать чрезвычайно быстро. И можем сделать это… только мы сейчас.
Ну, я ожидал чего-то такого, когда выскочил из тени. Так что уже готов к этому риску.
— Я не против. Кроме того… вознаграждение мне не нужно.
— Но ведь…
— Вы ведь собирали эти деньги для спасения брата используя все возможные способы… я не могу взять такие деньги.
После всего услышанного, я и без ее просьбы взялся бы за это дело. Если дам ее брату умереть в таких условиях — послевкусие будет слишком скверным.
— Юго, ты как?
— Хм. Глупый вопрос… Конечно же я в деле, и награда мне также не нужна.
Юго стал на колено рядом с девушкой, и взяв за подбородок приподнял ее голову. После чего провел пальцем по лицу, утирая выступившие на глазах девушки слезы.
— Леди. Мы сотрем ваши слезы. Я клянусь, завтра утром вы будете улыбаться.
Обнаружен квест “Спасение: Лоди Ранкас. Сложность: 8”. Детали квеста в меню.
В ушах я услышал оповещение об квесте-ивенте. Похоже Юго тоже.
— Что ж, пошли, Рей. Нас зовет долг.
— Окей. Такое настроение — как раз то, что нужно.
Объект: квест сложности 8 “Спасение: Лоди Ранкас”.
Место: Логово банды Гузмейз: людоедов и похитителей.
Цель: …улыбка завтра утром.
Приступить к выполнению.
Продолжение следует
Приметки переводчика
•
Нобита-кун — главный герой в очках из детского аниме “Дораэмон”.
•
Такарадзука — японский, исключительно женский музыкальный театр.
•
Metal Max — пошаговая, нелинейная, постапокалиптическая игра о сражениях на автомобилях.
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Глава 20
Утро с улыбкой
Горный район Круэла. Паладин Рей Старлинг
- Должны уже скоро прибыть, наверное, - проговорил я сам себе, после того как одел Поножи злобы и уже более часа ехал верхом по горной дороге. Пока я ехал, мой уровень Верховой езды поднялся на 1, а также появилось оповещение об успешном выполнении квеста “Спасение: Лоди Ранкас”. Значит Юго уже добрался к Гидеону и отдал детей той девушке. Я тоже хочу поскорее вернуться.
- Думаю, он должен быть уже рядом.
Точно сказать я не могу, так как не уверен, что еду в правильном направлении. С Гидеона к секретной базе Гузмейз мы пробирались на Маршале II по тропам, которые и тропами то назвать сложно. А сейчас я еду по хорошо очищенной, настоящей дороге. Она конечно выигрывает по комфорту и ощущениям от езды, но есть и свои минусы. От форта, в котором засели бандиты вело много больших и маленьких дорог. В вики я узнал, что они были проложены Королевством и Гидеоном в частности, а бандиты просто пришли на готовое. Впрочем, в мире магии работы по прокладыванию дорог вряд ли слишком сложные. Есть даже заклинания, что способны передвигать травы и деревья, что проще, чем использовать тяжелую технику.
Я совсем незнаком с этой местностью, поэтому выбрать, по какой из того множества дорог мне ехать, было сложно. А на карте форт в горах не был обозначен, и дороги, что ведет в Гидеон я не нашел. Но я приблизительно представлял в какой он должен быть стороне и выбрал дорогу ориентируясь не столько на саму карту, сколько на стороны света. В этом мне пригодился компас, что отображался в том же окне, что и карта. Поэтому если прикинуть время, скорость езды и направление, в котором я двигался все это время, то Гидеон вскоре должен показаться…
- О. - В прорезях между деревьями я его увидел. Здесь еще горы, поэтому я смотрел на Гидеон сверху вниз. Уже закат, весь город был освещен светильниками и все еще активно жил своими обычными делами.
- Хм? - неожиданно я заметил кое-что странное. Звук от множества шагов. Сегодня я уже далеко не раз слышал этот звук - стук копыт. Я услышал, как множество лошадей двигались группой. И они приближались ко мне.
- Что это?
“Не подопечные ли Кентавра-лича” - подумал было я. Кроме стука копыт, можно было также услышать побрязкивание металлической брони. Неуспел я и оглянутся, как передо мной явилось несколько по-рыцарски экипированных лошадей и с ног до головы облаченные в доспехи рыцари на них. Один человек среди них был мне очень хорошо известен. Во главе отряда ехала Лилиана.
- О, Лилиана-сан! Как часто мы встречаемся!
- Рей-сан! Вы в порядке?
- Ну да…?
Почему она так отчаянно смотрит на меня? А остальные рыцари стали в круг и внимательно смотрели по сторонам, готовы к бою. ...что происходит?
- Эм, а что случилось?
- Огромная нежить! Вы смогли убежать?! Или она рядом?!
- Аа… - теперь понятно в чем дело. В первую очередь я успокоил ее и мы взялись обмениваться информацией.
*****
Лилиана объяснила мне ситуацию. После нашей встречи в кондитерской она продолжила поиски принцессы, но вскоре после заката они получили новую информацию: “Вторая принцесса была захвачена подозрительными личностями.” Рыцари знали, что в Гидеоне уже некоторое время разбойники из шайки Гузмейз промышляют кражей детей, поэтому предполагали такую возможность. Но эта банда находится на границе. Если направится туда большой группой, это может спровоцировать Кардину. Поэтому Орденом была организована спасательная операция с участием только элитных рыцарей во главе с Лилианой, что должна была направится в форт, где обосновалась банда Гузмейз.
Когда все приготовления были сделаны и они были готовы отправляться, к Гидеону подъехало две повозки. Когда они остановили их, чтобы допросить, почему после заката они въезжают в город в такой спешке, извозчик, по виду мастер, сильно удивил Лилиану. Он сказал: “Я мастер, взял задание на спасение мальчика у жителя этого города. Банда разбойников была уничтожена, все выжившие дети со мной в повозке. Но когда мы возвращались, неизвестное заклятие объединило трупы всех разбойников в единое целое и создало огромного зомби-UBM. Нам удалось убежать на повозках, но сейчас мой друг-мастер сдерживает того монстра.”
Его рассказ звучал довольно абсурдно, некоторые рыцари отказались ему верить. Но те, кто обладали навыком Определение лжи убедились, что мастер не врет. К тому же, рядом с воротами его дожидалась девушка, давшая задание на спасение. Она подтвердила истинность его слов. Всех сильно встревожил тот факт, что проблема с похищением детей эволюционировала в проблему UBM. К тому же, Лилиана спросила имя того мастера, что сдерживал монстра. В ответ она услышала очень знакомое имя, то-есть мое.
Лилиана незамедлительно бросилась в путь. Она решила организовать спасательную операцию для меня, а остальные рыцари последовали за ней. И так они встретили меня по дороге, и мы оказались в такой ситуации.
- Вот как. Значит Юго без проблем отвел детей в безопасное место. Хорошо.
Хотя можно было не беспокоится, ведь мне пришло оповещение.
- Ничего хорошего! Что с UBM?!
- Я победил его.
- Вот как… по-победили?!!
- Ага, - подтвердил я и показал свои Поножи злобы Гузмейз и окно с их описанием заодно.
- Рей-сан… вы же неделю назад стали Паладином, у вас тогда был уровень 0, верно?
- Да, где-то так.
Ведь ее время в три раза дольше.
- Тогда почему вы способны убить UBM в одиночку?! К слову, я только что заметила эти наручи!
- А, ну да, это вчера… - я показал ей оба наруча. Лилиана застыла. Рыцари за ее спиной комментировали: “Какой-то бред. В одиночку противостоять UBM был способен только погибший глава”, “Вообще пытаться сделать что-то такое неадекватно”, “Бессмыслица, наш заместитель главы уже ведет себя как цуккоми. Роль бокэ, конечно, на том парне.*”
- Да… обычному человеку вас, мастеров, не понять.
- Нет, ну я ведь не в одиночку. Друзья, удача, вот Серебро, а также… Немезида спасли меня.
- Кстати, а где Немезида-сан?
- Отдыхает. Она постаралась больше чем могла. - Я снял левый наруч и показал ей место, где спит Немезида. И одел наруч назад.
- Рей-сан и Немезида-сан… вы очень хорошо поработали. Благодаря вам похищения в этом городе прекратятся, и не случилось катастрофы, которую должен был принести сюда UBM. Позвольте мне поблагодарить вас от имени всех жителей города. Спасибо большое…
- Да ничего, оно само так получилось.
Я взял квест, отправился на спасение, был шокирован увиденным в темнице, разозлившись убил Лича, а потом смертельный бой с Гузмейзом. И почему все обернулось именно так? Для меня самого это загадка. Если посмотреть со стороны, то от такого рассказа должно перехватывать дух. К тому же я пережил много ужаса и отвращения. От всего пережитого умереть можно было. Но все же, когда узнал, что дети успешно добрались до города, появилось приятное послевкусие.
После разговора, мы присоединились к отряду и направились назад в Гидеон. Приход UBM городу больше не грозит, так что Лилиана решила возвращаться. Она решила провести меня, учитывая как сильно я устал. Сейчас мне это действительно пригодится.
- А… - неожиданно в голове всплыл вопрос. - А как же поиски Ее Величества? Мне конечно приятно, но это явно важнее…
Лицо Лилианы резко перестало выражать какие-либо эмоции. Я заметил, что в то же время остальные рыцари занервничали. Чего это они, что я такого сказал?
- Вы говорили, что ее схватили разбойники? Я не рассматривал детей, которых привезли в повозках.
- Ее не было в повозках, - быстро ответила девушка ровным тоном.
- Значит…
Неужели она все еще где-то в горах?..
- Нет, информация о том, что ее похитили оказалась ложной. Неожиданно пришло оповещение по магическому каналу. Принцесса вернулась.
- О, это хорошо.
- Нам передали, что она пришла с купленными где-то маской, сладостями, золотой рыбкой, и была очень довольна.
- Значит…
- Нам передали ее слова: “Как это круто было!”
- ……………....
Что-то принцесса не осознает ситуации. Они ведь искали ее весь день. Лилиана безэмоционально рассказала мне это, словно отчиталась. Но в то же время, ее виски нервно подергивались.
- Хе-хе-хе-хе-хе...
- А-ха-ха-ха-ха-ха...
- Хе-хе-хе-хе-хе… может, сменим тему?
- Действительно.
Атмосфера вокруг и инстинкты подсказали мне, что лучше не продолжать. После этого мы вернулись в Гидеон, разговаривая о всяких мелочах.
*****
Ожидавшая нас в Гидеоне атмосфера была точно такой же, как и при первой встрече. Подопечные Лилианы сразу же передали информацию о победе над Гузмейзом с помощью магических устройств, поэтому напряжение спало.
Я походил вокруг ворот, но Юго найти не смог.
- Лилиана-сан, простите, можно вопрос? Юго… мой друг, что привез спасенных детей в повозках, где он?
- Извините, я бросилась в горы сразу же как услышала обо всем… сейчас спрошу, - сказала Лилиана и подошла к часовым у ворот. Один из них вышел вперед и сказал:
- Тот человек передал детей нам и сказав, что возникла резкая необходимость вернуться туда, исчез.
Исчез? Туда? Это он о Драйф? А нет…
- Вышел, значит.
Получается он сбежал от расследования подробностей, просто покинув Infinite Dendrogram. Ограничений ведь никаких нет, всегда можно просто выйти. Значит, может мы завтра и встретимся.
- Также он передал вот это, - солдат дал мне письмо.
- Спасибо, - сказал я и сразу же открыл конверт. Это было письмо от Юго.
Уважаемый Рей Старлинг-доно,
Я оставил это на случай если ты выжил и вернулся, или же твое пенальти закончилось, и ты “решил остаться”.
В первую очередь, спасибо. Благодаря тебе дети смогли вернуться, кто к родителям, кто к той леди. Я думаю в связи с происшедшим ты получишь разнообразную награду, и в первую очередь деньги за убийство Гузмейза. Все это принадлежит тебе. Мне не нужно. К тому же я и не могу получить награду от королевства официально. Хоть мы и знакомы такое короткое время, я уже понял, какой у тебя характер. Уверен, ты захочешь отказаться от награды. Но никто кроме тебя не возьмет ее, поэтому бери. К тому же, я уже получил свою награду. Ведь нет награды лучше, чем улыбка и слезы счастья леди, что вернула своего младшего брата. Мне этого вполне достаточно.
Если ты все равно будешь сопротивляться, то будет достаточно если ты поставишь мне обед при следующей встречи когда-то.
И, хоть и письменно, позволь мне попрощаться.
Au revoir, À bientôt. (Прощай и до встречи)
Рыцарь роз и льда, Юго Лессепс.
- ………….
“Если решил остаться”, говоришь. Я…
- Рей-сан? - Лилиана обеспокоено рассматривала меня. - Наверное вы все же слишком устали.
- А, нет, все хорошо.
- Тогда ладно… Сходите в Гильдию искателей и в Рыцарский орден в ближайшие несколько дней, необходимо предоставить доклад об уничтожении банды разбойников Гузмейз. Только вот в Гильдию доклад о выполнении заказа на убийство, а в Орден доклад о приведении приговора в действие.
- Понял.
- Что ж, вы сегодня хорошо поработали и уже довольно поздно, советую вам отдохнуть.
- Действительно. Иду уже спать. А Вы?
- Вернусь к охране Ее Величества.
- ...вы тоже хорошо поработали сегодня.
- Нет, что вы, хи-хи.
- ...тогда я йду, до свидания.
- Да, до встречи.
И мы разошлись. Я решил поспать в таверне, не выходя из игры. Как только я упал на кровать, в голове начали пробегать все сегодняшние события. Но я не успел осмыслить их, так как сознание быстро провалилось в сон. В этот раз я спал без снов.
*****
На следующий день я проснулся раньше обычного. Лучей солнца не видно, но улицы за окном слегка подсвечены. Значит я проснулся как раз перед рассветом. Пощупав голову руками, я убедился, что собачьи уши, которые принесли мне столько страданий вчера, исчезли. Я провел всю ночь в игре, вот их время и вышло.
- Вы проснулись, Рей, - я повернулся в ту сторону, откуда прозвучал голос. Немезида сидела на стуле и смотрела на меня.
- Доброе утро, Немезида.
- Доброе утро, Рей.
Не сказав больше ни слова, мы смотрели друг на друга. И когда я все же открыл было рот, Немезида неожиданно предложила прогуляться.
*****
Равнина за северными воротами Гидеона. Уже третий раз здесь, я успел привыкнуть к этому пейзажу. Мы с Немезидой мчались сквозь равнину на Серебре. Я держался за поводья, а Немезида сидела сзади, ухватившись за мою спину.
- Приятное чувство от езды.
- Ага.
И когда где-то через 30 минут солнце показалось из-за гор,
- Вы покините этот мир? - спросила Немезида.
- …………..
Это то, о чем я думал в подземельи того форта. Если я не воспринимаю Infinite Dendrogram как игру, то стоит ли мне жить в этом мире, наполненном смертью, или нет? Если меня так глубоко зацепило тело незнакомого ребенка, то если произойдет что-то подобное с Лилианой или Милиан, я восприму это как смерть друга в реальности. Но.
- Здесь не только потери.
Я познакомился с ними, и с Люком, Марией, Юго только потому, что пришел в Infinite Dendrogram. Если бы я остался там, то никогда не встретил бы их, и Немезида не родилась бы.
- Вероятно, будет много счастливых событий и в будущем.
Да, верно. Такие вещи, что произошли вчера, это как чайку попить в этом мире. Но все равно.
- Если передо мной будет происходить такое зло… я остановлю его.
В этот раз уже было поздно. Но в следующий, если успею, я обязательно остановлю это. Пока не сдашься, всегда можно создать желаемое будущее.
- Я схвачусь за свой шанс всеми силами.
- Вот как. Мне кажеться вы взваливаете на себя слишком большую ношу, но в этом весь Рей. Хорошо, можете сражаться, чтобы защитить других. А я… - Немезида погладила мои волосы. Я был очарован чувством от ее мягкого прикосновения и обернулся. Она продолжила, - а я защищу вас.
Я увидел ласковую улыбку Немезиды в лучах восходящего солнца.
- …..ох, - увидев ее, я несознательно вздернул поводьями, заставив Серебро мчаться быстрее. Почему-то я сильно застеснялся и не могу показать ей свое лицо еще раз. Но хочу сказать ей что-то…
- ...спасибо… Немезида.
Наконец-то мне это удалось. Я почувствовал, что девушка за моей спиной улыбнулась вновь.
После этого никто из нас не говорил ни слова.
С беззаботными улыбками, мы мчались на Серебре, купаясь в лучах раннего солнца.
Продолжение следует.
*Здесь отсылка к типичному японскому комедийному сценарию мандзай, где один корчит идиота (бокэ), а второй (цуккоми) безуспешно пытается навернуть его на путь мыслящий. - прим.пер.
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Журналист Мария Адра
Журналист Мария Адра
- Это специальные места на завтрашний ивент. За 3 билета 300 тысяч лир, вся сумма сразу.
- Да-да.
Навыками Оценки и Проверки подлинности я убедилась, что спекулянт дал мне настоящие билеты и отдала ему деньги. Это для нас всех, поэтому я воспользовалась общим бюджетом.
- Благодарствую. А вам повезло, это последние такие билеты.
- Популярные они все же.
Все раскупили несмотря на цены в 3 раза выше обычных.
- А то! Ведь то что произойдет завтра - впервые даже на Главной арене.
- Верно, это же бой между Высшими.
На билетах у меня в руках большими буквами был написан громкий заголовок завтрашнего события: “Столкновение Высших!”. Это главное завтрашнее событие на Центральной арене. Невероятно редкая возможность увидеть сражение двух Высших вблизи. На арене сразятся известный как Абсолютный король, Высший королевства Альтер - Высший гладиатор Фигаро и приглашенный на это событие Высший империи Коуга, Вампир-Мастер Стремительное крыло. Это возможность посмотреть на сражение двух хорошо известных мастеров, поэтому предстоящее событие горячо обсуждалось, как между игроками, так и тианами. Среди нескольких сотен тысяч игроков Высших даже сто не наберется. А возможности увидеть как они сражаются между собой вообще никогда нет. Ведь даже в прошлой войне Высшие королевства не участвовали.
Фигаро часто можно увидеть на сцене, но максимум с кем он сражался это игроки и тианы продвинутых специализаций. А насчет его соотечественника, шерстяного Высшего… Короля разрушения, ходят слухи, что он сражался с Земляным богом, магом, которого величают сильнейшим колдуном, а также с Великими эмбрионами Велликой Валлуа. Но это происходило в безлюдных горах и посреди открытого моря, поэтому свидетелей почти нет. Поэтому этот шанс увидеть как Высший сражается с Высшим - огромное событие. Ничего странного, что все места были распроданы.
Я узнала, что официальная продажа билетов началась две недели назад, и все было распродано менее чем за 10 минут.
- ………
А что если Фигаро или Стремительное крыло откажутся участвовать в последний момент? Это же будет просто столпотворение какое-то. И меня это тоже касается. Я потратила больше половины полученных нами денег на эти билеты, надеюсь завтра все пройдет по плану и Люку с Реем понравится.
- Что ж.
- Ага, если нужны будут еще какие-то билеты - обращайся.
Я покинула спекулянта, молясь о завтрашнем дне.
*****
Стрелка часов уже перешла за 3 часа дня. Так, и что мне делать? Как Журналисту мне нечего делать до завтрашнего мероприятия, и по второй моей работе дел тоже никаких нет. Взглянув на список друзей, я увидела, что Люк-кун сейчас не в игре, а Рей за пределами Гидеона. Других друзей в королевстве Альтер у меня нет. Можно было бы временно вступить в какую-то группу для выполнения квеста, но вряд ли получится. Несмотря на бонус к опыту, Журналист не способен сражаться. Очень повезло, что Рей взял меня в группу, обычно никто не берет.
Делать нечего, поэтому я не спеша прогуливалась по базару в четвертом районе, оценивая товары с помощью навыков. Иногда так можно найти очень хорошие вещи, но сегодня мой взгляд ни на чем не остановился. Вот так прогуливаясь по базару, я увидела лавку Алехандро-сана, с которым познакомилась во время недавнего квеста. Я подумала было нанести ему визит, но вдруг заметила, что в магазине происходит что-то необычное. Прислушавшись, я поняла, что с установленного в лавке торгового автомата выпала награда MVP. Прошло уже немало времени, но около автомата до сих пор стоит огромная очередь с людей, что хотят повторить недавний успех, и похоже все попытки довольно удачны.
Действительно, награда MVP это славно, у меня только две есть. Вчера нам удалось встретить Гардранду и Рей стал MVP, но обычно так просто не бывает. Во-первых, UBM очень сложно найти, как бы их не искать, во-вторых, даже монстры класса Рассказ очень сильные. Продвинутым классам с продвинутыми эмбрионами необходимо собираться в группы, в соло с такими сражаться могут только Высшие. И даже Высший, если нападет на босса класса Легенда или Древняя легенда, то охотник и жертва часто меняются ролями. Все же, получить MVP сложно. Рей с продвинутым классом и начальным эмбрионом смог почти в соло убить UBM, только благодаря тому, что их с Немезидой навыки хорошо подошли, и им очень крупно повезло. Навыки Немезиды специализируются на контратаках и она явно заточена под “Убийство гигантов”. Интересно, какой она будет, когда эволюционирует. Я обнаружила где-то 3 недостатка, но что поделаешь, необходимо сохранять баланс.
Что ж, хватит об этом. Визит в такое время только принесет хозяину лавки неудобства, так что отложу это на следующий раз.
Я оставила магазин, слыша за спиной возглас: “Я выскочил до милли-и-и-ио-о-о-о-она-а-а-а-а-а-а?!!”.
*****
И когда я уже было подумала не пойти ли мне в какую-то кафешку, где можно увидеть миленьких девочек или мальчиков, как услышала какой-то звук. Это был голос молодой девушки, и она кричала. Звук доносился из-за угла с переулка между домами. Мимовольно заинтересовавшись, я направилась в ту сторону. И когда я осторожно заглянула в переулок, то увидела именно то, что можно было ожидать: четверо плохо одетых мужиков окружили девочку, которой неизвестно есть ли хотя бы 10 лет.
У девочки были красивые, закрученные в спираль золотые волосы, а на лице почему-то была лисья маска в японском стиле.
- Возьмем эту малявку с собой. Заработаем. Похоже ее можно хорошо продать, - сказал один из мужчин и схватил девочку за кисть.
- Отпусти! Невежа! - она сопротивлялась изо всех сил, но у нее их было, конечно же, недостаточно. Шаблонно. Как же это все шаблонно. И если я сейчас выйду и скажу им что-то - это будет настолько шаблонно, что мне стыдно станет. Но я все же ввязалась:
- А ну ка подождите. Куда это вы собрались вести беззащитную девочку? Вы же не затеваете ничего скверного? - обратилась я к мужикам, выйдя иза угла.
- Ты кто такая?
- Мимопроходящий журналист, - быстро ответила я и взялась рассматривать их внимательнее. - Действительно выглядите как отбитые преступники. Давайте, парни с отвратительными лицами, отпускайте девочку и идите домой. Или вам больше темница по душе?
Как и ожидалось, один из парней подошел, нервно подергивая висками и ударил меня.
- Журналист?! Ты за кого нас держишь?!
- Ои-т-то.
Я схватила летящую в меня руку, и не останавливая его разогнавшееся для удара тело, бросила через себя. На полной скорости он эффектно ударился о каменную плиту и потерял сознание. Все таки джудо очень эффективно против тех, кто о нем не знает. И защититься они не могут. Правда противники со знанием боевых искусств и з высокими характеристиками, даже увидев подобную атаку в первый раз, справляются. Но этих бандитов бойцами не назовешь.
- Скотина! Журналист, а сражаешься!
- Что вы такое говорите. Даже журналист от человека отбиться может. Вы же обычные люди.
И вообще я… нет, лучше об этом не говорить. После этого я повторила то же самое трижды. В результате все четверо неудавшихся похитителей валялись на земле.
- Хех, опять я влезла в какую-то дичь.
- Круто! Какая ты сильная!
Спасенная девочка рассматривала меня снизу вверх. Глаза в прорезях маски как будто сияли. Милашка.
- Черт! За кого ты нас держишь! - бандиты начали подыматься и попытались напасть на меня, но в этот момент:
- Эй! Уже пора деньги собирать! Нет времени на развлечения! - крикнул их дружок с улицы. Значит их пятеро. Если бы это какой-то герой прибежал, то был бы смысл посмотреть на него, а так то бестолку. Точно под местной якудза ходят, раз деньги собирают.
- Проклятье… сегодня мы тебя оставим, но потом покажем! Я запомнил твою харю! - будто действительно следуя сценарию, они оставили типичную фразу и, подбежав к пятому, покинули переулок.
- Может на них лежит какое-то проклятие, что заставляет использовать исключительно типичные фразы? - пробормотала я, прощально помахивая левой рукой вслед. Противные персонажи с неоригинальными фразами, не хочется таких ни видеть, ни использовать никак нельзя. И тогда:
- О, это ведь метка мастера! Ты такая сильная потому-что мастер! - девочка заметила мою метку и ее глаза начали сверкать еще больше. Какой яркий взгляд.
- Это обычное джудо. Вы тоже так сможете, если научитесь.
Я тоже научилась этому в реальности. Когда много занималась боевыми искусствами, собирая информацию по работе. Правда сейчас я уже безработная. И вес набрала.
- Правда?! Я тоже так смогу? Тогда научи меня!
- Хорошо. Для начала…
Стоп, заниматься таким на каменной дороге опасно. Необходимо сменить место. Для занятий джюдо нужна мягкая лужайка или маты. И как только я об этом подумала…
- Ах вот вы где!
- Она здесь! С какой-то подозрительной женщиной! - закричали забежавшие в переулок охранники. Они назвали меня подозрительной женщиной, как грубо. Они просто завидуют моему строгому мужскому костюму, галстуку и затемненным очкам. Ну простите, может и подозрительная.
- Ой! Нужно бежать! - девочка схватила меня за руку и бросилась в противоположную от охранников сторону переулка.
- Почему со мной? - подумала я, но побежала вслед за девочкой, так как решила, что если меня сейчас поймают, будет куча проблем.
Я схватила девочку на руки словно принцессу и бросилась бежать по стене вверх. Уже за миг я оказалась на крыше соседнего дома, и скача с крыши на крышу, мы быстро отдалились от того переулка.
*****
Отдалившись от четвертого района по крышам домов, я спрыгнула на безлюдную улицу.
- Как весело! Чувство, сложно я превратилась на ветер!
- Не настолько же…
Глаза девочки все сияли, она вела себя словно в парку аттракционов.
- Ты можешь такое делать потому-что мастер! И потому-что журналист!
- Да, что б вы знали, журналисты невероятны. Мы можем летать, поднимать дома, поворачивать время вспять, вращая Землю в другую сторону.
- Ничего себе!!!
- Кстати, девушка, а почему это за вами охранники…
И как раз в этот момент я услышала милый звук “кю-ю-ю”. Задумавшись, я поняла, что они исходит из живота девочки.
- Хотите есть?
- Хочу!
Я решила накормить ее для начала. Но так нас быстро заметят охранники и снова поднимут шум, поэтому я прибегла к некоторым хитростям.
Используя свои навыки Камуфляж и Очарование, я сделала так, чтобы все кроме меня видели ее золотые кудри как обычные черные волосы. Человек с навыком Проверки подлинности, Проникающим взглядом или Глазом разума сможет увидеть сквозь наложенную иллюзию, но уверена, ниукого из стражников таких навыков нет. А я… как это не досадно, но сниму очки. Таким образом исчезла подозрительная женщина в очках. Хоть это и досадно. Выйдя на малолюдную улицу, мы направились в район с закусочными. Здесь всегда стоят повозки где готовят разную еду, поэтому это удобное место, чтобы перекусить.
- Есть какие-то пожелания?
- Я хочу что-то такое, что я никогда не ем! Точно! Я хочу ту тучку съесть!
Тучку… а, это она о сладкой вате. Какой милый выбор. Я купила ей сладкую вату. На вид точно такая же, как и на земле. И цвет белый. Только обертка отличается.
- Держите.
- О! Спасибо! - девочка сняла маску и вцепилась зубами в вату. - Такая сладкая и воздушная!
- Ага, нравится?.. Хм?
Оклеенное ватой лицо, как я и предполагала, оказалось очень милым и обещало стать невообразимо красивым в будущем. Но проблема в том, что я знала это миленькое личко. Я достала из сумки айтем, который использовала для хранения разной информации - блокнот и быстро нашла то место, что всплыло в памяти.
Список важных людей королевства. Запись о Второй принцессе, Элизабет S Альтер. На этой странице была собрана разная информация о ней, а также прикреплена фотография. Девочка изображенная на фотографии, и девочка наслаждающаяся сладкой ватой прямо передо мной были идентичны.
- Что-то пахнет это все проблемами… - я убедилась что влезла во что-то интересное (то есть проблемы).
- Мм? Как по мне, то пахнет сладким.
Но сейчас я решила не думать об этом, и просто умиляться красивой принцессой, что ест сладкую вату. Принцесса и журналист… я вспомнила один старый известный фильм.*
Продолжение следует.
*Речь идет о фильме “Римские каникулы”. Путешествуя по Европе, принцесса сбежала от своих дел и случайно встретилась с журналистом.
Древо Безграничного Развития Глава 2.21.2: Интермедия. Выходные в Гидеоне. Принцесса Элизабет S Альтер
Древо Безграничного Развития Глава 2.21.3: Интермедия Выходные в Гидеоне. Ичимия Нагиса
Глава 3
Ичимия Нагиса
□ Ичимия Нагиса
Мангу, или точнее сказать картинки я начала рисовать где-то в старших классах младшей школы. Это произошло когда друзья пригласили меня в художественный клуб. Читая книги о рисовании манги, что были в клубе, а также практикуясь, я училась. Со временем, я научилась рисовать в стиле манги.
Сначала я взялась рисовать очень длинную мангу, чего явно не следовало делать такому новичку. Когда рисунки с моих блокнотов можно было бы поместить в 3 полноценные книги, я ее бросила. К тому времени только одна из книг была полностью готова. И то кривая.
Но я не бросила мангу. Учась на своих ошибках, я начала работать над короткой завершенной работой. Единственные кто ее видел, это мои друзья из художественного клуба (к тому времени я уже была в средней школе и на самом деле это был клуб любителей манги). Но у меня получалось достаточно хорошо, чтобы они предложили отправить ее на конкурс. Ни на что не рассчитывая я все же отправила манускрипт, и, как и ожидалось, не заняла никакого места. Но после этого начала регулярно высылать свои работы на разные конкурсы.
Это продолжалось пять или шесть лет. И вот, зимой во время второго курса старшей школы, отправленная мной манга получила награду. Как раз та работа, которую я начала в младшей школе. Это была не шёджо*, с сильным упором на романтику, как я рисовала до этого, а просто история, которую мне почему-то захотелось отобразить в виде манги. Сокращенную версию поместили в журнал, а человек из редакции предложил мне придти к ним с продолжением для еженедельных публикаций.
Я просто нарисовала, что в голову взбредет, поэтому не думала, что смогу продолжить эту историю. Но попробовала, и в какой-то момент поняла, что все получается само собой.
История постепенно развивалась, и после окончания старшей школы, вместо того, чтобы идти в университет - я стала мангакой. Я долго сомневалась. Но родители сказали: “Живи так, как тебе нравится. Если будут проблемы, мы поддержим” и подтолкнули меня к этому решению. Помню, я тогда расплакалась.
И став мангакой, я начала серийный выпуск своей манги в еженедельном журнале. Сначала было сложно привыкнуть и преодолевать одни трудности за другими. В целях сбора материала я пробовала заниматься разными боевыми искусствами, а также купила пейнтбольное оборудование. Заглядывающие время от времени в гости родители всегда говорили, что я будто в парня превратилась. Эти воспоминания до сих пор греют мне душу.
Еженедельные публикации продолжались по плану больше двух лет. Популярность была так себе, на обложку я не попадала. Но бывало, что моя работа занимала пятое место. В то время я уже думала, не позвонит ли мне кто-то с предложением экранизации.
Как раз тогда издатель того журнала, в котором я публиковалась, обанкротился. Причиной послужили финансовые трудности не связанные с мангой. Случилось так, что как раз когда я написала в очередной главе “Конец первой части”, публикация журнала остановилась.
Я была потрясена. Помню как много часов подряд, много дней я только и делала, что бормотала: “Что мне теперь делать?”.
Но мне протянули нитку помощи. Пришло предложение из одного журнала продолжить публикацию у них. Похоже после банкротства издателя, началось соревнование между оставшимися без журнала произведениями, и моей манге повезло. Мне дали время подумать. Конечно же, мне не нужно было думать над тем, продолжать ли публикацию в другом журнале. На вопрос: “Не хотите ли печататься в нашем журнале?”, что я могу ответить кроме как: “Да, с радостью!”?. Подумать мне нужно было над другой проблемой.
Я больше не могла рисовать. Моя манга… я не могла продолжить ее. Как только я написала “Конец первой части” в старом журнале, жизнь главной героини, Марии Адра внутри меня, остановилась. Когда я пыталась рисовать, получалось что-то совсем другое. Героиня больше не двигалась по истории. Возникало чувство, будто она умерла, а я силой пыталась двигать ее тело.
Падение.
Я просто не могла продолжить историю о Марие Адра, было чувство, словно я забыла как дышать. И не только это, постепенно я потеряла способность рисовать любые другие истории, и даже короткие синглы, что не имели к предыдущей работе никакого отношения, больше не удавались.
Я всегда относилась к манге настолько серьезно, насколько могла. Я рисовала изо всех сил. Но больше не могла. Я делала все, чтобы вернуть себе это: путешествовала по миру за счет сбережений, изучала искусства, кулинарию и древние японские боевые искусства, надеясь расширить свои горизонты и научиться смотреть на мир по другому.
Но все было бестолку. Я оставалась такой же, как и была. Неспособной придумать продолжение истории.
“О боги, прошу. Позвольте мне быть не только собой. Позвольте мне продолжить ее историю. Позвольте мне понять ее,” - молила я. И тогда вспомнила о существовании Infinite Dendrogram.
“Infinite Dendrogram предоставляет тебе уникальные возможности в новом мире.” С таким слоганом игра, что полностью соответствовала ему, захватила мир. Я почувствовала, что в этой игре, в игре, где есть столько людей и возможностей, я найду продолжение истории. Я схватилась за идею, что смогу увидеть продолжение своей манги. Схватилась за эту надежду.
Поэтому я начала играть в Infinite Dendrogram. Персонажу дала ее имя… Мария Адра. И внешний вид сделала похожим на нее: высокая красавица с длинными черными волосами. На лице всегда затемненные очки. Я даже манеры поведения и речи скопировала. Во первых, я говорю о себе как парень, во вторых, всегда вежливо, но в то же время довольно своеобразно. Скопировав основные принципы ее поведения, я отыгрывала роль своей героини в игре. Я подумала, что если сделать так, то, возможно, найду что-то, пойму что-то. Возможно героиня внутри меня вернется к жизни. С такими мыслями я играла ее роль.
Уже год я играю в Infinite Dendrogram. И до сих пор не нарисовала продолжение. Но я чувствую. В моем сердце, в Марии Адра, я вновь ощущаю ее дыхание. Этого достаточно, чтобы жить в Infinite Dendrogram и дальше.
*****
□ Журналист Мария Адра
- Мм-м♪, как я давно так не веселилась!♪
- Хорошо, правда?
После рисования, мы развлекались на площади. Пробовали разную уличную еду, которые принцесса наверняка никогда не ест в своем замке, вылавливали водяные шарики и в целом, весело проводили время. Сейчас мы сидели на лавочке и облизывали леденцы в виде милых животных. Но все же, почему все здесь так напоминает японский фестиваль?
- Гидеон полон энергии. Так сказал граф Бритис.
- Граф Бритис?
- Ага. Он часто мне рассказывает какой интересный и веселый Гидеон.
- Вот как.
Вот кто за этим стоит.
- Действительно. Может вы слышали уже об этом от графа Бритиса, а может и сами знаете, но у Гидеона много особенностей.
Он находится близко к южной и восточной границе, поэтому здесь хорошо развита торговля с Кардиной и Легендарией. Да и к порту на Западе можно пешком за несколько дней добраться. К тому же, благодаря аренам это популярное туристическое место, что обеспечивает королевству прирост денег и увеличивает количество мастеров. Можно также добавить, что Гиодеон находится далеко от северной границы, поэтому не испытывает давление империи Драйф так сильно.
- Сейчас это самый процветающий город в королевстве.
- Ага. По лицам людей, и по тому как они гуляют видно, что им веселее, чем людям со столицы.
Не буду спрашивать, убегала ли она так же в столице. Принцесса немного поникла, когда вспомнила в каком состоянии сейчас ее город. Сейчас все думают только о войне. К тому же, недавние убийства вокруг и сожженный Лес Ноз не делают ситуацию лучше.
- Заболело в груди.
- Мм? Ты плохо себя чувствуешь?
- Нет, никаких проблем. Вам не следует так переживать. Улыбки на лицах жителей столицы быстро вернутся. Ведь все в замке так стараются.
- ...да, правильно! Сестренка со всем справится!
- Конечно.
Вряд ли это возможно. Каким бы хорошим правительство не было, люди не перестанут беспокоится, пока существует очевидный агрессор. Но не могу же я сказать маленькой девочке, что надежды нет. Враньем мне удалось поднять ей настроение, так что оставим эту тему.
- Я тоже когда-то буду помогать сестренке!
- Конечно, хорошо постарайтесь, госпожа.
- Му…
Хм? Я думала у нее поднялось настроение, но она вдруг опять приуныла.
- Что-то случилось, госпожа?
- Это!
- Это?
- Ты говоришь со мной слишком вежливо... я чувствую дистанцию!
Дистанция, говоришь. Действительно, я использую “Госпожа” вместо имени, когда обращаюсь, и вообще говорю очень вежливо. Вполне возможно, что ей это не нравится. Кроме того, возможно она почувствовала в этом ложь. Ведь я полна вранья.
- Тогда буду называть вас Эли-чан.
- ………. - принцесса затихла. Я слишком сильно сблизила расстояние? - Эли-чан…
- Вы против?
- Нет! Мне нравится! Теперь я буду Эли-чан!
Значит ей наоборот понравилось.
- Хорошо, Эли-чан.
- Юху!
Ах, какая прелестная улыбка. Хочется забрать с собой, прижать к себе и спать вместе. Но это буде похищение. А, точно, я кое-что вспомнила.
- Кстати, Эли-чан, вы говорили, что сбежали, чтобы погулять по городу. Но почему вы вообще приехали в Гидеон?
- Чтобы посмотреть на него!
- Простите, я неправильно задала вопрос. Какая официальная причина визита? - переспросила я, заодно убедившись в ее истинных намерениях.
- Чтобы посмотреть на представление завтра на арене.
Значит все таки на бой высших приехала. Ну да, такое в Гидеоне впервые.
- Сестренка тоже должна завтра придти.
Э?
- ...и ваша сестра приедет?
- Ага.
Старшая сестра второй принцессы королевства Альтер, несомненно, это Ее Величество Первая принцесса, наместник короля, Артемия A Альтер.
Не понимаю. Зачем им обеим приезжать? Должна быть какая-то еще причина.
- Значит вы с Ее Величеством приехали отдельно?
- Да, сестренка вчера была очень занята на приеме феодала, а еще она готовится к завтрашнему ужину.
Можно и не напрягать так маленькую девочку. Хотя да, это ведь долг королевской семьи.
- Я очень рада, что смогла сбежать и так повеселится!
- Мне приятно, что вам понравилось. А, у меня еще есть некоторые дела, вы не против, если мы пойдем в другое место?
- Не против, мы же уже всю площадь посмотрели!
Взяв за руку, я подняла принцессу, мы выкинули палочки от съеденных леденцов в мусорник рядом и пошли. По дороге я глянула на уличный фонарь и заметила блик от отражения чего-то металлического.
- На хвосте трое...
- Что?
- Нет, ничего.
***
Выйдя из площади, мы зашли в Гидеонское отделение DIN. “Информационная сеть Dendrogram” - одна из газет Infinite Dendrogram. Как рыцари принадлежат к Королевскому ордену, а нинджя и шпионы состоят в организациях шиноби в Тенчи, журналисты работают с масс-медиа, таких как газеты и издательства.
Героиня моей манги Мария Адра - журналист, поэтому и я решила взять такой класс в игре. И тогда, среди нескольких компаний я выбрала DIN. Это не самое большое издательство в игре, но в отличие от других, у них есть офисы во всех больших городах мира. Это издательство не только выпускает газету, но и активно занимается сбором информации и ее распространением по миру. Меня это заинтересовало, так как напомнило мангу. И отделение DIN есть в Гидеоне. Это здесь мне подсказали, где найти спекулянта с билетами на завтрашний бой. К слову, все мастера, включая меня, что работают в DIN - корреспонденты. Потому что мы никогда не сидим на месте. Я тоже начала в Тенчи, а тогда отправилась в Великую Валлуа, Коуга, Кардину, и вот сейчас я в королевстве Альтер. Мастера, что способны сражаться, и что более важно - бессмертны, благодаря чему всегда могут донести добытую информацию - идеальные корреспонденты. Правда через особенности класса Журналист процент смертей слишком большой. Мой навык Перо сильнее меча запрещает мне участвовать в бою. Но как и Защита паладина, этот навык работает только с соответствующим классом. Если временно поменять класс, то и пассивный скил перестанет действовать. Поэтому Журналист мастер меняет класс на время путешествия, собирают информацию вновь став Журналистом, а тогда опять берет другой класс, чтобы доставить ее. Специализацию можно поменять на любой контрольной точке, что находится в каждом городе. Также есть специальные предметы: “Кристалл специализации”, что позволяет временно взять себе другой класс. Но они дорогие и одноразовые. Во всех способах есть свои плюсы и минусы. Поэтому я не пользуюсь ни одним из них.
Вернемся к главной теме.
Когда мы вошли в здание, у принцессы было выражение лица, как у младшеклассника, что пришел на экскурсию на завод или в компанию. Но я закрыла ее лицо маской - будут проблемы, если узнают кто это. Здесь ведь полно журналистов, многие обладают навыками, что позволяют видеть сквозь мою Маскировку и Очарование.
- Все здесь так спешат.
- Все заняты подготовкой к завтрашнему событию. Мне тоже перепало.
Когда я пришла поблагодарить за информацию о спекулянте, меня нагрузили всякими инструментами для сбора информации. Они решили, что раз специальный корреспондент здесь, то пусть запишет завтра все. Хотя я уверена, у них должен быть человек, в чьи обязанности входит заниматься таким… но понимаю, им нужны будут снимки с разных углов. Важно будет подобрать идеальный угол, я это знаю, так как часто использую фотографии когда рисую мангу.
Зашли мы ненадолго, я поздоровалась, задала два вопроса, что меня интересовали, и мы сразу же покинули редакцию.
***
В редакции я раздобыла информацию о двух дворянинах. Первый из них - граф, что правит Гидеоном. Аш Баре - 15-ти летний парень. Прошлый феодал - его отец умер от болезни два месяца назад, поэтому Аш получил власть быстрее чем планировалось. Полнолетия он достиг месяц назад, поэтому официально была месячная задержка, но сейчас он уже полноценный феодал.
А насчет полнолетия... В этом королевстве, в случае войны, участие в ней берет не аристократ, а его главный наследник. Можно было бы подумать, что это глупо, и должно быть наоборот, но так решили с идеей, что если наследник переживет все трудности и вернется домой живым, это только подтвердит, что он достоен занять пост отца. Но граф не был совершеннолетним пол года назад, поэтому ему удалось избежать этой участи. От семьи все равно был отравлен представитель, но он погиб. Все же мальчику крупно повезло.
Но не все так хорошо. Сейчас в Гидеоне разбойничает банда похитителей детей Гузмейз. Это началось за прежнего графа, но до сих пор не найдено решения проблемы. Из-за этой ситуации возникают сомнения в способности молодого графа разумно управлять городом. Придворные шепчутся, не лучше ли отдать эту задачу кому-то более опытному. Но Первая принцесса королевства и правящая верхушка аристократов доверяет графу и не собирается перекладывать власть в другие руки. Возможно они поменяют свое отношение, если бандиты будут бесчинствовать и дальше, а может наоборот, с ними справиться кто-то другой.
Второй вопрос касался семьи Бритис. Их поместье находилось между Гидеоном и портовым городом, что стоял на берегу Западного моря. Во главе стоит граф Арзаал Бритис. Я слышала, что несмотря на свои шестьдесят лет, он очень активный. По словам Эли-чан, это он рассказал ей какой Гидеон веселый. Но в то же время, граф известный как ярый противник Гидеона. Что-то здесь не сходится. Несмотря на то, что территории под их властью одинакового размера, граф, что правит Гидеоном, конечно же, был в значительном выигрыше. Я узнала, что были и другие причины его неприязни.
И мне показалось это странным. Почему граф, который презирает Гидеон, расхвалил его перед Эли-чан? Если человек что-то ненавидит, то не будет отзываться об этом хорошо. К тому же, минусов у Гидеона действительно много, есть за что зацепиться. Но он говорил только о хорошем. Единственное мое предположение: он специально хотел развить у принцессы интерес к Гидеону, чтобы она сбежала на прогулку. Вот только не знаю, зачем ему это.
А, точно, я еще кое-что узнала об этом графе. Уже в весьма зрелом возрасте у графа появился единственный сын. Он очень заботился о нем, любил так, что глаз не отводил. Его сын достиг совершеннолетия и уже вовсю готовился к наследию. Да, он был совершеннолетним. Поэтому отправился на войну вместо своего отца, как старший наследник. Переживая о сыне, старый граф потратил все силы на то, чтобы собрать наилучших воинов ему в отряд. Все, чтобы сын вернулся жив. Используя все доступные методы, он добился размещения своих воинов рядом с рыцарями королевства. Все, чтобы сын вернулся живым... И отдав все ради своего сына, в ответ граф получил кисть с фамильным кольцом - единственное, что от него осталось.
Адский генерал Логан Годхарт. Воин империи Драйф топ класса, мастер, известный как властелин демонов. Судя по всему, он пришел, чтобы убить главу рыцарского ордена. И весь отряд графа Бритиса, что находился неподалеку от рыцарей, был истреблен демонами-людоедами, которых было более трех тысяч. Даже трупов не осталось. Так граф Бритис потерял своего единственного наследника, горячо любимого сына. И это не единственная потеря. Ведь были еще и деньги, которые он собрал на создание элитного отряда и последующие выплаты их семьям.
И ко всему этому, после войны в его графстве распространилась болезнь. Граф потратил оставшиеся деньги на то, чтобы подавить болезнь и не дать ей распространится по всему королевству. Ему это удалось, но денег не осталось вообще.
Граф преклонился перед короной и вернул свои земли. Обычно, даже если возникают большие трудности, граф продолжает править (часто терпя негодование народа). Но Бритис не стал медлить, и отдал свои земли сразу. Говорили, что он сделал это, чтобы поместить жителей под непосредственную опеку короны и спасти их, а также, что после потери сына ему уже было плевать на свои территории.
Так граф стал аристократом без земли и устроился чиновником в королевском замке. О чем же он думает сейчас?
***
- И откуда они знают столько подробностей…
Настоящие газетчики. К ним доходят все слухи о знаменитостях. Получив недостающие пазлы информации, я увидела общую картину. Но если мои догадки верны, все очень плохо. Впрочем, не думаю, что до этого дойдет.
- Эли-чан, а какой человек этот граф Бритис?
- Граф Бритис? Очень серьезный.
Серьезный, значит.
- Но иногда он выглядит очень одиноко.
- Одиноко?
- Я тоже одинока, поэтому хорошо его понимаю, - принцесса понурилась и посмотрела далеко вдаль… в сторону столицы. - У меня есть две сестры: старшая и младшая.
- Да, знаю.
- И им очень сложно.
Старшая сестра, Первая принцесса королевства Альтер работает не покладая рук на посту наместника короля. А младшая сестра, Третья принцесса Терезия имеет очень слабое здоровья и никогда не выходит из своей стерильной комнаты.
- Старшая сестренка значительно старше, а младшая всегда в постели. Мы почти никогда не играли вместе. Но, последние пол года… мы вообще не проводим время вместе как семья, - принцесса тоскливо вздохнула. - Мне всегда было одиноко. Я уже не знаю, любит ли меня кто-то.
- Эли-чан…
Еще до сегодняшней встречи я знала, что Эли-чан - принцесса своенравная. Она делает все, что ей вздумается, слишком активна, невероятно высокомерна и любопытна настолько, что не поддается контролю. И сегодня я убедилась, что это действительно так. Ведь даже встретились мы только потому, что она сбежала. Но возможно она ведет себя так из-за одиночества, так как не может проводить время со своими сестрами.
- Но сегодня мне было весело! Мне очень понравилось гулять с тобой! Я еще никогда так не веселилась! - принцесса схватила меня за руку и ее улыбка показалась мне солнцем, что ярко светит, когда черная туча отплывает в сторону.
- Я очень рад, что тебе так понравилось.
- Ага, очень! Это было словно магия из сказки! Вот только… - девочка резко прервалась и потупилась. - Но... магия в сказках всегда заканчивается.
Принцесса отпустила мою руку и повернулась спиной.
- Я уже буду возвращаться.
- ...вам уже легче? Эли-чан.
- Да! Благодаря тебе я зарядилась энергией и с завтрашнего дня смогу хорошо выполнять все свои обязанности! - не оборачиваясь, она скрестила руки на груди. - Когда-то, когда я смогу делать все намного лучше, я помогу сестренке и сделаю для нее выходной.
Тогда девочка обернула ко мне голову, и я увидела улыбку на все лицо.
- И тогда мы пойдем с сестренкой гулять по Гидеону.
Ее слова. Это было решение и мечта девочки. Учитывая положение ее и сестры, не знаю, случится ли это когда-то. Но…
- Да, у тебя точно все получится.
Это не вранье, это моя надежда. Я от всего сердца желаю, чтобы ее искренняя мечта сбылась.
Поэтому помогу ей немного.
*****
■ ???
- Цель и сопровождающая личность начали передвижение.
- У нас есть запись на магокамеру. Все “доказательства” правонарушений этого мастера собраны. Если будем действовать - то сейчас.
- Передайте всем отрядам в городе. Переходим к ликвидации Второй принцессы королевства Альтер, Элизабет S Альтер.
Продолжение следует.
*Shoujo (少女 ・しょうじょ) - буквально: молодая девушка. Жанр манги и аниме, рассчитан на девочек от 12 до 18 лет.
Древо Безграничного Развития Глава 2.21.4: Интермедия. Выходные в Гидеоне. Крадущейся в тени ????
Глава 4
Крадущейся в тени ????
□■ ????
Мы шли по погрузившемся в сумерки городу. Может, держась за руки, мы выглядим как сестры, или же мать с дочерью? Это немного странно, ведь мой аватар, Мария, и так мне словно дочь.
В какой-то момент, я повернула на безлюдную дорогу. Не просто так, пройдя здесь, к поместью феодала можно добраться быстрее. Кроме того…
- Остановитесь, - прозвучал сзади повелительный голос и мы обернулись.
В следующий миг что-то прошло сквозь шею. Я слегка содрогнулась всем телом, и голова, отделенная от туловища, упала на землю.
*****
Группа наемных убийц “Мизинец Шинигами”* Рука смерти Лу Джиэн
- Цель захвачена.
- Сопровождающий элемент устранен.
Прямо передо мной, потерявшая голову девушка-мастер исчезала, превращаясь в свет. Моя цель - Вторая принцесса, вероятно от шока после увиденного, потеряла сознание.
- Хмм, но это ведь мастер, все равно не умрет.
С этими мастерами всегда так. Получив смертельную рану, они исчезают, а через три дня ходят себе, словно ничего и не случилось. К тому же они все общаются между собой, что весьма проблематично. Я конечно беру заказы у дворян и богачей на убийство мастеров, но все же пытаюсь игнорировать такую работу по возможности. Но то что рядом с сегодняшней целью, Второй принцессой, оказался мастер - наоборот мне на руку.
- Доказательства готовы?
- У меня есть запись, как она шла с принцессой по городу. После того как убьем принцессу, отправлю эту запись анонимно куда следует, и она станет известна во всем мире как похититель и убийца членов королевской семьи. - Сказал мой подручный и показал кристалл с записью. Поддельные доказательства легко определить Оценкой, но эта запись настоящая. Никаких сомнений. Та мастер использовала Очарование, чтобы скрыть личность принцессы от окружающих, но этот навык влияет на психику живых существ вокруг. Против неодушевленных предметов в нем нет смысла. Также была наложена Маскировка, что скрывала настоящие характеристики, но внешнего вида это не касается.
Кроме того, у меня класс ассасина, поэтому есть навыки Проникающий взгляд и Глаз разума, так что на меня такое не действует. Но судя по тому, что мои подопечные, что застряли на максимальном уровне начальной специализации не смогли увидеть сквозь ее навыки, они довольно высокого уровня. Непонятно только, почему у журналиста есть навыки Маскировки и Очарования. Наверное получила их с помощью какого-то другого класса и теперь просто использует.
В любом случае, после убийства принцессы ее сразу же разместят в розыск. Воскреснет девушка уже в тюрьме.
А попасть туда - все равно, что умереть.
- Как все хорошо складывается.
- Ага, теперь осталось только с беззащитной девочкой справится. Получилось проще, чем мы ожидали.
Сначала я планировал сражаться с рыцарями ордена, или же проникнуть в поместье феодала и отравить принцессу. Но та почему-то сама сбежала с поместья в город, и даже обзавелась удобным козлом отпущения в процессе. Несомненно, мне очень повезло.
- Будет хороший доклад маркизу Брозеллю, - сказал я сам себе, и неожиданно услышал ответ голосом, что точно не принадлежал слуге:
- Хмм, значит не графу Бритису?
В следующий миг у подручного, что поднял потерявшую сознание принцессу, исчезли руки и ноги, а вместо них брызнули фонтаны крови. Выдав истошный крик, он повалился наземь.
Я увидел. Отрезанные конечности подручного. Принцессу бессознания с крепко закрытыми глазами. И зловещий на вид кинжал в ее правой руке. Я понял, это не принцесса, это враг.
- Убейте!
Следуя моему приказу, восемь подопечных, что стояли рядом, одновременно бросили в нее отравленные кинжалы. Но враг, что управлял телом принцессы отскочил назад и воспользовался моим слугой, что потерял все конечности, как щитом. Все кинжалы воткнулись в его тело, он и вскрикнуть не успел, как испустил дух.
- Какие ужасные вещи вы творите, - сказала она, прикрываясь трупом. - Но что кроме смерти может ожидать одного из тех, кто хочет убить ни в чем не повинного ребенка?
Когда она отбросила труп в сторону и показалась перед нами, это уже была не принцесса. Вместо золотых, ее волосы стали воплощением тьмы. Одежда сменилась на черный мужской костюм, который изредка можно увидеть в Драйфе или Кардине. И, несмотря на то, что солнце уже почти зашло, на лице у нее были черные очки. Рост тоже на порядок увеличился. Перед нами стоял взрослый человек. Кинжал в правой руке и одетая наискосок маска лисицы на голове - это единственное, что не изменилось.
- А все же такая масштабная Трансформация забирает слишком много SP.
Лицо этого человека было таким же, как и у мастера, которого мы только что убили, обезглавив. Ее метка мастера на руке светилась, в левой руке - пистоль.
- Ты…!
- Ой, чего это вы, словно призрака увидели.
Почему она жива? Почему превратилась? Разве она не журналист? Я использовал Проникающий взгляд еще раз и оценил.
Мария Адра
Специализация: Журналист
Уровень: 33 (Общий уровень: 33)
Ничего не изменилось. Она журналист и уровень около 30.
- Что такое? Вообще-то невоспитанно так пялиться на людей.
- Тебя эмбрион к жизни вернул?
Это единственное что приходило мне в голову.
- Зачем меня к жизни возвращать, если я не погиб?
- ...где реальная принцесса? Когда ты заняла ее место?
- Еще когда зашел в этот переулок я…
В этот момент мой подручный, что прятался в здании рядом, быстро выскочил противнику за спину и взмахнул ножом, целясь в шею. И как только лезвие должно было достигнуть шеи, мастер превратился в облако света, а мой подручный повалился наземь без сознания.
- …уже был сам, - услышал я ее голос с другого места. Он доносился с крыши дома над нами. Но ее облик изменился вновь. Тело обволакивал темный туман, и разглядеть что-то теперь было очень сложно. Я смог увидеть только лисью маску на голове, кинжал в левой руке и странное огнестрельное оружие в правой.
- ……………!
Проникающий взгляд, что до сих пор был активным показал мне совсем другой результат.
■■■■■・■■■■
Специализация: ■■■■ ■■■■■■
Уровень: ■■■ (Общий уровень: ■■■)
Я не вижу ее имени. И специализации тоже. Характеристики также скрыты. Я уже видел такое, когда только начал изучать класс ассасина. Так отображается информация о человеке с уровнем навыка Маскировки значительно высшем чем уровень моего Проникающего взгляда. Но сейчас я уже получил продвинутую специализацию ассасина “Рука смерти”, и уровень моего Проникающего взгляда максимальный - 10. У нее Маскировка еще мощнее?
- Быть такого не может.
Это невозможно, но факт. Я не могу видеть сквозь ее Маскировку. Но все равно, мой Проникающий взгляд, если не символы, то хотя бы их количество должен распознавать правильно.
- Быть такого не может…
И вот это количество и является главной проблемой. Ведь ее уровень - трехзначное число. Она точно не журналист, чей максимальный уровень - 50. Значит первая моя оценка была неверна из-за Маскировки, и есть только два варианта, которые могут объяснить то, что я вижу сейчас.
Либо она, также как я, достигла максимального уровня продвинутой специализации, либо....
- Да кто же ты такая?!
Услышав мой вопрос, она холодно улыбнулась. Мне показалось, что она ждала этот вопрос.
- Я тень, - ответила девушка, и я понял, что она вкладывает в эти слова немалый смысл. - Я тень всех твоих грехов, что собрались за это время. Тень смерти, что пришла забрать тебя во тьму.
В отличие от полунасмешливого тона до этого, последние ее слова прозвучали очень хладнокровно.
- “Into the Shadow”** - расставив руки громко сказала она так, будто бы находилась на сцене в театре. - Автор Ичимия Нагиса, уникальный навык убийцы, цитата из боевой манги “Into the Shadow”, первая глава “Тень”.
После ее непонятных слов, что сильно отличались от всего того, что она говорила перед этим, девушка вернулась в норму. Но это не отменяет того факта, что я все еще не мог пробиться сквозь ее Маскировку, а подбежавший к ней подопечный моментально погиб. Нам не оставалось ничего, кроме как стоять неподвижно, внимательно следя за каждый ее движением.
- У-о-в-а-а-а-а-а! - и в какой-то момент, самый свежий, наиболее неопытный боец из моей группы не выдержал и бросился на врага. Глупец. Но пожертвовав собой, он создал нам шанс для успешной атаки. Подумал я, но…
- ……...
Девушка молча вытянула руку вперед. Выбросила из оружия, похожего не револьвер пули, и зарядила его новыми, черно-белыми. После чего девушка спустила курок, несмотря на то, что дуло смотрело совсем в другую сторону…
“Г-р-г-г-г-г-г-г-г-г” - с дула повыскакивали монстры, похожие на пули украшенные в черно-белые цвета. После чего, завернув по невозможной для пули траектории, они прошибли тело новичка.
- ……………..
Парень повалился на землю, после чего ни стона не выдал, ни пальцем не пошевелил. Казалось будто ему вкололи мощную дозу наркоза по всему телу. Он все еще жив, но полностью обездвижен. И эта мастер сделала такое, всего лишь выставив руку вперед.
- Что такое? - спросила она, смотря на нас сверху вниз. - Дрожат поджилки? Выступил холодный пот? Чувствуете как бьется сердце? Кажется, что оно вот-вот треснет?
Ее взгляд был скрыт за солнцезащитными очками и туманом.
- Вот как вы ведете себя, когда враг не беззащитная девочка?
Но я все равно почувствовал, каким холодным светом сверкают ее глаза.
- Хотя кто я такой, чтобы судить других, - вздохнула девушка. - Мне тоже не оставалось ничего, кроме как убегать от той крепости на колесах… мне тоже было страшно. Хоть и в Infinite Dendrogram, я боялась смерти. Я тоже боюсь сильного противника.
Она заговорила о своем страхе, но оставалась такой же безэмоциональной. Просто хладнокровно смотрела на нас.
- Поэтому единственное, что я могу сделать, - и в этот момент, - избавиться от нескольких ни на что не способных убийц. - Сказала она и начала действовать.
Мы попытались защититься. Но обволакивающий туман скрывал от нас ее движения. Несколько моих подопечных бросило в нее кинжалы, но все они были отбиты. И тогда из тумана что-то вылетело. Шар с прикрепленным к нему фитилем.
Бомба.
Мы попытались отскочить подальше. Но фитиль оказался очень коротким, и искры достигли бомбы почти сразу. Раздался взрыв, и весь проулок заполнил густой дым.
- !
Огня и взрывной волны не было, только дым.
- Держите себя в руках! Это обычная дымовая шашка!
Обычный дым, чтобы ограничить видимость. Ожидая нападения, я внимательно вглядывался в дым, пытаясь разглядеть силуэт врага. Но только мне удавалось разглядеть что-то, как враг вновь скрывался в дым. Если она собирается сбежать, воспользовавшись дымовой завесой, то я с радостью ей позволю.
Но как только я об этом подумал… с тени выскочило пять силуэтов, каждый при этом напоминал мастера.
- ?!
Очарование? Нет, это иллюзия высшего уровня.
- Уничтожьте фантомов! Все, бросок!
- Бросок! - послышалось со всех сторон. Слушая мой приказ, все подопечные атаковали врагов отравленными кинжалами. Можно особо не целиться - кинжалы пройдут сквозь фантомов, а настоящий враг отобьет атаку. Так мы быстро определим, кто настоящий.
Но реальность отказалась следовать моим ожиданиям. Все пять копий по разному взмахнули кинжалами и отбили атаки.
- Они все реальны?!
- Не хочется тебя разочаровывать, но теневые клоны реальны.
Техника теневого клонирования?! Это же уникальный навык нинджя из Тенчи! И то, как она обратилась принцессой… понятно, она…!
- ………..!
- Ну-н…
Я понял, что мои бойцы запаниковали. Ведь теневого клона невозможно отличить от человека. Кто из них фантом, а кто настоящий? Все пятеро воспринимаются абсолютно одинаково. Это пугающая техника, создающая физических полностью идентичных клонов, она повергла моих подопечных в ужас. Только я видел сколько цифр в ее уровне. Если мои бойцы узнают какой у нее уровень - они потеряют решительность. Если это случится, я потеряю свой последний шанс на победу.
- Не отчаиваетесь! Задавим числом! Убьем их по одному!
- Да! - они бросились в атаку. По двое на каждого клона. Логично было бы предположить, что клоны слабее оригинала. Если это так, то у моих подопечных есть шанс на победу. Кроме того, так они задержат противника, и я смогу кое-что сделать.
- У них низкий уровень.
- Действительно.
- Нет нужды показывать свои особенные методы.
- И Архангела использовать не нужно.
- Понял.
Но когда дым расступился, я увидел, что несмотря на атаку “двое на одного”, из многих пар остался только один боеспособный боец. Клоны, что должны были бы поступаться оригиналу в силе, не только сражаются с двумя опытными ассасинами наравне, но и превосходят их. В отличие от меня они не перешли на продвинутую специализацию Рука смерти, но все равно прокачали все базовые навыки убийцы. Как она так просто…
- Все думают, что то, есть эмбрион или нет, влияет только на наличие уникальных навыков.
- В каком-то смысле это верно, но с другой стороны - ошибка. Ведь тиан тоже может получить уникальный навык убив UBM.
- Как по мне, то главная разница которую создает эмбрион - в характеристиках и скорости развития.
- Благодаря бонусам от эмбриона мастер способен получать новые уровни быстро, а характеристики улучшаются эффективнее. Кроме того, бессмертие позволяет идти на риски. Поэтому развитие тиана и мастера в корне отличается.
- Именно поэтому за свои три года я смог настолько превзойти вас, не смотря на десять, двадцать лет тренировок.
Три года? Она овладела такими сумасшедшими техниками за три года?
- За кого ты нас держишь? Если тебя послушать, то все наши тренировки выглядят для вас, мастеров, как попытка идиотов выложить башню из камешков!
- Башня из камешков… это такая поговорка в Альтере есть, да?
- Это история о мужике, что выкладывал башню из камней, чтобы добраться до небес. В результате она завалилась, раздавив его под собой.
- А мне кажется, что есть и такие, что могли бы выложить башню из камней.
- Ведь есть тианы, что стали Высшими.
- Но если так сравнивать, то мы, мастера, строим башню с помощью мощных механизмов.
То-есть она хочет сказать, что мы кардинально отличаемся в подходе. Поэтому я раздраженно скриплю зубами, когда заслуги эмбриона приписывают таланту или удаче. Я не могу этого признать. Я стал Рукой смерти после не одного десятка лет старательного изучения техник убийцы. Я никогда не признаю этот абсурд с мастерами. Как я могу стерпеть то, что эта девушка лучше меня? Я достал из сумки свою козырную карту: Багровая сфера, что вмещает в себе сильнейший навык продвинутой специализации Пироманта. Область действия небольшая, но мощность огромна. Если активировать сейчас, то ее точно зацепит. Ведь мои подопечные… очень удачно сложилось, что мои слуги, хоть и значительно проигрывают в силе, смогли ограничить движения всех копий.
- Умри.
Я бросил сферу в центр между всеми клонами врага, а также слугами, и все вокруг осветилось багровым сиянием.
Не было ни звука, ни взрыва. Был только уничтожающий все и вся жар. Всех охватил красный свет: клонов врага, сражавшихся слуг, а также тех слуг, что уже валялись на земле не способны продолжать бой.
Как только на лицах моих подопечных появилось выражение шока, их кожа сразу слезла, мясо почернело и обуглилось, а вскоре и кости рассыпались, превратившись в пепел.
- Даже подопечные пригодились под конец.
И девушка с клонами, и все остальное, что попало в красное сияние - испепелилось.
- Хм, понятно. Клон исчезает также, как и мастер, когда умирает.
Теперь ясно, что произошло когда я отрезал ей шею.
Я сопровождал врага взглядом. Теперь необходимо быстро покинуть это место... найти Вторую принцессу и убить.
- Но все таки, сколько же проблем от той девушки. Полно непредвиденных потерь. В принципе, то, чего и следовало ожидать от продвинутой специализации скрытых нинджя. Но во всем этом не было смысла. В результате она все равно станет известна как убийца принцессы и попадет в тюрьму. Ха-ха-ха!
Впервые за долгое время громко смеясь от удовольствия, я крутил в руках кристалл, что послужит уликой.
И тогда почувствовал, что к спине дотронулось что-то металлическое и холодное.
- А? Э?
Кристалл вывалился из моей руки и с громким звуком разбился об землю. Посмотрев вниз, я увидел, что из груди у меня торчит лезвие кинжала.
- Небрежность - наш величайший враг.
Я поднял взгляд, и увидел перед собой пятерых девушек, что должны были сгореть заживо.
- Судя по всему ты обладаешь некорректной информацией о нинджя. У меня есть два замечания.
- Первое: Нинджя это начальная специализация. Продвинутая - Великий нинджя.
- Первое дополнение к первому: хоть всех и называют просто Нинджя, в зависимости от стилей специализации делятся на Нинджя и Шпион.
- Второе дополнение к первому: Нинджя и Великие нинджя используют эффектные техники, это те, кого иностранцы называют “ninja”.
- Третье дополнение к первому: я отношусь ко второму типу, моя специализация развилась из класса Шпион, и мои навыки нацелены на то, чтобы скрывать свое присутствие и вызывать хаос в рядах противника.
- Второе: моя специализация не продвинутая. - Последнюю фразу мне прошептала шестая девушка прямо на ухо.
- На, га? - выплевывая изо рта кровь, я попытался обернуться. За спиной я увидел закутанную в туман девушку в солнцезащитный очках и маской лисицы на боку.
- Да, все верно, я настоящий. Подняв дымовую завесу, вместе с Техникой теневого клонирования я использовал Технику сокрытия, что сделало мое присутствие неощутимым. А, все мои клоны были уничтожены, но создание новых не является проблемой.
Девушка достала кинжал, и я повалился на землю. 5 клонов и такой же оригинал смотрели на меня сверху вниз. Но было кое-что, что сильно отличало оригинал и клонов. Ощущения присутствия настоящей девушки не было. Вот, она стоит прямо передо мной, существует, но ощущения пытаются убедить меня, что там никого нет. Создавая нескольких клонов с физическими телами и ощущением присутствия, она полностью скрывает себя настоящую. Такая техника, как это возможно…
- Высшая специализация Шпиона “Тень смерти”... Высший убийца…
Она сказала название специализации, а также имя…
- Я вообще не собирался делать тебе предсмертный подарок, но вот, теперь ты знаешь мое специализацию.
- Высшая специализация, к тому же Высший убийца?!
Высшая специализация - наивысший этап развития класса. К тому же Высший убийца, известный тем, что еще до того как перейти на третий этап специализации, он собственными руками убил Высшего, что имел дурную славу как Великий убийца тианов. Это величайший убийца нашего времени.
- Э, эй-эй-эй.
Почему эта девушка, что младше меня, настолько дальше продвинулась как ассасин, несмотря на все мои годы тренировок? Она уже добралась туда, как могут попасть только избранные. И по специализации, и по мастерству, она настолько лучше, что у меня нет ни единого шанса догнать ее. От услышанного на меня накатила эмоциональная волна в разы больше чем перед тем.
- Почему реальность так абсурдно жестока… - с глаз покатились слезы, которые, я думал, высохли много лет назад.
- Жестока, говоришь? - в ее голосе я услышал легкое раздражение. - Рука смерти, верно? Насколько я знаю, эту специализацию не получить пока не убьешь конкретное количество людей. Ты пытался убить Эли-чан, и использовал своих работников как расходный материал… Скольких людей ты без причины погубил до этого времени, а теперь, когда тебя загнали в угол - плачешь. Что ты об этом думаешь?
Я поднял взгляд на мастера, что смотрела на меня сверху вниз. В ее взгляде было презрение. Но она не пыталась меня унизить. Это было больше похоже на легкое презрение к проблемному человеку, что попадает на глаза на улице. Она смотрела на меня с отвращением. Я не мог простить такое унижение. Но сейчас она убьет меня и смоет мой позор…
- Что ж, мне нужно идти забирать Эли-чан. Я ведь ее спрятал в одном месте, где она и спит до этого времени.
Не прикончив меня, девушка повернулась на каблуках.
- У...
- Не буду тебя убивать. Что за бред, марать об тебя руки, - резко сказала, после чего уничтожила клонов и приготовилась уже уходить прочь. Сначала я не понял смысл ее слов. Но через некоторое время, ко мне дошло… и все мое тело наполнил гнев такой яростный, как никогда раньше.
- Я не дам тебе уйти.
Осторожно, чтобы обернутая ко мне спиной мастер не заметила, я достал из инвентаря предмет. Такой же, как и в прошлый раз - Багровая сфера. Наверняка она не ожидала, что у меня есть две настолько мощные козырные карты. Я сразу же активировал камень… сейчас я брошу и испепелю ее. А после этого найду и убью принцессу. Я сделаю это настолько жестко, насколько придумаю. Так я выполню задание, но сейчас это уже не имеет отношения. Эта мастер, с такими раздражающими глазами. Мастер, что настолько превосходит меня. Я превращу в груду мусора то, что она так хотела защитить. Какое у нее будет лицо, когда возродившись, она узнает о смерти принцессы? Улыбнувшись от этой мысли, я собрал последние силы для броска...
- …………!
Но мое тело отказалось двигаться.
-...?! …………?!! - я пытался сказать что-то, но язык не двигался. Что происходит? Она же не стреляла в меня с того револьвера.
- А, точно, ты уже видел мою пулю с эликсиром. Он тоже может что-то подобное. - Девушка обернулась и достав кинжал, показала его мне. Тот самый, что пробил мне грудь. - У него есть навык, что создает на лезвии парализующий яд замедленного действия.
Аккуратно подняв кинжал, она начала рассказывать:
- Он называется “Кинжал парализующего шершня”... это легендарное оружие, поэтому тебе, с твоей продвинутой специализацией будет сложно справиться с этим ядом.
Ч-то…
- Я не буду тебя трогать, но не хочется, чтобы ты двигался лишний раз. Если бы ты не делал ничего лишнего, то лежал бы так до послезавтра. За это время тебя бы нашли представители закона.
На следующей фразе ее тон немного изменился:
- Если бы ты не делал ничего лишнего.
В моем кулаке была зажата активированная сфера.
- м, м-м-м-м-м-м-м…!! - пытался кричать я, но слова не выходили. Я смотрел, на шагающую прочь девушку, когда…
Созданная волна от сферы поглотила меня...
Продолжение следует.
*Shinigami (死神) - бог смерти.
** “В Тень”.
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Глава 5
Эпилог. Конец выходных
Вторая принцесса королевства Альтер, Элизабет S Альтер
Придя в себя, я поняла, что Мария несет меня на плечах. Было совсем темно, хотя в последних моих воспоминаниях солнце только садилось.
- О, вы уже проснулись?
- Угу… а почему я у тебя на спине?
- Вы выбились из сил и, незаметно для себя, уснули. Целый день веселились, ничего странного.
Вполне возможно. Я впервые в жизни так активно развлекалась.
- Уже скоро мы прибудем в резиденцию феодала.
- Тогда дай я сама пойду. Не подобает принцессе так перемещаться.
- Хорошо.
Мне нравилось ехать у Марии на спине, но неохотно я все же слезла на землю. Резиденцию уже можно было разглядеть.
- Достаточно, дальше я сама.
- Верно, если подойду ближе, охрана захочет меня допросить.
- Мария, - решительно сказала я, посмотрев ей в глаза. - Спасибо.
Насколько помню, я впервые говорю эти слова. Раньше никогда не возникало такого желания.
- Пожалуйста, - ответила она улыбнувшись, и почему-то одела на меня маску лисицы, что была до этого времени на ней. - Мне тоже очень понравилось, надеюсь мы еще встретимся.
- Да! Встретимся… обязательно!
И так, наш выходной в Гидеоне, что останется приятным сердцу общим воспоминанием, закончился.
Когда я вернулась в резиденцию, Лилиана-сан, что, как оказалось, искала меня весь день, была очень, очень зла. Но увидев слезы в ее глазах, я поняла, что она переживала за меня.
- Прости, - сказала я, чем, почему-то, сильно удивила ее.
Если сегодняшний день изменил меня, то это точно благодаря Марие. Теперь у меня есть цель: когда-то, я хочу погулять по Гидеону со старшей сестрой и Терезией. А для этого, сначала, необходимо покорить свои официальные обязанности.
Выходные в Гидеоне. Конец I.
*****
Граф королевства Альтер, Арзаал Бритис
Полночь, я в одиночку работал в королевских архивах. После отказа от своих земель пол года назад, я только тем и занимаюсь, что навожу порядок с документами и веду расчеты. Теперь это моя работа. Если сравнить с управлением целым графством, сейчас мои обязанности проще простого. Так и получилось, что я опять случайно доделал всю собравшуюся работу. Слишком сильно сосредоточился. Освещение здесь за счет магических предметов, поэтому масло зря не тратится, но все равно, следует наверное закругляться уже.
И как только я пришел к такому выводу…
- Граф Арзаал Бритис? - неожиданно кто-то обратился ко мне по имени. Подняв взгляд, я увидел девушку. Она была странно одета: черные одеяния и очки с затемненными стеклами, хоть мы и находились в комнате. Логично было бы предположить, что она убийца, но я почему-то был уверен, что это не так.
- Я хочу рассказать вам о побеге Эли-чан… Ее Величества Элизабет в город.
- Слушаю, гостья.
И девушка заговорила.
О том, как принцесса сбежала из резиденции. О стычке с разбойниками и их встречу. О прогулке после этого. И об убийцах, что вероятно были наняты кем-то из дворян Гидеона.
- Вот оно что, это все…
Весьма... странно обернулось.
- Сначала я решил, что за этим стоите вы. И убийцы, и все остальное - ваших рук дело.
- Почему у вас возникли такие подозрения?
- Вы правили графством, что подчиняется Гидеону и ваши бывшие разногласия с феодалом хорошо известны. А тогда… неожиданно ваш сын погиб на войне.
Верно. Никаких неточностей, это чистая правда.
- В то время вашему сыну уже исполнилось 15 лет. Как совершеннолетний он отправился на войну представляя род.
Да, мой сын пошел в бой и погиб.
- О чем вы подумали тогда? - я почувствовал ее пристальный взгляд несмотря на очки, - в отличие от вашего сына, сыну феодала еще не выполнилось 15 и он остался дома, в безопасности. Вместо него погиб представитель. В то время как род Бритис потерял и наследника, и территории, правление Гидеоном перешло к законному наследнику и сейчас его земли процветают. Что вы об этом подумали?
После этих слов она глубоко вдохнула и на одном дыхании проговорила:
- “У феодала есть плодородные земли! А также сын, чтобы править ими! Я же вложил всего себя в графство. Почему? Почему у меня ничего не осталось?!” - она сказала это так, словно прочитала строки из драмы на сцене. После чего продолжила обычным тоном:
- Вполне ожидаемые мысли в подобной ситуации.
- Ты говоришь так, словно видела все своими глазами. Но мы ведь видимся впервые.
- Я привыкла придумывать реплики людей, что естественно вписываются в ситуацию.
Вот как, сила воображения достойна похвалы. Даже слова почти идентичны. Действительно, именно так я думал, и будучи один в комнате говорил подобные вещи, поддавшись горю. Теперь ясно, если она догадалась обо всем этом, то не странно, что повесила все злодеяния на меня.
- Верно. Я был зол на все. Мой гнев был направлен на королевский род, что ввязался в войну без шансов на победу, на рыцарский орден, что не смог защитить моего сына, и на Гидеон, у которого было все, в то время как я все потерял.
Поэтому я начал думать над местью. Это было…
- Но вы понимали - ваш гнев не оправдан. Часть вас знала, что он несправедлив.
...да, тебе даже это известно.
- Я права? - решила убедиться она.
Что я должен ответить на это? Подумав, решил говорить от чистого сердца.
- Я думал над тем, чтобы отомстить королевскому роду, рыцарям и Гидеону. Но как ты уже сама заметила, я понял, что это неправильно. Но в то же время, я не мог ничего не сделать. Моя боль была слишком сильной, чтобы просто остановиться.
- Поэтому я решил положиться на небеса.
- Да, вот почему вы взялись за такой ненадежный план.
Девушка показала три пальца.
- В нем было три вопроса. Первое: убежит ли принцесса в город, бросив все свои обязанности, если развить в ней интерес к Гидеону? Второе: смогут ли рыцари выполнять свой долг несмотря на неожиданные преграды? И последнее: достаточно ли хороший у Гидеона правитель, чтобы принцесса могла погулять в нем в и вернуться домой в безопасности? И если все получится, значит все они выполняют свой долг как следует и причина невзгод кроется в вас самих... так вы думали?
Все верно. Я рассказал принцессе, у которой и так ветер в голове о прелестях Гидеона, при этом преувеличивая. А потом подсунул неверные документы рыцарям, чтобы вызвать у них неразбериху. Так я поднял вероятность того, что Ее Величество сбежит. Это было единственное, что я сделал. Только в том случае, если все элементы системы испорчены, принцесса попала бы в беду, а ответственность пала бы на рыцарей и феодала. Так я бы отомстил им всем.
Я спросил у небес, действительно ли мой гнев неоправдан? Или я прав, и они во всем виноваты?
- Это и планом не назовешь, кроме того, даже если вина действительно лежит на них, и ваш гнев праведный, совсем не факт, что все произошло бы именно так. Тем не менее на 90% этот план реализовался.
- Но ведь не полностью?
- Да. И для королевской семьи, и для рыцарей, и для феодала… и для самой Эли-чан, все произошедшие воспринимается как: “безбашенная принцесса сбежала в город и очень этим довольна”.
- ...спасибо, - вырвалось у меня, сам не понимаю почему.
- За что вы благодарите?
Не знаю, сердце решило сказать это, не разум. Но подумав немного, я все же понял, что необходимо поблагодарить ее.
- То, что вы оказались рядом с Ее Величеством и спасли ее, позволило мне понять, что...
Небеса ответили.
- Что мне просто не повезло, - продолжил я.
То что мой сын погиб, я потерял свои земли, все это… можно описать одной фразой. Никто из королевства не виноват в случившемся. Причина здесь может быть только во мне. Обычное невезение.
- Поэтому, я не должен никого ненавидеть. Сын отправился на войну, и по стечению обстоятельств погиб. Из-за такого же невезения болезнь распространилась по моему графству, и я потерял его. И никто не виноват… чтобы понять это, я наделал немало глупостей.
- Верно. Вы отдали жизнь Эли-чан на волю случая.
Да, хоть и непосредственно, мои действия были направлены на то, чтобы навредить Ее Величеству. Несмотря на свою дикость, принцесса добрый человек. И я поставил ее жизнь на кон, без реальной на то причины.
- Как я уже сказала, все закончилось тем, что Ее Величество просто погуляла в городе.
Поэтому ни чьей вины здесь нет. Эли-чан поругают немного, и все на этом закончится.
- Но тогда…
- Но если вы сожалеете о содеянном, то хорошо постарайтесь, чтобы отплатить Эли-чан. Начните с этого. - Сказала она и выставила на стол три связки с документами.
- Что это?
- Я собрала доказательства незаконной активности и записи Маркиза Брозелля, что отправил за Эли-чан убийц. Разберитесь с ними, найдите достойную причину и обвините его.
Ее слова меня удивили. Такие документы держат в секретных хранилищах с мощной охраной. Но эта девушка быстро добыла их как только спасла принцессу, и принесла ко мне.
- Что ж, я сделала то за чем пришла, пора возвращаться.
- Подожди, пожалуйста. Скажи, кто ты?
В ответ на мой вопрос девушка слегка улыбнулась:
- Проходящий мимо журналист.
После чего все ее тело охватил темный дым, и она исчезла как тень на солнце.
Конец II
*****
Журналист / Крадущийся в тени Мария Адра
Когда настал рассвет следующего после приключения с Эли-чан дня, я обессиленно повалилась на кресло на террасе известного в Гидеоне кафетерия, о котором ходило много слухов.
- Как же я устала…
И причина очевидна: я все еще не восстановилась после вчерашнего. Раздобыла билеты, погуляла с Эли, разобралась с убийцами, достала доказательства против Маркиза Брозелля, встретилась с графом Бритисом… И все это за один день. Причем три последних пункта - уже после захода солнца.
Я Высшая, общий уровень больше 500. Характеристики не настолько мощные, как у Высших, что специализируются на сражениях, но все равно абсурдно высокие. Количество моей ловкости - пятизначное число, отчего я могу двигаться на сверхскорости. Я просто Superwoman.
Но это не касается моего здоровья и выносливости. Как и маны, очков навыков и обычной, не физической усталости. Хочу спать. Но не могу. Сегодня день великого события, которое я так ждала, “Сражение высших”. И мы с Реем-саном и Люком договорились встретиться, так что я не могу просто взять и пойти отсыпаться.
- Рей…
Впервые я увидела его в лесу Ноз. Тогда я… Мария была убийцей. Я отыгрывала роль Марии, что является главным героем боевой манги об ассасинах со сверхспособностями. И от чего я точно не могла отказаться в ее роли… так это от убийств. Но в этой игре Infinite Dendrogram, тианы обладают сознанием и ничем не отличаются от живых людей. Все же не очень хочется убивать их (насчет таких тианов как вчерашний наемник у меня совсем другие мысли).
Поэтому я решила ступить на путь убийцы мастеров, которые все равно не умрут. В отличие от тианов, игроки возрождаются, да и вообще на самом деле не умирают. Можно сказать, что они идеальный вариант для отыгрывания роли ассасина.
Поэтому я взялась за изучения скрытых классов, таких как Нинджя и Тень, и после тренировок я стала Высшей, получив специализацию Крадущийся в тени, и продолжила заниматься ПК. К слову, я выбрала скрытый класс, так это было похоже на стиль Марии в моей манге. В процессе развития сюжета она также научилась обращаться в других людей и создавать клонов.
Моя эффективность как ассасина возросла, и после непосредственной практики, я овладела мастерством лучше отображать процесс убийства на бумаге. Это хороший класс, что помог мне, как в игре, так и в реальности.
Помню, как я думала, что умру в сражении с Королем чумы. К тому времени он погубил десять тысяч человек, и мастеров, и тианов и был во всемирном розыске. Мне все же удалось кое-как победить и отправить его в тюрьму.
Рея я встретила во время выполнения моей последней работы - истребление новичков в лесу Ноз. Даже я не знаю, кто заказчик. Но деньги он платил хорошие. Кроме того, в части “Into the shadow” был момент, когда Мария расправлялась с толпой не обученных еще убийц. Поэтому я подумала, что такой опыт поможет разбудить ее.
И вот когда я выполняла работу по умерщвлению всех мастеров, что имели неосторожность войти в лес Ноз в тот день, одной из моих целей оказался Рей. Я сразу же заинтересовалась им. На это были веские причины.
Во-первых, несмотря на свой начальный уровень, он выжил после первой атаки. От второй он защитился и яро сражался аж до третей. В результате он погиб от живых пуль, что вмещали в себе черный заряд для трассирования и синюю дробь, но результат - не главное. Важно то, как он действовал, его выражение лица, чувства.
Перед лицом смерти, он жил.
Да, он действительно жил. Я тоже живу, но речь не об этом. Он пытался выжить на полном серьезе, хоть и находился в Infinite Dendrogram. Неизвестно, осознает ли он это, но Рей воспринимает эту игру как реальный мир. Есть игроки, с которыми случилось такое после длительного пребывания в игре. Члены религиозной секты, что уже вошли в этот мир с мыслью, что это не просто игра тоже такие. Но он не похож на них.
Он полный новичок, но при этом живет в игре серьезнее чем кто-либо, кого я встречала до этого времени. Меня это очень заинтересовало. Я начала надеяться… “Может, наблюдая за ним я увижу то, чего мне не хватает?”, “Может, он пробудит Марию внутри меня?”.
Я искала Рея, когда его пенальти закончилось. В процессе на меня почему-то напал медведь в танке… Король разрушения и лес Ноз был уничтожен. Но я все равно нашла Рея.
Притворившись, что просто мимо проходила, я встряла в разговор Рея с Люком, после чего вступила в их пати.
А точно, в то время моим классом был Крадущейся в тени. У класса типа Шпион есть пассивный навык Маскировка шпиона. Он делает так, чтобы даже когда основной специализацией выбрана та, что относится к типу Шпион, в статусе отображается вторичная специализация с наивысшим уровнем. Поэтому увидеть можно только класс Журналист. Я могу отключать действие Маскировки для членов группы, но сразу собиралась объединиться в пати с Реем, поэтому не сделала этого.
И вот у меня возникла проблема с пассивным навыком Журналиста “Перо сильнее меча”. Если бы я была честной, то можно было бы просто сменить основной класс на Журналиста, и навык активировался б. Но тогда им стал бы известен мой реальный общий уровень, так как действие Маскировки сразу же прекратилось бы. А мне совсем не хотелось, чтобы мое истинное лицо раскрыли.
Поэтому, не меняя класса, я незаметно использовала айтем, что временно увеличивает получаемый группой опыт. Так мне удалось добиться эффекта от обоих навыков одновременно. Дороговато, правда. 10 тысяч лир за 30 минут. Но я решила, что это того стоит. Да и убийство новичков принесло мне немало денег. Думая об этом сейчас меня одолевает чувство вины, но в то же время я понимаю, что если бы не та моя работа, то я бы не встретила Рея. Такое вот смешанное чувство.
Таким образом мы начали действовать вместе как группа. Отправились в путь и попали в сражение. Армия гоблинов и их главарь - Миазмовый демон Гардранда. Гардранда оказался уникальным боссом. UBM делятся по силе так же, как и люди. И хоть Гардранда имел уровень ниже чем оба босса, с которыми я сражалась в свое время, я почувствовала огромный потенциал в нем. Да и хоть уровень у него был низкий, для таких новичков как Рей и Люк это монстр немыслимой мощи. Ведь даже для сражения с UBM категории рассказ необходимо иметь продвинутого эмбриона. И все равно вероятность победы будет 50/50. У мастеров с базовыми эмбрионами, да еще и при неполной пати шансов вообще не было. А если и были, то только в случае, что я сбросила свою маскировку и вступила бы в сражение с полной силой. Но я решила не делать этого.
Если начну сражаться, они узнают кто я… это послужило причиной такого моего решения, но не основной. В первую очередь, я хотела посмотреть. Как и в том лесу. Я хотела увидеть, как Рей поведет в себя против настолько неравного противника. Поэтому я делала только то, что мог сделать Журналист в такой ситуации. Все, чтобы увидеть настоящего Рея и результат его действий.
И он значительно превзошел мои скромные ожидания. Он не сбежал. Не бросил попавших в беду людей, хоть они и были тианами. Несмотря на огромное превосходство противника и отсутствие какого-либо плана - он не сдался. Он сражался с Гардрандой до самого конца, цепляясь за любой шанс. Я немного подсобила в последний момент, но это же пустяки. Отбросив все, Рей атаковал врага всей своей душой. Как же забилось мое сердце, когда я его увидела. Рея, что действительно “жил” в этом мире. И тогда я подумала: я хочу смотреть на него и дальше. Как Журналист, как мангака*, как Мария Адра, как я… я хочу продолжать собирать информацию о нем.
- Хотя заинтересовалась я им еще до того, как начала думать о сборе материалов и тому подобном.
Если честно, я хочу открыть ему свое лицо и извиниться за то, что убила. Хочу, чтобы мы стали обычными друзьями. Но.
- Рей с Немезидой-чан серьезно настроены на то, чтобы отомстить мне.
Они не раз об этом говорили, и по пути в Гидеон, и уже в городе. Каждый раз когда речь заходит об их первой смерти, они наполняются непоколебимой решимостью и говорят: “Мы обязательно победим!”. От их слов по спине пробегает холодок.
- Если признаюсь им сейчас, боюсь, вся их решимость исчезнет… я не хочу убивать мотивацию этих двоих.
Увидев реакцию Немезиды-чан, когда она узнала, что меня возможно убил Король Разрушения... я осознала, насколько горячо она переживает. К тому же мне больше всего нравится Рей, когда перед ним стоит цель. Поэтому я решила не преграждать им путь, и когда-то, когда они станут сильнее, снова нападу скрыв свое истинное лицо, и мы сразимся в равном бою. Тогда я буду сражаться в полную силу, как они этого и желают.
В это время я увидела, как дорогу ко мне переходит знакомый мастер с эмбрионом… та самая парочка, о которой я размышляла.
Конец III Продолжение следует.
*Мангака - человек, что рисует мангу.
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Связная глава
Тома 2 --gt; 3
Занавес опускается, и поднимается вновь.
■ Около Восточных ворот в Гидеон
Полночь. Только что закончился день смертельной битвы Рея со Мстительным духом быкоголового кентавра Гузмейзом. Около Восточных ворот в город не было видно никого кроме стражников на ночной смене. Внезапно образовалось облако света, и из него выпрыгнул парень. На нем был военный костюм, что напоминал комбинезон пилота. Это был Старший пилот империи Драйф, Юго Лессепс. Рядом с ним появился эмбрион - Кокитос.
После доставки спасенных от банды Гузмейз детей в Гидеон, Юго вышел на некоторое время из игры, чтобы избежать допроса. Ведь он здесь враг. И сейчас, просчитав нужный момент, он вернулся назад.
Зайдя в игру, он сразу же отбежал от ворот подальше. Зашел в узкий безлюдный переулок и остановился, ожидая кого-то.
Не прошло и минуты, как в переулок зашел еще кто-то. Не загулявший до поздней ночи пьяница или ищущий легкую добычу хулиган, как можно было бы ожидать. На пришедшем… почему-то был костюм пингвина.
Это был тот самый пингвин, что вчера утром назвал себя Доктором Фламинго и напоил Рея зельем, что излечило его негативные эффекты и отрастило собачьи уши заодно.
- Звиняй, что так долго.
- Ничего, мне самому пришлось посидеть в оффлайне.
- Да-да, тебе здесь было весело. Замочить вдвоем целую банду, что наводила ужас на весь город…
- О, вы обо всем знаете?
- Ага, я установил на Рея прослушку.
- Прослушку на Рея? Но как?
- Секрет. Так что я организовал себе аудиоспектакль… очень интересно. Он… так же как и ты, вполне соответствующий мастер для девы. - Пингвин захохотал, подрагивая всем телом.
- Если вы следили за ним, то скажите мне одну вещь..
- Да, Рей победил. Он замочил UBM в одиночку.
- Вот как, я рад, - это были слова от чистого сердца. Но заодно мимовольно возникли и иные мысли: “Если бы он погиб, то мне не пришлось бы сражаться с ним сегодня”.
- Такой искренний человек как Рей точно попытается остановить наш план.
“План, который Рей попытается остановить… действительно стоит ли…” - сомнения начали одолевать Юго, но он быстро вернул свою решимость.
- Так что, Юу, как насчет тебя? Ты готов к выполнению завтрашнего, хотя нет, уже сегодняшнего плана? - спросил пингвин, догадавшись о чем он подумал.
Юго подавил сомнения и доложил:
- Мой Маршал II уничтожен.
- Понял. Держи клетку. Это модифицированная версия твоего Маршала, защита и ловкость увеличены на 30% - Маршал II+. И он уже настроен. - Сказал Пингвин и достал из инвентаря большой металлический свиток, такой же как он использовал перед тем.
- Спасибо. И вот, это, - Юго извлек из своего инвентаря стопку бумаги. Это были планы по созданию Великой нежити, которые они нашли на секретной базе банды Гузмейз.
- А, это та техника, с помощью которой был создан UBM.
- Правда исследования злобы в нашем клане прекратились, так что вряд ли понадобится.
- Верно. Нам же помогал в этом Король Тартара. Браться сейчас за проект продвинутого тиана…
- Глава?
Пингвин, что бегло проглядывал до этого записи некроманта вдруг замолчал и взялся внимательно читать.
- Вот оно что… дело совсем не в злобе… нужно это проверить…
Осознав что-то, пингвин спрятал записи в инвентарь.
- Что ж, вернемся к разговору. “Сердце” нашей операции - ты - уже готов. С Магомехом и Кюко все должно пройти гладко. С остальной подготовкой тоже покончено.
Пингвин начал считать на пальцах.
...у костюма пальцев нет, так что подсчет он вел внутри.
- Снаряжение и “Рокировка” подготовлены. Вмешательство в оборудование прошло успешно. Белдробел из “треф” уже несколько дней как корни пустил. Естественно бубна, то-есть я полностью готов… хотя нет. Остался еще один момент. Но до начала плана я разберусь со всем - доложил мне пингвин, используя странные обозначения из игр. Это у него такой шифр. Разрабатывая план, пингвин всегда придумывает разные кодовые названия используя термины из карт.
- Из неточных факторов все еще остается она - червовый джокер… все зависит от того, сделает она свою работу или нет, но в этом нам придется положиться на судьбу. Если верить полученной информации, и Первая принцесса действительно явится в Гидеон, уверен, она не будет сидеть сложа руки.
- А что насчет пики? - спросил Юго, когда понял, что до сих пор ничего не слышал об этой масти.
Используя кодовые названия из карт, пиками обычно пингвин обозначал нашу козырную карту, или же особенно разрушительную силу.
Он ответил:
- А, да. Ну, это... в этот раз пик нет.
Ясно как день, он что-то скрывает, но не было похоже, чтобы Юго засомневался в словах пингвина.
- Но как же все таки хорошо, что сражение между Высшими будет! - Неожиданно поменял тему пингвин, поддакивая сам себе. Он продолжил, - Вторая принцесса уже в городе, прелестно! Не знаю какой идиот это сделал, но тот дебош, что устроили те ПК-шники, он не то что ивенту, нашему плану мог бы помешать.
Дебош ПК. Всего несколько дней назад три клана ПК-шников и тот самый Высший убийца устроили блокаду в землях для прокачки новичков вокруг столицы. Высшие королевства справились с этой проблемой, но их активность успела тяжело ударить по силам Альтера.
В сети ходили слухи, что это дело рук империи Драйф, война с которой стремительно приближается. Но Пингвин знал как никто лучше, что это не так.
- За чьи же деньги это делалось?
- Не знаю, - задумчиво ответил пингвин. - Нет доказательств, что привели бы хоть куда-то. Известно, что награду убийцы получили совсем не маленькую, мало кто кроме нашей империи может позволить себе такую роскошь.
- Кардина значит?
Страна торговцев Кардина. Находится в пустыни посреди материка, а жители ее - торговцы, для которых деньги значат все. Особенностью этой страны является то, что хоть и недешево, там можно раздобыть особенные товары изо всех стран мира. Поэтому много высокоуровневых игроков поселяется там, в результате военная мощь Кардины огромна.
- Но какую они преследуют цель?
- Запятнать имя Империи, но должно быть еще что-то. И среди верхушки тианов, и среди Высших этой страны есть светлые умы.
- ………….
- Они и тигренка Сфирота использовать могут. Любят же действовать обходными путями.
Сфирот это имя топового клана Кардины. В него входит всего десять человек, и девять из них - Высшие. И среди этих девятерых известные на весь мир имена: Сильнейший маг “Земляной бог”, Метаморф семи смертей “Король уничтожения”, Абсолютно непобедимый “Охотник на божественных монстров”, Примадонна синего неба “Великая звезда” и так далее. Поэтому Сфирот считается сильнейшим кланом в Infinite Dendrogram.
- Думаешь Сфирот появится во время выполнения плана?
- Я уверен они ни о чем не просекли. Ведь если все получится, мы захватим королевство еще до начала войны. Если бы знали, они бы уже предприняли что-то.
Но после пингвин добавил:
- Впрочем они могут просто прийти посмотреть на сражение. Если такое случится - придется использовать пики.
- ……..
В словах пингвина было что-то, что заставило Юго глубоко задуматься. Посмотрев на него, пингвин ласково заговорил:
- Не переживай об этом так сильно, Юу. Если все получится - мы закончим войну с минимально возможными потерями.
- Минимально возможными…
- Да. Его величество Шёгун (лол) конечно хочет развязать крупномасштабную войну, но такие потери нам не нужны. Если уже действовать, то с умом, но драматично, - сказал пингвин и резко снял свою костюм. Одновременно он достал из инвентаря белую робу и набросил на себя.
После всех этих действий, здесь стоял уже не пингвин, а худощавый, завернутый в белые одеяния парень в очках.
Расставив широко руки, он громко провозгласил:
- Завтра, война Королевства и Империи прекратится. Мы… “Треугольник мудрости” закончим ее!
Продолжение следует.
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Пролог
Высшие с Востока
□■ Запад страны торговцев Кардина, около границы королевства Альтер, Великая пустыня Валейла.
Перед рассветом, по поглощенной тьмой пустыне гулял ветер. Он пришел с далекого моря на Западе. Пересек королевство Альтер и теперь вздымал песок в этой пустыни. Тихо, как часто бывает перед рассветом. Вскоре солнце появится за горизонтом, а еще через миг Великая пустыня раскалиться под ним до невыносимой температуры.
Вся территория Кардины покрыта песками. 90 процентов занимает песок и мертвая земля, и только оставшаяся часть принадлежит оазисам… такая это страна. Ее земли не то что бедные - они мертвые.
Но Кардина находится в центре материка. На Востоке от нее расположились Коуга и Тенчи, а на Западе: Альтер, Драйф, Легендария. Находясь в центре всех торговых путей, ей удалось хорошо развиться. Кроме того, эта страна богата на залежи драгоценной руды, полезных ископаемых и руины оставшиеся после древних цивилизаций.
Пищу здесь покупают. Получается, что Кардина это страна песка, богатства и торговли. Пустыня превратилась в дорогу, по которой золото и товары перетекают с востока на запад и обратно. Очень похоже на то, что на Земле называли Великим шелковым путем.
И вот сейчас, как бы в пример вышесказанному, по песчаной дороге едет дюжина драконьих повозок - огромные телеги запряженные полудраконами. Даже незнающий человек с первого раза поймет насколько роскошный этот караван, к тому же позволить себе полудраконов, что славятся своей силой и выносливостью, может далеко не каждый.
Повозки были не с Кардины, они явно сделаны в Коуга. Редко караваны шли с Восточной страны на запад, не останавливаясь при этом в Кардине, но и такое бывало. Похоже сейчас как раз тот случай, но было в этом две странности.
Во-первых, на каждой повозке висел флаг империи Коуга. У торговцев можно увидеть отличительные знаки, что обозначают, к какой стране они относятся, но государственные флаги такие люди не вешают никогда.
А второе касается не самих повозок, а того, кто на них ехал. На крыше последней телеги сидел человек. Он наблюдал за оставшейся позади пустыней, которую вот-вот должны были осветить первые лучи солнца. Кроме вида, он также наслаждался металлической трубкой у себя во рту. Она была похожа на трубку для курения, но на деле он пускал мыльные пузыри по ветру. Но странность состоит не в этом чудачестве. Дело не в том, что делал этот человек, а как он выглядел.
Длинный. Его ноги и руки чрезмерно длинные и одеяния не могли этого скрыть. Рост этого человека был свыше четырех метров, и больше половины занимали ноги. Он напоминал циркача.
Руки такой же длины. Пальцы, между которыми он держал трубку, больше напоминали лезвия - тонкие, длинные, металлические когти. Скрутив свои длиннющие руки причудливым образом, он наслаждался видом, пуская мыльные пузыри. И лицо его тоже, выглядело весьма необычно. К шляпе был прикреплен свиток и свисая, он закрывал лицо. Вместе со специфическим одеянием этот человек напоминал китайского вампира jiangshi. Всем своим видом он показывал, что не принадлежит к обычному миру. И в то же время, те кто были на это способны, могли ощутить огромную бесформенную силу, которую он излучал одним лишь своим присутствием.
Странный, и в то же время величественный. Создание, что несет угрозу миру одним лишь существованием, наблюдало за пейзажем пустыни, играя мыльными пузырями.
- Джинва-сама! - позвал кто-то вампира, что одиноко наблюдал за пустыней до этого времени. Его имя, Джинва, означало “Стремительные крылья”. Парнишка лет десяти пытался взобраться к вампиру на крышу повозки. Никакой лестницы, конечно, не было, поэтому парень испытывал немало трудностей. Выглядело это опасно, и складывалось чувство, что он вот-вот сорвется под колеса движущееся повозки.
- …….
Джинва не мог на это смотреть и, протянув свою необычайно длинную руку, схватил мальчика и поднял его к себе. С глухим звуком, он поставил парня на крышу повозки и отпустил. Хоть он и проделал это своими пальцами-лезвиями, ни дорогой на вид костюм мальчика, ни его нежная кожа не пострадали.
- С-спасибо, Джинва-сама!
- Быстро ты проснулся, Шян.
Слова Джинвы были сказаны с особенной интонацией. Но юноша по имени Шян не обратил на это никакого внимания и широко улыбнулся.
- Не настолько быстро, как Джинва-сама!
- И когда ты перестанешь говорить мне “сама”? - посмотрев на парня, что аж сиял от радости, Джинва выпустил большой мыльный пузырь и глубоко вздохнул.
Настоящее имя этого мальчика - Шянрон. Приставку “рон”, что означает “дракон” можно добавлять только прямым наследникам Императора мужского пола. Она показывала, что Шян принадлежит к верховному роду империи. Он третий сын правящего сейчас Императора. Да, этот караван принадлежал не торговцу. Он был сформирован и отправился в долгий путь, чтобы сопроводить императорскую семью в другую страну. Как и планировалось, повозки быстро следовали к границе с королевством Альтер.
- Уже скоро граница.
- Да! Джинва-сама! А вы были когда-то в королевстве Альтер?!
- Я не был. Но тот в костюме иноплане… “Рейки*” говорил, что был разок.
- Грей α Кентаврио-сама? И что Грей-сама сказал?
- …сказал, что: “Интересный костюмчик приглянулся”.
- Костюмчик?
И пока они вели подобные разговоры, колонна достигла границы. Пограничники королевства, что занимались бюрократией по поводу въезда группы на территорию страны поглядывали в их сторону с явным беспокойством, но эти двое так и просидели все время на крыше последней повозки. Не только пограничники, камергер и чиновники империи тоже выглядели так, будто хотели что-то сказать на этот счет, но почтение к сыну Императора… и ужас перед Джинвой заставили их сомневаться.
Шян очень любопытный ребенок, и обладает активным и жизнерадостным характером. Поэтому он часто пытался заговорить с людьми, что не принадлежат к императорской семье. Но редко кто реагировал так же, как Джинва. Обычно люди склонялись перед сыном Императора, выражая почтения и унижая себя. Обычное дело. Джинва единственный, кто вел себя так невозмутимо. Почему же он мог позволить себе такое поведение? Дело, конечно и в характере Джинвы, но не только в этом. Он относился к особенным созданиям, коих величали “Мастерами” в этом мире… и даже среди них он был особенным.
***
Пройдя через границу, повозки уже около часа ехали по горам Круэл. Пограничники рассказали, что в этих горах обосновались разбойники из банды Гузмейз. За главных там мощный некромант и боец, в основном они специализируются на похищениях детей, но могут и на путешественников напасть. Поэтому пограничники посоветовали не терять бдительность. Обычно одной бдительностью от такой банды не отделаешься, но пограничники не сказали больше ни слова. И дело здесь не в халатности. Не было необходимости, так как им боятся действительно нечего.
- ...воняет - неожиданно сказал Джинва, шмыгнув носом. - Но не нежитью. Шян, можешь прилечь.
- Понял!
Следуя указанию, Шян быстро упал на крышу повозки, и в следующий миг Джинва взмахнул своими длинными руками.
Через две секунды послышался звук, будто что-то ударилось об землю на приличном расстоянии. Если бы знающий человек посмотрел туда, он бы сразу узнал пулю.
- ……
Джинва не сказал ни слова. Было видно только как его глаза, что выглядывали из-под висящего перед ними свитка смотрели на скалу, несколько сотен метров впереди.
*****
Кардина соединяла Запад и Восток, поэтому являлась сосудом, по которому ходит золото и товары всего мира. В то же время все больше торговцев покидало гибнувшее королевство Альтер и перемещались в Кардину или на Восток. Независимо от того, покидают они Кардину или идут в нее, люди, пересекающее границу этой страны, всегда при хороших деньгах. Ничего странного, что голодные волки ошиваются вокруг и точат зубы на богатства путешественников.
- Первый выстрел, нет попадания. Простите, промазала.
На той скале, куда пристально глядел Джинва, лежала девушка с огромным огнестрельным оружием с большим прицелом. Кроме нее более двух десятков человек пряталось рядом в тени скал. Все они были вооружены и смотрели на караван впереди. Они были повстанцами - обычное дело в этом мире. У всех была одна отличительная черта - знак на левой руке.
Он четко указывал, что они были мастерами - бессмертными созданиями, что обладали особенной силой эмбриона. Игроки, игравшие в Infinite Dendrogram. Это был РК-клан “Улица гоблинов”. Именно они перекрыли соединяющий столицу и портовый город королевства Западный морской путь во время блокады столицы несколько дней назад. А сейчас пустили свои корни на границе королевства с Кардиной. На это была своя причина.
Во время блокады, три РК-клана и один РК-одиночка убивали всех игроков вокруг столицы. Все четверо: “Улица гоблинов”, “Kamp;R”, “Нечестивый замок”, “Высший убийца”, были убийцами, но действовали по-разному.
“Нечестивый замок” играли как последние отбросы, грабя и унижая игроков.
Специализация “Kamp;R” - охота на людей.
Настоящий киллер “Высший убийца” берет заказы и убивает цель за деньги.
И бандитская группировка “Улица гоблинов”, что убивают и мародерствуют независимо от того, кто их цель. Во время блокады, со всех четырех сторон только на Западе - область где обосновалась “Улица гоблинов” - происходил грабеж, насилие и убийство тианов. Поэтому эта группировка была единственной, члены которой находились в королевском розыске. В мире Infinite Dendrogram ни убийство игроков игроками, ни кража их предметов не является преступлением. Считается, что мастера сами должны регулировать то, что происходит между ними. Но если мастер совершил тяжелое преступление по отношению к тиану, то это уже совсем другое дело. В таких случаях мастер попадает в розыск страны, к которой принадлежит тиан, а в некоторых случаях и всемирный. Если мастер, объявленный в розыск во всех странах, умрет - точкой его возрождения уже будет тюрьма. Именно поэтому созданная в королевстве Альтер банда “Улица гоблинов” действует в Кардине. Все их контрольные точки в королевстве были уничтожены. А одна из высших королевства Альтер, “Озеро выпивки и лес мяса” Лей-лей организовала всем членам банды, что были в тот момент в игре, пенальти за смерть. Те, у кого были контрольные точки в других странах восстановились, но многие очнулись уже в тюрьме. Так банда уменьшилась вдвое.
Ничего странного, если бы после такого разбойники упали на дно на некоторое время, а то и вообще распустили клан. С “Нечестивым замком”, что убивал новичков в областях для прокачки именно это и произошло. Члены этого клана не попали в тюрьму, но после того, как Фигаро в одиночку уничтожил их всех до единого, от шока они решили сделать перерыв. Много кто потерял экипировку от смерти, кроме того, всем им пришлось ощутить ужас смерти, что не так уж и сильно отличается от реального.
Но “Улица гоблинов” восстановилась на контрольных точках Кардины и снова охотится на землях королевства Альтер. Прокравшись через границу они незаконно проникли в страну, на этот раз развернув свои сети на востоке страны, чтобы легче было перемещаться в Кардину и обратно. В частности, в горах Круэл кроме них была еще одна банда по имени “Гузмейз”. Очень удобное место для охоты. Конечно, была высокая вероятность что за ними, как за убийцами отправятся войска королевства, также вполне возможно, что возникнет стычка с разбойниками из банды “Гузмейз”, что обосновались совсем рядом. Но “Улицу гоблинов” это нисколько не пугало.
- Эй-эй, ты разве не говорила, что теперь, со специализацией “Острый стрелок”, твоя эффективная дальность тысяча метров?
- Наверное реальная скорость повозок не такая, как кажется издалека.
Соклановцы обсуждали недавней выстрел своей подруги, и похоже все решили, что она промазала.
- Это не так, Ниала. Ты не промазала. Твоя пуля была отбита.
Все, кроме одного.
- Глава, что вы имеете в виду?
Главой оказался молодой парень с красными волосами. Он был одет в красный жакет с гривой как у льва. Но в то время, как рыжеватые волосы можно было принять за естественный цвет, куртка выглядела так, будто ее обрызгали чем-то грязно-красным.
- Он отбил твою пулю. Вот и все.
- Это невозможно. Она летит быстрее звука.
- Я смог бы. И он тоже смог, - невозмутимо сказал парень в красном, вызвав волну возбуждения. А взволновали их способности не главы, а врага. То что их глава был способен на такое, они не только верили, но и хорошо знали.
“Король грабежа” Элдридж. Этот парень достиг Высшей специализации в классе Вор, и являлся одним из сильнейших ПК в мире. Когда столицу насильно освободили от блокады, главы не было в игре. Благодаря этому он избежал смерти, но у его соклановцев было свое мнение на этот счет:
“Если бы глава был в игре, мы бы дали достойный отпор даже Высшему” - думали они.
Как раз из-за того, что у этого клана был такой глава, он продолжал действовать несмотря на огромные потери. Все разбойники были твердо уверены, что пока Элдридж с ними - все будет хорошо.
Наблюдая за повозками несколько сотен метров впереди, Элдридж сказал:
- Судя по всему, наш противник - Высший из империи Коуга. Но это не проблема. Я размажу его. А с оставшейся мелюзгой справитесь вы. Так и покончим с этим.
После этих слов Элдридж расставил руки и потянул назад. Словно тетива лука, в обеих руках возникла невидимая глазу энергия и жажда убийства. Сильно сжав кулаки, он напряг все мускулы, после чего расслабился. Эти действия не имели никакого отношения к активации навыков. Обычная привычка. Возникшая бессознательно, она показывала его жажду отобрать чужое.
- “Великий карман”... “Великое овладение”... активация!
У Короля грабежа есть три уникальных навыка, и все они активируются его натянутыми руками. Правой рукой он задействовал навык для кражи предметов “Великий карман”. В пределах зоны действия (радиус 100 метров), этот навык позволяет насильно переместить любой возможный для передачи предмет в свой инвентарь. Этот навык способен даже повозку в миг припрятать в карман.
Левой рукой глава активировал навык отбирающий жизнь “Великое овладение”. В пределах зоны действия, этот навык позволяет оторвать и забрать себе любую часть противника, что влезет в руку.
(Нужно целиться на повозку того длиннорукого.)
Мощный навык Оценки Элдриджа показал, что та повозка не обычная.
(Это мобильная контрольная точка.)
Созданный с помощью магических предметов, это был один из наиболее ценимых товаров империи Коуга. Как глава потерявшего контрольные точки клана, Элдридж не мог не завладеть таким предметом.
Он размышлял: “Сейчас расстояние до повозок где-то 300 метров. Судя по скорости, минуты через две они попадут в зону действия навыков. Тогда я украду из под него повозку, заставлю потерять равновесия и заберу его шею. Так все и закончится.”
В плане ошибки не было. Если бы все пошло так, как он предвидел, с высокой вероятностью банду ожидал бы успех. Но глава забыл включить одну переменную. Он знал, что имеет дело с Высшим империи Коуга, но не придал этому достаточно значения.
- Спрыгнул?!
Сидевший до этого времени на крыше повозки Джинва, спрыгнул не землю. Теперь его конечности выглядели еще длиннее. Из-за своей непропорциональной длины, издалека он выглядел как столб линии электропередач.
- Решил сам на нас напасть?
- Он понял, где мы находимся после первой же атаки!
- Будьте осторожны! Классы на Западе и Востоке материка полностью отличаются, неизвестно что он будет делать.
В то время как всех членов клана охватило тревожное возбуждение, Элдридж молча наблюдал за Джинвой.
(...опасно.)
Навык Чувство опасности, а может природные инстинкты самосохранения кричали. Но он уже не раз ощущал такое при встрече с сильным боссом, мастером или же тианом. Много было случаев, когда отбросив тревогу, в результате он побеждал.
Элдридж, Высший “Король грабежа” признал опасность противника, но не сомневался в своей победе.
(Спустившись на землю, несомненно он нападет на нас. Но как только враг попадет в область действия я заберу его шею.)
Элдридж быстро поменял Великий карман на правой руке на Великое овладение. Ему не было видно, какой враг под своим необычайно длинным одеянием, но шею видно хорошо. Достаточно ее забрать, и противник погибнет. Так думал Элдридж.
Он не ошибался. Когда человек теряет жизненно важную часть своего тела - он гибнет. Глава не мог в этом ошибиться, так как не раз проверял на практике. И Джинву Элдридж должен был убить точно также.
- Не двигае… ахх… а? - когда неподвижность противника вызвала у главы подозрения, и он решил высказать их вслух, со рта вырвался не голос, а огромное количество крови. Кровь пошла не только со рта, но и с ушей, носа и глаз.
- У, уа-а-а-а-а?!
- Г-глава!
- Эй, хилеры! Быстро! Нет, зелье давайте!
Несмотря на суматоху среди соклановцев, глава оставался спокойным.
Слишком спокойным. Он не слышал криков вокруг. Склонив голову Элдридж дотронулся к груди.
(Вот как…)
Парень взглянул на Джинву далеко впереди. В правой руке - хотя рукой это назвать сложно, скорее между длинными лезвиями, что сверкали на солнце - он держал что-то темно-красное. Это было похоже на сердце.
(Отобрал у меня…)
Осознав, что Джинва держал в руке, сильнейший ПК королевства Альтер превратился в облако света и исчез.
- О, о-о-о-о-о-о-о-о-о-о-о!
- Что… эй, Э-е-е-е-ей!
Увидев неожиданную, загадочную смерть человека, на которого у них было столько надежды, бандиты запаниковали и начали было кричать, но не успели.
- Медленно.
Неожиданно между ними образовался Джинва, что должен был бы все еще находиться триста метров впереди. И он начал действовать быстрее чем попытавшаяся навести на него оружие девушка, бросающий кинжалы парень и активирующие навыки своих эмбрионов еще несколько человек.
“Круглыми ломтиками”.
Джинва обернулся, прокрутив свои неестественно длинные руки вокруг. В следующий миг, все члены “Улицы гоблинов” посыпались на землю, превратившись в груды кругло нарезанных ломтиков. Некоторые имели на себе защищающие от смертельного урона аксессуары, но таких Джинва нарезал особенно тщательно. Их тела не успели восстановиться и исчезли. После этого на скалах остался лишь звук шатающихся на ветру деревьев и тень Джинвы, созданная утренним солнцем.
Так, “Улица гоблинов” была уничтожена во второй раз. От того момента как Джинва сошел с повозки, не прошло и двух минут.
- Скучно, - пробормотал вампир, вновь достав металлическую трубку и вставив в рот. - Высшие королевства все такие?
Вместе с мыльным пузырем он испустил тяжелый вздох, после чего умело почесал шею своими, убившими только что кучу людей когтями - своим Высшим эмбрионом.
- Теперь я не знаю, чего мне ожидать от дуэли с Высшим.
Вздохнув еще раз, Джинва уныло вернулся в свою повозку.
***
- Хорошо постарались, Джинва-сама!
- Это было потрясающе! Мастер фэн-шуя сказал, что там было несколько десятков воров-мастеров, и вы так легко справились в одиночку!
- Чего и следовало ожидать от гордости нашей страны, одного из Четырех легендарных зверей империи Коуга**, “Бога скорости”, “Инлуна”***,, Джинва-сама!
Когда Джинва вернулся в свою повозку, Шян, а также его камергер и другие официальные лица обратились к нему. Но все кроме Шяна, хоть и восхваляли Джинву, были напуганы.
- Плевое дело. Но работа есть работа, поэтому я и не сплю до сих пор. - Сухо ответил Джинва. После его слов взрослые немедленно перешли в другую повозку.
Шян тоже, быстро поклонился и покинул личную повозку Джинвы. Тот, оставшись в одиночестве, лег на свою нестандартно длинную лавку и вздохнул.
- В искреннем восхищении Шяна есть что-то милое, но терпеть не могу этих взрослых подлиз.
Но они тоже жесткие. Взяли Шяна, члена императорской семьи и направились в Альтер для выполнения какой-то важно (Джинве не сказали какой именно) миссии. И для защиты от опасностей на дороге, подобных вот этой, необходима сила Джинвы. Но он ведь мастер. Непостижимое для тиана инородное создание. Если Джинва покинет этот мир на длительное время (выйдет из игры), задание будет провалено. Мало того, если с Шяном что-то случится, шея Джинвы… буквально улетит. На самом деле это совсем не входило в планы, и Джинва хотел ответить им, чтобы разбирались со своими проблемами сами. Но оказалось, что они направляются в королевство, а он тоже как раз собирался туда ехать, вот и принял такую честь себе на голову. Серьезным аргументом послужила награда за эту честь - особенная повозка, что, по сути, являлась мобильной контрольной точкой.
- Хм.
Валяясь на лавке, Джинва достал из инвентаря два листа бумаги. Один из них - документ о полученном задании, а второй был рекламной листовкой. Задание получено через Гильдию искателей в империи, и даже учитывая необходимость ехать в королевство Альтер, награда довольно хорошая. Само задание гласит, что необходимо принять участие в дуэли на арене в городе Гидеон. Заказчик - феодал правящий тем самым Гидеоном. Джинва понимал, почему запрос пришел именно к нему. Ведь Джинва - второй в рейтинге империи Коуга, владел Высшим эмбрионом и сам являлся Высшим. Судя по собранной информации, Гидеон сейчас переживает очень неспокойные дни. Поэтому феодал решил провести интересную дуэль, что более всего подходит городу дуэлей Гидеону. Как раз об этом и было сказано на второй листовке с большой надписью “Высшее столкновение! Сражение между неоспоримым королем королевства Альтер, Высшим Фигаро и таким же Высшим Джинва!” Дуэль между двумя Высшими. Такое еще не происходило ни в одной стране, революционная битва. Не странно, что эта новость сразу же захватила внимание всех стран.
(Настроение жителей королевства наверняка поднялось, если бы местный герой победил в этой дуэли, но, к несчастью, просьбы проиграть в задании не было.)
Джинва улыбнулся уголками рта. В тени висящих на шляпе свитков, эта улыбка выглядела очень свирепо.
(То ли феодал не придал этому достаточно значения, то ли верит в своего Фигаро. Как бы там ни было, мне остается только одно - сражаться изо всех сил, и, веселясь на полную, завалить противника.)
Из-за висящих свитков послышался смех:
- Ку-кха-кха-кха, ну-ка, повесели меня немного, Высший королевства Альтер.
Таким образом, караван с сыном Императора и Высшим империи Коуга прошел через границу и попал в Королевство Альтер, а спустя несколько дней произойдет дуэль между Джинвой и Фигаро.
Но этот бой послужит спусковым крючком и для других происшествий.
Открытие нового тома.
*Рейки - символ хорошей удачи, таинственная черепаха.
**Четыре мифологических существа в китайской астрономии: Лазоревый дракон Востока, Красная птица Юга, Белый тигр Запада, Черная черепаха Севера.
*** Дракон и Бог дождя в китайской мифологии.
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Глава 1. Утро проб и ошибок
□ Паладин Рей Старлинг
Наконец-то, похожий на сущий Ад день, во время которого я сражался с горной бандой Гузмейз и Мстительным духом быкоголового кентавра Гузмейз, закончился. До самого рассвета мы с Немезидой бегали на Серебре по равнине Нэкс, обсуждали планы на будущее и убивали монстров. После победы над Гузмейзом я достиг 30-ого уровня, а сражаясь с монстрами в равнине, дошел до 40-ого. И количество здоровья теперь свыше пяти тысяч. Благодаря Серебру моя скорость передвижения быстро возросла, отчего и значительно увеличилась эффективность охоты. Также мне понравилось атаковать группы противников "Очищающим Пламенем".
“Всадник в красных и черных цветах, сжигает всех вокруг вместо приветствия… вы выглядите как настоящий злодей.”
— Знаю…
Но убивать слабых монстров пачками проще чем сражаться с боссами… так что пусть.
Что-ж, уровень я поднял, можно прервать пока охоту и заняться экспериментами. В этот раз попробую использовать Серебро и Фиолетовые Поножи Злобы Гузмейза. Вчера я уже проверил, что поножи позволяют мне без проблем поглощать злобу и использовать ее как энергию. В процессе я узнал, что не только злоба погибших, но и негативные эмоции монстров во время сражения можно поглощать и использовать как источник энергии, хоть и слабый. То-есть, издеваясь над противником, не позволяя ему умереть, можно восполнять MP и SP сколько угодно… только страшно это, откажусь пожалуй от такой идеи.
Также вчера я уже убедился, что могу ездить на Серебре благодаря навыку "Единство с Конем". В этот раз хочу проверить скилы Серебра. Вот список:
Навыки экипировки:
Транспортировка
Ветряные копыта
??? (Скрытый навык)
С Транспортировкой все понятно — этот навык позволяет Серебру возить меня на спине. И чем выше навык "Верховой Езды", тем быстрее и искуснее он будет двигаться.
“Ладно, но ведь характеристики Серебра не зависят от моего навыка езды” — подумал я, и решил попробовать разогнать скакуна на полную.
— Ха-йо! Серебро!
В результате, на скорости 150 км/час я слетел. “Понятно, вот как оно работает” — думал я, панически восстанавливая здоровье, что упало почти до 0 после такого падения. Если бы приземлился на что-то тверже — умер. Хорошо, что у меня НР больше пяти тысяч.
Хоть и болезненный, но полезный опыт. Так я понял, как работает верховая езда и ее ограничения. Теперь проверим "Ветряные Копыта"".
"Ветряные Копыта"
Для использования необходима Верховая езда ур.3 или Райдинг ур.6. Позволяет перемещаться по воздуху, отталкиваясь копытами от сжатого воздуха. "Стена Сжатого Воздуха" использует МР наездника для сжатия воздуха.
Значит здесь есть два условия: "Верховая Езда" и "Райдинг". Кстати разница между ними в том, что "Верховая Езда" позволяет перемещаться только на лошадях, в то время как навык "Райдинг" дает возможность использовать любой вид транспорта, поэтому и уровень требуется больше.
Моя Верховая езда, после того как я вернулся на Серебре в Гидеон, а потом до самого утра скакал по равнине Нэкс, поднялась до второго уровня. Вместе с бонусом от Единства с конем — в сумме уровень 3. Так что я могу использовать Ветряные копыта.
Я попробовал… и полетел. Хотя нет, это действительно больше было похоже на бег по невидимой тропинке в воздухе.
— Оо…
“Какой замечательный вид.”
Я почувствовал что-то такое, что в реальной жизни ощутить невозможно. Но в то же время был страх, возникающий когда ходишь по стеклянному полу на большой высоте. Но за час езды привык. К счастью, Серебро использует собственную энергию, и мое МР не падает.
Но есть навык, что потребляет мою магию. Это Стена "Сжатого Воздуха". Как можно догадаться, этот навык создает защитный барьер из воздуха, что отбивает атаки. Как раз попался гоблин-лучник, попробую защититься от него воздушной стеной.
— Давай, попробуй!
Результат: стрела без проблем прошла сквозь барьер и попала в меня, и я немедля сжег гоблина. Все таки сжигать так кого-то под собой — ужасно. Гоблин пытался ответить мне стрелами, но они сгорали по дороге.
Разобравшись с проблемой, я начал думать о случившимся. Стена сжатого воздуха слишком слабая. “Как ни посмотри, такое совсем не годится”, — подумал я, но потом понял, что вообще-то, ничего странного. Ведь маны потратилось совсем немного. То ли моей магической энергии не хватает, то ли я пожадничал, но это обернулось мне боком. Теперь попробую влить всю ману в эту защиту. Следующий образец для эксперимента — гоблин-воин.
— Нападай!
Результат: он заехал мне топором. Сначала было что-то похожее на стену, но гоблин легко преодолел ее и с глухим звуком треснул меня. Кое-как избежав проломленного черепа, я взялся сражаться с гоблином вблизи. Победил, но без единого очка МР это было опасно.
— Без толку.
“Да, без толку.”
Навык Серебра Ветряные копыта. Езда по воздуху окей, но вот воздушный барьер с моим количеством маны — абсолютно бессмысленный.
“Мне кажется, что этот навык просто не эффективен.”
Я тоже об этом подумал. Награда MVP, Дымные Наручи Гардранда, со значительно меньшими затратами маны могут проводить мощные атаки "Очищающим Пламенем" и "Адскими Миазмами". Все таки награды MVP на порядок выше…
— А, — неожиданно у меня возникла одна мысль. Если использовать это вместе, то может и получится.
Результат: план удался. В этот раз я остался цел. Вообще, реальность пошла немного в разрез с ожиданиями, но единственный минус это то, что я весь испачкался.
И еще одно.
— В городе такое использовать нельзя ни в коем случае…
“Сразу в розыск попадем.”
Подумав, мы решили пока отложить эту свежо придуманную технику на потом.
Как раз когда мы закончили с экспериментами и кое-как наловчились, поднялось солнце, и мы направились назад в город. Зайдя в таверну, я смыл собравшуюся пыль и грязь в душе и направился в караульное помещение Рыцарского ордена. Ведь Лилиана вчера сказала, чтобы я зашел к ним и доложил о Гузмейзе. Я решил, что не стоит это откладывать.
Подойдя к зданию Ордена, я увидел многих людей похожих на рыцарей, что беспокойно бегали туда-сюда. Здесь было где-то в 5 раз живее чем в старшей школе прямо перед фестивалем. Похоже они тяжело работают готовясь к какому-то событию. Стараясь никому не мешать, я быстро юркнул в освободившийся на короткое время проход и направился в комнату, о которой мне сказала Лилиана. И по дороге…
— А.
— Мм?
Неожиданно я наткнулся на рыцаря в белых доспехах и знакомым лицом… это тот самый, которого Лилиана называла “Сэр Линдос”. Похоже он тоже меня узнал, так как остановился.
— Здрасте.
— ……
Я попробовал поздороваться, но ответа не последовало. Ну, он ведь не любит мастеров, ожидаемая реакция. Я не сильно расстроился по этому поводу и решил уже было идти дальше, как…
— Я слышал, ты победил банду Гузмейз, — обратился ко мне Сэр Линдос.
— Да. Но не сам, мне помогли друзья.
— ……
Я ответил, и рыцарь снова замолчал, прикрыв глаза. И через некоторое время…
— Спасибо, — проговорил он и ушел.
— …..?
Чего это он.
— Наверное хотел просто поблагодарить.
— Но почему?
— Кто знает.
Теряясь в догадках я продолжил свой путь в нужный мне офис.
Часть помещения, в котором размещен Орден рыцарей королевства открыта для всех, чтобы жители всегда могли обратиться в случае беды. Конечно, во имя секретности есть запрещенная часть здания, но нужный мне офис находился в открытой. К тому же везде развешаны указатели, поэтому блуждать не пришлось. Я быстро нашел нужную комнату и объяснил, зачем явился.
Служащий у меня совсем в голове не отложился. Помню только, что несколько раз он давал мне разные документы и просил посмотреть на них и подписать, если меня все устраивает. Перечитывая, я убеждался, что все написанное меня действительно устраивает и подписывал. Вот только один пункт “Право на изъятые у бандитской банды Гузмейз ценности” остался без подписи.
Естественно, вопрос денег меня заботил. Получив поножи Гузмейз у меня отпала необходимость покупать Оберег Конного Племени для езды верхом, но это не меняло того факта, что кошелек — пуст. Тем не менее я все еще не собирался брать себе деньги заработанные на краже и убийстве детей. Поэтому я заявил, чтобы передали эти деньги детским благотворительным организациям.
Меня беспокоило, что я принял такое решение не спросив у Юго. В письме он написал, что деньги ему не нужны, но все равно, следовало бы посоветоваться. Если он будет недоволен моим решением, отдам ему свою награду в Гильдии искателей. Впрочем, не думаю, что такое случится. Мы знакомы с ним совсем недолго, но я знал, что он бы сделал то же самое. Мы с ним очень похожи. И дело здесь не только в одинаковых эмбрионах.
Когда мы закончили с документами, я оставил адрес своей таверны на случай, если со мной захотят связаться и поднялся, чтобы уйти. В этот же момент один из служащих стал и подошел ко мне.
— Спасибо, что отомстили за моего сына, — сказал он.
Я не знал, что мне ответить. Раньше мне уже приходилось принимать слова благодарности от Лилианы за спасение Милиан и Алехандро-сана, за победу над Гардрандой. Но сейчас все по другому. Есть две отличительные черты.
Во первых, я увидел только развязку. Собственным глазами мне удалось увидеть только конец банды Гузмейз. Трагедию принесенную ними и конец принесенный нами. Но ведь жители города много намучились за все это время. Да и рыцари возможно изнывали, так как не могли ничего сделать. Может поэтому Сэр Линдос поблагодарил меня? Но я не видел всего того, что происходило до моего прихода.
А второе: в этот раз меня благодарили не за спасение. Это было спасибо за месть. Трагедия уже случилась, много детей уже мертвы. Мы выполнили квест по спасению мальчика, и кроме него оберегли много других детей. Но сожженной мной нежити в темницах было в десятки раз больше. Слишком много детей не вернулось домой. От осознания этого, мне больно сжималось в груди. Что я чувствовал, если бы потерял вот так кого-то и не смог с этим ничего сделать? Это непростимо. Всегда нужно что-то сделать, необходимо найти выход. Я хочу сделать что-то. Но что…
— Что мне следует делать?
— Я не знаю ответа на такой вопрос, — ответила мне Немезида, кисло улыбнувшись. — Я понимаю, что вы сильно переживаете об этом, но мне нечего сказать в этой ситуации. Разве что: оставьте мысли о том, как исправить прошлое на героев фильмов о путешествиях во времени. Вам следует переживать только о будущем. Вы, мой мастер, человек, неспособный возвращать время вспять.
— Будущем, говоришь…
— По сути, дальше все будет также. Вы будете натыкаться на проблему и влазить в нее, чтобы избежать послевкусия. Уверена, это произойдет еще не раз.
…если подумать, я такой с первого дня в Infinite Dendrogram, хотя нет, с самого детства.
— У меня чувство, что я ужасный выпендрежник.
Без какого либо плана, при каждой возможности подставляясь рискую всем и уповаю на удачу. Раньше я не думал об этом в таком ключе, но получается, что как только я вижу проблему, сразу же бегу в самый ее центр. В ответ на мои слова Немезида рассмеялась:
— Мне нравится в вас несколько вещей, и это одна из них.
— Это?
— Вы не убегаете, когда хотите кого-то спасти.
— То-есть я безрассудный?
— Вы не прячете свою смелость перед сильным врагами.
— …
Это, как-бы… смущает немного.
— В любом случае, вы постоянно встреваете в бой с опасными противниками, поэтому нам следует стать сильнее. — Сильнее…
Если сравнить с началом, то мы стали сильнее, но все равно еще очень слабые. Несмотря на козырные карты "Месть Моя", "Обернутый Флаг" и награды MVP, все наши победы до этого времени были добыты благодаря счастливому стечению обстоятельств. И тот ПК-шник нас легко убил.
— И речь здесь не только об уровне, характеристиках или предметах. Но советоваться о том, как стать сильнее лучше не со мной. Смотрите, вот там наш товарищ с богатым опытом в Infinite Dendrogram. Может она посоветует как отомстить Убийце Высших.
Немезида указала пальцем вперед. Там, на открытой веранде заведения, в котором мы договорились встретиться, махала нам знакомая девушка в солнцезащитных очках — Мария.
*Продолжение следует*
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Лекция Марии для новичков: Сражение
□ Паладин Рей Старлинг
- Чтобы стать сильнее? Понятно… - кивнула Мария, выслушав меня.
К слову, сидели мы на той же открытой веранде, Немезида как раз бросила вызов огромному сэндвичу в качестве завтрака. Господи, на это же пойдут все заработанные на сегодняшней охоте деньги...
- Мм! Дай нам совет как стать сильнее и победить Высшего убийцу!
- ...понятно.
Мария почему-то прикрыла лицо руками.
- Ну я подумал, что ты намного дольше в игре и много всего знаешь.
- Да, я много всего знаю. Я же уже целый год не работаю и все время в Дендре провожу. Паразит общества.
...эмм, мне стоит что-то сказать на этот счет?
- Такс, что следует делать, чтобы стать достаточно сильным и победить Высшего убийцу? Хмм… - Мария подперла рукой подбородок и крепко задумалась. После чего вдруг сказала:
- Рей-сан, как думаете, какая ваша слабая сторона?
- Хм, слабая сторона?
Слабая сторона, значит… я еще такой хилый, что, как по мне, все стороны слабые… но если нужно выбрать что-то одно…
- Короткая дистанция атаки и я слишком полагаюсь на скилы Немезиды.
- Хорошо, все правильно. А вы понимаете в чем причина?
- Да.
Первое: короткая дистанция. Главная наша козырная карта - Месть моя работает только при контакте мечом, да и Очищающее пламя долетает совсем недалеко. Поэтому, если противник будет атаковать меня на расстоянии больше ста метров оружием или магией, я не смогу дать отпор. И с защиты только Встречное поглощение с ничтожным количеством зарядов. Все побежденные враги до этого времени: Драконоподобный червь, Гардранда, Гузмейз тоже сражались на коротких дистанциях, а вот Высшего убийцу, что атаковал своими пулеподобными монстрами издалека я даже зацепить не смог. Очевидно, что это моя слабая сторона.
Второе: наши основные навыки могут не сработать. Например, можно ударить стену Встречного поглощения слабой атакой, чтобы нейтрализовать ее. Или, чего я и боялся во время сражения с Гузмейзом, противник отрежет попавшую под Месть мою часть себя, чтобы остановить волну урона. Получается, что скилы Немезиды можно легко заблокировать. Хоть и сложно догадаться об этом, увидев наши навыки впервые.
- Да, все верно. Вот только одного не хватает.
- Чего?
- Недостача скорости и крепкости.
“Недостача скорости и крепкости”?
- Что ж, Рей-сан, чтобы помочь вам стать сильнее, для начала позвольте рассказать о том, как сделать это в аспекте игровой системы.
- Мм, ага.
- Хорошо. Тогда я расскажу способ, как стать сильным в этом мире... качайте ловкость или выносливость. Вот и все.
………………………..вот и все?
- Нет, подожди, как ни посмотри, это не может быть все.
- А-ха-ха. Да, конечно. Количество комбинаций классов, навыков и эмбрионов бесконечно, но, чтобы стать сильным в понятии системы, достаточно преодолеть одну из этих характеристик.
- Преодолеть? - Эти слова вызвали у меня непонимание.
- Рей-сан, у вас бывало такое, что во время сражения все двигается медленнее чем обычно?
- ...да, есть такое.
Особенно под действием Обернутого флага. Течение времени будто становится медленнее, благодаря чему проще уворачиваться от атак противника.
- А причина в том, что количество AGI во время сражения и в обычной ситуации сильно отличается.
- Ловкость не всегда одинаковая?
- Да. До получения класса, все характеристики кроме HP, MP и SP где-то между 10 и 20, верно?
- Ага, где-то так было.
- Это характеристики обычного человека на Земле. И повышая уровень, можно поднять их до 100, 200… а получив продвинутый класс, и до 1000. Если класс специализируется на HP, MP или SP, что-то из них может достичь отметки в 10 тысяч.
- Действительно.
С моим классом Паладина, я легко заполучу больше 10 тысяч здоровья на максимальном уровне. Класс Паладина специализируется не только на НР, к тому же по Лилиане видно, что не стоит ожидать настолько хорошего развития… но ведь у меня есть бонусы от Немезиды. Другие мастера тоже могут достичь подобных результатов благодаря эмбрионам.
- Так вот, если сравнивать людей с количеством ловкости 10 и 100, воспринимать течение времени в сражении они будут совсем по-разному.
- …?
- И количество ловкости в обычной жизни совсем не такое, как в бою. Чтобы переключить ее, можно вступить в бой или просто подумать об этом. Не хотите попробовать?
- …
Учитывая бонус от Поножей злобы, моя AGI сейчас где-то около 100. Я попробовал мысленно включить ее, как и посоветовала Мария. Посмотрев на дорогу в таком состоянии, я убедился, что прохожие начали двигаться медленнее. Вот значит как это работает, никогда не пробовал в спокойной обстановке.
- Обычное ощущение времени от этого не меняется. В этой игре все: тианы, монстры имеют такой механизм. Постоянное замедление всего вокруг стало бы проблемой в обычной жизни.
- Значит AGI меняет восприятие времени в бою…
Я начал понимать, что Мария имела в виду под словами “преодолеть характеристику”. Если достичь 1000 ловкости, в 10 раз больше чем у меня сейчас, превосходство будет огромным.
- Если атаковать издалека, то это не так важно. Но если сражаться с кем-то вплотную, необходимо иметь равную или превосходящую противника ловкость, или же выносливость, чтобы выдерживать его атаки. Хотя издалека тоже нужно как-то блокировать контратаку врага.
Я Паладин, так что в основе моей силы лежит выносливость. Но, скорее всего я не смог бы победить врага с продвинутым классом сейчас. Ведь я сразу получил специализацию Паладина, пропустив начальную. Будет сложно.
- Кстати, восприятие времени не меняется даже если сесть на быстрый транспорт или что-то подобное.
- Это знаю.
Когда разгоняюсь на Серебре, то перемещаюсь очень быстро, но течение времени не меняется.
- Но если разница настолько большая, то как мне удавалось до этого времени…
И тут я понял. Все противники, которых мы победили до этого времени обладали низкой ловкостью. Драконоподобный червь, Гардранда, Лич, Гузмейз… у всех выносливость преобладала над ловкостью.
- Можно ведь получить 6 начальных специализаций и 2 продвинутые. От этого сильного зависит реальная мощь в бою.
- То-есть мне с моей одной специализацией и уровнем на полпути еще тренироваться и тренироваться.
- Именно. А, точно, Высшие с упором на ловкость могут дотянуть ее до пятизначного числа.
- Десять тысяч?!
Какие они жесткие.
- Такие люди двигаются быстрее звука, могут отбивать и ловить пули. Более того, это конечно слухи, но я слышала краем уха, что Высший убийца тоже относится к ловкому типу. Поэтому, чтобы противостоять ему, необходимо вкачать на максимум ловкость или выносливость.
Тот Высший убийца - ловкий тип…, и чтобы сражаться с ним нужна ловкость или выносливость. Хм, если мы говорим о том, как стать сильнее…
- Кстати, а нельзя просто вкачать силу?
Мне кажется это самый просто способ увеличить урон от своих атак.
- Умрете.
Умру?!
- Если будете качать силу, придется пожертвовать ловкостью и выносливостью. Какая бы сила у вас не была, если не можете увернуться от атак противника или выдержать их - просто умрете.
- Вот как.
- Конечно есть такие, что вкачивают STR, придерживаясь при этом баланса всех остальных характеристик, или же просто Гераклы с огромной физической силой, такие как Король зверей, что качает все характеристики на максимум. Но если у кого-то развита только сила, то он не больше чем просто цель.
Понятно… Король зверей, это же один из Высших империи. Значит его Гераклом называют.
- Что ж, это касается основ сражения. А теперь поговорим о навыках. - Сказав это, Мария отхлебнула черного чая, чтобы избавиться от сухости в горле и вздохнула:
- Эх, но этих навыков так много. Например, если в реальности ты владеешь боевыми искусствами, то можешь использовать эти навыки в игре, то же самое с рисованием и так далее.
- Боевые искусства в реальности, говоришь…
Я сразу вспомнил брата. Он ведь когда-то победил на турнире “Анкра”. А здесь он ходит с пулеметом Гатлинга, и, как я понял, ездит на чем-то еще жестче. ...а он вообще может драться в том костюме? Думаю не просто в нем двигаться… Да тебя же теперь кемпошник победит, медведь.
- Навыки из реальности слишком индивидуальные, так что нет смысла об этом говорить. В бою, особенно в дуэли, нужно всегда думать о трех вещах:
- Каких?
- В каких условиях противник может показать всю свою силу. В каких условиях вы не можете использовать свою силу на максимум. И последнее: необходимо распознать смертоносный ход противниках.
- …
С первым все понятно. Нельзя сражаться в удобных для врага условиях. Первое, что приходит в голову - демидр. Мы тогда победили, но что если бы червь затащил меня под землю, как брата. Даже с Немезидой, победил бы я в кромешной тьме прямо в их логове?
Второе тоже понимаю. То, как я был убит Высшим убийцей. Находясь за пределами зоны досягаемости всех моих атак, он осыпал меня неизлечимым количеством пуль, от которых я не мог ни защититься, ни увернуться. Для меня, с исключительно ближними атаками и защитой, способной спасти только от одной атаки - это была верная смерть. Сейчас я двигаюсь уже лучше и зона действия шире, но все равно, на дальних дистанциях противостоять врагу не смогу.
А третье непонятно.
- Что ты имеешь в виду под смертоносным ходом?
- Такое появляется у всех бойцов на определенном этапе развития. Мастера, тианы, уникальные боссы - у всех есть козырная карта, которая должна наверняка убить противника, если удастся ею воспользоваться.
А, козырная карта значит. За примером далеко ходить не нужно: наша с Немезидой Месть моя. Очищающее пламя Гардранды, Смертельный вихрь Лича и потом Гузмейза.
- То-есть сильный скил?
- Это может быть навык, а может оружие или план. Чем сильнее противник, тем больше у него козырных карт. Также есть такое понятие, как главный навык эмбриона, что отображает его естество.
- Это как?
- О, - жевавшая до этого времени сэндвич Немезида внезапно заинтересовалась разговором, и ее глаза оживленное заблестели. Похоже ей понравилась идея о смертоносном навыке эмбриона.
- Речь идет о наиболее мощном навыке эмбриона, что носит его имя. Без исключений, такой навык всегда отображает природу эмбриона и обладает исключительной силой.
Мощнейший навык, что носит имя эмбриона…
- В том видео, где Фигаро сражался с “Нечестивым замком”, навык, который глава клана использовал в самом конце, это он и был.
А, помню такое. Это когда бандит оставил движения Фигаро на миг и бросился на него. Фигаро все равно увернулся, но на земле остался огромный кратер.
- Хмм, смертоносный навык. Получается, что у меня появится скил “Немезида”?
- Да, вероятно.
Похоже она не против, что будет навык с ее именем.
- Но бывает же такое, что имя эмбриона не подходит для названия навыка.
“Момотаро”, например.
- Да, бывает такое. Среди Великих эмбрионов Великой Валлуа есть Высший эмбрион с именем “Абрасмаши”*.
- Абрасмаши…
Все что получается вспомнить - картинки мастера Шигеру Мизуки** Как-то совсем не складывается впечатление чего-то сильного.
- А, может звучит это и не слишком впечатляющие, но Абрасмаши входит в десятку сильнейших эмбрионов, что я знаю.
- Серьезно?
- Да. Дотронувшись, он способен превращать любую жидкость во взрывчатку. Морскую воду, пот, кровь - все превращается в чистые, высокоэффективные взрывчатые вещества. Бывало такое, что он подрывал всю жидкость в районе 500 метров и разрывал на мелкие куски целые стаи монстров.
Жесть какая.
- Ходят слухи, что когда этот мастер сражался с пиратами, он отпустил одного из них живым… и превратив все жидкости в его теле во взрывчатку, подорвал секретную базу пиратов.
Как грязно.
- Этого мастера называют “Человек-взрывчатка”.
Это же полная жесть. Я теперь не смогу смотреть на масло спокойно.
- Говорят же - не суди по имени.
Да, теперь я понял, что это действительно так.
- В любом случае, я теперь с нетерпением ожидаю нашего именного навыка.
- Да. Но этот навык обычно появляется уже в продвинутой форме, так что придется подождать.
- Продвинутая форма… а, точно Мария, ты ведь играешь уже около года, то-есть провела где-то 3 года в игре, да?
- Верно.
- За это время, твой эмбрион эволюционировал и получил именной навык?
- Хм, а мы ведь так и не видели твоего эмбриона, Мария.
- ....................... - Мария молча улыбалась как ни в чем не бывало. Но почему-то, по лбу неожиданно начал стекать пот в значительных количествах. Сейчас ведь весна, может ей в этом костюме жарко?
- Эмм… я еще не говорила… то-есть не говорил, имя моего эмбриона “L'Arc-en-Ciel”***.
- L'Arc-en-Ciel? Круто звучит.
Значит эмбрионы это не только существа из легенд, сказок и фантазии. Или может прототипом послужила радуга, что постоянно вылазит в легендах разных народов по разному?
- Что ж, по сути, мой эмбрион это… как-бы…
- Простите, что так долго!
- Ах, какая я голодная! Давай поедим что-то, Люк!
И в этот момент пришли Люк с Вави, которых мы дожидались.
- Ох уж эти двое.
- Аа! Люк-кун и Вави-чан! Э?! Вы голодные?! Давайте я куплю вам завтрак! Здесь такие вкусные сэндвичи! Сейчас же пойду закажу! - полная неожиданного энтузиазма Мария поднялась и побежала во внутрь заведения. Опасно так бегать…
- А-ха-ха, какая Мария-сан напряженная сегодня.
- Да нет, до вашего прихода она наоборот была очень спокойной…
Нет, ну это конечно хорошо, что она такая бодрая.
После этого беспокойная Мария принесла кучу сендвичей еще огромнее, чем до этого съела Немезида, и мы взялись за их поедание все вместе.
Не смогу теперь смотреть на хлеб некоторое время.
Продолжение следует
* Абрасмаши - дух из японского фольклора, пугает людей в горах, считается, что это призрак человека, воровавшего масло.
** Шигеру Мизуки - имя мангаки.
*** L'Arc-en-Ciel - (фр. “Радуга”) японская рок-группа, созданная в 1991 году.
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Лекция Марии для новичков: Мир
□ Паладин Рей Старлинг
- Э? Рей-сан, вы можете использовать Священное сияние?
- Могу, а что?
После сэндвичей я рассказывал Марие и Люку о вчерашних событиях, и Мария неожиданно задала такой вопрос. Люк тоже слушал, но молчал, так как ему пришлось проглотить целый сэндвич несмотря на то, что ест он обычно очень скромно. Немезида и Вави все еще были полностью сосредоточены на поедании.
Так, вернемся к нашему разговору. Речь зашла о Священном сиянии. Я получил такой навык когда сжигал оскверненные тела детей в тоннелях подземелья. Он специализируется на уничтожении нежити и показывает весьма выдающиеся результаты. Если бы не он, вполне возможно, я бы не победил вчера. Ведь мало того, что я теперь способен атаковать призраков, дамаг против нежити вырастает в 10 раз. Верно, десять. На навык “Месть моя” это не работает, но все обычные атаки по мертвым стали в намного мощнее. Мой урон 300-400 ед., вдруг вырос до 3000-4000. Если считать по НР, то так за 3 удара можно Драконоподобного червя убить. На самом деле у демидра есть крепкая защита и снижающие урон навыки, так что Месть моя здесь все же намного эффективнее.
Но даже Священное сияние не могло нанести Гузмейзу какие-либо значительные повреждения. Месть моя, собрав урон от двух Смертельных вихрей и множества обычных атак, все же смогла разнести его ядро. Но интересно, сколько здоровья было у этого зомби? Не у каждого монстра ведь есть сердце, которое можно уничтожить. Нет какого-то навыка, что позволил бы видеть, сколько НР осталось у врагов?
Ладно, вернемся к теме. Священное сияние увеличивает урон против нежити в 10 раз, а кроме того, наносит мертвым неизлечимые увечья. Гузмейз избавлялся от этого эффекта, отрезая ткани вокруг ранения, но обычные зомби умирали сразу. Если бы не Священное сияние, вряд ли у меня что-то получилось бы вчера. Если бы в арсенале были только Месть моя и Очищающее пламя, скорее всего я погиб еще до встречи с Гузмейзом.
- …
Но почему Мария так реагирует? Выглядит, словно мой рассказ удивил ее до глубины сердца.
- Как вы научились это использовать?
- Вылезло системное уведомление, что я убил сотню подходящих монстров.
- Можно я взгляну на ваши счетчики?
- Счетчики?
О чем это она, какие еще счетчики?..
- Откройте свое меню, пожалуйста, вот, здесь. В окне о сражениях, дополнительная информация. Счетчик убитых противников, отсортированный по типах.
- А, вот ты о чем.
Я нажал на вкладку, о которой говорила Мария и увидел список: Нежить, Зверь, Птица, Дракон, Демон, Элементаль, Огр, Человек. Возле каждого пункта написано число. Список был отсортирован от большего к меньшему. На первом месте - Нежить с цифрой 158. Дальше шли звери и огры.
- Здесь написано скольких я убил?
- Да… условие на количество побежденных действительно монстров есть… но это слишком мало… - Мария бормотала что-то, не отрывая глаз от чисел. Я тоже взглянул на него еще раз.
- Люди тоже есть.
Счетчик возле “Человек” у меня был 0. Похоже лич Мейз, хоть и был прежде человеком, засчитался как нежить.
- А кого можно к людям отнести?
- Классы доступны только нам. Если у противника есть какая-либо специализация - он человек. Ведь говорят, что профессия отличает человека от зверя.
- Но побежденный мной Лич сюда не попал.
- Аа, это особенность класса Лич, человек становится нежитью в момент его получения. Одно из нечастых исключений.
- Хмм.
Несмотря на такое четкое разделение, если с виду нельзя сразу же понять, человек передо мной или нет, можно попасть в неожиданную передрягу.
- Но такие бывшие люди все равно отличаются от обычной нежити. Ведь над монстрами всегда отображается их имя, верно? У мертвых, что потеряли свою человечность, название все равно не появляется.
А, да, было такое. Так немного спокойнее.
- Но зачем они и убийства людей считают, как-то это стремно…
Словно подсчет очков для маньяков.
- В этот список также попадают побежденные на дуэли в пределах барьера бессмертия, так что не обязательно убивать человека.
- Вот как.
- У меня, например, несколько сотен убийств засчитано.
Ну и заявление…
- Эмм, - Люк присоединился к разговору. - А что насчет монстров, убитых питомцами?
- Если они действуют от имени хозяина, используя очки субординации, то все убийства засчитываются ему. Но если они присоединяются к пати как отдельный участник, то победы идут в их собственный счетчик. Его можно увидеть в меню питомца. Кстати, достижения эмбриона типа Комитатус идут мастеру.
- Понятно, а что насчет очарованных врагов?
- Хмм, действия зачарованного монстра будут засчитываться ему самому, счетчик очаровавшего его человека он не пополнит. К слову, если смертельно отравить врага, а он сбежит и умрет через некоторое время от негативных эффектов - убийство засчитается.
Получается здесь важно, кто именно действует. Если питомец занимает слот, он воспринимается системой как его боевая мощь. Но если зверь действует независимо, то и счетчик будет пополнять собственный. Если отравить противника, то засчитается себе, но если очаровать кого-то, то к действиям цели уже отношения не имеешь.
- Значит, чтобы мне, как и Рею, достичь требуемого количества побежденных противников, нельзя полагаться на Очарование или Мэрилин и Одри в качестве напарников в пати. Необходимо убивать врагов самостоятельно или использовать Лизу потратив очки субординации?
- Получается, что так… Лиза?
Не припоминаю такого имени, у него новый монстр появился? И где он? Прячется в камне?
- Это странно, - проговорила Мария, согласно кивнув сама себе.
- Что?
- Я впервые вижу игрока с навыком Священное сияние.
- В-впервые?..
- Я знала об его существовании так как, мягко говоря, известные тианы: прошлый глава Рыцарского ордена и настоящий заместитель владеют этим навыком. Но ни один игрок не получал его прежде. Хоть и многие пытались, так как известно, что козырная карта паладинов Великий крест - невероятно мощный навык.
- Э? Но ведь достаточно убить 100 мертвых?
Как минимум, это было сказано в системном уведомлении. Если это правда - любой паладин без труда способен раздобыть такой скилл.
- Да, тианы рассказали, что для получения навыка необходимо убить определенное количество монстров. Но даже самые упорные паладины, победившие более пяти тысяч зомби, не достигли результата. Хоть и докачались до максимального уровня… хм?
Словно догадавшись о чем-то, Мария приложила руку к подбородку и задумчиво наклонила голову.
- Рей-сан, а какой у вас там левел Паладина?
- 41.
Еще немного поднял после тренировки утром.
- А общий уровень?
- Тоже 41.
У меня же нет другой специализации.
- Вероятно дело в как раз в этом.
В этом?
- Это лишь моя догадка, но, возможно, необходимо убить достаточное количество нежити своего уровня.
- Своего уровня…
А, точно. В том уведомлении было что-то о соответствующем уровне.
- Скорее всего граница общего уровня - 50. Если левел ниже, то и убитая нежить должна быть до 50-ого, а если общий уровень от 51 до 100, то и монстры должны быть соответствующими. Это все объясняет.
- Вот оно что.
Тогда понятно, как я умудрился так быстро получить этот навык. Мой общий уровень еще не достиг 50. Но несмотря на такие условия, должны же быть люди, что тоже получили его. Если взять класс паладина, вкачав перед этим начальную профессию, можно просто уничтожать нежить с уровнем 51+...
- Хм? - в этот момент я понял: что-то здесь не так. Даже с общим левелом выше 51, получится ли убивать высокоуровневую нежить с низким левелом Паладина? Высококлассные скелеты-воины, которых Лич призвал во время сражения, вероятно подойдут в таком случае, но если бы не Священное сияние, очень сомневаюсь, что я справился бы с ними. А со Священным сиянием я их размазал просто вмиг.
- Но это ужасно. Получается, что если хочешь Священное сияние, необходимо отказаться от всех других классов.
- Настолько ужасно?
- Обычно, перед тем как получить продвинутую специализацию, вкачивают минимум одну начальную, а если условия перехода сложные, то часто больше. И Паладин как раз представитель таких сложных вариантов.
- Может оно и так…
Дело не только в деньгах, необходимо победить драконоподобного монстра, самостоятельно забрав больше половины его здоровья. Считается, что один демидр равный целой группе игроков с начальными специализациями. Также необходимо выбить рекомендацию от верхушки Рыцарского ордена. Вполне возможно, что одной начальной специализации не хватит.
- Так получается, что когда игроки становятся Паладинами, их общий уровень уже свыше 100. То-есть, им необходимо убивать нежить соответствующего ранга. Условие становится невероятно сложным, а то и вообще невозможным.
- А какие они, монстры 101 уровня и выше?
- Обычные монстры, даже боссы не имеют лвл больше ста. Выше бывают исключительно SUBM, но оставим эту тему на потом. В общем, выполнить такое условие невозможно.
- Нет, ну тогда получается, что тианы тоже не могут раздобыть эти навыки.
- В основном Паладинами становятся дети дворян. Так у них не возникает проблем со взносами и доверием, и с охотой на босса им оказывают разнообразную поддержку.
- Вот как…
Коллеги с высоким уровнем защищают их, помогают магией, мешают монстру. Так тиан сражается до победного конца, сколько бы времени это не заняло.
- Но игрок ведь также может попросить помощи у друзей.
- Мастерам сложно добиться доверия у Рыцарского ордена. Они не приглашают неопытных игроков. Пока не насобираешь кучу впечатляющих достижений, на тебя и не посмотрят.
И к этому времени общий уровень будет огромным. Получается, что мой путь к Священному сиянию был словно по канату, и жутко повезло, что я получил его так легко. Раз этот скил настолько трудно получить, наверняка он хорошо покажет себя в будущем.
- Таким образом, добыть этот навык обычным способом невероятно сложно. Но есть вариант, как можно легко справится с этим коварным условием.
- И как?
- Обнулить начальные специализации.
Сброс уровней класса. Брат об этом рассказывал, когда я выбирал кем хочу стать. “Если решишь, что класс тебе не подходит, можно просто избавится от него”, - говорил он. Понятно, значит выход есть: стать Паладином, а тогда удалить все другие специализации, и общий уровень упадет. А потом пойти в Лабиринт могильных камней и убить сотню низкоуровневых зомби. Видимо, именно поэтому Паладинам разрешено беспрепятственно входить в это подземелье? И тогда…
- После обнуления, навыки и характеристики полученные от класса исчезнут?
- Исчезнут… включая сродные скилы Рыцаря.
Мда… что тут скажешь.
- Я потом запощу эту информацию в вики, но вряд ли кто-то захочет проверять на себе.
- Слишком большой риск делать такое после длинной прокачки.
Священное сияние обладает огромной мощью против нежити, но в других случаях толку с него никакого. И если если ничего не получится, ситуация окажется очень плачевной. Если подумать о рисках… немного найдется таких смельчаков.
***
Добавлю, что я потом спросил Лилиану, как она добыла Священное сияние. Оказалось, что для этого девушка обнулила все свои начальные специализации, получила навык, а тогда прокачала Рыцаря и другие классы еще раз.
Учитывая, насколько тианам сложнее развиваться, такая решительность поразила меня.
***
- Но все же, Рей-сан, почему же вам так не везет? Я впервые вижу человека, что постоянно попадает в какие-то передряги. Вчера, я понимаю, тоже не сладко пришлось?
- О, да. Я думал мне конец. Если честно, отчаялся больше чем в лесу Ноз.
Правда в отличие от того случая, удалось избежать смерти. Кстати, интересно чем занимается Высший убийца, после того как сбежал от Короля разрушения.
- Думали что вам конец? Да, Рей-сан, вы действительно мастер девы.
- Аа, судя по твоим словам, ты тоже в курсе? Насчет мастеров с девами.
- То что “Мастера с эмбрионом типа “Дева” не воспринимают этот мир как игру”?
Все таки знает.
- Наверное это выглядит странно. Я и сам понимаю, что это просто игра. Понимаю, но…
Не чувствую сердцем.
- Ничего странного. Таких людей полно среди тех, кто играет в Infinite Dendrogram долгое время.
- Правда?
Не то что много. Я думал таких вообще нет.
- Хоть в этом мире и хватает всего фантастического, все 5 чувств воспринимают его как настоящий. К тому же есть тианы.
Действительно, кроме боли, все ощущения идентичны реальным. Да и боль можно активировать в настройках. Тогда вообще не отличить. И верно, разумные тианы. После долгого общения с ними… ничего странного в том, чтобы поверить в реальность этого мира.
- Но в то же время многие воспринимают Infinite Dendrogram как обычную игру.
- Ничего странного.
Ведь они и купили ее как игру.
- У всех людей разное восприятие мира, но в целом их можно поделить на защитников двух гипотез: тех кто допускает, что это реально существующий мир, относят к Мировой фракции, а тех, кто уверен в нереальности этой игры - Игровой. И представители Мировой фракции смотрят на “игроков”, как на нелюдей, а тех, в свою очередь, бесят “мировики”.
Вот как. Я… сейчас я могу понять обе идеи.
- А есть другие типы играющих?
- Хм, ну много людей не уверены в своем отношении к Infinite Dendrogram. А также значительное количество не хочет иметь с ней ничего общего через некоторое время.
Они бросают игру?
- Дендра начинает их бесить.
- Но почему?
- НПС, которых не отличить от реальных, движения собственным телом, и сама жизнь в Infinite Dendrogram. “Это уже не игра”, - утверждают они.
Действительно, и такие люди могут существовать. Игра или реальность, чтобы это ни было, жить в Infinite Dendrogram - не то же самое, что геймпадом управлять.
- А с некоторыми случается что-то болезненное, и они убегают поранившись.
- …
- Люди играющие в Дендру бросают ее по разным причинам, но есть и такие, что выходят сразу. Они сдаются в первом же бою. Сражаться с монстром в настолько реальном мире - большой стресс. Многие не выбирают аниме или компьютерный вид вначале.
- Это точно…
Сражаться с Драконоподобным червем было действительно страшно. И что хуже всего - смерть от рук Высшего убийцы. Если учитывать страх быть съеденным, ужас от смерти - ничего удивительного, что часть бросает игру. И даже если не убежать сразу, может произойти что-то трагическое, и человек не выдержит. А люди, оставшиеся в этом мире несмотря ни на что, теперь размышляют, как им относится к нему.
- А интересно, какого мировоззрения придерживается Высший убийца.
Я задумался, как мыслит человек отобравший у меня жизнь.
- ...это не известно. Раз мы все равно не знаем, можно предположить, что он где-то посередине.
- Верно.
Нам о нем ничего не известно. Он погубил всех новичков в лесу Ноз, включая меня. В этот миг я вспомнил, что Высший убийца протянул мне руку помощи в критический момент в бою с Гардрандой. Не понимаю только, почему? И я так и не смог рассмотреть его в том тумане. Даже рост и возраст различить не удалось.
- ………..
- ?
Люк почему-то внимательно наблюдал за Марией. Мне сначала показалось, что он смотрит на нее страстно, как и полагается парню глядеть на девушку своего возраста, но я быстро осознал свою ошибку. Его взгляд был похож на взгляд брата в детстве, когда тот решал кроссворды на полу. Не понимаю только, почему они были на арабском.
- А, точно, вспомнил. Я же должен вам кое-что дать!
Мария достала из инвентаря два листочка и вручила их нам. На них была немного вырвиглазная надпись “Столкновение Высших!”, а под ней какой-то номер, дата и время. Сегодня вечером.
- А что это?
- Я же просила, чтобы вы позволили мне решить как потратить награду за голову Гардранда. Вот результат. Это билеты на событие, что произойдет сегодня на Центральной арене. Места на балкончике.
- А какое событие?
Здесь и такое бывает?
- Ого, вы не знаете?
- Угу.
Со мной все время что-то происходило с момента как я вошел в город. Но если подумать, то действительно, я не раз замечал похожие листовки по всему Гидеону.
- Вот как. Ну я думаю, вам следует посмотреть на это. Ведь столкновение Высших, все таки.
- Будут драться Высшие?
- Да. Игроки с Высшими специализациями и эмбрионами не раз уже сражались между собой, но официальная дуэль - впервые.
- А кто с кем сражаться будет?
- Одна сторона вполне очевидна - Король дуэлей Гидеона, Высший боец Фигаро. А его противником выступит “Шикайсэн”* Джинва, Высший из Коуга, второй в ранге империи.
О, на сражение Фигаро-сана следует поглядеть. Кстати, из-за всего этого я даже не увиделся с ним. До сих пор не поблагодарил за снятие блокады.
- Жду не дождусь.
- На это пошло больше половины оставшихся с награды денег, ничего?
- Да, все нормально, уверен, это того стоит.
Будет хорошо увидеть сражение между Высшими. Я конечно не стану сильнее только от того, что посмотрю на их бой, но хотя бы смогу оценить масштабы. Масштабы того, насколько далеко мы, мастера, способны развиваться в этой игре.
- Я тоже не против. Мне хотелось посмотреть на настоящее сражение, чтобы поучиться.
- Хорошо, тогда приходите на арену в указанное на билете время.
- Ага.
- Понял.
После этого мы ненадолго разделились. Как все разберутся со своими делами, вновь встретимся уже на месте происшествия. Я пошел в Гильдию искателей, докладывать об уничтожении Гузмейза. Люк хочет расспросить Марию о чем-то. Не знаю о чем именно, так как он сказал, что это секрет. Я успел услышать, как Мария окаменевшим голосом спросила: “Как ты узнал?!”, что вызвало у меня некоторое недоумение, но что поделаешь. Секрет есть секрет.
Кстати, 90% купленных Марией огромных сэндвичей попало Немезиде в живот. Это явно больше стандартной порции, даже по ее меркам. Размышляя о состоянии нашего бюджета, если такое питание станет для нее нормой, я пошел в Гильдию искателей.
Продолжение следует
*尸解仙 (шикайсэн) это разновидность 仙人 (сэннин) “просветленных” в китайских легендах. Все просветленные были бессмертны, но по разным причинам. Шикайсэн воскресали после смерти. Поэтому Джинва близок к нежити (вампир).
Древо Безграничного Развития Глава 3.4: Высшее столкновение. Награда, Медведь, Дикобраз
Глава 4
Награда, Медведь, Дикобраз
□ Паладин Рей Старлинг
- Как такое произошло...
- Не понимаю…
Мы сидели за столиком в баре Гильдии искателей, и смотря друг на друга, недоумевали. К слову, у меня чувство, что мы уже два дня беспрестанно недоумеваем. Но что поделаешь, если постоянно происходит что-то из ряда вон?
- Как бы там ни было, это слишком много…
- И отказаться не получится…
Источником нашей озадаченности было открытое мной системное окно. В нем отображались все мои предметы, но дело было не в них. Наше внимание монополизировала строка в самом низу инвентаря, где записано количество моих денег.
Там отображалась сумма в 80 миллионов лир.
Здесь и говорить нечего - деньги огромные. В иенах это 800 миллионов. И как я раздобыл такое богатство? Во всем виноват мой доклад об уничтожении горной банды Гузмейз.
***
Разделившись с Люком и Марией, мы сразу же направились в Гильдию искателей и забрали свое вознаграждение. В этот раз пришлось не только показать награду MVP, но и ответить на ряд вопросов и объяснить ситуацию. Это все происходило неожиданно долго и тщательно. Меня напрягло, что в то время как в Ордене рыцарей я подписался, и все закончилось, здесь приходилось так страдать, но честно отвечал до победного конца. Я рассказал все как было, за исключением разве того факта, что Юго принадлежал к военным силам враждебного королевства, из-за чего, по сути, являлся врагом страны.
В конце концов, они во всем убедились и вручили мне награду. Я тогда размышлял: “Нужно отдать половину Юго при встрече. Нет, но я ведь только победил Лича и собравшегося затем Гузмейза, и награда MVP мне досталась, его вклад намного больше…” и тому подобное, но поток мыслей остановился напрочь, когда в поле зрения попала полученная сумма.
“Что это такое?”
“80 000 000?”
“Не 800 000? Может 8 000 000?”
“В 80 раз больше чем за Гардранду?”
Все эти мысли остро врезались в мозг. К счастью, проводивший передачу денег чиновник сразу принялся объяснять.
Сначала был выставлен миллион лир за голову каждого главаря и 10 тысяч за члена банды. Приблизительно в сумме должна была бы получится награда в 3 миллиона лир. Но даже так, учитывая боевую мощь и масштабы разбойников - этого слишком мало. И все мастера, что пытались разгромить бандитов, возвращались уже после смерти. Тогда было признано, что банда Гузмейз - опаснее любой другой группировки, с которыми Гидеону приходилось иметь дело ранее. Учитывая также, что каждая неудачная попытка провоцировала смерть похищенных детей, вскоре желающих не осталось вовсе. Но были люди, которые отказались мириться с существованием такой банды лишь потому, что никто не может с ними справиться. Дворяне, чьи дети пострадали, а также новый граф Гидеона. Город процветал, не странно, что у здешней аристократии неплохое богатство. Они платили выкуп, но нередко получали уже труп ребенка. Такие семьи желали хотя бы отомстить за смерть детей, и вносили свою долю в награду за уничтожение банды. Граф также был крайне враждебно настроен против зверствующей на его территории банды, и был готов отправить войска, как только это стало бы возможно. Но из-за критически близкого размещения оплота бандитов к границе с соседней странной Кардиной на востоке, вовлекать королевские военные силы было недопустимо. Стыдясь своего бессилия, граф также увеличил награду, надеясь, что какая-то мощная пати возьмется за дело. Так и насобиралось 80 миллионов лир.
- И как получилось, что никто не выполнил этот квест раньше?
Уверен, многие желали бы воспользоваться таким шансом отхватить отличную сумму за короткое время. Особенно мастера, которым и терять то нечего.
- Каждый провал это смерть схваченных детей. Поэтому в гильдии царило негласное правило: не показывать квест тем, кто, по мнению Главы, не выполнит задание. А с уверенностью такое можно было сказать только о Высших. - Объяснил чиновник.
Значит они не распространяли информацию, чтобы не ухудшить и так плачевное положение. Не знаю, насколько правильное такое решение, но, как минимум, оно значительно уменьшило количество провалов. И надеялись они только на Высших… действительно, Фигаро, учитываю нашу разницу в силе, легко справился бы с этой проблемой.
- В связи с сегодняшним событием, что произойдет на Центральной арене, в город прибыло много Высших с разных уголков мира. Мы на это и надеялись.
Значит они дожидались, пока появятся сильные мастера. Впрочем, насколько я понял головорезы тоже догадались об этом, и собирались слинять от греха подальше еще вчера.
- Поэтому ваше внезапное уничтожение банды вчера, эта новость встряхнула весь город…
Ну да, получается, пока они строили здесь свои продуманные планы, мы с Юго пришли со стороны и со всем разобрались. Не странно, что они захотели задать мне столько вопросов. Но главным аргументов все равно стали Поножи злобы Гузмейз.
***
Как-бы там ни было, у меня возникла проблема огромной суммы денег прямо перед глазами.
- Для начала нужно где-то найти Юго.
- Это точно.
Юго написал в письме, что отдает свои деньги мне. Но все таки, принять такую сумму не поговорив с ним, не могу. Достаточно, что я уже в Рыцарском ордене своевольно распорядился его частью.
Я захотел связаться с Юго, но понял, что не имею никаких контактов. Я пропустил свой шанс добавить Юго в друзья, и теперь даже не знаю, в онлайне ли он вообще. Надо было добавить.
- В любом случае, решим, что делать с этими деньгами после встречи с Юго.
Но мне их так не хватает сейчас!
- Награда за голову того мертвого кентавра ведь миллион лир. Разве нельзя их использовать?
- Действительно…
Но это миллион. Столько нам дали за голову Гардранды. Если я заберу его весь себе... более чем огромные деньги. Не знаю только, на что их следует потратить. Учитывая мой уровень, обновлять броню еще рано. Если уже выбирать, то аксессуары и… оружие?
- Вы помышляете об измене?
- Нет, Юго ведь говорил, что эмбрион типа “Дева” может получить новые навыки, если будет сражаться сам по себе.
- Да, было такое.
- Поэтому нам необходимо купить оружие для тебя, и для меня, чтобы было с чем драться когда ты в человеческой форме.
- Понятно, вы правы, - Немезида согласно кивнула. - Значит вы будете использовать кого-то кроме меня… нужно хорошенько поискать. Это же словно невесту выбирать!
Настолько? А, точно, если мы пойдем в лавку Алехандро-сана, то заодно можно…
- Вы же не думаете опять воспользоваться игровым автоматом?
- Аха-ха-ха, что ты такое говоришь, Немезида. Я знаю меру и умею держать себя в руках.
- Ха, вот как. Тогда скажите это еще раз, только теперь смотря мне в глаза.
- ………..извини.
Но она права. Не хочется выудить что-то дешевле или опять какой-то пропуск в подземелье. Но все равно, может ведь выпасть что-то как Серебро или Рукавицы онемения Вальбурга как у Люка…
- Хм?
По дороге в лавку Алехандра, на площади перед Центральной ареной я увидел знакомый силуэт. Сначала подумал, что мне просто показалось, но подойдя ближе - убедился. Черная шерсть, что покрывала все тело, рост выше человеческого, пухлый во все стороны, короткие руки и ноги. Как ни посмотри, среди детей стоял мультяшный мишка.
- Оо, какой медведь популярный! Настоящая медвежья звезда!
Мой старший брат.
- ……
Никаких сомнений, в том костюме сидит братец. Но так как стоял он на этой огромной площади, дети решили, что это какое-то представление или маскот, и окружили его.
- Медведю негде ногу поставить! Аа, можете вылезать на меня, но осторожно, не упадите!
- Что ты творишь, братец, - обратился я к родичу, который, со всеми этими детьми, что взбирались на него, был уже похож больше на атлета, чем на маскота.
- Ты назвал меня “брат-сама”?.. Оо, да это же медведь Рей!
Он поприветствовал меня, подняв лапы вверх, от чего возникло чувство опасности, как перед медведем, что собирается напасть. И не называл я его “брат-сама”. Я не обращался к нему так ни разу, даже когда он не валял дурака.
- Возникло чувство, что мы не виделись многие лета, Братец-медведь.
- О, и тебе превед, Немезида! - Медведь медленно помахивает рукой. Медленно, чтобы висящие на ней дети не свалились наземь.
- А ты все также популярный. В столице ведь тоже ребятней окружен был.
- Не каждый день медведя на улице встретишь, - объяснил лохматый.
- Да, не каждый.
- Даже среди мастеров, мало кто носит костюмы. Ведь из экипировки - это самый слабый тип.
- Серьезно?
- Если подумать… этот костюм забирает все слоты кроме рук и аксессуаров.
Ну да, мало кто захочет такой одеть.
- Чтобы компенсировать жертву, нужен невероятно мощный костюм. Кроме себя, я и пяти мастеров, что всегда ходят в костюмах не насчитаю.
- Значит четверо все же существует.
То-есть вместе с братцем их 5. Они в боевых рейнджеров играют, что ли? Кстати, а брат ведь этим занимался раньше.
“А что вы имеете в виду под “этим”?” - спросила Немезида телепатически.
Да ничего такого. Брат когда-то выступал на телепередаче как один из Боевых рейнджеров.
“Я плохо понимаю, когда речь заходит о вашем мире. Но судя по полученной от вас информации, это что-то особенное? И, насколько я знаю, ваш брат занимался боевыми искусствами?”
Верно, во времена средней школы, он был одним из сильнейших бойцов своего возраста. А в младшей - певцом-актером, одним из лучших среди детей. Его тогда выбрали как “шестого рейнджера”. Я не знаю подробностей, это было до того, как я достиг сознательного возраста.
“...что же у вас за брат такой?”
Ничего особенного, это же братец.
- Братец, ты пришел в Гидеон, чтобы на дуэль Высших посмотреть?
- Верно. Медведь хочет взглянуть, как дружище Фигаро сражаться будет.
Дружище… Фигаро. Так они друзья?
- Вот как, я тоже собираюсь, может встретимся на арене.
- Э? Ты достал билет?
- Ага, подруга где-то взяла, - ответил я, и показал ему пропуск, полученный от Марии.
- Оо, балкончик. Хорошо постарался… хмм? - словно заметив что-то, медведь приблизился к моему билету и начал внимательно его изучать.
- Что случилось?
- Вот, глянь, - сказал брат, и достал из инвентаря свой билет. Я взглянул на место: “L001”. Эта L обозначала номер балкона и 001 - место. Кстати, у меня на билете было: “L004”.
- Мы будем на одном балкончике!
- Вот это совпадение, медведь. Сможем посмотреть на дуэль вместе.
- Да, бывает и такое.
- Может твоя подруга покупала у того же спекулянта, что и я.
Понятно, тогда не так уж это и странно.
- Медведь очень рад, что за настолько короткое время в Дендре, братишка уже обзавелся друзьями! - достав из инвентаря носовик, зверь начал вытирать отверстия для глаз, делая вид, что рыдает.
...эм, но оттуда ничего не выходит, правда ведь?
- И судя по броне, ты успел побывать в великих приключениях.
Я почувствовал, что брат рассматривает мои поножи Гузмейза и наручи Гардранда.
- Ну, всякое произошло. Хотелось бы рассказать тебе обо всем… но в таком положении это займет много времени.
Брат все еще окружен толпами детей, они копошились вокруг, пока мы разговаривали.
- Действительно. Эй, детки! Медведю уже пора отмедведивать! А на прощание я угощу вас вкусняшками!
Брат добыл из инвентаря огромную горсть конфет, и начал их раздавать всем вокруг. Детки очень радовались, благодарили его словами: “Спасибо, дядя мишка!”, и понемногу расходились.
- Где-то я уже это видел.
- В таком костюме без сладостей невозможно передвигаться.
Так снял бы его… а, точно, ты же не можешь. Ведь там твое настоящее лицо.
- А почему бы тебе не носить маску вместо целого костюма?
- Ты чего! Я не хочу выглядеть так подозрительно.
...а медведь, по-твоему, это не подозрительно?
- А почему-бы тебе не одень костюм рейнджера, как в детстве?
- В игре уже есть целый клан такой, так что будут возникать недопонимания.
Клан боевых рейнджеров…
Пока мы говорили, медведь закончил раздачу сладостей и все дети разошлись. Разошлись, но…
- Эй, у тебя что-то осталось.
- Действительно.
Присмотревшись к брату, я увидел, что у него все еще висело что-то на голове. И это не человеческих ребенок. Какое-то странное существо, похожее на то ли деформированного ежика, то ли дикобраза. Можно было бы подумать, что это часть его костюма, но я знал, что это не так. Интересно, как давно оно висит там. Судя по тому, что имени над головой нет - это не монстр… может эмбрион?
- Извините, - и в неожиданно со стороны послышался голос.
Обернувшись, я увидел девочку. На вид ей где-то 13, одета в обычную фэнтезийную броню, но в целом она почему-то создавала впечатление таинственности. И по метке на левой руке понятно - мастер.
- Мой Бегемот доставляет вам неудобства.
- Бегемот? А, ты об этом малыше.
Бегемот… мифическое существо из Ветхого завета. Значит вот его мастер.
- Давайте, госпожа, за вами пришли, - сказал медведь и попытался снять с себя дикоб… Бегемота, но ничего не получилось. Госпожа… это самка?
- ХD, - существо издало странный звук, и вцепилось сильнее. Похоже ему понравилось на голове у медведя.
- Бегемот, спускайся. У нас стоячие места, нужно зайти пораньше.
- ……gtg, - Бегемот выдал еще один звук, и спрыгнул хозяйке на руки.
- Простите за беспокойство, - сказала девушка и пошла прочь.
Но брат их окликнул: - А, подождите-ка, - и достав еще сладостей, вручил им. - Подарок.
- ...спасибо большое.
- thx.
Ответила парочка и ушла. Они говорили что-то о стоячих местах, наверное тоже идут смотреть дуэль.
- Так ты не только у детей, но и у мелких зверьков популярностью пользуешься.
- Мелких зверьков? - мои слова почему-то удивили брата.
А что, не мелкий? Не медведь же.
- Ну, то, что дети меня любят, это факт. Все таки мишки популярные.
- Да-да.
Он надел костюм, чтобы скрыть свое настоящее лицо, но сейчас ведь уже тащиться от собственного прикида.
- Но все так любят мишку, что я уже сомневаюсь, следует ли мне надевать другие костюмы.
- У тебя еще есть?!
- Если только полученные как награды за MVP считать, то пальцев на обеих руках не хватит.
- Столько?!
Я даже не знаю чему мне удивляться. Что у него есть столько наград MVP, или что все они костюмы? Все таки необычный у меня братец.
- Так что, пошли где-то поболтаем в месте поспокойней?
- Да. Немезида, идем?.. Эй, чего ты шокированная такая.
Немезида почему-то стояла как вкопанная. И да, если вспомнить, она молчит уже некоторое время. И почему-то… очень пристально вглядывалась в сторону, когда ушла девочка с Бегемотом.
- Что случилось?
- … нет, ничего. Наверное просто показалось. Ведь эмбрион был…
Что это ее так обеспокоило?
- Эй, чего это вы стали?
- Ой, Братец-медведь нас ждет, нужно идти.
- Ага.
Последовав за братом, мы пошли искать, где-бы то можно было сесть поговорить. Он предложил нам выбрать заведение, и, по желанию Немезиды, мы направились в ту же кондитерскую, в которой ели вчера.
...опять она объестся.
*****
- Ты довольна, Бегемот?
- lol.
- Хорошо. Я удивилась, когда ты решила, что тот медведь милый, и нужно его обнять. Как по мне, это весьма вульгарно.
- nvm.
- Вот как. Что ж, хорошо если сегодня на арене выполнится еще одно желание.
- yep.
- Хорошо, если Высший этой страны окажется сильным.
- Hype.
Продолжение следует
Бегемот пользуется английским Интернет сленгом.
XD - смайлик, изображающий смех.
Gtg = Gotta go - Нужно идти.
Thx = Thank you - Спасибо.
LOL = Laugh out loud - смех в голос.
NVM = Never mind - ничего, не важно, забей
Hype = чрезмерная и интенсивная реклама, раздувать (не уверен в этом значении здесь)
Древо Безграничного Развития Глава 3.5: Высшее столкновение. (Повторная встреча и затянувшийся разговор)x2
Глава 5
(Повторная встреча и затянувшийся разговор)x2
□ Паладин Рей Старлинг
- Понятно, Быкоголовый кентавр Гузмейз, значит… в необычные передряги ты влазишь, Рей.
- Что да, то да.
Попивая чаек во вчерашней кондитерской, я рассказывал брату обо всем, что со мной до этого времени произошло.
В животе все еще присутствуют съеденные на завтрак сэндвичи, поэтому я решил обойтись чайком. А Немезида пожирает все, как обычно. Что с твоим желудком не так?
- Встретить UBM редко получается, а победить даже самых слабых из них - задача реально сложная. Поэтому убить вот так уникального босса в первые несколько дней игры - все равно что зеленого медведя встретить. - Сказал брат, после чего поместил в рот медовый пирог, пользуясь при этом вилкой. Сначала я удивился: как он способен использовать ее в костюме? Но потом подумал, что если пулемет не вызывает проблем, то столовые приборы и подавно.
...но все таки, когда я вижу, как мультяшный медведь сидит на стуле и ест вилкой медовик, это слишком фантастически. И даже мило немного. Если не знать, что под маской прячется взрослый мужик.
- Хотя мы с дружищем Фигаро убили первого UBM еще с начальной специализацией.
- Э?
- Я как раз где-то тогда и встретился с ним. Мы случайно забрели куда-то, и пришлось сражаться с двумя UBM.
- Сразу двумя?!
Я представил встречу с Гардрандой и Гузмейзом одновременно. Да, без шансов, верная смерть. Несмотря на то, что я ухитрился убить обоих, если бы они были вместе - ни единого шанса.
- Поэтому вы объединились с Фигаро и пошли два-на-два?
- Неа, это было не так.
- А, Фигаро был не один…
- Неа, мы сражались отдельно.
- …
Это как у них получилось?
- Сначала пришлось немало попотеть, чтобы разделить монстров. А потом хорошенько пораскинув мозгами, ухитриться победить.
- Подожди, у тебя же тогда была первая начальная специализация?
- Ага.
- А Фигаро-сан?
- У него тоже был начальный Боец. Еще и 50 уровня не достиг к тому времени.
- А эмбрионы?..
- И у меня, и у Фигаро - третья форма. Но они не специализируются на уничтожении гигантов, как твоя Немезида.
- …
Наверное не мне это говорить... но как они победили? И оберегов, как у меня, у них не было. К тому же, брат из первой волны игроков. Получается, это были одни из первых побед над UBM вообще…
- Рассказывать об этом подробно слишком долго будет, так что как-нибудь в другой раз.
- Это жестоко.
Блин, теперь не скоро смогу успокоиться.
- Кроме того, с моего рассказа ты поймешь, какая природа у эмбриона Фигаро. Не хочется раскрывать чужих секретов, так что поговорим, когда сам узнаешь.
- Ну раз такое дело, ничего не поделаешь.
Фигаро-сан просто живет на арене, он Король гладиаторских боев Гидеона, поэтому город кипит информацией о нем. Но никто не знает одного - какой у Фигаро-сана эмбрион. Он до сих пор скрывает его в тайне. Ни способности, ни форма, даже категория не известна. Об остальных эмбрионах из троицы Альтер: “Боевая машина” Короля разрушения и “Ночь” Жрицы, есть кое-какие догадки, но вот эмбрион “Высшего бойца” Фигаро - всецело покрыт мраком неизвестности. Я тоже видел как сражается Фигаро на видео, что показывала Мария. Но какой у него эмбрион - никаких идей. Если рассказ брата раскроет мне эту тайну, очевидно, что услышать сейчас мне его не получится.
- А вообще, это же значит, что ты в курсе.
- Ну, мы долго дружим. Если считать по игровому времени, мы уже четыре года знакомы.
- Понятно… тогда ты знаешь, почему он скрывает это?
- Знаю, но не скажу. Это слишком личное.
- Вот как, ладно тогда.
Вероятно поэтому Фигаро отказался от участия в войне, сказав, что ему не интересны такие беспорядочные бои. Если его стремление к сражениям в соло связаны с чем-то личным, ничего не поделаешь.
- Позвольте заметить, что Братец-медведь на удивление недурно осведомлен обо всем, что делается в этом мире. И даже с Фигаро так хорошо знаком.
- Ну, я долго здесь.
- ...кстати, да, а сколько времени ты проводишь в игре, братец?
Живущий на неофициальные доходы, неонит* как мой брат может играть сколько угодно.
- А, все нормально, у меня здоровый образ игры.
- Это как?
- Трехразовое питание, ванная и час тренировки, чтобы не атрофировались мускулы.
- То-есть все остальное время ты играешь?!
Паразит! Он же настоящий паразит общества!
- Ну, я не хочу делать ничего кроме этой игры.
- Если есть время и деньги, можно было бы о любви подумать.
Мама скоро захочет увидеть внуков. А я что? Я еще студент, мне рано. Сестра… ну она у нас, да… Значит братец ближе всех к свадьбе… но поговорим об этом позже.
***
За разговорами мы провели час.
- Ладно, мне нужно зайти еще в одно место, так что бывайте.
- А, хорошо. Тогда увидимся на арене.
- Ага. Медведь ждет не дождется встречи с твоей подругой, Рей, - сказал брат напоследок и вышел на улицу. При этом он оставил немалую сумму на столе. Учитывая недавнее вознаграждение, я собирался оплатить счет, но братец сказал: “Я буду выглядеть дурно, если позволю тебе сделать это” и заплатил за нас обоих. Придется принять с благодарностью. Хотя, как и ожидалось, 90% пошло на оплату обеда Немезиды. Это серьезная проблема - она ест все больше и больше. Несмотря на то, что в мифологии Немезида - это богиня, что несет кару божью, моя Немезида сама совершает один из смертных грехов - обжорство…
- Рей, вы совсем неправы.
- И в чем ошибка?
- Обжорство - это бессмысленное пожирание, трата пищи в пустую. А я как следует чувствую, наслаждаюсь и обращаю все в плоть и кровь свою. Поэтому это не обжорство, а гурманство!
- Понятно, тогда все хорошо. Только позволь мне заметить одну вещь.
- Какую?
- Если ты будешь обращать все это в плоть и кровь, то насколько больше ты станешь?
Не следует говорить с девушкой о ее весе… но у нас здесь ситуация критическая. Я действительно переживаю.
- Хм, можете не беспокоится. Я же эмбрион. Ни формы, ни вес мой не меняется.
- Вот как, классно.
- Почему таким монотонным голосом?
Но твоя форма и вес меняются при трансформации.
- И что, все эмбрионы такие обжоры?
- Увольте, эмбрионство не имеет никакого отношения к аппетиту. И не ставьте меня в ряд с остальными. Неутолимый голод Немезиды, касается только Немезиды. Мне не по душе, что вы сравниваете прожорливость таких масштабов с типичными стандартами.
- Вот как.
- Если подумать об этом еще раз, остальные эмбрионы… Вави любитель чего-то странного и очень острого, но порции как у нормальных людей. Если говорить об аппетите, то выделяется не столько ненасытность, сколько странность предпочтений.
- ...ха?
- Мм?
- Привет…
И в этот миг я заметил, что рядом с нами сидит белая девушка… Эмбрион Юго - Кюко (Кокитос).
- Количество пустых тарелок перед Немезидой. Ужасно. Я бы и с 5% не справилась. Ам-ам.
Девушка говорила тем же безэмоциональным, монотонным голосом, что и раньше. При этом она ела белоснежно белый ленивый чизкейк. Судя по ее виду, Кюко сидит уже здесь довольно долго. Несмотря на привлекающую внимание белизну, я совсем не замечал ее. Неужели брат и аппетит Немезиды настолько поглотили меня?
- Вы удивляетесь. Открою тайну. Я скрываю присутствие навыком. Если слабо, просто не привлекаю внимание.
- Зачем ты скрыла свое присутствие?
- Вы же удивились?
- Ну да, это было неожиданно.
Услышав мой ответ, Кюко удовлетворенно хмыкнула и продолжила наслаждаться чизкейком. Э? Неужели она затеяла все это, чтобы удивить нас?
- Как всегда, не понятно о чем эта девушка мыслит.
Серьезно. Мы вместе сражались, но Кюко - та еще загадка. А, точно.
- Слушай, Кюко. А Юго не с тобой?
- Скоро придет. Мы разделились для поисков. Я передала место телепатией. Скоро будет.
Часть “разделились для поисков” вызвал у меня недоумение. Что они ищут? Но как только я хотел спросить, двери в заведение открылись и послышался звон колокольчика, оповещающего о новом посетителе. Обернувшись, я увидел знакомого парня в боевом комбинезоне пилота.
- Привет, Рей. Наверное я должен выразить благодарность тебе и богам, что удалось встретиться сегодня. - Увидев меня, сказал Юго все в той же красноречивой и немного странноватой манере, что и всегда. Какой-то сегодня день встреч со старыми знакомыми.
***
Кондитерская начала понемногу заполняться, так что мы переместились за один столик. И чем шумнее становилось, тем чаще на глаза попадались мастера и жители других стран.
Я слышал, как живо болтали девушки за столиком сзади.
- Какая вкуснятина! В wiki правду писали!
- ...Ио-чан, не так громко.
- Персиковый пирог - 80 баллов, песочное печенье - 76, ленивый чизкейк… 95!
Похожий на араба человек в тюрбане за левым столиком записывал что-то в блокноте.
- А, здесь можно взять с собой! Может возьмем для Юмеджи-куна и Каруруэ? Даже сырое не испортится в качественном инвентаре. А для Альберта… нужно придумать что-то несъедобное.
Кроме них были какие-то дерзкие на вид парни в броне из кожи льва, а также девушка в пиратской шляпе и окружающие ее мачо-мэны в не менее пиратских банданах. Спектр разнообразия посетителей явно шире чем вчера. Вероятно все они приехали в Гидеон, чтобы посмотреть на дуэль сегодня вечером. И, не смотря, на свой не подходящий этому место внешний вид, все они пришли поесть сладостей.
- Оказывается это настолько известное заведение.
- Да, ведь и тианы, и мастера восхищаются вкусом здешних изделий.
- Ленивый чизкейк, йогурт и мусс, рожок, вкуснота.
Юго и Кюко сидели с очень довольными лицами. Мне кажется, или Кюко ест только белое?
А, точно. Раз удалось увидеться с Юго, нужно поговорить о случившемся.
Я рассказал ему о победе над Гузмейзом и 80 миллионах лир награды.
- ...да, даже я не ожидал, что вознаграждение окажется настолько огромным.
- Ну и насчет того, как их поделить…
- Я же написал, что отказываюсь от своей доли… но вижу ты не согласишься с этим.
- Конечно нет.
Если я заберу себе всю эту сумму, у меня язва в желудке откроется.
- Давай пополам.
- Нет, давай в два раза меньше. Я уже отказался от денег, так что даже это будет слишком много.
- Вот как.
Это награда за уничтожение банды Гузмейз, а я ведь только Мейза убил. Мне наоборот хотелось бы, чтобы Юго взял большую часть денег.
- ...в тебе совсем нет жадности. Можно было не говорить мне о размере награды.
- Не хорошо врать друзьям.
- …….. - после моих слов Юго почему-то отвел взгляд. Что случилось?
- А, и еще насчет вознаграждения от Ордена рыцарей.
Я рассказал, что решил судьбу этих денег, не посоветовавшись с ним.
- Я не против. Я бы сделал также.
- Вот как.
Теперь мне легче на душе. Все таки мы мыслим подобным образом.
“Да, вы очень похожи.”
И мы оба мастера “Дев”.
Закончив разговор о деньгах, я передал Юго его часть. Поздно об этом думать сейчас, но хорошо, что никакой вор не украл их. ...здесь ведь нет воров, правда?
- 20 миллионов лир, немалые деньги. Отремонтирую уничтоженного вчера Маршала II.
- Хм, а сколько он стоит?
- Один - 10 миллионов.
- Фига се?!
Они настолько дорогие?
- Вместе с настройкой и дополнительным оборудованием и до двадцати дотянет, - сказал Юго, и поместил полученные 20 миллионов себе в инвентарь. По глазах я прочитал его мысли: “хоть бы он не подумал дать мне еще денег, узнав, сколько стоит ремонт.”
- Да, роботы - весьма дорогое удовольствие. И это при том, что члены нашего клана “Треугольник мудрости” покупают их по себестоимости. На рынке цена в два раза выше. А если покупать в Кардине, то еще в два, а то и три раза дороже получится.
И чему мне удивляться: стоимости производства в 10 миллионов лир, или наценке на рынке?
- Цена Маршала II - это главный недостаток человекоподобного магомеха. Он обладает силой полудракона, но купить прирученного полудракона будет стоить где-то три миллиона, разница в цене очевидна.
Вот сколько они стоят. Может мне приобрести себе одного вместе с колесницей… хотя нет, зачем, у меня же есть Серебро.
- Ну у магомеха свои преимущества. В отличие от прирученного монстра, на него не нужно тратить очки субординации и пока есть материалы и деньги, можно создавать сколько угодно.
Один полудракон равен по силе мастеру с продвинутой специализацией или целой группе с начальными. Возможность создавать таких сколько угодно, все таки это впечатляет. Правда затратно.
- Сколько бы денег и материалов не было, поголовье живых существ так легко не увеличишь.
- Действтиельно.
- Ты перед этим говорил... они продаются в Кардине?
- Да, та страна закупает все, что производят другие королевства и продает. Причем на рынках почему-то есть даже то, что страны отказываются экспортировать. Магомехи Драйфа, корабли Великой Валуа, дроп из Лабиринта могильных камней королевства Альтер, оружие Тенчи, магические предметы Коуга и Легендарии. Если есть деньги - там можно раздобыть все. Вот главная особенность Кардины. Даже положение в обществе можно купить.
- Это же…
Способ мышления: деньги это все.
- Из-за этого много игроков с толстыми кошельками эмигрируют туда. И проблема в том, что количество Высших той страны уже весьма значительно, - сказал Юго, с явно обеспокоенным взглядом.
- Значительно, это сколько?
- 9 Высших - мощь Кардины.
- Много…
В Альтере четверо, это же больше чем в два раза.
- А, точно, в последней войне Драйф…
- Несмотря на полное доминирование над Альтером, из-за внезапного вторжения Кардины на территорию империи, пришлось отозвать Высших с передовых линий на защиту. Поэтому захват страны прекратился.
Благодаря Кардине, королевство Альтер не было разрушено. Правда сил, чтобы отбить назад отобранные территории у него не хватило.
- Такой результат после того, как воины империи уже закатили банкет, уверенные в своей победе. Говорили, что премьер-министр Бигма был в ярости. Кстати, награждать мастеров за убийства власть сможет еще только один раз. После этого - экономике страны конец.
- А можно такое рассказывать?
- Я… обычный мастер знаю об этом, и на форумах часто пишут, так что ничего секретного.
- Вот как.
- В любом случае, чтобы победить, Драйфу необходимо захватить Альтер до повторного вторжения Кардины, или же решить эту проблему политически, не прибегая военным действиям.
Понятно. Но для потерявшего основную часть военной мощи королевства ситуация сложная. Хорошо это, или плохо, Кардина - единственное, что сдерживает империю. А я думал, что банда Гузмейз была серьезной проблемой.
- Кстати, Легендария, союзник королевства Альтер, не участвовала в предыдущей войне как раз из-за Кардины. Учитывая, что находится она на Юг от королевства, Северная граница с империей Драйф очень далеко. Но вот Кардина, что размещена в пустыне в центре материка - опасно близко. Если бы Легендария отправила Высших на помощь королевству, Кардина могла бы напасть и легко победить. Эта страна вторглась в Драйф, чтобы не дать ему объединиться с Альтер, но это не значит, что Кардина не жаждет захватить всю власть на материке.
Значит не только Драйф. У Кардины тоже хорошие амбиции на чужие земли. Какой неспокойный это мир, Infinite Dendrogram.
- Кардина пока нападает только на те страны, что показали слабину, так как находится в центре материка.
Да, проблема здесь в ее географическом расположении. Если взглянуть на карту материка, где разместились все страны кроме морской Великой Валуа, можно поделить его на зоны, словно французский или итальянский флаг.
Три страны слева на Западе. С Севера на Юг, выставлены словно гамбургер: империя Драйф, королевство Альтер, Легендария. Страна торговцев Кардина посередине. Империя Коуга и Тенчи справа. Кардина имеет общую границу со всеми этими государствами кроме Тенчи.
- Драйф, Альтер и Легендария на Западе, Коуга на Востоке и Великая Валуа в море. Так случилось, что Кардина окружена со всех сторон. Достаточно ей вывести военные силы из страны, как кто-то откусит кусок земли. Причин атаковать у всех предостаточно.
- И не туда, и не сюда.
Тупиковое положение. И единственное, что может изменить ситуацию - приостановившаяся война между Драйф и Альтер.
- Уже поздно спрашивать, но это ничего, что ты ходишь здесь в таком виде?
- В каком виде?
- Это же военная форма империи Драйф?
Юго был в том же костюме боевого пилота, что и вчера. Учитывая к какой стране он принадлежит, думать долго не приходится. Если так, то носить такой костюм в королевстве - явно нехорошая идея.
- Неа, это не форма империи Драйф.
- А, вот как.
- Это костюм пилота Дьявольской брони Великий маршал.
- Дьяво… что?
- Дьявольская броня Великий маршал.
Звучит как название аниме о роботах.
- Было такое аниме?
Юго француз, может это что-то французское?
- Это не аниме.
- Фильм?
- Неа, манга нарисованная Художником из нашей гильдии.
- В этом мире…?
- Да, в этом мире.
Юго объяснил подробно. Его клан “Треугольник мудрости”, после немалых трудностей разработал магомех Маршал II. С самого начала в клане собрались фанаты аниме о роботах, поэтому такой успех всех сильно воодушевил. Как результат, кроме продажи Маршалов, в клане загорелся еще один огонек. В какой-то момент, один из членов гильдии с навыком Рисование, изобразил крутого Маршала II в аниме стиле. Это послужило началом к созданию манги. Те кто не могли рисовать, продумывали сюжет и делали фигурки, и были даже композиторы, что начали думать над гимном и остами.
Вместе с развитием гильдии, увеличивалась и манга, и вскоре все это превратилось в масштабное произведение. Клан ведь состоял из фанатов аниме. Загоревшись Маршалом, отаку воодушевились и начали заниматься всем, чем можно было. И сейчас в здании гильдии размещена креативное пространство-выставка. И среди всего прочего, была создана одежда, которую носят пилоты в манге - то-есть, то, что сейчас на Юго.
- То-есть это вечный косплей.
- Эти костюмы созданы первоклассными мастерами, поэтому качество и характеристики весьма хороши. Так и получилось, что он стал униформой нашего клана. Но это касается только Треугольника мудрости и во внешнем мире не знают ни о чем. Поэтому я могу ходить в своем костюм даже здесь.
- Значит он сильный.
- До MVP конечно не дотягивает, но это наиболее мощный костюм, который можно скрафтить в игре.
Ничего себе. Сколько же сил они вложили в него. Интересно, что когда человеку что-то нравится, он фанатически отдает себя полностью.
- Юго, ты тоже вступил в этот клан, так как любишь роботов?
- ...нет, я был знаком с главой, поэтому и вступил. Более того, я начал играть в Infinite Dendrogram по его приглашению.
- Хе.
Где-то я такое слышал. Я тоже начал с королевства Альтер из-за брата.
- Что-ж, хочу тебя расспросить. Особенно мне хотелось бы подробно услышать об вчерашнем сражении с Гузмейзом.
- А, хорошо. После того, как вы увезли детей, мы с Немезидой…
И мы долго обсуждали произошедшее, обмениваясь информацией.
- Ой, скоро уже нужно идти.
Взглянув на время, я понял, что к началу действия осталось менее часа. Сегодня уже нет времени идти к Алехандро-сану за покупками. Займусь этим завтра.
- У тебя какие-то дела?
- Ага, мне достался билет на сегодняшнее событие. На центральной арене Фигаро-сан будет сражаться с Высшим из Коуга, Джинвой. Ты в курсе?
- Знаю. Ведь большая часть мастеров, что сейчас в этом городе, приехала как раз по этой причине.
- ...ну, что-то типа того.
- Вот как, тогда может встретимся на арене.
- ………..
После моих слов Юго над чем-то крепко задумался. Я сказал, что-то странное?
- Рей, я хочу чтобы ты хорошо это запомнил, - проговорил он, после чего на одном дыхании: - победа на Западе.
- ...победа на Западе?
Чтобы это значило.
- ………….ничего особенного. Дуэлянты ведь выходят на арену с противоположных сторон. Поэтому сегодняшняя победа, я считаю, будет принадлежать тому, кто выйдет из Западных ворот - Фигаро.
- Вот как. Я иду на арену впервые, так что не в курсе о выходах.
Но почему-то, мне показалось, что это объяснение - совсем не то что Юго действительно имел в виду.
- Тогда я пойду уже на арену.
- Да, хорошо. Мы с Кюко еще посидим немного и тоже пойдем.
- Вот как, тогда увидимся позже. А, точно, может добавимся в друзья?
В следующий раз как нужно будет встретиться, как минимум я буду знать, в онлайне ли он вообще.
- ...давай не сейчас. В следующий, в следующий раз добавимся.
- Ха, ну ладно.
Уверен возможность еще будет, можно и потом.
- Хм, тогда до встречи, Рей.
- Увидимся, Немезида.
- Ага, бывай, Юго.
- Да, до встречи, Кюко!
***
- Слушай, Юго, а ничего, что ты сказал?
- ……….
- Это разве не утечка информации?
- Возможно.
- Ты против плана?
- Если честно… сам не знаю.
- Не знаешь?
- Я жажду исполнить желание того человека. Без этого нет смысла в моем существовании как Юго. Но также сильно, я не хочу видеть, как девушка страдает.
- Противоречие.
- Да, наверное это противоречие… Поэтому я дал Рею информацию. Только и всего. А воспользуется он ею и сделает что-то, или не придаст особого значения - меня уже не касается. Я сделаю то, что зависит от меня для выполнения плана.
- Что-ж, чтобы там ни было, я с тобой за одно.
- Спасибо.
Продолжение следует
NEET (Not in Education, Employment, or Training) - человек без какого-либо рода деятельности, что просто сидит дома. Здесь с приставкой “нео” в смысле “новый”. Такой себе безработный будущего.
Древо Безграничного Развития Глава 3.6: Высшее столкновение. Спарринг
Глава 6
Спарринг
□ Журналист / Крадущийся в тени Мария Одра
- Высший убийца, о котором постоянно вспоминает Рей, это вы? - неожиданно спросил меня Люк, когда Рей отошел.
- Как вы узнали?! ...то-есть нет, нет, это вовсе не так!
Обычно я вру правдоподобнее, но сейчас это было настолько неожиданно, что я случайно подтвердила его слова. На лице Люка написано: “как я и думал”.
- Что вы такое говорите, никакой я не Высший убийца, он вообще парень.
- Тогда давайте я перечислю доказательства. Каждый раз, когда вы соглашаетесь с моими словами - хлопайте в ладоши.
- Хе?
И после этого Люк занятся дедуктивными размышлениями:
“Несмотря на сокрытие своей личности Высшим убийцем, вы всегда говорите так, будто видели его, например то, что он парень.
“Создается впечатление, что вы говорите так специально, с целью отвести от себя подозрения. И когда вы рассуждаете о мыслях Высшего убийцы, то нет чувства, что вы догадываетесь, скорее уж пытаетесь туману напустить.
“Также, во время сражения с Гардрандой, миазмовый газ был настолько плотным, что рассмотреть что-то было невозможно, но я слышал как Рей говорил, что Высший убийца поразил “левое плече” Гардранды.
“Кроме того, один год в реальности и три в игре. Учитывая сколько вы уже играете, ваш уровень на удивление низкий, с чего можно сделать вывод, что вы скрываете от нас настоящую силу.
“И последнее: есть японский комикс, главный герой которого, журналист-киллер, очень на вас похож. Прочитав электронную версию, я убедился, что даже манера речи идентична.”
После этого я подняла руки. Сдаюсь. И спасибо за чтение. Не помню, чтобы мою мангу кто-то переводил, он на японском прочитал?
- Хи-хи-хи… вот это провал. Впервые кто-то узнал до того, как я сам позволил.
Какая догадливость. Может Люк-кун детектив? Выглядит как ребенок, а мыслит как взрослый?
- Догадаться совсем не сложно, вы позволяете себе кучу ошибок. Уверен, не я один такой.
Это жестоко…
- Более того, вы ведь всецело имитируете персонажа из манги, даже имя. Любой, кто читал ее, сразу же раскроет вас.
- Да, я понимаю, но это мой образ…
Да. Я начала играть, чтобы стать журналистом-киллером Марией Одра. Если откажусь от нее - все потеряет смысл.
- Но Рей и Немезида похоже совсем не догадываются.
- Да, если узнают, это будет ударом.
Это сильно испортит сюжет наших отношений.
- Вы наградили их единственным пенальти, верно? В обычной ситуации я бы сказал что-то, но не похоже, чтобы вы затевали что-то плохое. Поэтому не вижу необходимости встревать в это.
- Спасибо большое.
- Так что забудем об этом, можно попросить вас о чем-то?
Фраза “можно попросить вас о чем-то” в такой ситуации звучит почти что угроза. Может Люк на самом деле садист?
- Вы же не хотите попросить девушку сделать вам приятно…
- Не хочу.
- Это больно…
Когда такой красавчик с улыбкой на лице говорит мне “не хочу”, в сердце может появиться трещина.
- Так о чем вы хотите попросить?
- Проведите со мной тренировочный бой.
- Дуэль?
Но зачем?
- Я уже говорил об этом, мне хотелось бы попробовать себя в сражениях сам на сам. И мне бы хотелось, чтобы такой опытный ПК-шник как вы, научил меня основ.
- Ха, ну я не против.
И место как раз подходящее. Часть арен в этом городе можно арендовать для тренировок. Идеальный вариант для спарринга.
- А почему один на один?
- Секрет, - улыбнулся Люк в ответ. Его ангельская улыбка была прекрасна. Я не могу не поддаться очарованию, но в то же время, она меня пугала.
***
После этого мы переместились на арену №6, что находилась в шестом районе Гидеона. Кроме Центральной, в Гидеоне есть 12 арен. Каждый день они используются для разных событий и турниров, но некоторые пустуют. Когда на арене ничего не происходит, ее можно арендовать. Для тренировки вся арена не нужна, в таких случаях создаются специальные барьеры, что делят ее на блоки. За 5 тысяч лир можно взять себе такой блок на один час. В пределах барьера можно умирать, ранится, использовать предметы, навыки с негативными последствиями и так далее, ни о чем на заботясь - все вернется. Также барьер можно сделать непрозрачным, и никто не будет смотреть на твою тренировку.
А, точно.
- Люк, у вас еще не 51 уровень?
- 48.
- Тогда не дотрагивайтесь к барьеру, а то пройдете сквозь него.
Барьер создан системой и настроен так, что пропускает сквозь себя игроков с уровнем ниже 51. Это как сетка с большими отверстиями. Восстановление все равно действует, но как стена барьер для низкоуровневый дуэлянтов не работает, поэтому они не участвуют в показательных боях. Ну это логично, будет проблема, если одного из гладиаторов забросит в зрителей. Правда мне интересно было бы посмотреть, как сражаются между собой новички.
- Все готово.
Я затемнила барьер вокруг арендованного нами блока и обернулась к Люку. Он, вместе с Вави, Мэрилин, Одри и металлической слизью, что притворялась броней - был полностью готов к бою.
- У нас сегодня вечером дела, поэтому сражаемся десять раундов. Ну и так как это спарринг, слишком огромная разница в силе может стать проблемой. Я не буду использовать MVP награды.
Если я еще и предметы пущу в дело - Люк просто проиграет 10 раз, так ничему и не научившись. Но мы тренируемся сражаться с мастерами один на один, поэтому эмбриона использовать придется.
- Мой эмбрион относительно нехитрый, как раз подходит для такой тренировки. Готов?
- Да!
И мы начали спарринг. Интересно, на что он способен.
***
- Архангел, - вызвала я своего пистолетоподобного эмбриона типа “Легион” себе в правую руку. В левой - черный кинжал “Боль ночи”. Это не награда MVP, но он крепкий и способен скрывать атаки от глаз противника. Правда дальность поражения очень маленькая, поэтому сокрытие помогает довольно редко.
- Призыв: Мэрилин, Одри, - Люк-кун тоже позвал своих монстров: земляной полудракон Мэрилин-чан и огненная птица Одри-чан. Вместе с новеньким-чан - слизью, которая уверяет всех вокруг, что она одежда - получается 3 миньона. Люк обладает устрашающей боевой мощью, как на новичка с начальной специализацией.
Кроме того.
- 5, 4, 3, 2… - суккуб, делающий вид, что беззаботно ведет отсчет к началу дуэли, а на самом деле впился в меня глазами в поисках шанса напасть - Вави-чан.
Что ж…
- 1, 0!
В этот миг все трое: полудракон, птица и Вави-чан - бросились на меня. Люк зашел за спину и заколдовывает меня “Очарованием”. Вероятно это его обычный стиль на охоте. Значит решил первый раунд без хитростей, атакует в лоб.
- Тогда я тоже отвечу в лоб.
Я взмахнула Архангелом и, откинув барабан, высыпала все, что в нем было. Люк выглядел озадаченно. Ожидаемая реакция, ведь зачем выбрасывать пули, ни разу не стрельнув? Но Архангел это просто эмбрион. Хоть и выглядит как оружие, им не является. И стреляет он не пулями.
- Черная - самонаводящаяся, красная - взрывная, синяя - картечь, - проговаривала я, заряжая револьвер тремя пулями… хотя нет, не пулями, а прозрачными капсулами с чернилами. Взмахом руки, я закрыла Архангела, вернув ему вид оружия и...
- Fire, - нажала на курок.
В тот же миг, из дула извергнулись несколько десятков монстров, похожих на пули. Все они, летя по разным, неестественным траекториям, бросились в птицу. Одри попыталась увернуться, но живые пули последовали за ней. Они двигались с примерно одинаковой скоростью. Кроме того…
- KIEEEEE?!
Мы в пределах барьера, поэтому птица быстро врезалась в потолок. Пули сразу же настигли ее тело и разорвали на куски. Вскоре, разлетевшиеся во все стороны ошметки обратились в свет и исчезли.
- VOLAAAAAAAAA!!
Незамедлительно после атаки, рогом на меня бросился полудракон. Попасть под удар - все равно, что попасть под 10-ти тонный грузовик в реальности. Но…
- Слишком медленно.
С пятизначным числом ловкости, я достигла скорости звука. Для меня она все равно, что стоит на месте. Пропуская рог мимо себя, я еще раз открыла барабан. В этот раз молча, я зарядила его красной-взрывной и зеленой-проникающей. После чего, на мой взгляд не спеша, а на взгляд девочки - невозможно быстро, зашла ей за спину и, наведя дуло на панцирь, спустила курок. Обладая повышенной проникающей способностью, живые пули легко прошли сквозь панцирь и, попав внутрь, взорвались. Разорванная изнутри, Мэрилин сразу же обратилась в свет.
- Следующий.
А следующей будет Вави-чан… подумала я, но суккуба нигде не видно. Хм, и где же она делась… ага. Не оборачиваясь, я взмахнула Болью ночи себе за спину.
- ...а.
Сразу же, с места, где не было ничего - брызнул фонтан крови, и Вави-чан появилась. Значит она была невидимой. И откуда у суккуба такой навык… А, точно, у Вави-чан ведь был скил Осушение. Может она таким образом украла Невидимость у какого-то монстра. Скорее всего жертвой стали Красные василиски-хамелеоны рядом с лесом в долине Нэкс. Вави-чан тоже исчезла.
Остался Люк со своим новым слизнем. Я вновь нажала на курок, не меняя взрывной проникающий заряд. Я уже решила, что это конец, но, прикоснувшись, пули, почему-то, отбились в барьер и там взорвались. Пытаясь понять, что произошло, я внимательно присмотрелась к Люку. То место на имитированной куртке, куда врезались пули, было похоже на плавный уклон, который и отвел мои пули в сторону.
- Тебе удалось, Лиза.
Судя по всему, Люк приказал слизняку принять такую форму. Неужели, один увидев как эти пули летели в Мэрилин, он понял как они летят? Значит Люк также заметил, что для смены режима, мне требуется перезарядка. Потреясающе. Внимательность Люка ужасает. Но.
- Для защиты этого не хватит.
Я открыла барабан и зарядила его только зелеными капсулами. Вырвавшиеся после нажатия на спусковой крючок проникающие пули, обладая в разы большей способностью к пробиванию, без проблем прошли сквозь слизняка и продырявили тело Люка.
***
Особенность моего эмбриона - создание и стрельба живыми пулями. И в зависимости от чернил, которые используются при их сотворении, пули получаются совсем разными. У меня есть шесть типов чернил. В зависимости от того, какими чернилами и в каких пропорциях я заряжу шестизарядный магазин, пули будут отличаться. В этой битве, сначала я воспользовалась черными, самонаводящимися чернилами, взрывными красными и увеличивающими количество пуль синими. После этого я смешала зеленые с усиленной пробивающей силой и взрывные красные. А во время последней атаки - только зеленые. Чем больше я смешиваю разных чернил, тем разнообразнее эффект у пуль, но при этом сила каждого отдельного цвета слабеет. Иногда лучше зарядить концентрат какого-то цвета не смешивая.
Когда я убила Рея, тогда в лесу Ноз, охотясь на новичков, то использовала только черные и синие чернила. У начинающих игроков защита слабая, нет нужды добавлять взрывающий или проникающий эффект.
- Вот тебе все секреты, - подытожила я, закончив рассказ о своем эмбрионе.
- И в каком месте это нехитрый эмбрион?
Первый раунд закончился, и мы разговаривали на арене. Превратившийся в сыто Люк, а также исчезнувшие Вави-чан, Мэрилин-чан и Одри-чан - все сидели целы и невредимы. Ведь мы в пределах барьера, здесь даже если умрешь - не умрешь.
- Нет, я же говорила, что он относительно нехитрый. Если у мастера эмбрион остается очевидным и прямолинейным даже достигнув шестой формы - у него нет шансов.
Когда эмбрионы постигают свои уникальные навыки на продвинутых специализациях, они иногда становятся странными, отображая уникальные отклонения в голове мастера. Например, был эмбрион, превращающий всех, кто попал в зону действия - в маленьких детей. Или такой, что заставлял снять всю броню, и приходилось сражаться голым. А, больше всего я ненавижу тот проклятие, что обращает тебя в какое-то животное. А после смерти в норму возвращается только голова.
Кстати, все эти ненормальные игроки… все они были мастерами из Легендарии. Там одни только извращенцы.
- Что ж, пора начинать второй раунд.
- Да.
О, я думала, что может он сломается после первого боя, но нет. Хорошо. Все же, и Рей, и Люк - парни сильные духом. Что ж, теперь можно и немного серьезнее сразиться.
***
Так мы сразились еще 8 раз. И я победила 8 раз. На втором и третем раунде было то же самое, что и на первом. После этого движения Люка и его питомцев улучшились, поэтому я воспользовалась Теневым клонированием. На пятом раунде Люк уже был готов противостоять им, и прибегла к Технике сокрытия. После этого, до самого конца я одновременно использовала эмбриона, Технику теневого клонирования и Технику сокрытия, так что шансов у Люка не было вообще. Во второй половине я приложила сил больше, чем вчера при встрече с бандитами, поэтому результат очевиден.
Люк окружен монстрами, но у меня ведь Высшая специализация. Мэрилин, Одри и, как я поняла, Лиза - очень хорошие монстры. Но разницу между мной и Люком в силе - им не преодолеть. В связи с классом, у меня также есть сопротивление негативным эффектам, плюс защищающие обереги, поэтому Очарование Люка не действует. Следует внимательно следить за Вави - у нее много навыков, поэтому никогда не знаешь, чего ожидать. Кроме Невидимости, она поглотила и другие навыки. Гераклова мощь и Окаменивающее дыхание, например. Также, я заметила сопротивление огню и ядам. Похоже они убили многих монстров. Но как бы там ни было, я сильнее. По сути, это было избиение младенца. Вопрос в том, научился ли Люк чему-то? Особенно это касается клонов и скрытия. Чтобы справится с этими навыками, Люк использовал Огненное дыхание Одри. Если не видишь врага или не знаешь, где настоящий - просто жги все поле боя. Эффективный подход. Но как по мне, это слишком расточительно. Не только в этом бою, со мной так пытались бороться тысячи. Даже если вспомнить Короля разрушения в лесу Ноз. Это обычная тактика - использовать против меня атаки по области. Поэтому у меня давно выработались практики для спасения от них. Все клоны двигаются случайным образом. Несмотря на огонь - они продолжают действовать, не обращая на него внимание. Я же нахожу пробел, куда не попадает атака и прячусь. Или же использую пули, чтобы создать себе возможность избежать линии огня. Это мой стандартный набор действий в таких случаях, и во второй половине нашего турнира, я только этим и занималась. А Люк и не пытался использовать другую тактику.
- ………
В сражении с равносильным противником - всегда что-то изучаешь новое. Но в таких дуэлях, когда враг в разы сильнее - получаешь либо все, либо ничего. Возможно Люк не смог ничего выучить в таких условиях, но если смог - прогресс должен быть значительным. Так что, Люк, получил ли ты что-то?
- Следующий раунд последний.
- Да, вы в порядке?
- ...подождите минутку, пожалуйста.
Люк тяжело дышит. На вид - он всецело истощен. Все характеристики должны восстанавливаться в момент возвращения к жизни, но психологическая усталость никуда не девается. Я бы тоже потеряла все силы, если бы меня 9 раз подряд убили.
- ...да, теперь я в порядке, - вскоре сказал Люк и подготовил своих миньонов.
- Вот как…
Как бы там ни было, это последний. Раз мы договорились о десяти раундах, нужно закончить начатое.
- Начинаем.
Поочередно я активировала Теневое клонирование и Скрытие. Пять клонов бросились на Люка, в то время как я исчезла и принялась заряжать Архангела. Пока их внимание занято клонами, я атакую самыми эффективными пулями. Если все пойдет по плану, это закончится быстро.
- KIIEEEEEEEE!!!
Вместе с рыком, из клюва птицы вырвался свирепый поток пламени. Намереваясь поджарить все вокруг, Одри поливала землю жаром. Поток огня был настолько мощным, что все внутри барьера осветилось красным сиянием, и увидеть что либо стало невозможно.
Это происходит уже в шестой раз. Просто сделаю то же самое, что и всегда. Я проскочила сквозь пламя и выстрелила самонаводящимися живыми пулями. Вот и конец последнего раунда.
- …?
Неожиданно я что-то почувствовала. Причем не со стороны огня, а с места, куда я прыгнула, уворачиваясь от огня, прямо у меня из под ног. В огне, словно ожидая меня, сидело существо похожее на человека серебряного цвета.
- ……
Я не знала, что сказать. Как оно догадалось, что я прыгну именно сюда? Почему сидит в огне? И вообще, что это такое?
Пытаясь найти ответ на тучу внезапно возникших вопросов, я сделала ошибку и повернула голову… на один лишь миг, я потеряла контроль над телом.
- Деформация мифрила, - серебряное существо передо мной… Люк активировал навык.
Вызванный скилом режущий удар рубанул меня. Совершенно неожиданно. Без шанса увернуться. Несмотря на быструю реакцию, я была абсолютно беззащитна и, впервые за долгое время моя левая рука отлетела в сторону.
- ...Архангел.
Я активировала свой смертоносный навык. В следующий миг, и Люк, и все его монстры - испарились.
***
Я победила в 10-тый раз. Как и ожидалось с самого начала. Все было по плану, кроме потери руки в последнем раунде. Когда бой закончился, рука вернулась на место, но до этого пришлось потерпеть. Если честно, то из-за такой мелочи у меня возникает чувство, что я проиграла. Десятый раунд, Люк, Вави-чан и монстры - все действовали так же, как и обычно. Но он предвидел место, куда я спрячусь, устроил засаду, и отрезал руку, не дав ни единого шанса увернуться или защититься. Я конечно победила после этого и с одной рукой… Но не знаю насколько честно было использовать свой смертоносный навык. И вообще, именной навык моего эмбриона слишком дорогой, не в пределах барьера я бы его не смогла использовать.
- Спасибо за спарринг! - Люк поклонился.
- Хорошо постарались. Люк, вы… учитывая сколько времени вы играете, просто потрясающе. Кооперация с монстрами и использование навыков - первый класс. Особенно в конце, я такого совсем не ожидал. Вы хранили тот трюк с обездвиживанием противника для последнего раунда?
- Да, но какая вы сильная, Мария-сан! Не смотря на 9 битв подряд, я так и не смог прочесть ваши движения. А ведь на шею целился.
Люк засмеялся. Понятно, с шестого по девятый раунд он действовал одинаково, чтобы понаблюдать за моей реакцией и предвидеть ее во время десятого раунда. И все же, как он может с такой добродушной улыбкой говорить такие ужасные вещи? У меня иногда возникает чувство, что я имею дело с дьяволенком.
- Не смотря на потерю руки, ваши движения не стали хуже. А я так надеялся, что получится задеть вас еще раз.
- В сражениях с Высшими, потеря конечностей или повреждения внутренних органов - обычное дело. Я привык.
- Я это запомню. Спасибо вам большое за сегодня.
- Как думаете, полезный опыт?
- Да, очень!
Это приятно. И я тоже руку потеряла… Но все же, без боевого опыта и с начальной специализацией зайти так далеко в сражении с Высшим, хоть и с форой. Кто бы мог подумать. Убивший двух UBM Рей конечно тот еще новичок, но Люк ему не проигрывает. Эти двое на абсолютно ином уровне чем все мастера, что я видела раньше. Не по силе или развитию, а по успешности в самом начале. Интересно, что из них получится в скором будущем.
- ...любопытно, кто будет сильнее в конце.
- Извините?
- Нет, ничего. Кстати, на последнем раунде вы не использовали какой-то новый навык? Я говорю не об Деформации мифрила. - Спросила я, как бы невзначай. Но мне действительно интересно. Я поняла, что он предвидел мои действия и устроил засаду. А потом атаковал Лизой. Но кое-что мне все равно беспокоит. Почему он сидел в огне? То серебряное покрытие - очевидно, что Лиза обволокла его, но как бы слизь не защищала Люка, от такой температуры уберечь она не способна. Поэтому, если у него нет мощного сопротивления против огня, он должен был бы просто запечься заживо. Значит, вероятнее всего он использовал какой-то еще навык.
- А, это Юнион Джек*! - На мой вопрос ответила Вави-чан, гордо выставив при этом грудь.
- Юнион Джек…
- Ага, это мой уникальный скил, полученный в третьей форме.
Ого, она уже достигла третьей формы? Внешний вид у нее при этом не меняется. Что же это за навык такой, Юнион Джек. Если это уникальный скил эмбриона - он должен как-то отображать природу Вави-чан. Это как живые пули моего Архангела или Встречное поглощение Немезиды. Но вот в чем главная особенность Вави-чан - я так и не поняла до сих пор.
***
После нашего секретного спарринга, я покинула Люка на некоторое время, чтобы подготовится к сегодняшним обязанностям журналиста. Мы договорились встретится уже на арене.
Оставшись в одиночку, я начала размышлять о Рее и Люке. Сейчас я значительно сильнее чем эти двое. Я наблюдаю за ними, можно сказать - я их наставник. Но у меня твердое чувство, что когда-то они догонят меня. Может мой эмбрион и не достигнет последней формы, но мне кажется, что они и до этого точно дорастут.
- Может тогда и я что-то пойму?..
Убив невозможное множество игроков, я получила кучу опыта, но этого недостаточно. То, чего мне не хватает, чтобы будучи собой, мангакой, вновь оживить Марию - я не найду в убийствах. Я смогу раздобыть это, если буду наблюдать за этими двумя. Вот такое уверенное предчувствие твердо засело у меня в сердце.
***
- Слушай, Люк, а зачем мы взялись за этот спарринг?
- Я хотел подготовиться.
- К чему?
- Рей сражался с тианом и убил его. И я думаю, это было очень сложно. Рей ведь такой добрый.
- Это точно.
- Но Рей победил препятствия у себя в душе, и сражался с человеком до победного конца, так как иного выхода не было. И я подумал, что мне ведь тоже вскоре придется сражаться.
- Хм?
- Хоть это и не игра, нужно быть готовым к битве на смерть, если нет иного выхода, разве не так?
- Не знаю, но если Люк будет сражаться, то и Вави тоже.
- Вави тоже будет убивать.
Продолжение следует
*Юнион Джек (Union Jack) - флаг Великобритании.
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Глава 7
Королевство и Империи
□ Королевство, Поместье Феодала Гидеона
В первом районе Гидеона собралось много разных организаций: Гильдия искателей, офис Рыцарского ордена и другие. Поместье феодала тоже находилось в этом районе, рядом с Рыцарским орденом. Но впервые увидев, понять где здание Ордена рыцарей, а где поместье феодала - вряд ли получится. Ведь оба они сделаны крепко и просто. Гидеон - богатый город, но главные его достоинства, это арены и рынок. Первый феодал решил, что роскошный замок не подходит этому городу, поэтому соорудил свое поместье максимально простым и практичным. После этого он понял, что для приема королевской семьи ему все же нужна подходящая резиденция, поэтому он возвел роскошный замок отдельно. Так и получилось, что у феодала есть основной дом и пышный дворец для особых случаев.
И вот, сейчас в ничем не примечательном поместье феодала, а если конкретнее - в его кабинете, сидело три человека с затрудненными лицами: молодой феодал Гидеона, Аш Баре Гидеон, заместитель главы Ордена рыцарей Лилиана Грандория, Вторая принцесса королевства Альтер, Элизабет S Альтер - важнейшие из сейчас присутствующих в Гидеоне личности собрались в одной комнате.
- Получается, что сестра не приедет?
- Да, сообщение гласит, что Ее Величеству стало плохо и улучшений сегодня не ожидается. Речь шла об эпидемии, что сразила столицу. - Феодал передал принцессе информацию, полученную через магический инструмент для связи со столицей. Она приехала в этот город, чтобы присутствовать на величайшем событии за последнее время, что произойдет сегодня вечером на Центральной арене. Наместник короля, Первая принцесса тоже должна была прибыть в Гидеон. Но похоже этого не произойдет.
- Эпидемия? - Лилиана прикрывала лицо рукой, но можно было понять, что она очень недовольна.
Во время эпидемии болезнь разрастается внезапно и ее не остановить. Мастера воспринимают это как нерегулярный ивент. Разные болезни взрываются в некоторых местах, и пострадавшие есть как среди тианов, так и среди мастеров. Иногда можно вылечиться просто подождав, но некоторые болезни требуют особенных лекарств или лечебную магию высшего уровня.
К счастью, распространившееся в столице хворь - не несет угрозу жизни, и симптомы такие же, как у обычной простуды. Но заболеть могут все, независимо от характеристик или уровня. Даже сильные мастера могут подхватить заразу. В таких случаях, иногда им приходится провести все время в кровати, а то и вообще покинуть этот мир, пока не вылечатся. Это природный катаклизм, что не поддается пониманию человека. Везет еще, что пострадавшие так легко отделываются. Но феодал все думал: “почему это произошло именно сейчас?!”. И Лилиана была полностью согласна.
- ……
Лилиана знала, как много принцесса потратила сил на свои обязанности по прибытии в Гидеон. Вчера она сбежала, и этим заставила весь Орден хорошенько побегать по городу, но по возвращению в резиденцию, а также сегодня - Ее Величество старается изо всех сил. И все ради того, чтобы поприветствовать любимую сестру. У Лилианы также есть сестра, поэтому она понимала ее печаль. Но…
- Хорошо! Я поняла! - выкрикнула принцесса, посмотрев сначала на феодала, а потом на Лилиану. - Жаль, но что случилось, то случилось! Это значит, чтобы сегодня все хорошо получилось, мне нужно стараться больше всех! Правда, феодал Гидеона?
- Да!
Элизабет настроена решительно. Хоть сестра и не приедет, она сделает все, что от нее требуется. Ведь она верит, что это поможет сестре.
- Ваше величество…
Элизабет уже не такая, как несколько дней, назад. Она повзрослела.
(Может с ней что-то произошло, пока она гуляла по городу?)
Мысли оборвала принцесса, что схватила Лилиану за руки.
- Лилиана, ты тоже, защищай меня!
- ...да! Что бы не произошло, я буду оберегать Вас. - Лилиана была не менее решительна выполнять свою миссию. И тогда:
- Из столицы пришло экстренное сообщение! - после стука, неожиданно послышался голос из-за двери. Это работающий на феодала рыцарь.
- Войди.
- П-прошу прощения!
После разрешения феодала, рыцарь вошел в комнату, но вид у него был очень озадаченный.
- Что произошло?
- Шян Рон, третий сын императора, что должен был прибыть в Гидеон также стал жертвой эпидемии и не явится!
- Ээ?! - Ярче всего среагировал феодал. Такое количество неприятностей, выстроились перед его глазами словно ряд выставленных домино, что начал рушиться. (Следует заметить, что в этом мире нет домино, но есть похожая игра) Его охватило беспокойство: - Может ли быть, что Мастер Джинва тоже…
Если это так - всему конец. Событие придется отменить.
- Нет, Мастер Джинва в добром здравии. Доложено, что посол империи Коуга, Рай Мэйхай приедет вместо принца, и они прибудут в Гидеон в скором времени.
Услышав такой обнадеживающий ответ, феодал облегченно вздохнул. Он уже поддался тревоге, но похоже все обошлось.
(И все таки, почему, как только я стал феодалом, проблемы наваливаются одна за другой? Единственное спасение: успешно провести сегодняшнее событие и уничтожение банды Гузмейз - проблема, что досталась мне от отца вместе с землей)
“Столкновение Высших” - событие, запланированное с целью избавиться от банды Гузмейз и оживить город. Создав такую возможность, молодой феодал намеревался сделать жизнь на своей территории лучше, и облегчить страдания королевства в целом.
- Мне необходимо доложить вам еще одну вещь
- Еще что-то есть?!
- Да. Наместник короля, Ее величество Первая принцесса, а также третий принц Шян Рон намереваются посетить город после того, как эпидемия закончится. Было указано, чтобы Ее величество Вторая принцесса оставалась в Гидеоне до этого времени.
- Э? А, хорошо.
После слов рыцаря, в голове феодала образовалось сразу три мысли. Во-первых: не придется еще раз готовится к их приезду. Во вторых: они приедут после этого, как эпидемия полностью закончится, вероятно, чтобы не принести ее в Гидеон. И последнее: раз придется приютить принцессу на долгое время, нужно подготовиться.
Но у Лилианы возникла еще одна мысль:
(Событие окончится сегодня. Так с какой целью Их Величество прибудут в Гидеон после этого? И зачем держать здесь Элизабет?)
Она хотела знать, что все это значит. Феодал просто воспринял это как откладывания того, что и так должно было произойти сегодня. Но Лилиану беспокоил вопрос: “зачем?”. Основная причина приезда Первой и Третьей принцессы - “Столкновение Высших”. С завтрашнего дня, им здесь, грубо говоря, делать нечего. Лилиану с самого начала удивил такой поворот событий. Хоть это и наиболее грандиозное событие в истории Гидеона, одного представителя королевской семьи вполне достаточно. А то, что наследник из другой страны приехал только ради этого, вообще не укладывается в голове.
(Может есть что-то, о чем я не знаю?)
После войны, что закончилась полгода назад, принцесса постоянно избегает Орден рыцарей, и даже Лилиана, командующая сейчас Орденом, не знает, что у королевской семьи на уме. И даже чтобы строить догадки - слишком мало информации. Но девушку не покидало предчувствие... за всем этим прячется что-то масштабное.
***
□■ Столица королевства Альтер, Гостевой дом
В королевском районе столицы. В одной из комнат дома, предназначенного для приветствия почетных гостей из других стран, сидело три человека: лежавший на кровати молодой парень в маске. По небольшому мешочку со льдом у него на лбу и покашливанию время от времени, можно понять, что он больной. Рядом с ним суетилась девушка, что не находила себе места от беспокойства и тревожно смотрела на юношу. Очки с толстыми линзами указывали на ее близорукость, и в целом выглядела девушка очень слабой.
А третий… настолько высокий, что достает головой к потолку, странный мужчина. Учитывая, что потолок в спальне был поставлен очень высоко, рост у него был свыше 4 метра. Но не похоже, чтобы больного юношу или близорукую девушку это беспокоило.
Это были: Третий наследник империи Коуга Шян Рон, посол империи Коуга Рай Мэйхай и… Высший империи, Бессмертный Джинва.
- Кх-кх, простите, Джинва-сама. Я так хотел пойти с вами… кхе… но не получится…
- Не напрягайся, восстанавливай силы. - Скрывая лицо за свитком, Джинва глубоко вздохнул.
- Это очень неожиданно для меня… но хорошо, что вы не заболели, у вас ведь работа впереди.
- Вай-вай… что бы это, может вам заменить мешочек со льдом, или яблочко съедите?
- Посол-сан, за последний час ты уже поменяла мешочек со льдом 5 раз. И я же только что чистил яблоки. - Упрекнул Джинва Рай Мэйхай, что так переживает из-за внезапной болезни принца, что совсем прийти в себя не может.
- А, кстати. Ведь не только Шян, королева этой страны тоже подхватила эту хворь? Значит тебе и так делать нечего.
- Дж-джинва! Она не королева, а Первая принцесса!
- Какая разница, делает то же, что и королева.
- Не правда! С дипломатической точки зрения это совсем разные понятия, и кроме того, в первую очередь!.. - посол жестикулировала так, словно протестовала, хотя нет, скорее горячо читала лекцию. Она вела себя как ребенок, но на самом деле вышла из почтенного рода и мастерски выполняет свои обязанности представителя страны. Она очень хорошо разбирается в политических вопросах. Но почему эта девушка ведет себя так в присутствии наследника императора…
- Ха-ха, сестренка, ты как всегда!
Потому что сам принц позволял ей это. Он называет ее сестрой, но, конечно, к императорской семье Мэйхай не принадлежала. Просто ее мать была кормилицей Шяна. Можно назвать их молочными братом и сестрой. И Мэйхай, и Джинва - люди, которых Шян очень хорошо знал. Все остальные из его эскорта ждали в других комнатах.
- Кх-кх, точно… Джинва-сама… а вам не нужно уже отправляться в тот город, Гидеон? - спросил принц, взглянув на настенные часы в комнате. Уже через 3 часа начало события.
Обычно, добираясь на повозке, от столицы к Гидеону ехать больше суток, поэтому успеть к событию за такое короткое время - просто невозможно. Но все, находящееся в этой комнате, хорошо знали, что Джинву это не касается.
- А кто тебя защищать будет?
- Все хорошо. Чувствую себя не очень, но все равно, я и сам…
- Не говори глупостей. Протяни руку.
Шян повиновался, и Джинва вложил ему в ладонь драгоценный камень.
- Что это?
- Я поместил туда всех, кого не собираюсь использовать в сегодняшнем бою.
- Но ведь, вдруг пригодятся…
- Во время дуэли я смогу призвать только тех, на кого хватит очков, так что держи, пригляди за ними. - Джинва сжал кулак Шана вокруг камня. Он сделал это своими длинными когтями, но, как бы странно это ни было, движения его были ласковыми, и руки принца не пострадали.
- ...я присмотрю за ними, Джинва-сама.
- Хорошо.
После этого Джинва направился к окну. Своими длинными когтями он открыл его и щелкнул. В тот же миг в комнату забежал камергер принца:
- Что-то случилось? Ваше высочество, Джинва-сама?
- Закрой за нами окно, - ответил ему вампир.
- Ха?
Игнорируя ничего не понимающий взгляд камергера, Джинва протянул свою пятиметровую металлическую руку и схватил посла.
- Э?
- Ну, в путь, Посол-сан. Я удлиню ноги пока не доберемся к Гидеону, гляди, не прикуси язык. - Проговорил гигант и наклонился, скрутив свое длинное тело.
- Эм, Джинва-сама? Я еще не готова… морально не го… А-а-а-а-а-а-а!!! - оставив в комнате один только крик Мэйхай, они вылетели в окно, в сторону Гидеона. Через несколько секунд далеко за городскими стенами можно было увидеть только точку.
- Пока, Джинва-сама, Сестренка Мэй. - Шян приподнялся и взялся прощально помахивать рукой.
- …….
А безмолвный камергер, как и было велено, закрыл, для начала, окно.
Так Бессмертный Джинва покинул королевскую столицу и направился в город дуэлей Гидеон, где вскоре должно было произойти “Столкновение Высших”.
***
■ Город дуэлей Гидеон ???
Гидеон просто кипел от восторга и возбуждения. Вообще, для наиболее процветающего города королевства, восторг - обычное дело. Но сегодня было на порядок жарче обычного. Это только доказывает, насколько экстраординарное событие сегодня вечером произойдет на Центральной арене. “Столкновение Высших”. Ни на одной из арен мира еще не сходились Высшие в поединке. В городе собралось много иностранцев и все, как горожане, так и приезжие - наполняли Гидеон своим восторгом. Создавалось чувство, что все нарастающая энергия просто взорвет город.
Но был в этом городе кто-то, не поглощенный всеобщим восторгом и возбуждением. Он наблюдал за Гидеоном мертвыми глазами. И это не преувеличение, ведь этот человек был в костюме и выглядел как пингвин адели, которых часто можно увидеть в океанариумах в реальном мире. И за мертвыми, холодными зрачками костюма было не видно, о чем думает человек внутри.
- А-а. А-а. А-а-а-а-а…
Но все равно можно было догадаться, что он не спокоен. Постанывая, он держался правой рукой за голову. Помучавшись вот так некоторое время, пингвин взял в другую руку портативный магический инструмент для удаленной передачи сигналов и принялся настраивать связь. Минуты через две по ту сторону запрос приняли.
- Да, здравствуйте, Ваше Превосходительство. Звоню, чтобы сообщить о некоторых изменениях. Знакомый из столицы только что связался со мной….и сообщил, что Первая принцесса не прибудет в Гидеон.
Пингвин высказывал в устройство свое недовольство. Информация была та же, что недавно получила Элизабет S в поместье феодала.
- Я связался с девушкой на ресепшене, и знаете, что она сказала? “Значит будем наслаждаться сражением!” Аа... блин….
Пингвин и человек по ту сторону звонка выстроили план. И для его осуществления необходимо присутствие Первой принцессы и помощь некоторых людей.
- И знаете что? Это ведь мощнейшая сила империи. Огромная разница между тем, участвует она или нет. Получается, что я теперь без джокера. Это как Мазингер Зет без Великого Мазингера. А, нет, забудьте, ничего особенного.
Пингвин провел аналогию с известным аниме о роботах, но его собеседник не понял о чем речь. Очевидно, он ведь тиан. Но если бы об этом услышал человек знающий, несомненно он заметил: “Но ведь Великий Мазингер появляется уже в самом конце?”
В общем.
- Я хочу сказать, что никаких проблем. С самого начала я планировал ее как запасной случай, поэтому и без нее все получится. Даже если нет пяти карт, можно сорвать куш четырьмя.
Пингвин хихикнул.
- Из клана: я, Белдробел и мальчик у меня в рукаве. Кроме того, наша банда предателей. Обычный расходный материал. Убивать они будут только мастеров, так как боятся попасть за решетку, но этого вполне достаточно. Не достигшие Высший специализации тианы все равно не представляют никакой угрозы. А, нет, я ни в коем случае не презираю военные силы империи. В общем, как бы там ни было, по силе нам уже гарантировано 90% успеха.
Похоже собеседник согласился. Но…
- А что если появится Высший, которого мы не учитываем в плане? 50%?
На вопрос собеседника, пингвин ответил немедля, как ни в чем не бывало:
- Ха-ха-ха, вы ведь хотели сказать цифру поменьше, не так ли? - после чего человек в костюме пингвина сухо засмеялся, - вы что, забыли, с кем имеете дело?
В его голосе послышалось безумие и жажда крови.
- Так что план будем выполнять с обновленной целью и некоторыми поправками. Помолитесь за наш успех.
И связь прервалась.
- Не остановил. Наверное нашего спонсора уже бюджет поджимает. Действительно, если сегодня провалимся, я пойду вслед за шегуном.
Человек в костюме продолжал хихикать.
- В общем, будь что будет. Если появится кто-то реально сильный, что я буду делать? Что испробую?
От этих мыслей, выражение лица под маской пингвина немного изменилось. Оно стало похоже на невинное выражение мальчишки… что собирается залить муравейник водой или вставить туда фейерверк. В то же время, он был похож на взрослого, что занимается хладнокровным расчетом.
Но поразмыслив немного, человек вновь сменил выражение.
- Если появится сильный противник… перед тем как предпринимать что-то самостоятельно, брошу, наверное, ему на растерзание парнишу.
Пингвин вспомнил об одном из мастеров, что приехали в этот город. Новичок, что всего месяц в Infinite Dendrogram. Он хорошо знает его в реальной жизни. Обладает необычным эмбрионом типа “Дева”, но еще не достаточно сильный, чтобы называть ветераном.
(Тот мальчик тоже мой “джокер” немного в другом смысле. Он у меня оригинальный, в зависимости от ситуации…)
Как бы там ни было.
- Не удивлюсь, если он в одиночку перебьет всех мастеров этого города.
Пингвин был абсолютно уверен в способностях приведенного им парня.
Продолжение следует
Древо Безграничного Развития Глава 3.8: Высшее столкновение. Предварительные бои
Глава 8
Предварительные бои
□ Паладин Рей Старлинг
В оперных театрах и тому подобных местах, где люди могут прикоснуться к искусству, часто есть так называемые места на балконе. Огороженная стеной, это полуоткрытая-полузакрытая комната. Такие места находятся выше чем обычные, и с них сцену видно лучше.
Балкончик на Центральной арене немного отличался от того, что я привык видеть в Японии. Это была такая же отдельная комната, только зрителей и арену разделяла стеклянная стена, сквозь которую можно наблюдать за всей ареной. Кстати, обычные места напоминали трибуны на футбольных матчах. Но интерьер, конечно, разнился: каменные дорожки, на которых были расстелены ковры и выставлены антикварные стулья (для жителей этого мира - вполне обычные).
Все было сделано так, чтобы у зрителей было много свободного пространства, поэтому все чувствовали себя комфортно, что вовсе не типично для такого рода мест. Более того, здесь даже был климат контроль, что делало эти трибуны просто идеальными. Ничего странного, что цена билета у перекупщика была 100 тысяч лир. Но это ведь все равно что за каждый спортивный матч в нашем мире платить миллион иен. Такое действо слишком роскошно для реальности.
- Вы получили 60 миллионов лир, а размышляете все равно как бедняк.
То, что есть много денег, еще не значит, что можно бездумно тратиться.
- Торговый автомат.
- Гх-х-х. - Я застонал. Мне не было чем ответить на такую атаку. Но как можно устоять перед очарованием автомата…
- Рей-сан, вы будете смотреть?
- А, да, я смотрю.
Встрепенувшись от слов Марии, что сидела рядом, я взглянул на арену. Но перед этим, еще раз бросил взгляд на наш балкончик. Он был размера L, и я, Немезида, Люк, Вави и Мария уже сидели на своих местах. Кстати, места для Немезиды и Вави достались бесплатно, так как они - эмбрионы. Сначала я не знал об этом, и хотел пронести Немезиду в камне.
- Мне не хочется об этом говорить, но было чувство, словно я собака, которую загнали в клетку и несут куда-то.
И откуда у тебя такие примеры берутся.
- Хм, ну, о собаке я думаю, когда смотрю на господина.
- Ты не могла бы не вспоминать о том, что я так активно пытаюсь забыть?
Эти уши исчезли сегодня утром, и теперь я прикладываю все усилия, чтобы выкинуть это происшествие из головы.
- Но они вам так хорошо шли.
- ...оставим эту тему.
Вернемся к раздумьям о балкончике. Как я только что убедился, пять мест было занято друзьями. А брата, который должен был бы тоже присутствовать здесь - нигде не видно. Наверное задерживается где-то.
- Ну и ладно, сосредоточусь на сражении. На арене внизу уже прошло несколько дуэлей. Сейчас проводятся предварительные бои. Вообще, все сражения проходят по такой схеме:
После того, как дуэлянты выходят на арену, определяются условия боя и обе стороны соглашаются с ними. После этого разворачивается уникальный барьер, что существует только в этом городе, и сражение начинается.
Даже если проигравший получит смертельную рану или погибнет, по завершению дуэли - все становится таким, каким было до начала боя. То-есть это безопасный бой насмерть.
О безопасности зрителей тоже позаботились, между трибунами и ареной развернуто 5 шаров барьера. Они надежно разделяют внутреннюю и внешнюю части арены, и пропускают сквозь только свет и звук, ну и пыл гладиаторов. И даже звук и свет, если это что-то опасное, как сверхмощные звуковые волны или лазер - барьер заблокирует.
А на нашем балкончике были и другие фичи. Несколько магических мониторов показывали арену под разными углами и приближениями. То же касалось и звука - можно было услышать разговоры дуэлянтов и названия навыков, которые они проговаривают во время использования. Не нужно долго думать, чтобы понять, зачем все эти приспособления. Кроме богатых тианов: дворян и торговцев, места на балконе берут мастера, чтобы проанализировать сражение.
- Может и мне попробовать…
Многие участвуют в боях, где нельзя умереть. Как мастера, так и тианы. Причем тианы - мастера боевых искусств сражаются часто. Тем не менее считается что изюминка арены это как раз сражения между мастерами. Увидев это своими глазами, я понял почему. Абсолютно иной уровень.
- Быстро!..
Одна из сражающихся - девушка в готическом стиле, с черным крыльями, чем напоминала падшего ангела, и длинным черным мечом, взмахнула крыльями и полетела вверх, к барьеру.
- Оркестр Черных Крыльев!
Бесконечное множество черных перьев покрыло арену. И в следующий миг, из всех перьев одновременно показались лезвия. Бесчисленные ножи соединились в решетку, и громко разрезая воздух, окружали врага, летя на огромной скорости. Но противник - девушка в пиратской шляпе с огромной золотой секирой - крепко перехватила свое оружие, взмахнула и ударила по каменной земле под ногами.
- Великий перевернутый водопад!
После этого, из-под земли внезапно вырвался мощный поток воды. Это действительно выглядело, словно перевернутый водопад вокруг девушки низвергается в небо. Вода смыла все перья. Но в тот же миг, воспользовавшись образовавшейся при прохождении сквозь лезвия прорехой в потоке воды, девушка с крыльями бросилась к девушке в шляпе, что все еще стояла с секирой воткнутой в землю.
Она сразу же выставила левую руку, и приняла удар на наруч. Но этого оказалось недостаточно - руку порвало и НР мастера упало. А девушка с крыльями сразу же отскочила. В момент, когда левая рука приняла удар, правой рукой девушка в шляпе активировала атакующий навык, и смертоносный поток воды полетел девушке с крыльями в живот. Но крылатая вовремя набрала дистанцию и секира, которой девушка в шляпе попыталась догнать уворачивающуюся девушку, также промазала.
- Вот это уровень…
Если сравнивать со мной, то не только характеристики, навыки игры на абсолютно ином уровне.
- Но я все вижу.
Мария ведь говорила, что вместе с ростом ловкости, должна увеличиваться скорость.
- Да, дело в том, что барьер настроен на замедление. Для сражающихся, все происходит на настоящей боевой скорости, но мы все видим как в замедленной съемке, чтобы глаза успевали воспринимать движения. Правда иногда даже это не помогает.
- О, удобно.
- Защитный барьер - потерянная технология древней цивилизации.
Значит эта арена словно родственник Серебра.
- Такие особенности просто необходимы. Если бы не было замедления, мало кто из зрителей смог бы понять хоть что-то.
Как же быстро они сражаются на самом деле.
- “Черная ворона” Джульетта и “Кочевник золотого моря” Челси - оба мастера - достойные противники и владеют эмбрионами шестой формы. Кстати, они обе в рейтинге дуэлянтов королевства Альтер. Черная ворона 4-ая, Кочевник золотого моря 6-ая.
Понятно, значит они в топе.
- У меня чувство, что я видела эту девушку в шляпе, когда ела сладости.
Действительно, она вроде была там.
- А “Черная ворона” и “Кочевник золотого моря” это их прозвища?
- Да. Класс одной из них - высшая специализация из класса Темный рыцарь, что является ответвлением обычного Рыцаря, Падший рыцарь. А второй - продвинутая специализация класса Пират, Великий пират.
Ого, значит у вороны высшая специализация. Причем из класса Рыцарь. Вот только не чувствую я с ней никакого сродства. И экипировка на вид какая-то стремная…
- Я думаю, что она удивилась бы таким словам от вас, Хозяин.
Что Немезида имеет в виду?
- А что, так много людей с высшими специализациями?
- Если сравнивать с общим количеством, то мало. Но все равно… значительно больше, чем мастеров с Высшими эмбрионами, тысяча наберется. И среди тианов бывают.
Больше, чем я думал.
- Ведь даже если эмбрион остановился на продвинутой версии, напористый мастер сможет получить высшую специализацию.
- А та Кочевница золотого моря, она явно очень сильная, но специализация продвинутая.
- А, Челси-сан не может найти квест, чтобы прокачаться дальше. Много таких мастеров, что уже могли бы перейти на высший этап, но не знают как.
Поэтому она, хоть и шестая в рейтинге, но до сих пор на продвинутой специализации. Но наверное, в ее случае это будет какой-то Нептун.
- Довольно трагично, если кто-то заберет себе высшую специализацию твоего класса, пока пытаешься узнать условия перехода.
- Да, такое часто бывает. Иногда условия похожи с другими классами, если терпеливо искать, то можно узнать как получить и другие. Некоторые мастера ухитрились получить сразу две высшие специализации.
Какой нечестный мир.
- О!
Пока я слушал объяснения Марии, здоровье обоих дуэлянтов упало ниже половины, и сражение набрало еще больше оборотов. Крылья на спине Падшего рыцаря Джульетты исчезли, вместо этого, бесчисленные перья собрались вокруг рук девушки. Они быстро вертятся, словно водоворот, отчего сложно разглядеть хоть что-то.
Великий пират Челси взмахнула секирой, держа ее обеими руками, но ударила она не по лезвиям, а, завернув удар сбоку, направила лезвие в живот противнику. Неожиданно, секира исчезла, а вместо нее вырвался мощный поток золотой воды. Обе девушки активировали свои смертоносные навыки.
- Hræsvelgr!*
- Посейдон!
Иссиня-черное торнадо и золотое цунами столкнулись над ареной. Несмотря на многошаровый барьер, взрывная волна и грохот от их столкновения хорошо ощутились. Торнадо и цунами, мощнейшие навыки этих мастеров были настолько невероятными, что казалось, они не из этого мира. Их эмбрионы в шестой форме. Если ориентироваться по формах, они на 4 порядка сильнее Немезиды. И разрушительная мощь - умопомрачительна. Мне кажется, что атака любой девушки снесла бы Гардранда. Но дело здесь не только в мощности атаки. Все их атакующие и защищающиеся способности, просто на легендарном уровне.
- Это только что были смертоносные навыки, о которых ты рассказывала в обед? Получается, что имена их эмбрионов - Хресвельг и Посейдон?
- Верно. Девушки только что использовали именные скилы своих эмбрионов. Эти навыки отображают природу эмбриона, поэтом Хресвельг наполнен магией тьмы и ветра, а Посейдон - призыв воды.
- А призыв воды и водяная магия чем-то отличается?
- Если по-простому, то призыв воды это физическая атака, а все атаки связанные с магией воды - магические. Кстати, Посейдон на самом деле призывает растопленное золото, только обычной температуры. А оно значительно тяжелее чем вода. Такое цунами любую крепость снести может.
- Сумасбродство… и ужас.
- Оно потом все равно исчезает.
Если бы она постоянно призывала золото в таком количестве, ценность этого металла на рынке сильно пострадала б.
- К слову, ты так много знаешь об этих двоих, откуда?
- Они часто сражаются на арене. Вот и информации собралось много.
- Хмм.
Как я узнал, сражающиеся на арене, независимо от того, победили они, или нет - получают награду. (Конечно, победивший получает больше). К примеру, за участие на основном событии на Центральной арене - каждый дуэлянт получает минимум 5 миллионов лир. И даже на предварительном сражении, как сейчас, награда - миллион. А на настолько особенном событии, как сегодня - все награды увеличены в 10 раз. Хороший заработок, но как плата - все зрители… другие игроки узнают все о твоих атаках. Мария, благодаря своей связи с DIN, знает все подробности о смертоносных навыках участвующих в боях.
- Но есть и завсегдатаи, о которых вообще ничего не известно.
- ………..
- Поэтому жду с нетерпением следующей дуэли.
Над ареной появилось оповещение, что победила “Черный ворон” Джульетта. И теперь наконец-то, пришло время главного сражения. Дуэль, где будет сражаться абсолютный король, первое место в рейтинге королевства Альтер, мастер, что правит аренами Гидеона - Фигаро-сан. И его противник - второй в рейтинге империи Коуга, “Бессмертный” Джинва.
Настал тот миг, которого все ждали с таким нетерпением.
Продолжение следует
*Хресвельг или Хрэсвельг (древнесканд. Hræsvelgr, «пожиратель трупов») — в германо-скандинавской мифологии ётун (гигант).
Древо Безграничного Развития Глава 3.9: Высшее столкновение. Стычка перед боем
Глава 9
Стычка перед боем
□ Паладин Рей Старлинг
В королевстве Альтер есть четыре мастера с Высшими эмбрионами. Если увидеть их сражение… хотя нет, скорее истребление бандитов, что заблокировали столицу, можно легко понять, насколько невероятна их мощь.
Мария рассказала, что начальные, продвинутые и Высшие формы - основные этапы развития эмбриона, и разница между ними разительна. Как она сравнила, начальная форма это собака, продвинутая - тигр, а Высшая - дракон. Это ведь совсем разные создания, разница между формами настолько огромна? Это удивило меня.
Поэтому ничего странного, что все пытаются разузнать все что можно об игроках, которые настолько превосходят других. И в первую очередь интерес вызывают именно эмбрионы, что достигли максимальной формы развития.
Но в королевстве Альтер, даже DIN не владел подобной информацией. Эмбрионы всех Высших кроме одного - были окутаны тайной, и даже имя их неизвестно. А о способностях можно только догадываться. Этот один - лидер мощнейшего клана Альтер, “Верховная жрица” Фусо Цукие, об эмбрионах остальных Высших королевства неизвестно ничего.
Мария говорила, что предполагается, будто эмбрион Короля разрушения это боевая машина, но никто до сих пор не подтвердил эту информацию. Но можно прийти к такому выводу, если посмотреть на то, что остается после того, как Король разрушения пустит эмбриона в дело.
Таким образом, игроки хватаются за любой шанс, чтобы узнать об этих троих хоть что-то. И сражение Фигаро именно то, чего так жаждали мастера.
***
Когда предварительные бои закончились, и пришло время главного события, для подготовки арены и барьера сделали антракт 30 минут. Мария, тем временем, доставала из инвентаря разные приспособления. Вероятно она готовится записывать матч, выполняя свои обязанности журналиста. Люк и Вави наверное занимались чем-то активным в обед, так как разлезлись по креслу и уснули. Нужно будет разбудить когда начнется поединок. Немезида тем временем, поглощала купленную в магазинчике рядом еду, разглядывая арену и зрителей. Я тоже не знал чем мне заняться после того как сходил в туалет в реальности, так что просто смотрел, что внизу творится.
- ...что это?
- Мм?
Сначала я, а потом и Немезида заметили кое-что. В проходе напротив на миг пробежала черная тень. Короткий, но толстый мультяшный медведь.
...брат?
- Как думаете?
- Вряд ли брат единственный, кто носит костюмы в этой игре, но очень уж похож.
Но если это брат, тогда что он там забыл? Его место здесь.
- Иду проверю.
- Тогда я присоединюсь.
Сказав Марие, что вернемся до начала сражения, мы отправились на поиски брата.
***
Все дорожки выложены из камня, но организовано здесь все точно так же, как и на обычном стадионе на Земле. К торговым автоматам они еще не дошли, но людей продающих легкие закуски и напитки было полно. Везде буял хаос, так как все пытались купить себе чего-то попить или сходить в туалет пока не началось главное действие. К слову, мастерам, которые занимаются такими делами в реальности все равно, но в этом мире существуют туалеты со смыванием. В не слишком бедных домах и публичных туалетах установлен специальный магический артефакт, что контролирует воду. Более того, даже ванные есть. Конечно, в обычных домах такое встретишь не часто, но зато есть публичные бани в городе. Один из 12-ти районов Гидеона просто переполнен ими. Учитывая арены, Гидеон очень похож на древний Рим.
Впрочем, ни туалет, ни онсэн я еще не использовал. Это слишком опасно. Вдруг мое тело на кровати среагирует, когда я буду в туалете здесь? Ладно, вернемся к теме.
- Что-то медведей не видать нигде.
- А должен ведь хорошо выделяться.
Не знаю, брата мы видели или нет, но кто-то в костюме медведя точно был.
- А вам не кажется этот проход немного подозрительный?
- Но здесь написано что это служебный вход.
- Если что, скажем, что потерялись. Я могу притвориться потеряшкой.
- Интересно, как ты собираешься это сделать?
- Нян-нян, нян-нян! Нян-нян, нян-нян.*
- Этот котенок только то и делает, что плачет!
- В той песне котенок ведь так и не нашел свой дом. Вот теперь будет шанс решить эту проблему.
Здесь нам ворона и воробьи не помогут. Ладно, вернемся к теме №2.
Мы с Немезидой зашли в служебный вход. Мы были на виду, но похоже все работники заняты подготовкой к главному событию, и никто нас не заметил. И когда мы прошли вглубь и добрались до первого поворота, из-за угла я услышал знакомый голос.
- Двое показались на трибунах. С Кардины и… наверное Король Зверей Драйфа.
- Понятно, заинтересовались значит.
- Ты тоже осторожно, впервые ведь будешь с Высшим сражаться. В этот раз могут и узнать что-то о тебе.
- Да не скажу, что я как-то скрываюсь.
- У тебя слишком прямолинейный эмбрион.
- Может ты и прав.
- Более того… город как-то странно пахнет. И есть подозрительные типы, что смахивают на имперцев. Возможно они планируют что-то, будь осторожен.
- Понял. Но разве я такой тупой?
- Дружище Фигаро, ты спокойная гора мускул вместо мозгов.
- Думаешь? Мне так не кажется.
- Что ты сделаешь, если встретишь кого-то подозрительного в подземелье?
- Атакую его Багровой цепью тюремщика с безопасного расстояния.
- А если ПКшники заблокируют территорию?
- Убью всех, после чего потребую уйти прочь.
- А что если ты встретишь группу монстров, а при себе будет одна лишь палка?
- Брошусь на них и перебью всех.
- Видишь?
- ...да, может ты и прав.
Говорили двое. И оба голоса были мне, почему-то, знакомы. Осторожно выглянув из-за угла, я подсмотрел за ними. Оказалось, что общались между собой черный мультяшный медведь и такой же мультяшный желтый лев.
- ……
- Почему вы так застыли, что вы там увидели?..
Немезида увидела то же самое, что и я, от чего выдала непроизвольный звук. Оба зверя обернулись.
- Йо, не виделись со чаепития. - Как и ожидалось, черным медведь заговорил голосом брата.
- Ого, Рей-кун и Немезида-чан. Значит все таки добрались сюда. - Золотой лев… говорил голосом Фигаро-сана. Он и был.
- Эмм…
Что-ж, третий человек в костюме - Фигаро-сан, тоже, нельзя сказать, что не странный. Так что можно теперь уверенно заявлять, что все люди в костюмах - странные.
***
Мы, все четверо, покинули тот проход и пошли в комнату ожидания Фигаро-сана, чтобы поговорить.
- И зачем вам костюм льва?
- Меня ведь весь город в лицо знает. Без должной маскировки перемещаться вообще невозможно!
А, это как шляпка и защитные очки, которые носят знаменитости.
- Кстати, купил я его на базаре. Хотелось бы награду MVP, как у Шуу, но с уникальных боссов падают ведь только необходимые шмотки.
Действительно, и наручи, и поножи были мне очень кстати.
- Я тоже уже далеко не одного уникального босса убил, но костюмы не попадались ни разу. Где ты их берешь, Шуу?
- Мог бы и промолчать, Фигаро. Я же сам бешусь, что все выпавшие мне награды кроме одной - костюмы. Я же не могу одевать их один на другого.
Мне стало интересно, что же это за одна награда такая. Может знак с надписью?
- Ну тебе, в отличие от меня, нет смысла подбрасывать какое-то оружие. Такое чувство, словно система решила: “Буду-ка подкидывать ему костюмчики пока”.
- Блин, этот Шалтай… проклятый медведь!
- AI менеджеры и это контролируют?
- Не знаю!
Чешир, помню, рассказывал о недружелюбных ИИ. Может они почему-то невзлюбили брата.
- Но я смотрю вы хорошо дружите. Ну да, братец-медведь ведь говорил об этом.
- Дружим… хм, ну да, наверное так. Уверен вы в курсе, мы ведь Вы...
- Верно мы ведь “Восхитители мультяшных костюмов”. Кстати, медведь занимает второе место в клубе!
...так вас же всего двое. И кажется мне, что Фигаро-сан на это не соглашался.
- Э, точно. Раз речь зашла об наградах MVP, Рей-кун, ведь эти твои наручи и поножи тоже с уникального босса упали? Выглядят весьма впечатляюще.
- А, да. Я победил двоих после нашей встречи.
- Хмм, Миазмовый демон Гардранда и Быкоголовый кентавр Гузмейз? Все об этом говорят, значит твоих рук дело.
- Да.
Если честно, мне хотелось сказать что-то Фигаро-сану на этот счет. Если бы он проявил инициативу, несомненно, банда Гузмейз была бы уничтожена скорее, и пострадавших было бы меньше. Но я понимал, что в этом нет смысла. У Фигаро-сана были свои причины. Кроме того, он не обязан делать все только потому, что может.
- Это потому что Рей, если решает что-то сделать, то делает это, независимо от того, может или нет.
Наверное. Вообще, все, с чем я столкнулся до этого времени живет во мне. Неправильно ставить кого-то на свое место.
- Хорошие навыки… и экипировка как раз под тебя. Береги ее.
- Ага.
Он ведь оценил мои предметы как ни в чем не бывало.
- Вообще есть защита, что не позволяет с легкостью оценивать предметы других людей, но и у меня, и у Фигаро навык Оценки почти что максимальный уже. С ней не получится оценить разве что дроп с Легендарного уникального босса со скрывающими навыками.
- Этот например, - сказал Фигаро, указав на костюм брата.
Значит его медведь круче чем я думал… а выглядит как базарная дешевка.
- Кстати, как вы оказались в служебном коридоре?
- Аа, ну тут такое дело.
Я рассказал, как мы увидели его с балкончика, пошли на поиски и заметили тот проход.
- Аа, ну у меня были некоторые дела, вот я и бегал туда-сюда.
- Ты бы шел уже на свое место. Перед дуэлью хочу познакомить тебя со своей пати.
- Верно, скоро пойду. А, точно, я забыл тебе дать это в обед. - Неожиданно сказал брат, после чего пошарил в своем инвентаре и достал что-то похожее на кафф.
- А что это?
- Телепатический кафф. Позволяет общаться с друзьями у которых тоже одеты такие каффы.
- Ого.
Я надел его на ухо. Кафф занял один слот аксессуара.
- Медведь-медведь, как слышно? - прозвучал голос брата у меня в голове. Звучал он совсем не так, как Немезида.
- Слышу, слышу.
- Вот и проверили.
Значит мы теперь сможем телепатически общаться в любое время. Вот только не вижу такой же штуке на медвежьем ухе. Впрочем, какой смысл цеплять его на ненастоящее ухо.
- Какой удобный аксессуар.
- Есть ограничения по расстоянию, но в пределах Гидеона и даже вокруг него должно работать. На самом деле я собирался дать тебе его еще в столице.
- Вот как. Но я думаю это хорошо, что ты сделал это только сейчас. Так бы я слишком сильно полагался на тебя.
- Ха-ха-ха. Хорошо, что ты это осознаешь. Но в любом случае, если не будешь сам справляться - положись на меня.
- Хорошо, положусь.
- Не пожалеешь.
Медведь гордо выставил грудь вперед. Это выглядело немного самодовольно, и в то же время странно, учитывая что он в костюме медведя.
- О, уже нет времени, - сказал Фигаро, и я взглянул на часы. До начала дуэли осталось 15 минут. Думаю ему тоже нужно подготовиться, так что не буду забирать время лишний раз.
- Фигаро-сан, удачи вам в бою.
- Можете рассчитывать на нашу поддержку, ведь мы уже не чужие люди, - заявила Немезида.
- Спасибо. А, точно, вы можете поставить на меня, думаю они еще принимают ставки.
Фигаро снял свой львиный костюм и перед глазами показался знакомый уже нам Фигаро-сан в своей разнообразной экипировке. Спокойно, и в то же время уверенно улыбнувшись, он продолжил:
- Хорошо заработаете.
Он сказал это так невозмутимо, словно констатировал факт. Говорили в нем абсолютная уверенность в себе, как в непобедимом короле и огромный боевой опыт на арене.
- Понял.
Раз Фигаро настолько уверен, то и я поверю ему.
- Медведю еще нужно переброситься несколькими медведями с Фигаро, так что идите первыми.
- Ага, хорошо.
Мы с Немезидой покинули комнату ожидания.
***
- ...кстати, что это за “Восхитители мультяшных костюмов”?
- Ничего лучше медведь не придумал.
- Ты что, не рассказал ему о себе?
- Уверен, будет намного вкуснее момент, чтобы раскрыться.
- А, точно, ты ведь любишь держать козырь в рукаве только для того, чтобы всех удивить. Не первый раз уже.
- Не будем о прошлом. Нужно решить, что делать дальше.
- Действительно.
- Ты так беззаботно заявил, что победишь. Но сегодняшний противник совсем не прост. Вообще, как на мой взгляд, шансы у тебя процентов 50. Уверен, что стоило говорить это?
- Я оцениваю свои шансы также. Ведь сражаться придется с одним из зверей Коуга - группы сильнейших игроков.
- А противостоит ему сильнейший соло игрок королевства Альтер, “Бесконечная цепь” Фигаро.
- ...странно, что говорю это я, но бой должен получится интересным. Даже хотелось бы посмотреть.
- Эй.
- Не переживай.
- Я ради таких моментов, моментов, что сжигают жизнь, играю в Infinite Dendrogram.
- Поэтому выиграю, выложившись на полную.
***
“Паладин” Рей Старлинг
Ресепшн был разделен на две части. Первая предназначена для тех, кто хочет участвовать в сражениях, а на второй принимали ставки. В отделении для записи можно зарегистрироваться для участия в открытом соревновании, или же забронировать место на предстоящий турнир. Но сейчас оно было закрыто. У второй стойки тоже людей не было, но это потому, что все кто хотел сделать ставки, уже их сделали.
На вывеске сверху - широкая магическая доска со светящимися символами - показывали актуальные множители. Фигаро - 1.2, а его противник - 5.6. Разница огромна, но это только доказывает, что город верит в своего героя. Я подошел к девушке и сказал, что хочу сделать ставку.
- Сколько будете ставить?
- Хм, раз множитель всего 1.2, чтобы хорошо заработать нужно поставить хорошие деньги… что ж.
Я поставил 60 миллионов лир.
- Хозяин, вы идиот?!
В следующий миг Немезида зарядила мне обеими ногами в голову.
- Ч-что ты творишь!
- Это вы что творите? Почему вы отдаете все деньги, что у нас есть, когда мы наконец-то вышли из кризиса?
- Потому что я верю Фигаро.
- А на самом деле?
- Хотел попробовать поставить все на кон, как в манге часто бывает.
- Что ж, поднимитесь. Сейчас я вам объясню, что деньги нужно ценить.
И когда Немезида уже собиралась начать…
- Жаль, но это все равно что выбросить их. - Кто-то похлопал меня по плечу.
Я сразу же обернулся и резко посмотрел назад. Но там никого не было. На самом деле был один человек, но он находился на расстоянии более десяти метров - похлопать кого-то по плечу на таком расстоянии невозможно. Может на самом деле меня никто не хлопал и только показалось… но нет. Я до сих пор это чувствую. Холод морознее льда пронзил не только плече, а чувствовалось, словно добрался до самого сердца.
- Но все же, 1.2 у Фигаро. Учитывая расстояние ничего странного, но все таки, как меня недооценивают.
Говорил тот человек, что стоял у меня за спиной. Несмотря на встроенный в Infinite Dendrogram переводчик, речь была со странными интонациями. Человек направился в мою сторону, и от взгляда на него, возникало какое-то странное чувство. Немногие люди, которые все еще стояли вокруг, вместе с приближением человека - набирали дистанцию. А некоторые и вовсе бежали прочь.
Девушка у стойки тоже сползла со стула, и выглядывала с таким выражением лица, что вот-вот расплачется.
Ничего странного. Так, словно ему что-то не понравилось или рассердило, человек поглядывал по сторонам с явной жаждой убийства.
- ……..
Люди тоже животные… и их базовый животный инстинкт предупреждал об смертельной опасности. Но я не отвел взгляд… и заметил. Он не только создавал странное чувство, но и выглядел странно. Я подумал, что он стоял на расстоянии десяти метров, но на самом деле дальше. И ошибся я из-за его роста. На глаз - более четырех метров. Он еле влазит под потолок, что рассчитан на полулюдей. На голове у него была шляпа с висящим впереди свитком, как у вампиров в китайских фильмах. Одежда на нем висела, так как была не по размеру большая. Ноги и руки почти полностью скрыты. Но я скажу это по другому - и рукава, и штанины длинной более двух метров, и при этом, руки и ноги слегка выглядывали. Они были анормально длинными. Когти, что немного вылазили из-под рукава были золотыми, острыми… от них чувствовалась явная угроза. Смотря на них я понимал, что эти когти убили не одну тысячу человек. Страшно.
- …….
Ужас охватил меня, и ноги задрожали. Демидр, Гардранда, Гузмейз. Я не раз встречался с сильными противниками, но такой слабости не было никогда. Но теперь я поддался. Инстинкты кричали. Стоящий прямо передо мной человек - не идет ни в какое сравнение с предыдущими противниками. Инстинкты кричали: “Беги!”.
- ….!
Я собирался незамедлительно последовать приказу, но вдруг заметил. В левой руке, словно вещь, длинный человек держал девушку. Лицо ее искривлено в страдании. Теперь я не мог проигнорировать это.
- Немезида!
“!“ - ответив на мой зов, Немезида превратилась в меч, переместившись мне в руку.
От ощущения пульсации моей верной напарницы в руке, боевой дух вернулся в тело. Я направил меч в сторону врага.
- Эй, ты что, нарываешься?
Длинный человек лениво поднял правую руку. Левой он продолжал удерживать девушку.
- Фх…
Двигался он очень нехотя, но в то же время его рука поднялась странно, словно изогнутая шея змеи. Угроза, что распространялась до этого времени во все стороны - сосредоточилась на мне.
Грядет удар.
- Кха-а!
- Медленно.
В следующим миг выбитая из рук Немезида завертелась в воздухе, и я почувствовал взгляд у себя на шее.
- Сто-о-о-я-я-ять, медведь!
Но то, чего я ожидал, не произошло.
...а?
- …!
В тот же миг, вся угроза исчезла. Нет, не исчезла, просто сменила цель. Теперь она сконцентрировалась на владельце голоса.
- Ты кто такой?
А сосредоточились взгляд врага и угроза на…
- Мимопроходивший медведь, медведь!
...братец.
- …, Фх.
Мои инстинкты успокоились, и я глубоко вздохнул. Признаю. Если бы не брат, я бы уже наслаждался вторым штрафом за смерть.
- Медведь? А ты выглядишь сильным.
- Да нет, я просто фанат костюмов.
- Ха-ха… будто я не вижу.
Пол мгновения прошло после его ответа как… взрыв, трение металла, удар, что-то сломалось. И все эти звуки одновременно.
- ?!
Я услышал, но увидеть ничего не смог. Правая рука брата стояла так, словно отбила что-то, а правая рука врага была направлена в сторону брата. А также, одна из колонн рядом была разрушена, на руке брата я увидел след будто от трения, из него шел белый дым.
Я ничего не увидел, но, несомненно, только что они атаковали друг друга. Они сделали это на сверхзвуковой скорости. Это то о чем говорила Мария - невообразимо быстрые движения людей с мощными характеристиками. Я понял, что только что у меня на глазах произошло столкновение на уровне игроков с максимальным уровнем.
- ...ку-фу-кха-ха-ха-ха-ха! Интересный медведь! Ты что, Фигаро?
- Нет.
- Верно! Действительно! Фотография не сходится и Король дуэлей не будет ходить в таком наряде!
...но он ходил.
- Классно! Интересно! Ты был намного медленнее, но отбился!
Намного медленнее?
- Меня напрягло ехать в страну, что вот-вот подохнет, но вижу, все же не зря согласился! Даже если Фигаро окажется слабаком, можно будет сразиться с тобой!
- Согласен. Если Фигаро сегодня проиграет - я сражусь с тобой.
Но потом медведь добавил.
- Вот только этого не случится.
- Хе?
- Он победит тебя.
- Фу-фха-ха-ха! Ты его так хвалишь? Интересно! Тогда буду считать, что у меня целых два главных угощения!
После этих слов длинный человек прошел мимо нас и направился в сторону арены.
- Подожди! - выкрикнул я незамедлительно.
- Ась?
Он вновь обернулся с раздраженным выражением. Я почувствовал ужас от угрозы еще раз, но не отступил.
- Что ты собираешься с ней делать?
Я уже понял, что против него у меня никаких шансов быть не может. Но я не могу проигнорировать то, что происходит у меня прямо перед глазами. Будет послевкусие… плохое.
- С ней?.. А, ты об этом?
Взглянув на свою левую руку, он опустил девушку на пол.
- У-у…
Распластавшись на полу, она застонала.
- Это моя коллега. Наше путешествие сюда было совсем слегка грубоватым, вот она ослабла и страдает от тошноты. - Объяснил он и вздохнул.
- Э?
Они друзья? Серьезно?
- ……….
Присмотревшись, я убедился, что на лице девушки действительно отображались страдания, но никаких ранений нет.
- М? Ты что, подумал, что я украл ее поэтому напал?
- ...простите, пожалуйста.
Реально, прости. Я слишком быстро сделал выводы. Вероятно мозг не работал нормально от давления, что он распространял вокруг. Но если бы я умер - это был бы полный идиотизм. Как же мне стыдно…
- Ку-ху-фха-ха-ха-ха-ха-ха-ха!!!
Услышав мой ответ, он почему-то залился громким смехом.
- Ты, ха-ха, ты тоже интересный! Из-за такой причины полез ко мне, несмотря на жажду убийства на полную мощность! Великолепно! Что медведь, что ты, фиг с ней с силой, но мастера этого королевства интересные!
После этого он вдруг положил свои огромные когти мне на голову. Я не смог вообще никак среагировать, и к моему уху приблизилось скрытое за свитком лицо.
- Ты мне понравился. Я развлекусь с тобой позже, - прошептал он.
Э? Этот голос…
- Ха-ха-ха. Что ж, до встречи!
После этих слов он вернулся к своим ногам, подхватил валяющуюся на полу девушку и вновь направился вглубь коридора. С глубины прохода я услышал: “Эй, посол, стань уже на ноги, наконец. Пора уже делать свою работу.” В ответ послышался голос девушки: “Я больше не хочу летать на сверхскорости!”. И как только они ушли, спокойствие вокруг вернулось.
- Йо, а ты был на волосок от медведя.
- ...спасибо, братец.
Если бы не он, я сейчас был мертв. У того вампира была и сила, и желание воплотить это в реальность.
- Вот так противостоять такому монстру, это, конечно, круто. Но смелость тоже нужно с умом использовать, медведь. Тебе еще рано с Высшими сражаться.
- Высшими… значит как я и подумал, он…
- Ага. Противник Фигаро. Один из четырех сильнейших игроков империи Коуга.
Бессмертный Джинва.
Продолжение следует
*Весь диалог - ссылка на знаменитую песню про потерявшегося котенка.
https://www.youtube.com/watch?v=9CDd938DOaM
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Глава 10
Столкновение Высших: Часть 1
□ Паладин Рей Старлинг
- Мы пришли!
- Простите за медвежье вторжение.
Когда мы с Немезидой и братом вернулись на свои места, Мария уже закончила настройку своих приспособлений, а Люк с Вави проснулись. Вероятно Мария их и разбудила. Все трое уставились на брата полным недоумения взглядом. Ожидаемая реакция, когда на твой балкончик вдруг заходит медведь. Хм, что это? Мария не столько удивилась, сколько… застыла?
- ...эм, Рей-сан, а что это за… медведь? - спросила Мария с натянутой улыбкой. Все же неожиданное появление крупного животного выбивает из колеи.
- Это мой брат. Так получилось, что его место тоже здесь.
- Ого, какое совпадение. О, чего это вы, Мария-сан?
- А, нет, ничего, совсем ничего!
Что это она? Выглядит очень уж скованно. И я слышу как бормочет: “похож, очень похож, это не шерсть, похоже на костюм, чувства такие же… и голос так похож… и медведь…”
Быть не может.
- Мария, ты…
- Э? Да, что?
Ее дрожь только подтвердила мою догадку. Мария…
- Ты боишься медведей? - спросил я, чтобы убедиться.
- Эм, д-д-да, верно! Все верно! Я боюсь медведей! Очень-очень! Это вовсе не значит, что я боюсь этого человека.
Она настолько боится медведей?
- Тогда извини за прикид медведя. Подожди секунду, медведь.
И тогда костюм исчез, а вместо него мы увидели кита, что почему-то стоял на двух ногах. Хотя, если он стоит на двух ногах, то это уже не кит. В ретро игре “Ферма монстров 2” были похожие морские чудовища.
- Если медведь не китуется, то кит самое то.
- Эй, почему ты продолжаешь вставлять эти животные слова! Они совсем не в тему!
- Так каких китов мне вставлять тогда?
- Откуда я знаю?!
У меня нет не единого представления, как должен говорить мультяшный кит.
- А, простите… уже все хорошо. Я успокоилась. Медведь тоже хорошо.
- Вот как, китуля? Тогда я возвращаюсь.
После этого брат еще раз засиял и превратился назад в медведя. Да, если сравнить, то как по мне, медведь воспринимается намного спокойнее. Такое теплое чувство на душе появилось. ...но это нормально, что меня успокаивает брат в костюме медведя, учитывая, что ему уже под тридцатник? Лучше отложить этот вопрос подальше.
- Что ж, теперь давайте еще раз попробуем познакомиться. Внутри этого костюма мой брат.
- Приятно помедведиться. Настоящий брат Рея, медведь Шуу.
Как он медведиться собрался?
- А это моя пати.
- Я Люк. Вот моя эмбрион - Вави.
- Да, я Вави!
- Я-я Мария Одра. Приятно.
- ...Мария Одра?
Услышав имя Марии, на этот раз брат недоуменно наклонил голову. Увидев это, Мария подскочила и задрожала. Страх медведей опять охватил ее?
- Ты случайно не Журналист?
- Э, д, д-да.
Как он догадался? По устройствам, что расставлены вокруг нее?
- Я тоже читал ту мангу.
- Ту мангу?
- Называется “В тень”. Мария Одра это имя главной героини, и ее профессия… журналист.
- Ого.
Я не знал.
- ...д-да, я люблю эту мангу, поэтому выбрал и имя, и класс из нее.
- И стиль речи?
- Конечно. Это моя роль. Чего бы я просто так говорил себе как о парне в свои за 20.
Как она тщательно все продумала. А еще я убедился, что Мария все же старше.
- Но журнал с той мангой ведь закрылся. После завершения первой части выход полностью прекратился.
Вот как.
- А она ведь популярной была. Мне тоже нравилась. Жду пока выход продолжится в каком-то другом журнале.
- ...спасибо большое.
Спасибо? Наверное Мария очень любит эту мангу. Раз она им так нравится, мне тоже следует почитать.
“Дорогие зрители! Простите за ожидание! Теперь начинается главное сегодняшнее событие! Столкновение Высших!”
Пока мы говорили, антракт закончился. Всю арену охватила музыка и голос ведущего. Кстати, громкоговоритель здесь, как и туалет, работает на магических артефактах.
- Опа, уже матч начинается. Пора входить в режим болельщика.
- Верно, мне нужно начать запись.
Я тоже сел на свое место и приготовился смотреть.
- И вот наконец настал тот час.
- Это точно.
А интересно получилось, что название события “Столкновение Высших” было буквальным. Ведь прямо сейчас, Фигаро и Джинва - Высшие как по специализации, так и по уровню эмбриона - столкнутся у меня перед глазами. Уверен, ничего подобного я еще не видел никогда. Сражение лучших игроков Infinite Dendrogram, что добрались до самой вершины развития.
“Сначала Восточные врата! Поприветствуем нашего гостя!”
Подчиняясь голосу ведущего, прожекторы осветили ворота, что находились на восточной стороне арены.
“Высший, что прибыл к нам из далекой империи Коуга! Великий отшельник, второе имя которого - Дракон! Владыка вампиров!!! Джин!.. Ва-а-а-а!!!
Вместе с воплем раздался взрыв, музыка и даже дым повалил. Четырехметровый гигант вызвал удивленные возгласы среди зрителей. Длиннющие ноги, от одного их вида спину пробирает холодок. И одежда, что точно не из этой страны. Для людей с Запада, такое одеяние воспринималось словно из иного мира. Вызывая шок и ужас одним лишь своим видом, Джинва вышел на арену.
Шагая, он поднял руки, издал боевой крик. В то же время, его руки словно взорвались. Такой перфоманс вызвал новую волну вопля с трибун.
- ...похоже он хорошо знает, как поднять пыл зрителей.
- Этот город специализируется на представлениях. Вместе с советами мастеров, арены научились развлекать зрителей.
А, как я и думал. Вот почему все это так похоже на телевизионные шоу. Но ведущий здесь не такой, как на ТВ. Нужно привыкнуть.
- Да и Джинва ведь второй в рейтинге империи. Он к такому привык.
Второй, значит есть кто-то еще круче.
- Кстати, а что это за специализация такая, “Владыка вампиров”?
- Чаще называют просто “Бессмертный”. Это высшая специализация из класса сэннин, то-есть просветленный, или мудрец-отшельник. По нашим меркам это как маг. Особенность мудрецов-отшельников в том, чтобы создавать и использовать одноразовые предметы - свитки. С их помощью можно одновременно активировать мощную магию в больших количествах. С минусов - затраты на создание.
- Кроме того, часто жалуются, что для использования особенных навыков нужно тратить время на установку свитка.
- Но Бессмертный, кроме сэннина, также совместим с классом “Падший”. Этот класс специализируется на выносливости и сопротивлении. Так что можно ожидать не сражение мага на расстоянии, а ближний бой.
- А, точно, даосские высшие специализации ведь совмещают себе несколько классов и позволяют выбирать. Так что может даже правильнее будет Бессмертного отнести к высшей специализации класса “Падший”.
Теперь учителя одновременно два. И учили они при этом Люка. Я выполнял роль фона в их разговоре. Ну и ладно.
- Но получается, что Владыка вампиров и вампир, это совсем разные существа? Почему же его так называют?
- Ну это как Король разрушения.
- У Высших часто такие названия, словно клички - “Тень смерти”, например.
Только один человек может одновременно владеть конкретной Высшей специальностью. Наверное из-за этого и такие названия придумывают.
- Так как он сражается? - спросил Люк.
Меня тоже это заинтересовало. Я увидел его атаку на брата у стойки регистрации, но осознать, что собственно произошло, не смог.
- Его называют Дракон, но, насколько я знаю, эмбрион у него не драконоподобный. Кроме дракона, на него еще говорят “Наземная мина” и “Божественная скорость”.
Эти названия создают противоположное впечатление. Первое воспринимается как: “ждать замерев”, а второе, наоборот: “двигаться без остановки”. Так какое из них описывает суть этого Высшего?
“И теперь! Западные ворота! Гордость Гидеона! Абсолютный король выходит на арену!”
Вместе с музыкой, прожектора теперь осветили противоположный выход.
“Король, но в то же время независимый исследователь! Второе имя ему “Бесконечная цепь”. Высший боец Фи-и-и-га-а-а-а-ар-ро-о-о-о!!!”
Фигаро-сан вышел на арену. На лице его играла мягкая, спокойная улыбка. А глаза глубоко скрывали мощную решимость. Одет он конечно был не в костюм, а, как обычно, в набор из абсолютно рандомной на вид брони. Завидев Фигаро, зрители завизжали.
- Фигаро! Фигаро!
Он не спеша шагал по арене, пока со всех сторон его поливали восторженными криками. Как я и слышал, его здесь хорошо знают и очень любят. Поэтому и в костюме пришлось передвигаться.
- Pajero! Pajero!
Эй, чего ты кричишь всякую дичь, братец.
“Что ж, и теперь начинается главное столкновение столетия!”
Оба противника поднялись на арену и открыли системные окна. Такое происходило и перед предыдущими боями - это настройка барьера. Так они еще раз просматривают правила дуэли прямо перед боем, после чего начинается сражение.
Почти все бои в Гидеоне - один на один, и правил то особенно нет. Можно атаковать чем хочешь и как хочешь. Не разрешено использовать только некоторые аксессуары и восстанавливающие предметы. Если точнее, то запрещены такие аксессуары как, например, Жизнеспасительная брошь, что спасает от смертельного урона или Драконья чешуя подмены, или одноразовые предметы как Чудотворное зелье. Но если подобные эффекты достигаются с помощью навыков или брони, то это разрешено. Такому новичку как я еще сложно разобраться.
- А Фигаро было бы лучше, если бы такие аксессуары использовать можно было.
- Почему? Они ведь оба смогли бы надеть их, разве это что-то поменяло б?
- В случае Фигаро - да.
Интересно, что это у Фигаро за особенность такая.
“Обе стороны перечитали правила! Активируем же барьер… оу?”
Ведущий прервался. А все потому, что Джинва поднял свою длиннющую руку. Он что-то не понял в правилах?
“А-а, меня слышно?” - голос Джинвы пронесся по всей арене. - “Мы сейчас с Фигаро будем сражаться, но я хочу сказать кое-что перед этим, чтобы поднять жар немного”.
Поднять жар?.. Что же он такое задумал.
“Во время этой дуэли, я не сделаю ни шага, пока Фигаро не станет на колени.” - Сказал он абсолютно невообразимую вещь. В последующий миг, на трибунах повисла тишина. Все думали только об одном: “Что он городит?”.
“Вы не поняли? Я не сделаю ни шага, и при этом поставлю вот этого Фигаро на колени.” - Джинва повторил, и люди поняли, как жестко он только что оскорбил Фигаро и весь город в целом. Сразу же, трибуны залились гневным воплем. Услышав это, Джинва удовлетворенно засмеялся.
“Хорошо! То, что нужно! Это будет просто умора, когда я сломаю тебя под такое настроение.”
“..........” - Фигаро молча смотрел на Джинву. Не знаю, спокоен он был, или нет. Но я точно знал, что Джинва был способен на это. Как минимум, если бы я стоял сейчас на месте Фигаро - Джинва убил бы меня сразу же, действительно не ступив ни шага. Но мне кажется, что он сказал это не только для того, чтобы позлить.
- Сколько гнева он на себя навлек… о чем Джинва думает?
- Либо обычные издевки, либо создает основу для своей стратегии… я думаю второе.
Раз лишь с ним встретившись, я понял, что Джинва без колебаний снесет голову любому врагу. Но также я почувствовал - он совсем непрост. Его действия возле стойки регистрации, выход на арену, эти слова. Он все просчитывает и действует так, чтобы создать должное впечатление на людей вокруг. И он сразу же понимает, с кем имеет дело. Уверен, все его действия - подготовка к чему-то.
“Поднимаем барьер!”
Когда негодование к Джинве стало тише, барьер был активирован. Теперь все готово к началу сражения.
“И теперь! Главное событие, “Столкновение Высших” - объявляется открытым!”
Было объявлено о начале, и бой стартовал.
Это был действительно короткий промежуток времени. Но столько всего произошло. Я не увидел толком ничего, сразу результат.
Совсем неожиданно в обеих руках Фигаро появились мечи, одновременно он выпустил четыре цепи. Но к этому моменту, три из них уже были оборваны. На невозможной скорости он вертел мечами в руках, отбиваясь от “чего-то”. И это “что-то” практически мгновенно заполнило всю арену. Когда оно так разрослось, я тоже увидел. Это “что-то” было очень длинным и двигалось просто молниеносно. Наверное из-за такой скорости, разглядеть было сложно, оно словно размазывалось. Я смог заметить его существование только из-за невозможной длинны. На такой скорости, конец этого “чего-то” разглядеть было невозможно, но проследив взглядом за тем, что увидеть удавалось, я понял, что растет оно из рукавов Джинвы. Сначала я подумал, что, как и у Фигаро-сана, это какая-то цепь. Но ошибся. Джинва не держал в руках цепь, пряча ее в рукавах, и вообще там ничего лишнего не было.
Это “что-то” - руки вампира. Его руки выросли так быстро, что глаза не смогли словить этот миг, и атакуют Фигаро, словно два китайских дракона.
- Слишком быстро… - пробормотала Немезида, и я был полностью согласен. В этот миг, последняя цепь, что все еще оставалась целой, бросилась на Джинву суицидальной атакой.
- Да, барьер плохо настроен. Время внутри замедляется, но это все равно, слишком быстро.
Бросившаяся на огромной скорости цепь был разрезана на куски по 5 дюймов так быстро, что глаз не успел уловить ничего. Даже почти что убившая меня тогда цепь - слишком медленная по сравнению с руками Джинвы.
- Сверхзвуковая атака со свободным увеличением, но…, слишком быстро.
Это был голос Марии. И запоздало, ко мне все же дошло. Тот взрыв в самом начале, это был звук удара его рук об стены. И несмотря на такую скорость, он полностью контролирует их движения. Вот почему про него говорят “Божественная скорость”, а руки его словно драконы. Если бы я тогда сражался с ним, то погиб до того, как успел бы воспользоваться Встречным поглощением. И даже если бы получилось, он бы мгновенно перенесся мне за спину и отрезал бы голову.
Я вижу его руки только потому, что удлиняясь они остаются. А вот конец - сами кисти - разглядеть невозможно. Несмотря на замедление барьером, двигались они так быстро, что выступал холодный пот. Но Фигаро-сан непревзойденный. Несмотря на то, что ему приходится иметь дело с такой скоростью, не похоже, чтобы хотя бы одна атака Джинвы попала в цель. Он все видит, отбивает и уворачивается. Постепенно движения Фигаро-сана тоже становится трудно увидеть.
- ...а как это называли когда-то в манге?
А, точно, Эффект Ямучя.* Похоже Немезида, Люк и Вави разделяют мои чувства. Но вот брат и Мария - нет. Насчет брата понятно по атмосфере вокруг него, а что Мария тоже видит - я догадался по движениям ее зрачков.
- ...ты видишь?
- Относительно. Я не отношусь к ловкому типу, поэтому не всегда успеваю.
Значит с высокой ловкостью можно увидеть? Брат отбил атаку Джинвы у стойки недавно, да и входит в рейтинг лучших игроков. Уровень у него точно не низкий. Но как Мария тоже успевает?
- ……...у Журналистов есть пассивный навык улучшающий зрение, поэтому я и вижу. - ответила Мария на мои мысли, не дожидаясь, пока я спрошу. Понятно, у нее не боевой класс, но и такие навыки есть.
- С моим уровнем нет ни шанса…
Учитывая какие возможности по развитию Infinite Dendrogram предоставляет игрокам, так и должно выглядеть сражение между топовыми игроками. Хотя, даже это замедленная съемка.
“Ведется перенастройка барьера, чтобы соответствовать скорости сражения!” - послышался голос ведущего. В следующий миг Фигаро-сан и Джинва замедлились. И все равно, двигались они в разы быстрее чем дуэлянты на предварительных боях.
- Похоже они поставили замедление на максимум. Ну что поделаешь, иначе почти никто не сможет ничего разглядеть.
- Да, мне тоже это очень кстати.
Да, теперь, если поднапрячься, я вижу.
Металлическая рука, что летит в голову Фигаро-сана слева. Он увернулся, наклонившись назад. Прошедшая мимо рука изогнулась буквой U и атаковала вновь. В этот раз Фигаро-сан отбил ее мечом.
Теперь глаза успевают за их атаками. Но все равно, чувство, словно смотрю ускоренную съемку. На какой же скорости они сражаются.
- Получается, если не успевать за скоростью противника - попасть невозможно.
- Еще как вариант - можно напасть неожиданно, когда враг не в боевом режиме. Но на арене так не получится.
Мария права, здесь сражение начинается, когда обе стороны готовы к нему. Это столкновение, где каждый показывает свою полную силу. Все просто - побеждает сильнейший.
И в мекке сражений на арене - Гидеоне, Фигаро достиг вершины. То-есть он сильнейший игрок в королевства в боях один на один. А Джинва настолько быстрый, что даже ему пришлось уйти в глухую оборону. Значит этот Высший полностью ушел в ловкость. Хотя нет, подождите, что там Мария говорила перед началом дуэли? Если провести аналогию, то он относится к магам.
Магия!
- Он же еще в полную силу не…!
Я не понял, что было первым - моя догадка, или это. Сверху прогремел гром, и красный свет неистово запрыгал по арене, не способный вырваться наружу из-за барьера. Присмотревшись, я понял, что удлиненные руки излучают красные волны. Свет охватывал каменный пол арены и воздух, непрестанно сверкая. Но источником этого света были не руки Джинвы - а листики, приклеенные к ним.
- Что это?!
- Свитки.
- Он расклеил излучающие неистовый жар свитки по рукам и распространяет его по всей арене.
- Жесть…
Волны жара разрастались во все стороны и, конечно же, попадали по его собственным рукам тоже. Но они очень крепкие и не похоже, чтобы получали хоть какой-то урон. Они продолжали двигаться так быстро, что значительное количество свитков просто отрывалось и падало вниз. Насколько же они сильные?
- Если бы были не достаточно сильными - просто оторвались бы от такого.
Они выдерживают такой жар, и даже Высший Фигаро не может ничего сделать. Учитывая, что Владыка вампиров это магический класс, а он сражается руками на сверхзвуковой скорости, вывод может быть только один.
- Значит руки это его Высший эмбрион. Металлические руки, что убивают врагов на сверхскорости - они не часть его тела. Это протезы - эмбрион - крепкие руки способные быстро удлиняться. На словах все просто, но когда видишь такое на собственные глаза - жуть. Сильно, быстро, далеко. Необычно прямолинейная атака, бороться с которой нельзя никак.
- Если подумать над тем, как противостоять им…
- Такой же прямолинейной, мощной атакой, - продолжила Немезида. И одновременно с тем, как она это сказала, я увидел нечто. В аду из вихря разжаренных свитков и сверхбыстрых разрушений, Фигаро-сан продолжал избегать всех атак. Он не делал ничего особенного. Всего лишь уворачивался, отбивал удары, бежал. Он уворачивался от всех красных лучей и отбивал удары руками. И при этом, сокращал дистанцию к врагу. Простая тактика. Но на таком уровне, она превышает рамки возможного.
- Жесть… - единственное, что я смог выговорить сейчас. Это было нечто. Сначала мне показалось, что он полностью ушел в защиту, но это оказалось не так. Постепенно догоняя Джинву, скорость движений Фигаро росла. Ни одна атака вампира не попадала по Фигаро, а тот все продолжал сокращать дистанцию. Такими темпами это только вопрос времени. Как и предполагают ставки, Фигаро победит… - подумал я и заметил кое-что еще. Это не касалось двоих, что на арене. Я обратил внимание на состояние брата и Марии. Атмосфера вокруг них изменилась. Она мне знакома. Когда впервые сражался с Демидром, когда Высший убийца расправился со мной, в сражении с Гардрандой и Гузмейзом. Они создавали подобное впечатление сражения на смерть. Похоже, что брат со своего костюма, а Мария сквозь затемненные очки - что-то видели. И взгляд их был направлен не на арену, а на один из мониторов установленных на нашем балкончике. Камера была направлена на лицо Джинвы. Как и у китайских вампиров, его лицо было закрыто свитком. И когда он неожиданно завернулся, я увидел - Джинва ухмылялся.
- Пробуждение… “Взрывная молния!”
Что-то произошло. Я увидел три вещи: открывшееся тыльная сторона правой ладони Джинвы, показавшийся камень - вместилище для монстра, монстр, похожий на сгусток молнии, что выбрался из камня. Образовавшись совсем рядом, он моментально вцепился своими зубами, что по сути являлись молнией, в Фигаро-сана.
- Элементаль… редкий вид.
- Похоже у этого вида сила молнии и скорость значительно больше обычного. Великолепное отвлечение внимания.
Я задумался над словами Марии, и тогда Фигаро разрезал элементаля обоими мечами. Произошло это моментально. Как Мария и сказала, монстр лишь отвлек Фигаро-сана на миг.
Я заметил, что левая металлическая рука Джинвы вернулась к нему. Вернувшись к прежней длине, она держала свиток, зажав его между средним и указательным пальцем. Это выглядело красиво, словно картина… но в то же время страшно. Вдруг сотни, нет тысячи разбросанных по арене свитков засияли красными лучами.
“Особенность мудрецов в том, чтобы создавать и использовать одноразовые предметы - свитки.”
“С их помощью можно одновременно активировать мощную магию в больших количествах.”
Я вспомнил их слова, когда…
- Истинное пламя, Истинный свет - Господство огненного дракона. - Проговорил Джинва, и Фигаро охватил столб пламени.
Я вспомнил еще одно прозвище Джинвы - “Наземная мина”. Пламя легко прошибло верхнюю часть барьера отделяющего зрителей от арены. Более того, оно жжет еще выше. Даже на наши сидения добрался жар, и некоторые зрители закричали. Но никакого вреда он им не наносил. Единственные, кто мог пострадать - те двое на арене. Джинва находился за пределами досягаемости пламени. Я заметил, что его правая рука уже вернулась к прежней длине. А что насчет Фигаро? Он не уворачивался. И мечами защитится от такого не мог. Тогда что с ним?
Вскоре пламя исчезло, и стало видно, что происходит на арене. В обгоревшем от невозможной температуры месте… стоял абсолютно невредимый Фигаро-сан, окруженный круглым барьером.
- Он защитился от такого не получил урона вообще? - выкрикнула Мария.
- Это навык его эмбриона? Или Высшего бойца?
- Ни то, ни другое. Это его экипировка. Куртка, которую он постоянно носит - дроп с уникального босса. Активный навык позволяет полностью изолироваться от внешнего влияния на короткое время.
Экипировка значит. Это как мои наручи и поножи.
- Но кулдаун абсолютной защиты длинный. Использовав раз, придется ждать 10 минут. Чтобы защитится от этого пламени, он воспользовался козырной картой.
- Но Джинва ведь тоже потерял козырную карту. Монстр к сражению больше не способен, а активировать такую мощную магию еще раз - вряд ли возможно. Если теперь, когда у него нет свитков, все будет продолжаться также, как перед этим…
- Фигаро победит!
И только я об этом подумал…
- Вопрос в том, как себя проявит еще один навык, который Джинва использовал. - Неожиданно сказал Люк.
Думаю не только я. Немезида и даже Вави тоже не поняли, о чем он говорит. Только брат вдумчиво смотрел на Джинву, и Мария, словно опоздав немного, тоже заметила что-то.
- Люк, что ты имеешь в виду?
- Джинва ж, кроме огня, еще один навык активировал, разве нет?
- Навык…?
Активировал? Я ничего не заметил.
- Защита Фигаро заканчивается.
Оболочка, что защищала его от любого влияния извне - исчезла. Я думал, что сразу после этого они вновь бросятся в сражение на сверхзвуковой скорости… но этого не случилось.
Ни Фигаро-сан, что использовал козырь чтобы защитится, ни Джинва - от чьего козыря он защитился - не двигались. Хоть как по мне, то первому следует продолжать наседать, а второму - набрать дистанцию.
И в какой-то момент - Джинва оскалился.
- Тенага Ашинага**. - Проговорил Люк.
- Люк?
- Он сказал это. Сразу после того, как столб огня появился.
Я не слышал. Огонь тогда загул на всю арену и не думаю, что микрофон уловил что-то кроме него.
- Как ты понял?
- Его губы двигались. Ведь когда выговариваешь названия, и в этом мире губы двигаются также.
Чтения по губам? Когда он успел получить такой навык… может он в реальности им владеет? Но это сейчас не важно. Тенага Ашинага… это имя его эмбриона? Звучит как имя йокай, и полностью описывает странный внешний вид Джинвы. Но если он использовал это имя для активации навыка…
- Скил, что носит имя эмбриона - сильнейшая козырная карта!
Джинва, что до этого момента даже не дрогнул, поднял правую ногу. Она, как и обе его руки, была металлической - Высшим эмбрионом. Как и на руках, пальцы на ноге были острыми, и они держали что-то. Не свиток, как левая рука перед этим, а что-то более странное. Белый, оранжевый, красный - было сложно понять, какого оно цвета.
Для меня это выглядело как… человеческое сердце.
- Ему не удалось схватить сердце. Это легкое. - Сказал брат.
Изо рта Фигаро вырвалась кровь, и он упал на колени.
Продолжение следует
*Эффект Ямучя - термин из Dragon ball, описывает движения персонажа настолько быстрые, что обычный человек не способен их увидеть и осознать.
**Тенага Ашинага - буквально длинные руки, длинные ноги - йокай в японском фольклоре.
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□ Паладин Рей Старлинг
- Арма, Комитатус, Куррус, Арце, Первенит, это 5 основных категорий, в которые чаще всего эволюционируют эмбрионы. А как думаешь, какой тип наиболее распространенный?
Была моя первая ночь в Infinite Dendrogram. После спасения Милиан, мы пировали с Немезидой и братцом. Я не помню, о чем именно мы говорили до этого, но этот вопрос помню.
- Наверное Арма.
Даже Немезида, хоть и Дева, в то же время Арма. И Бальдр брата это пулемет Гатлинга. Я тогда не знал других мастеров, поэтому ответ был очевиден.
- Верно. Арма - самая популярная категория в этом мире.
Угадал.
- И в то же время, наиболее разнообразная.
- Разнообразная? - переспросил я, не до конца поняв, что он имеет в виду. Братец ответил:
- У этой категории много отклонений. В нее входят не только такие оружия как твой меч или мой огнестрел, но бывают и инструменты как кастрюля или лампа. А бывают даже глазные или ручные протезы, что заменяют часть тела.
- Значит они бывают очень разные.
- Ага.
И я хорошо помню, как брат тогда добавил:
- А у него самая странная Арма.
Тогда я еще не мог знать, о ком же он вспомнил.
***
Центральную арену Гидеона поглотила тишина. Никто из зрителей не понимал, что только что произошло. Уверен, осознавали это только стоящие сейчас на арене Фигаро-сан и Джинва.
- Вот к чему готовился Джинва.
А нет, еще один, брат рядом со мной тоже все понял.
- Те слова в начале, что он не сделает ни шага, пока Фигаро не станет на колени. После них он мог не двигать ногой спрятанной за штаниной, не вызывая при этом подозрений.
И теперь эта нога держала легкое Фигаро-сана.
- Сверхбыстрые атаки на сверх дальность Джинвы. Они тоже сыграли свою роль, чтобы убедить зрителей, что это заявление - просто насмешка. Но Фигаро, конечно же, понял, что не все так просто.
Но это не помогло ему избежать атаки.
- А также, магические свитки, что он использовал. В результате, это тоже была просто подготовка к последующей мощной атаке. Элементаля молнии он тоже использовал лишь для того, чтобы отвлечь Фигаро на миг. И та великая магия.
Воспользовавшись разбросанными заранее по арене свитками, Джинва вызвал столб пламени настолько мощный, что он снес потолок барьера.
- “Истинное пламя, Истинный свет - Господство огненного дракона”, правильно? Такая мощь, уверен это один из сильнейших навыков Бессмертного. Но даже это он использовал, только чтобы остановить Фигаро.
Остановить?
- Магия такой силы и области. Если попасть под удар, даже Фигаро бы пострадал. Плюс вездесущие руки Джинвы не дали бы ему увернуться. Хуже всего, что правила не позволяют использовать обереги. И что же делать? У Фигаро не было иного выхода, кроме как защищаться на полную.
Фигаро-сан воспользовался своей наградой за убийство уникального босса и создал барьер, защищающий от любого влияния.
- Но именно этого Джинва и добивался.
- !
- Почти все мощные защищающие навыки в игре не позволяют во время активации двигаться или использовать другие скилы. В результате, становишься крепким, но в то же время атаковать тебя - проще простого. Вот Джинва и воспользовался этим… более того, он с самого начала это планировал.
Еще до того, как началась дуэль, все это время Джинва планировал момент, когда Фигаро-сан не сможет себя защитить.
...словно наземная мина.
- Подождите. Если все действительно так, то как он смог атаковать Фигаро-сана, пока тот находился под барьером? - Мария обратила внимание брата на логическую нестыковку в его объяснении.
Действительно, этот барьер ведь обеспечивает абсолютную защиту.
- Верно, - ответил брат, - если атака идет извне.
- Э… а!
Похоже, услышав ответ братца, Мария поняла что-то.
- Значит брату Рея известна тайна убийственного навыка этого вампира.
- Да, вижу, у тебя тоже уже есть догадки, Люк-кун? - спросил братец.
- Только предположения.
Похоже я единственный среди игроков на этом балкончике, кто до сих пор не понимает, что произошло.
- Так все же как Джинва ухитрился нанести такую серьезную рану Фигаро? Братец медведь! - не удержалась Немезида.
- Несложно догадаться, если быть предельно внимательным. Смотри. Он вырвал у него орган и заставил Фигаро блевать кровью. Но его тело при этом цело и невредимо.
- !
Одежда заляпана кровью, которую он выплюнул, но ран нигде не было. Если эта атака вырвала его легкое, то где огромная дыра?
- А если вспомнить, что абсолютный навык эмбриона олицетворяет его сущность… не сложно догадаться.
- ...вот оно что!
Убийственный навык это абсолют эмбриона, можно назвать его кристаллизацией всей совместной силы мастера и эмбриона. Это как Иссиня-черное торнадо и Золотое цунами. Тогда у Джинвы… эмбрион специализируется на сверхзвуковой скорости и огромной зоной поражения. В чем же его абсолют? Может его сверхзвуковая скорость растет еще больше, и становится подобна световой? Но учитывая, что ничто не может превысить скорость света, рост в этом направлении ограничен. А если убийственный навык должен быть абсолютным, ему необходимо преодолеть любые ограничения. Как можно одолеть ограничения скорости и расстояния? В SF давно уже ответили на этот вопрос. Этот феномен называется:
- Искажение.
Вот он, ответ. Способность преодолевать огромные расстояние быстрее чем это делает свет. Искажение пространства, или просто “варп”.
- Можно назвать это “мгновенным перемещением”. Он телепортировал свою руку во внутрь Фигаро и забрал его легкое.
Экипировка Фигаро-сана позволяет ему защититься от любых внешних влияний. Но от такой атаки барьер защитить не в силах. Можно поставить на бумаге две точки: А и Б. И нарисовать между ними стену, которая не даст соединить их. Но если согнуть листик, А дотронется к Б, и стена ей не помешает.
- Если он на такое способен, не проще ли было оставить там взрывной свиток вместо того, чтобы воровать орган? Ну или оторвать все органы, а не только один.
...ну у тебя и фантазия, Люк.
- Думаю это ограничения навыка. Например, эмбрион может перенести только себя или ограничено время пребывания.
- Понятно.
И пока мы вели подобные рассуждения, Фигаро еще раз открыл рот.
“- Атака, что проникает во внутрь тела врага… понятно. Вот какой у тебя абсолютный навык.” - Проговорил он, захлебываясь кровью. Так стало понятно, что Фигаро-сан отлично понимал, что произошло.
“Я ждал пока ты остановишься. Вообще хотелось бы, чтобы ты прижал меня и сказал что-то типа “не двигайся!”. Мне попадались такие дурачки, гек-х-ха-ха-ха!” - громкий хохот Джинвы пронесся по арене, разрушая охватившую ее тишину.
“Я так понимаю, этот навык следует использовать на большом расстоянии как неожиданную атаку, но вот так на арене тебе пришлось хорошенько все продумать.”
“Такой у меня стиль.”
Как и сказал братец, Джинва ждал момента, когда Фигаро остановится. Но сверхбыстрые атаки и мощная магия раньше, тоже могла убить Фигаро-сана. Когти, свитки, элементаль, “Господство огненного дракона” - все это мощные, смертоносные атаки. И его абсолютный навык - козырь на случай, если ничего не сработает. Результат его стратегии на лицо - хоть Фигаро-сан и не погиб, полученный урон огромный.
- Интересно, сможет он восстановится после такой раны?
- Со сломанной костью еще можно справится, но потеря внутреннего органа это уменьшение пула ХР, ограничение действий, постоянный урон… вылечить такое даже магия не способна.
- Во время дуэли им конечно не воспользуешься… но Чудотворное зелье помогло бы?
- Чудотворное зелье на такие повреждения почти никак не повлияет. Чтобы излечить такое - необходимы высшие навыки исцеления, и то это займет некоторое время. Но если лечить продвинутым исцелением и предметами - исцеляться придется очень долго. Проще получить штраф за смерть.
Мария добавила, что они ведь на арене и все вернется к норме когда бой закончится. Но это значит, что, как минимум во время этого сражения, полностью излечится Фигаро уже не сможет.
- ...хм? - неожиданно проговорил Люк. - Почему они до сих пор не двигаются?
Конечно же, он говорил об Фигаро-сане и Джинве. Фигаро-сан не может передвигаться из-за тяжелой раны, но почему Джинва стоит?
- Может это эффект от активации навыка?
- Нет, это он осторожничает, - объяснил брат.
- Осторожничает?
Но почему? До этого момента Джинва отлично справлялся.
- Понятно, он боится козырной карты, которую Фигаро так ни разу и не использовал за всю свою карьеру гладиатора - Высшего эмбриона.
После слов Марии меня просветило.
- До этого момента Фигаро использовал только свою силу и экипировку. А силу эмбриона до сих пор держит в рукаве.
Значит у него все еще есть шансы…
- Эмбриона он использует все время - невозмутимо заявил братец-медведь.
- Э?! - воскликнул не только я, а также Мария и Немезида.
- Все время? А с какого момента?
- С самого начала дуэли, более того, он пользовался им во время всех своих сражений на арене. Фигаро не смог бы сдерживаться так долго, слишком уж горячий парень.
Уверен, ни я, ни Мария, ни Немезида, и никто из зрителей на этой арене о таком и помыслить не мог. Об эмбрионе Фигаро-сана не известно ничего, даже имя. Кто бы мог подумать, что он использовал его все это время.
- Что-то из его экипировки это эмбрион?
- Нет. Я все это время наблюдал за ним используя Оценку. Все его вещи идентифицируются как предметы. - Ответила Мария.
Понятно, эмбриона так распознать невозможно было бы. Мария объяснила, что вещи, что не поддаются оценке, могут быть эмбрионом, но на Фигаро нет ни одного такого предмета. Значит эмбриона среди экипировки нет.
Тогда…
- Эмбриона Фигаро-сана это…
В этот момент я услышал какой-то шум с арены. Недоуменно взглянув туда… я увидел, что с Фигаро-саном происходило что-то странное. Как и раньше, он стоял на коленях, но внешний вид его отличался. Сперва его накидка засияла ярким светом и исчезла. Также исчезла легкая броня и одежда под ней. Кольца на его десяти пальцах тоже пропали и шляпа, что не спала несмотря на сверхзвуковую скорость носителя - тоже испарилась. Остались только штаны похожие на хакама, боевые поножи и короткие мечи в обеих руках. Я сначала подумал, что это дело рук Джинвы - но он тоже смотрел с недоумевающим взглядом. Одежда его сияла так же, как костюм льва, когда он его снимал.
- Мгновенная экипировка - навык, что позволяет снимать и одевать броню. - Пробормотала Мария, и я вспомнил о скиле, который получил, но еще ни разу не использовал. Он позволяет мгновенно экипировать предмет из инвентаря.
- Но…
Фигаро-сан использует его чтобы, наоборот, снять экипировку. Зачем он специально ослабляет себя?.. Под недоумевающими взглядами со всех сторон, Фигаро-сан поднялся. Потеряв всю одежду, он стоял полуголый. Сквозь кожу и мышцы на его груди виднелось темное пятно, что свидетельствовало о потере легкого.
“Тебе настолько сложно дышать?”
Джинва не насмехался, просто серьезно спросил. Но Фигаро в ответ только ухмыльнулся.
“...что ж, закончим с этим.”
Джинва вновь запустил свои искусственные руки в Фигаро-сана на сверхзвуковой скорости. Фигаро-сан отбил их своими мечами также, как и до этого. Так началось то же самое, что и происходило в начале дуэли. Фигаро-сан продолжал защищаться.
- …?
Но кое-что захватило мое внимание. Это не укладывалось в голове. Как все могло происходить также, как и в начале сражения? Он ведь легкое потерял!
На самом деле, его движения стали хуже и время от времени на теле Фигаро-сана появлялись новые царапины. Но разве это все, чего следовало ожидать после потери легкого?
Не вызывало сомнений - это смертельная рана. Даже если благодаря своей нечеловеческой живучести мастер не умирает от такого, двигаться точно не может. Так почему же у Фигаро-сана всего лишь легкий дискомфорт появился?
- Агх! - Джинва махнул обеими руками сразу. Сейчас они двигались еще на порядок быстрее, настолько, что несмотря на эффект барьера, четко разглядеть их было невозможно. В ответ, Фигаро-сан…
- ■-тц!
Мужская очаровательность у него на лице сменилась жаждой убийства. Это то же самое, что я видел тогда в кристалле - состояние сумасшедшего воина.
- Берсерк. Мощно подымаешь все характеристики, но взамен теряешь контроль над телом и другие активные навыки тоже использовать нельзя… такое можно использовать в этой ситуации?
- Компенсировать такую потерю ему позволяет иной силовой навык. Лицо у него, конечно, страшное, но с самоконтролем проблем нет. И он сделал упор на характеристики.
Брат прав - движения Фигаро-сана стали еще быстрее.
“Как ты похорошел, Фигаро!”
Металлические руки вновь атаковали Фигаро-сана в спину. Действительно словно берсерк, он мгновенно обернулся, увернулся от одной руки и отбил мечом другую. Причем не просто отвел в сторону, а ударил посередине. В результате сломался… меч Фигаро-сана. И… один из когтей металлической руки, что ведь является эмбрионом.
“――?!”
Воспользовавшись мгновенной экипировкой, Фигаро-сан материализовал у себя в руке еще один меч. Лезвия снова столкнулись и результат тот же. Теперь на обеих руках Джинвы не хватает по когтю.
“Что ты сделал?” - недоумевал Джинва.
У мене в голове висел такой же вопрос. Что бы он не сделал, дело здесь точно не в одном лишь берсерке. Ведь он должен был ослабнуть потеряв легкое. А вместо этого, руки, от которых раньше он мог только уворачиваться и отбиваться, сейчас начали ломаться. Не знаю, какой эффект у его навыка, но вряд ли он достиг такого одним лишь скилом. Вообще это странно, что активировав какой-то навык он стал сильнее, чем был с легким. К тому же без брони его характеристики должны были ощутимо упасть.
- ……………………….?
Он ослаб, сняв броню? Точно?
Быть не может… навык, который делает его тем сильнее, чем меньше на нем экипировки? Нет, тогда он бы с самого начала разделся. Должно быть что-то другое, имеющее отношение к броне.
- Что случилось, Рей? - Немезида заметила мое недоумение.
- Слушай, Немезида. А сколько есть слотов для экипировки в Infinite Dendrogram?
- Слотов? Голова, верх и низ, одежда под броней не включается… дальше накидка, рукавицы, обувь, 5 аксессуаров, оружие в каждую руку… 13 получается. А, еще есть особенная экипировка как Серебро, значит 14.
- А у Фигаро-сана?
- Похоже у него есть навык, позволяющий одевать больше вещей. Он одел аксессуары на каждый палец и оружий сразу 6 использует, может еще что-то есть, вполне возможно что больше 25-ти слотов в сумме.
Но сейчас на нем только штаны, поножи и по мечу в каждой руке - 4 занятых слота.
- Братец.
- Чего, медведь?
- А хакама и поножи, что сейчас на Фигаро-сане, что это за предметы?
- Хакама это нижняя броня и она повышает силу, ловкость и проворность. А поножи это “Поножи свободы”, они сильно увеличивают ловкость и защищает от ограничения движений.
Значит экипировка улучшает его тело. Он специально уменьшил количество предметов на себе и поднял боевую мощь. К тому же эмбрион, которого он использует все время. И если вспомнить разговор брата и Фигаро-сана в коридоре, можно предположить…
- …………….а, вот оно что.
Да, это единственное, что может объяснить его поведение.
- Братец.
- Да-да.
Я… высказал свое предположение:
- Особенность эмбриона Фигаро в том, чтобы усиливать надетую экипировку за счет неиспользованных слотов.
Как только я это проговорил, все кроме брата посмотрели на меня глазами полными изумления.
- Почему ты так решил? - спокойно спросил брат.
- Обычно люди тем сильнее, чем больше на них брони. А раз у него все наоборот - это можно объяснить только особенностью эмбриона.
А с самого начала он не вышел на арену голым так как этот скил не просто усиливает его тем больше, чем меньше на нем экипировки. Я думаю он отталкивается от начальных характеристик как от 100%. Если у него 25 слотов, то каждая вещь несет в себе 4% силы. Значит если оставить 4 предмета, каждый из них получит 25%. Избавившись от ненужной сейчас экипировки, он усилил ту, что осталась.
- Это единственное, от чего ты отталкивался? - спросил брат.
- Еще одно. Фигаро-сан в соло зачищает Лабиринт могильных камней, но обычно это невозможно.
- Да нет, почему, в Лабиринте могильных камней все могут.
- Если бы это было так, то и другие мастера тоже таким занимались. Но известно, что Фигаро-сан единственный, кто ходит туда в соло. Поэтому должно быть что-то особенное, что позволяет ему делать это.
- И что же это?
- Универсальность и контрмеры на любой случай.
- Оо.
Я продолжил объяснять ход своих мыслей.
Экипировка, которую Фигаро-сан обычно носит. Уверен, она усиливает, защищает, оберегает от негативных эффектов, лечит - в общем сбалансировано дает все, что нужно. Но если бы это было все, Фигаро-сан был бы как Джек, что мастер на все руки, но ни на что толком не способен. Если с обычными монстрами еще ладно, но сражаться в одиночку с боссами у него не получилось бы. Как это было у меня, у UBM часто уникальные навыки и особенности. В моем случае - я победил только потому, что мои собственные особенности очень удачно совпали с особенностями боссов. Можно сказать, что я случайно смог законтрить их, то-есть мои скилы свели их основные навыки на нет.
Да, это и есть контрмеры. И у меня есть предположение, что во время сражения Фигаро-сан меняет свою экипировку, подстраиваясь под особенности врага. Например, сражаясь с водяным монстром, что плохо переносит огонь - Фигаро-сан берет огненное оружие и усиливает блокирующую холод броню. Как в сражении с ПК на той горной дороге Сауда. Он сократил количество цепей и усилил сопротивление к ограничению передвижения своих поножей. В сражении с Джинвой он избавился от ненужной брони и сопротивлению отрицательным эффектам, а взамен увеличил атаку и скорость.
То-есть сначала он использует всю экипировку, а когда понимает особенности противника - оставляет только необходимое. Это и есть - стиль боя Фигаро-сана.
- Наполовину правильно - ответил на мои рассуждения медведь.
Наполовину, говоришь.
- Кстати, если он одет полностью, то начальные характеристики всех предметов усиливаются в два раза. - Заметил брат.
- В два раза?!
Значит теперь, когда на нем меньше чем в 5-ая часть брони - она усилена больше чем в 10 раз. Это с лихвой покрыло минусы от потери легкого.
...погоди. Начальные?
- ...братец.
- Чего?
- Ты же сказал, что я угадал только на половину.
- Ты говорил что-то о сумме силы, - сказал брат после некоторой паузы. - Она растет пропорционально к времени проведенному в сражении.
Со всех сторон послышались возгласы. Фигаро-сан сломал Джинве еще один коготь, а меч его в этот раз остался цел.
“Еще сильнее стал...!”
Предположим, его боевая сила каждую секунду растет на 1%. Если на нем одето много брони, то усиливающий эффект каждого отдельного предмета на такой уж и большой. Но что если оставить только несколько предметов? Результат можно увидеть на арене прямо сейчас. Чем больше проходит времени, чем больше атак Фигаро-сан отбивает - тем мощнее он становится. Его стремительность уже превышает сверхзвуковую скорость Джинвы, а атаки пробивают абсолютную защиту эмбриона. Наблюдая за этим, становится очевидно.
Чем больше времени проходит, тем он сильнее.
Чем меньше на Фигаро-сане экипировки, тем он сильнее.
Это и есть эмбрион Фигаро-сана. Проявить он себя способен только во время длительных схваток. Каждое следующее мгновение он сильнее чем предыдущее. И эта дуэль затянулась так сильно, что Фигаро-сан превосходит противника несмотря на потерю легкого.
- Вот как…
Чтобы победить Фигаро-сана, сделать это нужно сразу. Но ни у кого не получается. Фигаро сильный. И у него есть экипировка, что обеспечивает особенную защиту. А не во время дуэли также можно использовать воскресающие и подменяющие урон аксессуары. Например, пользуясь Мгновенной экипировкой он сможет использовать драконью чешую подмены сколько угодно раз, а за это время силы его вырастут. За это время противника можно проанализировать и подобрать подходящую экипировку. “Бесконечная цепь” Фигаро, что становится бесконечно сильной, чем дольше он сражается.
- Жесть…
Прочитав мои мысли, Немезида рядом кивнула. Значит “бесконечный” в его титуле касается не цепи. Наверное такая кличка придумана и распространена такими как брат, кто знает в чем суть эмбриона Фигаро-сана.
- Но…
Чем больше знаю, тем больше вопросов. Хоть и с помощью брата, даже я догадался, какой у Фигаро-сана эмбрион. Но до сих пор это было тайной. Почему-же так? Задумавшись… я догадался. Фигаро ведь соло игрок. И с боссами сражается в одиночку. К тому же, охотится он в Лабиринте могильных камней, так что никто не видит, как он дерется. Но что насчет дуэлей? Он ведь сражается все время перед кучей народа, никто не заметил? Все дело в том, что никто из предыдущих противников не довел Фигаро-сана до раздевания. Может он и снимал какие-то аксессуары, но не до такой степени, как сегодня. Только потому, что на этот раз противник его Джинва, Фигаро-сану пришлось выкладываться на полную. Да, Джинва был сильным. Был.
“О! А ты крут, Фигаро!”
Только что левая рука Джинвы упала наземь, отрезанная от тела. Боевая мощь Фигаро-сана все продолжает расти. Настолько, что несмотря на смертельную рану, он превосходит Джинву. Начальное положение этих двоих обернулось в точности наоборот. Фигаро-сан с легкостью уворачивался от когтей Джинвы. Включая ноги, Джинва удлинил все свое тело и атаковал его со всех сторон, но безуспешно. Оба двигались на околозвуковой скорости, но постепенно начала появляться разница между их проворностью. И это разница все увеличивалась.
“...ааа, фэйл! Цель была такой маленькой, что промазать слишком просто. Нужно было на голову целиться!”
Уже почти загнанный в угол Джинва больше не пытался использовать свой абсолютный навык. Вероятно у него есть кулдаун. Джинва сильный. У него были все шансы победить. Но он потерял их, когда не смог украсть сердце Фигаро-сана.
- Это оружие… Фигаро решил покончить с этим!
Неожиданно в руках Фигаро-сана осталось только одно оружие. Но братец удивился не количеству, а тому, какое именно оружие он держал в руках. По типу это напоминало романский меч. Но это точно не был обычный меч. Правда я не могу сказать, чем именно он отличается от предыдущих двух. Но ощущение от него были очень странными. Такое чувство, что одним лишь своим видом он может выбить меня из сил.
- Господин брат, вы знаете что-то об этом мече? - спросила Мария.
- Не можешь оценить?
- ...не могу. Несмотря на довольно высокий уровень моей Оценки, даже имя увидеть не удается.
Навык Оценки имя предмета не показывает?
- Глория α, - сказал брат.
- Ч-что?.. Эт-то она?!.. - выкрикнула шокированная Мария, но я не понял почему. Но по ощущением внутри я понял, что это награда за уникального босса. Но то, что он носил раньше и поножи, что сейчас на нем - тоже награды UBM. Тем не менее…
- Этот предмет… на ином уровне, - пробормотала Немезида, и я согласно кивнул. Это что-то совсем иного класса. Может даже сильнее чем эмбрион Джинвы…
“Интересную вещицу ты достал, Фигаро. Гх-а-ха-ха-ха!”
Джинва смеялся во весь голос. Находясь в таком положении - он смеялся. Находясь совсем рядом, он ощущал всю мощь этого меча на себе, и смеялся. Атаки обоих остановились. Смех раздавался эхом по зрительским местам, что застигли в тишине. А когда и остатки смеха стихли…
“Что ж, я тоже это использую!”
Джинва достал из рукава короткий меч. Когтями, которые до этого времени он использовал вместо оружия, Джинва обхватил кинжал. И в тот же миг всеподавляющая мощь хлынула от вампира. От кинжала, что лежал в когтях Джинвы.
“Клык Инлуна Сулин Ии. Такой же как у тебя. Я раздобыл его, когда замочил SUBM, что вторгся к нам в империю, высшее оружие.”
Такой же. SUBM. Высший уникальный босс-монстр. Проверив вики, я нашел, что это сильнейшие награды MVP в Infinite Dendrogram. Здесь встретились два игрока с высшими специализациями и эмбрионами. И оба раздобыли сильнейшие оружия этого мира!
“Очевидно, что против тебя, усиленного в несколько раз я сейчас не чета.”
Джинва понял. Ну да, даже я ведь догадался. Было бы очень странно, если бы Высший Джинва, который непосредственно сражался все это с Фигаро, не догадался какой у Фигаро-сана эмбрион.
“Не беспокойся. Мой Клык Инлуна усиливается только за счет поглощенных SP и MP.” - Джинва перехватил кинджал. - Сейчас я волью в него все свои очки магии и навыков. Это будет последняя атака.”
После этого заявления вновь воцарилась тишина. Но напряжение достигло своего пика.
Глория α, поглотившая силу эмбриона Фигаро-сана.
Клык Инулна, поглотивший все MP и SP Высшего Джинвы.
Вокруг этих двоих кипело такое напряжение, что создавалось впечатление - пространство вот-вот не выдержит и надорвется. Я, Немезида, брат, Мария, Люк, Вави, все зрители дрожали и нервно сглатывали слюну, не отрывая глаз от арены. И когда интенсивность напряжения уже превзошла все возможные пределы… я не заметил как случайно сбросил со своего столика стакан с водой. Перед тем, как стакан разбился. В тот миг, когда он дотронулся к полу. Тот миг, когда раздался этот очень легкий, тонкий звук прикосновения стекла, по которому в следующий миг пойдут трещины, и пола.
Высший боец рванул вперед, Бессмертный удлинил правую руку. Они двигались быстрее чем сверхзвуковая скорость. Несмотря на максимальное замедление - глаза не смогли ничего словить. Поэтому увидел я только результат. Левая, оторванная рука Фигаро-сана, полетевшая в небо. Держащая кинжал правая рука Джинвы, отлетевшая в другую сторону. Глория α, что все еще находилась в правой руке Фигаро-сана и мчалась к груди Джинвы. Мгновенно, левая рука Джинвы, что уже была без кисти, врезалась в грудь Фигаро-сана. И до того, как предыдущий миг закончился, “золотые когти” впились его грудь.
“Убил!”
Отрезанные когти, что должны были бы валяться разбросанные по арене, вновь крепко держались на левой руке Джинвы. Когда он успел проделать это? Значит и то заявление о последней атаке со всеми оставшимися силами было лишь для того, чтобы ударить сейчас? Он догадался, что усиливший скорость до максимума Фигаро-сан потеряет свою защиту и воспользовался этим. Бессмертный “Инлун” Джинва действительно являлся наземной миной и обладал божественной скоростью. Но все равно, Высший боец превосходил его.
“――?!”
Золотые когти не пробили грудь Фигаро-сана. Те самые, что должны были бы пробить кожу, разорвать мускулы, проколоть сердце, переломить хребет и выйти с другой стороны.
Они остановились пробив кожу. Когда пройдя сквозь нее когти прорывались сквозь мускулы, их что-то остановило. Там было что-то - способное остановить удар Высшего эмбриона.
И это было ――
- ―― сердце.
Эмбрион, которого никто никогда не видел, хоть он и использовал его постоянно. То самое, что Джинва, жаждущий победы, не смог заполучить, это же остановило его сейчас.
Это… сердце. Высший эмбрион типа “сердце”. Это и есть тот самый эмбрион, которого никто никогда не видел.
“Спасибо. Ты потрясающий противник” - отключив режим берсерка, и даже улыбаясь, Фигаро-сан сделал врагу, которого считал лучшим, комплимент, и…
“Клык Глории - лезвие из зуба Высшего дракона света” - замахнувшись сверху, он разрубил Джинву напополам.
“и-и-и-И!”
В последний момент вампир попробовал сделать что-то, но...
“Overdrive!”
С лезвие меча вырвался столб света, что в разы превышал по мощи извергаемый драконом огонь. Все поле зрения охватила белая непроглядная мгла. Она скрыла происходящее на арене, к тому же все до единого звуки стихли. И когда свет исчез, посреди арены стоял только один - Фигаро-сан. Джинва испарился, не оставив ни следа.
Через несколько мгновений, объявили о победе. Арену охватили возгласы тех зрителей, что осознали, что произошло. Среди них были голоса Немезиды, брата, мой.
Так, “Высшее столкновение”, о котором еще долго будут рассказывать и сочинять песни, закончилось победой Фигаро-сана.
Продолжение следует
Древо Безграничного Развития Глава 3.12: Высшее столкновение. Конец противостояния, начало буйного веселья
Глава 12
Конец противостояния, начало буйного веселья
□ Места для благородных гостей на Центральной арене Гидеона. Феодал Гидеона, Аш Баре - Гидеон.
- Этот бой был просто обалденный!
- Да. Джинва-сан проиграл, но бой непревзойденный.
Дуэль между господином Фигаро и господином Джинвой… окончена. Наблюдавшие Ее Величество Элизабет и посол из Империи Рай Мэйхай высказали свое восхищение. И я с ними согласен.
- Будет о чем рассказать принцу. А, можно будет потом получить запись?
- Конечно, посол Ран.
В этом я разделяю ее чувства. Сражение было настолько потрясающим, что хочется рассказать о нем всем и самому пересмотреть неисчислимое количество раз. Непревзойденная дуэль, где люди с немыслимым боевым опытом выложились на полную. От такого, даже думать не получается, одни лишь чувства. Как наследник феодала, я с глубокой юности смотрел дуэли на арене. Но этот бой на совершенно ином уровне чем что-либо виденное мной ранее.
После того, как количество мастеров увеличилось 4 с половиной года назад, уровень сражений на арене неуклонно растет. Но даже если сравнивать с лучшими из дуэлей за всю историю, сегодняшнее явно превосходит их все. И я очень рад, что насладился им не как феодал этого города, а в первую очередь, как зритель.
Но нельзя забывать о работе. Сегодняшний бой вдохновит угнетенное королевство и даст прилив новых сил завтра. Я выражу благодарность сражавшимся, после чего Ее Величество выступит с речью, что призвана поднять зрителям дух. Восстановить сердце этого королевства, что было сломано.
- Ваше Величество, пора приступать к подготовке.
- Угу. Но жаль, что Лилианы нет.
- Пришло срочное сообщение из столицы и ей пришлось уйти.
Учитывая ее положение в Ордене рыцарей, ничего не поделаешь, но все равно я очень сочувствую, что она покинула арену во время такой дуэли.
- Эм?
- Что случилось, Ваше Величество?
- Что там происходит?..
Увидев недоумение Ее Величества, я взглянул на арену.
***
□■ Зрительские места на Центральной арене Гидеона.
В тот миг, когда объявили победу Фигаро, все вокруг просто взорвалось громкими овациями.
- Хорошая дуэль получилась… - высказал свое честное мнение один из зрителей. Все вокруг него поднялись и стоя громко кричали и аплодировали победе Фигаро… хотя нет, скорее самой дуэли. Он тоже, заметив это, поднялся и начал хлопать.
- Да, потрясающая дуэль.
- Точно! Я много выдел сражений, но настолько крутое - впервые! - обратился к нему человек среднего возраста рядом.
- Серьезно?
- Да! До этого момента лучшим был бой Фигаро с предыдущим королем - Томом Кэтом. Но сегодня еще круче!
- Значит мне повезло. Не зря ехал через всю пустыню, чтобы посмотреть на этот бой. - Довольно закивал говоривший.
Услышав это, человек средних лет посмотрел на собеседника и заметил, что на нем был тюрбан и скрывающее всю кожу, просторное одеяние - людей в такой одежде часто можно встретить в Кардине.
- Братишка, ты что, с Кардины приехал?!
- Верно.
- Сложно ведь было?
- Да, но я действительно рад, что добрался. Будет о чем рассказать друзьям.
Он довольно улыбнулся. Но потом, почему-то, недоуменно склонил голову.
- Хм?
Все больше аплодирующих по всей арене людей, так же как и он, замечали что-то странное.
- Что это ты, братишка?
- Эм, а господин Фигаро…
Он объяснил, что его тревожило. Тот же вопрос постепенно появился у всех присутствующих на арене.
***
□■ Зрительские места на Центральной арене Гидеона. Зритель с мелким животным на коленях.
- Ну и фарс, - фыркнула я, раздраженная вопящими вокруг людьми.
Сражение Высшего против Высшего. Будет враньем, если я скажу, что не ждала этого. Но на деле, я не смогла смотреть без раздражения ни на одного, ни на другого. В голове возник только один вопрос - они действительно Высшие? Одни лишь дешевые трюки и дилетантство. Как скудно. Кроме последней атаки - смотреть было абсолютно не на что. Они что, могут только сердцем да конечностями пользоваться? И еще смеете равняться со мной под одну…
“Know your role, and Shut your Mouth” - неожиданно услышала я слова исходящие от зверька у меня на коленях. Смысл их… был мне понятен.
- Ты прав, что-то меня охватили опасные мысли. Буду сдерживаться.
Это было действительно опасно. Еще бы чуть-чуть, и мои истинные намерения могли бы быть раскрыты.
“k”
Я похлопала зверька, похожего на дикобраза по спине, прося прощения. После чего обратила внимание на то, что происходит на арене.
- О, начинается. Правда так желанной им первой принцессы нет, так что нас это не касается.
“spec”
- Верно, давай посмотрим на еще одно сражение.
На веселье, что вот-вот начнется.
***
□ Паладин Рей Старлинг
Остановился. После завершения дуэли, Фигаро-сан продолжал неподвижно стоять посреди арены. Он застыл с занесенным вверх мечом после того, как убил Джинву, и ни один мускул не дрогнул с того времени. И Джинва не восстанавливается, хоть бой и окончен.
- Что вообще происходит? Эй, братец…!
Повернувшись к брату, я решил было попросить объяснить мне это, но сразу же замолчал. И все дело в атмосфере, которую он излучал. Его тяжелый костюм был таким, как всегда. Но я все равно ощутил. Брат внутри был ни в коем случае на таким, как всегда, а очень даже странным. Я не единственный, кто ощутил это. Немезида, Люк, Вави и Мария - все были подавленны. Не странно. Даже я сейчас немного… боялся брата.
- ...братец, что случилось?
Но все равно, я почувствовал, что именно я должен спросить его об этом. После этого напряжение немного спало.
- Мм. Просто вылезли одни гаденыши и делают то, о чем их не просят.
- Что делают?
- Фигаро не двигается, так как время внутри барьера остановилось.
- Как, полностью?
- Это одна из функций барьера. Но она не используется, так как в ней нет смысла. - Объяснил брат, а потом добавил: - разве что, когда монстры красиво буйствуют на представлении. Во время сражения замедление барьера уже и так стояло на максимуме, но это другая функция. Это как замедленное проигрывание и пауза на плеере.
- А что происходит сейчас с Фигаро-саном?
Если время остановилось, что насчет его сознания?
- Меня никогда так не останавливали, но, думаю, сознание продолжает работать. Сознание монстров и тианов в таком случае замирает, но, игроки защищены от влияний на разум. Ведь тогда он не сможет выйти из игры, если что-то случится в реальности.
Действительно.
- Но свет и движения воздуха внутри остановились, так что он ничего не видит и не чувствует. Вопрос в том, что с Джинвой после исчезновения?
Не хочется себе это представлять, но состояние этих двоих сейчас незавидное.
- Раз их остановили в тот миг, когда бой закончился, значит они подготовились заранее?
- Скорее всего, - брат согласно кивнул в ответ не предположение Марии. - Вопрос в том, кто и где занимается этим…
Брат подозрительно резко замолчал. Его взгляд прошелся по арене, после чего остановился на одной точке вверху.
- Это же…
Там был человек… хотя нет, вещь. Костюм. Я уже видел его раньше, костюм пингвина адели.
“Эй! Всем привет! Какая замечательная дуэль, правда? Было весело!” - громко заговорил пингвин, наверное почувствовав, что все глаза на арене обернулись к нему.
Я заметил. Пингвин стоял сверху на барьере и жестикулировал, но голос его было хорошо слышно по всей арене.
- Громкоговоритель?
Голос был таким же, как и у ведущего до этого. И не таким, как вчера во время нашей встречи. Получается он проник, притворившись ведущим? Словно отвечая возникшему у меня в голове вопросу, пингвин дотронулся к своей шее и заговорил уже знакомым мне голосом.
“Что-ж! Вы знали, что после такого интересного сражения нас хотели нагрузить совсем неинтересной речью феодала и Ее Величества? Но нет!”
Пингвин недовольно завертелся стоя на барьере.
“Давайте, вместо этой скукоты, сделаем что-то веселое!”
Я понял это даже через костюм пингвина. Человек внутри улыбался. Но совсем не так добро, как это делает братец. Его улыбка была настолько злой, что скрыть это было невозможно.
- Ты кто такой?! - послышался голос с самого большого балкончика со зрительскими местами - королевского. Я знал говорившего, я видел его когда сегодняшнее действие только начиналось - феодал Гидеона Аш Баре. - С какой целью ты портишь это событие?
Похоже он был очень зол. Ничего странного. Такое прелестное событие, что должно было идеально пройти до самого конца, и этот пингвин сейчас пытается превратить его в посмешище. Даже меня это раздражает.
“Ха-ха-ха! Я же сказал, я хочу сделать что-то веселое!”
Пингвин взялся за живот и засмеялся, после чего положил руки себе на голову.
“Но я ведь все еще не представился. Что ж, покажусь.” - сказал пингвин и, сняв, отбросил костюм в сторону. - “Вот, видите, какой я на самом деле красивый?”
Под пингвином скрывался парень с меткой эмбриона на руке. Но в отличие от очень уж странного пингвина, сейчас он выделялся разве что очками и белой робой. В принципе, можно назвать его лицо красивым, но не настолько, чтобы он выделялся среди других мастеров. Все ведь настраивают свой внешний вид при создании персонажа.
Но так подумали только я, Люк и еще всего несколько человек. Почти все зрители испытали сильный шок, увидев его лицо.
- Ты же… ты же…!
Похоже Аш Баре как раз один из тех, кто знал этого парня, и стоял пораженный настолько, что не мог ни слова нормально выговорить.
“Ох, какие дела! Похоже меня здесь многие знают!”
Он принялся наиграно разглядывать арену, подставив ладонь ко лбу, словно защищаясь от солнца, хоть и уже давно стояла глубокая ночь. Судя по всему, ему приносила наслаждение реакция зрителей вокруг. Неужели он настолько известный?
- Его имя…
Я встречался с ним в костюме пингвина. Он сыграл со мной злую шутку, подсунув странное зелье. Тогда, дурачась, он назвал себя именем “Доктор Фламинго”. Интересно, действительно ли он дурачился? Вероятно да. Так как его имя…
- Что ты здесь делаешь… Мистер Франклин?!
“Уг-а-а-А-ад-А-ал!”
В ответ на слова феодала, доктор Фламинго - Мистер Франклин весело улыбнулся и откуда-то появился фейерверк. Он красиво засиял в ночном небе, но зрителям было не до того, чтобы восхищаться. Ладно тианы, но даже мастера были очень напряжены. И ничего странного. Увидев Мистера Франклина здесь, никто из присутствующих и не мог бы расслабиться. Это имя имеет особенный смысл для королевства, и даже такой новичок как я знаю его.
“Да! Я вожак тех, кто спустил вашего короля и еще кучу людей на корм монстрам! Высший империи Драйф! Ведущий создатель роботов и монстров! Великий профессор, мистер Франклин!”
Это был заклятый враг всего королевства.
Продолжение следует
spec* (spectator) - наблюдатель, часто в играх, когда один из игроков (обычно после смерти) не берет участие в игре, а смотрит за действиями других.
Древо Безграничного Развития Глава 3.13: Высшее столкновение. Игра Франклина
Глава 13
Игра Франклина
□ Журналист / Крадущийся в тени Мария Одра
О троих лучших игроках Империи я знала еще до войны. Как Журналисту… и как убийце, собирать информацию о сильных игроках мне просто необходимо. И все трое из топа Империи очень разные.
Первый в рейтинге дуэлей. “Противоречивая формула” Адский генерал, глава демонической группы, что приносит людей в жертву.
Первый в рейтинге уничтожения монстров, этот игрок славится самыми высокими характеристиками во всем Infinite Dendrogram, “Громадная сила” Король монстров.
И наконец, первый в рейтинге кланов, “Великий профессор” Мистер Франклин. Во время войны только он не был Высшим. Более того, класс его не боевой. Если судить по характеристикам, то он слабее игрока с начальной специализацией, а в сравнении с тем же “Громадной силой” Королем монстров или “Земляным богом” - он вообще ничто.
Конечно, в отличие от других, рейтинг кланов определяется по общей силе клана. Даже если у главы нет выдающихся боевых способностей, ему просто достаточно выделятся. Во время сражений клан должен показать свою общую силу, а умения каждого отдельного члена отходят на второй план. Так об этом случае и шептались. Но если проникнуть во внутрь и хорошенько разобраться, понимаешь, что похоже все наоборот.
Мощь Франклина не уступает остальным двоим, а во время войны… особенности его эмбриона и специализации стали хорошо известны. Класс “Великий профессор” специализируется на исследованиях монстров, а его эмбрион “Пандемониум”* способен создавать их.
Исследование и создание. Объединив эти две похожие, но все же совсем разные вещи, Франклин смог порождать ужасающие войска. Они состоят из самых что ни есть разнообразных монстров, что выделяются своими особенностями. Невосприимчивость к физическому урону или магии, взрыв в момент смерти, возможность вселяться и управлять телом врага, и так далее, и тому подобное. Я слышала, что монстры с такими разнообразными навыками помещались в одну группу и все они выглядели абсолютно одинаково. А противостояли им несколько мастеров и королевские войска. Все они были разгромлены, и результат, кроме как трагедией, никак и не назовешь. Это был полный хаос, так как приходилось сражаться с монстрами, которые словно “коробка-сюрприз” - не знаешь, что выкинет. При этом, по силе монстры были все равно что люди с высшей специализацией. Так они уничтожили мастеров и сожрали пол королевства.
Насколько я знаю, на создание таких армий шли просто космические суммы. Цены необходимых для порождения монстра ингредиентов - огромны. Но это не стало для Франклина проблемой - в его распоряжении был фонд сильнейшего клана и сама Империя выступила спонсором. Воспользовавшись своим кланом, Франклин начал войну, а тогда показал свою истинную силу.
После войны мне, как Убийце Высших, поступало много заказов на убийство Франклина. Они приходили от получивших штраф за смерть мастеров, или же родственников погибших тианов. Но я не брала эти заказы. Я выжидала. И думала над тем, чтобы убить его. Но это было бестолку. С первого взгляда я поняла, что легко справлюсь с ним. И что достаточно мне сделать это, как произойдет что-то нехорошее. Для меня он выглядел словно обклеенная динамитом боеголовка, хотя нет, что-то еще удивительнее и опаснее. Я отказалась от идеи убить его.
Это произошло через некоторое время после того, как я отбросила идею взяться за этот заказ. Не только обратившееся ко мне люди имели злобу на Франклина, в связи с чем, он постоянно подвергался нападениям. Монстры всегда защищали его, но одному убийце все же удалось добраться к цели. В то время эмбрион Франклина еще не достиг Высшей формы, поэтому того игрока, как и меня “Убийцем Высших” не прозвали. Но… это был единственный случай после войны, когда Франклин получил штраф за смерть. Характеристики у него хуже некуда, поэтому не так уж и странно. Но проблемы начались потом.
Оклемавшись после пенальти, Франклин нашел убившего его игрока и разобрался с ним, на этот раз успешно.
После этого еще раз.
А потом еще и еще раз.
А тогда еще, еще, еще, еще.
После этого еще раз, и еще, еще раз, еще раз, еще раз, еще раз, еще раз и еще…
Он подбирал наихудших для того игрока монстров и на протяжении месяца в реальном мире… продолжал успешно убивать противника, которому раз проиграл.
Он слаб, но создает наихудших монстров.
Он слаб, но обладает ужасным характером.
“Ничтожно слаб, ужасно скверный” - так я прозвала его для себя.
Если говорить точнее, то есть еще один ужасно скверный игрок, но не будем об этом сейчас.
В любом случае, Франклин появился, и учитывая, что он является заклятым врагом этого королевства, так просто он не остановится. Я абсолютно уверена, сейчас произойдет что-то нехорошее.
***
□ Паладин Рей Старлинг
Как только Франклин назвал свое имя, со всей арены в его стороны посыпались стрелы, пули и магические атаки.
Он стоял на барьере, и тот защищал его от некоторых снарядов. Но все равно, это был неистовый смертоносный дождь, одновременная атака сотни человек. Среди всего, что летело в бывшего пингвина я видел и атаки игроков с продвинутыми специализациями, похожие на те, что использовали дуэлянты сегодня, а может даже и высшую магию заметил.
Барьер под ногами у Франклина сильно задрожал и верхушка его взорвалась.
“Чего и следовало ожидать от фанатов гладиаторских боев - одни мускулы вместо мозгов! Быстро же вы решения принимаете.”
Но Франклин остался жив. По местами обгоревшей робе можно было быть уверенным, что атака достигла цели. Но он все равно остался жив.
- Почему он все еще жив?
- ...это еще ничего особенного. - Сказала Мария.
- Точно, - пробурчал медведь.
Я не понимал, что произошло, но, похоже, эти двое что-то увидели.
- Вероятно справился с уроном с помощью подменяющего аксессуара или навыка экипировки.
- А также избежал урона с помощью Рокировки.
Рокировки?
- А что это за Рокировка? - спросил Люк.
Навык, что позволяет обмениваться со своим монстром местами. Его получают на продвинутой специализации, но так как радиус действия маленький, для передвижения им не пользуются. Правда он один из очень немногих навыков, что позволяет телепортироваться.
Понятно, значит от первой атаки он защитился с помощью таких же аксессуаров, как я использовал во время сражения с Демидром, а когда барьер взорвался, его просто там уже не было.
“Я все же скажу вам на всякий случай! Прекратите атаку! Вы же не хотите в тюрьму?”
“Тюрьму”? Его слова удивили меня, и я поднял взгляд. Оказалось, что в руке Франклин держал птичку.
“Если случайно попадете в эту малышку - сразу в тюрьму!” - проговорил он, после чего вдруг птичка превратилась во что-то. Это была девочка. Увидев ее... Мария выдала непроизвольный звук.
- Эли-чан……!
Вчера на фотографии, а сегодня здесь я видел уже эту девочку. Вторая принцесса Элизабет S Альтер. Я бросил взгляд на зрительские места для почтенных гостей, и принцессы там уже не было.
- Значит он сделал монстра… способного использовать Рокировку на других людей! - выговорил брат.
Он создал монстра с таким навыком? Он даже так может? Франклин действительно держал сейчас вторую принцессу, что должна была бы быть на своем месте. Сама принцесса наверное без сознания, так как обессилено свесила голову.
“Так что, вы поняли? Убийство члена королевской семьи - прямая дорога в тюрьму. Будьте осторожны… ха, хотя не мне это говорить, ха-ха-ха!”
Держа в руках девочку, отца которой он сам же и убил, Франклин засмеялся так, словно остроумно пошутил. ...вот гад.
“Что ж, раз вы больше не можете мне ничего сделать, я хотел бы вернуться к разговору…”
Прервав Франклина, из зрительских мест полетел еще один снаряд и подорвался совсем рядом с ним.
- Ха!
Взглянув в ту сторону, я увидел стоящего в победной позе парня, похожего на мастера. Он дурак, что ли?
- Он дурак?! - Мария громко озвучила мои мысли. Принцесса ведь совсем рядом! Как можно так необдуманно атаковать?!
“А…”
Когда развеялся дым после взрыва, я увидел Франклина и принцессу - целых и невредимых. Похоже он защитился от этой атаки.
“Вы точно осознаете ситуацию? Я схватил вторую принцессу. И говорю. Я пытаюсь что-то сказать. ...Эй! Ты! Там! Почему ты атакуешь?! Не понимаешь? Ты не понимаешь? Ты идиот?!”
Франклин принялся активно чесать голову. В отличие от недавнего смеха, сейчас его выражение было очень уж скверным.
“Думаю идиотам следует остудить немного голову.”
Сразу после его слов, под ногами атаковавшего мастера вдруг вырвалась синяя жидкость. Эта жидкость… слизняк сразу же полностью поглотил его.
- ―――――――――――――――
Он будто воссоздал картину из Ада. Поглотив игрока, слизь сразу же растворила в себе его экипировку и кожу. Криков не было слышно, вместо этого можно было увидеть пузыри, что исходили изо рта парня. Уже так он походил на слизь из фильмов-ужасов, что пожирает людей, но это было еще не все. Все вокруг замерзало. Расплавляя жертву внутри, одновременно этот слизняк приносил страдания всем окружающим холодом.
“Это кислородный слизняк. Рабочее имя - Уничтожитель-кун. Как по мне - одна из наиболее успешных разработок за последнее время.”
Он говорит о нем так, словно собственноручно испеченным тортом хвалится. Но слизняк не был настолько безобидным. Не только того мастера, он также поглотил и растопил зрителей рядом, одновременно угрожая всем вокруг холодом. В результате, люди неподалеку начали атаковать его огнем.
“А, идиоты.” - сокрушенно вздохнул Франклин, и сразу после этого раздался мощный взрыв. Все охватило синее пламя и жар обратил ту часть зрительских мест в сущий Ад.
“Господи! Вычитали в гайде, что огонь эффективный против слизи? А головой подумать? Я же сказал, это Кислородный слизняк! Вы решили попробовать, как жидкий кислород реагирует на огонь?
Жидкий кислород…! При нормальной температуре это газ, поэтому его остужают до температуры -182.96 за цельсием. В результате получается эффективный окислитель и мощное взрывчатое вещество. Используется, например, в ракетах.
- Значит синий цвет этой слизи - это цвет жидкого кислорода! И пламя от взрыва было синим из-за его переизбытка...
- Когда-то делал такое на уроке химии… - вспомнил брат, и я согласился. Также помню, как мы остужали упакованный в пластик кислород с помощью жидкого азота.
“Кстати, взрывать его бесполезно. Даже после взрыва, Уничтожитель-кун поглощает кислород из воздуха вокруг и восстанавливается.”
Словно подтверждая слова Франклина, на месте взрыва показался жидкий слизняк - цел и невредим. Токсичное, бессмертное, взрывоопасное существо. Понятно, монстр хуже некуда… и размышляя над этим, я обратил внимание. Погибшие мастера исчезли. И трупов пострадавших от взрыва людей тоже нет. Значит тианы не пострадали.
“Что-ж, из-за идиотов мне приходится прерываться, но теперь я наконец-то выскажусь!” - заговорил Франклин, когда ему перестали мешать.
“Давайте сыграем в игру!”
Неожиданно в его руках появился какой-то переключатель неопределенного предназначения.
“Нажимаю.”
Франклин нажал на кнопку на переключателе, и с одного из углов арены вырвался новый слизняк. К счастью, на этот раз там никто не стоял, но учась на чужих ошибках, люди вокруг разбежались в стороны.
“Я думаю вы уже догадались, с помощью установленного мной устройства, слизняки появляются на арене. Каждый раз, когда я нажимаю на кнопку, в случайном месте будет вылазить монстр такого же типа.”
Услышав эти слова, люди поспрыгивали со своих мест. Но это не остановило Франклина.
“Даже если я не нажму ничего, через час все они автоматически вылезут. А у меня их много по все-е-ему Гидеону.
- Что?! - послышался крик феодала. Я бы тоже кричал. Его город подвергся монстро-терроризму. И кроме такого ужаса, как только что произошел с мастерами и терроризма в целом, он ведь без задней мысли и тианов будет убивать.
“Чтобы остановить это устройство, вам необходимо либо уничтожить эту кнопку, либо убить меня. Сделаете это - механизм призыва монстров остановится, а все слизняки исчезнут. Поняли? Просто, правда?”
Франклин опять весело засмеялся. Значит если его убить - все закончится. Но…
- ...это странно.
Почему он…
“Вот только я и дальше буду держать принцессу.” - добавил Франклин, и прижал принцессу, что все еще была без сознания к себе.
“Остановите этот терроризм! Спасите принцессу! Все же так просто! Мастера королевства, постарайтесь! Ну а теперь, Adieu.” - сказал на остаток Франклин, после чего еще раз воспользовался рокировкой и исчез куда-то, прихватив с собой принцессу.
В тот же миг арену охватил хаос и негодование. Кто-то поддался панике, кто-то кричал, остальные бежали кто куда. Были также мастера, что пытались преследовать Франклина. А некоторые взялись сражаться с двумя оставшимися слизнями. Злость на виновника всего происходящего объединяет сейчас всех и не дает сидеть сложа руки. Я испытываю те же чувства.
- Вот сволочь!
Уверен, Франклин воспринимает это все как игру. И действительно, Infinite Dendrogram это ведь игра. Но я все равно не могу простить его. Он пытается сделать это...
- Действительно, сволочь, - кивнул в ответ на мое негодование брат.
А, точно. Я все время об этом думал. Почему брат не атаковал? Ведь со своим эмбрионом он вполне мог бы попасть.
- Но подумай. Зачем ему было говорить обо всем этим перед тем, как действовать?
- ……….
Я тоже обратил внимание на этот момент. Он заявил, что расставил слизняков и других похожих монстров по всему городу. То-есть он завершил подготовку и может привести план в действие в любой момент. Тогда почему же…
- Он мог ведь взяться за терроризм не говоря об этом. И украсть принцессу тоже. Но вместо этого он показался на арене, рассказал обо всем и даже время дал. Какой в этом смысл?
- Смысл…
Судя по его словам - он просто развлекается. Но я чувствую, что не все здесь так просто. Кое-что мне беспокоит. Это словно слова Джинвы перед началом дуэли - часть продуманной стратегии. Вот только я не понимаю, чего он добивается в конечном итоге.
- Это только предположение, - вмешался Люк в наш с братом разговор, - но мне кажется, что он хочет заставить нас провалиться в попытке защититься город и принцессу.
- Что?
Его цель - провал?
- Это же…
Пока я думал над словами Люка, послышались хаотические возгласы не только со зрительских мест, но и снаружи, с лобби.
“Барьер”, “Мы не можем выйти” - различил я в непрерывном потоке звуков.
- Пошли в лобби.
- ...ага!
- Да.
Я, Люк, а также Немезида и Вави последовали за братом. И когда мы покидали балкончик, я заметил. Марии, что еще до недавно сидела рядом - нигде не было видно.
Продолжение следует
*Пондемониум — столица Ада в поэме Джона Мильтона «Потерянный Рай».
Древо Безграничного Развития Глава 3.14: Высшее столкновение. Отчаянье в ночном небе, надежда на земле
Глава 14
Отчаянье в ночном небе, надежда на земле
□ Паладин Рей Старлинг
В холле мы обнаружили около сотни мастеров, что безуспешно пытались выбраться из арены наружу. И не только они. На выходе был установлен барьер, что преграждал путь в обе стороны.
- Это не тот же барьер, что используется во время дуэли?.. быть не может…
- Именно, похоже на то.
Значит барьер можно создавать и за пределами самой арены? И Франклин воспользовался этим. Он нас… мастеров закрыл на этой арене, чтобы мы не могли выйти наружу и помешать его игре.
- Черт! Что происходит?!
- Почему система разрешила ему насильно засунуть игроков в дуэль?
- Выпустите нас!
Все собравшиеся в холле мастера пытались выбраться, но не могли.
- У меня возникли подозрения когда настройки барьера с Фигаро и Джинвой изменились… похоже Франклин всецело завладел механизмом, что управляет барьером.
Это ведь системный инструмент? Как он смог… а, может и нет.
- Этот барьер - не более чем наследство от древней цивилизации. На самом деле, его каждый раз вручную настраивают. Поэтому даже мастер может изменить что-то…, и такие фокусы проделать.
- Верно. И воспользовавшись этим… он начал свою игру, что непременно приведет к его победе и проигрышу мастеров королевства Альтер.
Если после такого заявления мы не остановим этот терроризм, получится, что он победил всех мастеров Королевства. Понятно. Значит дела наши плохи.
- Тц! В таких случаях нужно действовать грубой силой! Если одновременно ударим продвинутыми навыками - барьер не выдержит. - Сказал один из мастеров в холле, и со всех сторон послышались согласные вопли.
Действительно, во время сражения атаки Джинвы и Фигаро-сана пробивали верхушку барьера. Если нанести достаточно урона в одну точку, может и удастся дырку пробить. В следующий миг около десяти мастеров одновременно ударило по барьеру создав оглушительный взрыв.
Похоже стенки барьера крепче чем верхушка, но все равно было заметно, что он стал уже. Если продолжать в том же темпе, через некоторое время должна появится дыра и все смогут выйти. Подобные мысли распространились по всей арене и повсюду послышались взрывы Не только внутри, оглушительные звуки послышались и с той стороны барьера. Услышав это, мастера недоумевали.
“Аха-ха-ха! Похоже среди вас одни лишь дурни, что собираются пробить барьер силой!” - опять послышался неприятный смех.
Все бросились на поиски его источника и вскоре обнаружили полупрозрачного Франклина.
“Привет-привет! Недавно виделись! А, это новейшая разработка моего клана, удобно, правда? Как будто в научно-фантастических фильмах! Стоит такая игрушка 8 миллионов лир. Дороговато, но я планирую выставить его на продажу после войны, так что обращайтесь, если кому интересно.”
Показывая всем предполагаемую цену на новое устройство, он явно валял дурака.
“Что-ж, а теперь по теме. Насчет этого барьера. Меня немного тревожит тот факт, что вы можете разрушить его. Так что я решил поставить некоторые ограничения. Вместе с каждой атакой по барьеру, где-то в городе будет выпускаться один монстр. А если проделаете дыру - все монстры вылезут раньше запланированного времени. А, то же самое касается и барьера на арене.”
Услышав это, мастера вокруг застыли.
“Нет, ну вообще вы можете продолжать. Мне самому очень интересно, сколько может выдержать мое силовое поле.”
- Вот же черт побери!
Один из мастеров атаковал полупрозрачного Франклина. Как и ожидалось атака прошла сквозь не причинив ему никакого вреда. Но врезалась в барьер, и из исчезающего словно туман, изображения Франклина послышался смех. Будь он здесь или нет, атаковать барьер нельзя. Наши руки полностью связаны.
- Плохо дело. Если ничего не сделаем - королевству придет окончательный конец.
- И вообще, какой в этом смысл? Что ему даст эта победа кроме как удовлетворения самодовольства? - выразила недоумение Вави, но Люк покачал головой:
- Не все так просто, Вави. Действительно, если бы здесь были только мастера, все обошлось бы гордостью за победу над таким количеством игроков. Но на деле, кроме нас в этом мире живут и совсем другие сознательные существа.
Верно, среди нас есть тианы. Для них такие обстоятельства могут означать только одно.
- Понятно… - Немезида выговорила это очень медленно, словно ей очень тяжело на сердце. И в этот момент я тоже понял, что Люк имел в виду. Это значит…
- Если ничего не сделаем, королевство проиграет войну еще до ее начала.
- Верно.
***
Город дуэлей Гидеон
В небе над Гидеоном, совсем низко, на высоте не более 100 метров пролетела тень. Это был монстр. Довольно странно, но живот и бока этого монстра, что были повернуты в сторону земли, всецело тонули в ночной тьме и разглядеть что-то с низу было бы очень сложно.
Но на спине у него лежал ковер, похож на персидский. По структуре и рисунку он напоминал звериную кожу. На этом ковре сидело двое. Первый - создатель этого существа по имени “Ночная комната отдыха”, Великий профессор Франклин. А второй была украденная им же Вторая принцесса королевства Альтер - Элизабет.
- …………
Она проснулась, как только попала на этот ковер, но сейчас просто молча наблюдала за Франклином. Нельзя сказать, что она глядела на него злобно, скорее в ее взгляде можно было увидеть сомнения. После девочка спросила:
- Зачем ты меня украл?
- Оу, а какие могут быть причины у меня, десницы Императора, не воровать членов королевской семьи враждебного королевства?
- Я не об этом, - Элизабет недоуменно наклонила голову, - почему ты не убил меня также, как и отца?
Вот что спросила она у убийцы своего папы.
- Хм. Так вы догадались. Ведете себя на удивление спокойно.
- Ты ответишь на вопрос?
- Да. Мне сказали не убивать вас. Да и самому совсем не хочется. Я буду с вами аккуратно, так что не переживайте. Есть конфетка, будете?
- Нет.
- Хм, ну да.
Несмотря на такой резкий ответ, Франклин невозмутимо принялся протирать очки, после чего продолжил:
- Когда будет подписано соглашение о перемирии и произойдет слияние, вы сможете без проблем вернуться в столицу, поэтому не следует беспокоиться.
- А если не будет подписано?
- Спокойно вернетесь в столицу, от которой уже ничего не останется. Если не получится добиться перемирия, это прямая дорога к полноценной войне. - Также невозмутимо ответил он.
- Учитывая планы этого ненормального… то-есть Его Величества, все с вами будет в порядке. Он точно не хочет, чтобы его приемная дочь и будущая императрица возненавидела его.
- Что все это значит?
- Кто знает. В любом случае, ваш отец был проблемой, а вы принцесса, нет, вот и все. Закончим с этим.
Франклин резко прервал разговор, словно не хотел рассказать больше, чем следовало.
- Тогда спрошу о другом. Зачем ты напал на Гидеон?
В небе было тихо, но с земли доносились звуки взрывов и криков. Освобожденные к этому времени монстры и люди Франклина уже буйствовали по всему городу. Вот она и спросила. Зачем ему это нужно?
В ответ Франклин ухмыльнулся и громко заявил:
- Это развлечение, что поставит точку в этом ивенте - война! - активно жестикулируя всем телом, стоя на ковре, что летел в небе, Франклин обернулся.
- Это игра! А также - инициализация!
- Инициализация?
- Сильнейший рыцарь погиб, Величайший мудрец погиб, Идеальный правитель и слишком любящий отец - Король - тоже погиб. А жители бегут из страны. Отчаяние. Будущего нет. Королевству конец, все это понимают.
После этих слов, Франклин приблизился к Элизабет так близко, что казалось, дотронется к ней глазами.
- И как думаете, почему королевство все еще держится?
Когда удивленная Элизабет немного отстранилась назад, с очень довольной улыбкой он продолжил:
- Да потому, что мастера есть.
Он ударил носком по спине своей “Ночной комнаты отдыха”.
- Мастера королевства не участвовали в прошлой войне, и поэтому оно проиграло. Так все считают.
Со временем эта идея стала все популярнее и популярнее, и сейчас этот факт ни у кого не вызывает сомнений.
- И это действительно так. Мы так легко победили как раз потому, что не пришлось сражаться с мастерами.
Глубоко вздохнув, он медленно обернулся к Элизабет спиной.
- Но знаешь, из-за этого все думают будто “если в следующей войне будут участвовать мастера, мы победим” и что “королевство еще не проиграло”. Эти парни не знают, когда следует сдаться, а это напрягает. Война ведь не бесплатна.
Он действительно выговорил это тоном полным ленивого раздражения.
- И на сегодняшнем “Столкновении Высших” как раз витала такая атмосфера. Смотрите какой у нас Высший есть! Мы еще можем стараться! Реально, сколько проблем от этого! - сказал, словно сплюнул Франклин, наблюдая за удаляющимся городом дуэлей за спиной.
- На самом деле, если все Высшие действительно возьмутся за войну в этот раз, может им и удастся обернуться ситуацию в свою сторону. Есть ведь и неизвестные мне игроки… так что вполне возможно, что я понесу огромные финансовые потери.
После этих слов его лицо недовольно скривилось, но быстро на нем появилась злая ухмылка.
- Поэтому, чтобы такого не случилось, я сегодня и пришел. Подрезать дух этой страны.
Эта была адская улыбка, она могла свести с ума одним лишь своим видом.
- Если мастера в этом городе покажут свою ненадежность, и, несмотря на жалкие попытки сделать хоть что-то, приведут город к гибели и не спасут принцессу… - тогда улыбнувшись еще шире, он продолжил:
- Тогда никто с тианов больше не будет надеяться на мастеров и растеряет весь боевой дух. - Франклин драматично прикрыл свою ухмылку обеими руками, - самый живой город королевства, город, с наибольшей боевой мощью. Сильнейший боец Альтера и так далее, и тому подобное.
Словно с криком “Банзай”, он поднял руки к небу и громко засмеялся.
- Вот она, ночь отчаянья! Все легенды будут заканчиваться этим моментом!
По небу над Гидеоном пронеслось эхо злого смеха, что собирался поглотить этот город.
- Вот как. - Послышался тихий голос, что почти исчез среди хохота. - Я так не думаю.
Это был голос маленькой девочки.
- Я думаю, что на мастеров королевства… - голос полный надежды, - можно положиться, понял?
Это был голос девочки, что помнила одного мастера очень хорошо.
***
□ Паладин Рей Старлинг
- Братец-медведь, как думаешь, сколько сил королевства находится за пределами арены сейчас?
- Королевский орден рыцарей и городская стража Гидеона. Ну и причудливые мастера, что будучи в это время в Гидеоне не пошли смотреть на “Столкновение Высших”, но…
Верно, как бы там ни было - не все мастера сейчас на арене. Город есть кому защищать. Тем не менее…
- Любой нормальный мастер пришел бы на арену сегодня. В городе остались только те, кому не хватило на билет денег, но чем сильнее становишься, тем больше зарабатываешь, так что прокачанных игроков среди них быть не может. То-есть, за пределами арены если и есть кто-то сильный, то точно не много.
Именно поэтому Франклин и затеял все это, напав сегодня ночью и изолировав Центральную арену.
- Может и затерялись какие-то бравые вояки… вот только Франклин готов к их противостоянию.
Медведь кивнул подбородком в сторону, где находился выход с арены. Неожиданно для себя, я обнаружил там внушительное количество мастеров и монстров. И отбивать атаку они явно собирались не с нашей стороны - а с внешней.
- Определенно, это армия Франклина. Если весь город кишит такими мастерами и созданными им монстрами - пробиться к самому Франклину будет крайне сложно.
- …….тц.
Мы ничего не можем сделать. Как ни посмотри, ситуация безвыходная. Чтобы мы не делали, в этом барьере повлиять на что-то не сможем никак.
- Хотя бы…
Если бы хотя бы мастера, закрытые сейчас на арене участвовали в сражении, тогда были бы хоть какие-то шансы.
- Если бы только не этот барьер.
Я положил на него руку. Если честно, меня просто распирает желание разнести его. Но это послужит сигналом для атаки, нужно держать себя в руках. Но чтобы хоть как-то справиться с этим желанием, я просто дотронулся к нему…
―― и мои пальцы прошли сквозь.
- ……………….э?! - удивленно выкрикнул я, и вскоре вся сотня мастеров вокруг завопили.
- Прошел сквозь! Он прошел!
- Как? Только что ведь ничего не получалось!
- Барьер исчез? Ай! Нет, он все еще здесь!
- Эй, ты! У твоего эмбриона есть навык проходить сквозь барьеры?
- Эм, да нет вроде…
Я в этой ситуации понимал меньше всех. Как я должен отвечать на их вопросы...
- Рей, - обратился ко мне брат. Странно. Как только его голос пронесся по зале, шум стих, словно и не было его. Вместо этого я услышал шепот: “Что? Это же мишка!”, “Гора детей тоже пришла матч смотреть?”, “Значит Медведь-сан это не НПС?...”. Получается брат очень даже популярная личность.
Но сейчас не это важно. Брат смотрел на меня сквозь костюм. После чего спросил:
- Какой у тебя общий уровень?
- Общий уровень? - Его вопрос удивил меня. - 41, а что?
Услышав мой ответ мастера вокруг будто что-то поняли и начали разговоры. А брат…
- Ку… ха-ха-ха!
Взялся хохотать.
- Верно! Это ведь барьер из арены! Ясно, что ты можешь пройти сквозь него!
- Братец, я вообще ничего не понимаю.
- Ха-ха, здесь ничего особенного. Очевидно, что барьер полностью блокирует любые движения сквозь. Если бы не так, он не смог бы защитить зрителей. Вот только это не касается тех, кто не может еще участвовать в дуэлях… а именно - игроков уровнем ниже 51-ого. - Объяснил медведь.
- ……...а!
――действительно, быстро проверив, я убедился, что к дуэли допускаются игроки от 51 уровня. Я же сам об этом говорил вчера. Игроки с 50-тым уровнем и ниже не участвуют в боях, так как барьер их пропускает сквозь.
- Вот как, вот оно что!
Я, Люк, и еще несколько мастеров низкого уровня могут выбраться отсюда.
- Передайте тем, кого здесь нет! Нам нужна поддержка всех мастеров до 51 уровня!
- А мастера с уровнем выше - наложите на новичков баффы и автоматическое исцеление!
- Супер! Давайте выбьем из Франклина всю дурь! Хотя бы непосредственно!
Неожиданное средство побега. Обнаружив его, ветераны действовали быстро и четко. Они сразу же сделали все, чтобы начать активные боевые действия моментально.
- Вы обратили внимание, брат?
- Да. Очень странно, что обладая возможностью настраивать барьер как угодно, он оставил такую дыру. Он ведь мог бы тогда пообещать выпустить монстров, как только кто-то выйдет за пределы барьера. Уверен, Франклин что-то задумал.
Верно. Этот тип очень противный и все хорошо продумывает. Просто так он бы эту дыру не оставил. Но даже если так…
- Рей.
- ...братец.
Брат резко поднялся на ноги. И несмотря на костюм, я почувствовал каким серьезным взглядом он на меня смотрит.
- У тебя есть возможность выбраться. Но 9 из 10, что это подстроенная Франклином ловушка. Но даже если это не так, в любом случае впереди тебя ждут его соклановцы, монстры и сам Франклин, который уже Высший.
- ……….
Мне уже удалось оценить всю силу Высших на недавнем “Столкновении”. Значит меня ждет проблема похлеще побежденных ранее Гардранда и Гузмейза. Так же, как и при встрече с Убийцей Высших, мне нужно готовиться к смерти. Моя смерть очевидна, это ни у кого не должно вызывать сомнений. Но все равно…
- Несомненно, ты сразу же умрешь… это тебя не остановит?
- Позволь мне спросить по другому, братец.
Я ведь…
- Прямо перед моим носом он схватил девушку и собирается превратить этот город в груду кровавого мусора. Ты думаешь я смогу просто сдаться и терпеть потом такое послевкусие?
...совсем не умею сдаваться. Если перед глазами есть хотя бы один луч света… я не могу сдаться.
- Я знал, что ты так скажешь, - ответил мне брат, хмыкнув. А тогда дал мне что-то. Оказалось, что, как и тогда, он вручил мне драконью чешую подмены.
- Брошки уже закончились, да и чешуи только одна штука осталась… но возьми хоть это.
- Да, спасибо, братец.
Если честно, то только одна такая чешуя вселяет в меня уверенность.
- Как только справимся с барьером, я присоединюсь.
- Ага, понял.
- Можешь не сдерживаться, делай все что угодно. Вот только дождись меня живым. Я обязательно приду.
- Я надеюсь на тебя… брат.
***
С подготовкой было окончено. Слева от меня стоял Люк, всем своим видом он показывал свою готовность выдвинуться в любой момент. Слева от него была Вави, она вцепилась в его руку. А вокруг стояли другие мастера, что также не достигли еще 51 уровня. Всего 22. Все мы полны решимости, понимаем свою слабость, но все равно намерены испортить Франклину весь план. И на эту решимость можно положиться.
И справа от меня, как всегда, находился мой верный друг.
- Пошли, Рей.
- Да.
Я взял Немезиду за руку ―― и в следующий миг уже крепко сжимал рукоять черного меча.
- Начать атаку!
И, вместе с нами 24 новичка бросились уничтожать игру, затеянную Высшим.
Продолжение следует
Древо Безграничного Развития Глава 3.15: Высшее столкновение. За пределами нормы
Глава 15
За пределами нормы
□ Город дуэлей Гидеон. Центральная площадь.
Перед входом в Центральную арену находилось открытое пространство, которое назвали “Центральная площадь Гидеона”. В мирное время здесь стоит много торговых киосков и проводятся всякие уличные представления, из-за чего эта площадь не менее известна чем арены Гидеона. Но несмотря на такое масштабное событие, этой ночью здесь не было ни одной лавки, и уличных артистов тоже нигде не видать.
И это очевидно. Из-за игры, начатой Франклином, весь Гидеон погрузился в хаос. Все люди разбежались с самой горячей точки - Центральной площади - словно мелкие пауки. Но нашлось кому заполнить ее вместо них: около сорока мастеров, вместе со своими прирученными монстрами и рабами. Все они готовились к сражению: внимательно следили за входом на арену и строили блокаду из подручных материалов. И готовились они совсем не к сражению с монстрами, которых вот-вот должен был наслать на город Франклин. Наоборот, они собирались элиминировать всех мастеров, что будут пытаться успокоить царивший вокруг хаос.
Они были одной из фигур на доске Франклина, и в разговоре со спонсором - министром Бигма - он называл их предателями. Ведь так оно и было - это мастера королевства Альтер, что захотели сбежать в Империю и поэтому служат ей. Мотивация у них проста - деньги. Очевидно, что когда повторно развяжется война, а тогда закончится, будет намного выгоднее находится на стороне победившей Империи, чем оставаться мастером уничтоженного королевства. Поэтому, чем хуже становилось положение Альтер, тем больше становилось эмигрантов. И многие решили, что перед тем как убегать, можно заработать хорошую репутацию у Империи. Вот и они такие же. Они делают все, чтобы переметнуться из проигравших в лагерь победителей. Их соблазнили обещания Франклина, и теперь они составляют его армию ПКшников.
- Гы-гы, похоже заметили, что с низким уровнем можно пройти сквозь барьер, - проговорил один из предателей в броне из кожи дракона, наблюдая за ситуацией у выхода из арены.
- Оу, я уже подумала, что не придется ничего делать. Значит настал и наш черед. - Ответила ему девушка в одежде священнослужителя.
- Хя-ха! Это будет жарко!
Третий голос принадлежал мужчине с полностью красными волосами, прической типа ирокез - он выглядел как маг.
Эти трое - сильнейшие мастера в группе предателей.
Крепкий воин Райзак.
Священник Мянна.
Пиромант Мохикан Рэд.
У остальных мастеров сотый лвл и выше, но у этих троих общий уровень перевалил за 300. Кроме того они старые друзья, поэтому втроем главенствуют над этой группой ПК. Но это не значит, что они самые сильные среди предателей королевства. Всех их можно поделить на группы. Есть выдающиеся игроки, а есть и обычные. Первых отправили на сражение с продвинутыми игроками, которые, почему-то, не попали в этот вечер на арену. А тех кто послабее оставили на уничтожение новичков, на случай если те покинут барьер. То-есть на площади сейчас собрались как раз те, кого Франклин считал слабыми.
- Что ж, пришло время заняться квестом.
Хоть их и оценили как слабых, троица считала, что им повезло. Ведь как не посмотри, задача у них несравненно проще. Продвинутая специализация против начальной. Эволюционировавший эмбрион против неразвитого. Абсолютно очевидно, что они сильнее врага. Учитывая, что сражаться им придется только со слабаками, все понимали, насколько плевое им досталось дело.
- Хя-ха! Они выходят!
По движению у ворот, предатели поняли, что новички закончили с подготовкой. Также они обнаружили, что по количеству те уступали где-то в 2 раза.
(Мы уже победили) - мысленно улыбнулся себе Райзак.
О разнице в силе и говорить нечего. А с таким количеством проиграть просто невозможно.
- Слыш, Рэд. Поприветствуй их по области, как выйдут.
- Хя-ха! Сейчас продезинфицируем!
Маг с красным ирокезом принялся читать заклинание. Секунд через 20 он был готов. Несомненно, мощности хватит, чтобы пробить сопротивление новичков.
(Думаю нормальные игроки наложили на них усиливающие и защищающие заклинания, но этого точно не хватит, чтобы покрыть разницу в силе между начальной и продвинутой специализацией)
То что сейчас начнется - это просто истребление. Сражением такое не назовешь.
Но как только Райзак об этом подумал, кое-что заставило изменить ход его мыслей.
- Что это?
На полной скорости, один из новичков побежал в нашу сторону. Но он остановился прямо перед барьером и высунул одну лишь руку. После чего…
- Адское миазмы, полная мощность.
В следующий миг из наруча на его руке мощным потоком вырвался поток черно-фиолетового дыма. Отбившись от барьера, он не проник на арену, а вместо этого распространился по площади… где-то четверть предателей повалилась наземь.
- Ч-то-э-то…
В статусе Райзака отобразился негативный эффект “Интоксикация”. Проверив статусы членов пати, он обнаружил что у некоторых также были эффекты “Отравление” и “Ослабление”.
- Газ, что отравляет сразу тремя способами?
Райзак был в смятении. Хорошо, что аксессуары защитили его от Отравления и Ослабления. Но проблема не в этом.
- Как новичок может использовать такой предмет?
Очевидный вопрос в такой ситуации. Ведь у предметов есть требования по уровню. А экипировка с явно продвинутым навыком с тройным проклятием точно начальной быть не может. Не факт даже, что у самого Райзака или у кого-то с его друзей получилось бы надеть такую штуковину.
Вот только есть исключения. Все станет на свои места, если этот предмет - награда за убийство уникального босса. Такой айтем содержит в себе силу погибшего монстра. И если игрок уже получает такую награду, никаких ограничений для него быть не может. Но все равно, убить MVP имея низкий уровень - невозможно.
- Гха-ха…
- Эй, юзай эликсир!
- Жалко ведь!
- Идиот! Если будешь сражаться в таком состоянии, тебя и новичок замочит!
Среди предателей началась неразбериха. Мы сборище убийц, поэтому организации какой-то и не ожидалось, но как-то слишком уж быстро все поглощает суматоха. И хоть большинство использует Чудотворные зелья, чтобы избавится от негативных эффектов, многие сомневаются, стоит ли тратить такие дорогие эликсиры на монстров и рабов, и в результате просто прячут их назад в камень. Боевая мощь нашей армии падает прямо на глазах.
- Черт!
Но троица сильнейших достаточно долго прожили в Infinite Dendrogram, чтобы немедля использовать зелья и избавиться от этой гадости.
(Нас обставили. Уверен, у новичков нет проблем с Чудотворными зельями, их точно снабдили старшие. И наложив кучу бафов, они решили травить нас!)
Но Райзак знал, что так не пойдет и взглянул на Мохикан Рэда. Он стоял рядом с огромным огненным шаром.
- Что-ж! Теперь, как только высунутся - разнесем их!
И тогда я ощутил какое-то движение в дыме около выхода с арены. Я почувствовал присутствие многих людей с той стороны.
Новички действуют. Решив так, Райзак собрался уже было разобраться с ними… как вдруг ощутил, что двигалось там что-то неожиданное.
(Что это? Оно огромное!)
И тогда из-за дыма показался дракон, похожий на тяжелый танк.
- Это же трехрогий полудракон!
Это был монстр класса “полудракон”, и хоть он не обладал особенными навыками, вместо этого мог похвастаться огромными характеристиками. Райзак уже убивал таких раньше, но…
- Почему у новичков есть такая тварь?!
Такого он точно не ожидал. И пока Райзак раздумывал, мог ли слабый игрок одолжить полудракона у какого-то высокоуровневого мастера...
- VAMOOOOOOOO!!! - неистово зарычал монстр и бросился в атаку. По пути у него все еще были мастера не снявшие с себя негативные эффекты.
- Рэд!
- Багровая сфера!
По указанию Райзака, Мохикан Рэд атаковал полудракона секретным заклинанием красных магов, которое уже давно закончил читать. Вот только…
- Онемение. - Послышался бодрый голос из-за спины монстра и тогда будто щелчок пальцами. Как только этот звук пронесся по площади, огромный огненный шар, который Мохикан Рэд давно уже наколдовал, и что должен был вот-вот испепелить полудракона - просто исчез, будто и не было его никогда.
Сразу же, огромный монстр врезался в мастеров, которые из-за Ослабления и Отравления даже среагировать не смогли.
- Рэд!
- Этот тип только что отменил мое заклинание!
Огромный полудракон продолжал буйствовать. И не только он. Неожиданно в небе появилась огромная птица, и она поливала всех огнем. И когда хаос распространился еще больше, из дымовой завесы выбрались уже сами игроки и напали на предателей.
(Мы недооценили вас, из-за чего вам и удалось так далеко зайти. Но это еще не конец, мы все равно победим.)
Райзак размышлял правильно. Даже если у них есть особенная экипировка и высокоуровневые монстры, разница в силе очевидна. Если сравнить общий уровень сторон, результаты будут отличаться в два, а может и в три раза. Он сможет победить. Учитывая эту разницу, победа точно будет за ними. Эти размышления имели твердое обоснования и были... слишком правильны.
- Новички нападают!
- Сделаем их!!!
Мастера - парень в броне и девушка-охотница - приготовились атаковать новичков...
- Э?
- А?
...но неожиданно нанесли друг другу смертельные раны. Парень в броне разрубил девушку по диагонали алебардой, а стрела девушки прошибла ему горло. Не понимая, что только что произошло, получив смертельные раны они упали на колени…
- Что… такое?
Что произошло? Райзак сразу же все понял: проверив статус своей группы, он увидел у них негативный эффект: “Очарование”. Это проклятье заставляет спасать противника и убивать союзников - один из худших эффектов в игре, даже среди других заклинаний контроля разума. К тому же, это относится не к отравлениям, а психическое воздействие, поэтому здесь даже Чудотворное зелье не поможет. И подобный эффект Райзак заметил не только у тех двоих. Мастера из его группы, монстры, рабы. Очарование все распространялось, и вскоре больше половины тех, кого Райзак считал своей боевой мощью, превратились во врагов.
С начальной специализацией победить у продвинутых игроков сложно. Верно.
Когда противник почти в два раза превосходит по количеству победить сложно. Верно.
Значит нужно раздобыть дополнительную боевую мощь. Откуда? Очевидно же. Отобрать ее у врага.
- Очарование… Очарование?! Что за бред?!
Ничего странного, что Райзак уже не контролирует себя от недоумения и злости. Как бы там ни было, его группа состоит из полностью одетых, продвинутых игроков. Очевидно, что у всех должны быть аксессуары защищающие от негативных эффектов. И действительно, ему так удалось уберечься от Отравления и Ослабления. Вот только в Infinite Dendrogram слишком широкое разнообразие всевозможных эффектов, защититься от всех сразу невозможно. И навык, защищаться от которого любой игрок собирается в самую что ни на есть последнюю очередь - это именно Очарование. Ведь использовать его может разве что Сутенер - редкий не боевой класс в игре. Очень редко игроки с продвинутыми специализациями берутся изучать этот класс, чтобы получить Усиление женщины-демона или Усиление женщины-рабыни. Но мы же здесь говорим об игроках с одной специализацией. Кто вообще мог предвидеть, что он встретится в бою с игроком с одной лишь не боевой специализацией Сутенер?
- Аа? Очарование ведь действует только на девушек. Что с парнями не так?!
- Да откуда я знаю?!
И еще одна неожиданность. Не просто сутенер, да еще и с эмбрионом, что также владеет навыком Соблазнения. Монстры с такими способностями относятся к очень сильным, и приручить такого крайне сложно, цены на них космические, чтобы игрок до 51-ого уровня заполучил себе этого монстра - немыслимо. Но вот если эмбрион - суккуб, это совсем другой разговор. И этот суккуб скачет по полю боя, Соблазняя все больше мужчин вокруг.
- Мянна! Восстанови их! Излечи это Очарование! - обратился Райзак за помощью к своей подруге, высокоуровневому священнику. Он решил, что ее мощное исцеление должно убрать этот негативный эффект. Вот только он не услышал ответа.
- Что такое? Тебя сделали? Мянна!
Ответа все не было, и исцеляющего заклинания тоже. Проверить ее статус Райзак не мог, так как они возглавляли разные группы, предварительно разделив между собой слабых мастеров. Но раз она не отвечает, можно предположить, что ее уже убили.
(Почему… почему?! Это ведь была стопроцентная победа!)
Из состояния несомненной победы, шансы упали настолько, что уже сравнялись, хотя нет, еще ниже. Это сводило Райзака с ума. Но все равно, его натренированное тело панике не поддавалось. Заметив приближающегося новичка, он разрубил его мечом.
(Да, рано еще. Мы еще не проиграли. Ведь мы с Рэдом все еще в бою!)
Подумав так, Райзак вернулся в форму, и взглянув на друга, бодро махнул мечом.
- Хя-ха! Сейчас я здесь точно все дезинфицирую!
К этому времени Мохикан Рэд вновь прочел магическую песню и огромный фаербол парил в воздухе перед ним.
- Багровая сфера!
В этот раз ему никто не помешал. Магия огромной разрушительной силы ринулась к одному из мастеров. Это был тот самый игрок, что выпустил из наруча тучу ядовитого газа. Похоже Мохикан Рэд собрался испепелить его полностью. Ему удалось застать игрока врасплох и Багровая сфера достигла своей цели.
- Хя! Умри, микроб!
Мастера с наручем охватил огонь. Даже пепла не оставив, он обратился в свет и исчез.
- Тц?!
Но нет, это Мохикан Рэд уже додумал. На самом же деле, игрок вырвался из пламени и бросился на него.
- Хя-а?
Маг был всецело потрясен происходящим перед его глазами. И когда с нагрудного кармана мастера посыпались осколки чешуи…
- “Месть моя!”
Мохикан Рэд, уровень которого был выше минимум на 250, исчез от одной лишь атаки новичка.
- Р-рэд?!!
Этого не может быть. Мохикан Рэд, что был таким же сильным, как и сам Райзак, умер от одного удара новичка.
- По-почему это происходит?!
Он вновь махнул мечом. Но к этому времени хаос у него в голове уже достиг предела, и Райзака начала охватывать истерика.
- Мы ведь сильнее… И по характеристикам, и по уровню эмбрионов, мы значительно превосходим их... Так почему же все обернулось односторонним уничтожением? Мы вообще не способны противостоять им! Это невозможно…
Оставшихся сил менее половины. И четверть при этом находится под эффектом Очарования. Учитывая, что один из основных фигур на поле боя - Мохикан Рэд пал, разгром предателей очевиден.
- ...ра, еще рано! Я еще не проиграл!
Собравшись с последними силами, Райзак наполнился энергией и принялся уничтожать врагов как “Крепкий воин”.
(Я переметнулся на сторону Драйфа, чтобы победить. Если сейчас проиграю - все потеряет смысл!)
Вкладывая все свое сердце, он рубил врагов перед глазами. Будь это новички или очарованные товарищи, он не сильно разбирал. Просто уничтожал всех, кто осмеливался нападать на него.
- Тч!
И в какой-то момент он обнаружил сильного врага. С головы до ног он был полностью покрыт серебряной броней… нет, Оценка показала, что это монстр по имени Мифриловый слизень.
(Вот как, он использует жидкого питомца вместо брони. Похоже это опасный противник… но!)
Райзак перехватил свой меч в руке - эмбриона типа Арма. После чего выговорил:
- Дюрандаль!
Это продвинутый эмбрион Райзака, и его именной навык - Дюрандаль. Он не был похож на такие же абсолютные навыки как Hræsvelgr или Посейдон. В то время как те скилы - это особые мощные атаки, убийственный навык Райзакаиработает пассивно. Во время активации, Дюрандаль способен разрезать все что угодно. Несмотря на непробиваемую защиту слизи, Райзак сможет пройти сквозь и разрубить мастера.
- Вперед!
Реагируя на атаку, слизь выпустила отростки похожие на лезвия. Защитная реакция была моментальной, но благодаря пассивному усилению Дюрандаля, Райзак уследил за контратакой. Он дважды взмахнул мечом и легко отрезал опасные щупальца. После чего вплотную подобрался к мастеру… и с размаха ударил лезвием в грудь врага.
- Конец.
Лезвие меча было настолько острым, что рука не почувствовала сопротивления. Но Райзак четко увидел, как его меч прошел сквозь слизь и разделил игрока на две половины. Нижняя часть слизи повалилась наземь. Верхняя часть начала двигаться, пытаясь остановить поток крови, что вырываеля из зияющей раны.
(Бесполезно. Он уже отхватил пенальти…………………)
Часть слизи переместилась вниз, чтобы покрыть собой рану, отчего ее количество вверху уменьшилось. Поэтому она сползла с лица мастера, показав мне его.
Это было лицо моей подруги, Священника Мянна. Словно кляп, слизь заполнила ее рот. Кроме того, она полностью обездвижила девушку.
Когда Райзак осознал, что разрезал только что свою подругу напополам, в его голове воцарилась абсолютная пустота. В этот миг, та часть слизи, что лежала у него под ногами - образовала форму копья…
――и проткнула его насквозь, войдя между ног и выйдя через темя.
- Гхе?
От смертельной раны, НР Райзака упало до нуля моментально. Его сознание все еще существовало тот короткий период, пока Райзака все еще можно было воскресить, но из-за критического повреждения почти всех внутренних органов, это длилось совсем недолго.
- Когда враг паникует, попасть по нему проще простого. А если нанести критический урон по жизненных местах, можно моментально убить кого угодно.
Перед смертью Райзак успел увидеть Мянну, что превратилась в частицы света и исчезла, когда слизь покинула ее труп, а также молодого парня, к которому, она, сделав свою работу, вернулась и обволокла, заменив собой накидку.
- Да, все, как меня и научили.
Прекрасен как снежный дух, он бодрым голосом разговаривал со своей слизью, таким тоном, словно сделал удачный ход в шахматах.
- Если подгадать подходящий момент, то даже по сильному противнику можно попасть. Как и на спарринге. На этот раз у тебя все получилось, Лиза.
Хоть парниша и был невообразимо красив... Его улыбка вызвала у Райзака ужас.
(Вот черт)
Исчезая, он размышлял.
(Если бы я только знал, что среди новичков будет такой тип…)
Он бы не вел себя подобным образом… Полон таких сожалений, Райзак исчез.
***
Вскоре после убийства трех лидеров, все предатели на Центральной площади были уничтожены. После этого, прорвавшиеся через блокаду новички разбежались по всем районам Гидеона, чтобы помочь в борьбе с монстрами и найти Франклина.
Это было только начало великого противостояния. Но, как не посмотри, новички не должны были бы победить в том бою. Невозможный исход битвы, что разительно отличался от того, что можно было ожидать, был достигнут лишь из-за тех двоих.
Рей и Люк… эти двое находились за пределами какой-либо нормы.
Продолжение следует
Дюранда́ль (фр. Durandal) — меч Роланда, персонажа многочисленных французских средневековых легенд и литературных произведений, включая «Песнь о Роланде».
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Глава 16
На шахматной доске
□ Паладин Рей Старлинг
- Что-ж, через первые ворота мы прорвались.
- Да, получилось.
Прорыв на Центральную арену и сражение с осевшими там ПК. Действуя согласно с придуманным Люком планом, совместными усилиями мы смогли победить с минимальными потерями. Используя адские миазмы я переживал, нет ли рядом с площадью мирных жителей, но среди продвинутых игроков на арене оказался кто-то с эмбрионом похожим на радар, он и убедил меня, что опасности нет. А потом, благодаря навыку отмены заклинаний из добытых ранее Люком Рукавиц онемения Вальбурга и Очарования, ужасающую силу которого мы уже успели оценить во время сражения с гоблинами - нам удалось доминировать над врагом и одержать победу.
Я думал что умру, когда неожиданно попался на мощную атаку врага. Но драконья брошь сделала свое дело. Можно конечно было защититься Встречным поглощением, но у него мало зарядов. После вчерашнего сражения с Гузмейзом восстановился только один, так что очень хорошо, что нам удалось уберечь его. Но, как я уже понял при стычке с Джинвой, этот мой навык вовсе не идеальный. Если атака противника будет неожиданной, или просто он будет двигаться слишком быстро, я не успею среагировать. Нужно хорошенько подумать о своих слабостях и подходящих стратегиях когда это все закончится.
Как бы там ни было, нам удалось уничтожить убийц, что засели на площади перед выходом с арены. И почти все прошло так, как и запланировал Люк. Анализируя это сейчас, я вдруг осознал, насколько он все же невероятен. Он точно не вписывается в рамки обычного.
- Как по мне, то вы, Рей, тоже вовсе не вписываетесь в рамки обычного.
- Ты мог бы не отвечать на мои мысли настолько естественно?
- А, прошу прощения. Просто так легко понять о чем вы думаете.
Вот как?!
“У вас все на лице написано, я даже без телепатии могу читать ваши мысли” - добавила Немезида.
Я действительно настолько очевидный? Тогда, чтобы скрыть свои мысли, тоже одену костюм… хотя нет, это уже слишком.
- Я думаю вам подошел бы костюм собаки.
“А как насчет хомячка?”
- Давайте без грызунов обойдемся. Волк будет самое то.
“Нет, панда, чтобы хорошо с братом в паре смотреться.”
- Прекратите!
А теперь вернемся к теме. Сейчас мы направляемся к Западным воротам. Сбежавшие из барьера, после сражение на площади разбежались во все четыре стороны. Мы с Немезидой решили направиться на Запад, а Люк и еще несколько игроков присоединились к нам. Верхом на Серебре, я ехал во главе нашего отряда. Кстати, сражение на площади было такое сумбурное, что я сражался пешым. Если бы был на Серебре, то та атака могла бы расплавить его.
Прямо за мной, верхом на Мэрилин ехали Люк и Вави. И еще три девушки увязались за Люком. Вероятно они выбрали это направление лишь потому, что в нашем отряде такой невероятный красавчик. Ничего странного, я понимаю их чувства.
- К слову, Рэй-сан. Уже наверное поздно спрашивать, но почему мы едем именно на Запад?
- …………..
Вопрос уместен, это я принял решение ехать в этом направлении. Если точнее… его слова направили меня.
――победа на Западе.
Слова, которые выпалил Юго, когда мы прощались. Юго, что являлся мастером империи Драйф сказал мне это. Тот самый мастер, что входил в клан “Треугольник мудрости”.
Он рассказывал, что его клан - сильнейший в Империи. Я слышал, что Франклин - глава первого клана в рейтинге Империи Драйф. Не сложно догадаться, что речь идет здесь именно о Треугольнике мудрости. Юго потом пытался замять сказанное, но по его тону и виду я понял…
- На Западе что-то есть.
Если Юго не соврал, пытаясь намерено навести меня на ложный след, я найду там что-то особенное. И я знаю, что Юго не с тех, кто врал бы подобным образом. Поэтому я и мчался сейчас по этой дороге, что ведет на Запад. Люк кивнул, словно все понял, и не отставал от меня. Вскоре мы добрались к Западным вратам. Но если слова Юго были правдой, и там действительно что-то есть….. Именно это он и защищал, преграждая нам путь.
***
Сто метров над Гидеоном. На “Ночной комнате отдыха”
Ночная комната отдыха - летающий монстр с навыками скрытия, плыл по ночному небу на Запад. У него на спине сидел Франклин. Он нажимал что-то на компьютерном терминале, что был похож на планшетные ПК популярные в 2010-ых.
- Предатели на Центральной площади уничтожены. Как я и ожидал, но не думал, что это произойдет так быстро.
- Что ты там смотришь?
- Вот, - Франклин достал из инвентаря точно такой же планшет и передал его Элизабет. Взглянув на экран, Элизабет обнаружила карту Гидеона. И более тысячи светящихся точек на ней. Свыше 80% из них находилось на Центральной арене.
- Эти точки… мастера?
Их было много, но все же, в целом людей в Гидеоне точно больше. Поэтому Элизабет и решила, что вероятно на экране обозначаются не все люди, а только те, что подходят по какому-то критерию.
- Угадали. Я вижу, у вас варит котелок. Мне нравится иметь дело с умными людьми, быстрее получается.
- Мне не по душе, что я нравлюсь убийце своего отца.
Услышав такой ответ, Франклин громко рассмеялся: “Действительно! Это точно!”. Его реакция не понравилась Элизабет, и она посчитала ее странной.
- А он наверное и не заметил ничего. А ведь да, учитывая, что он убил всю императорскую семью и захватил трон, вполне очевидно, такой тип не слишком умный.
- Я вообще не понимаю о чем ты говоришь.
- Это из-за разницы в том, что знаете вы, и что знаю я. Возвращаясь к нашему разговору, ваша догадка верна. Эта карта показывает местонахождение мастеров в Гидеоне. В реальном времени.
Более тысячи точек на карте непрерывно двигались. Система работала за счет разбросанных по городу секретных сканеров, разработанных “Треугольником мудрости”. Они собирали информацию и передавали ее на переносной компьютер. Для реализации своего плана, Франклин разбросал по городу сканеры еще несколько дней назад. Но так как они обладают огромный уровнем скрытности и способностью к обнаружению мастеров, вставить еще и механизм для распознавания какой либо дополнительной информации не получилось. Они отправляют только местонахождение мастера, а как-то идентифицировать его не способны. Но Франклину было все равно. Ему главное отличать своих от чужих.
- Можешь объяснить?
- Что?
- Чем отличаются красные точки от синих?
- Красные это наши. Синие - мастера королевства. Вообще красным обозначают врагов, но мне так нравится этот цвет.
Точки были двух разных цветов. Люди Франклина были наперед зарегистрированы в системе, чтобы сканеры определяли их как своих и обозначали красным цветом. Если оценить соотношение - красных было значительно меньше. Но основная часть синих точек находили на Центральной арене, поэтому если не брать их в расчет, количество синих и красных точек разбросанных по городу было примерно одинаковым.
Потом Франклин добавил:
- Среди синих точек в городе, способных сражаться - даже не половина. В основном это либо не боевые мастера, которым плевать на дуэли, или третий сорт, что хотели посмотреть на бой, но им не хватило денег на билет.
Как бы подтверждая его слова, синие точки исчезали одна за другой. Все люди Франклина, за исключением группы предателей на Центральной площади перемещались по экрану. Они искали мастеров королевства - синие точки и уничтожали. Исключением послужила только синяя группа, что вырвалась из Центральной арены и почти что моментально уничтожила всех красных на площади. Это вполне ожидаемо, ведь те, что засели на Центральной площади, даже среди остальных предателей были самыми слабыми. Так, даже те предатели, что просто шляются по городу, будут эффективнее. Небоевые классы и бедняки не должны занять у них много времени.
Вот только…
- А все же есть несколько. Не слабые, но на столкновение почему-то не пошли.
Несколько красных точек на экране планшета исчезло. Рядом с тем место можно было увидеть синюю.
- Я для этого и сделал эту карту, чтобы можно было быстро находить такие вот исключения. - Пробормотал Франклин и затряс планшетом. Он нажал на что-то, и из динамиков послышался голос: “По-помоги, Франклин! Здесь шестой в рейтинге PvP, Рыцарь в маске!....”
“Подъемный удар!!!”
Вслед за этим звуком связь прервалась и зазвучало одно лишь шипение. Франклин нажал на кнопку и отключился.
- Шестой значит. Думаю еще несколько таких появится. Хорошо, что им будет чем заняться.
Франклин ухмыльнулся.
- Трефа, С3, - сказал он планшету.
- ?
Элизабет не поняла смысла этих слов. Но вскоре со стороны города послышался громкий взрыв. Взглянув на карту, она обнаружила, что недавняя синяя точка исчезла. А вместо нее, на том месте обозначался большой значок трефы.
- Трефа?
Трефа - одна из мастей в игральных картах. В Infinite Dendrogram они тоже есть, так что даже в этом мире можно насладится игрой в Покер или Блэкджек. Элизабет сразу же поняла, что перед ней. (Только подметила про себя: “не должна ли она быть черной?”)
- Да, это особенная метка. Красными точками обозначаются нанятые мной мастера, а метки показывают мои военные силы, что я подготовил заранее.
- ………….
Опустив взгляд на монитор, Элизабет обнаружила 3 такие метки. Первая: недавняя трефа. Она перемещается туда-сюда, и синие точки вокруг нее исчезают. Включая те “исключения”, что избавились от красных точек вокруг себя.
Вторая: червь. Она неподвижно стоит у Западных ворот Гидеона… и уничтожает все приближающиеся синие точки без исключений.
И третья: бубна. Она медленно плывет к Западным воротам…….. Судя по всему это сам Франклин и есть. Ладно предатели и монстры, Элизабет поняла, что эти трое - главное что вносит разруху в ночной город. И в то же время промелькнула еще одна мысль:
(Трефа, черва, бубна… значит)
Очевидный вопрос.
(А где же пики?)
Масть, которую часто ассоциируют с мечом или смертью, самого зловещего символа на карте не было.
- Тебе интересно, куда делись пики? - Спросил Франклин, словно прочитав ее мысли, - на этой карте их нет. Да и в плане D они вообще не появятся.
- План D?
- Ага. Если бы по плану А… я ведь тоже всем этим не по своему капризу занимаюсь.
После этих слов Франклин немного изменил направление парящего в небе монстра. Задумавшись над тем, куда они свернули, Элизабет взглянула на карту. Оказалось, что Франклин свернул, так как на пути было 2 синие точки. А теперь они пройдут немного мимо.
- Эта карта и для избежания встречи с мастерами годится.
- Да. Я слаб, сражаться непосредственно не очень получается.
Впрочем, Франклин не верил, что кто-то сможет разглядеть “Ночную комнату отдыха” несмотря на защиту.
- Но даже если придется сражаться, прорваться сквозь стену монстров и добраться ко мне сможет разве что… такой же, как я - Высший.
Захохотав, Франклин вновь взглянул на карту. Гидеон, как и положено, утопал в хаосе, а бубна, что указывала на Франклина, спокойно плыла на Запад. Никаких проблем.
Через две секунды, прямо за бубной внезапно появилась синяя точка.
- ?
Удивленный Франклин обернулся и в тот же миг из его сонной артерии фонтаном рванула кровь. Одновременно, странные существа похожие на пули впились в его тело и взорвались. Урон получил не только Франклин. Не выдержав всех этих взрывов, “Ночная комната отдыха” начала стремительно падать. Франклин с трудом приоткрыл глаза и попытался рассмотреть что-то в творящемся вокруг хаосе. Он успел заметить человека окруженного черным туманом в тот миг, когда он уже спрыгнул вниз. В руках тот держал потерявшую от взрывов сознание Элизабет.
(........аа…)
Франклин уже видел этот туман.
(А точно, был и такой. Не Высший, что способен убить Высшего.)
“Убийца Высших”
Пока Франклин вспоминал об этом убийце, “Ночная комната отдыха” под ним разбилась об дорогу.
Продолжение следуетa
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Трефы
"Крадущийся в тени" Мария Одра
Это произошло сразу же, как только Франклин украл Элизабет.
Когда они исчезли с арены, я сразу же покинула балкончик.
Причина очевидна — не дать ему уйти и спасти Элизабет.
На своей… сверхзвуковой скорости Марии Одры, я моментально выскочила наружу и оказалась на дорожке, что вела к выходу.
В следующий миг я уже была возле выхода из арены, и неожиданно обнаружила, что он прегражден барьером - и на самом деле, в этом нет ничего странного.
Раз уж Франклин смог заблокировать Фигаро и Джинву внутри, то и на такое способен.
Ведь что не говори, Франклин, со своими особенными монстрами, явно в нехороших отношениях со здравым смыслом.
…впрочем, все эти Высшие в том или ином смысле неадекватные.
Обнаружив, что Франклин заблокировал выход с арены, я сразу же поняла его замысел.
Он решил показать, что мастера королевства бессильны.
И Элизабет он вероятно использует с той же целью.
Еще не знаю, что именно он собрался с ней делать, но точно ничего хорошего.
И если с Элизабет случится что-то пока я сижу в этой клетке — я даже не узнаю об этом.
Поэтому я немедля выбралась из барьера.
А как мне это удалось?
По сути, я пробила барьер так же, как это сделал Джинва во время своего сражения.
Истинное пламя это секретная техника высшей специализации Бессмертный.
Так я догадалась, что секретной техникой высшей специализации можно пробиться сквозь барьер.
Поэтому я тоже воспользовалась своим особенным навыком специализации Крадущийся в тени, что относится к шпионажу.
В отличии от Истинного пламени Джинвы, моя техника подорвать барьер не могла. Тем не менее, в этой ситуации подошла больше.
На это мне пришлось отдать половину SP.
Выбравшись в город, я сразу же активировала навык Скрытность, и заодно Чувство скрытого, чтобы найти куда делся Франклин.
И тогда, обнаружив подозрительную штуковину в небе, я провела внезапную атаку.
Прыгнув с крыши здания, я добралась к летающему объекту, отталкиваясь в воздухе от своих же клонов.
Как и планировалось, сверху на штуковине оказался Франклин. Я разрезала ему шею и напичкала разрывными пулями Архангела на всякий случай.
После этого выстрелила еще несколько раз в сам транспорт, и схватив Элизабет, убралась прочь.
И вот сейчас, с Элизабет на спине, я бежала сквозь город Дуэлей Гидеон.
◇◆
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Глава 18. Крадущийся в тени против Короля музыки
???
Это история одного человека.
Он был композитором. И среди своего поколения, его называли гением. Даже те люди, что не интересуются музыкой, знают его по фильмах и играх, саундтреки к которым написал этот мастер. И у этого человека была мечта - создать свою оперу.
Он носил ее все время с того момента, когда увидел настоящую оперу в детстве. А написать композитор хотел о жизни героя. Он хотел написать оперу, которой еще не видел мир. Такое творение, что показало бы все, что есть в жизни. Ликование, гнев, печаль, смысли жизни — он собирался написать ряд песен, чтобы рассказать это все. Это был его идеал.
Но ему не суждено было воплотиться в жизнь.
Навыки этого гения точно позволяли создать первоклассную оперу и сюжет.
Но этого не произошло.
Нет сомнений, достаточно ему было заявить о своем намерении, спонсор нашелся бы сразу.
Но этого не произошло.
Все дело в том, что он сам не смог придать форму своей мечте, своему идеалу.
Идеал живет внутри человека. Но он очень расплывчатый, и исчезает словно сон, когда пытаешься воссоздать его в реальности. Так и получилось, что сидя около письменного столика - композитор страдал.
— Почему? Почему я не могу ничего написать?
До этого момента он сотворил уже не один шедевр, но как только взялся за воплощение своего идеала — погрузился в стагнацию. И после двух лет страданий, он наконец-то понял в чем дело.
— Вот как. Я не могу написать эту оперу, так как ее нет у меня внутри.
Он не мог придать форму своему идеалу, так как ничего не знал ни о геройстве, ни о сражениях. Поэтому, какой бы яркой мечта не была, пытаясь ее реализовать, он создавал лишь жалкую бутафорию. По крайней мере, именно к такому выводу он пришел.
— Да, но что же мне делать? Как я могу познать героические битвы?
Он слишком стар, чтобы идти в реальный бой. И что важнее — нет смысла в том, чтобы пойти туда и погибнуть. Хотя нет, главная причина в том, что в современном мире больше нет сражений достойных его внимания.
Почему я не родился в эпоху рыцарей? Почему я не родился в эпоху легенд?
Все же в этом мире он не может почувствовать желаемое, такой опыт просто невозможно получить. Погрузившись в отчаянье, он думал над тем, чтобы отказаться от мечты и оставить начатое произведение. И тогда…
"Была представлена Infinite Dendrogram - новый мир, где каждый находит уникального себя." - случайно услышал он в один день.
Новый мир? Хорошо поискав, он понял, что это был рекламный слоган игры. Этот человек писал музыку к играм, но сам не играл никогда. Тем не менее, эта игра всецело очаровала его, и воспользовавшись своими связями, он раздобыл копию игры еще в то время, когда это было очень трудно.
Тогда тогда композитор встретил его. Мир, что так близок к его идеалу. Место, где он сможет получить так необходимый ему опыт.
◇◆
Девятый район Города дуэлей Гидеон.
Девятый район. В отличии от относительно обычных товаров в третьем районе, здесь царствует черный рынок. Как и восьмой район с главными отделениями гильдии Сутенеров и Воров, что находится совсем рядом, хаос здесь - обычное дело. Вот только на этот раз девятый район совсем уж опустел. И впечатление такое складывалось не столько от безлюдности, сколько, если мы уже говорим о количествах, отсутствии зданий. Бесконечные взрывы да разрушения. Сооружения, что оказывались между двумя молниеносно двигающимися тенями, обваливались одно за другим. Одна из теней — Крадущийся в тени Мария Одра. РК, имя которой "Убийца Высших". А вторая тень - Король музыки, Бердо Рубер. С ним также был его эмбрион - оркестр с трех существ. В качестве работающего на Франклина ассасина, сегодня ночью Бердо погубил многих мастеров королевства. Высшая специализация и продвинутый эмбрион шестой формы. Если не учитывать высших мастеров с просто немыслимой уже мощью, коих и сто на весь мир не наберется — эти двое относятся к сильнейшим игрокам Infinite Dendrogram. Поэтому поле их битвы было словно результат ужасного стихийного бедствия, все вокруг подверглось масштабным разрушениям. Правда если внимательно присмотреться, понимаешь, что на самом деле причиной такой разрухи является лишь один из них. Верно, уничтоженные дома и все другие повреждения вокруг — дело рук Бердо. Но это совсем не потому, что Мария переживала за дома и вела себя осторожно.
— Тц…
Недовольно цокнув языком, Мария зарядила полный магазин красным взрывным зарядом и продолжила стрелять из Архангела своими живыми пулями. Один такой выстрел моментально убьет любого игрока с начальной специализацией. Да и мало кто из продвинутых игроков может себе позволить недооценивать такой урон. При прямом попадании, взрыв от такой пули может снести здание, или даже два — точно так же, как это делает сейчас Бердо. Но этого не происходит. Еще на расстоянии 100 метров перед Бердо, все пули останавливаются: они разрушаются и взрываются в воздухе.
(Аа, блин… сколько не стреляй — ни одна не долетает.)
Это способность его эмбриона. Превращение в груду мусора всего вокруг - абсолютная защита и мощнейшая атака в одном флаконе. Проанализировав момент их встречи, а также вспомнив раздобытую вчера информацию, Мария поняла в чем дело.
(Звук…)
Нет сомнений — Бердо атакует вибрациями, что передаются по воздуху, то-есть звуком. Но все же назвать разрушающие все в области 100 метров вибрации просто звуком - будет слишком безрассудно.
Так же как мой класс Нинджя — ответвление от Шпиона, среди артистов есть музыканты, певцы, играющие на инструментах и так далее. И Король музыки среди них, вероятно… Дирижер
Дирижер — это специализация человека, что управляет оркестром. Она специализируется на усилении музыкальных навыков всех членов группы. Сами по себе музыкальные навыки не являются боевыми. В бою их разве что используют чтобы усилить союзников или наложить на врагов дебафы. Так и получается, что Дирижер это саппорт, что саппортит саппортов…
(Еще никогда не видела этой специализации в бою.)
И при этом, разрушительная мощь Бердо Рубера — одна из мощнейших, что Мария видела за все время в игре. Если не учитывать Высших, можно сказать, что он на первом месте. Это уж точно не класс для поддержки.
(Вероятно все дело в том, что его эмбрион способен атаковать музыкой. А специализация Дирижер позволяет ему усиливать музыкальные навыки в несколько раз, вот и такой результат.)
Мария предположила, что у него также должны быть навыки уменьшающие процент потребляемой маны. Ведь без него он не смог бы столько времени использовать навыки такой сокрушающей силы.
Вероятно эта его звуковая атака достигается не за счет резонирования уникальных звуков, а путем создания чистой вибрационной… разрушительной волны.
Как результат, пули иногда входят в зону действия, но все равно долететь к Бердо не успевают.
— Не хочется говорить, но это худший для меня противник.
Мария была права. Пули выпускаемые Архангелом живые. И попав в зону разрушительных волн, они получают непомерные масштабы урона. То же самое касается и самой Марии, здесь она не может воспользоваться своей обычной тактикой и, скрыв присутствие, подкрасться к врагу. Пока Бердо не будет всецело уверен, что Мария мертва — вибрационное поле он не отключит.
(И что же мене делать…)
Мария опытный игрок, которого прозвали "Убийцей Высших". На ее руках кровь многих мастеров. Конечно же, среди всех этих врагов не раз были такие, что обладали очень неудачными для Марии особенностями. И как раз потому, что она всегда преодолевала эту проблему, ее и прозвали "Убийцей Высших."
(Да и о Эли-чан забывать нельзя. Ладно, все или ничего, использовать "Маргаритку" или "Белую принцессу", что ли?)
У Марии тоже есть свои козыри. На определенном этапе развития, у всех мастеров появляются такие. Убийственные навыки. Если использовать особенные навыки Архангела… Мария сможет справится с этой ситуацией.
(Проблема в побочных эффектах. Если сейчас воспользуюсь этим, придется потом сражаться с Франклином без козырей.)
Абсолютные навыки Архангела невероятно мощные, вот только риски велики. Стоит Марии прибегнуть к ним - ее боевая сила несомненно упадет. А сражаться с Высшими не в идеальной форме - все равно что сразу умереть. Более того, Франклин не то что сдерживается, он даже одну десятую своей силы не показал. Раз не удалось покончить с ним неожиданной атакой, следующая наша встреча превратится в сущий Ад.
(Кроме того…)
Говоря о сдерживании, я еще не увидела настоящей силы Бердо Рубера. Уверена, его эмбрион не только вибрационные поля создавать способен. Как минимум, вместе с разрушающими волнами распространяются и атаки иного типа.
(Уже какое-то время моя защита от психологического воздействия реагирует… вероятно это какой-то гипноз, что распространяется вместе со звуком.
Особенность моего класса — высокое сопротивление влияниям на разум. К тому же у меня продвинутая специализация, и до сих пор одеты аксессуары увеличивающие сопротивление, которые я приготовила еще перед дуэлью с Люком в обед. Так что его психологические атаки на меня не действуют, вот только то, что они имеют радиус действия еще больше чем звуковые волны - факт.
(И еще одно.)
Моментально среагировав на Чувство опасности, Мария отпрыгнула вправо. Сразу же, по тому месту где она только что стояла, пронеслось что-то невидимое. Чувство среагировало еще раз, теперь Мария защитилась обломком, подбросив его пинком в воздух. Обломок в миг разрезало напополам. Причем разрез получился очень ровным и острым.
Он режет звуком… это же сверхзвуковой скальпель.
Речь здесь идет не об хирургическом инструменте, это напоминает сверхзвуковую волну, которую выпускал монстр в одном старом фильме. Конечно же физика не позволяет создать такой феномен, вот только мы сейчас находимся в мире Infinite Dendrogram, где даже магия существует.
Навык похож на магию… а все таки, какие разнообразные у него атаки, несмотря на то, что использовать Бердо может только звук.
Деструктивная сверхзвуковая волна. Гипнотизирующая звуковая волна. Сверхзвуковой скальпель. Мария предположила, что хоть легион из трех монстров Бердо Рубера и работает вместе, каждый его член обладает своими уникальными навыками.
По сути все легионы делятся на два типа. Либо идет упор в максимально возможное количество, либо развиваются уникальные скилы каждого монстра. Бердо — типичный представитель второй категории.
От такого распределения сила навыков теряется, но здесь на сцену выходит усиливающие способности Бердо как Дирижера. Скорее всего навыки Короля музыки перекрывают потери от разнообразности монстров. Опираясь на свой богатый опыт в сражениях, Мария почувствовала, что они ни чем не уступают трем полноценным эмбрионам шестой ступени развития.
— Какой же проблемный противник мне попался…
Мария хорошо понимала силу врага, так как сама была такой же. С высшей специализацией и эмбрионом шестой формы, удается вплотную приблизится к силе Высшего. А если специализация хорошо комбинируется с эмбрионом, то еще ближе. Так что Бердо очень опасный противник.
— Действительно опасный, но…
Несмотря на это.
— Очень уж приятную музыку дает мне послушать.
В то время как в барьере царит все уничтожающий Ад, звуки доносящиеся за его пределы - восхитительная музыка, что пронзает меня до глубины души. В целях сбора материалов Мария тоже… или лучше сказать, Ичимия Нагиса тоже уже ходила на концерты классической музыки к известным исполнителям. Тогда она был тронута, но… это не идет ни в какое сравнение с тем, что Мария слышала сейчас. И похоже это касалось не только Марии. Уже несколько раз жители, привлеченные этой музыкой подходили к нам несмотря на разруху вокруг, и только подойдя к барьеру — пугались и бежали прочь.
— Я так понимаю у Короля музыки есть навык, что заставляет воспринимать его музыку как что-то невообразимо красивое? "Кто знает. В любом случае, ноты я сам писал." - расслышала Мария в доносившейся музыке ответ на свое бормотание."
Хоть из-за разрушений и божественной музыки вокруг Бердо, шум был просто неистовым, он услышал слова Марии. И это при том, что на таком расстоянии и без лишних шумов расслышать слова невозможно. Все дело в том, что Бердо использовал навык позволяющий разговаривать на расстоянии.
— Вы это сами написали?.. поразительно. Но я никак не могу понять. Ладно еще клан искусства или какой-то боевой, но почему такой человек как вы, вступил в клан создателей роботов? "Я не скажу, что мне совсем не интересны их творения. К примеру, несколько дней назад я помогал создавать главную музыкальную тему для Великого Маршала." — Великого?
Сказав эту шутку, что на самом деле являлась правдой, Бердо продолжил.
"Я ввязался в это по очень простой причине. Франклин победил в предыдущей войне, и, я уверен, будет в центре еще не одного сражения. Возможно он станет героем. А может, он будет побежден настоящим героем… мне все равно." — Героем? "Именно. Я хочу увидеть миг когда рождается герой. Своими глазами, настоящего героя."
Несмотря на то, что говорит он об этом не своим голосом, а передает слова музыкой, Мария почувствовала сколько страсти было в этих словах Бердо.
— Тогда разве не лучше было объединится с Королем монстров или Адским генералом? "У нас не сходятся интересы." — ……
Мария хотела спросить, как получилось, что с "этим" интересы у него сошлись, но промолчала. Не то, чтобы она себя сдерживала. Просто… решила что сейчас не до этого.
В какой-то момент музыка стала тише. И вибрационное поле тоже начало уменьшатся.
(У него закончилась мана… нет!)
Неожиданно для Марии, Бердо махнул палочкой и остановил игру. Этот жест сигнализировал о конце представления, и покорившись ему, все три монстра прекратили играть. Вместе с этим прервались и разрушающие все вибрационные волны, и божественная музыка. Но Мария не смогла воспользоваться этим шансом и контратаковать. Не с помощью навыка… обычная женская интуиция забила тревогу.
— Ударное соло. Струнные и духовые — тюнинг.
Впервые за все сражение Мария услышала голос Бердо в живую. Сразу же после его слов, Кобольд вышел вперед и приготовил барабан. Кат Ши и Кентавр стали за Кобольдом, после чего достали из своих механических тел кабеля и подключили их к нему.
— …..тц!!
Теперь все в точности наоборот. Острая интуиция четко дола знать: если не сделать что-то, если не помешать ему — это конец. Вот только,
— Гхх.
Стоило Марии броситься в атаку, как изо рта вырвалась кровь. И не только это. Кровь пошла из ушей и глазниц, вместе с этим началось сильное головокружение, а тело перестало слушаться.
(Это… урон?)
И тогда Мария заметила. Несмотря на то, что музыка закончилась… обломки вокруг продолжали вибрировать. Так, словно мощная звуковая волна проходить сквозь них.
(Звук продолжается, но на таких низких частотах, что человек не может его расслышать!)
Низкочастотные волны. Это короткие звуковые волны с частотой ниже 20Hz - предела восприятия человека. Но даже если мы его не слышим - это такой же звук. Когда мы слышим что-то слишком громкое — инстинктивно закрываем уши. Вот только, если звук этот находится за пределами восприятия, среагировать на него мы не можем. Даже если он настолько сильный, что способен порвать барабанную перепонку.
(Но откуда?.. !)
Мария активировала тот самый навык, что использовала для поиска Франклина ранее, и взглянула в небо над собой. В ночном небе висело светило, похожее на Земную Луну, и на его фоне можно было увидеть силуэт.
Это была гарпия, и когтями на лапах она играла на клавишном инструменте, что висел на поясе.
— Четвертый…!
Мария поняла. Это все был замысел Бердо. Почему и сегодня, и вчера, несколько предыдущих дней он играл на Центральной площади? Все для того, чтобы намертво закрепить заблуждение, будто его оркестр состоит из трех музыкантов. Он скрыл четвертого члена настолько умело, что ни один враг даже помыслить о его существовании не может. Это позволило ему производить абсолютно неожиданные атаки, чтобы остановить врага и погубить его. Это и есть его либретто. Это и есть его оркестр.
Мария увидела парящую в небе Гарпию. Это была его тактика: находиться все время в одном месте, привлекать все внимание к себе и остальным трем монстрам - все, чтобы оставить существование гарпии в секрете. С самого начала нашего сражения, все это было прописано в сценарии к сегодняшней опере. Гарпия приземлилась рядом с Бердо Рубером и подключилась к Кобольду, как это ранее сделали Кентавр с Кат Ши. Легион из четырех полузверей выстроился в ряд. Увидев эту сцену, Мария поняла.
(Аа, понятно)
Шляпа в виде птицы на Бердо — это еще один способ ввести противника в заблуждение. Так, когда люди видели троих его монстров не задавались вопросом: "А где же птица?".
Кентавр это осел. Кат Ши — кот.
Кобольд вместо собаки. Гарпия — петух. Все четверо - путешествующие музыканты. Получается, имя эмбриона Бердо…
— Бременские монстры — "Перкуссия".
Вместе с эхом от провозглашения имени — абсолютного навыка, по месту где стояла Мария пронеслась сверхмощная направленная волна.
После того как волна ушла, мир погрузился в тишину.
По всему пути не осталось ничего, что сохранило бы свою форму. Одни лишь обломки да пыль.
Марии нигде не было видно.
Продолжение следует.
Древо Безграничного Развития Глава 3.19: Высшее столкновение. Мангака VS Композитор
Глава 19. Мангака VS Композитор
???
Бременские музыканты. Эмбрион типа "Легион" — группа из четырех монстров, что принадлежат Королю музыки Бердо Руберу. Струнные: Кентавр с виолончелью. Духовые: Кат Ши с флейтой. Ударные: Кобольд с большим барабаном. Клавишные: Гарпия с пианино. Все четверо играют на разных инструментах, кроме того они имитируют звуки и других инструментов, что позволяет им звучать как цельных оркестр. В бою музыканты используют "Сверхзвуковые скальпеля", "Гипнотизирующую музыку", "Вибрационные волны" и "Низкочастотный звук" для уничтожения врага. До того как прийти в Infinite Dendrogram, Бердо Рубер всю свою жизнь отдавал исключительно музыке, поэтому эмбрион, что родился когда композитору пришлось сражаться — идеально вписался в его личные особенности. То же самое касается и всех других мастеров. Практически каждый человек получает в этом мире эмбриона, что идеально ему подходит. Ведь эмбрион это внутренняя сила человека, что обретает форму во внешнем мире. Вряд ли найдется мастер, которому не по душе его эмбрион.
Но не смотря на это, Бердо Рубер с самого первого дня, сказать честно, ненавидел собственного эмбриона. А не понравился ему "мотив" полученного эмбриона. Обычно эмбрионы берут форму и имя с Земных легенд, мифов, сказок, великих людей прошлого. И Бременские музыканты вполне подходили под это описание. Об этих бродячих артистах знает наверное больше половины цивилизованного мира. Но тем не менее, Бердо ненавидел их.
Бременские музыканты отправились в путешествие, решив стать музыкальной группой. Но в результате отобрали теплый дом и еду у разбойников, и зажили тихо и спокойно на одном месте. То-есть, они попросту сдались.
Это точно не было тем, что мог оценить Бердо. Сам он отдавал всего себя, чтобы воплотить свой идеал в реальность. Кроме того, они словно показывали его глупость — пытаться реализовать мечту, несмотря на постоянные неудачи. Так что Бердо Рубер терпеть не мог доставшегося ему эмбриона.
Но в то же время, композитор…
◇◆
— ……… Бердо Рубер стоял среди руин, что остались от Девятого района Гидеона. Абсолютный навык Бременских музыкантов — "Бременские монстры". Это невероятно мощная звуковая волна, что фокусируется на одном направлении и достигается за счет объединения силы всех монстров из легиона. Редко когда подобные навыки появляются у легионов такого маленького размера, но несмотря на не серьезное количество, след от ударной вибрационной волны растянулся на несколько километров. Хоть это и абсолютный навык, все равно он является звуковой атакой. Поэтому усиление Короля музыки "Дирижерство Короля музыки" сработало, увеличив мощность звука в несколько раз. По сравнению с недавним вибрационным барьером, эта атака была на абсолютно ином уровне. Из-за военного положения людей вокруг не было, на даже если кто-то и попал под удар - наверняка от него не осталось вообще ничего. И Марии тоже нигде не было.
— Эхолокация.
Всем кроме ударника Бердо приказал заняться поисками. Три робота начали производить звуки и ловить эхо, словно радар на корабле. Даже если цель невидима, такой сканер обнаружит все что угодно, лишь бы оно обладало физическим телом.
— Нет, значит.
Поиск результатов не дал. В области вокруг нет ни одного живого существа. Это значит, что Мария получила штраф за смерть и находится уже в реальном мире. Или как-то сбежала и направляется теперь к Франклину. Как бы там ни было, Бердо Рубер в этом бою победил.
— Ритмичная пульверизация, отмена.
Только сейчас Бердо снял стирающий все вокруг в порошок барьер. Хотя если точнее, барьер отсутствовал короткий промежуток времени прямо перед активацией абсолютного навыка, и совсем недолго после. То-есть барьер работал все время, за исключением момента атаки. Если бы Мария тогда подумала, что я закончил представление и рванула в атаку, ее бы просто размазало и совместная атака оркестра не понадобилась бы.
— Все таки потратился.
Пассивный навык Дирижера усиливает музыкальные навыки в несколько раз, а затраты MP и SP наоборот, делает ощутимо меньше. Но все равно, постоянное использование такого мощного навыка как Ритмичная пульверизация слишком затратно. Во время работы барьер каждую минуту потреблял 4% MP и SP. И это при этом, что у Бердо высшая специализация, с таким пулом есть где разгуляться. Абсолютный навык тоже не проигрывал, чтобы активировать его, Бердо пришлось отключить барьер на некоторое время перед атакой и использовать восстанавливающий предмет.
Лезвие вонзилось в спину Бердо и проткнуло его насквозь.
— ?!
Бердо выжил, так как на нем была Жизнеспасительная брошь. Но одним ударом все не закончилось. Еще до того, как композитор или его музыканты успели предпринять хоть что-то, нападающий нанес несколько десятков ударов в спину и шею Бердо.
— Ритмичная пульверизация!
В тот миг, когда флейта развернула вибрационный барьер, нападающий отскочил назад на сверхзвуковой скорости.
"Ты… ты?!"
Как и в прошлый раз, слова Бердо передавались музыкой. Его собственный голос всецело исчезал в испепеляющем все вокруг барьере. Вот только Королю музыки не требовалось спрашивать, кто попытался убить его.
— Шестнадцать раз правой и двадцать левой. У вас еще не закончились подменяющие предметы?
В правой руке у нее был кинжал с парализующим ядом "Кинжал парализующего шершня", а в левой "Ночная боль" — кинжал, что скрывает траекторию удара. "Крадущийся в тени" Мария стояла с двумя лезвиями в руках.
(Как безрассудно)
Бердо не стоило отключать барьер лишь потому, что противник исчез и сканер ничего не обнаружил. Ведь этот барьер — единственное, что держало Марию на расстоянии. И если бы он не успел активировать его вновь, сейчас Бердо был бы уже мертв.
Бердо Рубер обладает высшей специализацией Король музыки. Но все равно, это не боевой класс.
Благодаря своим Бременским монстрам он способен сражаться на очень высоком уровне, но все равно, за исключением MP, SP и DEX, характеристики у него просто ничтожные. Когда вкачанный в ловкость боевой класс подбирается к нему вплотную, как только что и произошло, Бердо получает критический урон несколько десятков раз еще до того как успевает сделать хоть что-то. Как Мария и объясняла сегодня днем Рею, скорость сражения, что напрямую задает количество действий, которое ты успеваешь сделать — важнее чем тактика или способности. Но Бердо выжил благодаря экипировке.
(Похоже он уже к такому привык)
Все его броня и подменяющие урон аксессуары были уничтожены во время недавней атаки. Бердо решил. Пока он не будет абсолютно уверен, что противник мертв — барьер он больше не снимет.
Как ты пережила "Бременских монстров"?
— Кто знает.
Мария беззаботно улыбнулась. Вот только на самом деле, она уж точно не была беззаботной. Девушка так и не восстановилась после удара низкочастотной волны, а SP уже почти что вообще не осталось.
Почти все оставшиеся очки SP. Это цена за секретную технику, что спасла Марию от "Бременских монстров".
Секретная техника Крадущегося в тени "Техника исчезновения". С ее помощью можно полностью исчезнуть из мира на некоторое время. Никто тебя не увидит, не дотронется, не услышит. Абсолютное скрытие. Оно позволяет пережить даже такую, уничтожающую все сущее атаку, без единой царапины. Пройти через барьер окруживший Центральную арену она тоже смога с помощью этого скила. Это не мощная атака, как Абсолютное пламя Бессмертного, но по уровню не уступает ему, а может даже превышает. Конечно же, цена огромна. Даже одна минута в ином мире сожрет все SP Марии. Сейчас она использовала навык 20 секунд, и учитывая потери перед этим, сейчас у нее осталось 20% SP. Но зря они не пропали. Марии удалось избежать смерти, подобраться к Бердо вплотную и уничтожить всю его броню.
(…смогу ли я победить?)
Воспользовавшись "Техникой исчезновения", Мария отбросила возможность сражаться с кем либо еще. Бердо Рубер оказался значительно опаснее чем ожидала Мария. Она решила, что если не победит сейчас, шансы, что кто-то другой убьет Франклина — слишком низкие. Поэтому Мария решила отдать все свои силы на то, чтобы победить в этом бою, и достала из метки на левой руке пулю. В сравнении с обычными "чернилами", которые Мария использует для зарядки Архангела, эта была раза в три крупнее. Окрашена она была в красный и черный……………..
"Это еще не конец. Я не могу позволить тебе уйти со сцены сейчас." — слова Бердо продолжали звучать вместе с музыкой. — "Вероятно сегодняшняя ночь будет записана в легенды этого мира."
Хоть голос и был искусственным, в нем ощущалось больше чувств, чем можно услышать в живом.
"Поэтому, я не могу просто бросить этот миг. Я выжгу его у себя на глазах, выгравирую на душе." — кричал мужчина под имитирующей птицу шляпой с налитыми кровью глазами. — "Иначе… я так и не смогу закончить свое творение!!"
Это был человек, действительно жаждущий чего-то.
Мария… управляющая Марией Ичимия Нагиса не раз видела такого человека в зеркале.
— А, вот как. — Ответила она так, словно услышанное ее удовлетворило. — А мы с вами похожи.
Чтобы получить то, чего так не хватает. Чтобы наполнить себя тем, чего нет внутри, но так нужно. Чтобы продолжить свое творение. Они оба пришли в этот мир. В этом смысле, Мария и Бердо Рубер очень похожи.
— Вот только я все же заставлю вас отступить, старик.
Ичимия Нагиса — Мария не сомневалась. Если она не справится с Бердо, достигнуть своей цели у нее не получится. И воспоминания о проведенном вчера с девочкой времени навсегда окрасятся в грустные тона. В Марии больше не было сомнений. Она твердо намерена уничтожить и себя, и противника, что был словно ее отображением в зеркале.
"Попробуй… девочка!"
После этих слов музыка прекратилась.
— "Финальный оркестр"! — выкрикнул Бердо название навыка уже своим живым голосом.
Это секретная техника Короля музыки. Взамен на 90% НР, на одну минуту все музыкальные навыки усиливаются еще в десять раз. Опера жизни и смерти. Сразу после активации Бременские музыканты стали в ряд. В этот раз они наверняка уничтожат Марию своим абсолютным навыком.
— Извините, но вежливая грубость это особенность моего персонажа.
Мария подняла "Архангел", что был у нее в руке, и внезапно он полностью преобразился.
Револьвер с шестизарядным барабаном вдруг стал огромным, но место при этом было только на один патрон. Мария зарядила свое новое оружие огромной пулей, которую она достала ранее, и направила на Бердо Рубера. Она не пыталась скрыться или уворачиваться, пользуясь своей скоростью свыше звука. Возможно думала, что будет больше шансов вовремя среагировать на атаку врага. Но скорее всего… Мария жаждала честного поединка лицом к лицу с человеком, что пришел в Infinite Dendrogram по той же причине, что и она.
Оба приготовились к атаке. Они стояли далеко друг от друга, но это совсем не важно. Атака каждого из них наверняка убьет противника. От этого выстрела зависит конечный итог сражения.
И через мгновение затишья, они начали действовать.
— _Фантомное оружие Архангел: "Взрывная Daisy Scarlett*"!! — _Бременские монстры: "Духовые"!!
Два абсолютных навыка активировалось одновременно, после чего, все было решено.
◇◆
Бременские монстры могут атаковать тремя способами. Струнные: магические разрезающие удары. Ударные: физический урон по области. Клавишные: скрытая низкочастотная волна. Духовые: гипнотизирующая музыка. Почему же, среди всех возможных атак Бердо выбрал ту единственную, что не наносит урон? На это было целых три причины.
Во-первых: была вероятность, что Мария вновь переживет ударные. Композитор не знал, как ей удалось избежать смерти, соответственно он не мог по препятствовать сделать ей то же самое еще раз.
Во-вторых: существовали подменяющие предметы. Ведь и сам Бердо пережил серию атак Марии благодаря им. Если у Марии тоже есть аннулирующие смертельный урон аксессуары, обычной атакой победить ее не удастся. Вообще это касалось и первой атаки Бременских монстров, но сразу после использования абсолютного навыка, активировать что-либо еще не получается. Поэтому, чтобы не прерывать действие вибрационного барьера, использовать можно было только его источник - Ударные. Но если гипнотизирующая атака будет успешной, никакие аксессуары ей не помогут — Мария будет умирать раз за разом, пока не умрет окончательно.
И третья причина самая главная. Музыка, что Бременские музыканты играют под влиянием секретной техники Короля музыки, среди всех остальных, Духовые ближе всего к идеалу. Бердо уверен, такая музыка проникнет в сердце и душу любого. Объединив силы, Бременские музыканты порождают воистину божественную мелодию. Музыка настолько непревзойденная, что человек сам желает отдать за нее жизнь. Верно, на самом деле сыгранный вместе духовой шедевр Бременских музыкантов это не гипнотизирующий скил. Это божественная музыка, слыша которую, люди убивают сами себя. Так что это ближе к Очарованию. Не одного чемпиона погубила эта музыка. До этого времени никто еще не устоял перед ней.
Бердо Рубер ненавидит мотив Бременских музыкантов. Но в то же время, он любит их музыку больше кого-либо. Он уверен в силе их музыки, ведь обожал ее несмотря на всю ненависть к исполнителям.
Этот навык просто не может не подействовать, это настолько очевидно, что не страшно и барьер отключить.
Именно, до этого момента мелодия духовых погубила разных противников.
Но сейчас, одну девушку убить не смогло.
— По…чему…..? - спросил Бердо, в то время как жизнь покидала его тело.
Вокруг него лежали обломки механических Бременских музыкантов. Пожертвовав 90% здоровья, Бердо все еще жив после атаки лишь потому, что его эмбрион - группа из четырех роботов защитила его своими телами. Но все это указывало на один неоспоримый факт.
— Меня сделали.
Композитор осознал это, поэтому и задавался этим вопросом.
— Я победил.
Прямо перед Бердо Рубером стояла, хотя нет, стояли два человека. Одной из них была Крадущийся в тени Мария.
А еще одна — рожденная абсолютным навыком Архангела Марии, живая пуля… нет не совсем пуля, "Взрывная Daisy Scarlett".
Красная девушка. Такая же девушка была нарисована на сумке Марии с боеприпасами. Свирепо улыбающаяся своими похожими на клыки зубами девушка — один из персонажей манги Ичимии Нагисы "В тень".
Это абсолютный навык Архангела: "Фантомное оружие". Обычно Мария использует чернила, что заряжаются в барабан ее револьвера и создают живые пули при выстреле. И в зависимости от чернил, варьируют особенности и мощность пуль. Но также, с помощью этих чернил она воссоздала персонажей из своей манги. И способности их заданы использованными при рисовании чернилами. И это была нарисованная с помощью "взрывного" красного и "самонаводящегося" черного Дейзи Скарлетт. Даже сейчас она продолжала производить небольшие взрывы, а только что подорвала все в радиусе 100 метров, превратив Бременских музыкантов в груду обломков.
— Почему, услышав "Духовые", музыку, что не менее ценна, чем сама жизнь, ты не умерла?
Бердо не удивляло, что и он, и Бременские музыканты получили смертельный урон. Это ведь абсолютная атака противника. Но то, что Мария осталась жива…… не давало ему покоя. Бердо Рубер уже давно понял, что эмбрион Марии — стреляющее живыми пулями оружие. И он рассчитывал, что услышав его божественную музыку, он совершат самоубийство еще до того, как долетят к нему. Ведь эта мелодия абсолютна — будь это монстр, или даже механизм, никто не устоит перед ней. И композитор не может поверить, что его музыка будто вообще не подействовала.
— Извините, но ни я, ни эта девочка не слышали вашей музыки. — Не слышали?.. — Бердо был шокирован услышанным. "Что она такое говорит?" — недоумевал он.
— Да, ведь, - Мария указала на Дейзи, - постоянные взрывы вокруг этой девочки непрерывно расталкивают воздух. Никакой звук к ней не доходит.
— Простое, и очень жестокое объяснение. Звук это вибрации, если к существу не доходит воздух или вода — оно ничего не услышит. Так Мария, с помощью постоянных взрывов, создала особенное пространство, перемещение звука по которому невозможно.
— ……….
Возможно "Струнные" или "Ударные" и пробились бы к цели, так как это магические атаки. Но вот "Духовые", что влияют только на психику, не дадут никакого эффекта, если не доберутся непосредственно к ушам жертвы.
— Мелодия, что заставляет отдать жизнь. Я бы хотел послушать ее… но не сейчас. — Ха… не воспользоваться возможность послушать такую музыку, какая не романтичная девушка.
Он сказал это не злостно, скорее с сожалением… после чего закрыл глаза. Мария направила дуло пистолета на Бердо Рубера.
— Прощайте, Король музыки.
И выстрелила ему в лоб.
Итог одного из сегодняшних боев решен, и трефа исчезла с шахматной доски Гидеона.
◇◆
— …утомительно. - Когда бой закончился, Мария глубоко вздохнула и упала на колени.
Достав из свей поясной сумке — инвентаря зелье восстановления SP, принялась медленно его поглощать. Из-за "Техники исчезновения" и "Фантомного оружия" SP сейчас было на дне. Конечно у нее есть восстанавливающие предметы, но затраты таких масштабов за раз восстановить не получится. К тому же, даже не говоря об обычных предметах, мощные восстанавливающие айтемы, которыми пользуются высшие, хоть и дают ощутимый прилив сил, при последовательном использовании не эффективны. Потребуется некоторое время, пока Мария вновь сможет сражаться. К тому же, она все еще не восстановилась после ультразвуковой волны. А также…
— Использовать "Красные" и "Черные" больше не получится.
В использовании Фантомного оружия есть два минуса. Во первых, необходимо предварительно нарисовать на пуле персонажа, а так как они очень крупные, больше шести пуль одновременно хранить не получится. У меня была только одна Дейзи, так что пока не нарисую новую, использовать ее опять не получится. А второй минус: Чернила, что были использованы _Фантомным оружием", не буду работать последующие 24 часа. Дейзи нарисована из "взрывных" красных и "самонаводящихся" черных. Значит целые сутки Мария не сможет усиливать разрушительную силу или увеличивать точность своих пуль. То же самое касалось и остальных фантомных пуль, где была хоть капля красных или черных чернил. Мощь и при этом многофункциональность. Но плата за это так же велика. Рисовать персонажей, ограничивая при этом саму себя. Это и есть абсолютный навык Марии.
— Получается, победить Франклина у меня не получится.
Франклин относится к тому же типу, что и Бердо Рубер. У него тоже небоевой класс, и как и Бердо, в комбинации со своим эмбрионом Франклин обрел исключительную силу. Это пугает, но в то же время…
— Возможно у них есть шанс.
Когда Мария гналась за Элизабет, а также во время сражения с Бердо, она видела. Рей и Люк, что бегут к Западным воротам. Их противником будет Высший. Он значительно сильнее чем Бердо Рубер, которого Мария победила с такими усилиями и потерями. Если мыслить трезво, у новичков в таком сражении нет даже одного шанса на миллион. Но все равно…
Возможно у них получится.
Рей победил уже нескольких, значительно превосходящих его по силе противников. Люк, несмотря на свой небоевой класс смог забрать у Марии руку. Возможно у этих двоих и есть шансы. Возможно они спасут Элизабет. Эта слабая надежда вдруг переполнила Марию.
— Хм… все же не подобает наставнику перекладывать всю ответственность на учеников.
Отбросив пустую бутылку с под зелья восстановления SP, Мария поднялась.
— Я тоже сделаю все, что мне сейчас под силу.
Пробурчав это, "Крадущийся в тени" Мария Одра, прячась в тени от чужих глаз, помчалась сквозь город дуэлей Гидеон.
Продолжение следует.
В дополнение:
"Взрывная Дейзи Срарлетт" — один из персонажей манги Ичимии Нагисы "В тень". Это вампир, что в отличии от Марии превращается не в облако дыма, а в взрывные огни. "Не обращаясь в пепел, она обращает в него все вокруг".
Она такой же убийца, и противостоит Марии. Первый антагонист в манге. Скарлетт проиграла в сражении на химическом заводе, когда собственная способность сыграла с ней злую шутку. После этого она воскресла, и объединилась с Марией во имя сражения с общим врагом.
Она бессмертна, и главная ее роль в сюжете — постоянно умирать в сражениях без шансов на победу. — Вообще-то это ужасное отношение!
К слову, в читательском рейтинге персонажей она на пятом месте.
Daisy Scarlett - букв. "Алая маргаритка".
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Древо Безграничного Развития Глава 3.20: Высшее столкновение. Червы
Глава 20. Червы
Паладин Рей Старлинг
— Ч-что произошло?!
В то время, когда я, Люк и три увязавшиеся за нами девушки с начальным специализациями проезжали по главной улице к Западным воротам, раздался грохот от которого захотелось закрыть уши.
Источник слева… со стороны девятого района.
Уже некоторое время я слышал оттуда звуки музыки, будто концерт какой-то.
Это сразу вызвало у меня недоумение… но такой взрыв совсем уж ни в какие ворота.
Что же творится в девятом районе?
— Может, это Франклин?..
Получается нужно решить: продолжать идти к главным воротам или же посмотреть что происходит в девятом районе.
— Рей-сан, похоже, что в девятом районе Франклина нет, - сказал мне Люк, обратив внимание на мои сомнения.
Зная его, я решил было, что он опять что-то заметил, но… почему "похоже"?
— А, это не я заметил… она так сказала — объяснил Люк и посмотрел на одну из троих девушек которые были с нами.
Между прочим, в то время как я использовал Серебро, а Люк — Мэрилин, у девушек средством передвижения служил монстр с пушистыми крыльями, что напоминал страуса — Землекрыл.
Так вот, девушка, которую взглядом отметил Люк, показала мне какой-то диск похожий на поднос.
На нем я увидел карту западной стороны города вместе с разбросанными по ней цифрами от 1 до 7.
— А что это, эм…?
Кстати, я ведь до сих пор не знаю их имен.
— Меня зовут Касуми… Призыватель… Это… мой эмбрион… Тай Цзы…
Тай Цзы… а, это же символ Инь-Ян.
Кроме Касуми, с нами ехали Ио — Варвар и Фуджинон — Маг.
— Мой Тай Цзы… он может определять местонахождение мастеров и уровень их эмбрионов в некотором радиусе. Так что… если верить ему, то там есть два Мастера… но у обоих шестой уровень развития эмбриона, так что… я думаю, там нет человека по имени Франклин… — Объяснила она, показывая на Тай Цзы. Если посмотреть, то да, оба мастера были отмечены номером "6".
Но все таки…
— Господи, какой же удобный эмбрион!
Я увидел "7" которая двигалась прямо в сторону Западных ворот, вполне можно предположить, что это и есть Франклин.
Благодаря ей, удалось быстро принять решение.
— А, нет… на самом деле… я… не смогла никак помочь в сражении на площади, так что… извините…
— Зачем извиняешься?
"Почему она извиняется?"
Хоть и очень помогла.
— Авава… — Закрыв лицо, она спряталась в тени остальных девочек.
Какая скромная и умелая девушка!
— Извините! Просто Касуми-чан у нас стеснительная. Но, это именно она набралась смелости и предложила идти за вами! Ведь, один красавчик с белыми волосами, другой с золотыми — идеальная гомо… агх! — пока девушка, на имя Ио пыталась что-то объяснить, другая, Фуджинон, помешала этому ударом сзади.
Что, простите, она сейчас сказала?
— Извините за нашу дурочку. На самом деле мы были глубоко восхищены вашим сражением на Центральной площади и решили, что хотим объединить с вами усилия. Вот и все.
— Ах, вот как.
По атмосфере вокруг Фуджинон я понял, что лучше мне просто согласится.
— Вы очень хорошо ладите между собой. Раньше уже были знакомы? — спросил Люк, и Фуджинон согласно кивнула.
— Да, мы в одном литературном клубе в школе.
Понятно, друзья с реального мира, значит.
Я сразу подумал, что они очень легко общаются.
"Тем не менее, у кого действительно легкие отношения, так это у вас с Братцом-медведем" — прокомментировала Немезида.
Мы ведь не просто так братья уже 18 лет.
Хотя все равно, с сестрой я так непринужденно разговаривать не могу.
Наша сестра……
Сестра…………
"Рей! Что такое?!"
Ха!
На секунду, сознание ушло в нирвану……
"Меня уже давно тревожит, что у вас с сестрой такое, мастер? Как и со случаем с очками, я не могу проникнуть в этот участок памяти."
Не спрашивай об этом.
Наша сестра пожестче брата будет.
Предпочтения и так далее, много что отличается.
— Как бы там ни было, теперь мы можем не задумываясь направляться к Западным воротам.
— Верно.
И так мы пошли к Западным вратам.
С такой скоростью, минут через 5 должны быть уже на месте.
Но, меня терзали два вопроса, о которых я так и не спросил вслух.
И оба вопроса касались карты на Тай Цзы.
Первый насчет Центральной арены. Сейчас, там заперто много Мастеров.
И среди них было четыре "7", иными словами Высшие.
Двое из них это Фигаро и Джинва.
Хотя нет, Джинва ведь проиграл Фигаро и сейчас он должен быть под пенальти, так что вполне возможно что его и нет на карте.
Если это так, то кто же остальные дво… нет, трое?
И второй вопрос.
Это касается области вокруг Западных врат.
Если верить карте, то там собралось десять Мастеров.
Уровни определены в широком диапазоне от 2 до 6.
Вероятно какой-то мастер с таким же эмбрионом типа "радар", как Тай Цзы, догадался куда направляется Франклин и дожидается его вместе с товарищами.
Это обнадеживает.
Я понимаю, что мы обязаны остановить Франклина не смотря ни на что. Но это не отменяет того факта, что преимущество в силе явно не на нашей стороне.
Поэтому такая поддержка действительно воодушевляет.
Если игнорировать ту странность, что иконки мастеров около Западных ворот совсем не двигаются.
Словно на статистической карте, мастера у ворот были абсолютно неподвижны.
Если быть точнее — слегка двигался только один из них, с цифрой "3", тот что стояли наиболее близко к вратам.
Эта картина… почему-то вызвала у меня неприятное предчувствие.
◆
Город дуэлей Гидеон, около Западных ворот
В то же время, когда закончилась дуэль между "Крадущейся в тени" Марией Одра и "Королем музыки" Бердо Рубером
Главный виновник сегодняшнего хаоса, Франклин, направлялся к Западным вратам, с уже во второй раз похищенной Элизабет.
Он летел на "Ночной комнате отдыха", которая после атаки Марии еле-еле держалась на лету.
Элизабет, потерявшая сознание спала там-же.
— ….такс, получается Бердо Рубер побежден. — пробормотал Франклин опустив взгляд на планшет в руке.
На карте планшета уже не было Треф — отметки "Короля музыки" Бердо Рубера.
Так же пропала синяя отметка, что до недавнего времени была неподалеку.
Вот только Франклин не знал: то ли "Высший убийца" прячется от его радара с помощью навыка, как во время недавней атаки, то ли пожертвовала собой, чтобы победить Бердо.
— ……….
Франклин пристально взглянул на свою левую руку.
Сжал, разжал… ощущение, что движения замедлились.
— Парализующий яд, да? Даже использовав чудотворное зелье… черт, насколько же он мощный.
Кинжал, что вошел Франклину в шею.
Вероятно это награда MVP, что специализируется на параличе, - предположил он.
И это была правда. "Кинжал парализующего шершня Белспан" — оружие легендарного класса с парализующем ядом замедленного действия.
— Даже если так, пускай не будет двигаться один палец, не такая уж и большая проблема.
По сути, для Франклина ущерб нанесенный Убийцей Высших ограничивался повреждениями "Ночной комнаты Отдыха" и потерей Рубера.
Что насчет последнего, знающий его силу Франклин понимал, что Композитор не умер просто так.
— Так что, можно считать, что у Высшего убийцы уже не осталось сил на сражение со мной? Думаю больше таких исключений нет. Нужно только помнить об одном, двух Высших. Кроме этого…
Кроме Высших были еще и другие исключения.
Со временем, к Франклину дошла подробная информация о происшествии на Центральной площади.
Он узнал, что предатели были разбиты новичками.
Изучая по дороге полученную информацию, Франклин обратил внимание на двух новичков, что явно выделялись среди остальных.
Конечно, даже все вместе они не могут ровняться по силе с Мастерами продвинутого класса, что, вероятно, все еще шляются по городу.
Но Франклин четко понимал: лучше не терять бдительность.
К тому же, среди выделившихся новичков одного он знал.
— Вот оно как получилось. Эх, лучше бы сразу отравил смертельным ядом вместо того, чтобы шутки ради собачьи уши отращивать.
Это произошло только вчера.
Хотя, если бы новость "Игрок был отравлен странным пингвином и получил пенальти" или что-то тому подобное распространилось в инете, могли бы возникнуть трудности еще до начала реализации плана. Подумав об этом, Франклин решил остановиться на злой шутке, вот только теперь это вылезло ему боком.
"Если бы там и добил… возможно все сложилось бы совсем по другому" — думал Франклин.
У него даже возникла странная мысль, что если бы он поступил именно так, Убийца Высших тоже не появился бы, но он быстро отбросил ее как абсолютно не обоснованную.
— То что они вытворили в Старом саду Льва тоже подпортило планы….. хотя все это уже не важно.
Франклин тихо засмеялся.
— Данные собраны. "RSK" готов. Возможно, если сейчас ударить напрямую то и получиться снизить давление. Следует приготовить "камеру".
Пока он об этом думал, "Ночная комната отдыха" долетела до Западных ворот и… свалилась.
Ну, она продолжала работать находясь на грани разрушения, так что ничего удивительного.
Так и не вернувшись в камень, Ночная комната испустила дух и растворилась, превратившись в тучу частичек.
— Эх, 70 лямов лир на него потратил, но пускай, как-нибудь переживу. Следующего постараюсь сделать сильнее. — только и сказал Франклин, после чего взял на руки Элизабет и направился к Западным вратам.
И когда они уже были в поле зрения, Франклин заметил там какую-то табличку.
Написанное на общем языке Infinite Dendrogram, что автоматически переводится в глазах Мастеров, сообщение гласило:
"Дальше Мастерам проход воспрещен"
— Это как в той сказке… или скорее притче? Мда-а, и такое когда-то было, навевает воспоминания.
Франклин обошел объявление и взглянул на Западные врата за ней.
Там, будто адский страж, стоял боевой робот.
Хотя, может он действительно охранял врата в Ад.
Ведь все в радиусе 200 метров вокруг выглядело взаправду как ледяное пекло, и куда не глянь — стояли человеческие фигуры из льда.
Они выглядели в точности как настоящие люди…. так оно и было.
Все это - замороженные люди.
Одеты все были по-разному, но одна черта их объединяла — метка мастера.
И все они собрались у Западных ворот, что бы атаковать Франклина.
— Отличный вид, просто восхитительно!
Франклин весело зашагал по замороженному Аду.
При этом он не замерзал, как мастера вокруг.
Даже прохлады не чувствовал. Это же касалось Элизабет, которую Франклин нес на руках.
— О, какая встреча, да это же 7-е место в рейтинге дуэлей, Бишмал! — воскликнул Франклин, когда обнаружил человека, обращенного в лед вместе с пламенем вокруг него.
Обращенный в лед мастер действительно занимал седьмую позицию в рейтинге дуэлянтов.
Его называют "Пламенный гнев", великий воин с эмбрионом шестого уровня.
— Эх-х.
Франклин пнул статую, словно она мешала ему пройти.
Без какого-либо сопротивления, замороженный Бишмал повалился, разбился, после чего растворился в воздухе, обратившись сверкающей пылью.
Довольно ожидаемо.
— Если уже заморозил, разве не лучше сразу же и разбить? — обратился Франклин к роботу у ворот, что носил имя "Маршал II+".
Вообще он сам приложил руку к созданию этой машины, но то что сейчас стояло у ворот было вовсе не похоже на робота, над которым работал Франклин.
В оригинале эти меха должны быть темно-зелеными. Но Маршал перед Франклином был покрыт белоснежным льдом, к тому же держал два ледяных меча в руках.
Выглядел он теперь как что-то совершенно другое.
И это не странно. Ведь известного Франклину Маршала II+ с ног до головы покрыл эмбрион.
"…хотел сэкономить боеприпасы. Да и движения забирают ману. Мне ведь следует поддерживать "Врата в Ад" как можно дольше." — ответил ему Маршал II+ голосом пилота — Юго Лессепса.
Именно, тот самый Юго, что вчера вместе с Реем разобрался с трагедией Гидеона — Бандой Гузмейз.
Но сегодня Юго был пешкой, "Червы", которые использовал Франклин в своем плане. И возвышаясь около Западных врат, именно он являлся творцом всех этих человеческих статуй.
Все мастера, что имели глупость прийти сюда, были обращены в глыбы льда.
И даже мастер с эмбрионом шестого уровня, что должен был бы значительно превосходить его по силе.
— Ну да, верно. Между прочим, как ты настроил цель?
"Все мастера, что не входят в "Треугольник мудрости". Остальных Врата не трогают. Рыцари из Королевского ордена прошли и ожидают снаружи."
Они не набросились на тебя?
"Оставив табличку, я объяснил, что не намерен атаковать тех, кто не является Мастером." — Неплохо, неплохо. Если сделать что-то Тианам не в период войны, то и в розыск объявят. Хоть я и так уже по полной…
Разборки между Мастерами здесь совершенно обычное и законное дело.
Следовательно, можно перекрыть мастерам проход и убивать их сколько влезет — нарушением закона это не будет.
— Выжидают, говоришь… Интересно, они что, собираются поиграть со мной на знакомом поле битвы, или как?
"Что будем делать?"
— Оставь их. Все равно тианы этого королевства уже ничего не стоят.
Всех тианов с высшим классом убили на предыдущей войне с Драйфом.
А продвинутые - не такая уж и проблема. Так рассудил Франклин.
— А, и ещё. После того, как я пройду, измени критерий отбора целей немного.
"Как именно?"
— Пропусти Рея Старлинга.
"…….Рей Старлинг."
— Именно. Блондина с собачьими ушами… хотя нет уши уже исчезли, в прочем ты его хорошо знаешь. Можешь пропустить его.
"…почему?"
Улыбнувшись словно сам Дьявол, — составлю ему компанию, а как иначе? — ответил Франклин.
"……….."
— Судя по всему у этого парниши особенная судьба. Вот я ему ее и сломаю. Даже монстра уже подготовил.
"…..! Неужели "MGD"?" — в голосе Юго послышался страх.
Его голос дрожал. "Он решил использовать это?" — ужасался Юго.
"Неужели он хочет использовать "MGD" — мощнейшее живое оружие, что Франклин создал для решающих битв с мастерами."
— Ха-ха-ха-ха, это было бы хорошо. Он может стереть целый город… хотя нет, даже целую страну, но, к сожалению, нет, не в этот раз. Он все еще не готов.
Улыбнувшись, как будто ему это нравится он добавил.
— Его я собираюсь использовать против Гардины или Легендарии, когда разберемся с Королевством. Кроме этого, если наш план провалится, то нам придется воевать с Королевством… и в таком случае придется использовать "MGD".
"……….."
Когда Франклин, не отпуская Элизабет, проходил рядом с Маршалом, он легонько похлопал его по поверхности ледяной брони.
— В общем, в этот раз "MGD" использовать не буду. Рея пропустишь, всех остальных - так же как этих.
"…понял."
Разговор был закончен, и Франклин направился к вратам.
Но в этот момент, Юго обернулся ему в след в его сторону произнес:
"Слушай…"
— Юу, зови меня здесь "Глава". Ты возвращаешься к старым привычкам. — Оборвал его Франклин до того, как Юго успел продолжить.
"Да, Глава."
— И что ты хотел сказать?
"Что вы намерены сделать с рыцарями снаружи?"
— Тебе не следует об этом беспокоиться. — ответил ему Франклин и прошел сквозь врата.
Юго оставалось только смотреть ему вслед.
◆
— Ух ты, ух ты.
За вратами Франклина ожидал луг "Джанд" — поле на Западе от Гидеона.
И более 50-ти кавалеристов.
— Ещё один отличный вид.
Все они были Паладинами.
Рыцари королевского ордена, чьим долгом было охранять Элизабет, ненавидели Франклина больше, чем кто либо другой.
И стоявшая во главе отряда, Заместитель главы рыцарского ордена королевства Альтер, Лилиана Грандория спросила: — Вы Франклин, верно?
— Редко меня с кем-то путают.
— Верните ее величество, Элизабет.
— Эт, так не пойдет. Я не особо буду горевать если потеряю ее, но всё же так полегче. — Ответил Франклин и засмеялся. Злоба рыцарей стала еще сильнее.
— Раз так, нам придется применить силу.
— Эй, эй, здесь вообще то ее величество принцесса. Не боитесь задеть?
— Не волнуйтесь. На нас наложена магия, что не дает навредить членам королевской семьи. Мы не можем ее задеть.
--Аа, так у вас огонь по своим отключен, я тоже так хочу.
— Но, даже просто направлять лезвие на ее высочество уже очень неприятная вещь, так что не могли бы вы ее отпустить?
— Ахах, не-ет! — показал Франклин рыцарям язык, кривляясь. В следующий миг…
— "Великий крест"!
Свирепый поток света вырвался из под ног Франклина в форме креста.
Секретная техника паладина, "Великий крест".
Разрушительный скил, что вызывает поток священного сияния из под ног противника. Он обладает наибольшим уроном среди навыков продвинутого класса.
Лилиана активировала его так, чтобы зацепить и правую часть тела Франклина, где была Элизабет, и левую.
Ведь даже если она случайно попадет по принцессе, никакого вреда этой ей не принесет.
Попав под эту неожиданную атаку, Франклин потерял равновесие… но все же устоял на ногах.
— Опасно ведь такие штуки вытворять, блин.
Франклин мимолетно глянул на свою грудь.
Там была Жизнеспасительная брошь, но от атаки Лилианы она уже сломана.
Если для нейтрализации атаки активировалось это, можно предположить, что монстр, на котором использовалась рокировка — уже мертв.
Похоже, что мощь "Великого креста" явно превосходит урон полученный от атаки Убийцы Высших.
— Чет сегодня у меня все увеличиваться расходы… — пробормотал Франклин, когда рыцари бросились в атаку.
Сколько бы Франклин не был Высшим, его статы ничтожны.
Если получить урон от больше 50-ти продвинутых боевых классов, все HP уйдет вмиг.
Вот только…
— Ну-у, ладно. Как раз нашел на ком по экспериментировать перед сражением с ним. А теперь хорошенько подумаем.
...это при условии, что Франклин ничего не предпримет.
— Призыв: "RSK".
Продолжение следует
Древо Безграничного Развития Глава 3.21: Высшее столкновение. Юри Готиэ
Глава 21. Юри Готиэ
Юри Готиэ
Это история обо мне.
Я родился на Юге Франции, в роду, который относили к так называемому "высшему обществу". Мой отец, не имея ничего, заработал огромные богатства еще при жизни. Мать — бывшая театральна актриса. И я с детства запомнил ее как добрую и красивую. А также любимая сестра, что обладала как изумительной красотой, так и острым умом, относилась ко мне с теплом, несмотря на разницу в возрасте. Это моя семья, и если оценивать со стороны — идеальные условия для ребенка. Но вот только я глядел на это совсем по другому. У отца хороший нюх в торговле, но сам он жаден и высокомерный, отчего маме приходилось трудно. Потерпая от такого мужа, мама прикладывала огромные усилия, чтобы растить нас с сестрой. Но с нами она всегда была очень ласковой и не подавала вида, что ее что-либо тревожит.
Я хорошо помню, как иногда мама водила меня в театр. Тот самый, где до свадьбы играла она сама. И тогда, в ее глазах была не радость и ностальгия за прошлым, а скорее, скорбь.
Также, я хорошо помню, как сестра закрывалась в своей комнате и с тревогой размышляла о своем будущем.
У меня было все. И мать, и сестра, и даже отец были добры со мной. Весь мир был добр со мной. Во только… мир вокруг мамы и сестры постепенно становился все хуже.
Это продолжалось, пока родители не развелись. Причиной стало исчезновение сестры. Она просто ушла, оставив по себе прощальное письмо. Я его не читал, но было очевидно, что сестра покинула нас по своему собственному желанию. И я понимал почему она это сделала, поэтому совсем не удивился, хоть и было очень грустно.
Несколько лет назад, дедушка по маминой линии учил сестру искусству. Причиной послужила смерть Дилана… игуаны, которую сестра держала как домашнее животное. Чтобы убавить нашу горечь, дедушка вырезал из камня статуэтку, что один в один повторяла Дилана. Дедушку нельзя было назвать лучшим скульптором в мире, но сделанная им фигурка очень понравилась сестре. И став его ученицей, она тоже взялась вырезать статуэтки. И после смерти дедушки, сестра не остановилась.
За день до исчезновения сестры кое-что произошло. Все ее работы были сломаны. Мало того, даже сделанные дедушкой фигурки были разбиты. И это дело рук отца. Кроша все вокруг, отец проговаривал: "Сколько еще ты будешь заниматься этой дрянью?", "Я уже договорился о твоей свадьбе", "Что если жениху не понравится, как ты провонялась этим гипсом?". В тот момент, взгляд сестры на отца был просто невыносимо холодным.
И оставив письмо, она ушла.
Отец был в бешенстве, мать не смогла больше сдерживать обиду и выплеснула все свое негодование наружу. Они обвиняли друг друга в случившемся. Отец утверждал: "Все из-за того, что твой отец научил ее этому негодяйству!". А мама отвечала ему: "Все потому, что ты даже не пытался понять ее чувства!". И как бы само собой, они развелись. Мама забрала меня к себе, и мы переселились жить в другой город. У меня тогда была только одна мысль в голове:
"А я ведь мог их защитить"
И маму, и сестру. Если бы я защитил их от всех страданий, такого бы не произошло. Я мечтал о том, чтобы защищать девушек так же, как это делали принцы и рыцари в пьесах, на которые мы с мамой ходили. Но такое желание невыполнимо ………. я понял это и закрылся в себе.
◆
Через несколько лет после развода родителей… в каком-то смысле мое желание осуществилось. В игре. Ее название: "Infinite Dendrogram". Эта игра обещала дать каждому именно то, что ему нужно больше всего. И я нашел в ней "себя".
Именно. В мире Infinite Dendrogram я стал "Старшим пилотом" Юго Лессепсом.
Юго высокого роста, и повадки как у настоящего аристократа. Чтобы научится создавать такое впечатление, я внимательно изучал игру актеров в театре, и приложенные усилия дали свои плоды. А может мне передалась часть таланта от актрисы-мамы. Как бы там ни было, я жаждал, чтобы Юго стал воплощением моей мечты детства. Рыцарь, что защищает девушек. Он благородный воин, уничтожает все, что приносит девушкам горечь. Шипом прекрасного цветка — вот кем я хотел стать, вот кого я играл в этой пьесе. Раз нет больше рыцарей, что оберегают девушек от печали, я таким стану. Возможно, в каком-то смысле это было извращенное желание. Но все равно, я пришел в мир Infinite Dendrogram, и уже месяц… 3 месяца по этому времени… продолжаю играть свою роль.
◆
В секретном плане, в котором мне пришлось участвовать в этот раз, Юго впервые получил обязанности, от которых он не мог отказаться.
Он был тайно разработан "Треугольником мудрости" — кланом из Империи Драйф. И этот проект состоял в том, чтобы вселить отчаянье в невинных жителей Королевского города Гидеон. Также он включал в себя похищение принцессы. Вообще, созданный мной Юго не должен был бы участвовать в таком плане, что бы это за собой не повлекло. Но две причины заставили меня смириться.
Во первых: если он будет успешным, удастся избежать значительно больших страданий. Если получится захватить Королевство таким способом, война закончится и кровь больше не прольется. Но если план провалится, начнется новая война, что привлечет за собой огромные жертвы. Половина Империи именно этого и желает. В Драйфе есть две… а точнее, три фракции. Во главе каждой стоит: Министр, Маршал и Император.
Премьер-министр, что занимается внутренним управлением страны, очень обеспокоен ослаблением Империи после последней войны. В прошлый раз имперскую казну щедро раздавали мастерам, за счет чего удалось собрать много союзников и победить противника. Вот только финансовые потери получились просто громадны. Окончательно победить Королевство так и не получилось, поэтому в конечном счете, Империя ушла в глубокий минус. А награду теперь уже меньшей сделать не получится. Высока вероятность, что в таком случае, мастера Империи, как и мастера Королевства в прошлый раз, просто откажутся участвовать. Но если поставить за убийство врага такую же награду, Империю хватит только на одну войну. И даже если удаться победить, это оставит огромную дыру в бюджете. Поэтому крыло Министра и придумало этот план. Под спонсорством министра, "Треугольник мудрости" взялся за воплощение этого плана в жизнь, чтобы избавить Империю от финансовой катастрофы.
Но взгляд Маршала Барбароса отличался. Его сторона считает, что на одном только Королевстве войну заканчивать не стоит, и необходимо сразу же браться за захват Легендарии и Кардины. Именно поэтому Империя должна показать себя как сильная страна с громадной военной мощью и вкусными наградами для мастеров. И во имя последующих сражений, нам необходимо завлечь на свою сторону больше мастеров и стать сильнее, а также вселить ужас в остальные королевства, — утверждали Маршал и его единомышленники. А все расходы они планировали, словно разбойники, покрыть за счет казны захваченного Королевства. И с ними полностью согласен "Адский генерал" Логан Годхарт. Но все что его волнует — возможность показать свою силу в бою, так что присоединился он к ним не столько из-за цели, сколько методов.
И так получилось, что Империя разделилась на два лагеря. Кроме них были и третьи: во главе этой группы стоял Император — наиболее влиятельная личность в Империи. Но правитель, насчет пути по которому должна идти Империя, вообще никаких мыслей не имел. То что Император не стал ни на одну из сторон, только усилило противостояние двух фракций. Но это вполне ожидаемо. Император… этот человек не интересовался ни национальными, ни политическими интересами страны. Он стоял в главе Империи лишь для удовлетворения своих личных целей.
В общем, в результате этого противостояния, было решено следующее. Если стороне Министра удастся захватить Королевство с помощью этого плана, все на этом и закончится. Но если план провалится — Маршал вновь начнет полномасштабную войну. Если он возьмется за вторжение — огромные потери ожидают как Королевство, так и Империю. Даже если Империя победит, возможно на убийстве мастеров и рыцарей королевства все не закончится. Наоборот, можно ожидать массовые уничтожения жителей Королевства, чтобы навести страх на всех вокруг. Поэтому у меня и не было выбора. Трагедия сейчас, или колоссальная трагедия потом. И что-то из них точно произойдет, независимо от моего участия. Поэтому я решил приложить руку к этому плану, чтобы хоть немного поднять его вероятность успеха и остановить надвигающуюся катастрофу. Это и есть первая причина моего участия в таком действии.
А вторая причина — просто до безобразия личная. Если первая причина касается долга Юго, вторая уже меня самого. Все дело в том, что человек в центре этого плана… тот кого называют в этом мире Франклином, имеет для меня особенное значение. Этот человек пригласил меня в игру, после чего сразу же добавил в свой клан и много с чем помог. Но главная причина была раньше. Я хочу помогать этому человеку. Я хочу быть с ним. Так и получилось, что частично, я участвую в этом противном плане, по своим личным причинам.
Но получается, что на 50% из-за чувства долга, а на остальные 50% из-за собственного эго, я воплощаю в жизнь трагедию. И это вызывало у меня тяжелые сомнения. Но тот человек пообещал мне кое-что.
— Наемные убийцы и монстры будут атаковать только мастеров.
И даже если план А провалится, и в рамках плана В по всему городу проснутся монстры, это не поменяется. Ведь этот человек сразу создал монстров так, чтобы они были способны убивать только мастеров. Ведь даже PK-шники не трогают жителей этого мира, чтобы не попасть в розыск. Именно это он пообещал мне, когда просил моего участия в плане. Приложу все усилия, чтобы тианов пострадало как можно меньше, — уверил он меня. Для него, жертвы среди тианов не значат вообще ничего. Но все равно он понял мои чувства, и сделал такое обещание. Поэтому я поверил и решил приложить все усилия во имя выполнения этого плана.
Чтобы избежать огромной трагедии. Чтобы помочь этому человеку. А также, во имя веры в близкого мне человека.
Я — "Рыцарь льда и розы" Юго Лессепс стал на сторону воплощения трагедии в жизнь.
◆
День осуществления плана. Все началось, как только завершилась дуэль между "Высшим бойцом" Фигаро и "Бессмертным" Джинвой. Убийцы Франклина открыли охоту на мастеров Королевства, и призванная часть монстров принялась убивать игроков и разрушать город. Чтобы не видеть и не слышать этого, я все время сидел закрыв глаза в сидении подаренного Франклином "Маршала II+". Минут через десять после начала плана, я услышал стук копыт о камень. Несколько лошадей направлялось в мою сторону.
— Это магомех Империи!
— Вероятно это подчиненный Франклина. Стоит здесь, чтобы помешать нам спасти Ее Величество!
Между нами все еще было довольно приличное расстояние, но благодаря встроенному в Маршал II+ механизму "Параболическому рефлектору" я мог расслышать, о чем они говорят. Взглянув в их сторону через камеру, я обнаружил рыцарей из Королевского ордена. Они не являются мастерами, это люди из этого мира. Значит они мне не враги. Я поднял механическую руку Маршала и указал на оставленную мной же табличку неподалеку.
— "Дальше проход мастерам воспрещен"… значит мы можем пройти беспрепятственно? — спросила девушка в белоснежной броне, что сильно выделялась на фоне остальных рыцарей.
Судя по информации полученной от того человека, это была Лилиана Грандория — заместитель главы Королевского ордена рыцарей. И именно ей я рассказывал, что произошло, когда вчера привез в город спасенных от Гузмейз детей.
"………"
В ответ на неуверенный вопрос девушки, Маршал кивнул, медленно отошел от врат в сторону и указал на них металлической рукой.
— Принято. Значит мы пройдем через врата и подготовимся к встрече с Франклином в лугу "Джанд".
— Госпожа Грандория! Мы же не можем оставить его здесь!
— Если мы вступим в бой сейчас, магомех и Франклин зажмут нас с двух сторон на невыгодных условиях. Более того, Франклин разработал этого робота так, чтобы он в одиночку противостоял мастерам Гидеона. Даже если мы победим, справится с Франклином и спасти Ее Величество после этого уже не сможем точно.
— …вас понял.
После подобных разговоров, все рыцари по очереди проскочили сквозь Врата. Многие, проходя рядом с Маршалом, смотрели на него со взглядом ожидающим неожиданную атаку, переполненным беспокойством или же злостью. Ничего странного, — подумал тогда я. Я ведь стоял здесь понимая… осознавая что я делаю. И, как и положено предводителю, Лилиана прошла через Врата последней. Проходя мимо с Маршалом, она обратилась ко мне:
— Ты ведь спас детей от банды Гузмейз вместе с Рей-саном.
"…….."
За все это время я не проронил ни слова, но она почему-то знала, что я внутри. Вероятно она почувствовала мое присутствие сквозь магомех. Я не знал, как она это сделала, но не почувствовал ни печали, ни радости по этому поводу.
— Благодарю тебя за это. …а также, уже не как заместитель главы Королевского ордена рыцарей, а лично от себя…
На этих словах Лилиана внимательно посмотрела в камеру магомеха… сквозь монитор прямо мне в глаза:
— Прошу, не делай Рей-сану больно.
"…….."
Я не нашел слов, чтобы ей ответить… лишь поклонился. После этого Лилиана прошла сквозь ворота, и рыцари начали готовиться к встречи с Франклином. Я безуспешно пытался не размышлять о том, что будет с ними во время сражения с ним, и просто смотрел девушке вслед.
◆
Не прошло и десяти минут, как я выпустил рыцарей из города. В этот раз к Западным Вратам пришла группа мастеров. Их было более двадцати.
— Раз здесь стоит магомех… мы угадали!
— Верно, все таки Франклин собирается улизнуть через Западные врата!
Похоже, воспользовавшись особенностями своего класса, а может эмбриона, они предугадали движения Франклина. И они были правы, не пройдет и пяти минут, как тот человек придет сюда.
— Это точно магомех, но не такой, как стоит на официальном вооружении Империи, и в Кардине такого не купишь. Наверное особенная разработка "Треугольника мудрости". Думаю этот парень не того же уровня, что ПК-шники свирепствующие в городе.
— Понятно, значит Франклин оставил его здесь, чтобы гарантировать себе безопасный отход.
— Его характеристики выше обычного Маршала II. Но все равно, по силе он как два полудракона.
— Значит мы справимся.
Воспользовавшись Проникающим взглядом и Оценкой им удалось проанализировать способности моего робота. Но это ничего. Главное преимущество магомеха — пилота внутри не видно. Получается, оценить они могут только внешнюю оболочку, так что и половины "особенностей" не обнаружили. А это ведь важно. Пока Кюко находится в кабине пилота, увидеть нашу козырную карту не может никто.
— Даже если он воспользуется эмбрионом, здесь ведь больше 20-ти мастеров. Мы не проиграем.
— Ха-ха! Подождем здесь Франклина и устроим ему неожиданные обстоятельства!
— А перед этим покажем, что таблички нам не указ!
После чего мастера, почти все абсолютно беззаботно, прошли мимо предупреждающей таблички. Я только этого и ждал.
— Кюко, "Врата в Ад",
"Принято"
Кюко сразу же интегрировалась с Маршалом и активировала свой уникальный навык "Врата в Ад". В тот же миг, в радиусе 200 метров, как раз достигнув того места, где стоит знак, все мастера обратились в лед.
"Врата в Ад, убивают всех"
Кюко сказала что-то странное, никто из мастеров ведь не умер. Они просто заморожены. Хотя нет.
— Э? Что, всех одной атакой?
— ….это навык его эмбриона!
Двое все еще остались.
— Значит еще сотого нет. Но…
Ничего страшного. Не пройдет и 30 секунд, как грянет новая кара. Как я и предвидел, один из парней попытался выбраться за пределы зоны действия "Врат в Ад", но не успел, и нижняя половина его тела обратилась в лед. Но один из них все еще теплый..
"Очков мало. Наверное, поддержка."
— Епископ, что-ли. Раз так… ничего не поделаешь.
Я поднял руку с огромным гранатометом и выстрелил в сторону этих двоих. Раздался оглушающий взрыв, и все вокруг места попадания снаряда, охватило пламя. Когда же оно развеялось, Епископа уже не было видно. А также ледяные фигуры вокруг, что также попали под удар — разбились и растворялись сейчас в воздухе, превращаясь в свет. Эта атака вызвала поднятие уровня, но мне все равно. Были и такие, что исчезали хоть и не попали под удар. Вероятно они активировали самоубийство. Отталкиваясь от моего опыта, можно предположить, что они боятся быть обкраденными находясь в таком состоянии. Ведь можно использовать навыки кражи сколько угодно, никто не помешает. Я конечно не собирался ни добавить их, ни воровать что либо… но какая разница.
— Фух… — вздохнул я.
Если взглянуть на результаты — это было одностороннее насилие. Если бы среди них был кто-то со сверхбыстрым классом, возможно он и смог бы сделать что-то перед активацией Врат, но результат на лицо. Я почти был уверен, что все именно так и произойдет. Именно поэтому тот человек и поставил меня здесь. Для мастеров этого города — я худший враг. Ведь…
— Довольно мощная морозилка. Но, на меня такое не подействует. — Пока я был погружен в свои мысли, послышался голос со стороны знака.
Все его тело было охвачено неистовым пламенем, с первого взгляда даже не понятно, человек ли это вообще. Вот только по этому огню и красным волосам я узнал его. Тот человек показывал мне информацию об этом мастере. Седьмой в рейтинге дуэлянтов Гидеона. Имя его…
— Наверное пришлось выполнить кучу сложнейших условий, чтобы раздобыть такого мощного Эмбриона. Вот только тебе это не поможет! Мой эмбрион порождает сильнейшее пламя в Королевстве! Каким бы холодным твой скил не был, такое пламя ему не охладить!
Как же его звали?..
— Мое имя "Пламя Ненависти" Бишмал! Попробуй-ка заморозить меня, если сможешь!
А, точно.
Парень словно вулкан, с извергающимся со всего тела пламенем, назвал свое имя и бросился в атаку. С первого взгляда понятно — это необычайное пламя. Уверен, оно без проблем уничтожит как ледяную броню, так и самого Маршала II+. После чего поджарит меня. Вот только дело в том, что…
"Ты не сможешь пройти."
Как только парень с сильнейшим огненным навыком в Королевстве вошел в зону досягаемости Врат, он обратился в лед вместе со своим пламенем. На его ледяном лице так и застыло выражение триумфа.
"Извини, но на эффективность "Врата в Ад" не влияет температура противника…"
Так что пытаться защитится огнем — бесполезно. Я не знаю ни единого способа избежать превращения после 100.
"Мастера Гидеона сильные. Они значительно сильнее меня, обладают огромным опытом в сражениях с людьми, ветераны."
Многие из ледяных фигур здесь именно такие. Поэтому…
"Именно поэтому, у вас не было ни единого шанса против меня. Вообще."
◆
Как только я разобрался с мастерами, пришел тот человек.
— Можешь пропустить Рея Старлинга. — Сказал он.
Я спросил, зачем ему это нужно, и ответ меня удивил — Франклин хочет разобраться с ним собственными руками. А я ведь считал, что мне придется сражаться с Реем. Поэтому и указал ему на Запад. Если мой новый друг запомнил к какому клану я принадлежу, он должен сразу обо всем догадаться, — решил тогда я. Я сказал ему тогда эти слова из-за сомнений внутри себя. Я осознал это после вчерашнего сражения вместе. Он очень похож на меня… он не позволит случится такой трагедии. И так же как и я, он воспринимает людей из этого мира такими же, как на Земле. В этот раз я сам принял сторону, что порождает трагедию. Уверен, он попытается меня остановить. Поэтому я и признался где меня искать. Несмотря на то, что вина за эту трагедию лежит на моих плечах, я осознаю свою вину, и помогу остановить ее. Я решил не сомневаться больше, а просто переложил ответственность за остановку этой катастрофы на него. Он станет воплощением моих сомнений, и наше сражение станет решением, которые я не могу принять сам. Я осознаю, что использую его вместо монетки. И я в смятении. Это настолько эгоистично, что аж противно. Но все равно, у меня не было иного выхода.
После нашего разговора тот человек вышел через Западные врата наружу. Вскоре начнется сражение с Орденом рыцарей. И я не хотел видеть, чем оно закончится.
◆
Вскоре, он пришел ко мне.
Продолжение следует
Древо Безграничного Развития Глава 3.22: Высшее столкновение. Сражение в Ледяном Аду
Глава 22. Сражение в Ледяном Аду
Паладин Рей Старлинг
Если попытаться прокомментировать картину перед собой… это был Ад. Городская дорога была устелена помимо брусчатки множеством ледяных статуй. Если бы только это, то пейзаж напоминал бы зимний фестиваль на котором я был в детстве, вот только все статуи были людьми. Живые люди были полностью покрыты льдом. И метка на левой руке доказывала их принадлежность к мастерам, от чего по спине забегали мурашки. Хотя не совсем так. Увидев такую же сцену с замороженными людьми кроме мурашек я почувствовал и что-то другое.
— ……
Передо мною стояла таблица.
"Дальше Мастерам проход воспрещен" — прочла Немизида. — "Это похоже на предупреждение".
Вероятно, так оно и есть. Это предупреждение. И Мастеру, который ослушается — суждено быть превращенным в ледяную статую. Хотя мне это объявление больше напоминало просьбу, нежели предупреждение. Она будто молит: "Не получиться пройти, не пропущу… так что, пожалуйста, не лезьте сюда". Так мне показалось. А все потому, что я знал создателя этой таблички и Ада перед собой. Возможно смысл ее и факт того, что Юго позвал меня сюда…… противоречат друг другу… Но возможно… он понимает и принял это противоречие. Ааа… блин, почему так сложно.
— Ты хотел что бы я пришел или же наоборот, а? Юго!
"Кто знает, Рей"
В центре Ада было это. Достигающие 5 метров высотой огромные меха, окутанные белоснежной ледяной броней. В обеих руках робот держал крестообразные кинжалы из того же льда. То, что словно олицетворяло Ледяной собор - это Кокитос, Эмбрион типа Дева и Куррус. И ее Мастер… тот самый, с кем мы вчера уничтожили банду Гузмейз, Юго Лессепс. Тот самый с которым ещё в обед мы так дружно смеялись и добродушно разошлись. Но этот голос… он сильно отличался от того что я слышал ранее. Мне было хорошо слышно, как тяжело ему сейчас.
— Франклин… Франклин которого ты зовешь главой, где он?
"По ту сторону ворот. Сейчас… он сражается с отрядом рыцарей" — холодно ответил Юго.
— Тц…
Значит рыцари во главе с Лилианой решили напасть на Франклина. Хотя это и логично. Все же Франклин похитил принцессу. Раз такое дело, уверен, Лилиана сражается не щадя жизни. Защищая то что дорого для нее, она выступит против любой опасности. Я понял это еще с первого дня в этой игре.
— Тогда мы пошли туда.
"Ты можешь идти, но вот с остальными так не получиться. Потому что это… моя роль"
Сказав это, Юго указал на Люка и девушек позади меня. Что? "Ты можешь идти"?
— Почему я могу пройти? — озвучил ему свой вопрос.
"Это не мое решение. Он… Глава хочет сразиться с тобой.
Франклин… со мной? Мы же с ним кроме как вчера, когда он дал мне зелье собачьих ушей, вообще не контактировали. Кроме того, я довольно слаб. Если он хочет развлечься, то кругом было полно игроков посильнее. Зачем ему именно я?
— Почему?
"….."
Юго молчал. Может он тоже не знает?
"…в, в общем, ты можешь идти дальше. Если хочешь остановить его, если хочешь спасти принцессу… ты должен идти"
Сказав так, Юго отошел от прохода.
— ……
Значит я могу идти, да? Но это значит оставить Люка и остальных здесь, и кроме того….
— Рей-сан, идите в перед. — Произнес Люк, как будто понял, о чем я задумался.
Хотя нет, это же Люк. Он, как всегда, говорит вполне понимая, о чем я думаю.
— И тут и там, везде нужен Рей-сан, не так ли. Так что поспешите. Остальное оставьте мне.
— Люк…
— Вместо Рей-сана здесь сражаться буду я.
Люк сказал это, понимая оба сомнения, что меня гложут. "Можно ли оставить их здесь одних?". И "можно ли оставив Юго, от которого то и дело, чувствуется опасность, пойти дальше?". Люк смог понять это.
— Я понимаю, что это друг, вместе с которым Рей-сан вчера сражался. Понимаю, что вас беспокоит, почему он делает такие вещи. Понимаю, что вы хотите многое спросить и рассказать. Но именно потому, что я это понимаю, я и могу сказать… . Рей-сан, сейчас вы должны идти дальше. — Сказал Люк, глядя мне в глаза — будто похлопал по спине.
— Если сейчас не успеете, то потом… будете все время об этом жалеть. Так что, отправляйтесь за Франклином.
— Спасибо тебе, Люк.
И после благодарности, я добавил:
— Рассчитываю на тебя!
— Можете не волноваться!
И так, взяв в руки поводья Серебра я развернулся в сторону Западных врат. Ступив в радиус действия ледяного ада я поначалу немножко волновался не превращусь ли я сам в сосульку, но все обошлось. Даже малейшего холодка не почувствовал. Так и продолжил двигаться по Ледяном Аду.
"……"
Но на полпути, когда я приблизился к стоявших в стороне мехам Юго, он вдруг вышел вперед, заслонив проход.
— Юго…
"…Рей"
По его голосу я понял. Он очень долго сомневался, но все же решился. Еще поколебавшись некоторое время… Юго все же сказал мне следующее:
"Извини за то, что как будто передумал тебя пропускать, но… не мог бы ты всего один раз сразиться со мной в полную силу?"
О чем Юго думал и что он решил сделать я так и не понял. Но мой ответ не заставил себя ждать ни секунды.
— Конечно!
Согласившись я достал Черный меч — Немезиду.
— У меня есть что у тебя спросить и о чем рассказать, но… сейчас давай обменяемся по одному удару. "…Merci*"
И мы с Юго начали сближаться.
Расстояние между нами - 15 метров.
Что для меня верхом на Серебре, что для Юго на магомехе - это не подходящее расстояние.
Поэтому, как только началось противостояние, я бросился сокращать его.
Я бросился галопом так, чтобы проскочить рядом, проскользнуть мимо его атак и отрезать правую руку робота.
"Моторный удар!!" — Послышался голос Юго с динамика, и в тот же миг магомех молниеносно взмахнул кинжалом в правой руке.
Это был удар всем весом Магомеха, что не уступает по силе полудракону.
Видя это я почувствовал даже больший страх, нежели от атаки моего первого противника — Драконоподобного червя.
Если попадет - тело пополам разделит.
Но…
"Встречное поглощение!!"
— Месть моя!!
"Моторный удар" был поглощен стеной света Немезиды, а меч вернувший урон от него сорвал броню с правой руки и повредил внутренние системы магомеха.
Так и закончилась наша схватка. После моментальной защиты-атаки мы с Юго поменялись местами, и я даже не поворачиваясь… поскакал на Серебре за ворота. Туда, где меня ждет Франклин.
Оставив друга-Юго, другу-Люку.
◆◆◆
Старший пилот Треугольника знаний Юго Лессепс
Рей ушел сразу же, как наше секундное сражение завершилось. А я только провожал его взглядом.
"……"
Всего лишь один бой. В результате, Рей остался невредимым, а правая рука Маршал-а II+ получила неслабый урон. Если судить по этому, то вывод только один - я проиграл. Но и я только что забрал у него нечто важное.
"Все же использовал…"
Использовал "Встречное поглощение". Уникальный скил Немезиды, что обеспечивает мощнейшую защиту. И я узнал от Рея, что у него есть лимит. Если он вчера исчерпал его в битве с Гузмейз, то сейчас видать уже восстановился. И я заставил Рея использовать этот навык против меня. Это точно не то, о чем можно не беспокоится перед сражением с Франклином.
"….."
"Юго" — попробовала что-то сказать мне Кюко.
Я от всего сердца пожелал сразиться с Реем. Наверное потому, что… я знал, что Рей действительно не будет сдерживаться. Всего за один день я успел предать друга с которым сражался бок о бок, отослал его на смерть и к тому же укротил шансы выжить. Это было болезненным решением. Но все же, я его принял. Потому что не хотел просто пропустить врага этого человека. Потому что не мог пропустить Рея с непричастным выражением лица. Это было решение разделить и чувства и злодеяния. Аа, почему… почему все так… я…
"Потому что для тебя это, …?!"
В мгновение мои размышления и слова Кюко прервала резкая атака.
Это была волновая атака Мастера сидевшего на также атаковавшем драконоподобном трицератопсе.
— А, извините, просто вы были полностью открыты.
Пока я пытался поднять меха, он, трицератопс и похожий на эмбриона Суккуб не собирались останавливаться. Это была серия мощных атак в которых явно читалось желание уничтожить меня без капли пощады.
"Подлец!"
— С чего бы это? Я же сказал, что ваш противник - я. То что вы решили уйти помечтать — не мои проблемы.
"Хм, ты и вправду напарник Рея, хотя и человек совсем иного сорта"
В отличии от безрассудного и честного Рея, этот парень был расчетливым и всеми способами шел к своей цели. В совершенно другом нежели смотревшим на Рея выражении лица, не было и капли доброты. Без малейшей улыбки… его идеальное лицо, наоборот, вызывало ужас. Скорее всего он может сознательно контролировать, какое впечатление вызывать у соперника. Он делает это так же как и я играю благородного рыцаря, но более умело.
— Может и так. Поэтому я и следую за Рей-саном. И поэтому, мне кажется что…
Этот мастер, Люк, посмотрел на Маршала адски холодным взглядом. Также, как и сестра в тот день.
— Я вас ненавижу — произнес Люк прямо.
Но я почему-то засомневался в этих словах. "Это впервые чтобы Люк сказал кому-то о своей ненависти" — поймал звуковой сканер слова Суккуба.
"…хм, при первой же встречи меня возненавидели."
— Согласен. Но все равно, я вас и вправду ненавижу. Вы слишком потерялись в себе, слишком опьянены… напоминаете мне кое-кого.
"Не неси всякую еру…"
— Действительно ли ерунда это? — прервал меня он.
"….." — так и не смог я ничего ответить.
Его глаза выглядели так, будто он ничуть не сомневался в том, что говорит. Как будто знает, что я отвел взгляд, что я не понимаю как быть.
"Кто знает. Не представляю о чем идет речь. Знаю только одно… ты здесь замерзнешь" — наконец то ответил я.
Поставив меха на ноги, я отбился броней от назойливого трицератопса и отпрыгнул.
"Я не пропущу никого кроме главы и Рея. Как член "Треугольника мудрости"… как шип оберегающий главу, я готов поставить на это все. Здесь и сейчас.
— Вот как. Что же, тогда и я, как напарник Рей-сана… и как я сам, уничтожу вас всем, что имею и пойду дальше.
Парень стал своему полудракону на спину, и вместе с суккубом приготовился к сражению. И пока мы смотрели друг на друга наступила тишина. Я же и нарушил ее первым.
"Старший пилот Юго Лессепс и Эмбрион Кокитос, боевой робот Маршал II+!"
Это был обряд.
Обряд перед тем как победить его напарника.
Перед тем как уничтожить его надежды.
Это был обряд перед… дуэлью.
— Сутенер Люк Холмс и Эмбрион Вавилон, питомцы Мэрилин и Одри! — Сказал он вслед за мной.
"Без всяких хитростей"
И на одном дыхании…
— "Да будет бой!"
Началась наша с ним дуэль.
To be continued
•
Merci - спасибо(франц.)
Древо Безграничного Развития Глава 3.23: Высшее столкновение. Прошлое Люциуса Холмса
Прошлое Люциуса Холмса
Это история о моем прошлом и настоящем.
Я родился в Лондоне. Наша семья не была очень богатой, но и бедной ее не назовешь. И еще, ее точно нельзя назвать обычной. Отец - известный детектив, с собственным агентством. Мать - загадочный вор, что любила приложить руку к изделиям искусства. Так и получилось, что я сын детектива и вора. Без каких-либо шуток. Напоминая главного героя детективного романа, отец разгадывал преступления, и похожая на героиню фильма или классической новеллы мать — считалась вором мирового уровня. Их семьи занимались всем этим уже несколько поколений. Фамилия Холмс появилась, когда прабабушка по отцовской линии, взявшись за профессию детектива, поменяла ее на честь известного сыщика. Как моим родителям, что сходились как вода с огнем, удалось встретиться, пожениться и родить меня — вечная загадка. Когда-то я спросил отца, не собирается ли он ловить маму. На что он только и ответил, — работа детектива состоит в том, чтобы найти преступника, а не арестовывать его.
"Вот оно как" — подумал я тогда, удивившись. Что касается матери, то она воровала изделия искусства и, вдоволь наигравшись ими, возвращала в пределах месяца. Если точнее, было много случаев, когда в отделениях полиции непонятно как появлялись украденные товары. Как не посмотри, целью были не деньги за воровство, а процесс. "Работа загадочного вора - это не продажа, а само воровство" сказала мне как-то она, подтверждая мои догадки.
Каждый из них очень любил свое дело и отдавал ему всего себя. И поэтому всей семьей мы практически не собирались. И наверное как раз потому, что оба родителя использовали собственные таланты во всю, они быстро заметили и мои способности.
— У Люциуса исключительный талант — говорили они.
Проницательность, наблюдательность, воображение, умелость, рефлексы, внешний вид. Все это таланты детектива и вора. И я унаследовал их все. Мои преданные своему делу родители размышляли:
— Этот талант нужно развивать.
— В любом случае нужно развивать часть нужную детективу (вору).
— Но и желание любимой(го) жены (мужа) нельзя игнорировать — зеркально думали они.
И в результате они пришли к такому выводу: Мне необходимо прививать навыки по очереди. Отец учил меня способам наблюдения и чтению по губах, языкам разных стран и их обычаям, человеческой психологии. От матери я перенял мастерство скрытности, поиска слабых мест противника, метод управления людьми путем очарования. И вместе они следили за моими базовыми знаниями и физическим развитием тела. Все это было обязательным для меня с раннего детства.
Но при всем этом, никто и ни разу не требовал от меня становится детективом или вором.
Мне много раз говорили: "Талант то мы будем развивать, но как жить - решать только тебе". При этом я уже был по уши в делах детектива и вора. Хотя, к счастью или нет, я не особо беспокоился по этому поводу. Сейчас я уже могу объективно оценить свое детство. Но тогда, учитывая что учить меня начали сразу же после перехода в осознанный возраст — все это являлось для меня "нормой". Однако, благодаря входившему в социологический курс моего обучения "Человеческому понятию ценности", я узнал, что у меня понятие "нормального" сильно отличалось. И то, что мое положение… мягко говоря нельзя было назвать обычным. Несмотря на это, я тогда решил: "Нужно вести себя так, чтобы и другие люди воспринимали нашу семью как вполне обычную". Что только показывает, какой я ребенок своих родителей. Так, после 5 лет обучения, в 10 я уже научился почти всему, что умели мои отец с матерью. Я еще и сам учился, так что к тому моменту уже превосходил родителей. И когда мне оставалось 5 лет до совершеннолетия, я размышлял какой же образ жизни мне выбрать в будущем. Тогда кое-что произошло.
Родители погибли в авиакатастрофе.
В кои-то веки родители полетели вместе за границу. Вскоре мне сказали об их гибели. Я очень грустил, но в то же время мой рациональный ум размышлял: "А действительно ил эти двое могли погибнуть от такого?". Это не было попыткой побега от реальности, а вывод обоснован на моих знаниях об родителях и их способностях. Они могли спокойно выйти сухими из воды, даже после крушения. Но на следующий день я увидел новости о найденных в океане детях с одетыми парашютами и спасательными жилетами. Все они были с того же самолета. Они говорили, что высокий дяденька и красивая тетенька надели парашют и спасли их. И тогда я понял. Понял, что родители предпочли спасти детей нежели себя. Отчасти мне хотелось, чтобы подумав обо мне, они спаслись. Но в то же время, я ими гордился. Узнав об этом их поступке, я переполнился глубоким уважением к своим родителям.
И когда я осознал это, почему-то выступили слезы.
◇
После смерти родителей я привел себя в порядок и, наконец-то, начал двигаться вперед. Пользуясь полученными от них юридическими знаниями, я без проблем научился управляться с землей, домом и состоянием. Теперь я мог бы прожить всю жизнь не испытывая какого либо недостатка. Но и я не мог просто деградировать. Именно, я… я…?
— А.
Тут я и заметил. Наконец-то до меня дошло.
У меня до сих пор не было ни малейшего представления о своем будущем.
Я, тот кого постоянно хвалили и называли гением… был всего лишь идиотом. Все это время я наслаждался любовью и заботой родителей, оттачивая все возможные навыки. И за всю жизнь, не сделал ни единого самостоятельного выбора. Просто следовал по указанным ими пути и учил то что мне говорили. Так что казалось будто… я до сих пор даже не знал, что значит — принять собственное решение. Думая о будущем как о том, что когда-то наступит, я ни разу не думал о нем как о уже наступившем. Я лишь туманно представлял, что когда-то буду сам все решать за себя. А по факту, никогда не был готов к этому. Но сейчас у меня совсем не было указателя, в каком направлении двигаться. И я больше не мог просто жить, купаясь в любви родителей.
— И что же мне делать? — думал я как будто меня выбросили в пустошь.
Вода и пища - есть. Есть с чего начать. Необходимые для жизни знания и умения тоже при мне.
Не было понимания, что мне делать.
В какую сторону света мне податься? Что там есть? Даже если там что-то есть, что мне там делать? Я задавался вопросами без ответов, полностью зайдя в тупик. Я все колебался, и так и не мог ничего выбрать. Нет уж, так не пойдет. Продолжая в таком духе…, я превращусь в существо без стремления к жизни. — И так, что будем делать? — спокойно спросил я рациональную часть себя.
◇
Сначала в поисках сообщения оставленного родителями, я пошел в их комнаты. Пришлось игнорировать внутренний голос как будто винящий меня в том, что даже после их смерти я искал, хотел получить от них ответ на вопрос "как быть?".
Сначала я направился в комнату матери. Ошибись хоть одним движением — вся комната сгорит до тла. Мама расставила довольно ловушек, чтобы никто не нашел здесь какие-либо улики.
— Даже я могу ошибиться, а если бы дом отдали кому-то другому, то и подавно. Потом говорили бы о большой трагедии — подумал я с тревогой тогда.
В комнате матери были только рабочие инструменты. Украденных вещей не было. Я и сам понимал, что их не будет в комнате, которая может сгореть в любой момент, но все равно прочел дневник матери и убедился в этом. Мне повезло, так как иначе пришлось бы их возвращать самому. С другой стороны, было бы славно, нашел бы чем заняться. Кроме инструментов был разве что недовязанный свитер.
Следующая — папина комната. Она была только заперта на ключ, без каких-либо ловушек. Хотя обычно никто ловушек и не ставит. И сразу мне в глаза бросилась необычная вещь на отцовском столе. Это был электрический прибор в виде шлема.
— Это же… для Infinite Dendrogram что ли?
Как "распространенную информацию", я знал о ее существовании. Игра со всемирной популярностью, известная как первая настоящая VRMMO с полным погружением. Из-за учебы и тренировок у меня совершенно не было времени, да и играл я разве что в шахматы с отцом и не интересовался чем либо другим.
— Получается папа в нее играл что-ли?
Разве он не был всегда занят работой детектива или моим обучением? Оставив пока шлем в покое, я продолжил поиски, и вскоре нашел письмо в выдвижном ящике. Сперва я подумал, не завещание ли это, но просмотрев первые строчки — понял, что это больше похоже на письмо отцу. Уже собрался было бросить его, как в глазах промелькнула надпись "Infinite Dendrogram", и я решил продолжить чтение. Какой-то аноним сделал заказ на счет Infinite Dendrogram. "Разгадайте секрет этой игры" — просил он. Кто-то, сомневаясь нет ли скрытого мотива в этой игре, за крупную сумму денег нанял моего отца чтобы проверить это.
Разбираясь с остальной почтой, я набрел на еще одно письмо от того же заказчика. Там было соболезнование и сообщение об отмене заказа. Так же он хотел, чтобы отец оставил аванс себе. Похоже, заказчик был порядочным человеком.
Во всяком случае, передо мной было игровое устройство Infinite Dendrogram. Игра, правду о которой попросили разузнать известного детектива. Глубокий интерес… более того, я наполнился жаждой сделать свой собственный выбор. Вполне может оказаться, что это именно тот путь, который я искал.
— Если не ошибаюсь, то слоган этой игры…
Infinite Dendrogram предоставляет новый мир и доступные только вам возможности.
Как раз то, что нужно. Для кого-то, кто не знает, как ему быть — это лучшее что можно предложить. И так получилось, что сейчас этим кем-то был именно я.
— Раз такое дело, приму с благодарностью.
Новый мир.
— Ведь было бы неплохо взглянуть на них.
На мои возможности.
— Поиграю что ли…
Таким образом, так и оставшись сидеть в отцовском кабинете, я одел найденный шлем и погрузился в мир Infinite Dendrogram.
◇◇◇
□ Город дуэлей Гидеон, "Сутенер" Люк Холмс
"Подвижный удар" "ВАМО-О-О-О-О-О!!!"
Покрытий льдом магомех вновь активировал тот самый скил, но уже левой рукой. Мэрилин встретила его физической атакой Восстающий три-рог .
Вслед с огромной ракетницы вылетел взрывной снаряд.
Вави, "Короткая Вспышка".
— При-иняла!
"Тц"
Скил изученный Вави, низкоуровневая огненная магия, столкнулся с снарядом, как только тот был запущен. Из-за взрыва от столкновения стволу — конец. Теперь о прицельном огне можно забыть.
Теперь, переместив вес на правую ногу замахивается кинжалом в левой руке.
— Лиз, перемещение — не говоря вслух, скорее вибрацией в горле тихо приказал я.
Тесно прилегая к телу, Лиза ощущает вибрации в моем теле и отлично все понимает. Хотя удобнее всего общаться с Вави, для этого мне достаточно просто подумать.
"….!"
Слепая зона противника, его Ахиллесова пята. Лиза нашла такую, и дернула мое тело в нужном направлении. Вместе мы увернулись от удара и отпрыгнули в место, где кинжал уже не мог достать нас.
Открылся, справа сзади, две секунды.
— Мэрилин, атакуй!
"ВАМО-О-О-О-О-О!!!"
"Аа, достали уже!"
Прямо перед ударом Мэрилин, магомех развернулся и попытался защититься кинжалами. Хотя, так как разбег был слишком маленьким, то и урон сошел на нет.
"Сложновато, читает мои движения что ли… хотя нет, определенно читает" — пробормотал он сам себе.
Именно. Разглядеть их у механизированного магомеха намного проще нежели у живого существа. Еще и его получше видно, чем, например, когда я сражался с Одри в небе. Чтение движений противника… кто же меня этому научил, папа или мама, не помню уже.
— Так и есть. Ты ведь не сверхбыстрый Высший, за твоими движениями я взглядом успеваю, — решил ответить ему я. "Говоришь, как будто уже сражался с таким"
Было дело. Все десять раз проиграл. Но благодаря ей, движущейся на нереальной скорости, я стал лучше читать движения.
"Если так продолжать, мои дела плохи…"
— Верно. Может вместе с твоими бафающими скилами статы магомеха и довольно высокие, но, в конце концов, это всего лишь усиления драконоподного класса.
А если так, то Мэрилин, с ее драконоподобным классом, может ему противостоять. В то же время, Вави во всю пользовалась своим изобилием навыков, которые она раздобыла с помощью Осушения во время охоты на монстров. С помощью своего уникального навыка Вави поглощала скилы того уровня, которого были убитые нами монстры. Но все равно, основная их часть превышала 50-тый. И если брать только по численности, то уже можно потягаться и с Марией-сан, а она, на секундочку, Высший. Мое Соблазнение не подействует на Юго внутри магомеха, все чего я добьюсь — попаду под прицел. Но увернувшись от атаки, можно породить новое открытое место у противника. Даже уворачиваясь от всех атак, ему приходиться продолжать атаковать именно меня. Вави - мой Эмбрион, а Мэрилин - питомец. Если одолеть меня, то и остальные не смогут сами по себе продолжить бой. Да и к тому же, я полностью открыт. Именно поэтому Лиза всецело ушла в защиту. Поскольку противник может переключить атаки на нее, Слизь действовала незаметно.
"Хочешь вымотать меня?" — опять спросил он.
Если оценивать только по характеристикам — противник сильнее. Но, благодаря "Чтению", а также объединив наши силы, шансы на победу есть. Но была одна проблема….
"И сколько же ты сможешь оставаться не замороженным в моих Вратах Ада ?" — когда он это сказал, моя левая рука уже по локоть была во льду.
— ……
Без сомнений — ледяные фигуры вокруг, это мастера выше меня уровнем. И попали они в такое состояние из-за действия того же навыка, что пытается сейчас заморозить меня. Вдобавок… только я попытался вызвать Одри она сразу покрылась льдом до половины, так что мне пришлось вернуть ее назад. Радиус заморозки понемногу увеличивался, как будто говоря: "Ты тоже станешь ледяной статуей". Не то, чтобы он разрастался постепенно. Раз в некоторое время, радиус увеличивается за раз, моментально. Сначала всего лишь от запястья до кончиков пальцев, потом сразу от предплечья до локтя. И хотя прыжки эти довольно равномерные, интервал между ними постоянно изменяется. Промежуток между первой и второй атакой составлял 39 секунд. После второй прошло еще 130 до начала третей. Наибольший общий делитель - 13. Название скила, Врата Ада и Рей-сан упоминал, что имя Эмбриона - Кокитос. Наверное, из-за этого 13.
"В этом есть какой-то смысл?" — спросила недоумевающая Вави.
А, это потому, что в Божественной Комедии Данте, Кокитос — это Ледяной Ад куда попадали предатели. Там же отбывал свое наказание наибольший предатель среди христиан, тринадцатый апостол Христа — Иуда. Возможно еще потому, что перед тем как предать Христа, во время тайного ужина, Иуда сидел на тринадцатом по номеру месте. К тому же, число 13 считается в христианстве несчастливым числом.
"Во-от как, получается Эмбрион с не слишком хорошим предзнаменованием"
В любом случае, сейчас для меня уж точно.
— …Фух
Если так продолжать, то когда-то я должен победить. Но я успею превратиться в кусок льда еще задолго до этого "когда-то". Получается и нам нужно доставать туза из рукава, но помехой для этого был Ледяной Ад. Если я сделаю это сейчас же замерзну, как и все эти Уважаемые.
Тогда нужно сначала понять в чем суть этого навыка.
(Лиз, я должен сосредоточиться. Ты и дальше продолжай заниматься защитой. Постарайся чтобы тебя не заметили) — опять же, не издавая ни звука проинструктировал я Лизу.
И судя по вибрации в теле я узнал, что Лиза все отлично поняла. Сразу же, мое тело начало будто само передвигаться, перепрыгивая слева на право. Немножко трясет, но мешать не будет. И так, сосредоточиться.
В трясущемся поле зрения выделялся бледноватый лед. Лед в котором были скованы Мастера. В этих статуях кое-что привлекло мое внимание. Застывшее выражение лица. Оно выглядело… словно они не понимали, что были атакованы. Их сразу, полностью заморозили. Тогда получается есть четыре… а нет, три вида заморозки. Заморозка, которая понемногу, или как в случае с Одри, сразу наполовину, покрывает тело льдом — подвижная заморозка. Заморозка использована на всех теперь уже ледяных статуях - моментальная заморозка. И та которая не действует на Вави и Мэрилин. Меняется интенсивность в зависимости от цели? Пока я это не пойму — не смогу использовать это, да и к тому же просто покроюсь льдом.
Замораживает всех, кроме некоторых целей? Нет. Если бы так, то и на Вави, Мэрилин и Лизе тоже должно было бы сработать.
Только людей? Нет. На Одри ведь среагировало.
Тогда высокая интенсивность припадает на противников с большим уровнем или статами? Эх, так я не могу объяснить разницу между Мэрилин и Одри.
Может интенсивность распределяется случайно? Тоже нет. Это точно не подходит. Рандомный скил не слишком подходит для удержания точки и сражения против многих противников. Должно быть какое-то правило или принцип.
"Ооооооо!!"
— А вот это уже плохо.
Проскользнув сквозь атаки Вави и Мэрилин, правый кинжал несся ко мне. Аа, кинжал был уже близко, когда мы отпрыгнули. Похоже без меня Лиза не справляется. Вот уж не задача. Кажись Лиза решила усилить ту часть что имитировала броню, но… если посчитать силу удара, защиту Лизы, мое здоровье и броню… 7 из 10, что я погибаю. До получения атаки оставалось 2 секунды. Сделать что-то я не успеваю. Тогда остается только думать эти две секунды. Чтобы потом нанести ответный удар.
"По-"
Зайдем с другой стороны. Скил и имя эмбриона должны иметь какую-то связь. Дева отмщения Немезида Рея-сана имеет ограничение в количестве. Радужный Архангел Марии-сан клонируя себя превращается в пули.
"-д-"
Теперь имя Эмбриона противника. Его имя — Кокитос. "Река плача" в греческой мифологии. Так же последний круг Ада в Божественной комедии Данте - Ледяной Ад.
"-ви-"
Судя по названию скила "Врата Ада" можно понять, что речь здесь о втором. Ад наказывающий наибольших предателей. Там же Сатана терзает первого предателя — Иуду. Если предположить, что от этого и исходит умножение на 13 секунд?
"-ж-"
Например, по совершивших предательство целям приходит наибольшее количество урона. Тогда понятно почему бывший питомец Гардранды, Одри получила столько урона… хотя нет, не подходит. Это не объясняет почему Мастера полностью замерзли. Не могли же они все быть бандой предателей, превосходящих Иуду.
"-ни-"
Тогда что насчет плохой кармы? Такого параметра нет в <Infinite Dendrogram>. Но в старых играх был показатель плохих действий и может в Infinite Dendrogram есть такая-же скрытая система, которая сейчас влияет на навык Юго? Нет, тоже не подходит. Тогда урон распределен неправильно. Все Мастера ставшие статуями не могли иметь столько плохой кармы.
"-й"
Непонятно. Что в Аду считается за предательство? Даже если и есть способ представить предательство каким-то значением… … представить значением?
"У-"
Знаю. Такое значение существует. Подходит под концепцию предательства и к тому же объясняет распределение урона.
"-да-"
Теперь все кристально ясно. В этом и заключалась суть его скила. На основе этого значения и определяется интенсивность оледенения. В Вави и Мэрилин оно равно 0. У меня немного прибавилось недавно. В Одри после вчерашней охоты несколько десятков. И у сделавших себе Гидеон за крепость, опытных Мастеров оно уже за 100 или 200 перевалило.
"-р"
Именно, эти "Врата Ада" считают --.
◇
2 секунды. Как и предполагалось за это время атака настигла меня. Немного растрепав серебряные волосы, я на всей скорости влетел во внешнюю стену Гидеона.
To be continued
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□ Прошлое, Люциус Холмс
Хоть я и зашел в Infinite Dendrogram, почему-то, опять оказался в кабинете. Только вот, этот выглядел постарше отцовского. Можно сказать, что в таком мог работать мой прадед.
— Привееет, доброо пожааааловать!
И там был говорящий кот.
— Меняя зовуут Чешир, AI менеджер… чтоо-то случиилось?
Я пристально взглянул на него, и почувствовал что-то неестественное.
Благодаря своему обучению, я немного по-другому смотрел на мир. Не так как обычные люди, и даже не так, как родители. Если наблюдать за людьми — можно разглядеть неявную истину в их словах, а также то, что они пытаются скрыть. Также можно понять, о чем думает человек на самом деле. Для более точного анализа нужно смотреть собеседнику в лицо, но так я буду уверен в своей правоте. В случае с уже знакомым человеком, я смогу читать мысли в 99 из 100 случаев. Если же приходится иметь дело с незнакомцем, так же как и в случае с животными, я как минимум могу прочесть их чувства.
Но вот с Чеширом это не работало. И проблема не во мне или в нем. Мне казалось, будто смотрю на притворившееся котом… что-то неживое, что-то за пределами человеческого понимания.
— …хотя с AI менеджером так и должно быть. Верно?
— Извиниите, с вами всее в поряядке? — спросил кот, не понимая что у меня на уме.
— Все нормально, я Люциус Холмс. Приятно познакомиться.
Дальше мне провели туториал. Следующим было создание персонажа…
— Имя оставляяете как еесть?
— Так разве нельзя?
— Мооожно, но совееетовать не могу.
"Тогда нужно другое имя…" подумал я и перед глазами появилось кое-что из отцовского кабинета. Это была шахматная доска. Там была всего одна фигура, она стояла так, будто только что поставила шах исчезнувшему противнику. А именно Ладья — по-английски Rook.
— Ну-у, тогда остановимся на "Люк* Холмс".
Шахматы — это воспоминания об отце. Взять имя оттуда — неплохая идея.
— Океей, океееей. Тепеееерь внешний виид.
Его я не трогал. Было бы неудобно менять телосложение, с которым на протяжении многих лет прошел сквозь огонь и воду. Поменял только цвет волос с унаследованного от папы золотого, на мамин — серебристый.
И вот игра начинается. Напоследок Чешир объяснил, что в этом мире я полностью свободен. Могу делать все, что захочу. Раскрывать тайны игры или воровать секреты. Просто наслаждаться игрой или же жить ею. Все это станет для меня хорошей практикой — наконец-то научусь принимать собственные решения.
◇
Первый день в Infinite Dendrogram. С камня в левой руке вылупился Эмбрион и так появился Вави.
— Привеетик, приятно познакомиться, Люк!
С самого начала она была такой, как сейчас. Единственное что меня потревожило тогда, так это почему именно Вави оказалась моим Эмбрионом? Если я не ошибаюсь, они подстраиваются под жизненный опыт и личные качества игрока. И на этот вопрос, почему у меня появилась именно Вави, я до сих пор не могу найти ответ.
◇
Второй день в Infinite Dendrogram.
Я заметил кое-что касательно навыков. То, что называют скилами в этом мире — у меня до сих пор не было. Но при этом то, что умел в реальном мире, я умел и здесь, дополнительно ничего не изучая.
Потом я узнал, что с моими навыками есть схожая ветка скилов - Анализ Мыслей. Но подозреваю, что даже изучив ее, можно получить столько-же прока, как если бы умел это в действительности. Я ведь и дальше все понимаю, даже в Infinite Dendrogram. В отличие от игры за экраном, вся мимика и действия игрока здесь дублируется аватаром, так что есть где разгуляться. Поэтому я и дальше могу читать других как открытую книгу.
Перед тем доверять кому-то или нет, я хорошенько присматриваю за тем, что он делает и думает на самом деле. Показное лицо и скрытая душа. Часто встречались люди, которые показывали себя хорошими, но на самом деле черны внутри. Хотя это еще можно понять. То, что намерения отличаются от показных действий — это нормально. Но вот когда с виду добрыми намерениями пытаются нанести вред, то это уже другой разговор. Несколько раз я уже встречал пытавшихся заманить меня в ловушку. Так что, теперь я никому не доверяю, всегда сначала читаю мысли. И поэтому я, честно говоря очень удивился, встретив Рей-сана.
Сначала его исцеление. Тогда я еще был совершенно зеленым в Infinite Dendrogram, и не имея даже первоначальной специализации, немало намучился. Но благодаря Рей-сану все обошлось. Хоть я этого и не показывал, но во время разговора с ним после сражения — я был ошеломлен.
У него не было даже намека на отличия в намерениях и действиях.
Мне это казалось странным. В Infinite Dendrogram скорее была нормой ровно противоположная ситуация. Как не крути, а Infinite Dendrogram - игра. Это естественно иметь разницу между играющем свою роль аватаром и игроком в реальности. Вот только Рей-сан не пытался ни выглядеть добрее, не прикидывался персонажем игры или фильма, и не пытался скрыть какой-то комплекс с реальности. Поначалу я даже начал думать не подпортились ли мои навыки здесь. Тогда я и решил… я хочу понять его загадку.
И смог понять я ее довольно быстро. Поговорив с ним, опять встретившись и сражаясь вместе. И в битве с гоблинами и Гардрандой до меня снова дошло.
Рей-сан действительно был самим собой.
Прямолинейный, без какой-либо двуличности. Хоть и понимает умом, но в душе он не ощущает разницы между игрой и реальным миром. Решимость в бою с ордой гоблинов или Гардрандой — была не поддельной. Грусть и печаль за утраченными детьми в стычке с бандой Гузмейз — тоже были искренними. Гнев к Франклину который пылает в нем… настоящий. Здесь он не играет за Рея Старлинга. Он им живет и всеми силами идет на пролом… здесь и сейчас. Отлично осознавая, что должно быть сделано, он принимает правильные решения, и идет к цели. Ему плевать, насколько это будет сложно или даже невыполнимо. Прямолинейно, относясь серьезнее к этой игре чем кто-либо другой… он живет. В отличие от колеблющегося меня, он всегда прислушался к своему сердцу.
"Ведь потом послевкусие будет плохим".
Используя эту фразу как слоган, Рей-сан постоянно делал так, чтобы потом не сожалеть. И я хочу поддержать такого Рей-сана. Хоть и не могу ничего сказать о своем будущем, но я всем сердцем хочу помочь смело идущему против любых трудностей Рей-сану. Да. Я хочу сражаться здесь, в Infinite Dendrogram вместе, помогая ему. И поэтому…
◇◇◇
□ Сутенер Люк Холмс
— Здесь… я вас и прикончу — когда молниеносные размышления пронеслись в голове, я струсил с себя обломки стены, встал и сказал Юго в Магомехе и его Эмбриону — Кокитосу.
"…как на Сутенера, очень уж ты крепкий. Получив такой удар, поднялся как будто ничего и не произошло"
Не могу не согласиться. Даже я не рассчитывал на вероятность выживания больше 30%, но урон получен мной был на удивление низким. И дело здесь было, скорее всего… в правой руке Магомеха. Если присмотреться — все станет на свои места. Металлическая рука под ледяной броней была просто в ужасном состоянии. Урон от Месть Моя Рей-сана. Это из-за него упала изначальная сила механизма, вместе с уроном, который я должен был получить.
— …извините, но мне пока рано проигрывать.
"Хм, кто знает. То, что ты не умер от первого удара, не значит, что переживешь второй. К тому же…"
Я отлично это понимаю. Все та же заморозка дошла уже до шеи. И то что я сейчас выжил было редкой удачей.
"Адские Врата обязательно истощат твое тело"
— Похоже, что так. Вы мне поставили королевский** шах своим навыком — сказав это, я замолчал, решив привести дыхание в порядок, после чего заявил ему о своей догадке — ведь я тоже убил несколько человек на центральной площади.
"…что ты несешь?"
Всего лишь маленькая задержка в его ответе… этого было достаточно, чтобы я убедился в своей правоте.
— Этот скил ведь так работает, верно?
Именно, гипотеза подтвердилась. Открыв меню, я показал его Юго и продолжил подтверждать свою догадку. Я показал ему то, на чем и обосновано мое предположение.
— Боевые записи, дополнительная информация, счетчик убитых врагов. Врата Ада наносит урон в зависимости от количества убитых сородичей, или я ошибся?
Счетчик убийств Там была нежить, демонические звери, магические птицы, демоны, элементали, злые духи, люди и так далее… все те, кого игрок убил за свою жизнь в этом мире.
— Количество убитых сородичей… это и символизирует предательство вашего ледяного Ада Кокитоса, и является тем, что распределяет урон от навыка.
"…."
— Количество убитых людей - 7. Понятно. О, и правда, мое тело за раз покрывалось льдом примерно на 7%.
Я также мог посмотреть на счетчик уничтоженных сородичей Одри. Ее вид - Магическая птица, а вчера мы хорошенько поохотились на них. А точнее 58 штук. Вот и прояснилась причина заморозки больше чем на половину за раз. До сих пор, счетчик под демоны или драконы был равен 0… вот и получается, что на Вави и Мэрилин ничего не действовало. И теперь…
Количество побежденных в сферах как на арене, тоже входит в подсчет. И, получается, что все господа здесь имеют на своем счету более 100 человеческих жизней. Это касается практически всех мастеров в этом городе. Ведь они пришли в Гидеон именно для участия в боях на арене.
— И да, насчет интервала в 13 секунд. Там ведь то же самое, да?
Между атаками было время пока меня лед меня не трогал. Другие мастера превратились в глыбу с первого раза.
После этого я выложил свои предположения насчет особенностей навыка Врата Ада. Каждые 13 секунд с X% вероятностью замораживает X% тела цели. X — это количество убитых особей того же вида, что и цель.
— Я ведь не ошибся?
Другими словами, каждые 13 секунд с вероятностью 7% лед покрывал 7% моего тела. А если счетчик превысит 100… со 100% вероятностью 100% тела будут во льду. Можно сказать, даже… этот скил игнорирует сопротивление цели. Не может быть, чтобы ни у кого не было сопротивления к холоду. Получается, можно заморозить противника, даже если его тело окутано огнем.
— С таким скилом… не странно, что вас оставили около этих врат. В Гидеон Мастера королевства съезжаются ради поединков. Что и делает их идеальными противниками под ваш навык.
Неважно сколь сильным или опытным будет враг… этот навык заморозит его, обратив заслуги в недостаток. Ледяной Ад замораживающий предателей, убивающих себе подобных.
"…поразительная дедукция, но это еще ничего не значит. Просто факты наложились удобным образом, но доказательств твоей теории нет."
— Аха-ха, ваш голос — лучшее доказательство. Вы совсем не умете врать.
Настолько, что даже не видя лица все понятно.
— Поэтому я вас и ненавижу.
И я ни капли не врал.
"Я это уже слышал. Но почему "поэтому"? Каким боком, то что я плох во вранье, может быть причиной? Тебе больше по душе вруны?"
— …эх — непроизвольно вырвался у меня вздох.
Он все еще не понимает… . Или наоборот, как раз все понимает.
— Я не могу сказать, что мне нравятся люди, которые умело врут… но точно противны такие как вы, что выставляют свою растерянность и отговорки на показ.
"…что?"
Может сказать ему уже? Если слишком спровоцировать, то время… хотя нет, в таком случае лучше говорить немного строговато и подольше. Кажись он из тех, кто злится только после того как дослушает собеседника до конца.
— Вы, как и Рей-сан, считаете эту игру не виртуальной реальностью, а настоящим миром. И при этом… до чего же противно.
"…противно?"
— Присоединившись к затее Франклина, вы отыгрываете предвестника трагедии… делаете все это… и мне противно слышать ваши оправдания. "А что мне было поделать?", "У меня не было другого выбора" — только и твердите, как и в голосе, так и в поведении. Вы решили, что выхода все равно нет, и цепляетесь за это, как за отговорку. Но при этом, презираете сами себя. "Что же я за изверг?" — не перестаете задавать себе этот вопрос, продолжая придумывать отмазки за отмазками. Как же отвратительно! А потом вы взяли и сразились с Рей-саном. Меня просто тошнит, когда вижу, как всецело затерявшись в своих сомнениях, вы тянете за собой на дно и его. Меня воротит от того, как вы все не перестаете винить себя в разнообразных грехах, полностью погружаясь в ничтожное самобичевание. Противна мне и ваша глупая, чрезмерная драматичность. А-а-а, блин, как же вы отвратительны! — закончил я, вылив все негодованием на его счет.
Начав говорить, я и сам не заметил, как взбесился. Но уже не смог прекратить бурный поток слов.
— И этот дизайн, как ходящая церковь — полнейшая безвкусица! Я закончил!
"Уб-люд…" — похоже мои слова отобрали у него дар речи. — "убь…убь…"
…вот и конец пришел. Ну тогда еще напоследок.
— Черт подери… потерявшись в жизни, опьянели от наигранного трагизма вокруг… и это ваше наивное желание найти себя только ухудшает все — и противно, и выводит меня из себя.
— Вы слишком затерялись, барышня — сказал я фразу, что заготовил на остаток.
"――――"
Среагировав как курок, белоснежный Магомех дернулся. Вмиг робот бросился ко мне, теперь она сможет достать меня клинком. Сейчас на бегу будет бить кинжалом. Предположительно через 3 секунды я от головы до ног буду разрублен пополам. Эта атака не то, что можно отразить защитой Лизы, да и времени уклоняться у меня нет.
Хотя самой необходимости уклоняться тоже. Зарядка уже закончена.
— Юнион Джек!
Чтобы произнести это, и двух секунд не требуется.
To be continued
•
Ладья на английском звучит как rook, что на японском будет иметь похоже произношение что и Люк
Автор соединил два понятия. "王手" взятое с сеги(японские шахматы) и "шах" взятый с шахмат. 王手((oute) - можно перевести как "королевская рука") имеет два значения. Первое - ход которым вплотную подбираются к королю (главная фигура) и угрожают убрать его. Второе - близость к победе. Ситуация где от победы отделяет буквально один ход.
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Древо Безграничного Развития Глава 3.25: Высшее столкновение. Демон VS Механизм
Глава 25. Демон VS Механизм
□ Неподалеку от Западных ворот.
Возвращаясь в недалекое прошлое.
Западные врата Города дуэлей Гидеон. Они являлись объединяющим звеном между Гидеоном и Лугом "Джанд", и в то же время, это один из четырех выходов, что позволяет улизнуть из "анти-авиационного" поля над городом. Около ворот стояло несколько десятков ледяных статуй — мастеров этого города, и в то же время, сражение между "Сутенером" Люком Холмсом и "Старшим Пилотом" Юго Лессепсом становилось все ожесточеннее. Но не только для них Западные врата стали местом боя.
— Касуми! Призванная стена развалилась!
— Построю еще одну, кулдаун… 55 секунд.
Это девушки, что пошли вместе с Реем и Люком. Мастера-новички: Касуми, Ио, Фуджинон сражались изо всех сил. А их противник — монстр, похожий на динозавра-хищника.
— VAGUUAAAAAAAAAA!!!
Монстр, над которым висело название "PBS: Preparative Brutosaurus", показал клыки и бросился на Ио.
— Тирано… завр? — Если уже выбирать, то скорее Аллозавр. — Да какая разница! Он реально опасный! И точно сильнее полудракона! Фуджинон, сделай что-то! — Так точно. Я остановлю его… Альмагест*.
Фуджинон, что в этот момент стояла прямо за спиной у Ио, приготовила вертящейся круг, зажатый на вершине ее посоха — эмбрион "Альмагест".
— Грязевой всплеск, а также Схема небосвода: 3 звезды.
После этих слов, под ногами Фуджинон образовался магический круг. И по средине его появилось еще 3 шара, что напоминали по форме звезды.
— Активация.
Последовав приказу, одна из звезд взорвалась. В тот же миг, камни и земля под "PBS" растаяли, словно грязь, и схватили лапы динозавра. "PBS" летел на такой скорости, что сразу же вырвался из захвата, но повалился наземь и покатился по земле сильно об нее ударившись.
— Активация, активация, активация.
Оставшееся две звезды, а также круг под ногами у мага исчезли. Сразу же, земля вокруг поваленного динозавра обратилась в странную слизь и обхватила зверя.
Эмбрион Фуджинон — Альмагест. Посох с отображающей небосвод сферой, тип: Арма. И главная особенность ее эмбриона — способность копировать собственную магию. Фуджинон может сделать максимум три копии любого своего заклятия в виде магического круга, и активировать каждое отдельно. Минус в том, что она не может передвигаться пока существуют круги. И этот дефект очень хорошо вписывается в сюжет ее эмбриона Альмагест — знаменитый труд Клавдия Птолемея.
Магия, которую она использовала вместе с эмбрионом — "Грязевой всплеск", это магия Земли начального уровня. Но даже одно такое заклятие способно удержать монстра драконоподобного класса на несколько секунд. И пока ей это удавалось…
— Ио!
— Окей! Я размажу его! Горин*, режим "Отсечение"!
Ио обрушила на динозавра огромную — с рукоятью более 5 метров, весом,наверное, где-то 5 тонн, и соответствующего размера лезвием — секиру.
— Арг-г-х!!! — Со всех сил Ио ударила по затылку — месту, где, по идее, должен находится его продолговатый мозг, своим ужасающим оружием.
Словно палач из Средневековья, или же монстр из легенд, Ио разрубила динозавру шею, разломала шейные позвонки, прошла сквозь все горло и с огромной силой ударила об землю. Хоть этот динозавр и искусственный, жить с разрубленной шеей он не смог. Вместо этого, сразу же распался на светящееся частицы и только дроп по себе оставил.
— Мы сделали его! Ой!
— Ио-чан, сзади, сверху!..
— Уже ощутила! Режим: "Измельчение"!!!
Ио обернулась, и взглянула на напоминающего Птеранодона монстра, что несся на нее сквозь ночную тьму. В то же время ее оружие — эмбрион преобразился. Пятиметровая рукоять сократилась до одного метра, но в место этого лезвие превратилось в двадцатиметровую цепь, а на ее конце образовалось било — металлическая гиря, размерами слегка превосходящий саму Ио.
Ее эмбрион — Горин. Сверхтяжелый эмбрион типа: Арма, что способен изменять свою форму. Режим топора: "Отсечение", режим огромного кистеня "Измельчение" — и тому подобные формы огромных и тяжелых инструментов убийства в его репертуаре. Как и в случае с Немезидой у Рея, мастер не ощущает веса своего эмбриона, но при этом способен наносить ужасающие повреждение всему, что попадет под удар. Минус такого оружие — его габариты. Сражаться таким быстро невозможно, отчего процент попаданий по врагу очень низкий.
Огромное било, запущенное Ио, полетело в похожего на Птеранодона монстра. Птица попыталась увернуться, но неожиданно ее что-то схватило.
— BOBOBOBOBO…
Это был надувной гигант, похож на Зефирного человечка. Здесь, в Infinite Dendrogram, это призванный монстр "Воздушный голем".
— Держи его, Барурун*.
Класс Касуми — Призыватель. Призыватели используют свою магию, чтобы создавать боевых монстров и управлять ими в бою. Воздушный голем это один из монстров из арсенала Ио, обладает такими особенностями как "Сопротивление физическому урону" и "Парение", и выполняет роль танка в бою. И то, что Касуми вызвала его, совсем не странно. Удивительно то, почему он появился за спиной у Птеранодона. Это сила Тай Цзы.
Эмбрион Касуми, Тай Цзы. Арма, что работает как радар, способный показывать местонахождение мастеров вокруг. Его минус — полное отсутствие боевых способностей. Но есть и еще одна уникальная способность. Эмбрион Касуми позволяет мгновенно помещать монстров под субординацией, или же призванных — в любое место на радаре. Количество потребляемой маны зависит от расстояния, но в пределах 50 метров проблем вообще не возникает.
Схваченный Птеранодон не мог и пошевельнуться. И тогда…
— По-о-о-о-о-па-а-а-а-ался!!!
Ио зарядила в него своей гирей, отчего все кости динозавра рассыпались, а мясо разлетелось в клочья. От такого количества полученного урона Птеранодон умер мгновенно, и ,как и "PBS", исчез, оставив за собой дроп.
— Это был пятый! — Наконец-то…
Касуми и Фуджинон сдерживали противников, а Ио, что обладала уроном продвинутого класса, уничтожала их. Действуя вместе, девушки уничтожили всех пятерых монстров драконоподобного класса, что добрались к Западным вратам. Учитывая, что один драконоподобный по силе равен группе из шести начальных игроков, результат этот потрясающий. Эмбрионы усиливают мастеров, отчего их нельзя назвать "чистыми" начальными классами, но все равно, такими успехами вполне можно гордиться. А все дело в том, что они хорошо понимают особенности друг друга, и перекрывая слабые стороны, усиливают сильные. Если не учитывать исключения из правил — Рея и Люка, среди всех вырвавшихся из барьера новичков, эти девочки показали наиболее эффективную командною работу. Если бы не это, справится с группой усиленных полудраконов им не удалось.
— Фух, наконец-то можно вздохнуть!
— Нет… нельзя… Люк… еще сражается….
Верно, по плану они должны были бы прикрывать Люка с самого начала. Но внезапно появился первый монстр, и девушкам пришлось дать ему отпор.
— Точно! Как там?!
— Остановились, вроде разговаривают о чем-то. Но отсюда ничего не могу разобрать.
— Супер! Режим: "Взрыв"… — сказала Ио и попыталась обратить свое оружие в новую форму, но Касуми и Фуджинон одновременно остановили ее.
— Нель… зя…
— Верно. Нельзя просто так брать и атаковать. Давай понаблюдаем. Касуми, есть еще мастера вокруг?
— Нет… Снаружи Рей-сан… с ним все хорошо…. Франклин… тоже там.
— Вот как.
— Что ж! Давайте подберем дроп пока есть возможность! Они же полудраконы, должно быть выпало что-то вкусненькое!
Ио побежала к остаткам только что убитых динозавров.
— Ио-чан… что-то может напасть… осторожно…
— Продадим все на рынке и поделим выручку! А, вот бы из сундука выпала на меня броня какая-то! Так сложно найти что-то на Варвара!
— Ты… совсем не слушаешь…
Ио рылась в остатках динозавров потеряв голову, а Касуми смотрела на нее глазами полными слез. Только Фуджинон забеспокоил один вопрос.
— Дроп?.. Подождите, почему с них вообще упал дроп? Ведь с подчиненных монстров предметы после смерти не падают… такая в этой игре система?..
Такое не должно было произойти. С монстров, что принадлежат игроку, предметы после смерти не падают — такое правило в Infinite Dendrogram.
— Более того, прирученный монстр ведь должен возвращаться в камень перед смертью. Но даже если эта функция отключена, дроп падать все равно не должен.
Так как всех их Франклин создал собственными руками — по факту они принадлежат ему, в этом нет никаких сомнений. Поэтому они и атаковали девочек, что являлись мастерами Королевства.
— А что если это не прирученный монстр, и даже по приказу не действует… что если его поведение заложено при создании как настройка… если так сделать…
И когда предположения Фуджинон уже начали принимать какую-то конкретную форму,
――――――■■!!
Раздался грохот настолько мощный, что, казалось, он разорвет пространство. Касуми, Ио, Фуджинон — все вмиг подскочили. Звук донесся со стороны "Ледяного Ада". Девочки поняли, что этот взрыв — результат прыжка, что яростно сделал Магомех, бросившись на Люка с ножом.
Но после звука — прекрасного блондина нигде не было видно.
Не только Люка, его эмбрион Вави тоже исчезла. Точно также, как и Мэрилин. Из-за смерти Люка исчез и эмбрион, и подопечный монстр. Так объяснили себе случившееся девушки. Но потом они заметили кое-что.
— Кто это? — вопрос Касуми растаял в тишине, что воцарилась вокруг.
Ни Люка, ни его слуг не было видно. Но вместо них… стоял кто-то совсем другой.
◇◇◇
"Что… произошло?"
Юго недоумевал больше всех. Потеряв голову после слов Люка, он свирепо атаковал его своим боевым кинжалом. Но лезвие было остановлено, так и не добравшись к цели. Что-то прямо перед его глазами… с помощью длинного посоха остановило удар Магомеха, обладающего нечеловеческой силой.
Прямо перед ним стоял кто-то, уж точно не Люк.
Со спины его росли крылья демона. Тело покрыто чешуей как у дракона. На голове демонические рога. В правой руке он держал копье, что выглядело как связка из трех драконьих рогов. Это был прекрасный, незнакомый мужчина. Таким может стать Люк в будущем.
"Ты… кто такой?!"
В ответ на яростный вопрос Юго, Это слегка улыбнулось… и ответило:
— Юнион Джек. "Драконоподобный Нефилим".
"Ха!"
Обворожительный "Драконоподобный Нефилим" назвал свое имя, после чего приблизился к Магомеху вплотную и пнул его. Магомех, который весит более десяти тонн. Получил пинок и отлетел на несколько метров назад.
"Кх…!" — злостно зарычал Юго, пытаясь оправится после удара.
Но не успел он и заметить, как левая рука "Драконоподобного Нефилима" уже лежала на груди у робота.
— "Малая вспышка".
Активированная впритык огненная магия вмиг растопила лед на груди Магомеха и нанесла мощный удар самому роботу.
"Это… навык, который использовал тот эмбрион!"
Вот только мощность от "Малой вспышки" Вави была на порядок ниже.
— Восстающий три-рог.
"Драконоподобный Нефилим вновь сократил расстояние и воспользовался посохом у себя в руках. Этот навык тоже Юго уже где-то видел. Хоть вместо рог сейчас копье — по сути удар точно такой же, как использовала Мэрилин. Юго попытался парировать, но лезвие его ножа не выдержало и обломилось.
"Хватит!"
В тот же миг, Юго активировал дымовую шашку, что была установлена у него на груди. Она взорвалась, создав густое, непроглядное облако, это должно дезориентировать "Драконоподобного Нефилима".
"Подвижный удар!!!"
Оставшимся ножом в левой руке робот с размаху ударил по "Драконоподобный Нефилиму", но тот будто предвидел, что грядет атака и отпрыгнул назад, увернувшись. Юго уже не раз видел это движение.
"Понятно… вот оно что…"
"Наблюдая за движениями "Драконоподобного Нефилима" Юго убедился в своих выводах и заговорил:
"Значит ты… это он. Причем объединенный со своим эмбрионом и монстром. Это и есть эффект от последнего навыка?"
В ответ на предположение Юго, "Драконоподобный Нефилим" только улыбнулся. Как и в случае с самим Юго перед этим, навыки говорили сами за себя — подтверждать очевидно нет никакой надобности. Ведь это действительно было так.
Это и есть навык, который эмбрион Вавилон получила при переходе в свою третью форму эволюции — "Юнион Джек". Навык, что объединяет мастера с его эмбрионом и прирученным монстром.
"Юнион Джек порождает демона, что обладает суммарными характеристиками всех троих и всеми навыками, что у них есть. Получается, перед ним сейчас стоял демон с характеристиками Мэрилин (дракон), навыками Вави (демон) и сознанием Люка (человек). Вот и получился "Драконоподобный Нефилим" Это и есть козырная карта Люка.
"Навык такого уровня… разве можно сделать что-то такое без подготовки?"
Сомнения Юго вполне обоснованы. Объединяющие навыки и кроме "Юнион Джека" существуют. Но во всех случаях, перед самим объединением требуется некоторое время на "зарядку", отчего появляется ощутимая временная задержка между активацией навыка и его эффектом. Это и является главным недостатком таких навыков. Но…
— Подготовка навыка? Да я все время только этим и занимался. — Ответил Люк, хитро улыбнувшись.
Эти слова заставили Юго погрузится в размышления, и демон, воспользовавшись этой возможность, вновь подлетел к магомеху и атаковал.
"Тц!"
— Я вижу… намного лучше чем раньше.
Уворачиваясь от кинжала, что сразу же полетел в него, Люк ударил палкой по соединению робота в ноге. Все таки, ледяная броня обладает незаурядной прочностью, и разбить ее вот так сразу нельзя. Но благодаря "Юнион Джеку", Люк теперь обладает силой Мэрилин, так что хоть и понемногу, но лед поддавался под его ударами.
— Что ж, с какого момента? Попробуйте догадаться, когда я начал подготовку этого навыка?
Если говорить точно, в момент, когда Люк выговорил слова "Королевский шаг", Вави начала зарядку скила. И когда она сказала: "Мы закончили", это значило ни что иное, как завершение подготовки навыка. Они договорились об этом заранее. Поэтому Люк и рассказывал Юго о своих причинах ненависти к нему так долго. Все, чтобы "Юнион Джек" успел зарядится. Во время сражения с Марией, он пользовался перерывами между раундами, чтобы подготовить этот навык к использованию. Люк много думал над тем, как раздобыть такое время в реальном бою, и в этом случае, ему удалось добиться своего разговорами.
— Что ж, думаю вы уже заметили… влияния "Врат в Ад" на меня больше нет.
Люк прав — в образе "Драконоподобного Нефилима", лед с его руки исчез. Более того, нет даже намеков на замораживание.
Сейчас мой вид — не человек.
После объединения с "драконом" и "демоном", Люк теперь принадлежал к роду "Химера". Он никогда не убивал химер, так что причин у Врат Ада судить Люка — нет. Сменив свой вид, Люк заставил Врата "пересмотреть" свои грехи.
— Теперь мы сразимся в честном бою, Юго Лессепс.
"Значит "Врата в Ад" не действуют, а сила твоя на уровне с моей. Сразимся в честном бою… я согласен. Я принимаю твой вызов, Люк Холмс.
Люк еще раз отпрыгнул, набрал дистанцию. Но он сделал это не для того, чтобы бежать прочь. Дело в том, что чтобы воспользоваться навыком с наибольшей атакующей мощью — рывком Мэрилин, нужно достаточно места для разгона.
В ответ на это, Юго подготовил Магомеха к атаке. Но приготовился он не к моторному удару ножом или огню. Юго приготовился использовать единственный навык Кюко, что способен атаковать прямо. Затраты маны ужасны, поэтому Юго и не прибегал к нему до последнего момента, ведь нужно поддерживать барьер максимально долго. Вот только сейчас, чем и дальше поддерживать "Врата Ада", намного важнее не пропустить к Франклину этого врага. Теперь Юго в этом убедился. Этот враг слишком опасен, его необходимо остановить любой ценой.
(…он опасен. Не слаб. Видит людей насквозь. Он не должен встретится с тем человеком". Я… похороню его здесь.)
Настала абсолютная тишина. Настолько тихо, будто сам воздух замерз и больше не мог переносить звуковые вибрации. В беззвучном ледяном Аду, друг на против друга стояли "Драконоподобный Нефилим" и Магомех. Среди бесчисленных ледяных фигур они стояли неподвижно, словно и сами были произведением искусства.
И это напряжение было разорвано в клочья, неожиданным далеким взрывом со стороны Западных Врат.
Кто произвел его?
Эти двое об этом знать не могли.
Но они не обернулись на взрыв, не взглянули на врата.
Взрыв послужил сигналом по которому оба бросились вперед.
"Драконоподобный Нефилим" замахнулся своим серебряным посохом из рогов дракона, и бросился бежать наклонившись так низко, что казалось сделает в земле ров.
Рывок Полудракона Мэрилин усилен пассивными навыками Вави, по мощности достигал уже убийственного рывка Земляного дракона.
— Восстающий три-рог.
Магомех восстановил сломанный кинжал в левой руке.
Но в этот раз он сделан не со льда.
Из-за высокой температуры его можно было разглядеть, но не легко. Ведь этот кинжал был полностью сделан из жара.
Уникальный навык Кюко, он позволяет обратить полученную из жертв "Врат Ада" температуру в атакующую энергию.
"Чистилище"
Так началась решающая битва у Западных Врат.
◇
И за их сражением наблюдало трое. Касуми, Ио, Фуджинон — единственные, что находились сейчас рядом и смотрели на дуэль этих двоих.
— А…
После столкновения, назад отбросило… Люка.
Два сильнейших навыка столкнулись, и в результате, "Драконоподобный Нефилим" не выдержал огненного натиска быстрее, чем его посох успел добраться к кабине пилота. Получив смертельный урон, "Драконоподобный Нефилим" потерял свою форму: Вави и Мэрилин полетели в разные стороны. Сам люк потерпал от множества ран по всему телу.
— Значит в соревновании на силу я проиграл…
— По сути, Люку просто не повезло. Если бы среди замороженных в Ледяном Аду не было сильнейшего пироманта Королевства Бишмала, огненная атака Юго не обладала бы такой умопомрачительной мощью. Если бы не Бишмал, вполне возможно, что пассивный навык Вави Сопротивления к огню справился бы с этим жаром.
"………"
К тому же, Юго и Кюко вовсе не остались невредимы. Лед, что покрывал робота — разлетелся вдребезги, грудная броня робота ужасно покорежена, и огромная дыра зияет прямо в кабину пилота. В последний миг Юго даже увидел серебряный драконий рог своими собственными глазами, на живо. Если бы его удар опоздал хоть на миг, Юго сейчас бы был мертв. Но, получилось так, что пострадал только Магомех II+. И пока существует среда обитания Кокитос — робот магомех, Врата в Ад активны. В подтверждение этому, вернувшейся в человеческую форму Люк продолжал обращаться в лед.
"Следующие… те трое?" — пробормотал Юго и взглянул на девушек неподалеку.
Это небольшое действие Юго — стало роковым.
Прежде всего, ему необходимо было разнести Люку голову.
Ведь этот парень…
— Если на то, чтобы сразу убить сил не хватает, хотя бы люк открой, Лиза.
Всегда продумывает несколько планов наперед.
Не успел он договорить, как люк магомеха широко раскрылся.
— Ч-что?!
Шокирован, Юго смотрел на серебряную слизь, что сидела на кнопке открытия люка. Мифриловый слизень — Лиза. Факт ее существования скрывался с самого начала, когда Юго с Люком называли имена: свои и союзников. Все время она сражалась так, чтобы Юго ничего не заметил. Она покрывала драконьи рога, из которых был сделан посох, а когда он пробил дыру в кабину пилота — проникла во внутрь. Вообще она должна была бы убить Юго на месте, но из-за огромного жара "Чистилища", большая ее половина расплавилась, и сил на убийство больше не осталось. Поэтому, все, на что она сейчас была способна — открыть в кабину люк. Но этого было достаточно. Теперь, когда двери открыты и между ними и Юго нет никаких преград…
— Мужское очарование. — Соблазн Лилим.
Истинная сила Сутенера и Суккуба раскрылась.
— Шах и мат.
После этих слов, сражение у Западных Врат окончилось.
To be continued
( ̄(エ) ̄) Кстати, если использовать "Юнион Джек" с Одри, получится Огненный Нефилим, а с Лизой — Мифриловый Нефилим.
•
«Альмаге́ст» — классический труд Клавдия Птолемея, появившийся около 140 года и включающий полный комплекс астрономических знаний Греции и Ближнего Востока того времени. «Альмагест» на протяжении 13 столетий оставался основой астрономических исследований.
•
Горин — (букв. 5 колец) так в Японии называют символ Олимпийских игр.
•
Барурун — исковерканное японское произношение balloon, с англ. Воздушный шарик.
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Древо Безграничного Развития Глава 3.26: Высшее столкновение. Рыцарский орден
Глава 26. Рыцарский орден
■???
Рыцарский орден королевства Альтер. Именно так называла себя группа рыцарей, что была ближе всех к королевской семье и служила им защитой. И иметь продвинутую специализацию Паладина — минимально условие для вступления в нее. Во все времена, рыцарей королевства возглавляли представители высшей специализации — Небесные рыцари. Все Небесные рыцари без исключений, оседлав высшую привилегию для рыцаря, истинное сокровище страны — бриллиантового коня, выступали лицом королевства. Гордо возвышающиеся рыцари во главе с сильнейшим. Именно они всегда были символом королевства Альтер.
◆
Да, были… О теперешнем ордене уже можно говорить в прошедшем времени. Когда-то славные рыцари были разгромлены за каких-то полгода (по времени dendrogram) назад. Во время войны с Империей Драйф, известной также, как первая война. Сражаясь с вражеской армией, орден потерял примерно 60% человек. Хотя если быть точнее… враг был только один.
Имя ему — Адский генерал Логан Годхарт. Один из троих, а на то время двух Высших империи Драйф. Адский генерал — это высшая специализация подходящая и для ключевого бойца на передовой, и для командира в тылу. Высшая специализация, что позволяет своему обладателю за определённую цену призывать демонов. В бою один на один, он немного уступает Высшему, Королю зверей, но против группы противников — ему нет равных.
— Взамен на жизни принесенные в жертву. Открыв врата Ада, явись же, войско мое, Призыв Адской Армии.
Отдав ужасную жертву, Логан призвал больше трех тысяч демонов. Десять тысяч солдат империи полегло от мощной, поедающей человеческую плоть демонической армии. Даже со стороны ордена, что вышел на перехват, больше ста людей постигла та же участь.
Пока утраты росли, глава рыцарского ордена, Небесный рыцарь Лангрей Грандрия, в одиночку прорвался сквозь армию демонов к их предводителю — Адскому генералу, и вступил с ним в бой один-на-один. Хотя и не совсем так. Он не просто прорвался в одиночку… он единственный, кто дошел к Генералу живым. Вместе с избранными, наподобие заместителя главы ордена с максимальным уровнем, они доблестно прорывались сквозь бесконечную армию из Ада. И в результате, полегли все, кроме Небесного рыцаря.
Столкновение Небесного рыцаря и Адского генерала было чрезвычайно свирепым. Сильнейший среди тиан Небесный рыцарь не уступал Адскому генералу, несмотря на его явное преимущество в виде Эмбриона. Даже когда демоны бросились на помощь своему призывателю, он уничтожил их всех.
— Я не позволю тебе больше проливать кровь соратников на нашей родине! Запомни, Логан Годхарт уничтожит тебя и заставит исчезнуть это адское отродье!
— Да что б тебя…!
В ближнем бою он начал брать верх над Адским генералом. Возможно он и победил бы, и действительно стер всех этих демонов. Вот только…
"Раз-два, раз-два. Те-е-екс доброго утречка. Как поживает Ваше Высочество Генерал? Король зверей тут уже разобрался с верховным магом. Что извините? Ваше высочество еще не закончило? Да еще и проигрывает? Вот уж дела… Ну Вы там крепитесь, ваше высочество(лол)" — послышался провоцирующий голос и изменил расклад.
— Не смей меня недооценивать, Франклин!!
И сразу же, Адский генерал сорвал с себя часть снаряжения. Это была награда MVP класса анекдот, которую он когда-то получил.
— Приношу я единственное и величайшее сокровище. Дай же мне чудовищную силу взамен. Явись, демон с древних времен! Призыв демона, нулевая перегрузка!! — проговорив все это, Адский генерал, взамен за награду MVP, призвал демона по силе равному UBM мифического класса.
Введя такую силу на поле боя, о балансе можно было забыть — Небесный рыцарь был убит. В ту же секунду, сокровище страны — его любимый бриллиантовый конь — разрушился… это было мгновение, когда исчезли человек и его вещь, а вместе с ними и гордость всего королевства.
После того, как решился исход столкновения, как будто добивая, Гигантский профессор Мистер Франклин напал на крепость короля Ельдора Зео Альтер. Король и все остальные буквально стали кормом.
Вот так рыцарский орден из-за Адского генерала потерял друга, и с вины Гигантского профессора Мистера Франклина — своего господина.
◆
После приостановления войны, началась реформация ордена, в связи с чем дочь погибшего главы, Лилиана Грандория, стала его заместителем. Фактически девушка стала главой. Причина довольно простая - среди выживших она была сильнейшей. Но официально она не могла стать главой, так как не унаследовала специализацию Небесный рыцарь. За всю историю все предводители были Небесными рыцарями. От чего и повелось, если ты не Небесный рыцарь, то путь в главы тебе заказан. Лилиана не была из слабых, но до высшей специализации все еще не доросла. Средний уровень рыцарей в ордене упал, а тех, кто мог использовать секретные техники Великий крест и Священное сияние можно было пересчитать на пальцах одной руки. Вот так статус главы ордена и место Небесного рыцаря опустели.
А из-за того, что они не смогли защитить монарха короля, еще и их статус сровняли с землей. Всеобщее осуждение, и что самое важное, стыд за собственную неопределенность оставшихся в живых рыцарей. Все это привело к массовым отставкам, дезертирству и переходам в другие рыцарские отряды, что еще больше испортило лицо Королевского ордена. По сравнению с цифрой в 300 во времена процветания, сейчас орден насчитывал каких-то жалких 50 человек. Вот только, словно после естественного отбора, остались только те, кто обладал твердой волей. Может вы подумали, что это желание мести к унизившему орден Адскому генералу, или же убывшему короля Гигантскому профессору заставило их остаться? Если так, вы ошиблись. Конечно все это тоже было, но ставшее опорой желание было довольно банальным.
"Только попытайтесь еще раз такое вытворить, в следующий раз я обязательно их защищу".
Даже ценой собственной жизни, в этот раз защитить троих принцесс оставшихся после короля и всех жителей королевства. Этого они и желали. Даже когда их презирали, они не сломились и продолжали быть рыцарями королевства.
◆
Поэтому они сейчас здесь. Даже если придется превзойти себя, они не боятся бросить вызов монстру перед глазами, RSK. Для того, чтобы, победив врага перед собой, спасти принцессу Элизабет. Именно сейчас они и сверкают, как на первой странице баллады о рыцарях.
— Именно сверкают. Довольно опасным светом…
Передо мной, Великим профессором Мистером Франклином, с шумом летали туда-сюда теперь уже даже и не 50 рыцарей. Тех, кто еще мог двигаться было всего ничего. Все остальные побеждены моим RSK.
RSK — кусок мяса с бесчисленными шрамами, что держится на 10 щупальцах. Одно из моих особых творений. На уровне с Дьявольским ребенком и Ковбоем. Хоть у него и есть щупальца, но каких-то интересных… функций там нет. Можно было и доделать конечно, но он вполне нормально справляется с теми, с кем нужно и без этого. Суть скилов и система функционирования жизни довольно сложная поэтому с обычным Созданием монстров такой не получился бы. Однако с Высшим Эмбрионом и его смертельным умениям Обитель демонов мне удалось. Но нужно упомянуть, что мне пришлось быстро делать RSK всего за одну ночь. Не было даже времени проверить все ли нормально работает. Оказалось, что он вполне исправен для того, чтобы превратить орден рыцарей в кучу трупов.
— Оценка — удовлетворительная. По крайней мере все работает. Атака немножко хромает, но что есть — то есть.
К тому же я не экономил на уроне. Тем не менее, сказать "куча трупов" я то сказал, но те кто валялись, выглядели на удивление в порядке. Вот и приходилось их добивать.
— Господин Линдос! Идем по плану "вот уж встряли"! — Принято!!!
Те, кто еще оставались на ногах — заместитель главы Лилиана и Лин-как-то-там, что находился на третей позиции в ордене, что-то затевали. Вдвоем они встали на 0 и 3 часа от RSK, как будто для перекрестного огня.
— _Большой крест! _ — _Большой крест! _
В этот миг, из-под ног RSK как будто до самого неба вырвались столпы света.
— Ах вот как.
Они использовали секретную технику паладина — Большой крест. Мощнейший навык, испепеляющий противника святым светом в форме креста. А они использовали его одновременно, удвоив урон. Этот "вот уж встряли" большой крест действительно силен. Даже чистокровный дракон умрет уже от самой природы света. Так как RSK тоже относится к драконоподобному классу, то, как и положено, он в беде.
— Однако, зачем тратить столько силы впустую?
Получив весь урон от их комбинации RSK и дальше стоял себе спокойно.
— Не… не может быть… — мистер Лин-как-то там возмущался.
Оно и понятно, на RSK не было ни одной царапины. Как будто атака получилась слабее укуса москита. Возмущенно помахав щупальцами, RSK открыл множество прорезов — глаз на своем теле и контратаковал этих двоих светом. Да, это безусловно удовлетворительная оценка.
— Господин Линдос, еще не все! Еще рано сдаваться!
— …принято! — перекинувшись парой слов, они опять начали атаковать.
М-да уж, все еще не сдаются. Хоть и толку — ноль.
— Если бы вы были не Паладинами… может быть мы еще и посражались.
Правда-а, в таком случае я бы использовал другое творение. В общем, для Паладинов с их построенными на использовании святого меча навыками, шансов на победу — нет. Я ведь так и планировал. В немного уменьшающем физический урон барьере материи я прицепил еще иммунитет к святому урону. А еще иммунитет к огню, иммунитет к яду, иммунитет к ослаблениям, иммунитет к опьянению заодно. А в конце еще и это. Все остальное ничто по сравнению с этим. Я приготовил это специально для него.
— -Ха-ха-ха-ха-х-ха-ха!
Вот уж не дождусь. Интересно, какое у него будет лицо.
— Когда же он придет уже…
Не знаю, услышали ли небеса мою просьбу, но в следующий момент На RSK хлынул огромный поток огня со стороны.
Этот неудержимый жар… навык брони Дымные наручи Гардранда — Очищающее пламя. Хотя конечно, благодаря иммунитет к огню урон от него свелся до нуля. Но важно не это, а то, что явился человек, способный использовать Очищающее пламя. Иными словами, он наконец-то пришел.
— Явился… явился, явился, явился! — радовался как дите Франклин.
Позднее чем ожидалось, но пришел!
— Вы в порядке?!
И теперь, он, Рей Старлинг, присоединился к рыцарям для боя с RSK. Прискакав на серебряном бриллиантовым коне, он был прямо как принц с первой страницы баллады.
Как же смешно созерцать это.
— Рей-сан?! Почему вы здесь…?
Почему он здесь? До чего же глупый вопрос. Мне — наблюдателю со стороны, все было более чем понятно. Он из тех, кто возомнил себе героем и действует соответственно. Видя кого-то в беде, он не думая примчится на помощь. И поэтому вполне ожидаемо, что после всего что сегодня произошло… он и сюда должен был заявится.
— Послевкусие после похищения ребенка — отвратительно, — объяснил Рей.
Вот видите, видите?
— Ну и заодно прибить этого подонка — добавил он потом.
— Аа-а, вот чего я ждал. Ну же, дай и мне повеселится, — не мог себе найти место Франклин от предвкушения.
Я знал что он не очень то и думает о своих шансах на победу, но чтобы меня… Высшего прибить… Он взирал на меня. В этом взгляде была враждебность? Отвращение? Раздраженность? Куда-а там. Все намного проще… он просто-напросто злился.
— Хи-ха — неожиданно даже для себя я странно хихикнул.
Он был чертовски серьезным. Настолько же серьезным в Infinite Dendrogram был разве что тот ребенок, Король Тартара… и я, в отражении зеркала. Что и следовало ожидать от Мастера Девы. Скорее не так. Именно он и годится под Мастера Девы. Отлично-о. Мне нравится.
Был прок все это проделать, чтобы сокрушить его сейчас.
— Фламинго… сейчас ты мне поплатишься за все, вместе с тем что вытворил вчера.
— А-ха-ха, отлично. Тогда я тоже отплачу тебе за прошлую неделю. Мальчик-ушки…
Добро пожаловать, Рей Старлинг. Наконец-то, Идеальный противник для RSK прибыл.
To be continued
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Глава 27. Зло, по имени Кровный Враг
□ На Западе от города дуэлей Гидеон. Луг Джанд. Паладин Рей Старлинг.
— Что-же, что-же, актеры собрались и сцена готова. Хи-хи.
Неизвестно что его так насмешило, но Франклин начал громко хохотать и никак не мог остановиться. Сейчас он сидел на парящем в воздухе монстре, что по форме напоминал пьедестал. У его ног лежала Принцесса Элизабет. Кроме того, похожего на пьедестал монстра окружал видимый защитный барьер.
— Что-же, Рей-кун! Взгляни-ка сюда! — Воскликнул Франклин и указал мне куда-то пальцем.
Там я увидел одноглазого монстра, что парил в небе благодаря крыльям, похожим на те, что у летучей мыши.
— Это "Транслятор". Если коротко: монстр для прямого эфира. Транслятор может пересылать другому монстру все что видит и слышит, а тот уже воспроизводит все в виде голограммы.
Живая камера, что-ли?
— Все что он сейчас видит, транслируется на весь Гидеон. Если все работает, на Центральной арене, а также во всех остальных районах города, и даже в Столице на нас сейчас смотрят.
— Зачем тебе это нужно?
Услышав мой вопрос, Франклин довольно ухмыльнулся и выставил указательный палец.
— Первая причина: чтобы жители королевства знали, как развиваются события. Без этого, никто не увидит как все произошло, известным станет только проигрыш в результате. Мне такое не подходит.
Франклин замолчал на миг, после чего, — Ведь я хочу сломать сердце этой страны. — Выговорил он, залившись радостным хохотом.
— Во всем этом не будет смысла, если все не увидят как те, в кого они верят, терпят поражение перед моими хитростями, не способны дать отпор, и что город этот ни на что не годится. Понимаешь? Убитый в сне не чувствует ужаса. Поэтому, нужно разбудить всех и заставить смотреть, как голова летит с собственных плеч.
— В твоих рассуждениях есть смысл, вот только от них становится плохо.
Франклин вновь улыбнулся, услышав мой ответ.
— К-ха-ха. Ну, на самом деле, не мне это нужно. Так вот, вторая причина.
Теперь Франклин выставил палец на другой — левой руке.
— Я хочу выставить на посмешище тех, кто погнался за мной.
Эй.
— Ха-ха-ха, нет, ну если бы все, все-все пошло по плану, сейчас здесь никого не было бы. Но в результате Орден рыцарей пришел, и ты тоже. Ты даже представить не можешь, как ты мне мешаешь. Все ожидания от плана А убиваешь. Вот я и подумал, что нужно избавиться от преград, и за одно можно опозорить вас на все королевство, заставив проиграть самым ничтожным образом.
— Какой ты, все-таки, противный. И наивный, если думал, что никто не помешает твоему плану.
Кроме того, я уверен — он включил в свой план вероятность, что кто-то помешает его осуществлению.
— Учитывая табличку у выхода из города, Юго тиан не атакует. Значит Лилиана и без меня пройти смогла бы.
— …ты не прав. Если бы не ты, ее вообще не было бы уже.
После этих непонятных слов, улыбка с лица Франклина исчезла, и он взглянул на меня настолько острым взглядом, что я аж почувствовал его на себе. Но это длилось всего несколько мгновений, после чего его рот снова растянулся в ухмылке.
— Что-ж, начнем. "RSK", тест окончился.
После слов Франклина, сражающейся до этого времени с Лилианой и другими рыцарями монстр, обернулся в мою сторону. Чем дольше я его осматриваю, тем противнее он мне кажется. По размеру где-то как Гардранда. Но вот внешний вид не напоминал ни единого монстра, с каким мне приходилось иметь дело раньше. Кусок мяса со множеством прорезов, и десять щупалец, что напоминал по цвету синяк.
— Я думал вчера мои враги будто с фильма ужасов пришли… не это уже истинное зло.
Не очень четко, но от этого создания ощущалось первородное зло, от которого накатывал неконтролируемый ужас.
"Верно. Как по мне, то сражаться с ним легче, чем с зомби. Но Мастер, вы ведь понимаете?"
Понимаю. Хорошо, что мы не падаем духом, но ситуация оставляет желать лучшего.
Если бы не стычка у ворот, можно было бы надеяться на комбинацию: Встречное поглощение и Месть моя. Но раз я остался без своего коронного трюка, остается верить, что это существо не обладает такой же разрушительной мощью, как Гардранда или Гузмейз.
Эффекта от огненной атаки, что я использовал, как только вышел из ворот — не видно. А учитывая, что по всему лугу лежат еле дышащие рыцари, использовать газ нельзя. Рассчитывать на победу моими обычными атаками — безумие. Значительно превосходящая меня как Паладин Лилиана не может справится, так я и подавно. В такой ситуации "это" тоже не использовать. Раз так, придется все же попытаться решить ситуацию с помощью Мести. Вот только…
— …….
Действительно следует ли использовать Месть мою?
"Рей?"
Это просто интуиция. Но я уже чувствовал подобное в предыдущих сражениях. Пока я смотрел на монстра с надписью "RSK" над головой, кроме очевидного отвращения от его внешнего вида, я почувствовал вовсе необычный холод внутри. То же самое я ощущал, когда встретился с худшим из своих противников — Гузмейзом. Если тот монстр излучал злобу каждого человека, что входил в смешанный состав его тела, то этот комок мяса, будто…
— Леди и Джентльмены! — вдруг выкрикнул Франклин, прервав мои размышления.
Он повернулся к "Транслятору" — созданного им монстру, что передает сигнал по всему городу.
— Уважаемые жители Гидеона, и все жители королевства, что смотрят эту передачу! Позволите представится, "Великий профессор" Мистер Франклин! Сейчас я покажу вам кульминацию своей игры!
После этих слов Франклин достал что-то похожее на портативное устройство 30-ти летней давности — смартфон.
— Здесь есть переключатель! Тот самый, что призовет монстров по всему городу за раз!
— Тц!
— На нем настроен таймер. Еще 652 секунды, и он отправит сигнал, что выпустит всех монстров наружу! Правда где-то четверо уже на воле, из-за идиотов, атаковавших барьер на Центральной арене.
Еще 652 секунды?
— Вы выпустите всех монстров?! Подождите, тогда ведь!.. — вскрикнула Лилиана. Увидев ее напряженное выражение лица, Франклин улыбнулся еще шире и ответил:
— Верно. Где-то 500 монстров в миг поглотят город. И все они превосходят полудраконов. На них правда стоит запрет атаковать тианов, но перед мастерами и зданиями ничего сдерживать не будет. Как думаешь, сколько времени этот город протянет?
Вот же гад… И его слова, и происходящее здесь транслируется на весь город. Дав его жителям обратный отсчет, он повергает весь Гидеон в панический ужас.
— Так вот, насчет этого переключателя… пух. — Франклин бросил свое устройство в "RSK".
В следующий миг, круглое тело "RSK" раскрылось словно морской ангел перед едой, и поглотило смартфон.
— Через 600 секунд переключатель отправит сигнал… если хотите его остановить — придется победить RSK за это время.
После этого заявления… Франклин резко указал на Лилиану.
— А сражаться будет Заместитель главы Королевского рыцарского ордена, госпожа Грандория! А также, третий среди рыцарей Королевского ордена — сэр Линдос!
И после этого, — А кроме них, единственный мастер, что добрался так далеко… Паладин Рей Старлинг-кун! — Франклин указал на меня.
— Ну же! Смогут ли 3 Паладина защитить Город дуэлей? На плечах этих воинов, надежды всей страны!
Выполняя свой план "сделать из нас посмешище", Франклин слишком уж драматично говорил на камеру.
— Поэтому…
Под конец он добавил:
— Когда этот город исчезнет с лица земли, вы знаете кого следует винить, правда?
Говоря это он хохотал так искренне, словно действительно наслаждался ситуацией до глубины души.
"Какой же он подонок!"
Согласен, но сейчас нет времени реагировать на его речи. Вместе со словами Франклина, кусок фарша начал действовать. Бесчисленные прорезы на шаре. Все они вмиг открылись, и из них вырвался яркий, раздражающий глаза свет. Словно вспышка камеры, но не кратковременная. Яркий свет продолжал поливать меня, может не такой уж и сильный, но смотреть на монстра прямо было невозможно.
— Ослепляет?!
— Рей-сан! Он атакует светом!
Еще до того, как Лилиана предупредила меня, Серебро уже бросился вперед.
— Кг!
В тот же миг, что-то ударилось об то место, где я стоял и взорвалось. Это был заряд из света. По мощности где-то как три Белых копья, что я использовал с помощью кристаллов. Вот только и всего. Мне так и не удалось увернуться должным образом, и сгусток света зацепил меня. Но особого удара от столкновения не почувствовалось, да и HP упало на процентов 10, не больше.
"Если так!"
— У нас… получится!
Да. Мы сможем. Мы победим. Можно продолжать получать урон, восстанавливаться, аккумулировать его, после чего победить с помощью Мести. Наблюдая за сражением Лилианы из далека, я понял. Вокруг противника постоянно развернут физический барьер, кроме того он обладает огромным сопротивлением к свету и огню. Но все равно, если насобирать достаточно урона, удвоив его я смогу убить этого монстра. Должно получится. Должно, но…
— Почему же…
Почему мне так неспокойно на сердце?
"Ваша интуиция надежно работает, когда речь идет о проблемах. Возможно, что здесь не ладно. Но…"
Все равно, кроме Мести на попросту нечего ему предложить. Придется надеяться, что это сработает.
— А, кстати. Барьер вокруг "RSK" передается и на этого монстра, на котором я сижу. Так что, все равно придется убить RSK, чтобы добраться к Ее Величеству.
Вот как.
"Придется замочить его."
— Ага… Вперед!
"Да!"
Я направил Серебро галопом, прямиком к "RSK". Мы постоянно двигались, уворачиваясь от атак, иногда попадаясь на них, и тоже атакуя. Все атаки мечом всецело отбивал барьер вокруг монстра. То же самое касалось и "Очищающего пламя". Но все равно, я продолжал атаковать, чтобы лучше узнать этого незнакомого монстра. При этом я не переставал восстанавливать HP с помощью магии и зелий. Сейчас мое здоровье выше 5000 ед., к тому же есть Благословение Паладина. Огонь на противника не действует. Учитывая все эти факторы, я стремительно набираю шкалу полученного урона. Да, стремительно. Все идет по плану… но нехорошее предчувствие все не покидает меня.
"…?"
— Немезида?
"Накопление урона… что это? Нет, это точно так, но…"
— Немезида. — Не сдавался я.
"А, а-а, прошу прощения. Возникло какое-то скверное ощущение."
Вероятно, это она о накопленном уроне. Во время сражения с Гузмейзом было то же самое, собирая урон того монстра, она начала ощущать его.
— И что ты почувствовала?
"Никаких сомнений — счетчик накапливается. Но он какой-то разбросанный.
Разбросанный?
"Если взять пример с вашего мира, ощущение, словно смотрю на рентген-снимок тела, внутри которого разрастается раковая опухоль."
— Внутри тела?..
Но полученный от "RSK" урон ведь все-равно накапливается?
"Да, несомненно…"
Похоже Немезиду беспокоит это незнакомое ощущение.
— Давай попробуем использовать разок. — Решился я. Но Немезида сомневалась. "Не думаю, что урона достаточно, чтобы убить эту тварь."
— Именно. Моя интуиция и твои ощущения, это не просто так. Лучше сейчас разобраться с этим, чем что-то неожиданное произойдет в решающий момент. — Поразмыслив над моими словами какой-то миг, Немезида согласилась.
"…поняла!"
— Серебро!
Почувствовав мой толчок ногами и удар поводами, Серебро стремительно бросился на врага. Прорываясь сквозь световой дождь атак противника, мы подобрались к нему вплотную. Я вытянул руку, чтобы нанести удар черным мечом.
И тогда, мы использовали свою козырную карту.
— "Месть моя"!!!
Многих противников мы убили с помощью этого навыка.
Первой жертвой стал Драконоподобный червь.
После этого трехглавый Миазмовый демон Гардранда.
Воплощение смерти и злобы — Мстительный дух быкоголового кентавра Гузмейз.
После всех этих побед, мы свято верили в силу своего коронного скила.
И воспользовавшись им против незнакомого еще нам монстра "RSK"…
"Безумие…"
Мы даже царапину не оставили.
Огромное черное лезвие просто проскользнуло по телу "RSK" не нанеся вообще никакого урона. В тот же миг, свет из отверстий "RSK" атаковал, мы не могли ни защититься, ни увернуться. От нескольких зарядов, мое здоровье упало больше чем на 30%. Но это сейчас не важно.
— Почему…
Месть моя, это навык, что наносит противнику удвоенное количество полученного от него урона, игнорируя при этом защиту. Еще никогда не было, чтобы после такого количества собранного урона, атака не смогла ничего сделать. Но на "RSK" она не подействовала вообще.
— Аа, какое интересное лицо. — услышал я едкий голос со стороны.
— Франклин!..
Выражение лица Франклина, что наблюдал за нами сверху в низ. На нем и дальше зияла жестокая ухмылка, но не такая, наигранная как раньше, а искренняя, от злорадствовал с самих глубин своей души.
— Какой удивленный. Не понимаешь, что произошло? "Почему? Как так? Не может быть, чтобы моя Месть не сработала!", — кривлялся он, — как тебе такой расклад, Нобита-кун?
— Тц!
Откуда ты…
— О, опять удивился. Хорошо-хорошо.
Об этом я говорил с Немезидой, после трагичной встречи с Франклином, когда он назвал себе Фламинго. Если он знает об этом…
— Ты не только это узнал через выращенные своим зельем уши.
— Верно. — Удовлетворенно кивнул он, и достал из кармана зелье. Точно такое же, как я вчера пил.
— Вот что я дал тебе выпить. Это коктейль из Чудотворного зелья и Зелья звериных ушей.
Франклин вытянул пробку и хлюпнул зелье себе на ладонь. После чего…
— Если честно, то кроме зелья там есть и кое-что другое.
На ладони у него лежало что-то похожее на гель, размером с хрустальный шарик.
— Эту малявку зовут "PSS".Она жидкая и боевых способностей нет никаких. Попав в желудок — умирает в течении 24 часов. Но, пока жива, она может считывать характеристики человека, а также слушать, что он говорит, и передавать это куда следует.
Я стиснул зубы. Если уже замышляешь, то замышляй что-то нормальное!.. От мысли, что вчера я проглотил слизняка, всего меня наполнило отвращение.
— Я уже знаю все о твоих способностях. Три навыка Немезиды. Наручи Гардранда. Поножи Гузмейз. Настоящий Бриллиантовый конь. А также твои собственные навыки, начиная Священным сиянием. И о тактиках ведения боя мне все известно после сражения с Личом Мейзом и Гузмейзом.
Столько личной информации. Он знает обо мне абсолютно все?
— И этот "RSK" соответствует всем твоим способностям.
— Соответствует?
— Месть моя не работает. Отравления и другие негативные эффекты не накладываются. Очищающие пламя не обжигает. Адские миазмы не эффективны. От Священного пламени тоже толку нет. Даже если ты вдруг "Священный крест" использовать научишься — это тебе ни капли не поможет. А обычные атаки — с твоим то уровнем толку от них будет не больше. Для тебя, "RSK" Кровный Враг. Ведь…
На этом моменте Франклин оборвал свою длинную речь, и после короткой паузы ярко улыбнулся и добавил:
— Ведь "RSK" — Рей Старлинг Киллер, монстр, созданный специально "только" для тебя.
— ……..монстр, созданный чтобы убить меня?
Рей Старлинг Киллер? Он создал его только ради меня? Этот Франклин? Но зачем?
— Поэтому, чтобы ты не делал — проиграешь. На создание "RSK" я потратил 100 миллионов лир. Но ничего, деньги ведь для того и существуют, чтобы использовать их во имя победы.
— Что?..
Почему Франклин, Высший так постарался ради меня? Мы ведь вчера впервые встретились, разве нет? Может это связано с Юго?
— Почему? Да, хороший вопрос. Почему я, Высший, потратил кучу денег и продумал все это из-за тебя, жалкого новичка?
После этих слов, улыбка с лица Франклина исчезла.
— Дело в том, что я тебе проиграл.
Глаза его были до ужаса серьезны, и я чувствовал, как они сверлили меня насквозь.
— Ты, мне?
Когда такое было? Когда недоумение внутри меня уже начало достигать пика, Франклин указал вниз… на Лилиану, что как раз атаковала "RSK".
— Убийство Лилианы Грандории. Именно ты разрушил тщательно продуманный мной план.
План по убийству Лилианы? B я его разрушил? Речь идет о…
— Если бы не ты, тогда и тот медведь не оказался бы там, и 50 Драконоподобных червей сожрали бы Лилиану, никаких сомнений. Но ты явился, разрушил мой план, победил меня, Рей Старлинг.
Тот медведь — брат. 50 Драконоподобных червей — речь о "Саде Льва".
Тогда дядя в очках сказал: “Ты можешь собрать их в фруктовом саду, если возьмешь с собой ладан”, — Вспомнил я слова Милиан тогда. А, вот оно что. Теперь я понял.
— Я не прощаю тех, кому проигрываю. Ненавижу когда меня обводят вокруг пальца. Поэтому готовясь ко второй встрече, я все тщательно продумываю и свожу вероятность проигрыша на нет. Делаю так, чтобы враг никогда больше не предстал передо мной. Тебя это тоже касается. Сейчас ты умрешь, и тебя возненавидит все Королевство.
Лицо Франклина было полно искренней злобы. Понятно. Понятно, понятно. Я понял, откуда вся эта злость и злоба по отношению ко мне. Теперь все стало на свои места.
— Я понял, почему ты разработал против меня такой план.
Другими словами, ты стоишь за всем этим?
— Ха-ха-ха, значит наконец-то к тебе дошло?
— Ага, а также я понял, что тебя действительно нужно прикончить.
— …чего? — Франклин взглянул на меня удивленно.
Чего это он? Разве здесь есть чему удивляться? Я продолжил:
— Ты знаешь… Я, в том происшествии когда жизнь ребенка… Милиан была в опасности, подумал о кое-чем. — Неожиданно я вспомнил свои мысли тогда. — Я отплачу подонку, что заставил ребенка пережить такое.
Тогда я не знал, кто виноват, к тому же в результате, и Милиан, и Лилиана были в порядке. Можно было бы просто забыть о случившемся… но я не могу простить тварь, что затеяла такое. Я продолжил:
— Поэтому, теперь когда я знаю, что за всем этим стоял ты… я утащу тебя с собой в Ад, Франклин.
— …….
— Повторяю. — Указав на него пальцем той руки, где зияла метка мастера, я твердо заявил, — — Я, тебя, убью. Умой шею, Высший.
— Попробуй… новичок!
"RSK", что стоял между мной и ним бросился в бег, и атаковал своего Кровного Врага.
Продолжение следует
Древо Безграничного Развития Глава 3.28: Высшее столкновение. Чудо в щели
Глава 28. Чудо в щели
□ Паладин Рей Старлинг
RSK — монстр созданный Высшим специально для победы надо мной.
— Теперь понятно, почему рыцарям пришлось так туго. Ведь они, как и я, Паладины…
И так как у меня та же специализация, те же контрмеры работают против меня. Вот уж свезло. Хотя, мне кажется не будь они Паладинами, Франклин бы что-то другое выкинул. …вот уж гад. Даже если ему приспичит добавить еще монстра, вряд ли его это затруднит. До сих пор он этого не сделал только потому, что хочет "сломив меня, заставить познать полное поражение" и показать всем как "защитники города падут от одного монстра, который даже скилов не использует". И пусть мы и одолеем RSK, он наверняка подкинет еще парочку. Но так я смогу хотя бы предотвратить освобождение монстров по всему городу, а если исчезнет еще и барьер, то появится шанс спасти принцессу.
— Значит ничего не меняется. Как и раньше нужно прибить RSK… Rei Starling Killer, что за глупое имя.
"Но прежде нужно понять, почему не сработала Месть моя…" — подметила Немезида.
— Насчет этого, у меня уже есть догадка.
"Серьезно?" — удивилась она.
— И сейчас я ее проверю. — сказал я и остановил Серебро.
"Рей?!
Закрыв правый глаз, левый я оставил открытым. Пока я остаюсь на месте, он может легко поразить меня, так что я закрыл левой рукой лицо и только смотрел на "RSK" сквозь промежуток между пальцами. Он продолжал испускать свет из множества прорезей на теле. Конечно, если смотреть на него невооруженным глазом, то можно и ослепнуть. Как будто смотреть на солнце через телескоп. Но все же, проигнорировав тот факт, что с сетчаткой левого ока придется попрощаться, я заглянул в источник света… в глубь прорезей. В испепеляющем взгляд свете я буквально ничего не видел. Но я должен продолжать вглядываться пока не увижу то, что нужно. Чтобы узнать, что там.
И в результате…
— Как я и думал.
Когда я убедился в… этом, свет сконцентрировался на мне. Вместе с уже полученным уроном, мне отняло половину HP.
— Рей-сан! Мощное исцеление! — использовала на мне исцеляющую магию Лилиана.
После исцеления, с которым мое не идет в никакое сравнения, HP почти полностью восстановилось.
"Рей… вы идиот! Покончить с собой решили?!"
— Рей-сан! Это же слишком безрассудно! — ругали меня со всех сторон.
— Простите… вот только смысл в этом был. Я таки разглядел.
Левый глаз все еще был ослеплен. Но взамен я получил более чем достаточно.
— В потоке света я увидел имя…..
"Имя?"
— Хоть и не четко, но в прорезях со светом высветилось имя другого монстра.
"Ты же не хочешь сказать, что…"
— RSK — это не один монстр и атакует нас не он.
◆◆◆
В Infinite Dendrogram существует монстр с названием Дьявольский ребенок. Особенность этого вида состоит в том, что у них нет конкретной формы. Хотя и не так как у слизи. Дьявольский ребенок может спокойно отращивать часть тела или целые органы. Сразу после рождения, он выглядит как кусок мяса. И со временем изменяет форму в зависимости от ареала обитания. В местах со множеством опасностей, они отращивают множество глаз или ушей. В местах где много ущелий, они отращивают щупальца, чтобы было легче карабкаться. Обычная адаптация. Но для людей с их понятием красоты, зрелище, где кто-то отделает от себя клетки и выращивает из них новые части тела — совсем не укладывается в рамки нормального. Ко всему этому, учитывая, что как легкую добычу они поедают детенышей, причем не только звериных, но и человеческих, и даже своим видом не брезгуют — их прозвали Дьявольским ребенком и начали сторониться.
Франклин же решил для создания RSK взять за основу их способность отделять части тела. Дьявольский ребенок может отращивать не только конечности или уши с глазами, но и как средство самозащиты — орган испускающий свет. А Франклин еще и развил его. Теперь средством зашиты выступала способность порождать других монстров. Он усилил ее настолько, что новорожденные монстры не сливались с RSK, а были отдельной его частью. К тому же, таким образом созданные монстры хоть и были другой особью, оставались под полным контролем RSK. Обычным Созданием монстров все это провернуть не получилось бы. Создание монстров — скил ветки исследователя. Собрав большое количество материалов этот навык позволяет "крафтить" живых существ. При создании можно добавлять материалы,и тем самым немного меняя характеристики или навыки, но слишком там и не разгуляешься. Но со скилом Обитель демонов его Высшего Эмбриона это возможно. И как результат появился монстр RSK, который сам ничего не делает, но имеет навык создания атакующих монстров Семейный очаг и много разных иммунитетов.
В общем говоря, в создании отдельных атакующих монстров смысла мало. А если атаковать тем, на что у него нет иммунитета, то исчезнет проблема с неуязвимостью. В конце концов, RSK — всего лишь монстр класса чистокровного дракона.
Но сейчас случай особенный.
◇◇◇
— Другие монстры? Но, с тех пор Франклин не призывал никого кроме RSK. — А что если, сам RSK будет призывать их? Среди растений ведь тоже есть такие. — Я вспомнил, как встречал несколько раз таких перед приходом в Гидеон. Отделяя корень или запуская семена, они создавали других особей своего вида.
— Но какой в этом смысл…
— В обычной ситуации его нет. Результат не изменится — атакуй он сам или силами других монстров.
Но вот для меня… меня и Немезиды это становится решающим фактором.
— Rei Starling Killer — монстр для победы надо мной. Он сделан чтобы "законтрить", наш с Немезидой козырь — полностью возвращающий урон, полученный от цели навык, Месть моя.
Иными словами…
— Если монстр не будет лично атаковать, то от скила, что возвращает урон не будет прока. Пока монстр не сделает ничего против нас, мы бессильны. — Подытожил я.
Это и есть скрытая причина. Весь урон, который мы получили это урон от созданных RSK монстров, а не от него самого. Именно поэтому нет никакого смысла применять на нем Месть моя. Сколько не умножай, а 0 останется 0. RSK там разве что только для скрытия того факта, что вспышки света — это несколько монстров.
— Хмм.
В любом случае у меня уже нет идей. Против RSK с Месть моя не попрешь, а просто убивая атакующих монстров делу не поможешь.
— Уже разобрался со своим отчаянием?
— Франклин….
— Да-а, что-то ты быстро. Я-то думал будешь беситься, не понимая, что происходит. Хотя, пускай ты и докопался до сути, ситуация то не поменялась! — сказав это, Франклин опять засмеялся.
И он был прав. Пусть я и понял суть навыка RSK это ничего не меняет. Это так. Но…
— Какое облегчение. Теперь понятно почему не работала наша Месть.
— …облегчение? — Услышав мою реакцию, Франклин убрал улыбку и приподнял брови.
— Ведь получается, что хоть ты и Высший, все равно не смог создать непобедимого монстра.
— ……
Вершина для Эмбриона любого мастера. Последний, седьмой уровень — пик силы Эмбриона, обладателей которых еще и сто человек не наберется. И даже один из тех немногих не смог создать совершенное существо.
— А если так, то и выход есть. Даже если шанс близок к нулю… пока он будет, я буду искать его. — повторил я слова, которые услышал от брата и убедился в битве с Гузмейзом.
— Я-то не против, ты себе старайся, но осталось меньше 270 секунд. И что же ты хочешь сделать за четыре минуты?
Сжав Черный меч Немезиду, я направил его на RSK.
— Выиграю у него.
— …ах вот как.
И так, значит четыре минуты. У меня все еще нет идей. То же и у Лилианы и Линдоса. Кроме Месть моя, Очищающее пламя тоже не действует. Он не использует ослаблений, так что Обернутый флаг не подходит, а из-за того, что вокруг RSK все еще лежат люди, Адские миазмы тоже отпадают. Хотя если верить Франклину, толку от них все равно не будет.
— ….?
Месть моя не действует. Ослаблений нет. Очищающее пламя не действует. Адские миазмы не действуют. Святой свет тоже. Даже имей я Большой крест от него тоже проку не было бы.
Все это слова Франклина. Но в них… затесались две лазейки. Первая — зачем специально говорить мне о том, что мои навыки не действуют? Не делай он этого, остальное время ушло бы только на их проверку. К тому же он мог понаблюдать, как используя один за другим навык я осознаю, что они не работают. Зачем он произнес это? Случайно вырвалось или была другая причина?
Второе — его план нельзя назвать безупречным.
— …да, точно. Говорил же что-то о 24 часах.
Время действия, наблюдавшего за мною PSS начиная со вчерашнего утра 24 часа. Тогда и не странно, что он не знает. Но только поэтому, победить не получится. Хотя если учесть те лазейки… может и есть шанс.
"Рей?"
— Есть один вариант как нам спастись, о котором Франклин кажись не догадывается.
"….это что ли?
— Именно это. С этим и еще кое с чем может и получится. Однако в случае провала риск огромен.
Скорее всего, я проиграю частично взорвавшись.
"Разве есть что-то рискованней нежели проиграть вот так?"
— Это уж точно. Но есть и другая проблема.
Я осмотрел RSK, а точнее на то место, где он стоит. Там лежало несколько рыцарей ордена. Пока с этим что-то не сделать нельзя использовать это. И когда я хотел что-то предпринять чтобы им помочь…
— Ты ведь что-то придумал, да? — заговорил Линдос, что как раз сражался с RSK.
— Пан или пропал… если все хорошо пройдет, то получится предотвратить появления монстров.
— Я могу чем-то помочь?
Я почувствовал, как мои глаза округлились, когда я это услышал. После встречи с ним вчера и сегодня утром, я понял, что он не очень ладит с Мастерами.
— … я понимаю, что ты хочешь сказать, но сейчас не до моих капризов.
— Все ради народа Гидеона и принцессы?
— Именно.
Сказав это, Линдос улыбнулся. На что я ему ответил такой же улыбкой.
— Ну и, есть что-то для меня с Госпожой Грандорией? Нужно за 2 минуты убрать из-под ног RSK рыцарей. Как минимум на 100 метров.
Скорее всего на подзарядку уйдет примерно столько.
— И еще, нужно держать его на месте. К тому-же, когда я приближусь к нему, обязательно бегите.
Иначе будет плохо.
— Сколько сложностей на кучу. Но все же, принял! Слышали? Госпожа Грандория!
— Да! Я займусь спасением!
— Тогда я буду его удерживать!
Сказав это, они бросились к "RSK". Пока Лилиана, прорывается сквозь ослепительный свет, спасая поверженных рыцарей, Линдос задерживает RSK. Честно говоря, я аж проникся действиями этих двоих паладинов.
— Мы тоже выдвигаемся… Серебро!
В ответ на мой голос Серебро заржал. И теперь…
— Ветряные копыта… активация!! — активировал я навык Серебра — Бриллиантового коня Серебро Зефира.
To be continued
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□ На Западе от города дуэлей Гидеон. Луг Джанд. Паладин Рей Старлинг.
— Ветряные копыта… активация!!
В ту же секунду, Серебро, верхом на котором сидел Рей, начал искажаться. Это был результат сжатия воздуха, из-за чего искривлялся свет.
— Почему сейчас…? — произнес Франклин удивленным и полным подозрения голосом.
И не то чтобы он не понимал что происходит. Он знал об этом навыке… но недоумевал. Зачем использовать его в такой ситуации?
— Этот навык годится только на защиту или перемещение. Разве не так?
Когда Рей получил Серебро, в нем все еще сидел PSS. И конечно, этот монстр заполучил информацию о навыках Серебра. В том числе, Франклин узнал об уникальном навыке Ветряные копыта. Барьер сжатого воздуха и возможность перемещаться в небе, иными словами полет. Все это — особые навыки рыцаря, которыми иногда владеют еще и некоторые монстры. Следовательно, Франклин был готов к этому. А именно — он собирался пробить защитный барьер из воздуха c помощью огромного количества света, издаваемого атакующими монстрами. Он подготовил защиту еще и на случай если Ветряные копыта все же годятся для атаки, но скорей всего в этом не будет необходимости.
— Вроде никаких лазеек нет, зачем ты их использовал? Толку никакого, это тебе ничего не даст, — озвучил свои мысли Франклин, перечитывая описание навыков Серебра.
Что бы убедиться. Убедиться и подавить беспокойство внутри.
И Франклин не ошибался. Защитный барьер с воздуха, что также давал способность бежать по воздуху — единственное, что позволял навык Ветряные копыта. И если ничего не накрутить с ним, то и боятся нечего.
— Если забыть о…. комбо с одним предметом…….
— Гузмейз….! — выкрикнул Рей в следующий миг.
В ответ, на его ногах появились ботинки черного и аметистового цветов. Ноющие словно живые мертвецы, они сверкали.
— Высвободи всю магию! — приказал он.
В ту же секунду, ботинки Рея — Фиолетовые поножи злобы Гузмейз начали выбрасывать ману в воздух. Мана, которая в чистом виде должна была быть прозрачной энергией. Но та, что исходила с поножей, была до отвращения фиолетовой. Это из-за того, что она собрана навыком Превращение злобы. Навык собирающий всю ненависть и злобу вокруг, превращая ее в SP и MP носителя поножей. Количество маны настолько огромно, что с ней можно посмеяться над магами продвинутого класса. Мало того… такой запас не сильно отстает и от возможностей Высшего Мага.
— …это у вас шутки такие что ли.
От натиска этой энергии Франклин невольно шагнул назад. Если попытаться перевести ее в MP, то получится значение в несколько сотен тысяч ед., что равно мана-пулу 10 магов с максимальным уровнем.
— Вот значит как?
Франклин следил за Реем, так что знал и о Превращении злобы. Не мог понять он только, откуда ее столько взялось.
— Такое количество ненависти… откуда же…… черт! — пока он говорил, до Франклина дошло и от этого он сплюнул.
Теперь то он понял.
— Из-за МЕНЯ…?
Вся ненависть и негативные эмоции были порождены "Игрой Франклина".
Хаос устроенный PK, монстры, что появляются в городе. Это и спровоцировало у нескольких десяти тысяч жителей Гидеона "страх". Пока Рей носился по всему городу, поножи собрали его и превратили в ману. Наиболее подходящая для Гузмейз эмоция — отчаянье умерших, и по сравнению с ним страх проигрывает. Но это покрывается за счет количества источников страха — порядка десяти тысяч человек. Если поглотить ее, то и получится около нескольких сотен тысяч ед. магической энергии.
(Мой прокол? Нет, не совсем. Это неизбежность. Но сейчас не до этого…) — думал Франклин.
Франклин уже рассматривал вариант, где всю ману с Превращения злобы можно было использовать для Очищающего пламя или Адских миазм что бы потом использовать Обернутый флаг. Но почему, он просто испускал столько магической энергии впустую?
Ответ не заставил себя ждать.
Вся мана от поножей была поглощена Серебром.
После этого, грянул неистовый ветер.
Он исходил с Севера, Юга, Востока, Запада — со всех сторон одновременно. Но это был не ветер. Это воздух, который втягивал Серебро изо всюду.
"Стена сжатого воздуха использует МР наездника."
Чтобы раскрыть весь потенциал Ветряных копыт наездник тратит больше ста тысяч MP и сдавливает огромное количество воздуха под мощным давлением.
В конце концов, и Рей и Серебро исчезли из виду. Вместо них — огромный черный, не пропускающий свет барьер сжатого воздуха.
— ….тц!
Франклин все понял, как только увидел этот шар. То, что этот барьер… появился вовсе не для защиты.
— RSK, двигайся! Перемещение!
Этот шар не пропускает свет. Значит и изнутри ничего не видно. Если передвинуть RSK, то Рей попросту не сможет найти его.
— Куда собрался!!
Но был и тот, чья роль помешать ему — всего один рыцарь, Сэр Линдос.
— Большой крест!!
Линдос потратил на него все силы. Святой свет RSK ни почем. Но этого было достаточно. RSK не мог сдвинуться из-под давления святого света, И это все ради атаки Рея.
— Проклятье! Приз…! — попытался вызвать нового монстра Франклин, чтобы предотвратить опасность.
Но черный шар оказался проворнее. Линдос сразу ушел с его траектории и удалился на безопасное расстояние. Освободившись RSK попытался что-то сделать, но было уже поздно.
Шар столкнулся с RSK.
И ничего не произошло. Шар остановился под действием материального барьера RSK. Насколько бы не был плотным воздух, это всего лишь защитный навык. Атака не возьмется ни откуда. Пораскинув так своими куриными мозгами RSK решил, что опасность миновала.
— Дьявол.
Создатель RSK бесился, что "не смог предвидеть такого".
— Ветряные копыта, отмена… — раздался голос внутри сжатого воздуха и там же остался.
Но то, к чему эти слова произвели — увидели все.
Черный шар — исчез. Вместе с этим, произошел… огромный взрыв.
Не оставив от материального барьера и следа, взрывная волна накрыла RSK.
◇◇◇
То, что Рей Старлинг заметил это явление — чистая случайность. Это произошло, когда Рей пытался найти применение бесполезному навыку — Ветряные копыта. Барьер сжатого воздуха, даже использовав все магическую энергию Рея до предела, не выдерживал атаки даже от монстров с луга Некс. Тогда он подумал, что с его MP смысла от воздушного барьера нет. Но в то же время, ему в голову пришла другая идея.
"А что если совместить его с поножами".
За вчера и сегодняшний день, у него накопилось немного (но все равно значительно больше чем мог иметь сам Рей) МP. Рей подумал: "Теперь то должно получится что-то мощнее" И у него получилось: мощный барьер, который не шел в сравнение с предыдущим. Даже под навалом кучи монстров, барьер чувствовал себя отлично. Был недостаток, когда он переставал видеть, что происходит снаружи, но тогда Рей решил, что может это и не плохо, ведь все зависит от того, как использовать барьер. И после эксперимента, когда, намереваясь сражаться с монстрами вокруг, Рей решил снять барьер…
Все вокруг Серебра — взорвалось.
Хотя, наверное, лучше сказать… лопнуло. Дымящееся деревья, дождь с кусочков монстров и открывшие рты Рей с Немезидой.
На самом деле все просто. Барьер, который создают Ветряные копыта это всего лишь сжатый воздух. Следовательно, после приостановления действия навыка, воздух никуда не исчезает. Потеряв центр притяжения он рассеивается, и в результате получается взрыв. Как лопает воздушный шарик… но мощнее в несколько сотен, тысяч раз. Разница с обычной бомбой разве что в отсутствии осколков, но с разрушительной силой хлопок справляется не хуже. Если подумать, вполне очевидный исход, можно было и догадаться. К счастью, у Серебра была какая-то способность, что уберегала от волны, так что Рей с Немезидой были в порядке. Иначе уже давно получили пенальти. Хотя дождь из крови и внутренностей монстров смешанный с землей — то еще зрелище. И этого было достаточно, чтобы воздержаться от повторного использования такого навыка. Посоветовавшись с Немезидой, они сошлись на том, чтобы запретить эту технику, втягивающую все живое, кроме них самых, в смертельную опасность.
В конце концов, в тот день… вместо экспериментов, они просто использовали кучу маны.
◇◇◇
Сам Рей не представлял, каким будет взрыв после влития такого количества маны в Серебро. Но…
— Кажется для того, чтобы пробить его барьер — более чем достаточно.
Выставив свои внутренности на показ, RSK лежал на земле без верхней части тела. Вот только не он один пострадал. По окрестности уже нельзя было сказать, что здесь был луг. Урон был в два раза больше, чем ожидал Рей. Будь поблизости люди, у них не было бы и шанса.
— …все же, мы правильно сделали, убрав лежавших рыцарей.
Рей осмотрелся, чтобы проверить, все ли в порядке с Лилианой и другими.
— И так. — пробормотал Рей, и вновь направился к RSK. Именно, это все еще не конец. То, что RSK — все еще не превратился в пыль значит, что оно еще живой. Хотя Рей и не ожидал что сможет повалить RSK с одного удара. И к тому же…
— Куда ж без этого.
RSK понемногу начал восстанавливаться. Напоминая Гузмейза, RSK постепенно наращивал не достающую плоть. Противник порождающий других из себя. Для Рея это уже не в новинку. Именно поэтому, он идет, чтобы добить RSK.
— Пойду-ка…
Рей направил Серебро к RSK. С тем как RSK восстанавливался росла и скорость регенерации и раны понемногу затягивались. И то-ли восстановились еще и другие функции, то ли еще что, но Рея опять встретили вспышки света. Но их количество было уже не таким большим. Ветряные копыта смогли снести именно ту половину тела, где находились атакующие монстры. А на создание новых у RSK все еще не хватает энергии. Соответственно, и эффект ослепления тоже иссяк.
— Мчись… Серебро!
Спускаясь по небу и уклоняясь от дождя из вспышек света, Серебро сближался с RSK.
— Главное успей!
И как только конь домчался к куску мяса, Рей соскочил и засунул свою левую руку в последнюю рану на теле RSK.
— …тц!
Он почувствовал неприятное давление теплого мяса, но силы, что бы раздавить руку там не было.
— Гардранда!! — выпустил Рей с левого Дымного наруча Гардранды струю пламени внутри RSK.
"Хах… ну вот не доходит. Я ведь сколько раз говорил, что ни Очищающее пламя ни Адские миазмы не подействуют." — Услышал Рей уже привычный глумящийся голос Франклина Самого Франклина было не видать, но голос раздавался по окрестности.
"Ты смог меня удивить предыдущей атакой, но повторить такое, вряд ли получится."
— Именно. Я уже использовал всю ману, которая накопилась в Гузмейз.
"Получается, у тебя уже нет идей." — Предположил Франклин, после чего засмеялся.
— А вот это — не совсем так. Я сейчас просто поджарю его. — Рей также ухмыльнулся.
"…зачем ты делаешь, то в чем нет смысла? Ты ведь уже опробовал Очищающее пламя раньше и оно не сработало, так почему?" — и дальше недоумевал Франклин.
Именно так как и сказал Франклин, раньше оно не сработало. Но…
— Он все сводит на нет…. в независимости куда бить, да?
"……."
После этих слов Франклин затих.
— Даже если я и "внутри" выпущу пламя, оно тоже не сработает?
Рей считал, что скорей всего иммунитет действует только на внешний урон. К тому же….
— Если бы он действительно имел иммунитет ко всему, то ты бы ни в жизнь не сказал мне об этом. С твоим то характером.
Это первая причина. Рею показалось, что если у RSK нет слабых мест, то Франклин не пытался бы так активно убедить меня в неуязвимости своего монстра.
"Но это бес…"
— А вот бессмысленно или нет… сейчас и проверим.
И тогда Рей влил остатки маны в Дымные наручи Гардранды.
"Сто…"
— Очищающее пламя, максимальная мощность!!
Внутри RSK растеклось пламя, словно адский гнев ожесточенного демона.
Заполнив все тело, оно начало извергается из многих прорезей и рану, через которую Рей пропахал руку.
Плоть RSK и атакующие монстры, центральная нервная система — примитивный мозг монстра и рука Рея, все это исчезло в алом пламени.
— Проверим выносливость? Господин Идеальный Противник!!!
"■■■■■…!!!"
RSK заорал плотью в которой не было рта. Он начал буйствовать всем телом и щупальцами, чтобы сбросить Рея. В экстренной ситуации, RSK самовольно нарушил запрет не атаковать Рея самостоятельно. Рей всадил в глаз RSK Черный меч в правой руке, тем самым подавив атаку. Щупальца и дальше колотили его по спине, но он выдерживал это. Сгорающая левая рука, уже полумертвая спина, и заметно убывающее HP. Но Рей даже не подумал останавливать пламя. Он уже решил, что сделает это только когда RSK окончательно умрет. Но вот исчезающие HP и MP так не считали.
— Гузмейз!!! — Рей выкрикнул не задумываясь, без какого либо плана или надежды. Тем не менее, он возвал к злобе и страданиям потерпающего от адского жара RSK.
И Гузмейз ответил на этот призыв.
Иными словами, Поножи использовали Превращение злобы на RSK — большом сгустке боли и гнева. Мгновенно поглотив ненависть огромного чудовища в MP, они вели ее к Рею и его левой руке. Благодаря этому, урон от Гардранды вырос, а Рей продолжал подлечивать себя. Огонь же превращался в боль RSK. Гузмейз брал эту боль и превращал назад в MP.
Это напоминало вечный двигатель.
Но нет ничего вечного. Так же, как и того, что нельзя сломать. Через затянувшийся короткий промежуток времени… кое-что сломалось.
В бушевавшем алом пламени, упала одна тень.
◇◇◇
В ту ночь, живущие в Гидеоне тианы были в плену страха. В городе появляются злобные монстры, а сам город разрушается от битв между мастерами. Те, кто заперся в доме, кто в ужасе бежит к месту эвакуации, кто упав на колени дрожит от страха и те, кто вел взволнованную беседу с братом по несчастью. И к тому же, в небе висело несколько экранов. Там были незнакомец в белой одежде и огромный монстр. И те кто сражался с ними, всего лишь три рыцаря. Незнакомец говорит. Мол, если за отведенное время не разберетесь с монстром, то атаке подвергнется весь город. Страх людей усилился. Они были пленниками, ждущими своей казни.
Но и в море безысходности была капля надежды.
Надежда на тех, кто там сражался. Всего лишь трое смельчаков. Они и придали людям надежду.
И вот уже один из рыцарей, единственный Мастер среди них — окутан пламенем вместе с ужасным монстром. Пламя, которым он жжет монстра, жжет и его самого. Щупальца раз за разом ударяют его по спине. Но при всем этом, он не сдался. Не остановился.
Прошел долгий момент и для тех кто смотрел, и для рыцарей.
Одна огромная тень завалилась.
Ослабев, упали все 10 щупалец, и уже обуглившийся кусок плоти выставил почерневшие внутренности, и.… став пылью — исчез.
И в светящейся пыли, что развеивалась на ветру — стоял один юноша.
Его левая рука, из-за собственного пламени обуглилась.
Все снаряжение и он сам были в никчемном состоянии от ударов щупалец.
Но при всем этом, в его глазах оставалась сила.
Как будто опираясь, юноша держал в правой руке огромный черный меч.
На последних силах он поднял его.
Как будто указал всем людям Гидеона, что уже нечего боятся.
Или же на свою победу.
Он гордо держал правую руку победителя, как это делают герои на арене Гидеона.
И в следующий миг… Гидеон утонул в возгласах.
To be continued
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Глава 30. Все еще не конец
■???
Гидеон утонул в возгласах. Время, отведенное Франклином, уже давно истекло, а монстры все еще не появились. Жители города радовались и прославляли героев, что добились этого. В то же время, нанятые Франклином PK оплакивали поражение, презирая беспомощного Франклина. На такие две группы можно было разделить всех… кроме нескольких исключений.
Первое — Юго. Будучи близким к Франклину, он знал, что дальше произойдет.
И еще несколько людей осознавали.
Что "На этом ничего не окончится".
◆◆◆
Этим вечером, Гигантский профессор Франклин реализовал план, разработанный вместе с Премьер-министром. И заодно, взял реванш с Рей Старлингом из личных интересов. Сломить новичка, который подпортил все планы, специально разработанным монстром пока город потопает в отчаянье, тем самым показав новичку всю его беспомощность. В любом случае так это должно было выглядеть. Но результат удивил всех. Созданный Франклином за больше чем сто миллионов лир монстр, что должен был уничтожить Рея Старлинга, превращался в пыль на глазах творца. Франклин опять проиграл Рею. Результат, который нельзя было преду… хотя нет, скорее результат комбинации рассмотренных по отдельности факторов. Франклин начал раздумывать, что нужно делать.
Что могло бы изменить ситуацию в этой… забаве.
У него появилось несколько идей, но почему-то казалось, что и они бы провалились. Потому что против него был Рей Старлинг. Этот парень убил монстра класса полудракон не получив даже первого уровня. Вышел против UBM Великого демона Гардранды и победил. Так же с UBM, который появился из-за негативных чувств убитого главаря банды Гузмейз с дурной славой в Гидеоне, Мстительным духом Быкоголового кентавра Гузмейз. Новичок, который уже сотворил несколько чудес. И сейчас ему ничто не мешало сотворить еще одно. Франклин это понимал и сразу подготовился к этому. Он даже думал, "не эволюционирует ли его эмбрион к третьей стадии". Потеряв RSK, Франклин размышлял, что ему делать дальше.
Хоть он и испортил все планы и победил меня — это всего лишь новичок. Уничтожать такого всеми силами — не слишком уж и по-взрослому. К тому же он присмотрел за… Юго. Раз так, то использую-ка я монстра с силой чистокровного дракона.
С такими наивными мыслями… каким же я был идиотом.
Если сократить — он жалел, что рассматривал Рея как зеленого новичка.
Я ведь и один раз не люблю проигрывать, а здесь меня уже дважды победили. К тому же, когда я подготовился. Не простительно. Не могу ему этого забыть. Уничтожу… всеми силами.
Так решил тогда Франклин, Высший империи Драйф. Что его главный враг — это не Король зверей или Адский Генерал, соперники с той же страны что и он, не четверо Высших Королевства и не девятеро Высших из превосходящего клана Сфирота. А именно… Он.
Франклин пришел к выводу, что главным врагом для него является именно новичок, Рей Старлинг.
В следующий раз, без каких-либо ограничений или колебаний использую MGD — Механического Бога Дилана созданного для уничтожения Высших.
Но это потом. MGD все еще не готов, и к тому же, сейчас у Франклина были другие заботы. Реванш над Реем — это не больше чем личное дело Франклина, и нужно не забывать о задании Министра. Вернув себе хладнокровность Франклин предпринял свой первый шаг.
Им был…..
◆◆◆
□Луг Джанд
Победив RSK в каком-то подобии схватки, Рей заявил о своей победе жителям Гидеона. Но для него это стало пределом и он, потеряв сознание, повалился.
— Рей!
Немезида, вернувшись в человеческое обличье, подхватила Рея. Лилиана и Линдос, вместе с другими Паладинами, что уже пришли в себя, так же собрались вокруг.
— Рей-сан, как вы?! Быстрое исцеление!
Все, у кого осталось MP, помогите с его лечением или займитесь другими рыцарями! Все остальные идут со мной на поиски Франклина и Ее высочества, Элизабет! Ни в коем случае не дайте ему уйти! — распорядился указаниями Линдос.
— Принято! — послышалось множество голосов со всех сторон.
Исполняя приказ, рыцари разделились. Возле Рея остались Лилиана и еще два рыцаря. На лице Лилианы была тревога.
— Здоровье я могу восстановить, но вот… — пробормотала она, глядя на левую руку Рея.
Ее состояние уже прошло стадию ожога и дошло к обугливанию. Полностью излечить столь серьезный дебаф с помощью магии исцеления продвинутой специализации — довольно сложно. Все это стало ценой за победу над Кровным Врагом для любого Паладина. Но нет худа без добра. Раз Рей является Мастером, все негативные эффекты должны исчезнуть после возвращения с пенальти. Только не знаю, хочет этого Рей или нет…
— Нужно привязать душу к телу. Если и Рей падет, нам не поздоровится. — Сказала Немезида.
— Я это отлично понимаю. — Ответила Лилиана.
И пока они продолжали лечить Рея… неожиданно донесся… звук аплодисментов.
— !
Немезида и Лилиана обернулись к источнику звуку и заметили в небе появившуюся из ниоткуда фигуру, похожую на проекцию. Немезида и все остальные не догадывались, но это та же проекция что транслировалась по всему городу. И сейчас она показывала Франклина.
"Видели ли Вы, дорогие зрители? К большому сожалению, мой монстр был уничтожен. Вам ведь тоже грустно? Но сначала нужно поаплодировать господам Паладинам за их труд. И так, все вместе, хлопаем, хлопаем.
Сказав это Франклин зааплодировал. Но никто к нему не присоединился. Более того, радостный голос с другой стороны стих.
"И так, поздравляю. Вот уже прошла 251 секунда после окончания отведенного времени. Похоже, что дистанционное управление сломалось. Ведь монстры все еще не появились."
Приложив руку ко лбу, Франклин огорченно покачал головой. После чего, положил руки в карманы.
"Такс, а здесь у нас… запасной" — вытянул Франклин пульт управления похож на прежний.
— Сво-лочь…!
"Ха-ха-ха-ха, сейчас у всех, кто сражался лица прям спрашивают: "И какой смысл во всем этом сражении?". Зрители ведь тоже так думают?
Как будто подливая масла в огонь, Франклин продолжил.
"Сражение? Просто поиграл с вами развлечения ради, а что? Ах, неужели вы подумали, что у меня нет ничего на случай поломки? Вещь ведь важная"
Сказав это, к лицу Франклина опять пристала зловещая улыбка.
"И да, здесь нету таймера. И так, нажимаю. Клац, клац, клац, клац"
И как будто это обыденное дело, Франклин запустил устройство, высвобождающее около пятисот монстров по всему Гидеону.
— Франклин!! — вскрикнула Немезида, но Франклин не обратил на нее никакого внимания.
"Ха-ха-ха, вы отлично меня развлекли. Концовка была так себе, но наблюдая за всем этим, я понимал, что не так все и плохо. Хотя будь Рей-кун в сознании было бы еще интересней. Интересно, какое лицо он мне бы показал" — опять засмеялся Франклин.
Глянув в сторону Франклина, Лилиана оставила лечение Рея на своих подчиненных и поднялась.
"Ух ты, ваше Превосходительство заместитель главы, неужели вы на спасение собрались? Или же со мной желаете сразиться? Но с вашим то состоянием, тяжеловато придется. Но и это я позволить не могу, Призыв! DGF, KOS"
Подняв правую руку с камнем, Франклин высвободил оттуда монстров. В мгновение, он оказался около Немезиды и остальных. Один из них — окружен алой аурой, он напоминал Пахицефалозавра, DFG — Супер-Ядовитый динозавр. Второй — в несколько раз больше кислородной слизи гигантская синяя слизь, KOS — Королевская Кислородная Слизь.
— ……вот уж пристали!
Немезида измерила взглядом двух монстров, перегородивших путь. Эти двое были явно сильнее RSK, которого с таким трудом удалось победить. Так ей показалось.
"Вы ведь не удивились сейчас? Я — Высший имеющий высшую специализацию Гигантский Доктор. Кроме RSK у меня были другие, и нельзя думать, что RSK — сильнейший среди них. Скорее, он был самым слабым. Хоть он и драконоподобный, эти двое покруче будут. Они на одном уровне с Мастером с высшей боевой специализацией или UBM легендарного класса."
"Вы ведь уже понемногу догадывались?" — не унимался Франклин. — "А RSK я использовал, только потому, что хотел заставить Рея проиграть всего одному монстру класса полудракона, как тот, которого он когда-то любезно уничтожил. Вот я и попытался создать идеальный план и полностью сломить его. В результате… опять проиграл"
Сказав это, Франклин вздохнул… а затем без намека на улыбку продолжил.
"Именно. Я уже дважды проиграл Рею. И я сполна верну ему этот долг вместе со всем унижением.
— ……
Услышав это, Немезида и сама почувствовала. Что RSK — был всего лишь игрушкой Франклина. Ту наивность, когда Франклин решил не идти против Рея всеми силами, чтобы не выглядеть как ребенок. Но сейчас, уже во второй раз отведав вкус поражения, Франклин не собирался повторять ту же ошибку. Один из меньше ста сильнейших игроков — Высший рассматривал Рея как своего соперника.
"Но как бы то ни было, проваливать весь план я не собираюсь. Та-ак, что у нас в городе. Конечно монстров там не сравнить с этими, но несколько опасных там ес…..?
Посмотрев на город, Франклин в недоумии наклонил голову. К Немезиде так же дошло, что озадачило Франклина.
В Гидеоне было слишком тихо.
Слишком тихо, как для города где вылезло 500 монстров. Можно было кое-где услышать звуки сражения, но их источники были слишком случайно разбросаны.
"…освободилась только часть монстров?"
Франклин опять надавил на кнопку пульта, но ничего не изменилось.
"Пульт управления точно исправен. Значит, что-то случилось с самими приборами…"
Тут то Франклин и вспомнил. Он на перед расставил бесчисленное количество механизмов по всему городу. И сегодня он видел того, кто мог с ними что-то натворить. Это человек, непонятно какого пола, окутан черным туманом. Имя ему….
◇◆◇
□ Где-то в Гидеоне.
— Фух, еле успел.
Сидя на краю дороги, один человек наблюдал за проекцией в небе и вздохнул. Это была — Убийца Высших Мария Одра, и возле нее — большой мешок, забит чем-то под завязку. А именно — устройствами со встроенными камнями. Все они были "неисправными". Эти устройства — это расставленные по всему городу Франклином механизмы, что должны были бы выпустить монстров. После битвы с Королем музыки Бердо Рубером, Мария обошла весь город и собрала их.
Как важный элемент, все устройства должны были быть спрятаны до начала реализации плана. Поэтому, вместе с управляемой на дальней дистанции функцией, которая отпускает всех монстров там была еще одна — высококлассная маскировка. Иначе как они могли бы оставаться незаметными на протяжении нескольких дней. Но….
— К сожалению, я умею как хорошо прятаться, так и находить что-то.
Мария имеет высшую специализацию из ветки скрытности — Крадущийся в тени. А маскировка так же входит в ветку скрытности. Что дает возможность не только укрывать себя, но и игнорировать маскировку других. Навык Марии Сканер маскировки смог превзойти маскировку, которую Франклин использовал на Ночной комнате отдыха. И благодаря тому, что Мария все это время использовала этот навык, она заметила и эти устройства. Так что, после битвы она свободно используя сканер маскировки, находила, собирала и ломала все механизмы, которые попадались ей на глаза. Общее число найденных механизмов — 403. Больше 80% процентов от всех были собраны и выведены из строя. Если не считать тех, которых освободили еще перед этим, должно оставаться меньше десяти монстров.
Но смогла она это сделать не только своими силами. Только благодаря времени, который Рей с остальными смогли выиграть, сражаясь с RSK, количество жертв удалось свести к минимуму.
И в этом был еще один смысл. Все мастера с продвинутыми и высшими специализациями смогли выйти с арены. Ведь они боялись нанести урон барьеру из-за монстров, которые появились бы по всему городу. Раз об этом можно было не волноваться, то сейчас наверняка они уже разрушили барьер и собираются контратаковать. В любом случае, здесь план Франклина пошел вверх брюхом.
Так она подумала.
◆◆◆
Несколько личностей все же знали. О ненормальности Высших. И о настойчивости и осторожности Франклина.
Поэтому, они понимали……….
Это еще не конец.
To be continued
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□ Около западных ворот Гидеона.
"…аа, вот как получается. Ха-ха, весело. Все так и пытаются испортить мне жизнь. Нельзя же так"
Смотря на проекцию бормочущего Франклина, Юго понял, что план провалился.
— …вот и все?
Из-за Очарования группы Люка, Юго не мог и пальцем пошевелить. По этой же причине, соединение с Магомехом оборвалось, а Кюко просто сидела рядом. И пока она остается под Очарованием изменить что-то уж точно не получится. К тому же, на Юго использовали Очарование и Люк и Вави сразу. Правда какое именно из них действовало — было непонятно. Сейчас они уже не стояли в том же месте, где во время сражения. Люк и группа из троих новичков передвигалась к месту, где виднелась проекция Франклина. Люк решил, что Франклин все еще не получил пенальти.
— В итоге, Рей-сан разобрался с тем монстром и… кто-то поработал над освобождающими механизмами, — пробормотал Люк. Он не сказал это в голос, но также предположил, что этим кто-то была именно Мария. — Похоже на то. Хм, и план "А" и план "В"… теперь то Его замысел всецело провалился.
А значит, грядет большая война между Королевством и Империей.
— В результате, я не только не помешал случиться большой трагедии, а еще и стал соучастником иной — подытожил Юго о содеянном — Раз так, нужно было сразу убеди… что случилось?
Юго заметил, что Люк с подозрением всматривается в проекцию Франклина.
— А, ничего. Вы сказали план "А" и "В". Раз уж они провалились может расскажете в чем заключалась их суть?
— …хорошо, почему бы и нет.
Немного засомневавшись… как в знак раскаяния Юго все же заговорил.
— Значит план А. На начальной стадии, нужно было заперев всех Мастеров, которые пришли посмотреть на Схватку Высших похитить принцессу. Потом, угрожая высвобождением монстров, не дать Мастерам покинуть барьер. А с теми, у кого слишком маленький уровень, чтобы держать под барьером, да и с теми, кто вообще не ходил на арену должны были разобраться группа PK, я и Бердо Рубер… еще один Высший из нашего клана. Таким образом, Глава смог бы похитить принцессу и доверие к Мастерам рухнуло.
— …но здесь же полно лазеек. — Прокомментировал Люк.
— Не могу отрицать.
— Да и в самой идее выпускать монстров, когда кто-то атакует барьер — есть свои проблемы. Новички вроде нас ведь смогли проскользнуть.
— Это тоже часть плана. Нужно было заставить всех думать, что Мастера Королевства проигрывают без каких-либо шансов на победу. Так что, утечка новичков нам только на руку.
Но из-за таких исключений, как Рей и Люк, весь план пошел коту под хвост.
— К тому же, вам сложно пришлось бы, если, к примеру, среди тех, кто не ходил смотреть на схватку затесался игрок на уровне Высшего. Это ведь сразу привело бы к проигрышу, не так ли?
— Такое тоже могло быть. Но, как видишь, мы не промахнулись. Особенно если учесть, что для других Мастеров Кюко — Сущий Ад, да и был Король музыки Бердо Рубер.
Король музыки Бердо Рубер. Франклин сделал довольно хитро, разместив его в Гидеоне еще до начала исполнения плана. Еще и как простого уличного музыканта. Его игра на центральной площади со временем стала нормой для всех. На столько, что он мог расхаживать по Гидеону с Эмбрионом типа Легион на показ. Для многих этой ночью он совершенно не казался врагом. Так что, в большинстве случаев, его неожиданные атаки работали на ура. По характеристиках, он отстает от боевого класса, но, благодаря скилам поддержки высшей специализации, атака Бременских Музыкантов значительно возросла. А скорость атаки изначально была равно скорости звука, так что если не быть Высшим с отлично развитой ловкостью, то и избежать ее было невозможно. Фактически, он смог победить больше Мастеров нежели Юго. Даже в бою с Убийцей Высших", если бы не навык Высшей специализации второго — _Детектор опасности основанного на ловкости, победа Рубера была бы практически неизбежной.
— Значит, план Б был на случай, если помехи вроде меня, прорвутся сквозь преграды и доберутся до Франклина, или же кто-то из Мастеров на арене все же сломает барьер игнорируя тот факт, что из-за этого монстры по вылазят по всему городу?
— Да. В таком случае Франклин бы освободил по всему городу монстров игнорируя таймер и, вместе с принцессой, сбежал бы под хаос. Даже если бы Он и получил пенальти, события развивались бы так же.
Получается "Одолей Франклина и нет проблем" — это чистая ложь. Это, скорее наоборот, привело бы только к худшему.
— И вообще, в независимости от ситуации….
На этом Юго вдруг остановился, проглотив продолжение "Франклин все равно с самого начала собирался освободить всех монстров". Но Люк все и так понял.
— Если уж и ломать психически, то кроме одного похищения принцессы лучше в придачу нанести ущерб людям и их окружению, да?
— Да, наверное… но Он пообещал мне, что монстры будут атаковать только Мастеров. Он ведь тоже не хочет наносить вред тианам.
— …ах, вот оно что.
— То-есть? — переспросил Юго, заметив странную интонацию в голосе Люка.
— Меня уже раньше начало заинтересовало это, но после фразы "Франклин ведь тоже не хочет приносить вред людям" до меня дошло.
— Что именно?
Юго не понимал, что именно заинтересовало Люка, и где в их разговоре Люк нашел разгадку на свой вопрос. Хотя этого не понимал только Юго. Потому что…
— Почему вы не можете увидеть истины, когда это касается Франклина. Вы ведь уверены, "Франклин ни в жизнь не будет причинять вред Тианам", правда?
Это уже успело стать вопросом для самого Юго. И перед, и во время реализации плана, и даже когда он рухнул, все говорило об ошибочности его отношения к Франклину.
— ….я не вижу истины?
— Именно. Может вы о таком и близко не думали, но для меня он выглядит именно как человек, который без колебаний прибегнет к массовым убийствам.
— Невозможно. Он ведь такой, как я, понимает, что Тианы — практически живые существа… хотя нет, что они именно живые! Он никогда не сделает такого!
— И что с этого понимания? Может вы хотите сказать, что если он это понимает, то ничего жестокого не сделает?
Юго ни за что не мог простить, чтобы Люк говорил о Франклине такие вещи.
— Он не может такого сделать! Я, я… все время за ним наблюдал! Что ты о нем можешь знать! — начал злостно кричать Юго
Но взгляд Люка по-прежнему оставался спокойным.
— И тут вы правы. С Франклином я никогда не разговаривал с глазу на глаз, и знаю о нем только по наслышке. И именно это позволяет мне трезво оценивать его.
— С чего бы это!
— Потому что я ничего не знаю о Франклине. Если судить по тому, что он успел натворить, то дальше будет только хуже. И не я один такой. Единственный, кто так не считает… только вы один.
— ….!
Это ничто иное, как заключение обосновано на фактах. Человек, что участвовал в войне, и скормил монстрам тьму солдат и Короля этой страны. А сегодня, он похитил принцессу и несет разрушение по всему городу, чтобы мастера утратили свой статус. Как вы можете считать, что он не пойдет дальше? Это бессмыслица, только вы можете придти к такому выводу. — Заявил Люк.
— Постоянно следил? И то правда. Поэтому вы не видите Франклина каким он есть. Просто продолжаете смотреть помутневшими глазами. Как будто мать преступника утверждаете: "Мой сыночек никогда бы такого не сделал!".
— тц….!
Если бы не ограничение в действиях, Юго бы уже несколько раз врезал Люку. Но такой роскоши у него не было, и к тому же Люк только то и делал, что смотрел на него холодным и… как будто уже уставшим взглядом. Тогда Вави и подметила:
"Ты на удивление строг с ней, Люк"
И это вполне логичное замечание. Ведь Люк обычно со всеми отлично ладит. Вави впервые увидела, как он холодно поучает кого-то.
"Просто не могу спокойно смотреть на такое."
Но, честно говоря, у Люка не было четкого определения для этого "такое". Просто, наблюдая за Юго, ему показалось, что ее нельзя так оставлять. Поэтому, он и указывает ей на ошибки.
— А раз вы дальше верите в Франклина… я могу предсказать одну вещь.
— Предсказать?
— Сейчас Франклин скажет что-то не слишком веселое. — Сказал Люк смотря на проекцию Франклина.
После чего, Франклин, который до этого хватался за голову осознавая провал плана "В", вдруг резко выпрямился. С улыбкой на все лицо.
"Да что же вы так, как мне сейчас быть? И план "А" и план "B" провалились…. да и с арены сейчас припрутся злые дяденьки с горами мышц вместо мозгов. Раз так, то давайте ка…. точно, план "C", вы не против?"
— ……….что? — не удержался от увиденного Юго.
Тот же вопрос интересовал всех Мастеров на стороне Франклина. Никто из них не знал о существовании такого плана. Единственный кто знал о сути третьего плана — являлся сам Франклин.
"План "C", кризис…. полное уничтожение Гидеона от лап…… 56836 улучшенных монстров, по-о-оехали"
Как и сказал Люк, это было совсем не веселая…. кошмарная весть.
◆◆◆
□ Луг Джанд
— Что… пятьдесят тысяч…?
— Разве не пятьсот, нет…?
От слов Франклина все вокруг застыло. Ни к Немезиде, ни к Лилиане, ни даже к Линдосу или остальным рыцарям… смысл слов словно не доходил.
— Пятьдесят шесть тысяч, восемьсот двадцать шесть улучшенных монстров? Что-то он слишком размахнулся как для блефа.
Они понимали все слова, но принять их не могли.
— Он ведь собирался выпустить пятьсот монстров. Откуда у него возьмется в сто раз больше…
Из-за обнадеживающих слов Немезиды, или же в ответ на такие же вопросы по всему городу Франклин, кивая, только шире улыбнулся.
"Те пятьсот, что были по всему городу имели очень бесполезную директиву — "не атаковать никого кроме мастеров и зданий". Такие монстры мне влетели в копеечку, вот я и не смог создать больше пятисот"
Другими словами, монстры в которых нет ограничений по выборе целей было гораздо больше… больше пятидесяти тысяч уже были готовы. А те монстры, которые были заточены в освобождающие механизмы — это дань уважения к Юго.
"Но и план "А" и "В" сошли на нет, так что у меня нет роскоши страдать подобным"
План "A", "B" и "C". Чем больше Франклин проигрывал, чем больше планов срывало Королевство, тем больше разрушения Гидеону нес в себе следующий план. Это не значит, что Франклин собирался провалить первые два плана. С самого начала он собирался довести их до конца. И каждый следующий план делался с расчетом что предыдущий провалился. Все ради одного.
"Э-э-эх, вот сдались бы….. с самого начала….. и ничего такого…. не случилось бы….."
Ради того, чтобы сломить дух. Что бы вселить всем страх сделать ситуацию еще хуже от бесполезного сопротивления. Даже такие… провалы тоже были частью плана.
— Ищите Франклина!! Убейте этого душегуба, пока он не выпустил всех монстров!! — надрывался Линдос.
Все рыцари бросились изо всех сил на поиски. Ведь достаточно убить Франклина пока он не выпустил монстров и опасность минует. Тогда Лилиана подумала, что раз те два монстра появились рядом с ними, то и Франклин должен быть неподалеку. Но….
"Ахах, пока не выпустил монстров? Если я буду кукарекать: Призыв, Призыв, то состариться успею пока всех вызову"
Сказав это, Франклин безобидно улыбнулся и щелкнул пальцами.
"Искажение света, снятие"
В тот же миг, от неба будто чешуя отвалилась. Часть ночной темноты развалилась и на глаза показалось то, что было за ним. И оно было гигантским. На столько, что невозможно было понять, как такое вообще возможно спрятать.
Силуэт похож на смесь коробки, дракона и паука. В длину где-то под километр, огромная металлическая туша, с множеством дымящихся труб. С этого куба торчала изысканно сделана огромная драконья голова. По боках торчало по четыре похожие на паучьи лапы. Размер — ненормальный. То как оно работает — тоже. Никто кроме Франклина не понимал, как могло такое прятаться у всех перед глазами. Сам же Франклин находился на драконьей голове этого паранормального создания.
"Высший Эмбрион, тип: Порождающая крепость, Демонический завод Пандемоний.
Высший Эмбрион. Обозначение Эмбрионов, достигших апогея своего развития, седьмой стадии. Из-за Высшего бойца Фигаро в Гидеоне это слово уже получило статус обычного… но то, что касалось Пандемония Франклина, было совершенно другим. Он слишком отличался от тех, что имел Фигаро или Джинва.
В предыдущей войне он еще был не готов, так что разрешите представить — это мой Высший Эмбрион. Способность — как вы уже догадываетесь, создание монстров и… их перемещение"
И тогда огромная туша открыла свою пасть. Внутри была тьма точек мрачного света. Это был свет глаз. Угрожающий взгляд нескольких десятков тысяч монстров.
"И так, давайте-ка начнем с волны "смертников", скажем так, пять тысяч штук, как вам?" — сказал Франклин как ни в чем не бывало.
После этого челюсть дракона опустилась. Сойдя с образованного склона, пять тысяч монстров, сбившись в группу начали передвигаться.
Что бы нести разрушение Гидеону.
◇◆◇
□ ■ ■■
Высший Эмбрион. Обозначение Эмбрионов, достигших апогея своего развития, седьмой стадии. Но этот апогей — не один, и путей к нему не счесть.
Например, те, которые понятны только носителям. Высший эмбрион типа “сердце” Высшего бойца Фигаро. Его Эмбрион в прямом смысле часть самого Фигаро, способность — усиливать способности одетой экипировки. Но усиление пропорционально времени, проведенном в битве в паре с усилением, что обратно пропорционально количеству надетой экипировки, и в конце с его козырем — "Третье усиление", что теоретически разрешает бесконечно повышать способности экипировки. Это одна из возможных вершин "Высшего Эмбриона".
Или же Тенага Ашинага. Высший Эмбрион типа "Руки-ноги" Владыки вампиров Джинвы. Вытягивается на скорости звука, его прочность побеждает у легендарного оружия. Для его магического класса с плохой выносливостью, высшая специализация основана на ловкости разрешает сражаться вблизи. К тому же, его смертельный навык — атака с пространственным прыжком. Даже если цель будет в не боевом состоянии — его способность в одно мгновение уничтожает орган цели нанося смертельное ранение. Следовательно, еще один вариант Высшего Эмбриона.
Раз так, то что тогда с Пандемонием, Высший Эмбрионом доктора Франклина? Тип — порождающая крепость. Произошедший от базового типа — сооружение, в данный момент единственный представитель своего класса. Четко можно выделить два навыка. Создание и хранение монстров. В свою очередь создание монстров делится на два подвида. "Массовое создание" и "создание на заказ". Рассмотрим первое. Названия навыка для этого подвида — Массовое производство монстров. Улучшенный вариант Создание монстров из ветки ученого, который создает сразу несколько монстров. Конечно, без сырья не обойтись, но, к примеру, за день можно создать тысячу монстров класса "полудракон". И как еще одно преимущество, чем больше количество производимых монстров тем меньше цена на одного. Ничто иное как массовое производство. Опять-таки, можно не помещать созданного монстра в камень, а держать внутри Пандемония благодаря навыку Коморка. Если хоть раз выпустить наружу, назад в Коморку вернуть не получится, но до этого хранить можно почти вечно. Пока есть сырье, бесконечно создающая монстров, хранящяя их и когда нужно выпускающая на свободу фабрика-крепость. Безусловно, Пандемоний — еще один яркий пример Высшего Эмбриона.
А теперь, вместе с одним условием, давайте устроим бой для всех вышеупомянутых троих. Условие — оборонительная битва. Запустим симуляцию боя "Уцелеет Гидеон или нет", где Франклин будет атаковать, а двое остальных защищать город.
Результат — со ста симуляций, сто побед на счет Франклина.
И не вопрос, кто сильнее. Вопрос в их способностях. Высший Эмбрион Фигаро усиливает свою экипировку, тем самим усиливая только себя. Джинва — то же самое. В то время, как Франклин берет численностью. В оборонительной битве, для игрока с само усилением наихудший вариант — противник, превосходящий числом. Конечно, усиленный игрок не проиграет только числу противников. И конечно, можно пробиться сквозь весь рой противников и снести голову их главарю. Но на тот момент то, что нужно было защищать, уже будет разрушенным. Опять-таки, можно провернуть все это до того, как монстры дойдут к городу. Но благодаря некоторым действиям… монстры продолжат атаку, даже если Франклин умрет. Поэтому Фигаро и Джинва не могут выступить против Франклина.
Призывающий бесчисленное число. Взявший под свою власть армию способную уничтожить землю, небо и моря. Среди игроков таких называют "Подавитель". И Франклин был именно таким.
Как нападающий в оборонительной битве, именно "Подавитель" имеет превосходство.
◇◇◇
□ Луг Джанд.
"Оказывается тратить что-то впустую, очень приятно."
Как будто подстроившись под радостное настроение хозяина, Пандемоний испускал тучу монстров. То как монстры спускались с драконьей пасти Пандемония напоминало сцену с очень старого аниме, что заставляло улыбнуться. Но если вспомнить то, что они собрались уничтожить весь Гидеон — улыбаться не хочется.
— Уничтожьте этот Эмбрион! Принесите мне голову Франклина! Все еще есть шанс успеть. — Дальше надрывался Линдос из-за чего рыцари не стояли на месте. И это было правильным решением. Остановить всех монстров — невозможно. Но все еще, пока они не напали на город можно убив Франклин свести урон к минимуму. И рыцари таки собрались, поставив все на кон и прорываться к Франклину.
"Успеваете? Даже не мечтайте", как будто убеждая в этом Франклин добавил: "Раз Королевство любезно испортило мне два плана, в награду расскажу-ка я вам кое-что"
И говорил он это не только рыцарям перед собой, а и всем освободившимся мастерам.
"Даже убив меня, вам этих монстров не остановить. И даже если бы я сам захотел это сделать, не смог бы"
Многие не восприняли слова Франклина. Думали: "Как можно верить безумному преступнику, атаковавшему Гидеон".
— Как это? Ведь это ты их создал. — Не выдержала Лилиана.
Услышав это, Франклин еще больше повеселел на лице.
"Ты так думаешь? Это монстры, которых я создал Пандемонием. Но они больше не мои"
Тогда он продолжил: "Я их…. отпустил"
И опять до всех не сразу дошел смысл этих слов. А когда и поняли то опять впали в ступор.
— Что ты, что ты несешь?
"Есть ведь такая вещь как Лимит субординации. Пусть я и Гигантский доктор, но не могу же я удерживать такое количество. Даже Пандемоний имеет всего 5 вместилищ"
Ветки Призывателя или Паладина, Ученого и специализация Сутенер разрешают в замен за Лимит субординации использовать монстров как часть экипировки. И конечно в ней есть лимит, превысив который либо использование станет невозможным либо упадут характеристики. Так что Франклин… сделал так, чтобы его это не волновало.
"Вот и прошлось их отпустить, чтобы дать сражаться им в полную силу"
Если отпустить, то и получается, что никто их не использует вот и места они занимать не будут. Он освободил их от какого-либо подчинения.
"А нет, не нужно волноваться. Я их запрограммировал так что ко мне они не пойдут. Единственное, что они знают — "Идти вперед до самой смерти" и "Кроме участников моего клана и других моих монстров убивать всех". Поэтому я и назвал их серией самоубийц"
Франклин гордился, но от такого тошнило. Куча живых существ, жизненный цикл которых можно описать как "Рождение, выгрузка, движение вперед, уничтожение всего кроме указанных объектов". Если он считает Infinite Dendrogram за игру, то это отвратительный поступок. Если же для Франклина Infinite Dendrogram это другой реальный мир, то…. он уже давно превзошел всех сумасшедших.
"Кстати, вам не интересно почему я убегаю через запад? Это довольно просто, чтобы на случай если придется использовать этот сброд не нанести вреда свой стране и третьей стране, Легендарии. Армии с несколькими десятками тысячами монстрами-смертниками перескочить границу как раз плюнуть. А, там на Востоке завалялась Гардиния, но ничего страшного, все равно они тоже враги.
Но Франклин не сказал, что "Даже если они и попадут в Гардинию их все равно уничтожит Земляной бог или Король истребления.
"Такие вот дела. С монстрами которых отпустил, я уже ничего не поделаю, да и пусть вы убьете меня, монстрам от этого ни чуть грустно не будет. Tu as compris?*" Специально использовав свой родной язык, Франклин только больше спровоцировал остальных.
— …..
Нужно победить всех монстров. Еще нужно помнить о Франклине и его Пандемониуме. Желательно сразу уничтожить Пандемониум и тогда взяться за оставшихся монстров. Но таким составом нанести достойный урон не получится. Для тех, кто может двигаться кроме Лилианы и Линдоса уничтожить Пандемоний практически нереально, да и выиграть время против стольких монстров тоже. Скорее всего его разрушат Мастера, наконец-то освободившись от уже бессмысленного барьера. Врата Ада Кокитоса тоже уже не проблема. Если удастся протянуть несколько минут, Мастера уже должны быть здесь. Но этих минут для волны "самоубийц" будет более чем достаточно, а Пандемоний выпустит остальных монстров. Такой роскоши как несколько минут нет.
"Ф-ф-ф-ф, что, не успеваете?"
Остальные тоже так думали, но…
— Я задержу их. — Прерывая смех Франклина сказал, тот от кого подобное ожидали меньше всех.
Потому что его бой уже должен был окончится. Весь в ранах, принеся левую руку в жертву, он должен был спать без остатка сил. Но сейчас он стоял.
Он, Рей Старлинг, ровно держался на ногах.
Должно быть его сознание все еще мутно. Да и энергии у самого игрока после такой битвы, наверное, тоже не особо осталось. Даже непонятно было, понимает ли он, что здесь происходит на самом деле. И при всем этом, он твердо смотрел на больше пяти тысяч монстров, прущих на Гидеон.
— Рей!
— Рей-сан?!
Раны на теле все еще не вылечены, левая рука не реагирует, а от количества здоровья хорошо если половина осталась. Но он стоял.
— Поехали, Немезида, Серебро!
Подозвав своего возлюбленного коня, он направил руку к своему Эмбриону. Немезида на секунду засомневалась, но потом мигом схватилась за его руку и превратилась в черный меч.
"Ха-ха, ха-ха-ха… нет, ну вы посмотрите, я аж прослезился. Ты с таким-то телом хочешь сражаться? Какой славный малый. Но лучше бы ты так и спал, закончив свой бой"
— А кто сказал, что я уже закончил?
"…?"
— Еще ничего не окончилось. Пока еще рано останавливаться и складывать оружие.
Возможно это были неосознанные слова.
— Пока передо мной стоишь ты и эта трагедия, я не остановлюсь.
А может наоборот, эти слова смогли передать то, что было у него на душе.
"…..да, я понял" — сказал Франклин как будто убедился — "ты хоть и Мастер девы, но с ним у вас разные волосы. Ты скорее похож на…. Короля Тартара"
И пока Франклин говорил, Рей уже залез на Серебро. А смотрел он на всю погань, что мчится на Гидеон.
— Адские миазмы.
Нацелившись на голову всей группы, он выпустил газ третей ступени тяжести. Несколько десятков монстров замедлились из-за Отравления, Опьянения и Ослабления… но только и всего. Даже убрав или растоптав тех монстров, остальных не остановить. Но несколько из них идентифицировали Рея как врага и начали атаковать его. Без какой-либо слаженности, используя что было, оружие, когти и клики, поджигая себя или с помощью атакующих заклинаний, они нацелились на Рея. Рей попытался увернуться, но попытка провалилась, и он упал с Серебра. То ли причиной была избранность Рея. То ли, противник не был так прост. Но скорее это был естественный результат. В любом случае, Рей свалился и несколько монстров приближались что бы добить его. Лилиана, Линдос и другие рыцари попытались что-то сделать, но монстры стали помехой.
"Рей!!"
Но когти монстров настигли Рея быстрее нежели вскрик Немезиды или сам Рей успел среагировать. И в момент, когда Рей уже был готов во второй раз принять свою смерть…
"Гя-ги-ги-ги-ги-ги-ги-ги!!"
Это предотвратила "Первая смерть".
То, что искромсало монстров идущих на Рея было подобно пулям. Это было тем, что когда-то превратило Рея в решето. Выпущенные пули с Эмбриона, известного как Архангел. Мастером его был…
"Позволь тебе помочь"
Неизвестный ни полом, ни возрастом, окутан черным туманом… PK известный как Убийца Высших.
"Против такой орды, да и с таким количеством… здесь нам нужно объединиться" говорил Убийца Высших, как будто измененным голосом.
— …..
PK, в прошлом убивший Рея в лесу Ноз. Кастер, который когда-то помог Рею в бою с Гардрандой. И такому человеку Рей…
— Отлично, погнали, "Мария". — Без каких либо предупреждений… назвал ее по имени.
"Пос, что-о-о-о-о?!"
"Что-о-о-о-о-о-о-о-о-о?!" — одновременно были шокированы и Убийца Высших, Мария Адра и черный меч Немезида.
За это время к Марии со спины подкрался монстр, в которого Рей запустил Немезиду в форме копья.
"Как?! Как вы догадались?!"
"Он — Мария?! Что это значит, Рей?! "
— …если бы я не знал Марию, то и сейчас бы не догадался, но даже через туман до меня дошло.
Рей вздохнул. В тот же момент, своим зарядом дроби Мария превратила монстра, выпрыгнувшего на Рея со стороны, в швейцарский сыр.
— Вот теперь я выгляжу как ненормальный с этой заменой голоса.
"Так что, Мария действительно Убийца Высших? Серьезно?"
— У нас сейчас нет времени на такие разговоры, так что…
— Согласен. — Сказав это, Рей зарядил Местью моей в лицо монстру, который атаковал его раньше.
— Взамен потом устроишь со мной дуэль.
Рей держал Немезиду одной рукой.
— Хорошо. Когда время придет — обязательно.
Взяв Архангела и Кинжал парализующего шершня в обе руки Мария встала позади Рея.
И вдвоем они принялись за приближающихся монстров.
До этого, они еще не сражались плечо к плечу. Разве что, что-то подобное было во время сражения с Гардандой. И то, что случилось в лесу Ноз…
Но несмотря на это они слаженно уничтожали подползающих монстров.
Это потому, что Мария, в поисках того, что ей не хватало, все время наблюдала за Реем. Потому, что Рей раз за разом вспоминал как его убили. Их движения слились, и они превратились в стену с одним телом и двумя головами.
Стену которая всего лишь немного задержала движение пяти тысяч монстров.
"Ха! Даже так, вас всего двое! Что бы вы не делали, всего двум мастерам остановить пять тысяч монстров — не по силам"
И Франклин не ошибался. Даже если один из них — новичок сотворивший несколько чудес. Даже если другой — сильнейший PK, который не знает страха перед Высшими. Вдвоем не получится остановить пять тысяч, а потом и еще больше монстров. Если продолжать в таком духе, то рано или поздно они проиграют.
— Значит остановят двадцать.
Следовательно, нужны те, кто изменят это.
После чей-то фразы, со стороны западных врат прилетело множество атак. Это были огонь мистической птицы, атакующие заклинания, гигантские железные шары, огненные стрелы и Очарование. Всем этим снесло где-то пятьдесят монстров с первых рядов.
— Рей-сан! Мар… Маршал черной тьмы-сан! Поддержка прибыла!
— Люк!
— …. Маршал черной тьмы?
У западных врат стояло около двадцати Мастеров, и монстры которых они призвали. И во главе стоял Люк, Касуми, Ио и Фуджинон. Кроме них были еще четверо новичков которые выжили после разделения на главной площади. Плюс двенадцать отборных Мастеров с продвинутыми специализациями, которые были заморожены Вратами Ада.
— Ооо да! Сейчас мы им покажем!
— Нельзя же все оставить новичкам!
— Интересно, я завтра буду в новостях MMO?..
— Франклин уби-убивашки!
Настроение и причины сражаться у них разные, но это мастера с продвинутыми Эмбрионами. В бою с Юго они проиграли, не дойдя до сражения из-за плохого сочетания, но все они ветераны города дуэлей. Их общая мощь превосходила нынешнего Рея, так что их участие чрезвычайно важное.
"Да ладно"
И их участие наиболее удивило именно Франклина. Потому что этого просто не могло произойти. Заморозка от Врат Ада Кокитос так быстро не исчезнет. Лечебные предметы на нее не действуют, и даже если бы Юго одолели она еще некоторое время должна оставаться. Единственное исключение…
"Ты освободил их, Юу…?"
…это случай, когда обладатель навыка по своей воле уберет действие Врат Ада. Такое нельзя провернуть очарованием, ведь нужно желание самого владельца. А значит Юго сам решил предать Франклина. Подумав так Франклин понял: "А ведь я и сам уже успел предать его".
"Ну и ладно. Пусть вас и двадцать, что дальше? Попытайтесь же остановить мою дьявольскую фабрику"
Когда Франклин сказал это с явным желанием убивать, тысячи монстров оскалив клыки зарычали. Но не из-за желания Франклина. Это была реакция на новых врагов, заложенная глубоко в генах.
— И так, пора выигрывать время! Не смейте пропустить хоть одну мышь, пока не припрутся остальные с арены.
— Не дадим больше в обиду наших новичков, они ведь столько старались.
--…если здесь выложусь, стану известным?
— Убивать! Франклина!
Продвинутые Мастера рванули на пять тысяч монстров начиная бойню 22 против 5000. Наиболее масштабная битва из тех, что случились сегодня.
Но и она проигрывает тому, что ждет впереди.
◇◆◇
□■ Центральная площадь Гидеона, Арена.
Никто этого не видел. Каждая живая душа была прикована взглядом к проекции испытывая безнадежность и призрачную надежду одновременно.
Никто не видел, как один человек приближался к окруженной барьером арене. Он был высок ростом и ветер развевал черный мех на нем. Легкой походкой он приблизился к барьеру.
Рядом с барьером были и другие мастера. Мастера, что уже знали об миновании угрозы высвобождения монстров и пытались освободить двух Высших. Но к самому барьеру они еще не приступали… и как и все были привязаны глазами к проекции.
Пройдя между ними, человек продолжил приближаться к барьеру.
Неожиданно на него что-то напало. Это была синяя Слизь. Одна из тех, что остались на арене.
Кислородная Слизь попыталась напасть… и превратилась в пыль от удара этого человека.
Супер эластическая чрезвычайно ядовитая Слизь с бессмертным телом распалась от одного удара кулаком.
После чего все Мастера вокруг обратили внимание на него.
Но в тот момент он уж стряхивал руку, а барьер был уничтожен… так же, как и Слизь.
Как только барьер был уничтожен, двое Высших ожили.
В шуме, поднявшемся после такого… человек обратился к одному из Высших, Высшему бойцу Фигаро.
— Остальное здесь оставляю на тебя… если под землей… или те двое на зрительских местах что-то учудят — останови их.
После чего он направился к выходу.
Высший боец спросил его: "А ты что собираешься делать?"
Человек, на мгновение посмотрев на проекцию… не оборачиваясь ответил:
— Дам ему шанс на успех.
И он ушел… на поле боя, где его ждало пятьдесят тысяч врагов.
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 3.32: Высшее столкновение. Да будет Слово
Глава 32. Да будет Слово.
□ ■■■ ■■■ ■■■■■■
В придуманном Франклином сценарии игры были три огромные ошибки. Конечно, может это только мне так кажется, и кто-то может не согласиться, не видя ни единой, или же найдя еще больше. Давайте-ка по порядку.
Во-первых. Он все делал по порядку, даже по трансляции называл этапы "План А" или "План В". Может он и собирался сломить боевой дух приводя в действие все более ужасный план после любых попыток сопротивления, но если рассматривать только боевой потенциал, то получается, что он понемногу расплескивал воду на огонь. Я же считаю, раз собрался тушить, то лучше вылить сразу все, что есть. Если бы он, поставив барьер сразу задействовал группу PK, выпустил монстров по городу, и сверху, ко всему этому хаосу, подсыпал еще пятьдесят тысяч таких-же, то вряд ли с этим можно было бы что-то поделать. Принцесса была бы похищена, а Гидеон бы потопал в разрушении. Но ему приспичило поиздеваться, вот и получил то что есть сейчас. Вы сказали: "И что с того, если против пятидесяти тысяч монстров никак не попрешь"? Ну, вы правы. Да только в том случае, если действительно "никак не попрешь". Я же здесь не просто так треплюсь.
Во-вторых. Он приплел к плану месть. "И где же здесь прокол?" — говоришь? Он ведь поставил таймер на освобождения монстров из-за появления в плане этого… RSK, или как там его. А, нет нет, не то, что ты подумал. Сама по себе месть — это никак не ошибка. Но он погнался за двумя зайцами одновременно, вот и в плане появилась трещина. Опять не понимаешь? В обычных условиях… RSK бы без проблем победил. Но ультиматум "проигрыш значит потерю чего-то дорогого" для него… противника RSK и стал поводом превзойти себя. Это и есть прокол. Та воздушная бомба ведь требует MP, которые получилось собрать только благодаря негативным эмоциям, которых по всему городу было как сорняка в огороде. Наверное, сделай Франклин это в обычных обстоятельствах, то уже бы наслаждался вкусом законченной мести. И, фактически, Убийца высших один раз уже смогла так выиграть у него. А вот в таких случаях как этот… он действительно силен. Вот RSK и проиграл. Хотя случаев, от исходов которых зависела человеческая жизнь, таких масштабов, почти не было.
И в третьи… а хотя знаете, я все же удержусь. Как-то стыдно это говорить. Нет, я тоже умею испытывать стыд. Что-что? "Человек с чувством стыда не будет расхаживать в таком виде"? Отстань от меня. И вообще, я ношу такой прикид 24 часа в сутки только потому, что ты при создании персонажа… "Да плевать, говори уже что там за в-третьих", да? …ну ладно, что поделаешь.
В-третьих, его наиболее глупая ошибка…
◆◆◆
■ Луг Джанд.
В Infinite Dendrogram есть такая терминология как полу-класс и чистокровный класс, которую используют, чтобы дискриминировать уровни боевого потенциала. Сила полу-класса — ровняется силе группы с шести владельцев начальной специализации или силе одного владельца продвинутой. Чистокровный класс можно считать на одном уровне с группой из шести владельцев продвинутой специализации. По сути, можно сказать, что чистокровные сильнее полукровок в шесть раз. Аналогично можно сказать, что сила владельца продвинутой специализации ровняется силе шестерых с начальной, или даже достигает до силы двух с такой же. Мастер с продвинутой специализацией, благодаря поддержке Эмбриона или его особым навыкам, может идти на чистокровный класс с голыми руками. Даже если так предположить, получается что только и всего. Первая порция монстров, выпущенных Франклином — состоит из пяти тысяч полукровок. Иными словами, сила пяти тысяч Мастеров с продвинутой специализацией. Против них — смесь из продвинутых и начальных специализаций общим числом двадцать один человек. И даже прибавив еще и одного владельца высшей специализации, получается каких-то двадцать два человека. Даже если учесть способности Эмбрионов и рассматривать силу одного мастера, как равную силе чистокровного класса, получается 5000 против 132. Разница в силе слишком очевидна.
Но вот уже прошло три минуты… а со стороны Мастеров все целы.
"…а хорошо держитесь" — сказал Франклин с ноткой удивления.
Франклин не ожидал такого сопротивления от двадцати двух людей. А все благодаря Эмбрионам. Двадцать двое. Исключив тех, кого знает Франклин, получается двадцать Мастеров… Эмбрионов собрались на поле битвы. Среди них были те, что массово усиливают союзников, танки, и те, кто может удерживать армию противника. Разнообразие Эмбрионов и их способностей. И так, используя всю эту силу они до сих пор не пропустили ни одного монстра в город.
"……"
Разнообразие. То без чего Франклину не обойтись при создании монстров. Но те, кто сейчас сражаются, волна Смертников — умеют только двигаться вперед или атаковать. Уже сам вид можно назвать разнообразием, но они не могут организовано атаковать противника используя разнообразные навыки. И поэтому, даже с разницей в силе они не могли ничего поделать.
"….и так"
На самом деле, Франклину не составит много проблем задержка монстров. Даже сейчас Пандемоний продолжает выпускать монстров. По расчетам Франклина, даже если они смогут задержать их до прихода Мастеров с Арены, городу все равно неплохо достанется. Пускай двадцать два человека еще справляются с потоком монстров, но все равно, это битва на выживание. Количество монстров не уменьшилось в то время как Мастера понемногу будут исчезать. И даже если разберутся с оставшейся кучей, у Франклина еще остаются такие, как ожидающие возле него DGF или KOS, сила которых на одном уровне с силой высшей специализации боевого класса. Да и если взять всех Мастеров с арены, Франклин помнил, что вместе они не сильнее тысячи человек. А если так, то и уничтожение Гидеона с тем что уже есть — возможно. Среди Высших Франклин не слишком способен к сражению. Если без каких-либо предупреждений, начать драку, то он может проиграть даже начальной специализации. Но вот в спланированных атаках — ему нет равных. Уже прошло полгода по игровому времени с войны против Королевства. Потратив огромное количество денег и времени на боевой потенциал, сейчас Франклин может с легкостью уничтожить тысячу Мастеров.
"……что ж"
Единственная проблема — двое Высших сражавшихся на арене. Заперев их в барьере, Франклин сделал их своими врагами. Если они вырвутся, то скорее всего Франклина ждет пенальти. Любитель поиграть в одиночку Фигаро может и не станет ничего не делать. А вот его противник, Джинва — другой разговор. Если вдруг с груди Франклина вылезут его когти, то и удивляться нечему. Но Франклина это не волновало. Ведь монстры, которых уже больше десяти тысяч, лезут к Гидеону. Да и… все еще оставался не использованный козырь. Даже если Франклина не станет, монстры все равно, подобно морской волне, захлестнут Гидеон. И насыпь в виде людей не сможет ее остановить. А если Гидеон под защитой Мастеров получит урон, то Королевство рухнет. Ведь тогда цель будет достигнута.
"…..а давайте ка я"
Что бы ни произошло, победа была за Франклином, и он мог только наблюдать как она переходит ему в руки.
"убью вас всех, ибо надоели"
И именно поэтому он решил действовать.
"DGF, не мог бы ты разобраться с этой мошкарой?" — приказал Франклин монстру, что ошивался возле Пандемониума.
До этого полностью игнорировавший происходящее монстр, после приказа совершенно изменился.
"VAAALUGAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA!!" — издал DGF рев содрогающий небо и землю, после чего с не менее сильным топотом сорвался с места.
Он нацелился на пять тысяч монстров и на тех кто с ними сражался. От Пандемониума DGF добрался туда в один момент.
Сначала их стало двадцать: Двое, что стояли наиболее близко к DGF были растоптаны несущимся монстром окруженным алой аурой. После чего исчезли их Эмбрионы, также получив урон.
Теперь осталось девятнадцать: Атакующее заклинание, которое использовал продвинутой маг было поглощено алой аурой. После чего тело мага разделило на две части хвостом.
И вот осталось шестнадцать: Трое Мастеров использовали свои убийственные навыки. Но не успев произнести название навыка, их сожрал DGF подбежав на скорости, от которой оставались послеобразы.
В одно мгновение, из жалких двадцати двух человек исчезло шестеро.
— Черт!
Присоединившись, единственный владелец высшей специализации — Мария выпустила в голову DGF пробивные пули. Но прикоснувшись к алой ауре, пули потеряли скорость и урон, из-за чего отскочили от шкуры DGF.
— Эта аура, способная и на защиту, и на атаку… Аура Владыки Драконов. Получается, взял за основу кого-то из Владык. — Предположила Мария.
Среди UBM есть так называемые Владыки Драконов. Создания, стоящее на вершине среди чистокровных драконов, сильнейшие и единственные в своем роде, они иногда становятся UBM. Франклин уже разобрался с парочкой таких, вот и использовал награду MVP за это как материал для создания DGF. Следовательно, он с легкостью превосходит чистокровных драконов и обладает силой UBM.
"VAIGAAAAAAAAAAAAAAAAAA!!"
— Че…!
Даже для Марии с ее высшей специализацией пришлось бы несладко против DGF. Что уже говорить, когда она уже истощена после битвы с Бердо Рубером и не может использовать ни взрывные ни отслеживающие пули.
(Если и есть выход, то разве что "Пронзающим клыком" задеть жизненно важные органы. Но все равно сомневаюсь, что это сработает)
Соединив зеленые чернила для пронзающих пуль и серебристые для световых, получится уже второй за сегодня смертельный навык. Но Марии казалось, что даже с ним вероятность одолеть DGF низкая. Да и все монстры сильнее чистокровных драконов имеют огромный запас HP. Даже для высшего класса снести его одной атакой — задача не из легких. Но затягивать с ним тоже не пойдет. Чем больше бушует DGF и Мария с ним возится, тем больше разрушалась линия фронта и монстры сыпали в Гидеон. Решившись, Мария начала заряжать пули для смертельного навыка.
— Радужный Фантом, Арханге…?!
Но быстрее нее начал действовать DGF.
На той же бешеной, оставляющей послеобразы скорости.
Он мчался к Рею, стоявшему неподалеку.
— Рей?!
— Рей-сан!
Пока Мария и Люк вскрикнули, DGF уже приближался к Рею на запредельной скорости. И это нельзя назвать странным. Среди всех, кто был здесь, он был именно тем, кого Франклин хотел уничтожить в первую очередь. И для DGF, подчиненного Франклина, этого было более чем достаточно.
— Подо… чер..!
Мария бросилась за DGF, но ее остановил Смертник с развитой ловкостью.
— …..
В то время, Рею не было что предложить DGF, который несся на него. Может из легкого помрачения рассудка, а может он уже знал, что делать.
— ….фуух
"Рей…?" — забеспокоилась Немезида.
Рей сжал свой черный меч. Он понимал, что убежать не получится. Даже будь он верхом на Серебре, даже так не получится.
Он был готов… второй раз умереть в Infinite Dendrogram.
Но у него все еще была возможность что-то сделать. В момент, когда он получит урон, вернуть его. Даже если он умрет от этого урона, возможно получится вернуть его при этом удвоив. Если так, то это хоть немного, но поможет остальным. Так раздумывал Рей.
"….положись на меня" — поняла Немезида замысел Рея.
После чего она решила, активировать скил, чего бы ей это не стоило. И вот DGF уже в нескольких метрах от этих двоих, решившихся взглянуть смерти в лицо. Вот он уже открывает свою челюсть, чтобы сожрать наибольшего врага своего создателя. В тот момент, за ними наблюдали все.
Мария. Люк. Касуми, Ио, Фуджинон. Все десять оставшихся в живых Мастеров.
Наблюдала и Лилиана. И Линдос. И все рыцари.
Все жители Гидеона. Даже жители столицы Королевства. Фигаро и Джинва, которые смогли выбраться с барьера.
Наблюдал и сам Франклин.
И… "никто не смог увидеть".
— Вот такие вот штуки, примедведь на другой случай.
Никто не смог увидеть момент, когда "этот человек" появился перед Реем.
— Че?
Это то, что первым делом произнес Рей и вместе с ним — все остальные, кто наблюдал за ними. Как будто комета, свалившаяся на землю "этот человек" стоя как ни в чем, не бывало. У него был странный вид. Если вкратце, то "Человек-мех". Голова была медвежьей, а спину покрывал мех на подобии мантии из шерсти. Высокий рост, верхняя часть тела была открытой… но ее укрывали мышцы, напоминающие сталь. На нижней части тела были брюки из того же меха что и голова, которые чем-то напоминали Хакаму*. И почему-то одна нога была направлена к небу. Как будто выкованное, даже в такой позе, его тело совсем не дрожало.
— Медведь такое, когда сможешь победить противника и остаться в живых. Если умираешь в независимости от победы или проигрыша, а противник обойдется синяками, то это как не по медвежьи… а, стоп, уже можно и не говорить так.
Внезапно появившийся человек до сих пор держал ногу высоко поднятой до уровня головы. То как он выглядел, и то что говорил было очень странным, но все заметили кое-что более странное в том, что было вокруг него. А точнее не было динозавра. DGF, который считанные секунды назад собирался сожрать Рея — попросту исчез. Ровно в тот момент, когда появился этот человек-мех.
— ….да ладно вам.
Но среди Мастеров, вместе с Марией было несколько таких, кто видел его. Все они одновременно смотрели вверх.
И то на чем они сосредоточились… было нечто иное, как DGF… летающий на высоте в несколько сотен метров.
Если бы у кого-то было хорошее зрение, то он бы увидел, что голова DGF разбита в дребезги, а сам DGF уже начал превращаться в пыль. С местоположения DGF и поднятой ноги человека можно было сказать две вещи. Он отправил в свободный полет монстра, весом в несколько десятков тон. Он одним ударом снес весь огромнейший запас HP пробив Ауру Владыки Драконов с одного пинка.
— …..а
Когда человек-мех опустил свою правую ногу, Рей заметил по свободной от меха нижней части лица. Что это "отлично известная ему личность".
— Ну, ты, как обычно перестарался… но раз продержался, не умирая — молодец.
Сказав это человек-мех, хорошенько похлопал Рея по голове.
— Звиняй что так долго.
— …так ты все же пришел.
— Я ведь пообещал.
Человек-мех, забрав руку с головы Рея, взял кое-что с мешка на его спине — инвентаря. Это было кольцо, носящее имя кольцо подслушки.
"Еем, раз-два, раз-два. Франклин, как слышно?"
"…да слышу я тебя."
"Вот и славно, славно. Тогда произношу"
"…….произносишь?"
"В сегодняшней игре ты допустил огромнейшую ошибку"
На этом человек-мех на секунду остановился.
И продолжил, сказав то, что было понятно лишь некоторым: "Ты сделал меня и моего младшего своими врагами"
Но вот боевой настрой, заложен в эти слова дошел не только до тех, кто были там, но и до всех, кто смотрел их.
"Так вот, Франклин…. произношу"
И тогда…
"Клянусь своим именем "Король разрушения", что разрушу твоих "прекрасных" монстров" — заявил человек-мех, "Шу Старлинг".
◇
Вот и приподнялась занавесь решающей битвы. Владелец наиболее многочисленного потенциала с Империи, Mr. Франклин. Владелец сильнейшего потенциала с Королевства, Шу Старлинг. Наиболее многочисленный и Сильнейший. Гигантский доктор и Король разрушения.
Высший и Высший.
То, что сейчас произойдет ничем не отличается от главного мероприятия того дня.
Иными словами — Это было "Столкновение Высших".
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 3.33: Высшее столкновение. Король разрушения
Глава 33. Король разрушения
□■ ■■
Король разрушения. Один из четырех Высших Королевства, который уже два года по времени Infinite Dendrogram неподвижно занимает топ рейтинга. Хоть это имя и покрыто тайнами, существует много историй, связанных с его появлением. Начиная с истребления Дракона трех измерений Глории в Королевстве и продолжая случаями с Крепостью трупов в Южном море, исчезновением горного хребта в Гардинии… во время дуэли с Земляным богом, или крушением Высшего Эмбриона Лапута в Кога, везде мелькало его имя. Но несмотря на то, как часто он у всех на слуху, и на всю гору слухов о нем, информации о настоящем имени или личности Короля разрушения практически нет. Среди народа были даже мысли, что он не человек, а с информации разве что размытые факты такие, как: "Он был белым", "Он был черным", "Каждый раз выглядел по-другому", "Был милым и пушистеньким". Но достоверными из них можно было считать только два.
Первый — у него высшая специализация в ветке разрушителя. Разрушитель — специализация, давящая на STR и эффективна в уничтожении объектов во время осад. В то же время, с ней придется туго на передовой из-за низких показателей Ловкости и Выносливости. Собственно, Король разрушения…
◇◆◇
□■ Луг Джанд
Это напоминало сцену из древней манги. Парень в одиночку разбрасывал монстров. После чего, монстры, отлетев в сторону врезаются в себе подобных, и вместе уже распадаются на мелкие кусочки. Один попытался заскочить сзади. Возле его челюсти появился кулак, и от этого апперкота монстр без преувеличений полетел в атмосферу и стал небесным телом. Таким образом, не прошло и минуты, как больше трех сотен монстров были раздроблены… правильнее сказать "разрушены". И все это дело рук одного человека — Короля разрушения.
— …да ладно вам.
Реакция Франклина, что наблюдал за всем этим зрелищем, вполне ожидаема. Монстры, которых Король уничтожает словно обычных мобов в какой-то игре, на самом деле, вовсе не обычные. Класс полудракона сравним по силе с продвинутой боевой специализацией. Хотя если вспомнить как он легко рискнул своей жизнью, логично предположить, что он сильнее чем какой-то там полудракон. Так эти монстры не смогут даже остановить его. Будь то выставленная для бега нога или небольшой взмах рукой, монстры разлетались вдребезги. От простого прикосновения — моментальная смерть. Гора монстров "разрушалась" как будто лист бумаги. Можно бы еще понять, используй он какой-то навык… например, "разрушает все к чему прикасается". Но, ничего такого и в помине не было. Он ничего не использует. Только из-за силы самого Короля разрушения творится этот Ад.
— ……хех. — Вздохнул Франклин с ноткой скорее разочарования, нежели впечатления.
Ведь он лучше всех понимал, что именно сейчас происходит. И как будто объясняя причину такой уверенности — правый глаз Франклина мигнул.
В продвинутых и высших специализаций есть скрытые или особые навыки, и конечно в высшей специализации Франклина Гигантский доктор такие тоже имеются. Один из них — Всевидящий глаз мудрости. Навык, позволяющий увидеть характеристики, навыки, материалы которые можно получить, потенциал, негативные эффекты на цели — одним только наблюдением. Даже если будут активные навыки Маскировки или Подделки, если продолжать смотреть, со временем и это не поможет. В голове как будто рассеивается туман и можно разглядеть описание навыка, а характеристики начинают расти с нуля до двух тысяч, пока не достигнут нужного значения. Вот, к примеру, характеристики Крадущийся во тьме Марии, которая специализируется на скрытности, он смог прочесть за каких-то десять секунд. Следовательно, и сейчас Франклин увидел характеристики Короля разрушения. Он все увидел. Уровень специализации 1080 и…
…превысивший отметку в 100 000 параметр Силы.
— Это несправедливо….
Характеристики прочтены Всевидящем глазом мудрости растут пока не достигнут тех, что действительно имеет цель. Иными словами, STR Короля разрушения легко превысил 100 000 и не собирается останавливаться. Это уже совершенно иной уровень по сравнению с Высшими специализациями, где обычно характеристики превышают разве что десять тысяч. Даже если учесть, что туда входят поддержка Эмбриона и экипировки, все равно получается дичь какая-то. Еще, Всевидящий глаз мудрости отслеживает все использованные навыки цели, подсвечивая их название. Но с тех пор, как Король разрушения появился на поле битвы, скил еще ни разу не появился. Что и доказывало, что Король разрушения, одними кулаками "разрушает" всех монстров вокруг. Все это разрушение… обычные атаки Короля разрушения без каких-либо скилов. Так сказать — "атака с руки".
--….если брать только по STR, то он и с Королем зверей потягается. — Пробормотал Франклин сравнивая с сильнейшим Мастером, которого он знал. Возможно по STR, Король разрушения превосходит всех остальных мастеров, так он думал.
— Если только по STR.
Все остальные характеристики не были столь высокими. И не то, что они просто выглядят низкими в сравнении с ненормальным STR. Кроме шестизначного количества STR и HP c пятью знаками, все остальные не доходили даже до 10 тысяч. Особенно такие как AGI, еле-еле достигли тысячи. О балансе здесь можно забыть. Двигающийся на сверхзвуковой скорости AGI тип, или противостоящий серии атак END тип. На передовой нужно выбирать что-то из этого. Если владелец высшей специализации сражается в авангарде, то где-то пять тысяч должно быть. Но только не у Короля разрушения.
Он все вкладывал в развитие STR.
Оставив остальные, сосредоточился на силе. Конечно он будет разносить все подряд. Вот и вместе с Высшим эмбрионом и экипировкой он демонстрирует бешеную силу. Но, так ему не выжить. Хоть это всего лишь класс полудракона, там довольно много таких, которые по AGI превосходят Короля разрушения в пять раз. То, что сборка с одним только STR будет раз за разом получать урон от атак с развитым AGI, и в конце концов исчезнет — в порядке вещей. По факту, уже сейчас монстр практически на звуковой скорости собирается наброситься со слепой зоны и перегрызть ему трахею.
Но он был разбит не пойми откуда появившемся кулаком.
— Чет не логично…
Те характеристики и то что творилось на самом деле никак не совпадали. Возможно для других, кто не знает характеристик Короля разрушения кажется, что он просто чертовски силен. Но только Франклин мог заметить в этой силе противоречие. К тому же Франклин четко понимал, что в этом нет участия навыков. Поэтому, он уже был близок к ответу… и не дошел к нему. Ответ был только один, но принять такое было практически невозможно. А именно.
— …вы ведь не хотите сказать, что это "навыки с реального мира".
◇◇◇
□ Город дуэлей Гидеон, Центральна арена.
— Если противник в десять раз быстрее, то нужно читать на десять шагов вперед.
— Что это за дичь?
— Читая все движения противника… он бьет на перед в место, откуда противник не сможет уклониться.
— Ух ты… и как эт?
Арена, где произошло событие, что должно было стать главным мероприятием сегодняшнего дня — Схватка Высших. На ее сцене, сидя плечом к плечу, двое Мастеров смотрели на проекцию. Один из них — Высший боец Фигаро. Второй — Бессмертный Джинва. Двое, которые сражались один против другого в Схватке Высших, за планом Франклина были заперты в барьере, останавливающем время сейчас наблюдали за уже второй Схваткой Высших. Конечно, Мастера, а особенно те, кто пытался их освободить, хотели, чтобы они тоже пошли сражаться. Да только Фигаро не хотел вмешиваться в уже начавшийся бой, а Джинва, полностью перешел в режим наблюдателя, и так же не собирался участвовать. Когда они такие, то уже ни за что не уступят. Это проблемное место у Высших… сильнейших игроков. В конце концов, Мастера возле сцены сдались в своих попытках переубедить этих двоих и ушли на поле битвы. Они надеялись, что "Если что-то случится здесь, то они помогут" и "так хоть Тианы возле арены будут в безопасности" и так оно и было. Хотя и сейчас они всего лишь наслаждались беседой.
— И как он умудряется так.
— Когда Шу стал Королем разрушения, я и спросил его во время боя: "Как у тебя получается уклоняться от моих атак, хоть я и превосхожу тебя по AGI?"
— Ах да, этот медведь умудрился увернуться и от моей атаки. ….но читать на десять шагов, это ж невозможно, не?
— А он кажись может. Он кажется… изучал древние боевые искусства рукопашного боя.
— Ух ты, древние боевые искусства, офигеть. Когда пойду в среднюю школу, то может то-ж попробую. Хотя такие штуки могут только парни, да?
— Даже без уроков, я думаю, что в городе можно найти спортзалы или доджо с культурными наклонностями.
— Ну да, так можно найти реально крутые секретные искусства. Здесь как раз такой случай.
— Верно, я помню как удивился, когда узнал о Высшей специализации Бог боевых искусств. Я думал до такого уровня можно дойти только с оружием или магией. Но он пользуется лишь голыми руками.
— А вообще… то что он смог выполнить такие условия, это ненормально! Хотя этот медведь ему не проигрывает. Такой же псих!
— Шу мой друг, но не могу не согласиться.
Всего час назад они сражались в смертельной схватке, а сейчас, как будто друзья, вместе наблюдали за Лугом Джанд. И дело не в старой хулиганской пословице "после серьезного боя противники становятся лучшими друзьями", скорее что-то типа отношений между двумя бойцами дуэли. Но на самом деле, то как они разговаривают — ни что иное, как дружеские отношения.
— И разве он не имел мультяшный костюм? Что эт за прикид такой, хотя тоже на медведя смахивает.
— Эта экипировка… может изменяться. На вид это мультяшный костюм легендарного класса, но на самом деле божественная одежда мифического класса. Ну, есть ведь иногда такие босы в стиле "Узрите же мое настоящее обличье". Вот иногда и можно получить с такого типа боссов подобную экипировку.
— …я до сих пор не встречался с таким вот монстром, который на столько смахивает на типического магического короля с ретро игр.
— Да точно. В лабиринте могильных камней, в последней комнате боса, такой может появится с вероятностью один процент.
--…че? То есть ты побывал там уже больше ста раз?
— Странно, наверное, да? Между прочем, двести четырнадцать раз. С прошлого раза еще не успело пройти много времени.
— Много, черт подери. Вот почему мне казалось, что у тебя уж очень богат арсенал на разнообразную экипировку.
— Да этих шмоток так много, что даже в инвентарь все складывать лень. Изменяющая форму экипировка интересная, но есть у нее свои приколы. Шу решает эту проблему за счет UBM шмоток.
— Оо?
— Главная фича костюмов это скрытие. Значит основной навык истинной формы — скрытность. Думаю в бою это полезно тем, что позволяет полностью спрятать свое присутствие до того, как нанесешь врагу неожиданный удар. Хотя там тоже должны быть свои условия использования.
— …мда, с такой силой любая неожиданная атака обречена на успех.
— Это похоже на твою убийственную атаку.
— Гха-ха-ха-ха! Ты ее хорошенько заценил, да?!
Они разговаривали как настоящие друзья, и разговаривали только про игру. Но для наблюдателей вдалеке казалось, что двое Высших обсуждают план действий против катастрофы, свалившейся на Гидеон. Поэтому тех, кто наблюдал за происходящим можно было поделить, на наблюдающих за битвой с волнением и возбуждением, и тех, кто следил за этими двумя с надеждой в глазах. Но вот, проблема была в том, что в основном разговаривали они ни о чем.
— Между прочим.
— Что?
Но…
— Когда этот чертов очкарик в белом халате собирается использовать ту "штуковину внизу"?
— Скорее всего это самоподрывной монстр, так что после того как провалится этот план "C" наверное. Хотя не так уж и долго осталось.
Они говорили не только о своем.
— О-ок, тогда с той "штуковиной внизу" я разберусь своим убийственным скилом. А ты?
Если кто-то из сильнейших… на зрительных местах что-то выкинет — остановлю. "Низ" меня тоже интересует, но увы, я соло игрок.
— Ха-хах, хоть тебе и сложнее будет!
— Но так ведь веселей.
— Та да.
Двое Высших, Высший боец и Бессмертный, наблюдая за таким же Высшим Королем разрушения, и сами острили когти.
◆◆◆
■ Зрительское место на центрально арене. Зритель с маленьким животным на коленях.
Есть одна вещь, которая бросилась в глаза, во время наблюдения за проекцией. Это касается не самой проекции, а… моего миленького Бегемота, смотрящего на ее с моих коленей. "Она" очень рада. Всей душой. Все из-за фигуры того парня, который бушует по другую сторону проекции. Скорее, из-за того, что внутри этого медведя-клоуна. Но хоть он и похож на шута… нужно признать.
Силен.
Он определенно силен. Даже использует какие-никакие трюки. Но в основном, он берет не трюками, а грубой силой. И это отлично. Пробирает аж до сердца. Так и хочется, раздавить. Если уже и сражаться, то лучше с ним нежели с теми клоунами со сцены. Хотя причина "ее" радости, немного другая.
"Как будто герой"
Такие мысли идут от нее. Если взглянуть, то он одним пинком разбрасывает гору монстров. Не отступая ни на шаг, даже находясь под атакой тьмы уродливых монстров, он уничтожает их одним ударом. …и правда. Герой. Ведь его противник как раз подходит на роль типичного злодея. Не могу сказать, что мне это не по душе.
"Слушай"
Да, что случилось?
"Интересно, кто сильней…… герой или королева монстров.
…дайте-ка подумать.
— А давай проверим.
Когда будем заниматься нашей работой.
— В любом случае, мы сделали правильно, что пришли.
Ведь оказалось, наша добыча сочетается с нашим желаниям… как тут не быть счастливым.
◇◆◇
□■ Зрительское место на Центрально арене.
Во тьме отчаянья появился луч надежды. И имя ему Король разрушения. Человек, у которого среди "Большой тройки” королевства Альтер наиболее загадок, появился, когда этот город попал в беду. Когда казалось, что Гидеону придет конец от пятидесяти тысяч монстров, он пролил этот лучик надежды. Поэтому, все задержав дыхание наблюдали за ним через проекцию. Или же молились, глядя на двух Высших, оставшихся на сцене. За исключением только двоих. Первый — девушка с маленьким животным на коленях. А другой…
— Увеличение дальности магии….Увеличение магического урона….Расширение радиуса действия магии….Маскировка магии….
Одет в просторную одежду, которая скрывала тюрбан и тело, похож на араба человек, бормотал себе под нос, не отрывая взгляда от земли.
— На каждое заклинание по…, наверное, пятьсот тысяч MP.
Для того, кто не понимал его слов, казалось, что он бредит. А для других казалось, что он позволяет себе говорить невозможные вещи.
— Хлопок безумия.
В момент, когда он произнес последнюю фразу, арена содрогнулась. Зрители начали шуметь, но вскоре эта дрожь унялась. Они подумали, что толчки от битвы за городом дошло аж суда. Но на самом деле, источник был глубоко под ареной.
— Попробовал использовать столько маны сколько, и тот мальчик… но видать переборщил. Хватило бы и трети. — Сказав это, Араб вздохнул.
— Э-эй, что случилось, братец! Чего ты там отворачиваешься! — кричал зритель на соседнем месте, пока Араб стоял с угрюмым лицом.
И теперь уже с обеспокоенным лицом Араб ответил:
— А, ничего такого. Просто насекомое под ногами привлекло внимание.
— Ха-ха-ха! Не пойму сильный или слаб ты братец, раз в такой ситуации насекомыми интересуешься! Хотя! Сейчас мы ничего сделать то и не можем! Остается только поддерживать этого Короля разрушения и Высших!
— А-ха-ха, вы правы. Остальное оставим на них. — Засмеявшись ответил ему Араб и продолжил наблюдать за проекцией вместе со зрителем средних лет.
У них под ногами, на глубине трех тысяч метров один гигантский червь совсем не мог пошевелиться, ибо… был скован ужасающей магией подавления. Червь который с легкостью может продвигаться под землей, не мог сдвинуть ни одну часть тела как будто был похоронен в гроб живьем. Это была пешка, которую Франклин звал "лопатой"… и она не могла пошевелиться, а через две минуты потеряла жизнь от смертельного навыка Джинвы.
◇◆◇◆
□■ Луг Джанд.
Еще тысяча монстров без шансов на спасение пала от руки Короля разрушения. Опять-таки, Мастера, которых поставило на ноги появление Короля разрушения, добивали тех монстров, кому удалось избежать своей участи. Да и со стороны западных ворот появлялись все новые Мастера, что ранее были взаперти. Время удалось успешно выиграть, а ситуация обернулась лицом к Мастерам Королевства, которые защищали Гидеон. Но Франклин улыбнулся шире.
— Я наконец смог прочесть скилы и характеристики Короля разрушения. А он все не перестает удивлять.
Потому, что, нельзя, посмотрев на характеристики и боевые навыки Короля разрушения, остаться равнодушным. Один удар кулаком ровнялся смертельному навыку Продвинутого Эмбриона, а то как он их раздает благодаря отточенному боевому искусству вселяло трепет. Особые скилы, которые наконец прочел Всевидящий глаз мудрости тоже не отставали.
Разрушение заказывали? Навык "уничтожающий не уничтожаемые цели, у которых выносливость меньше его атаки".
В описании навыка было только это. Но Франклин предположил, что это навык "позволяющий уничтожать физическими атаками слизней или призраков на которых физические атаки не действуют". В момент, когда Королевская Кислородная Слизь с иммунитетом к физическим атакам была разрушена одним ударом, Всевидящий глаз мудрости зафиксировал использование этого навыка. Если подумать об экстраординарности атак Короля разрушения, то это Разрушение заказывали? можно назвать разрушителем иммунитетов к разрушению.
— Я действительно удивился… вот только не вижу в этом проблемы.
Сколь сногсшибательной не была бы сила Короля разрушения, это сила индивидуума. Как и те двое Высших, которым нечего опасаться если быть с Франклином достаточно бдительным, эта сила позволит спастись от смерти, но не больше. И даже если остальные мастера начнут собираться, проблем все еще не должно возникнуть. Ведь за пятью тысячами монстрами уже следовали остальные пятьдесят тысяч. Все они были теми же "смертниками", но и их версия отличается от той, что была у первой части. Среди них было где-то тридцать процентов класса чистокровного дракона, но это еще не все. Как улучшение, Пандемониум может добавлять простые приказы, когда выпускает монстров из себя. Первые пять тысяч были выпущены только для того, чтобы заставить всех думать, как будто "смертники" только и могут что двигаться вперед. Сейчас у них простой приказ:
"Когда все "смертники" покинут Пандемониум, разойдясь в разные стороны вторгаться в Гидеон"
Только это. А если перефразировать, то "пятьдесят тысяч монстров со всех возможных направлений нападут на Гидеон" Если понемногу выпускать монстров, то они еще бы справились. Может много Мастеров как-то и разобрались бы с одной группой монстров. Но если пять тысяч монстров разделятся, и нападут действительно на подобии волны, то у стороны с меньшей численностью нет шансов. Предположим у нас есть Король разрушения помешан на STR, и армия из тысячи мастеров. Нет сомнений, что некоторая часть улизнет и рванет в Гидеон. Таким образом победа будет достигнута. И вот уже последний монстр вышел из Пандемониума.
— Отлично, тогда начать продвиже…
В момент, когда Франклин попытался что-то сказать, мир в его глазах перевернулся с ног на голову. Земля перевернулась, а ее комки взлетели в небо, превращаясь в пыль. Серия взрывов от которых кажется, что и тело и барабанная перепонка не выдержит. В нос ударил резкий запах пороха и крови. И мучительные крики множества монстров. Франклин не успел еще и мигнуть, как монстров, которых он хотел распуститься начали уничтожать.
— Бомбардировка?! Откуда черт поде…!!
И тогда Франклин вспомнил. Мифический Высший, Король разрушения. Достоверны о нем только два факта. Первый, то что он имеет высшую специализацию в ветке разрушителя. И вторая…..
— Боевой корабль….!!
В какой-то момент взрывы прекратились, и поле боя обдул порыв ветра. Когда исчезла занавеса с дыма и земли, то стало понятно, что уцелевших "смертников" не осталось. Но на горизонте этого зрелища виднелось… кое-что. Когда оно там оказалось — неизвестно. Из-за такого же Искажения света как и то, что использовал Франклин на Пандемониуме, никто не замечал этого… но сейчас искажение было снято.
Силуэт огромней нежели бастион. Это оружие. Это транспорт.
Это был гигантский "Материковый боевой корабль", что продавливал землю гусеницами.
Он явно доказал "второй достоверный факт — Эмбрион Короля разрушения — это "Боевой корабль".
"Двойные квантовые турели, зарядить огненные снаряды…. залп"
Материковый боевой корабль — Высший Эмбрион Короля разрушения Бальдр, говоря механическим голосом, добивая выживших монстров из квантовых турелей, опять выстрелил.
"Звездный геноцид"
И не только бомбардировка. Материковый боевой корабль, силуэт которого напоминал как танк, корабль, так еще и игрушку для мальчиков. И вот его палуба раскрылась и оттуда показалось множество стволов. В одну секунду все там взорвалось вспышкой выстрелов, в другую — вылетели ракеты. Как будто хищник, который преследует свою добычу, ракеты следовали за монстрами, контактировали и взрывались, превращая все в пыль.
"Буря кровавых лучей"
Вся броня отодвинулась и показались огневые позиции на подобии боевых пулеметов. И каждый из них начал стрелять красными лучами, тонко нарезая монстров, которые попадали под удар.
Подавление. Подавляющее уничтожение. Все оружие Бальдра — это оружие массового поражения для сражения одного против группы. Улучшенные монстры Франклина, которые должны были стать символом угрозы, страха, всего за несколько мгновений потеряли больше десяти тысяч от общего числа.
— Он что…. был "Истребителем"?!
Франклин впервые за сегодня издал гневный крик. И его можно было понять. Ведь у него перед глазами был никто иной как идеально контрящий его самого враг. Пандемониум Франклина "Подавитель", порождающий несколько тысяч или десятков тысяч боевых единиц которыми он и уничтожает цель. С другой стороны, Бальдр Короля разрушения — Истребитель, который может с легкостью уничтожить несколько тысяч или десятков тысяч целей. Среди Эмбрионов так же есть понятие совместимости. Аналогично до того, как несколько минут назад Франклин был уверен в своей победе над Фигаро или Джинвой с их индивидуальными способностями. Так же сейчас он был уверен в своем проигрыше против Короля разрушения. Вот уже нет десяти тысяч, а за ними идут еще столько же. Оставшиеся монстры, начали разбредаться как им и было приказано, но выступая против такой огневой мощи, их уничтожение — это вопрос времени. Они будут разрушены именем Короля разрушения.
Сильнейшее оружие Королевства, Король разрушения. Это сильнейший мастер и Эмбрион имеющий наибольшую огневую мощь. Для оппонента, который полагается на числительное превосходство — это верный проигрыш.
— ….вот и доиграли, да?
Франклин принял факт того, что план "C" — уже не выполним. В тот же момент у него появилось сомнение.
— Но… почему он не стреляет по Пандемониуме?
С этой силой и расстоянием поражения, если он захочет, то от Пандемониума ничего не останется. Начав раздумывать над этим, Франклин быстро нашел ответ. Это Вторая Принцесса. Именно, сейчас на Пандемониуме кроме Франклина есть еще и жертва его похищения — Вторая Принцесса. Этот боевой корабль не способен атаковать, не нанеся урона человеку. Франклин понял, что поэтому Эмбрион Короля разрушения не атакует… и перешел к следующему вопросу.
— Почему он не использовал Эмбриона с самого начала?
Для этого корабля пять тысяч монстров — тоже что и ничего. Но почему он сказав: "Я разрушу всех твоих монстров" спровоцировал Франклина, и начал демонстрировать свою силу потратив на это время. Да оттянул использование боевого корабля до самого последнего, когда пятьдесят тысяч монстров начали двигаться. Это совсем не логично. А может дело в том, что…
— У него была и другая цель….!
В момент, когда Франклин озвучил свою догадку, перед ним мелькнула "серебристая тень". Еще до того, как Франклин успел обернуться, он услышал звук копыт того, как "серебристая тень" сзади… опустилась на Пандемониум.
— ……
Но Франклин не стал дергаться лишний раз. У него все еще оставалась Жизненная связь позволяющая отдать урон связанному монстру. Конечно DGF и KOS, и других подходящих монстров не было, но все еще оставался Пандемониум. Франклин предположил, что от атаки того, кто стоял позади, в отличии от атаки Короля разрушения, Пандемониум не умрет так быстро. И поэтому он неспеша развернулся к тому, кто там стоял.
— Ееех, любишь же ты лезть везде…. Рей-кун.
— Да вот… нужно было кое-что доделать.
Стоял там именно тот, о ком Франклин и подумал — Рей Старлинг.
To be continued
Послесловие.
Боевое корабль богов, Бальдр
Тип: ?
Высший Эмбрион Короля разрушения Шу Старлинга.
Огромный боевой корабль, имеющий наибольшую огневую мощь среди всех Эмбрионов Королевства, способен уничтожить монстров со всей карты.
Начиная с пятой стадии Эмбрион имел форму корабля.
Пятая стадия: размер легкого крейсера. Огневая мощь — средняя. Опциональность вооружения — слабая. Гусеницы.
Шестая стадия: размер тяжелого крейсера. Огневая мощь — большая. Добавление зависания, возможно пребывание на поверхности воды.
Седьмая стадия: размер броненосца. Огневая мощь — максимальная. Опциональность вооружения — излишняя. Возможно использование ■■ функции.
Зависание можно свободно убирать. Во время его использования есть недостаток с невозможностью применения главных орудий. Но главный недостаток — боеприпасы. Их создание требует материалов, которые должен покупать и собирать Мастер.
И сейчас, в этой битве перед тем как наложить Искажения света Шу дал разрешение "стрелять вдоволь" поэтому Бальдр не сдерживался. Он использовал самое лучшее против нескольких десяти тысяч монстров. Общая сумма — три миллиарда лир.
( ̄(エ) ̄) Хэ-эх
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Древо Безграничного Развития Глава 3.34: Высшее столкновение. Закончить это
Глава 34. Закончить это
Луг "Джанд"
Сражение на лугу "Джанд" подходило к концу. Половина из 50 тысячной армии Франклина уже была уничтожена Королем разрушения, а вторая половина продолжала активно потерпать от мастеров и от того же Короля разрушения, что все еще был в отличном здравии. А также монстры, созданные Франклином индивидуально, а не массовым производством, тоже были мертвы. "RSK" от рук Рея Старлинга, "DFG" и "KOS" — Короля разрушения. Причем не только здесь. По всему городу сражения уже начали сбрасывать обороты. Монстры и ПК почти истреблены, Король музыки, который являлся наиболее опасным, если не учитывать самого Франклина, мастером Империи тоже уже под пенальти. Жители Гидеона не сомневались — в этой битве Империя проиграла. Вообще-то, выжившие бойцы Империи должны были бы отступить и окончить этот бой, но этого не происходило. Ведь монстры Франклина были "смертниками". Живое оружие, что способно только прорываться вперед и убивать все подряд пока не умрет. Поэтому мастера Королевства и сражались, пытаясь истребить всех их до последнего, а эмбрион Короля разрушения "Бальдр", продолжал вести огонь, буквально разрушая все вокруг. На небольшом расстоянии от мастеров, было место где все "смертники" уже были разорваны боеголовками Бальдра. Один мастер стоял там, наблюдая за полем битвы.
— Ничего себе. Вот это у брата Рея-сана эмбрион…
Этот мастер — Люк, наблюдал за огнем Бальдра, так, словно смотрел на салют в честь какого-то фестиваля. Не только Люк, все мастера с начальными специализациями стояли, и наблюдали за происходящим. Когда целая куча мастеров с продвинутыми специализациями вырвались из барьера и вступила в сражение здесь, им ничего не оставалось, кроме как отойти в сторону. Дело не в том, что опытные игроки не хотели, чтобы новички путались под ногами. Просто будет обидно, если после всех этих стараний, кто-то из них попадет под пенальти. Люк тоже, без Юнион Джека и защиты Лизы не совладает с темпом сражения продвинутых игроков. Вот и решил, что понаблюдать неподалеку — будет разумнее всего.
— Массовая бомбардировка… но что-то мне кажется, такой эмбрион совсем не подходит братцу.
Вздохнув, Люк и Вави осознали насколько отличается их собственная сила от мощи Высших. К тому же поражает, что несмотря на такое количество выстрелов, ни один из них не зацепил Рея. Да, среди всех новичков — Рей единственный, кто все еще продолжал сражение. Он мчался сквозь поле боя, направляясь к голове змеи — Франклину. Люк понял, что Рей непрерывно общается с Королем разрушения — Шу. Но разговаривают они не голосом. Все благодаря устройству для телепатии, что Шу дал Рею еще на арене. Рей хотел добраться к Франклину в Пандемониуме, а Шу решил ему с этим помочь. Никто из них не сомневался. Каждый делал то, что считал нужным. Для Люка это было немного слишком ярко. Он наблюдал за взрывами вокруг, что словно символизировали их решимость.
— …? — Неожиданно Люк заметил что-то странное.
Это было прямо посреди огня Бальдра.
— Это же…
Среди огня и пыли, Люк увидел знакомый силуэт. Он сразу же исчез, но Люк понял, что силуэт направляется к Пандемониуму. Также он понял, с какой целью. Люк вздохнул. Ведь он понял, что это был его промах. Ведь он оставил ее один на один со своими мыслями. В то же время появилась и другая мысль.
— Это точно лучше, чем мучаться в сомнениях.
Совсем немножко, он был рад за нее.
◇◆◇
□■ Луг "Джанд". На Пандемониуме
Голова всего этого террористического плана — Франклин, опять улыбался. Все уже перевернулось верх дном. Монстры, что должны были победить числом, были практически уничтожены Королем разрушения и Решимостью Гидеона. Но он улыбался. Стоя прямо перед Реем Старлингом, на своем эмбрионе Пандемониуме, улыбался.
— Может тебе, так побитому жизнью, стоило полежать где-то сзади, отдохнуть пока Король разрушения развлекается?
Увидев Рея, Франклин убедился, что у Короля разрушения действительно была еще одна цель. Создав все эти громкие взрывы, Король позволил Рею добраться сюда целым. И доказательством этому служит то, что ни один снаряд не зацепил Рея либо его коня. Более того, все монстры с сенсорными способностями были уничтожены. Даже монстры-камеры были истреблены, так что кроме Франклина, Рея никто так и не увидел.
— Но все таки, Король разрушения…
Франклин заполучил информацию, что позволила объяснить мотивацию Короля разрушения. Это имя. Воспользовавшись Всевидящим глазом мудрости, Франклин увидел и имя Короля разрушения. Шу Старлинг.
— Позволь спросить. Рей Старлинг, ты знаешь человека по имени Шу Старлинг?
— Это мой брат.
Кивнув с пониманием, Франклин хмыкнул.
— Высший старший брат и младший с эмбрионом типа Девы. Где-то я такое уже слышал.
— …?
— Ну так что? Зачем ты пришел сюда такими стараниями братца?
— У меня есть 3 условия.
— Как много! Но одно я знаю.
Франклин указал на пол неподалеку. Там без сознания лежала Вторая принцесса королевства Альтер, Элизабет.
— Ты ведь пришел спасти ее? Пока она здесь, твой братишка не может раздолбить мой Пандемониум.
Для Пандемониума, Элизабет в каком-то смысле — Ахилесова пята. Если ее не станет, Король разрушения буквально разрушит эту крепость. Франклин это отлично понимает, поэтому и следит, что Рей не улизнул с принцессой.
— А какое второе?
— У меня есть к тебе вопрос.
— Вопрос, значит…
Это тоже ожидаемо. Если бы он пришел лишь за спасением принцессы, мог бы действовать сразу, пользуясь моментом неожиданности. Да и если он пришел за смертью Франклина, все равно следовало бы сразу нападать. Но он приземлился на своем коне и начал разговор. Очевидно, что этот разговор и является его целью.
— И что ты хочешь спросить? Где лучше охотится на монстров? Где можно найти UBM? А может какие-то государственные секреты?
Впрочем, Франклин понимал, что ничего с этого Рея не интересует.
— Почему… ты это все затеял?
Такой вопрос Франклин не ожидал.
— Почему? Ты что, забыл какая у меня цель?
— Твоя цель — заставить мастеров Королевства глупо проиграть тебе, после чего показать вторжение в Гидеон, чем убить желание Королевства сражаться.
— О, так ты все помнишь.
— Я не об этом спрашиваю.
— О чем же, тогда? — Спросил Франклин с дурацким видом, но Рей взглянул на него прямо, и очень твердо:
— За кого ты воспринимаешь тианов?
Услышав такой вопрос, Франклин сначала сделал непонимающее лицо, а тогда хлопнул руками, будто догадался о чем речь.
— Аа, ты об этом? Infinite Dendrogram это игра или иной мир?
Рей согласно кивнул.
— Вот как, вот оно что… а-ха-ха-ха-ха!
Он громко смеялся. Так словно челюсть вот-вот отпадет, от хохотал до потери дыхания.
— Воспринимать этот мир как игру могут либо полнейшие тупицы, либо дети, что свято верят каждому слову. — Выговорил он, когда совладал со смехом. — Игра? Да как это может быть игрой? Реалистичность, моделирование, жизнь. Это точно далеко за пределами любых возможностей современных технологий. Если бы не система, что так пытается быть похожей на игровую — вообще ничего общего не было бы.
— …..
— Я не знаю "что" это. У меня есть предположения, что это эксперимент по воссозданию придуманной человеческим мозгом страны… хотя нет, целого мира. Но вероятность такого довольно низкая, так как это слишком круто для наших ученых. Вполне возможно что это, как и говорят некоторые, настоящий "иной мир". А может знакомство и инопланетянами.
— …тогда что ты думаешь о жителях этого мира?
— Сверхумный ИИ, который не отличить от реального человека. А может настоящий человек из иного мира. Может это и есть сама "жизнь". В любом случае — не простой набор битов точно.
Франклин сделал паузу.
— Поэтому сразу скажу. Если бы на Земле, я был в таких же условиях, с такими же способностями и обстоятельствами — я бы сделал то же самое. Даже если бы это привело к смерти тысяч людей. — Заявил он. — Ты ведь это хотел услышать? Рей-кун. Мастер девы, ты ведь все не мог понять, почему я затеял такой жестокий план?
— Почему ты способен на такое…! — по голосу Рея было слышно — его сердце что-то словно сдавило.
Он всей своей душой жаждал понять, как человек может, осознавая жизнь в этом мире, воплощать в жизнь такой ужас.
Поэтому Франклин ответил ему серьезно:
— Потому что я больше не хочу проигрывать. Я не хочу быть тем, кого используют. Я хочу жить свободно, творить свободно, и наслаждаться миром свободно. Я никому не позволю связать меня. Я решил уничтожить любого, кто попытается ограничить меня.
Франклин замолчал. Он сполна ответил на вопрос Рея. Ответ его был туманным, и вряд ли кто-то кроме него самого мог понять о чем именно он говорит. Но все равно, это были искренние слова. Рей понял это, а также осознал еще кое-что. Именно из-за того, что ради победы Франклин готов на все, что угодно — он должен проиграть. Ведь чтобы продолжать жить подобным образом, он еще не раз сотворит ужасные вещи.
— Что ж, со вторым условием закончили. Что насчет третьего? — спросил Франклин, вернув своему тону несерьезную дурацкость.
— Это… гх!
В момент, когда Рей начал отвечать, Пандемониум вздрогнул. И не потому-что, он пришел в движение. Что-то взорвалось, и это всколыхнул летающую крепость.
— Атака Короля разрушения? Но ведь принцесса все еще здесь. Он устал ждать, э?
Со рта Франклина вырвался удивленный возглас. Ведь прямо перед ним… на месте, где только что лежала принцесса — никого не было. Рей ничего не сделал. Франклин очень внимательно следил за ним, поэтому был уверен, что это не его рук дело. Значит кто-то другой, полностью скрыл свое присутствие, проник на Пандемониум и украл принцессу. У Франклина было предположение, кто способен на такое…
— "Убийца Высших"… понятно. Значит ты тоже был приманкой.
Пока Франклин был всецело поглощен наблюдением и разговором с Реем, Убийца Высших спас принцессу. Планировали они это с самого начала, или Убийца Высших просто подстроился под ситуацию — Франклин не знал. Как бы там ни было — это не важно. Пандемониум потерял свой последний щит. Бесчисленные выстрелы уничтожат эту крепость, повалят огромный, летающий завод.
— …жестко.
Франклин еле держался на ногах, крепко ухватившись за поручни на ужасно дрожащем Пандемониуме. Из-за того, что Рей здесь, на палубу снаряды не попадали. Но Франклин понимал, что из-за ударов по дну, Пандемониум долго не протянет. Уже и 10% здоровья не осталось.
— …….
И своя собственная смерть, и уничтожение Пандемониума — было в плане Франклина. Ведь даже после этого — активируется план D. Франклин уже подготовил под ареной "Пики"… самовзрывного монстра, доверху наполненного взрывчаткой — NDW. При активации плана D, NDW выскочит наверх и уничтожит всех, кто находится на Центральной арене. Самый простой, и наименее рискованный план по уничтожению ресурсов Гидеона. Если Франклин падет, он активируется. Но…
— С ним уже разобрались… — пробурчал Франклин сам себе.
Обычно нейтрализовать глубоко закопанные пики невозможно, вот только Джинва — особенный случай. Если бы Франклин узнал о его способностях раньше, придумал бы что-то совсем другое. Он был создан с помощью MVP награды, так что сделать еще одного такого невозможно. Как и DFG, бесценный образец потерянный впустую. И теперь, когда план D провалился — шансов на победу у Франклина не осталось. Теперь, когда его прикончат — он проиграет окончательно. Следовало бы хотя бы ему самому живым сбежать.
— …но уже поздно.
Хоть и огромный, Пандемониум практически не обладает боевыми способностями. После всех этих взрывов — он уже на последнем дыхании. — Все монстры внизу с навыком Рокировка — мертвы. И Франклин тоже совсем скоро получит свое пенальти.
А все потому, что прямо перед ним, на Пандемониуме стоял Рей.
У него было предостаточно времени, чтобы сесть на своего коня, но он бежал сам.
— Все таки, третье условие — моя смерть.
Расстояние между ними сокращалось, но Франклин не пытался сбежать. Всех слизей он уже использовал. Ничего, что могло бы защитить его сейчас — больше не осталось.
(Ничего не поделаешь. Здесь я проиграю. Но потом…)
Франклин принял свою смерть, как данность. Он смирился.
Но в этот миг, на палубе появился новый силуэт.
— Тц!
— Э?
Рей встретил его с удивлением, Франклин с непониманием.
Это был, полуразрушенный Магомех.
Внутренние механизмы был повреждены, но лед заставлял его двигаться. Внутри сидел Юго, Кокитос слилась с мехой в одно целое.
"…………"
Магомех получил столько урона, что его можно считать уничтоженным. И не только сражение с Люком было причиной. Ему пришлось потерпеть и после дуэли, когда он освободил мастеров по собственному желанию. К тому же, не раз попал он под взрывы Бальдра Короля разрушения. Повреждения сейчас были серьезнее, чем день назад. Но не смотря на это, он двигался.
"А-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а!!!"
Крик Юго, который передавал робот. Вместе с голосом, что ни при каких обстоятельствах не издал бы Юго играющий рыцаря, он стал перед Реем. Да, он стал между ними так, будто защищал Франклина.
◇◆
Этим вечером, аж пока не случилось это, Юго продолжал сомневаться. Стоил ли ему участвовать в этом плане, или нет. Верны ли его действия. Стоит ли ему становится врагом Рея, с которым только вчера они сражались лицом к лицу. Но эти сомнения… после того как он проиграл Люку, после его слов и начала реализации Плана С — стали намного глубже. В этих сомнениях, Юго снял "Врата Ада". Так нельзя, думал он, и освободил мастеров. Но он и тогда не знал, поступает ли правильно. Ведь хоть это и остановит трагедию перед глазами, в то же время — станет ударом для Франклина. Но Франклин ведь соврал, и теперь пытается уничтожить Гидеон. Вместе с мастерами Люк отправился на поле боя, в результате Очарование спало. Но Юго продолжал сомневаться.
И тогда, он прекратил думать… прекратил сомневаться.
Если так пойдет и дальше — он и пальцем пошевелить не сможет. Оставив позади размышления и поиски ответов — он оставил только один ответ. Ответ на просто вопрос: "Что я хочу делать?" Последний оставшийся ответ, он с самого начала был внутри Юго… внутри Юри, что управляла Юго. Это…
◇◆
"Я защищу свою сестру!!!" — заорал робот голосом Юго. — "Я остановлю тебя!"
Робот, что еле держался целым, двигаемый силой Кокитос, бросился в атаку со своим ледяным оружием. На своего вчерашнего друга, сегодняшнего врага — Рея, он напал со всей решимостью.
— Иди сюда, Юго.
И Рей принял эту решимость. Паладин и Старший пилот, два мастера с эмбрионом типа "Дева" — рванули друг на друга. Уже второй раз, и на этот раз последний — они скрестили мечи.
Прошел ничтожный промежуток времени.
"Моторизированный удар!" — робот замахнулся правой рукой, и нанес удар крестоподобным мечом.
"…тц! Гх!"
Но в этот миг, часть брони, что покрывала руку откололась, и рука отпала. Отцепившись от тела робота, по инерции она полетела в неопределенном направлении куда-то в сторону. Это была та самая рука, что потерпела от Мести ранее перед Западными вратами. Она же приняла Восстяющий три-рог от Драконоподобного Нифилима. Много ей пришлось перетерпеть до этого времени. И сейчас, наконец-то, механизм не выдержал напряжения от навыка Юго и сломался.
"Рано! Моторизированный удар!"
Не прошло и мгновения после потери правой руки, как Юго использовал тот же навык на левой. Ледяное лезвие ударило горизонтально, намереваясь разрезать Рея напополам.
— Так я его броню не пробью! Тогда…!
В ответ на это, Рей бросил собственное оружие — Огромный черный меч Немезиду — в небо.
После чего, он резво присел, благодаря чему увернулся от крестоподобного меча. Одновременно он подставил под траекторию лезвия правую руку.
— Тц…!
Попав под удар, она была разрезана пополам. Огромный урон и кровотечение обрушилось на Рея. Но при этом тело его не пострадало от шока.
— …фх!
Выходя из согнутого состояния, Рей резво прыгнул к роботу. В то же время, Черный меч Немезида вернулась к нему. Но одна его рука была отрезана, а вторая обуглена — схватить свое оружие Рей не мог.
Хотя нет.
— ….!
"Ч-что?!"
Рей на лету схватил свой черный меч зубами.
— …!!!
"Поняла!"
Рей молчал. Но намерение его передалось Немезиде.
Держа свое оружие в зубах, Рей взмахнул головой и ударил им по ледяной кабине робота. Лезвие не прошло сквозь. Но этот факт его заботил мало.
"_Месть… моя!" — провозгласила Немезида активацию навыка.
Увеличенный в два раза урон от потери руки, ударился об броню магомеха. В тот же миг, она была разрушена.
Ничто больше не защищало Юго, и меч вонзился ему в сердце.
"А…" — единственный звук, который он выдал перед тем, как распасться на мелкие светящееся комочки и исчезнуть.
Незамедлительно исчез и эмбрион Юго — Кокитос. А Магомех рассылался.
— Ш-шя!
Сражение с Юго завершено. Но Рей не остановился. Он выпустил Немезиду изо рта, и со все решимостью бросился вперед. Цель — Франклин. Он не убегал… в момент когда Юго исчез, Франклин будто забыл, что можно убегать.
--- Фран-клин!
Потеряв правую руку, отбросив Немезиду, он мчался прямо на Франклина. Ведь для этого Рей сюда и пришел. Это и есть его цель. Не спасти принцессу. Не задать Франклину вопрос. И даже не просто победить Франклина. Эту цель он решил для себя уже давно.
"Я отплачу подонку, что заставил ребенка пережить такое" "Я тебя убью. Умой шею, Высший"
Рей мчался, чтобы ударить его лишь раз.
— Франкли-и-и-и-и-ин!!!
Твердо решив покончить с этим, Рей ударил обугленной рукой в правую щеку Франклина.
— Гх?!
Не выдержав сотрясения, его рука рассыпалась.
Но в момент прикосновения Рей успел активировать наруч, и огонь охватил все тело Франклина. За какое-то мгновение он обратился в живой факел. На нем больше не было Жизнеспасательной броши, и монстров с которыми можно было бы использовать связь тоже не осталось. Адский огонь вмиг отобрал ничтожный запас жизненной силы (НР), что была у не дотягивающего даже до начального класса Франклина.
— ….., ц
Словно следуя правилу, перед смертью он сказал лишь одно:
— В следующий раз, победа будет моей, — и исчез.
Мастер, что продумал и попытался воплотить в жизнь план, ставший кошмаром для Королевства, человек, что попытался реализовать трагедию и привести Империю к победе — пал от рук новичка. Так это и закончилось.
◇
Может это было предначертано с самого начала.
Еще когда один Высший решил использовать в своих целях ребенка.
Еще когда один новичок решил спасти ребенка.
Возможно все это было решено еще тогда.
◇◇◇
Прошло 20 минут после смерти Франклина. Последние особи "смертников" были разрушены, и сражения в Гидеоне прекратились.
ПК-шники Франклина либо мертвы, либо сбежали. Все монстры убиты.
"Креста" — Король музыки — мертв. "Пики" — NDW — мертв. "Черви" — Старший пилот Юго Лессепс — мертв. "Бубна" — Гигантский доктор Мистер Франклин — мертв.
Акт терроризма в Гидеона под названием "Игра Франклина" — подошел к концу.
To be continued
Древо Безграничного Развития Глава 3.35.А: Высшее столкновение. Эпилог А
Эпилог А. Глазами Высших
□■Журналист/ Крадущийся в тени Мария Одра.
Вот-вот уже настанет рассвет после того беспредела, что натворил Франклин. Благодаря ему, этой ночью мне пришлось сражаться с Королем музыки, уничтожать и собирать доставучие механизмы, помогать в защите от волны "смертников" и много чего другого. Но что еще хуже, мне пришлось прорываться сквозь пушечный огонь Короля разрушения, как будто я снова попала в Лес Ноз и спасать Эли-чан с Пандемониума, после чего я передала ее оставшимся членам ордена… как же это утомительно. Я, вообще-то, всю ночь на ногах. Пускай и с характеристиками высшей специализации, это не значит, что я не устаю. И насколько я знаю, кроме меня туго пришлось и Рею, и Люку. Особенно Рей — потерял две руки. И если бы только это, так он еще и, когда Франклин получил пенальти, свалился с исчезающего Пандемониума. Там уже как-то подоспели Немезида-чан и бриллиантовый конь — Серебро. Правую руку подобрала Немезида-чан, поэтому с продвинутой целебной магией Мастеров ее пристроили обратно. Как и раньше, Рей сможет использовать ее только через неделю по реальному времени, но это еще приемлемо. А вот с левой рукой так просто не пошло. Из-за обугления она рассыпалась и собрать обратно уже не получится. Полное исчезновение конечности продвинутой магией не излечишь. Вот будь бы у кого-то из них Эмбрион с супер-навыком исцеления, но… кажется мне, что во всем королевстве такого не сыщешь. Это насколько мне известно. В этом королевстве есть… разве что одна личность, способная излечить такую рану. С высшей специализацией в ветке жрица — Верховная жрица, Фусо Цукие сможет излечить подобную рану в мгновение. Но посоветовать этого я не могу. Ведь она — глава секты, задолжав у такой — беды не оберешься. В худшем случае она может даже за пределами Infinite Dendrogram достать. Подумав о разных вариантах, я предположила Рей-сану просто попасть под пенальти, вместо того чтобы мучиться в поисках. Но Рей-сан с немного дикими выражением лица ответил, что у него все еще остается правая рука, да и как он уже выяснил, в крайнем случае даже рот пойдет, так что пока и так нормально. Правда Немезида-чан как будто витая в облаках ответила: "Это ведь уже поцелуй, да…". Кажется, мне, что когда тебя держат во рту в форме меча то поцелуем это нельзя назвать. После таких вот разговоров, Рей, как будто свалившись от усталости вышел в офлайн. Наверняка его уже давно доставали оповещения о телесной и ментальной усталости. Можно понять. Люк так же, дав Лизе мифрил для восполнения массы, быстро розлогинился. Таким вот образом, я одна встретила рассвет. Конечно мне тоже очень хотелось спать, но специализация Журналиста… и мангака, обе мои стороны не могли оставить такое количество материала. Не часто ведь приходится возможность побывать на месте происшествия после террористического акта.
И так, давайте разберемся с остальным, а не только моими впечатлениями. Примерно за час после уничтожения волны смертников от Графа пришло уведомление об успешном завершении происшествия. Эли-чан — спасена, а банда Франклина уничтожена. Вот и объявили, что все обошлось. На самом же деле, все еще оставались выжившие PK, но можно было не беспокоится об этом. Если кто-то бы удумал что-то сделать, то тут-же ушел под пенальти от рук Короля разрушения или Высшего бойца. Между прочим, похоже Граф собирается в первую очередь Рею и Королю разрушения, а потом и всем остальным мастерам, сделавшим свой вклад в сражение, вручить какую-то награду за помощь. И это при том, что на реставрацию города и так уйдут огромные средства. На счет этого… район который я с Королем музыки разрушили… сколько же стоит вернуть его в прежнее состояние. Наверное он пострадал больше всех… ладно, не будем об этом.
Сейчас, после объявления о затишье, люди разделились на две группы. Рыцари, солдаты, и другие личности со служебными обязанностями вертелись, оценивая ущерб и разбираясь с ним. А обычный люд вместе с Мастерами праздновали. Ну, за это их не осудишь. Франклин прервал их в самом разгаре фестиваля и бросил в пучины страха. Повергнув главного злодея, проблема решилась и как обратный эффект, от большой победы ведь хочется немного пошуметь. Мастеров еще кое-как можно понять, но вот скорость смены настроения обычных жителей — такое разве что в городе дуэлей встретить можно. Но как только небо начало светлеть, с Гидеона то и дело, что выезжали конные и драконьи повозки. И это тоже вполне можно понять. Гидеон, который был самым дальним от Империи и считался наиболее вооруженным — попал в такую передрягу.
А теперь, давайте обсудим, каким боком нам обернулось это происшествие. Целью Франклина было показать беспомощность Мастеров Королевства, тем самым понизить боевой настрой по всему Королевству и еще до того, как начнется следующая война, дипломатическими средствами присоединить Королевство к Империи. Но, вместо этого он наткнулся на сопротивление Мастеров, которым помогли выбраться из барьера какие-то новички, что испортило ему оба первых плана. С этого, центральным событием стал транслированный бой Рея с улучшенным монстром. Именно он вызвал совсем другой эффект. Вопреки всем его планам сломить волю постоянными проигрышами, Рей смог достичь почти невозможной победы, что только подняло дух жителей.
Между прочим в доске объявлений мастеров…. хотя нет, в реальной доске объявлений или же на видео блогах этот бой поставил всех на уши. В новостях Infinite Dendrogram он занял третье место по популярности. На первом месте, как ни крути, было появление Короля разрушения и его дальнейшее сражение с Франклином. На втором же Фигаро с Джинвой и их Схватка Высших. В сегодняшнем происшествии Рей изрядно отметился, так что похоже ему хотят пристроить какую-то кличку. И в реальной и в здешней доске объявлений уже есть разные варианты. Даже сейчас, на площади возле центральной арены проходит такое… мероприятие. Не спорю, клички обычно дают тем, кто дебютировал на арене, но на этот раз там были и имена Рея с Люком. И еще, также старались прицепить что-то Королю разрушения, чья личность перестала быть "неизвестной". О Рее там говорили примерно следующее: "хоть и паладин, но по экипировке совсем не скажешь, поэтому — Паладин тьмы" или "из-за того, что был верхом на Серебре — Принц на бриллиантовом коне", и вариант, от которого так и хочется спросить "кто додумался до такого" — Герой соединяющий тьму с пурпурно-красным светом. Кажется, мне, что Рей бы нервный тик получил, узнай он о таком. Но то, что затесалось в середину мне нравится своей простотой и благозвучностью.
В общем, давайте ка вернемся к результатам действий Франклина. Первые два плана полностью сорваны. После чего активировать план "С" с фразой "Посопротивлялись вот и получайте" похоже с самого начала было рассмотрено Франклином как один из возможных вариантов развития. Я-то вместе с другими мастерами смогли как-то потянуть время, но если бы так и дальше продолжалось, то урон бы значительно возрос. Но появление Короля разрушения полностью все перевернуло. Несколько десятков тысяч монстров, которые должны были нести разрушение в Гидеон, так и не донеся его стали собаками на поводке у силы Короля разрушения. Мягко говоря, все пошло не по плану Франклина. Вместо демонстрации бессилия Мастеров Королевства, он указал на их силу. В любом случае, уже можно не надеяться, что Королевство сдастся без боя. Может показаться, что для Королевства это хорошо, но так только кажется. Эта война, кроме силы Мастеров Королевства, осветила всему Королевству, и всем в Infinite Dendrogram еще одну истину.
А именно, огромнейшую разницу в силе по сравнению с Высшими.
Высший в одиночку может весь город… всю страну сравнять с землей. Франклин и его пятьдесят тысяч монстров. Король разрушения, который их изничтожил. Если прямо, то бой смог произойти только потому, что оба были Высшими, а всех остальных бы просто раздавили и даже не заметили. Иными словами, Высшему может сопротивляться только Высший.
Конечно, есть и исключения. Например, мой аватар — Мария Одра. У Марии есть прозвище Убийца высших, которое твердит, что она смогла, победив высшего, отправить его в "тюрьму". Но та победа — не более чем сочетание нескольких факторов. Способности противника, мои способности, и еще несколько условий, плюс стратегия. Наложившись друг на друга, обстоятельства смогли принести мне победу над Высшим, Королем чумы Сладкой Резней. Хоть и подавитель, но и разрушитель одновременно. Убывший наибольшее количество Тиан, нежели кто либо другой. "Истребитель стран". …и как я смогла победить такого…
Возвращаюсь к теме. На предыдущей войне не было сражений между Высшими и Королевство полностью проиграло. Но на этот раз смогло победить, благодаря такому же Высшему Королю разрушения. Что только доказывает то, о чем уже давно шепчутся — наличие Высших определяет исход войны. А в таком случае, вопрос становится "сколько же Высших возьмут участие в следующей войне?". Со стороны Империи точно будут трое, которые уже отметились на предыдущей войне. Зачинщик сегодняшнего происшествия: "Ничтожно слаб, ужасно скверный", Гигантский профессор Мистер Франклин. "Противоречивая формула", Адский генерал Логан Годбарт. И "Громадная сила", Король монстров. Если все по-старому, то только эти трое, но Империя победила в первой войне. В придачу, была щедрая награда тем, кто отличался…, следовательно, там могли появиться и другие Высшие. Против этого Королевство может предоставить от силы…. не больше двоих. Неизвестно когда появляется и когда уходит "Озеро выпивки и лес мяса", Лей-Лей. Ну и раз он уже засветился в этот раз, то может и появиться на войне — Король разрушения. Только эти двое. В то время, Лей-Лей не была онлайн, так что один. Конечно, помимо их есть и другие Высшие. Победивший Высшего другой страны, Джинву во время вчерашней Схватки Высших, символ города дуэлей, Высший боец Фигаро. Владелец наибольшего клана Королевства, использующая скил, еще известный как кошмар для группы, Барьер отделенной луны, Высшая жрица Фусо Цукие. Если бы эти двое тоже присоединились, то это бы стало огромным скачком в силе. Но Фигаро постоянно берет себе за отговорку факт, что он работает в одиночку и не участвует в боях где скачет куча людей, чем и является война. Фусо Цукие на прошлой войне выдвинула невыполнимое условие "Поменять учение во всем Королевстве на наше" короторое, конечно, никто не принял. У первого — неприступный принцип, вторая — требует невозможного. Маловероятно, что те двое будут участвовать, а Фусо Цукие так и вообще, согласись Империя на ее условия, без колебаний примет ее сторону. И ко всему этому, Империя выигрывает даже в количестве как Тиан, так и Мастеров помимо Высших. Может теперь Королевство и не проиграет без боя, но если ничего не предпринимать, то проиграет с боем. А что на это скажете Вы, господа Высшие?
◇◆◇
Двенадцатый район города дуэлей Гидеона. Король разрушения Шу Старлинг.
— Ну я и замедведил сегодня. И это может измедведить только алкоголь.
Отлично поработал. Здесь уже все проплачено, так что пейте сколько влезет. И ты, Джинва.
Окей. Хотя, я все равно еще слишком мал, так что только сок.
Трое Высших включая меня, беседуя наслаждались алкоголем и другими напитками. Мы находились в приват-комнате Клуба топ-уровня в двенадцатом районе Гидеона. Фигаро заранее забронировал это заведение. Мы должны были прийти сюда после Схватки Высших так что в результате время брони уже давно истекло. Но благодаря доброте владельцов, нам выделили одну комнату. Хотя, держать открытым свое заведение пока недалеко творится подобное, насколько же нужно быть профессионалом.
"Честно говоря, вы спасли медведя. Будь медведь на улице ему бы прохода не дали"
Тут вопрос, смогли бы они меня найти, ведь я изменил прикид после того как нашумел там. Конечно в том виде дикого скандинавского воина двигаться удобнее, но зато мультяшный костюм успокаивает.
— Я предугадал такое, вот и заказал. Можно было бы просто разлогиниться, но после хорошего боя так и хочется расслабится в компании.
— Вот как. Однако хорош же здесь сок.
Допив свой сок, Джинва заказал добавки. Ну и как тут не заметить разницу в возрасте. Хотя он и вдове выше меня.
"У меня появились подозрения, когда увидел лицо за свитком, да и голос странный… значит все-таки ребенок"
— В этом году будет десять. Уже двузначное число, так что можете обращаться со мной как с леди.
"Разве?"
Наверное, эти слишком уж длинные руки и ноги — проекция если не желания уйти далеко, то желания вырасти большой. Ответственный за Эмбрионов менеджер Шалтай, смог детально исследовать это, но… этот разве что втянет меня в проблемы, или будет наблюдать как я в них потопаю.
— Что собираешься делать дальше, Джинва?
— Мне все еще нужно сопровождать принца, так что буду оставаться в Столице. А потом хотел бы сходить в данж.
В зависимости от страны предметы отличаются, так что оно и понятно. …на счет предметов…. надо будет восполнить те ресурсы, что ушли на Бальдора. По предварительному осмотру… это будет стоить три миллиарда лир.
— Но одному переться в Данж как то… . Да и если идти в данж созданный богами в одиночку придется изрядно попотеть.
В одиночном погружении никто не сравнится с дружищем Фигаро. Да и если рядом не будет Эмбриона, который умеет разговаривать, одному можно умереть со скуки.
— Не пойдете со мной?
— Я работаю в одиночку.
Да и медведь пока что будет медведить в Гидеоне.
— Так не интересно. — Как будто обидевшись ответил Джинва.
….не могу же я забыть об оставшихся бомбах.
— Но я могу познакомить тебя с несколькими ребятами с Арены. Они тоже хотели попробовать свои силы с тобой.
"В таком случае медведь может познакомить со знакомыми из ранга подавления. Хотя и неведмежу, где они.
Интересно, чем занята Алмазная Катерина.
— Оо, если познакомите буду благодарен… стоп. Фигаро — первое место в рейтинге дуэлей, а Медведь — подавлений, да?
— Ага.
"Медведь подтверждает"
Нет, он же не собирается..
— Тогда кто на первом месте кланов..
— "Забудь об этом, она не от мира сего". — Мы с дружище Фигаро произнесли это одновременно.
— ….все так плохо?
На этот вопрос я с дружище Фигаро синхронно кивнули. Если уже знаком с этой… лисой из псевдо-секты, то ничего не поделаешь, но если нет, то лучше и никогда не встречаться.
— В принципе понял. Похоже во всех странах с первым местом кланов что-то не так.
"Нет нет, так только здесь… помедведьте-ка"
Лиса из королевства — в пролете. Чертов доктор из Империи — вылетает. Милиот из Великой Валлуа — так же. Педофил-извращенец в маске из Легендарии — красная карточка.
Не знаю точно, что в Тенчи, но со слов Джинвы в империи Коуга тоже с этим все потеряно. Так стоп, я извиняюсь, получается таки нету адекватных среди топ кланов? Только Кардина… владелец Сфирота, нет? Прям как кролик, живущий во клетке со Львами.
О, точно, Кардина.
"Немного поменяю тему, но. Кто из этих на арене начал что-то предпринимать?"
Может мой вопрос показался непонятным, но для этих двоих сказанных мною слов было вполне достаточно.
— Все закончилось на уничтожении ядра той штуки внизу. Само-взрывной монстр, между прочим.
— "Громадная сила" Драйфа — ноль активности. Но мне показалось, что "Сильнейший колдун" что-то все-таки сделал.
Кажется?
"Почему не уверен?"
— …монстр, которого я прибил — не мог даже пошевельнуться. После того как разобрался с ним, попытался захватить скилом немного глины от туда, но… смотри.
Сказав это, Джинва положил размером с камушек… что-то похожее на "камушек". Взяв его, я попытался сжать десятью процентами силы, но… не сломался.
— Ух ты.
Только когда приложил тридцать процентов силы камушек наконец-то рассыпался.
"…похоже на этой глине использовали мощную магию давления. Если так затвердеет все вокруг, то оно и понятно, что двигаться не получится"
Как будто плотно прилегающий гроб. Я-то знаю, уже разок так получил…
— Я не слишком просветлен умом, но в конце концов, зачем те двое вообще приходили?
— На наш бой, наверное. Но не пойму, че эт "Громадная сила" не помогал этому доктору, хоть он тоже из Драйф.
"……"
То, что кроме нас на зрительских местах были и другие высшие, мы знали. Об этом я и Фигаро сказал. Само их присутствие не вызывало никаких подозрений. То, что Высший выведывает о другом Высшим — в порядке вещей. Ведь если Высший и собирается что-то делать, то первым претендентом на роль соперника становится другой Высший. Подавление UBM, прохождение особого ивента, или же Война. Шансов сразится — полно, так что разузнать о способностях или скрытых козырях никогда не будет лишним. Так что если есть такой ивент как столкновение между Высшими, то прийти на разведку — самое то. Можно даже назвать странным то, что Легендария, хоть и лежит по соседству с Кардиной, не явилась. Опять-таки, и Фигаро и Джинва отлично понимали на что идут, так что я уверен, что у них еще остались козыри. Даже я еще не знаю уникального навыка Фигаро, которого он так и не использовал, а Джинва хоть и использовал его… кое-что да-таки скрывает. В общем, это оставим на потом.
"Это только предположение, но может "Громадная сила", Король зверей был не причастен к этой заварухе Франклина и пришел с другой целью, в то время как "Сильнейший колдун", Земляной бог знал об этом и поэтому пришел?"
— …разве не наоборот?
Ну да, на первый взгляд так и кажется.
"Если бы Король зверей, которого величают сильнейшим не то что в Драйф, а во всех трех странах запада, помогал Франклину, то весь террористически план, бы был основан на нем"
Наверное он не мог использовать Короля монстров, так как строил план самостоятельно.
"И можно предположить, что Земляной бог пришел чтобы не дать одной из частей плана Франклина реализоваться. Но это если рассматривать его как представителя Кардины.
Для страны вокруг которой собрались пять других, вместе с морской страной Великой Валлуа, рождение гибрида из двух стран, уж совсем не играет на руку. Вот они и зашевелились, что бы предотвратить это. В конце концов, желая выудить пользу из сражения других. Но судя по тому, что послали Земляного бога можно судить о серьезных намерениях Кардины. Есть вариант, что если бы я не появился, то этот Земляной бог бы что-то сделал. ….в таком случае, пришлось бы переименовывать Луг Джанд в Пустыню Джанд или Равнину Джанд, либо Болото Джанд.
— Однако "Громадная сила" да и "Сильнейший колдун". Я с ними не тягался, но разве они настолько сильны?
— Припоминаю, что Шу как-то сражался с Земляным богом.
— О, да, я тоже об этом что-то слышал. И кто победил?
Это произошло еще перед войной, за этим временем, где-то год назад кажись…
"…ничья?"
— Ей, чего сомневаешься?
"Да нет, точно ничья. Без контекста. Не счетный бой. Медведей прервали и на этом все закончилось"
--…что же могло случится, что вас прервали?
Да просто Шалтай и ответственный за окружение AI менеджер не могли больше терпеть. "Можете уже закончить это наконец?" сказали они тогда. Ну, виноваты были мы, ведь увлёкшись сражением немножко уничтожили один Божественный данж. Но все же, Земляной бог…
"Раз уж аж сюда явился, мог бы и поздороваться"
◇◆◇
□■Город дуэлей Гидеон, восточная часть. Горный район Круэла.
Горный район Круэла. Часть границы между Королевством Альтеа и большой пустынной страной, Кардиной, и в тоже время один из торговых путей между Гидеоном и Кардиной. Солнце еще до конца не взошло, а там, по горной дороге мчалось несколько драконьих повозок. Это были повозки торговцев из Кардины. Так как Кардина — пустынная страна, обычно едут туда пока солнце не начало работать на полную. И вот в одной из этих повозок сидел один человек. Имел он одежду похожую на ту, что была у остальных торговцев. Отличалось разве что… наличие метки Мастера на руке. Сидя, он ел сэндвич с вяленым куриным мясом и наблюдал за раскинувшемся горным лесом перед восходом.
— Вкуснотища то какая.
Мясо которым он наслаждается, досталось ему от парня за соседним местом, который так же пришел на вчерашнюю Схватку Высших. Тот принес его, когда все уже сосредоточились на терроризме Франклина объяснив, что он продавал их в своей лавке. Положив это мясо между двух ломтиков хлеба, человек с удовольствием жуя его вместо то ли ужина то ли завтрака, направлялся в Кардину.
— Сэндвич с вяленой курицей… в следующий раз попрошу Главу сделать такой.
Вспомнив главу клана, к котором сам числился, он начал активно обыскивать свой инвентарь.
— Таакс, сувениры… взял. Кроме части Манигорда, все на месте. Для него у меня уже не хватало денег, но… думаю ему хватит и записи сегодняшнего боя. — Кивнул он сам себе, после чего — Задержка активации магии — снять, Магическое повторение — 28… нет 143 раза, Маскировка магических следов, Расстояние активации — восемь тысяч метров… __.
Начал что-то бубнить.
◆
Была группа, засевшая в горах, которая наблюдала оттуда за торговцами, едущих через горную дорогу Круэла. Все они были Мастерами, с меткой на левой руке… и все они были членами PK клана Улица гоблинов.
— Глава, замечен торговый караван Гардинии, что предпримем?
— …..
Глава Улицы гоблинов, Король грабежа Элдридж, закрыв глаза задумался. Почти все участники клана сейчас находились в Королевстве занимаясь PK или грабежом Тианов. Делали они это в границах Королевства, так что на территории Кардины их не было в розыске. Но, если напасть на караван Кардины и будет хоть один выживший, то ситуация быстро исправится. В то же время он размышлял:
(Кажись, пришло время полностью сваливать из Королевства)
До их появления здесь, клан буйствовал в Столице, и тогда всех кроме отсутствующего в тот момент Элдриджа перебила Лей-лей, "Озеро выпивки и лес мяса". Когда они пришли в Королевство их полностью перебил "Бессмертный" Джинва, на этот раз вместе с Элдриджем. После чего, доверие к Элдриджу начало иссякать, а после уничтожения в Столице количество участников упало в два раза. Как ни посмотри, все идет паршиво. А значит, нужно уже менять место для рыбалки.
— Нападаем на те повозки.
— Разве можно?
— Да. После этого направляемся в Великую Валлуа…. выходим в плаванье. Теперь будем не разбойниками, а пиратами.
Сказав это, Элдридж дружелюбно улыбнулся всему клану.
— Погнали! Пора расставаться с Кардиной! Вот подзаработаем деньжат и сразу валим! — произнес Элдридж.
На что единодушно ответили те, кто все еще оставался с ним.
— Хорошо.
— Отлично!
— Ух, ты, если повезет, то пиратом стану.
Сразу после этих слов…
…под их ногами появилась бездна.
— Ч…?!
Все кроме отпрыгнувшего Элдриджа, попали в пропасть… были там похоронены, от чего попали под пенальти.
— Что случилось?!
Никто ему не отвечал, но молча стоять Элдридж не мог.
◆
— Значит один смог отпрыгнуть.
Бормотал себе под нос человек с повозки.
— Значит теперь… немножко увеличив…
◆
Элдридж несся с горы. Что-то явно происходит. Непонятно-что напало на них. Но даже зная это, он не мог понять откуда, кто и как атаковал их. Даже в том бою с Джинвой, который боем то и назвать сложно, и то было понятнее. И при том, что Элдридж не понимал всего этого, он как-то смог отскочить благодаря интуиции и характеристикам.
— Почему так высоко?
Небо было далеко. Оно как будто стало выше нежели раньше. И с другими горами тоже самое, как будто их кто-то приподнял. Так как Элдридж еще не успел спуститься, для него это показалось странным.
….все вокруг Элдриджа для него самого стало выглядеть как земляная стена.
Хотя нет, не совсем так. То, что происходит, это…
— В, вся гора идет под земл…..
Именно, так как он и предположил, вся гора… и сам Элдридж как будто на эскалаторе спускался прямиком под землю. И попытавшись найти логическое объяснение…
— Нет, не может быть, неужели Бог…
В следующий миг, земля вокруг Элдриджа сомкнулась… и без каких-либо шансов он отправился к своим соклановцам под пенальти.
◆
— …диких животных я наперед отогнал оттуда, так что оставались там только монстры и бандиты. О, уровень поднялся, неужели был кто-то посильнее?
После его слов, ветер донес запах сырой земли, но никто из торговцев не придал этому значения. И даже не заметив исчезновение целой горы… торговцы продолжили переговариваться.
— А хорошо же, когда едешь по уже безопасному пути.
— Ну ведь, Мастера постарались. Всю банду, засевшую здесь изничтожили. Дай им Бог здоровья.
Они не знали. Что хоть и одна из самых известных банд "Гузмейз" была уничтожена, в горном районе все еще оставалась куча других банд.
И даже не догадывались. О том, что на их деньги и множество товаров позарилась и напала целая банда PK.
Они и подумать не могли. Что всего один человек в секунду "похоронил" больше ста человек обосновавшихся на горе вместе с самой горой.
Они не знали. Что им сопутствовал человек, известный как "Сильнейший колдун".
— Ах да, я же забыл встретится с Шу. ….ну тут уже ничего и не поделаешь.
"Сильнейший колдун", Земляной бог Фатум вспомнил что-то, но решил оставить все как есть. Ведь….
— Если бы мы встретились, он точно захотел бы сражения. Хотя…
…уничтожив этот город, мы бы явно перегнули палку.
Сразись он бы с тем человеком, исчезновение города — наименьшее что можно ждать. Но в слух он этого не сказал…. и вот, пробравшийся в Королевство "Сильнейший колдун" покинул его.
To be continued
(=ↀωↀ=) Уже в третий раз Улица гоблинов была уничтожена после случайной встречи с Высшим.
( ̄(エ) ̄) Сглазил их кто, что-ли.
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Древо Безграничного Развития Глава 3.35.В: Высшее столкновение. Эпилог В
Эпилог B. Глазами Треугольника мудрости
■ Окрестности столицы Империи, Штаб Треугольник мудрости. Старший пилот Юго Лессепс.
Столица империи Драйф, Вандельхэйм. Говоря об этом городе… можно рассматривать его с двух сторон. С одной: он напоминал вид на монохромной фотографии с 19-ого века, где не видны какие-либо детали. В Infinite Dendrogram это самый развитый город и для населения Земли 2045 года он и есть ни что иное как ретро. Это первая сторона Вандельхэйма.
И другая сторона — та картина, которая стоит перед моими глазами.
— Вот те на?! Эта чертова новая модель амфибии не хочет всплывать с дна бассейна!
— Э-эм, может MP закончилось. Если даже механизм подачи кислорода или барьер поддержки давления посадить на MP, то естественно, что его на долго не хватит.
— А значит придется оставить подачу кислорода на родимую химию, а с сопротивлением давлению разбираться с помощью дизайна. Нельзя ведь все проблемы решать магией. Это же робот в конце концов.
— Не стой там без дела, а иди сюда, помоги вытаскивать Цербера тип-М.
"Вода-брл-зате-брлр-кает-булрл….."
— О, так у нас еще и герметизация хромает?
— А красиво течет то. Проблема в прошивке или в системе что ли.
— Да харош трепаться!
"Бульлр, умибааю"
Инженер Цербер-сан паниковал возле десяти метрового бассейна. Наблюдавшие за этим и собиравшие данные Механики Фрош-сан и Лобрман-сан делали какие-то пометки для будущих поправок. А потопает в бассейне, как я полагаю, Куромики-кун.
— Аа, извините, мы уже закончили со специальным заказом армии на Маршала II. Осталось их только покрасить. Так как будем делать?
— Собирались сделать красным… так что и будем полностью красным закрашивать. А, и давайте еще рога прицепим.
— Радиоприемнику это никак не поможет, так что обойдемся без рогов-антенн. Если и красить красным, то только плечи.
— ….но если полностью зеленому Маршалу II покрасить только плечи, почти ничего ведь не изменится.
— Но тогда, если покрасить его полностью в красный или даже прицепить рога, разве от этого что-то изменится?
— Да без разницы, заканчивайте с этим.
— Какое еще без разницы!
— Оой?!
С отчетом пришла работающая в отделе общих дел — тиан Люфия-сан. Те, кто начал отстаивать свои принципы… хотя скорее вкусы — _ _Художники Мистер Джиомад-сан и Штормовой опрокидыватель-сан.
— Между прочим, там кажись Глава ходил куда-то и вернулся с проигрышем.
— Источник информации?
— Сборник журналов MMO.
— Что-то я за ним не особо следил, был по уши в отладке и тестировании.
— И я, э-хэ-хэ.
— Сколько уже дней подряд?
— Пятый.
— Сделал я тебя. У меня седьмой.
— …что-то язык не поворачивается назвать это победой.
Изматывающие себя беспрерывной работой как и в Infinite Dendrogram так и в реале, Старший инженер Булантан-сан, и Бураккапан-сан смеясь безумным смехом продолжали ковыряться в Магомехе.
Изобретают то, что придет в голову, создают проблемы на свою голову, отстаивают свои принципы и работают до седьмого пота.
— Таки да…. старый добрый вид.
Когда истекло время пенальти и я наконец зашел в игру, передо мной возникла все та же картина. Место, где мы находимся — огромное здание площадью больше двухсот тысяч квадратных метров, построенное в окраинах Виндельхейма. Штаб ведущего в Империи клана Треугольника мудрости, в то же время, место откуда исходят самые продвинутые технологии. Именно это развлекающееся с роботами сборище чудаков, людей не из мира сего, плюс нескольких адекватных людей, которых не пойми как сюда занесло — и является второй стороной Виндельхейма. Подобное можно встретить по всему городу. Но насколько мне известно, дольше всех в этом деле именно Треугольник мудрости. Как раз это место — творение того человека. Клан, где все объединяют свои знания чтобы "создавать то, что пожелают без каких либо ограничений".
— ……..
Как и этот город, здешние люди так же имеют несколько сторон. Если предположить, что реализация плана в Гидеоне — темная сторона его мечты, то все что происходит здесь — светлая.
— Ну что-ж….
Развернувшись и показав пятки происходящему там, я направился в одно место. А именно — центр этой базы. В комнату главы клана, Мистера Франклина… моей сестры.
◇◆
— Изгоню-ка я тебя из клана. — произнесла она даже не вставая.
— …вот и увольнение.
По правде говоря, я ожидал, что так оно и будет. Поэтому сейчас не слишком удивился. В переломный момент, когда запустили План "С", о котором она не сказала… скрыла от меня, я взял и предал сестру. Ведь не останови я тогда Врата Ада, все произошло бы значительно ближе к тому, как задумывала сестра.
— Между прочим, Бердо Рубер тоже собирается уходить отсюда. Хотя он все равно был всего лишь гостем. Вполне ожидаемо.
И когда сестра сказала об моем увольнении, и когда говорила об уходе Рубера-сана, ее голос ни чуть не дрогнул. Она все также играла роль своего аватара — сумасшедшего доктора в белом халате, мистера Франклина.
— Перед тем как уйти, Рубер оставил три новые композиции в качестве сувенира. Он тоже своеобразный трудоголик. Досадно, но… уже ничего не поделаешь.
— …ничего?
— Агась, с самого начала Рубер пришел сюда в поисках "настоящего героя". Но в результате получилось, что как раз из-за участия в моем плане он и пропустил много чего. Даже… я так думаю.
Сказав это, сестра прищурила глаза, как будто что-то вспоминая.
— Ты знаешь, я не слишком популярный. Еще перед войной меня заставил скрываться А-ри-ка… Король воздушного боя. …сейчас он уже кажись Высший в Кардине. Все уже… и думать обо мне забыли.
Горько улыбнувшись сестра… посмотрела на меня.
— Юу.
Это уже были не слова Франклина,
— Зачем ты пришла меня спасать?
А слова самой сестры.
— У тебя ведь уже не осталось никаких хороших чувств ко мне.
— Никто такого не говори….
— Ты ведь почувствовала, что я тебя предала, нет? — как будто останавливая мои попытки что-то отрицать, сестрица продолжала говорить.
— Это…
Ответь я "это не так" на такой вопрос, сомневаюсь, что кто-то бы поверил в подобное вранье. Ведь сестра с самого начала планировала нанести вред тианам.
— Поэтому, позволь на последок… спросить. Почему в то время ты полезла на Пандемониум меня спасать?
Меня расспрашивают. Засыпают вопросами. Но даже так….
— Я и сам… сама…. не понимаю….
Во мне ответа не было. Даже если бы было время подумать, ничего не изменится. Ведь тогда… мое тело двигалось неосознанно.
— Ну не понимаю я…
Неожиданно, на глазах начали наворачиваться слезы. Слезы, которые должны были появится еще намного ранее. Слезы, из-за осознания того, что и здесь придется распрощаться с сестрой. Наконец-то до меня дошло. Пускай мне будут врать, предавать, или вытворять на моих глазах ужасные вещи…
Даже так, я. Я… люблю свою сестру.
— Раз уж ты не можешь ответить даже задумавшись… ты поступила так, ни о чем не думая, верно? — подытожила сестра, пока я в слезах не могла выговорить ни слова.
Встав со стула, она приближалась ко мне.
— Раз такое дело, в следующий раз хорошенько подумай и скажи мне ответ. Такой, что бы даже ты сама не смогла подкопаться. — проговорила она, пока вытирала мне слезы платком из своего кармана.
— А…
Эта осторожность с которой она это делала… ничем не отличалась от моей сестры еще тогда.
— Юу, Ты должна уйти в путешествие и увидеть мир. На Земле я именно этим и занималась.
— Что……?
— К счастью, опыт получен в этом мире… а особенно тот, что касается чувств — не будет напрасным. Я уверена, что пожив без меня, ты сможешь получить кучу всего. Так что сейчас давай… ты пойдешь смотреть на мир без всех тех ограничений с моей стороны или стороны клана. А уже после этого… если захочешь вернуться, то я без проблем присоединю тебя в клан.
— Сестрица….
— Ах да, и еще.
Сестра начала доставать что-то из инвентаря. Это был Гараж для хранения Магомеха.
— Это подарок на прощание… и день рождение. Тебе ведь уже 15 будет в следующий вторник.
— Ты, помнила….?
На мой вопрос сестра опять горько улыбнулась.
После чего.
— Глупенькая. Как я могу забыть о твоем дне рождения.
Сказав это она улыбнулась. Не тот оскал, который держался у нее на лице в Гидеоне. Это…. была та добрая улыбка еще с тех далеких времен, когда мы с сестрой жили в месте.
— Сестрица-Франческа…..
Слезы, которые так тщательно вытирала сестра опять потекли по щеках. Теперь я хорошенько поняла. Тот Демон оказался прав, я действительно избегала темной стороны своей сестры. Да, согласна, есть такая, и она озадачивает множество людей. Но все же… была ведь. Эта ее доброта, которая для меня как будто лучи солнца. Не наваждение какое-то…. она на самом деле была.
— Сестрица…. спасибо…….. до встречи.
— До встречи, Юу.
◇◆
Так я ушел из клана Треугольник мудрости. Когда я вышел из комнаты сестры, с левой руки появилась Кюко, которая до сих пор сидела тихо.
— У тебя даже лицо немного просветлело, Юго.
— …..угу.
— Хорошо, что удалось пообщаться с Сестрой как следовало.
— Кюко….
Похоже, мой партнер, что постоянно язвит, на этот раз серьезно и внимательно наблюдала за всем разговором.
— Кюко, спа…
— Но знаешь, вы там двое не подзабыли что хоть может внутри вы и девушки, но снаружи взрослые мужики? Вид, где два мужика разговаривают как девчонки и со слезами на глазах прощаются, это как бы того, ну сам понимаешь.
…………Кюко, эти слова сейчас все свели на нет.
◆◆◆
■Гигантский доктор Мистер Франклин.
Не выходя из личного кабинета, я провожал Юу наблюдая за мониторами. Не пойми когда, Юго, который собирался уже было покинуть строение и уйти в путь, окружила стая из членов клана. Минуту назад я сообщил всем, что Юу уходит в путь. Так что наверное они и решили его проводить. Все хоть и жалели, что придется расстаться, но все равно подбодряли Юу. По реальному времени прошел только месяц, как он вступил в мой клан, но Юу уже успел отлично прижиться здесь. Он им слишком понравился, так что кажись они уже начинали перегибать палку. Кстати, Юу же как-то умудрился запомнить несколько сотен имен всех членов клана. Может это тоже стало причиной такой привязанности к нему. Кстати о привязанности, группа девушек сбились в кучу и плакали. Если я не ошибаюсь, то это фан-клуб Юу, который сформировался в моем клане. Вот-как, вот-как, стоп, он ведь девушка. Нет, ну я вообще-то тоже, но никто об этом не догадывается. Или может у них ситуация как у фанов Такарадзука*. Не понять мне этого.
"Мдаа, теперь скучать буду"
"И то правда. ….теперь хороших пилотов-испытателей станет меньше"
"А я так хотел испытать на нем _Сверхзвуковую смертоносную катапульту-револьвер _"
Погодите ка, я впервые слышу об механизме с таким прелестным названием.
"Э-эх, ушел мастер который прекрасен и внутри и снаружи"
"При том, что многие красивы только снаружы"
"Красивые уходят молодыми…."
Но Юу как бы не умер.
"Аа, верните мне этого ценного пилота с его девой….."
"Хотя мы и успели их зарисовать. Даже тоненькая книжка с рисунками есть"
"А, да, как только будут новые рисунки с Главой и Юго-саном, разошлю всем"
Отдел двухмерных творений……….. скормлю ка я их новому монстру.
"Однако, не стоило ли и Главе проводить его хотя бы до выхода"
"Мы же о Главе говорим, он может прямо сейчас за нами наблюдать через камеры"
"Взломаем и пустим всю систему коту под хвост?"
"…..что бы мне потом пришлось все исправлять?"
Кому еще может прийти в голову идея испортить всю систему наблюдения в своем же убежище. Хотя я и вправду подглядываю за ними.
После этого проводы всем кланом затянулись еще на долго. Как будто всего за месяц…. или за три по здешнему времени все очень привыкли к Юго.
— …….
Тем, кто позвал его сюда месяц назад был я. Хотя если точнее, позвал я его в Infinite Dendrogram. Возможно лучше было и побыстрее затащить сюда Юу. Почему-то раньше такая мысль не приходила мне в голову. Но когда Империя вышла победителем в войне с Королевством, после чего я разобрался с теми, кто отправил меня под пенальти и клан Треугольник мудрости встретил свой период расцвета… мне неожиданно захотелось позвать Юу сюда. Возможно мне хотелось показать ей то чего я достиг, или же просто появилась такая возможность… что именно — не знаю. Однако тогда я твердо решил, что встречусь с Юу. Таким образом мы опять сошлись на землях Infinite Dendrogram. Правда я не ожидал, что она подобно мне возьмет аватара с противоположным полом. Пришлось же ей тогда постараться, чтобы слиться с новым персонажем. Когда я ее встретил, она была все той же хорошей девочкой. Почему-то вела себя как будто рыцарь или принц на сцене, но в душе она не изменилась. Ее эмбрионом оказалась дева. Так я понял, что существ, известных в этом мире как тианы, она ставит на один уровень с реальными людьми. Это тоже проявление доброты. На самом деле, она очень добрая.
Но только в одном она заблуждается.
— Хотя нет, скорее уж я ее запутал.
Изгнал я ее из клана и заставил путешествовать не только ради нее. Нет, это тоже одна из причин, но… главная причина лежит во мне. Все очень просто.
— Если она будет рядом…. я же не смогу сделать ничего более жестокого.
Мне испортили и план "C" и план "D". А раз так, когда я опять буду разыгрывать следующий план… когда буду стирать с лица этой игры тех, кто посмел заставить меня проиграть, мне нужно что-то более дьявольское чем все до этого. Если она будет под руками, то автоматично будет ставить на меня ограничения. Что значит, не будь ее тогда, я бы смог предпринять что-то более жестокое. Конечно, само ее существование — как будто исцеляет меня, но она только тормозит меня на пути к победе.
В любом случае, она уже ушла. Моя любимая сестренка, тот кому я хочу показывать свою ласковую сторону,и в то же время мой сдерживающий фактор — ушла. Теперь то я… изничтожу своего противника. Добуду себе победу над существом, победившим меня.
— Готовь свою голову и жди пока я за ней приду…. Рей Старлинг. — Выговорил я, вложив в слова всю ту ненависть, которую испытывал к нему.
To be continued
*Такарадзука(宝塚(たからづか)), полное название: Театральная трупа Такадзука (прим. перевод) — японская театральная трупа действующая с 1947 года. Состав полностью состоит из женщин, которые могут выступать как и в мужских так и в женских ролях.
Древо Безграничного Развития Глава 3.35.С: Высшее столкновение. Эпилог С
Эпилог С. Их глазами
□Город дуэлей Гидеон, первый регион, офис Рыцарского ордена. Паладин Лилиана Грандория.
Колокола разрывались. Гидеон, который был на грани разрушения, уже третий раз встречал восход громким, но в то же время и грустным звоном. Шел он из колокольни каждой церкви в Гидеоне. Этот звон сопровождал трехдневное братское погребение, которое начавшись вчера, закончится только завтра. Как вы и поняли, здесь…. в первом районе, в офисе Рыцарского ордена происходила церемония захоронения погибших рыцарей и стражников. Среди рыцарского ордена умерло восемнадцать человек, из рыцарской группировки Гидеона пятнадцать, и из стражников двадцать восемь. Вместе шестьдесят один человек.
— ……….шестьдесят один значит…
Спасением было то, что больше никто не умер. Если сравнивать с количеством жертв после проигрыша в войне, то еще легко обошлось. И что самое главное…. в этот раз чудесным образом, жертв среди обычного населения…. не было. Хотя и нельзя сказать, что так получилось только благодаря смерти тех шестидесяти одного.
— …….
Перед гробом девочка оплакивала своего отца. Не устояв на ногах, женщина заливалась слезами. Возле подставки для цветов неподвижно стоял не издавая ни звука старик. Все это семьи умерших в ту ночь рыцарей или стражников. Я их понимаю. Ведь так же было со мной и Милией в тот день…. когда, имя отца было высечено на братской могиле.
— ………ех
Те, кто служат дабы оберегать страну всегда готовы отдать за это жизнь. Но сомневаюсь, что все они ожидали встретить свою смерть в ту ночь. Уж слишком неожиданно… умирают люди. Рыцари Гидеона и стражники пали от лап монстров или…. действующих вне закона, тех, кого господа Мастера зовут Пэ-Ка. И мои подчиненные погибли в стычке с Франклином. Были те, кого как будто для разминки размазало то чудовище с щупальцами. Остальных сожрал обладающий в разы превосходящей их силу динозавр, пока те даже царапину оставить на нем не могли. Против всего этого, никто ничего не мог сделать.
Но… за них отомстили Рей-сан, его старший брат, Король разрушения Шу Старлинг, а также много других Мастеров. Вместе с напарниками они еще и спасли вторую принцессу. С большинством ПК, которые убили стражников, также разобрались господа Мастера, отправив их в Тюрьму. Благодаря им…. умершие могут покоиться с миром. Ведь так смерть тех, кто стал жертвой в ту ночь, не была напрасной.
— ………..
Франклин, который все начал — Мастер, те кто с этим разобрались — Мастера. Они могли оставить Франклина…. потому что были такими же Мастерами, как и он.
— Но все равно, Мастера….. избранные Эмбрионом никакие там не "особенные".
Они такие же люди, как и мы. Разве что имеют способ обойти смерть и Эмбриона с его огромной силой. Нельзя относится к ним как одной лишь силе потому, что они без проблем ее достают. Есть такие, как Адский генерал или Франклин, которые угнетают других. И существуют такие, как Рей-сан или Король разрушения, которые разбираются с подобными. Но также делаем между собой и мы — тианы. Тианы и Мастера — это все те же Люди, разве что с большой разницей в силе. И именно из-за существования этой разницы, чтобы остановить буйство одного мастера нужна сила иного. Именно так и было той ночью. А вот в войне пол года назад…. такого не произошло.
— Чтобы защитить Королевство от Империи…. мы обязаны попросить у них помощи, госпожа Артемия.
Я… я верю в первую принцессу и в то же время наместника короля, Ее Величество Первую принцессу Артемию A Альтер, которой служу. Но Она…. Ее Величество Артемия наверное даже не думает просить помощи у господ Мастеров. Ведь Она… даже не считает Мастеров за таких же Людей.
— …..но постойте
Наблюдая за подставкой для цветов, я кое-что заметила. Запястье левой руки тех, кто клал туда цветы было отнюдь не одинаковым. И те кто имел там знак, и люди без него — одинаково грустили за умершими и преподносили цветы.
Был тот, кто гладя голову и обнимая плечи успокаивал плачущую девочку. Был и тот, кто поддерживал готовую свалится от переизбытка отчаяния женщину. Также был тот, кто взяв за руку стоящего возле подставки для цветов старика, вместе с ним преподносит цветы.
— И все-же, они ни чем не отличаются….. госпожа Артемия.
Между прочим, интересно как он там. Вчера, как только началась церемония он пришел одним из первых….. что же он делает сегодня. Хорошо если опять не пытается прыгнуть выше головы, да еще и без левой руки. Как и в случае с Милией или бандой Гузмейз, как только кто-то в беде он не думая прибегает на помощь.
— Хотя именно это и есть хорошей стороной таких людей как он…
И когда я задумалась о своем…
— Госпожа Грандория! Здесь беда!
— Что же у вас случилось?
— Там Ее Величество Элизабет….
— Если я не ошибаюсь, сегодня общественных дел у Ее Величества не было, и Она планировала отдохнуть.
Вчера Она весь день присутствовала на захоронениях и перед этим была по уши в приготовлениях к Схватке Высших. Да и к тому же, ее совсем недавно похитил Франклин. Из-за всего этого, Ее Величество согласилась перенести все дела и отдохнуть.
— Так что с Ее Величеством? Если Она желает прогуляться, то приставьте к ней несколько рыцарей для охраны и….
— Она опять оставила записку и сбежала от Графа!
— …………ах вот оно как….
Услышав доклад Господина Линдоса…. мое сознание отошло в небытие.
◇◇◇
□Город дуэлей Гидеон, шестой район, Арена. Паладин Рей Старлинг.
Когда я держу Немезиду в форме черного меча или алебарды, почти не чувствую ее тяжести. В обычных условиях я могу размахивать сверх тяжелым оружием даже не вспотев. И до сих пор я был очень рад и благодарен этому. Но сейчас, когда у меня исчезла левая рука, эта благодарность была на своем пике. Я попытался взмахнуть черным мечем, а потом алебардой. Если "раскручивать" алебарду, то можно и не удержать в одной руке, но для трех основных действий: колоть, резать, кромсать — и этого достаточно.
— Значит можно обойтись и без левой руки.
"Именно. С Реем вместе, даже без целой ноги, проблем не будет"
Вообще-то потеря ноги это уже плохо. Однако, как Немезида и говорит, в ее использовании проблем нет. Хотя о Гардранде так не скажешь. Ведь если нет левой руки, то и левой наруч некуда надеть. Поэтому в моем инвентаре сейчас валяется без дела Адское пламя. И это когда я практически придумал новый способ использовать Гардранду пока бил Франклина…. придется пока это отложить. Я еще побаивался, что как штраф за потерю левой руки — за ней исчезнет и метка, вследствие чего я не смогу хранить там Немезиду, но с этим все было в порядке. Метка просто переместилась ближе к плечу, где еще оставалась часть руки. Похоже, потеряй я и всю руку, эта метка так просто не исчезнет.
— Но раз мне теперь нужно одной рукой держать Немезиду, значит бой верхом на Серебре будет довольно проблематичным.
Не придется же мне теперь ездить с поводами в зубах.
"И то верно. Но кажется мне что сейчас и этого будет вполне достаточно"
— С чего это?
"Это ведь реванш. А значит, я хочу максимально воссоздать ту обстановку"
Когда Немезида сказала это…
— Ух ты, да вы прям пылаете, — подметила как будто подшучивая со слов Немезиды "она" — Мария.
Ее тело окутывал тот же черный туман, что и в том лесу, при нашей первой встрече, а в правой руке она сжимала Эмбриона в виде пистолета, Архангела. Именно, прямо здесь и сейчас я с Марией будем сражаться прямо как в тот день. Так как мы и договорились, пока отбивались от монстров Франклина. В непроглядном снаружи барьере, мы с Марией постепенно приближаемся друг к другу. Кроме нас внутри барьера в роли зрителей были также Люк, Вави, Братец, Фигаро-сан, и еще одна личность.
Немножко не по теме, но похоже Люк уже знал о том, что человек скрывающейся под именем Убийца Высших это Мария. Даже Братец был в курсе. Хотя в случае второго можно понять, он… Король разрушения мог что-то понять пока гонялся за Убийцей Высших, сжигая весь лес Ноз дотла. И да, между прочим, то оставленное пепелище, это он так мстил за меня. "Во-первых, перестарался, во вторых, никто тебя не просил", "и что теперь делать с тем лесом?" и тому подобные вещи так и вертелись на языке, но пока что я оставил их на потом. Сейчас мне не до брата, передо мной стоит гораздо более проблематичная личность.
— Мари, порви их!
Почему-то принцесса, которую общими силами как-то спасли в ту ночь, веселилась здесь как ни в чем не бывало.
— ……позволите ли спросить, госпожа принцесса?
— Да-да? Валяй.
— Что же Вас сюда привело?
Со слов принцессы стало ясно, что прямо перед битвой на Пандемониуме она уже была в сознании. Таким образом, принцесса отлично помнила и то, как я взялся за Франклина, который ее похитил, и то как Мария прокралась и спасла ее от туда. Поэтому, дабы отблагодарить, она сегодня…… нет, точнее и сегодня тоже сбежав от графа ударилась в поиски меня с Марией. И нынче, она чудом наткнулась на Братика, которого можно заметить за километры (или шагающего рядом Фигаро-сана в мультяшном костюме), после чего втайне проследила за ними с мыслей "идя за Королем разрушения, братом Рея, когда-нибудь я к нему дойду". Да и к тому же, принцесса наша дел никаких сегодня не имела, так что была весь день свободна, но суть не в этом…….
— ……..Лилиана!! Не хочу я этого говорить, но охрана у вас просто никудышная!! — не сдержавшись заорал я.
— …..я тоже подумала "что, опять?". Но вам не кажется, что скорее Эли-чан просто слишком хороша в побегах? Это ведь уже второй раз.
— Я думаю у нее талант. Для загадочного вора то, что нужно. — Высказал свое мнение Люк.
Но хоть он так и думает…. стоп, какой еще из принцессы загадочный вор?
— Ну, давайте пока забудем об этом. Раз уж Эли-чан наблюдает, то победа за мной! Пускай буду выглядеть как ребенок, но сдерживаться не буду!
— Нет, ну если по серьезному, это именно то, что нужно, но…
Как-то не так я себе свою месть представлял. Когда Мария отправила меня под первое пенальти, я ожидал боя на смерть, от которого кровь в жилах стынет. А сейчас здесь царила… дружеская и спокойная атмосфера.
— …..хотя и так вполне сойдет.
— "Агась"
Хоть когда-то Мария и убила меня с Немезидой, но сейчас мы напарники. В этом не может быть ничего плохого.
— В общем, пусть будет как есть, все равно реваншу быть.
— Хех, отличное настроение. Но вы думаете, что сможете победить?
Смогу ли я победить?
— …..как бы сказать, и по уровню и по характеристиках Мария намного выше.
Уровень у меня на порядок ниже, а по ловкости, так вообще в несколько десятков раз.
— Технику даже сравнивать глупо.
В Infinite Dendrogram она сражается намного дольше меня. Разница в опыте — колоссальна.
— И добивает то, что я без левой руки могу сражаться только в пол силы. Шансов на победу почти нет.
Будь я полностью здоров, мне все равно пришлось бы туго, а так вообще не о чем говорить.
— Но даже не ждите, что скажу "без шансов".
Не важно насколько это будет непросто, сдайся я с самого начала, то и вызов бы не бросал.
— Если у меня остается надежда лишь на маленький шанс, я не сдамся и притяну тот шанс за хвост.
Это я перенял от брата.
— Это и есть способ хватать шанс за хвост.
В момент, когда я произнес это, братец рассмеялся и выставил большой палец вверх.
— Поэтому и сегодня я буду идти к победе.
— Что и следовало ожидать от "Несломленного Рея"
— Не… сломленного?
А это еще что?
— Ух ты, неужели вы еще не знаете? Это ваше прозвище.
— Прозвище?
— Именно. "Брат того Короля разрушения", "Парень, которого не сломил даже Высший" и тому подобное.
— И зачем же они…..
Взяли и влепили мне столь смущающее прозвище.
— Между прочим, были еще Паладин тьмы, Принц на бриллиантовом коне и Герой соединяющий тьму с пурпурно-красным светом, какой придется по вкусу?
— "Несломленный".
Даже выбрать не дают, тоже мне варианты….
"Принц тоже был довольно неплох"
— ……нет уж.
…..тем не менее, "Несломленный", да? А мне нравится.
— ОК, что же….. берегитесь, "Несломленный"!
— Отлично, поехали! Убийца Высших!
И вот, обменявшись парочкой фраз мы с Марией стали в боевые позиции.
После чего Мария нажала на курок Архангела. Как и в тот день, вылетела стена пуль. Та же атака что и тогда.
Что-ж, начнем же квест. Цель миссии — сильнейший PK, Убийца Высших. Местонахождение — за стеной пуль. Моя цель…. победа!
— Да начнется
"Квест!"
To be Next Episode
( ̄(エ) ̄) вот и закончилась третья часть.
(=ↀωↀ=) Спасибо всем читателям!
Last updated 2018-11-02 13:27:44 EET
Древо Безграничного Развития Глава 3.36: Episode SuperiorⅠDance of Anima(l). Его начало
Глава 1. Его начало
□2043 Англия. Винсент Маерс.
Когда-то я решил написать на форуме следующее:
"Можно ли назвать счастьем то, что ты родился в семье аристократа, денег в доме не занимать, живешь себе как хочешь, и семья тебя любит?
Если исключить ответы типа: "не пиши всякую ерунду" в основном все говорили "кончено же можно". Тогда я заметил, что в том посте было написано только о хорошем. Поэтому, чтобы… немного приблизить к правде я попробовал его поменять на следующее:
"Можно ли назвать счастьем то, что ты родился в семье аристократа, денег в доме не занимать, живешь себе как хочешь, и семья тебя любит, но у тебя тяжелая сердечная болезнь из-за чего ты не можешь ни активно передвигаться, ни впадать в эмоции?
На этот раз уже появились те кто это счастьем не считал, но все равно тех кто считал наоборот было большинство. И не скажешь им ничего. Ведь с объективной точки зрения, моя ситуация выглядит блаженством. Но, с моей… субъективной точки зрения…..
— …..какое это еще счастье. — Пробубнил я, Винсент Майерс просматривая ответы на свой вопрос в сети.
◇
Я родился в 2024 году, 19 лет назад, законным ребенком в семье предводителя лидирующей в Англии бизнес-группы, сеть компаний Майерса. Еще с самого рождения у меня было больное сердце. Когда сердцебиение ускорялось, происходил приступ. Мне ничего не угрожает, если ничего не делать, но стоит заняться каким-то спортом или получить эмоциональное возбуждение, как я приближаюсь к смерти. Такая вот редкая болезнь. Так как я родился в богатой семье, меня начали лечить еще с пеленок, но в результате полностью выздороветь не получилось. Не щадя ни денег ни своего влияния, отец с помощью новейшей медицины даже попытался заменить мне сердце…. но по непонятной причине болезнь опять проявилась. Похоже это был беспрецедентный случай и самые известные врачи по всему миру разводили руками. Родители очень грустили по этому поводу, но в то же время искреннее радовались, что моя жизнь в безопасности.
— Проживи свою жизнь так, как считаешь нужным. А мы будем помогать тебе — сказал тогда папа, и я до сих пор помню как при этом он меня обнимал — Мы ведь в конце-концов твои родители и любим тебя, наш милый Винс, — дополнила мама. Я считаю их… по-настоящему хорошими родителями.
С таким здоровьем я не мог унаследовать папино дело, но к счастью вместо меня был младший брат. Он… Кис был славным ребенком, но при этом относился ко мне как к равному говоря "я буду стараться за нас двоих!" без какой-либо тени обмана. Отличный братец.
У меня отличное окружение, родители и брат…. считать такое несчастьем — это уже эгоизм. И конечно же, я так не считал.
Но и назвать счастьем также не мог.
Я ни разу не пробежался по земле своими ногами. Максимум это легкая прогулка которая не будет причинять нагрузки на сердце. О беге можно было забыть из-за опасности для жизни.
Я ни разу не смог полностью отдаться удовольствию. Ускорение сердцебиения — это прямой путь к смерти, поэтому я не мог даже посмотреть фильм, если тот вызывал сильные эмоции. Что касалось книг или статей в сети, то читать их мне можно, но если они вызывали хоть немного волнения, приходилось тут же останавливаться.
Ни разочарования, ни надежды. Если говорить о моей жизни, то это чтение книг сохраняя равнодушие, наблюдение за окружающим, размышления, еда и сон. Как будто у растения. Паскаль сказал, что "Человек — мыслящий тростник" и без каких либо шуток именно таким я и был.
У меня есть все. Меня любили. Но я ни разу не чувствовал как энергия переполняет меня. Мне никогда не давали возможность выложится на полную.
Ни разу не разрешили… взамен за жизнь побыть живым.
Нежно, но все же запрещая. Такой была жизнь Винсента Майерса.
◇
В один день, с фразой "Смотри Вин! Я принес удивительную вещь! По настоящему удивительную!" Кис пришел с чем-то в подарочной упаковке.
— И что же это такое, Кис?
— Игра! Вчера продавали просто восхитительную игру, Вин!
— Игра?
Если присмотреться, то и вправду разноцветная обвертка как раз подходила для игры или игрушки. Но Кис уже закончил среднюю и ходя в старшую понемногу готовился унаследовать папин бизнес, поэтому времени у него было не особо….
— Это тебе подарок от меня!
— Кис… ты же знаешь, для меня игры….
В отличие от книг, игры или фильмы очень легко взбудораживают. Когда мы всего один раз всей семьей пошли в оперу, меня от туда вывели в приступе. Поэтому я стараюсь держаться от подобного подальше….
— Нет-нет, это не просто игра! Это VRMMO! К тому же самая настоящая!
— VRMMO? Настоящая?
С объяснений Киса я понял, что эта игра где, как будто в научной фантастике, только сознание отправляется в виртуальный мир. За это время, на тело ничего не влияет, так что можно не волноваться о приступе от возбуждения. И по этому, похоже, даже я смогу в нее играть.
— И правда удивительно……
Даже слишком, в плане новаторства. Я в курсе всех новостей благодаря интернету и тому подобному, но о настолько передовой технике слышу впервые. К тому же, то, что нет никакого влияния на тело, пока разум отдельно, это тоже как-то странно. Не может же такого быть, если всю информацию получает и обрабатывает часть тела, мозг. Ведь даже во сне сердце может начать учащенно биться.
— Никогда не знаешь, пока не попробуешь! Может в игре ты сможешь двигаться столько сколько захочешь!
— Ахах….
Даже если будет так как рекламируют, это же всего лишь игра. Пускай я смогу двигаться, это будут поддельные движения….
— ……..
Но даже так…… возможно это намного лучше нежели продолжать в том же духе, что и сейчас.
— Ок, давай сразу же и залогинимся! Я и для себя прику….
— Господин Кис! Вас в комнате уже заждался домашний репетитор!
— …пил?!
Сказав это, Киса за руку утащила с моей комнаты служанка — Марта-сан, и назвать довольным первого было сложно. Но пока его уводили он добавил, что "можешь начинать без меня". И вот так я остался наедине с упаковкой.
— …..и что мне делать.
Я колебался, можно ли мне играть в эту игру… но раз уж Кис специально ее купил, то почему бы и не попробовать. Аккуратно сняв обертку и открыв коробку с игрой, я увидел там что-то похожее на шлем. Прочитав инструкцию, и прицепив на всякий случай измеритель пульса, я одел его. Теперь даже если и случится приступ, можно ожидать, что кто-то из прислуги придет на помощь.
— Что-ж…..
Подготовив все, что нужно, я осторожно… запустил игру.
◇
В следующий миг я уже был в саду возле какого-то особняка.
— Что…..?
На секунду, мне показалось, что это резиденция Майерс…. но здесь было теснее чем дома.
— Что же это за место. И когда я успел здесь оказаться….
— В момент, когда Вы ножали-и на кнопку ста-арт.
— ?!
И опять, не пойми когда…. возле меня оказался мужчина. У него был разноцветный цилиндр размером с голову, а все остальное покрывал такой же разноцветный деловой костюм. Такую странную одежду даже в каталоге вряд ли найдешь.
— Ах, прастите мое невежества. Меня завут Шляпник, я девят ЭЙ менеджор в Infinite Dendrogram.
Мужчина в шляпе представился с очень странным произношением. Но погодите, Шляпник…. из Алисы в Стране чудес? Я не очень хорошо осведомлен, но разве это игра в стиле детской сказки? И в тот момент я кое-что заметил.
— ….игра?
— Да, это игра. Здеся мы находимся в Infinite Dendrogram.
И это в игре? Как не глянь, все слишком реалистично. В воздухе летает аромат растений с сада, а в обдувающем кожу ветре чувствуется влага.
— Можете даже папрыгать или побегать, если желаете. — Болванщик сказал это как ни в чем не бывало.
Как будто ни в чем не бывало….. он предложил мне то, чего я никогда не мог.
— …..мне… можно побегать?
— А, ну да, конешно. Прошу, испытайте на себе всю реалистичнасть Infinite Dendrogram.
После этих слов Болванщика, я ступил один шаг в сад.
— ……….
Затем второй, третий… . По чуть-чуть ускоряясь.
И когда я опомнился, то уже бегал по всему саду.
— Аха-ха, ха-ха-ха-ха…….
Впервые за всю жизнь….. бежал со всех сил.
Вот оно как.
— Ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха!
Вот каково это бежать….
◇
Побегав минут с десять, я запыхавшись уже лежал лицом в верх на лужайке. И это впервые я запыхался от чрезмерного движения.
— А знатно вы побегали. Но к чаму столько усилий?
— Потому…что…я…впервые…смог…так…пробежаться……
Как же стучит сердце. Хоть это чувство воссозданное игрой и чувствовал я его впервые, но все мое тело говорило…. что оно "настоящее".
— Можна ли приступать к туториалу?
— Да, давай……. не против если я буду лежа?
— Как пожелаете.
После чего Болванщик мне много чего объяснил. Так как об игре я ничего не знал то и вопросов было много, но Болванщик ответил на них всех не ленясь. И когда наступило время создания персонажа, я кое-что спросил. А именно: "можешь ли ты спроектировать меня таким, если бы я рос здоровым?". На что он Болванщик ответил "Магу" и создал персонажа.
— …………а.
У меня перехватило дыхание. Может о себе самом так говорить и не прилично, но я влюбился в свой аватар. Думая "ах вот как я мог бы выглядеть"… я даже пустил слезу.
И когда мне уже поместили эмбриона и туториал должен был подходить к концу, Болванщик как будто только сейчас об этом вспомнил, сказал:
— А, извяните. Вы еще не создали ник.
— Ник?
— Дась, имя. На самом деле вы должны были придумать его раньше, но я только-только начал, вот и забыл о нем.
Вот как, значит с настоящим именем Винсент не пойдет. Но имя…. имя, да? …..в голову всплыло только одно. Та опера, на которую мы всего один раз пошли вместе всей семьей. Хоть я и ждал на нее с нетерпением…. но меня вывели прям по середине. Имя главного героя той оперы….
— ….."Фигаро".
— Подтверждаете свой выбор?
— Да.
Теперь уже не выведете. Такое решение и надежду я вложил в это имя. Что в этой игре, я буду заставлять свое сердце биться быстрее сколько захочу.
— Я….. Фигаро.
На эти слова Болванщик ответил аплодируя.
— Да будет благаславенье Вашим вольным дням!
В мгновенье сад исчез…. а я направлялся в небо с которого буду осматривать весь мир. Там меня ждала стартовая точка, которую я выбрал — "Легендария".
Таким образом я… а позже игрок известный как Высший боец Фигаро ступил в мир Infinite Dendrogram.
To be continued
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Глава 2. Первый опыт
□ Гладиатор Фигаро.
Уже прошло десять дней по реальному или один месяц по игровому времени. За это время я получил много такого опыта, о котором раньше даже мечтать не мог.
Во первых, я умер. Только начав играть, и даже не получив специализацию, я сразу ушел бродить по окрестностям где меня с легкостью убила первая встречная орда монстров. Из-за приступов несколько раз я уже бывал при смерти, но умереть по настоящему — это было впервые. Когда, из-за пенальти, вход в игру был невозможен на протяжении суток, меня мучили мысли о моей легкомысленности, и то настолько, что пульс резко вскочил. Правда, таких как я игроков было довольно много. Основная причина то, что только начав играть ни у кого не было ни информации, ни навыков. Хотя кажется мне, что были и такие, которые, как и я выбежали на радости и умерли из-за неосторожности. Между прочим, пока я не мог зайти в игру, Кис тоже начал понемногу играть в Infinite Dendrogram. Но, в отличии от меня, который может проводить там целые дни напролет, из-за учебы у подготовки к унаследованию у него практически не было на это времени. И почему-то, он еще и не захотел говорить, с какого города и под каким именем начал играть.
Во вторых, я впервые посмотрел дуэль на арене. Из-за проблемного сердца, в реальности даже наблюдать за спортивными трансляциями было невозможно, а здесь я спокойно могу наблюдать за схваткой. В столице Легендарии, Амниле есть Арена, где гладиаторы каждый день тренируясь, сходились в дуэлях. Первый бой на который я пришел был почти сразу после распродажи Infinite Dendrogram поэтому мастера там еще не участвовали. Но наблюдая как тианы сражались, меня проняло. То, как они не щадя ни сил, ни своих жизней шли друг на друга. Раньше, даже при желании, увидеть такое не было возможным. Опять со слезами на глазах, я был поражен. После чего начал выполнять условия для получения специализации Гладиатор. Собственно говоря, таким образом к моему имени и добавилось звание "Гладиатор".
Насколько я понял, Гладиатор это довольно обширная специализация. С магией тут совсем плохо, но все остальные характеристики равномерно растут. Да и благодаря возможности использования почти любого оружия, с мечом или топором можно сражаться на передовой, либо же взять лук и пойти в тыл. Правда проку от такого бойца будет немного меньше нежели от того, кто специализируется на чем-то одном. Я считал это тоже некоторой свободой, чем и был доволен. Ведь на самом деле, из-за недостатка движений, я был довольно неуклюжим, но в то же время радовался что имею возможность двигаться как хочу.
После того как я стал Гладиатором, вылупился мой Эмбрион. Его тип: Армос и был он в форме сердца, что для меня оказалось уж очень иронично. Как только Эмбрион вылупился, он сразу переместился внутрь тела и встал вместо моего собственного сердца. Особенным скилом было усиление экипировки. Почему именно усиление, я совсем не понимал. Правда для ветки гладиатора, которая позволяет увеличивать количество экипировки лучшего не пожелаешь.
Хотя то, что я сам не мог увидеть своего Эмбриона из-за его сущности, было немножко досадно.
◇
После получения специализации, я получил еще один новый опыт. Я впервые вступил в группу. Как я понял, в гильдиях искателей приключений, часто создаются временные группы для успешного завершения задания. Это было время, когда все были новичками, так что игроки объединялись между собой и шли на встречу квестам. Что я и попытался сделать вступив в одну из таких групп. Это была всего лишь простая разведка, но из-за общей нехватки опыта, все планировали выложиться на полную. В то время мне казалось что мы примерно на одном уровне.
Судя из результатов, это была большая ошибка. Мы провалили задание. Причин было много, но самая главная…. лежала на мне. Гладиатор — специализация, которая разрешает действовать свободно. С этим все в порядке, ведь у семпаев-Гладиаторов с арены с этим проблем не было.
Проблема была в том… что я сам совершенно не умел работать с другими.
За всю свою жизнь я ничего не делал с кем-то. У меня не было опыта, который есть у каждого обычного человека. Я не играл с кем-то в детстве. Не занимался вместе спортом в школе. За все время я ни разу не делал что-то, не в одиночку. Даже со своим братом, Кисом я максимум играл настольные игры типа шахмат или реверси, но ничего связанного с движениями. Как "работать сообща" мне известно. Но кроме знания больше ничего нет. Поэтому на первом задании то ли растерявшись, то ли что еще, но я не мог нормально действовать. Если сравнить с тем, как я работал в одиночку… это было на порядок хуже. Поэтому квест и провалился. После провала, никто из группы меня в этом не винил. Но я понимал лучше чем кто-либо другой. Мне не суждено объединятся с кем-то. Если это касается легкой прогулки для здоровья, или растяжки еще полбеды. Но действовать вместе с кем-то…. во мне просто не было такой функции. Раньше, когда у меня не было возможность двигаться со всей силы, я не замечал, но после девятнадцати лет с рождения проведенных ничего не делая, на мне висели и другие кандалы помимо больного сердца. Дабы избавится от них придется потратить много времени. И я понимал.
Что пока я их не сниму…. скорее всего мне придется оставаться одному.
◇◇◇
После провала задания в группе я продолжил играть Infinite Dendrogram в соло. Конечно это не так эффективно, но если не останавливаться уровень будет подниматься также. Кроме того, я тренировал координацию своего тела. За деньги полученные с охоты на монстров я нанимал тренеров с арены или покупал предназначенных для тренировок "временных монстров", которых продавали все на той же арене. Тренеры точно указывали мне мои недостатки, благодаря чему я смог довольно хорошо привыкнуть к использованию своего тела. Кроме этого, я иногда учился работе в группе, но… все равно движения становились хуже. На что тренеры ломая голову, говорили ломая "ух и бывают же необычные таланты". Называть "талантом" то, что я не могу нормально работать в группе, мне казалось довольно саркастичным.
Что касалось "временных монстров" которых я также использовал в тренировке… они были очень даже эффективными. "Временные монстры" немного отличаются от тех, которых используют Призыватели. Это гомункулы, которых создали алхимики Легендарии. Если выпустить такого из камня, где-то за час он превратится в пыль. Опять таки, чтобы предотвратить использование в злых намерениях, эти монстры не слушают ничего другого кроме "атаковать того, кто выпустил". Такие не дорого стоят и сразу обучены разным боевым техникам так что новички часто используют их для оттачивания навыков. Это скорее не монстр, а ограниченная по времени кукла для спарринга. Мне их посоветовал тренер из тиан, так что я, прикупив парочку, попробовал использовать. Оказалось, что на самом деле, можно получить много опыта и навыков, так что для тренировки то, что нужно.
— ……
Однако после этого оставалось какое-то неприятное чувство, поэтому так и не использовав до конца я их оставил. Это не было чувство вины из-за убийства. Ведь во время сражения с монстрами на угодьях такого не было. Но разницу я так и не смог понять.
◇
Помимо тренировок Гладиатора я бывал на базарах подержанного оружия в поисках чего-то хорошего, и еще в одиночку охотился на монстров за городом, поднимая уровень. Это и стало для меня дневной рутиной. Поднятие уровня отлично продвигалось, да настолько что продолжи я в таком темпе несколько дней и максимальный уровень Гладиатора будет в руках.
Сейчас я как раз прокачивался возле Амнилы. Не спорю, что делай это группа они бы подальше зашли, но тут уж ничего не поделаешь.
— …..что-то сегодня природная мана плотновата. — Пробубнил я сам себе во время вылазки за опытом.
Это не было для кого-то конкретно, просто привычка. Так вот, в моем поле зрения появился светящейся туман. В Легендарии подобное можно часто увидеть. Этот туман это… MP. То же MP которое есть у всех, будь то Мастер, тиан или монстр. Но в Легендарии мана бывает настолько плотной, что ее можно увидеть. Поэтому здесь эту плотную ману используют как ресурс для производства разных магических предметов или для активации мощных защитных орудий.
— Так может и Аварийная зона появится. Такс, нужно возвращаться.
Аварийная зона.
Когда плотность природной маны, странствующей по всей стране, превышает некоторый уровень, может наблюдаться явление природной "магии" свойственное только Легендарии. Явление, где сама природа активирует случайное заклинание. В местах или поселках Легендарии есть приборы собирающие или же рассеивающие природную ману поэтому внутри заклинания не активируются, но за их пределами такое вполне может случиться. И если заклинание будет атакующим, то мало не покажется. Я сразу начал уходить от области скопления маны, но…
— ….а
…уже было поздно. В плотном тумане света возле меня появилась вспышка уже другого цвета… после чего я потерял сознание.
◇
Когда сознание вернулось, я лежал возле реки. Похоже мне удалось выжить после активации атакующего заклинания. Да только был один вопрос.
— А река то здесь откуда?
Если верить карте, ближайшая река была в нескольких километрах. Подумав так я развернул карту.
Королевство Альтер, горная дорога Сауда, ???
Вот, что там высветилось.
— Королевство Альтер?
Получается я даже не в Легендарии. Если точнее, то в стране на север от нее. И когда в голове пронеслась мысль "каким ветром меня сюда занесло"… я понял, что за заклинание активировалось в аварийной зоне. Скорее всего это что-то связанное с магией перемещения. Такие заклинания не редко встречаются среди тех, которые активируются в аварийной зоне. Хотя немного странно, почему навык, который большинство тиан не может использовать, можно так часто встретить в природе. В любом случае… как я понял, сейчас меня забросило в очень проблемную ситуацию.
— …может розлогиниться и вернуться на точку сохранения в Легендарии…
В данной ситуации это наиболее подходящий способ. Приняв такое решение, я указал место возрождения и вышел с игры. И когда зашел обратно…
Королевство Альтер, горная дорога Сауда, ???
…меня опять забросило в королевство.
— …и как это понимать?
После чего я несколько раз повторил процедуру выхода-входа, но каждый раз возвращался в то же место. А значит, последняя точка сохранения у меня уже здесь. Это случилось из-за Аварийной зоны, или же из-за особенностей здешней области, пока что понять не получится.
— Да имейте совесть.
Если не получается вернуться через выход с игры, значит остается только одно. Идти пешком. К счастью, в отличие от Великой Валлуа или Тенчи, которые находятся за морем, Королевство находится на том же материке. А значит и пешком вернутся вполне реально. Вода и пища хранится у меня в инвентаре, так что можно не волноваться о негативных эффектах Голоде и Жажде. Можно даже сказать, что мне повезло. Не каждый может позволить себе прогуляться в другую страну. Порешив на этом я направился вниз по течению — в сторону горной дороги.
◇
— ….нн?
Пока я шел вдоль реки и разглядывался вокруг, передо мной появился один монстр похож на черного волка. Над его головой висела надпись Волк-Тень. Немного странное имя. Почти все волки которых я повстречал до этого имели имя ○○-ий волк. Порядок слов отличается. Как будто намекают, что это не "волк похожий на тень" а "тень похожа на волка". Меня это весьма заинтересовало, но волк, выставив клыки, собирался атаковать.
— значит, будем разбираться.
Я взял в две руки стальные мечи, которые можно легко найти на рынке и приготовился блокировать атаку.
"Vow!!"
Сразу после чего… сбоку выскочил еще один волк-тень и набросился на меня…
"Ооо да! Мясооо! Медвежья еда под заказ прямо по курсу!"
…а за ним со странным возгласом выскочило что-то… что размазало его.
"……!"
Из за происходящего, волк передо мной так же приостановился.
И, как будто воспользовавшись этим, мой правый клинок тут же полоснул его по горлу, а правый проткнул спинной мозг.
Распрощавшись с жизнью, эти волки вместо того, чтобы превратится в пыль стали черным огнем и исчезли без следа.
После чего остались только я и то, что добило второго волка странно крича при этом, а именно медведь. Да-да, именно медведь. Там, держа огромный молот, стоял человек одет в "мультяшный костюм медведя" похож на потрепанную дешевку. Я видел подобную одежду в wiki пока был под пенальти. Но… встретить того, кто такое действительно носит — явно впервые.
"Эх, не досталось медведю дропа. Мясо оставлять за собой нужно. У медведя еды совсем не осталось, а медведь кушать хочет"
Этот бубнящий себе под нос медведь, наконец-то взглянул на меня.
"Драсте! Аз есмь…. а, извиняюсь, меня медведят Шу Старлинг, Разрушитель.
— А, да, привет. Я Фигаро. Гладиатор Фигаро.
◇
Это была первая между мной и Шу, а потом Высшим бойцом и Королем разрушения встреча.
To be continued
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Глава 3. Чудак в горах
Горная дорога Сауда, ???. Гладиатор Фигаро
Как-то в лесу я встретил медведя.
"Ух и угораздило медведя сюда попасть, уже целую неделю по здешнему времени блужу здесь без еды. Медвежье спасибо, что поделился"
Сейчас этот медведь, поедая предложенную мной еду объяснял, что с ним произошло.
— Целую неделю?
— Угу, с тех пор как яйце-девка завела медведя в эту зону, никак не могу выбраться"
Яйце-девка?
— Не можешь выбраться так как зона слишком большая?
"Так-то она большая, горы все таки, но медведь не из-за этого страдает. В какую сторону не попрешь, там будет медведить невидимая стена. Как будто барьер из старых игр"
— Я до этого ни во что не играл, так что совсем не понимаю.
"Ух ты, да вы у нас из традиционной семьи?"
Да нет, у меня тут проблемы с телом как бы. Хотя я из семьи аристократа, так что в некотором роде семья у нас традиционная.
"Э-эх, медведь благодарит за еду"
В конце концов, Шу сожрал почти все мои припасы.
— Ничего себе… ты был настолько голодным?
"Конечно, медведь всегда может вернуться в реал и там покушать, но здешний эффект Голода уж очень доставучий"
Голод, да… я еще не был в таком состоянии.
— Ты не пытался поискать еду? Мы ведь в горах как не крути.
"…..медведю в лапы попало только такое"
Сказав так Шу достал из инвентаря…. не по-божески воняющий плод какого-то дерева.
— Боже, что это?
"Если медведь не ошибается это плод Гярела. Кажись они съедобные, но честно говоря из-за запаха совсем в пасть медведю не лезет. Когда медведь попытался разбить плод вонь только усилилась. Медведит в несколько раз сильнее лежащего плода Гинкго*"
Не знаю, что такое Гинкго, но…. должен согласиться, есть подобное я бы не стал. Побаиваясь "не провоняет ли весь инвентарь" Шу спрятал плод Гярела обратно. ….зачем вообще хранить подобное, если волнуешься о таком.
"Тем не менее, мне даже сэйв-поинт изменило, когда сюда попал, совсем не медвежу, что творится"
— Я тоже ничего не понимаю.
Но похоже это особенность здешней территории и Аварийная зона здесь ни при чем. И да, я уже рассказал Шу, как попал сюда из Легендарии благодаря Аварийной зоне.
— Что же будем делать?
"Либо искать где-то спрятанный путь наружу, либо размедведить источник невидимой стены. Подобные случаи часто медведят в RPG"
— Даже так.
В отличие от меня, который в таких вещах почти не разбирается, Шу был как рыба в воде.
"Между прочим, медведь почти всю эту неделю искал лазейку. Оббегал все кругом, иногда превращался в дайвера и нырял под воду. Медведь даже рыл туннель в надежде, что под землей не будет барьера"
— И все равно не смог выбраться…
"YES"
….похоже ситуация еще хуже, чем я ожидал.
— Если бы ты мне не рассказал этого… гляди я бы тоже здесь неделю пробродил в тщетных попытках выбраться. Спасибо, выручил.
"Да нет, что ты, по сравнению с продуктами, которые ты дал медведю, это еще ничего. Как говорится в Книге Екклезиаста "Двоим лучше нежели одному", так что медведи должны помогать друг другу"
— ……
При всем своем, явно несерьезным видом и этими медведями, как только он умудряется помнить Библию? Возможно он не настолько прост как кажется.
"Но даже так, еще осталось одно место куда медведь не ходил. Примерно здесь"
Сказав это, Шу ткнул пальцем на свою карту. Он указывал прямо на центр.
— Ты ни разу не заходил вглубь?
"Не смог зайти… будет точнее"
Не смог?
"Не торопись удивляться, лучше сам помедведь и убедись (если дойти-то сможешь). Медведь тебя проведет"
— А, ну хорошо.
После этого, Шу поднялся и начал вести меня.
◇
Таким образом, где-то за полчаса мы прибыли к указанной на карте точке.
— ……м-да, и вправду не пройдешь.
"Говорил же"
Это место было покрыто… черной полусферой.
Разглядеть что за ней невозможно, а когда я попытался дотронуться, четко почувствовал силу противодействия, но самой сфере хоть бы хны. До чего же она твердая.
"Между прочим, диаметр этой полусферы — немного меньше трехсот метромедведей.
— Ты уже и измерял значит…
"Медведь еще пытался атаковать оружием, что было при нем, но все отрикошетило и ни намека на прок.
— Еще и обстреливал…..
"Когда медведь попытался убедить пропустить — ноль реакции, попытался спеть что-то — она не оценила, лизнул — вкус отсутствовал"
— ………..
А Шу и вправду успел "много" чего испробовать за эту неделю.
"Тэкс, помедведили на противоположную сторону"
— А, ну давай, я не против.
И когда мы немножко пройдя, добрались к противоположной стороне…
— ….что это?
Я не мог подобрать слова, чтобы описать увиденное. В живую я такого не встречал, но…. выглядело так будто взяли только "верхнюю часть танка" и прицепили к…. металлолому?
"Это медвежий Эмбрион"
— Что? Это и есть твой эмбрион?
"Агась. Это похоже на ракетный комплекс 9К79 — "Точка". А еще может перемедведиться в что-то похожее на пулемет Гатлинга.
…..значит существуют и настолько похожие на армейское оружие Эмбрионы.
Насколько же разными они бывают. Взять к примеру мое сердце или такое вот оружие.
Медведь оставил его здесь вместо камеры наблюдения. Но здесь медведем происшествия не наблюдалось.
…..камера наблюдения.
До чего же камеры бывают безобидными. Да настолько, что застрелить…. точнее и разбомбить еще может.
"….я думал, что тот волк прибежал отсюда, но…. получается он был на противоположной стороне"
"?"
"В общем, таким вот образом медведь опробовал разные подходы, но все коту под хвост. Давай ка и ты, дружище Фигаро, попытайся что-то наведмедить, а вдруг"
— А, хорошо…….. дружище?
Кажется, мне, что к такому обращению мне не привыкнуть. …хотя, я все время один так что и Фигаро меня тоже не очень то и зовут. Но с этим разберемся потом, сейчас меня больше интересует этот барьер.
— ….давай-ка попробуем.
Я экипировал оружие с наибольшей, из того что пока есть, атакой — Полыхающий топор. Большой топор в две руки, если через такой пропустить ману, то лезвие заостряется. Ко мне оно попало с базара в Амниле по дешевке из-за подержанности. Но даже так, на него ушло больше половины денег, которые тогда были при мне. Так как у меня Эмбрион усиливающий экипировку, я хочу раскрыть настоящий потенциал как можно большего количества предметов.
Так вот, я взял Полыхающий топор на перевес и пропустил через него ману. Гладиатор не слишком богат на MP, так что долго такое не поиспользуешь, но для одной попытки вполне достаточно. Пассивный скил моего Эмбриона Выбор оружия уже действовал на полную. Навык усиливающий всю экипировку, эффект от которого растет в обернутой пропорции к количеству экипированных предметов. Использовать его довольно сложно, но…. сейчас все должно пройти гладко.
— Мгновенная экипировка.
Использовав навык позволяющий сменять и одевать броню, я переместил всю броню… в инвентарь. Таким образом… усиление полностью сконцентрировалось на единственном Полыхающем топоре, которым я начал атаковать полусферу, выдавая наибольшую возможную на данный момент мощь. Дважды, трижды, и так далее я все продолжал ее кромсать. Но….
— ….даже царапины нет.
Похоже, что с такой силой как у сейчас, мне здесь и делать нечего. Хотя я с самого начала ожидал такого, ведь у Шу, который на примерно том же уровне со мной, ничего не получилось. И он же сейчас с пристально глядел на меня с сомнением. Мне не видно выражение его лица, но по руке возле подбородка и наклоненной голове предположил, что он в чем-то размышляет.
— Что не так, Шу?
"……….зачем ты разделся?"
— А, это связано с особым навыком моего Эмбриона. Этот скил усиливает одну экипировку, если убрать другую.
"Только и всего……?"
— Ну да, а что?
"……….это ведь не твое увлечение?"
— Что именно.
"….нет, забей, не медведь себе голову"
Пока Шу потирал виски, он не выглядел шутом настолько, как это было раньше. Что же заставило его так задуматься…
"Тем не менее, похоже нашими силами с этой черной полусферой не смедведиться"
— И то правда. Может где-то есть какой-то инструмент, который поможет ее уничтожить?
"Может и даа, но за всю эту неделю мне ничего…."
И пока мы двое соображали, что делать…
— Если не возражаете, не могли бы Вы выслушать проблему крота……..?
…неожиданно услышали такое вот.
— Что за медведь!
Из-за странной интонации я сначала спутал его с Шу, но по реакции второго можно было понять об ошибочности этого предположения.
— По-погодите секунду! Крот сейчас выйдет!
И пока мы искали владельца этого голоса, на границе поля зрения… из земли появился… человек? Точнее не появился, а понемногу подымался по ступеньках, идущих из-под земли. Этот человек(?) вскоре был уже на поверхности. Гладкая кожа и одежда были немного в земле, но не похоже, чтобы его это волновало.
— П-простите крота! Крота зовут Лю Головобур, я глава поселения клана кротолюдей живущего в этих горах.
Сказав это… скорее всего парень, вышедший из-под земли, поклонился. А "скорее всего" потому, что мне сложно понять, к какому полу его отнести. …он ведь крот в конце концов. Я не специалист по кротах, чтобы определять их пол с одного взгляда. Хотя и привык видеть подобное, пока жил в Легендарии. Там полно людей с лицом животного.
— Что это за клан кротолюдей?
— Те, кто живут под землей неподалеку. И не только здесь, по всему Королевству и Легендарии кротятся наши колонии.
……подземное существо?
— И что привело к нам господина Головобура из клана кротолюдей?
— А-ах да, насчет того крота. На самом деле, у крота есть просьба к Вам двоим…..
"А, стоять на секундочку"
Как только Головобур-сан собирался рассказать обо всем, Шу его прервал.
— Д-да, я слушаю вас.
"Клан кротолюдей, он ведь живет здесь под землей?"
— Д-да.
"И конечно же явно дольше недели?"
— Э-это да, ясен крот….
Пока Головобур-сан отвечал, Шу кивал на каждое его слово… а потом, глаза мультяшного костюма резко распахнулись.
"Тогда какого черта вы только сейчас показали себя медведю!! Я здесь уже всю неделю не по-медвежьи медвежу как только могу!!!
— Хиии?!
Если подумать, он был прав. То, что Головобур-сан вышел только сейчас значит, что до этого он наблюдал за нами. Наверное, пришел на звук от моих ударов об полусферу. Но ведь Шу здесь уже целую неделю творил подобное. А значит возникает вопрос, почему он не обратился к Шу пока тот был один, а только сейчас.
— Эмм… как бы это…
Активно наблюдая за Шу, Головобур-сан выглядел… как будто ему было трудно что-то сказать. И потом все же проговорил следующее:
— Крот не смог решиться заговорить с Вами…
На что глаза Шу распахнулись еще шире.
"Какого медведя!"
На этот вопрос орущего Шу Головобур-сан ответил так:
— Хиии?! Да потому, что Вы неожиданно начали расстреливать барьер из пулемета, уговаривать его, петь, лизать и целовать его?! Кроту ведь тоже страшно было!
"У медведя нет слов!"
Шу рухнул на колени. Стоп, целовал? Барьер? …понятно, значит причина, по которой Головобур-сан не стал обращаться к Шу вполне логична. Ведь то, как себя вел Шу нельзя назвать иначе как действиями чудака. Даже мне так кажется, так что тут уж ничего не по…
— Ваш спутник тоже, достойная сапогу пара, начал в одном нижнем белье топором размахивать…. знаете, как крот сомневался?
Что? Меня теперь тоже вписали в чудаки? С чего это?
◇
После той перепалки, с которой я не совсем могу согласиться, прошло уже примерно десять минут. Меня с Шу вели в поселок клана кротолюдей. Как и сказал Головобур-сан, этот поселок находился под землей. Но перед нами были не несколько туннелей, а вполне приличное широкое пространство, где виднелось несколько домов. Головобур-сан рассказал, что обычно здесь непроглядная тьма, но для гостей зажгли свет. Такой, что употреблял не кислород, а ману, и к тому же, здесь были магические предметы, отвечавшие за создание кислорода. Благодаря чему, у нас не было проблем ни со зрением, ни со здоровьем.
— Все-таки под землей не выйдет использовать горючее.
— Да, но благодаря земле мы можем зарабатывать на жизнь добычей полезных ископаемых.
— Если поподробней?
Головобур-сан объяснил, что кротолюди одарены магией с земляной природой… к которой принадлежит та, что позволяет передвигать ее. Используя эту магию, они создают такие вот жилые пространства и добывают нефть с рудой, после чего перепродают ее в соседний город… Гидеон, если я не ошибаюсь.
— Все эти лампы или магические предметы мы купили на получение таким образом деньги.
— Вот как…
— Хотя обычно лампы мы не используем…
— ?
Сначала я удивился, но, когда огляделся вокруг… заметил что все кротолюди носили солнцезащитные очки. Вот наглядный пример адаптации к окружающей среде…
— Пожалуйста, следуйте за кротом. — Сказал Головобур-сан и привел нас к зданию похожему на актовый зал.
Вход был маленьким и Шу с его мультяшным костюмом пришлось изрядно попотеть чтобы попасть внутрь. Но зайдя туда, мы сразу попали в широкое помещение, высота которого была изрядно больше моего или Шу роста. Нас вели к круглому столику, который, наверное, используют для собраний. Мы с Шу сели на указанные места за столом.
— Вот чашка чая от крота.
Нам принесли обычный, но вкусный зеленый чай. Мне стало интересно, откуда они берут воду, но похоже здесь есть отличная, уже отфильтрованная естественным путем, подземная водоема.
"Так, медведь хочет перейти к сути. То, что вы обратились к двум явным чудакам-медведям значит, что вам нужна помощь в чем-то, где именно такие и нужны"
Слушай, Шу. А не мог бы ты не записывать и меня к чудакам?
…..крот обратился к Вам потому, что узрел Вашу силу.
— Силу?
— Крот подсмотрел, как Вы уничтожили тех черных волков возле реки. Вы оба владеете впечатляющей силой.
Впечатляющей силой? Но у нас, вообще-то, все еще начальные специализации.
"Я с дружище-Фигаро — третьесортные медведи, у которых даже пятидесятого уровня нет. Хотя и Мастера"
— Оо! Так вы Мастера! Как бы это сказать….!
О чем он?
— Кроту приходилось слышать слухи о том, что месяц назад количество мастеров начало расти, но то, что двое из них явились именно тогда, когда над кротами нависла угроза вымирания…. это небесное провидение.
"……"
Похоже Шу задумался над чем-то после слов Головобура-сана. Также, как и я. Я подозвал его шепотом.
— Месяц назад, это разве не день открытия Infinite Dendrogram? Но почему…… начало расти?
"Было ведь бета-тестирование перед официальным выпуском, или же….."
— Или же?
"….нет, ничего, вообще невмедвежу" — сказал Шу и пожал плечами.
Мне показалось, что он что-то скрывал, или же не стал говорить из-за неуверенности. Пусть делает, как считает нужным.
"Ну так что вы хотите от медведей?"
— Крот хочет попросить вас…. уничтожить уникального босс-монстра!
Уникальный… бос-монстр? А это еще что…?
"Ну несколько боссов медведь уже успел победить на этой Горной дороге Сауда, например, того, что был на медведя похож"
— Крот занимается каннибализмом?
"…. я вообще-то человек"
Извини Шу, но я тоже подумал об каннибализме.
"И что сделал вам этот UBM?"
— …..это немного длинная история…
И Головобур-сан начал рассказывать, что происходит в поселке кротолюдей.
To be continued
*Гинкго - дерево растущее в Японии. Название дерева звучит по другому (銀杏 - いちょう - ityou, или же ぎんなん - ginnan, когда речь идет о плоде), но ученый впервые упомянувший о нем (Энгельберт Кемпфер) сделал ошибку которую потом повторил, после чего неправильное название закрепилось. Кожа плода этого дерева известна своим, не слишком приятным запахом напоминающем запах… ног. (Хотя вроде сам плод довольно вкусный(=ↀωↀ=))
Древо Безграничного Развития Глава 3.39: Episode SuperiorⅠDance of Anima(l). История
Глава 4. История
◇
Рассказ об этом UBM и кротолюдях берет свое начало с давних времен, несколько сотен лет назад.
В то время, кротолюди, сейчас живущие под горной дорогой Сауда, не имели никакого отношения к Королевству и были известны как один из кланов Коуга. Коуга — страна, которую возвели потомки гибридов людей с драконами, существ превосходивших даже чистокровных драконов. Настоящее имя тех существ кануло в лето и стали звать их "Гу Лун*". Из чего, те, в чьих жилах течет кровь Гу Лун, называли себе "наследниками Гу Лун". Веками прямые наследники Гу Лун восседали на престоле Императора Коуги и вели за собой другие кланы. И кланам, служившим им, давалось имя "дракона" в знак подчинения. Клан кротолюдей был одним из таких, и величался кланом земляных драконов. Возымевшие имя "дракона" были под правлением и защитой наследников Гу Лун, не зная нужды на земле Коуга.
До тех пор, пока среди наследников Гу Лун не начались междоусобицы за место Императора.
Началом всему стал несчастный случай. Правящий в то время император скончался в двадцать лет, не оставив наследника. Его подданные горевали из-за того, что он ушел настолько молодым, но… были спокойными. Ведь у императора был младший брат. Ответственный, честный, амбициозный… у него были все качества нужные императору. Ожидалось, что именно он и сядет на трон.
Пока не стало известно, что наложница усопшего императора вынашивала его ребенка.
Здесь дворец разделился на две группы. Те, кто поддерживал брата предыдущего императора и стоявших на том, что императором должен стать прямой наследник. Вражда двух группировок постепенно накалялась, но никто и не думал поставить себя на место брата или еще даже не рожденного ребенка умершего.
Но Коуга уже не впервые переживала подобное, так что был специальный план действий на такой случай. Это человек, наблюдающий за передачей наследства и прекращающий конфликты. Особенная высшая специализация известная как Драконий император. Голос предков, рождающийся среди наследников Гу Лун раз на несколько сотен лет. "Высшая специализация дана с рождения". Длина жизни таких в десять раз больше чем у обычных наследников Гу Лун, а сила запредельная. Благодаря своей силе и долголетию, стань такой во главе Империи, история Коуга на этом бы остановилась. Так что законом им не разрешается занимать политические должности.
Если бы все шло по плану, этот конфликт уже был бы разрешен Драконьим императором.
Но как на зло, предыдущий Драконий император ушел раньше императора несколько лет назад… а следующий еще не был рожден.
Не могло быть худшего совпадения обстоятельств. Драконий император умер как раз после того, как Император был избран так что все считали, что пока что в новом нет критической нужды. Но не успел никто оглянуться, как самого Императора постигла печальная участь до того, как появился новый драконий император. Император не оставил после себя достойного наследника, а того, кто мог бы выбрать ему замену — не было. Получается, что вся эта вражда началась из-за простого неудачного совпадения. И пусть это и случайность, но война началась… и остановить ее некому.
После первого кровопролития, политический конфликт перерос в оружейное столкновение. Началось все во дворце, потом начали враждовать кланы, потом все население разделилось на два враждующих лагеря. Таким образом началась большая внутренняя война в империи Коуга.
◇
□ _Гладиатор_ Фигаро
"Прям как Война годов Онин**" — Прошептал Шу, когда Головобур-сан рассказал до этого места.
— Война годов Онин?
"Ум, война произошедшая в прошлом моей родины. Младший брат Шегуна и его ребенок… ну и все те, кто последовали за ними, разделились на два лагеря и начали сражаться за власть"
А, видел я подобное то ли в книге, то ли где…
— И чем эта война закончилась?
"Повоевали, оставили после себя разруху и из-за них началась война во всей стране"
Эпоха Сэнгоку…. Нобунага и еще что-то там.
"Хотя похоже с Коуга подобного не случилось"
◇
Внутренняя война между сторонниками брата и ребенка императора закончилась очень странным способом. После нескольких месяцев вражды конец войне положило появление на свет ребенка императора.
Ибо он родился… Драконьим императором.
Как и было сказано раньше, Драконий император не может занять политическую должность. Пускай это ребенок предыдущего императора, исключений не бывало. Когда эта информация разошлась по всей территории… у всех сражающихся подкосились ноги, а в голове возник вопрос.
Ради чего была вся эта битва?
Как уже сказано, все это произошло из-за неудачного совпадения. Началу вражды за место императора послужила эта скверная случайность. Родись тот ребенок несколько месяцев ранее, живи император несколько месяцев дольше, до такой ситуации никогда бы не дошло. Но война началась. В которой не было ни необходимости ни будущей пользы. Война, где не было победивших. Зато проигравших вдоволь. Земляные драконы были одними из них. За время войны, земля где жили земляные драконы была испепелена, загрязнена многоразовым использованием крупномасштабных атакующих заклинаний, эта земля умерла и возродить ее не представлялось возможным. Земляные драконы не смогли больше выносить это зрелище.
Они пришли к новому императору, говоря:
"Мы устали видеть нашу родину испепеленной. По всей Коуге сейчас то же самое. Поэтому, мы, земляные драконы, хотим покинуть земли эти, и уйти на запад. Как извинение, за то, что покидаем вас, мы отдаем имя "дракона". Если же не можете нас отпустить, то заберите наши жизни. Мы уже не сможем жить в Коуге. Если нельзя уйти, мы хотим умереть, оставив в наших сердцах ту прекрасную природу нашей родины, которой она была"
И император, глядя на просящих со слезами на глазах земляных драконов, разрешил им уйти. Они же взамен отдали "дракона".
Так клан земляных драконов превратился в клан кротолюдей.
◇
Головобур-сан, и все остальные кротолюди, которые не пойми, когда появились здесь, рыдали, не скрывая этого. Если взглянуть направо, можно было увидеть Шу вытиравшего глаза костюма.
"У медведя вся эта история на глазах всплывает…."
Мне много чего хочется высказать, но…. в чем вообще смысл тереть костюм то? Тем не менее, с этой истории и того, что увидел здесь я могу сказать три вещи. Если точнее, две такие себе вещи и одну важную. Две такие себе это: "когда-то кротолюди не вставляли "кротов", когда разговаривали" и "отличить кроточеловека по половым признакам очень легко". Если приглядеться, то можно увидеть и женские фигуры, которых не было раньше. Девушки здесь больше похожи на людей нежели парни. Хотя все же, они были низки ростом, и местами имели шерсть, как и у парней. Но, это не важно. То, что есть половые признаки — частый случай. Да и если позабыть о их говорке, также никто не пострадает. Важной была именно… сама история, которую нам поведал Головобур-сан.
— Шу, что ты думаешь об истории? — шепнул я на ухо Шу так, чтобы никто из кротолюдей не услышал.
На что он убрал руки с глаз и взглянул на меня (наверное).
"Ты о том, что: "это такая роль у них, или такое действительно произошло"?"
Именно. То, как начинают разговоры о случившемся несколько сотен лет назад, довольно часто можно встретить и в книгах. Но здесь мы внутри игры Infinite Dendrogram. Неважно насколько она детальная, о нескольких сотнях лет назад не может идти и речи. Сами посудите, ускорение времени работает в три раза. Если здесь прошло несколько сотен лет, то получается на Земле Infinite Dendrogram должны были создать, как минимум, сто лет назад. А с технологиями второй мировой войны такое невозможно. И поэтому, если рассуждать логически, это всего лишь созданная искусственно часть их образа.
Но взгляните на этих рыдающих кротолюдей. Их слезы правдивы. Они рыдают, вспомнив историю предков и связанную с ней боль. Как не взгляни… они верят в это по-настоящему.
"Насчет этого у меня есть три гипотезы"
— Три?
"Первое — это гипотеза пяти минут"
А, о гипотезе пяти минут я же знаю. Если я не ошибаюсь….
"Пускай на самом деле сервер запустили несколько минут назад, но все Тианы… NPC уже уверены в существовании всей истории и прожитой жизни до этого. Это первая гипотеза"
Я также склоняюсь к этой гипотезе. Хотя и то количество памяти, которое загружено в каждый AI из Infinite Dendrogram… в Тиан, само по себе далеко от реальности.
"А вторая гипотеза касается ускорения, но…"
На этом Шу прервался на полуслове.
— Ускорение… в каком смысле?
И после того как я вопросом принудил его отвечать, Шу немного задумавшись…
"….разве владельцы этой игры не могут выставить ускорение на разряд больше чем в три раза?"
…..? …………. . …………………!!
— То есть, они могли ускорить здешний поток времени?
"Если ускорить в тысячу раз, то за год на Земле здесь пройдет тысячелетие"
— ……….
Я не могу отрицать такое. Исследования эволюции живых существ на основе симуляции с указанными программно параметрами уже давным проводились. В таком случае можно понять смысл слова "Dendrogram, древовидная диаграмма" в названии этой игры. Если сервер с таким ускорением будет подключен к человеческому мозгу, могут возникнуть проблемы. Но, если завершить это перед запуском игры… то и такое возможно.
— Но все же…..
Если в таком виртуальном мире несколько десятков тысяч, несколько десятков миллионов AI имеющих уровень мышления на ровне с человеческим, то это уже и симуляцией назвать язык не поворачивается. Это прямо как создать целый мир. А если так, то существующий здесь разум — это не просто AI. Возможно когда-то их назовут "живыми". Как доказательство существования жизни в искусственном интеллекте. Все это выглядит как вытащенное со страниц той всей научной фантастики, которую я перечитал, но…. вполне реально. В таком случае, Infinite Dendrogram уже выходит за рамки "игры".
— ……..но даже так.
Но даже так. Пускай будет и так…. я не уйду с Infinite Dendrogram. Только здесь мне позволено двигаться в свое удовольствие. Только здесь, в Infinite Dendrogram, я могу жить как захочу.
И пускай это будет мир с настоящей жизнью, я не брошу "жить".
"В любом случае, это всего лишь гипотеза. Я не могу сказать, что угадал, да и не советую верить в то, что медведит тебе мультяшный костюм" — Взглянув на мою реакцию, произнес Шу подшучивая.
— Между прочим, ты ведь говорил, что у тебя три гипотезы…
А пока сказал только две.
"Что? А, да, третья… все же не годится"
— Не годится?
"Она еще более фантастическая чем вторая. Если говорить прямо, то из разряда дурацких"
Фантастическая?
"О, похоже они более-менее успокоились и будут продолжать медведить историю"
Да, точно. Ведь с самого начала нам собирались рассказать об случившемся между этим UBM и кротолюдьми, а о UBM даже буквы U не упомянули.
◇
Император, услышавший земляных драконов, опять-таки кротолюдей, отдал им кое-что. Это был маленький шар. Внутри была тень, напоминавшая зверя на четырех лапах.
"Внутри шара этого находится "тигр", которого запечатал туда Драконий император предыдущий. У "тигра" этого есть сила расставлять барьер. Как и остальные UBM он дает силу большую тому, кто расправиться с ним смог. Но тогда исчезнет зверь, вернется он на небеса. И поэтому предыдущий Драконий император взял и запечатал его живьем. Если сделать так, то можно веками долгими передавая, использовать часть силы сей. Не могли бы вы взять себе это как извинение за… ту сожженную землю и те беды, что вы натерпелись?
И преклонил тогда император голову к земле, на что кротолюди ответили тем самым и приняли шар с его рук.
Таким образом кротолюди ушли на запад. Они направились прямо на другую сторону горизонта. Сила шара же была поразительной. И набеги грабителей, нацелившихся на них, и свирепая магия, все было остановлено барьером тигра с шара. Даже при этом были те, кто не выдержал долгого пути и потерял жизнь, однако большинство дошло к Новому поднебесью… в земли позже известные как Королевство Альтер. Дабы избежать вражды с теми, кто уже жил на этой земле, они сами решили уйти под землю. Вот так и началась новая жизнь кротолюдей.
А оберегающего их весь путь шар с "тигром" превратили в божество, которого величали. За долгий путь, они начали относиться к "тигру" как к своему покровителю. Хоть кротолюди и ушли под землю, построили на горе маленький храм чтоб хотя бы шар с "тигром" оставался под солнцем. Больше им не приходилось использовать его силу, но кротолюди помнили о "тигре" и не забывали его благодарить. После чего прошло несколько сотен лет….
◇
— Недавно прокротил один случай.
"Какой именно?"
— Храм божества был разрушен другим… UBM волком.
……UBM волком?
— Этот UBM контролирует волков из тени, и они напали на кротов. Такие же, как те, которых Вы изкротили возле русла.
— А, вы про этих….
Те волки не были столь уж сильными…
— Между прочим, насколько сильно отличается размер тех волков и UBM?
Конечно нельзя судить о силе по размеру, но хоть сориентируюсь.
— Больше чем в десять кротов. К тому же, тот UBM может призывать других теневых волков.
— ……
Второе будет явно проблематичнее размера. Хотя и размер тот еще.
"….почему тот волк напал на храм?"
— Крот не понимает. Он неожиданно прикротил в горы.
— Какой вред получила деревня?
— На прямую — никакого, но… кроты, попытавшись защитить храм, получили большие ранения. Мы вылечили их исцеляющей магией, но тревожить кротов нельзя….
"Когда они отступали, волк пытался добить их?"
— Нет, вовсе нет…
"…..вот как"
То, что он не погнался за ними говорит о том, что его целью с самого начала был храм? Но тогда почему на нас напали теневые волки возле русла? В чем здесь разница…..
"Извините-ка, Головобур-сан"
— Да, крот внимательно слушает.
"После той атаки храм ведь разрушился?"
Когда Шу переспросил это…. Головобур-сан тяжело кивнул, на что Шу вздохнул и с интонацией "так вот в чем дело" произнес:
"И сейчас тигр сражается с волком внутри того черного барьера, да?"
— Как вы догадались…..?
"Я всю неделю здесь прошлялся, но помимо "Волков-Теней" не видел ни огромного волка, ни тигра. А раз вы просите его убить, значит он все еще жив и не уходил за пределы гор. А значит быть он может только за тем черным барьером, сквозь который я так и не пробился"
В тем черном… барьере? Точно, "тигр" ведь мог активировать барьер. Поэтому он и поставил тот барьер, чтобы не выпустить его…
— Я понял. То есть нам нужно разобраться с напавшим волком и защитить тигра?
"Да нет, не совсем" — Шу холодно и кратко отбросил мою догадку. — "Я ведь прав?"
На этот раз, когда он спросил реакции не последовало. Но это было не возражением, а всего лишь колебанием Головобура-сана.
"Пусть вы и считали его за божество, если посмотреть со стороны самого тигра, то несколько сотен лет…. его держали взаперти и просто использовали…"
— Шу?
"Сначала он поставил черный барьер, не выпуская волка…. чтобы сожрать? Не знаю, что из себя представляет тот UBM, но что если его убрать? Чтобы он потом не взялся за кротолюдей….."
Бубня Шу складывал все осколки из слов воедино. Правда в конечной картине был явно немирный пейзаж.
"Месть… это само собой? Нет, тут вопрос в другом…. за кого? На чьей стороне…. тот тигр?"
От Шу, ушедшего в размышления, даже через мультяшный костюм передавалась какая-то пугающая атмосфера. Он даже забыл о своем чудачестве… вместе с этими странным медведями.
— Почему это нам не нужно защищать тигра… Шу?
"Попытайся пошевелить мозгами, Фигаро. Кроме того черного, есть еще один барьер, покрывающий всю гору. И он распространен даже под землей"
— А……
Точно, Шу ведь говорил, что барьер вокруг горы идет во все стороны и есть даже в реке или под землей.
— ………под землей…?
Когда я начал о чем-то догадываться, Шу отделил палец от игрушечной лапы…. и указал на кротолюдей.
"Да для того, чтобы ни один из кротолюдей, которые могут продвигаться под землей не смог выбраться конечно же"
— ……..
У меня нет слов. Мне не кажется, что Шу неправ. Я наоборот полностью был согласен. Но такое….
— То есть…. тигр, их хранитель, заперев здесь, собирается что-то с ними сделать?
"Кто знает. У меня пока нет идей на этот счет. Есть несколько возможных причин, чтобы их не выпускать, но, в любом случае, кротолюдям нужно покинуть барьер…….."
Остановившись на этом, Шу посмотрел своими мультяшными глазами на Головобура-сана.
— Я ведь прав, Головобур-сан?
— ……да.
На этот вопрос Головобур-сан согласно кивнул.
— Есть много кротов получивших большие травмы после боя с Волком…. У всех них есть семьи здесь… а один из них — крота….. сын…..
Слово за словом. Как будто ему трудно говорить, Головобур-сан понемногу продолжал.
— С магией, что есть у кротов мы можем разве-что поддерживать их жизни…. Дабы спасти нужно их показать врачу в городе.
Так он пытался отстрочить то, что нужно сказать в конце. Но это… не то, о чем можно промолчать.
— Однако… из-за барьера, поставленного тигром, кроты не могут пройти. Сколько бы мы не приходили к черному барьеру… тигр не реагировал на кротов……
И так уже целую неделю. А времени у них не осталось. Поэтому… они обратились к нам, хоть и доверия мы не вселяли.
— В таком случае, мы должны…. убить нашего хранителя, но нам такое не под силу…. пожалуйста!
Головобур-сан и все остальные из деревни… семьи тех воинов, которые были при смерти склонили головы.
— Пожалуйста, убейте тигра… Запирателя и уберите этот барьер!
И заказали у нас с Шу… "убийство бога".
To be continued
*Гу Лун — 古龍 (прямой перевод: древний дракон) — псевдоним китайского писателя, продюсера и кинорежиссера в жанре уся́ (武俠 — приключенческий жанр китайского фэнтези (литература, телевидение, кинематограф), в котором делается упор на демонстрацию восточных единоборств. Уся в кино представляет собой насыщенную фантастическими элементами разновидность фильма с боевыми искусствами.)
•
Война годов Онин — 応仁の乱 (ounin no ran) гражданская война в средневековой Японии, длившаяся 10 лет (с 1467 по 1477 годы). Еe отличительная черта в том, что она происходила не на всей территории Японии, а в основном в ее столице — Киото.
Last updated 2018-11-16 23:37:17 EET
Древо Безграничного Развития Глава 3.40: Episode SuperiorⅠDance of Anima(l). Налево пойдешь — тигр, направо — волк.
Глава 5. Налево пойдешь — тигр, направо — волк.
Гладиатор Фигаро.
"Мы беремся за это" — Шу кратко принял заказ на "убийство бога".
Пока я терялся в сомнениях… он проявил решимость.
"Что медведь не делай, нам все равно не выбраться отсюда пока не разберемся с тем тигром"
И правда, пока не исчезнет барьер, в худшем случае нам придется провести оставшуюся жизнь взаперти на этой горе. Извольте, но такое мне ни к чему. Чем это тогда будет отличатся от моей предыдущей жизни?
"….в принципе есть шанс, что тигр уйдет, забрав за собой барьер, если поубивает вас всех. Но это не тот шанс, на который я бы хотел поставить все. Так что, дружище Фигаро, как будешь медведить?"
Вот он и вспомнил обо мне, на что:
— Я в деле. —
Не долго думая, я также… принял задание на "убийство бога".
Обнаружен квест “Уничтожение. Цель — Запиратель, Сложность: 8” Подробные данные о квесте находятся в меню
Такое окно высветилось, когда я подтвердил участие в задании. ….да-а, в последний раз подобное сообщение появлялось на моем первом квесте, когда наша группа вернулась ни с чем.
— К-крот вам очень благодарен!
"Благодарите медведя только после того, как он закончит с работой. Да и вместо того, чтобы кланяться лучше ответьте мне на пару медведей"
Таким образом Шу решил воспользоваться случаем и расспросить Головобуру-сана, который вместе с остальными низко кланялся и благодарил нас.
"Из истории о вас с тигром, большей частью ситуация прояснилась. Но вы действительно не догадываетесь откуда взялся еще и волк? Если у вас есть еще какие-то сведения помимо того, что он может призывать теневых волков, я хотел бы их услышать"
— У кротов пусто….
"Понятно. В таком случае, у вас нет способов узнать как проходят дела на поверхности….., точнее внутри черного барьера? С тем что есть, придумать выигрышную "стратегию" будет затруднительно"
— А, вот насчет этого… дайте кроту одну минуточку.
Сказав это Головобур-сан куда-то отошел, а в зале остались только я с Шу и несколько крото-людей из деревни. Если приглядеться, то у всех здешних на лице можно было увидеть усталость. Она была столь ясной, что даже я заметил, хоть и принадлежу к другому виду. Но и странным это назвать тоже нельзя. На них, как снег на голову, свалился монстр, а после еще и запер тигр, на которого они так полагались, а сейчас не могут ступить и шага за горы. Есть среди них и тяжелораненые, которых нужно срочно доставить в город. А для этого им нужно убить бога, которого они почитали. ….на их месте, любого бы совесть замучила.
— Извините, господин Мастер…..
И пока я летал в облаках с подобными мыслями, ко мне подошла…. маленькая девочка. Но почему-то казалось будто она чего-то побаивалась глядя на меня. ….ах да, в их взгляде все Мастера выглядят очень сильными.
— Что случилось?
Дабы не вспугнуть ее, я постарался произнести это как можно ласковей.
— Вы ведь сейчас пойдете убирать ту стену, да?
— ….да.
Точнее будет сказать, мы пойдем убивать ее защитника. Но видать дети не слишком понимают такие вещи. Эта девочка сейчас понимает, что их заперли и остальное ее не интересует.
— Пожалуйста…
Она…
— …спасите моего братика…..
…попросила она, глубоко опустив голову, как будто сдерживаясь, чтобы не заплакать.
— Братика?
— Ее брат был одним из кротов, на которых напал волк.
— ……..
Можно перефразировать на "один из тех, кто и сейчас стоит на грани между жизнью и смертью". И боится эта девочка потерять свою семью. Так же как и остальные здесь.
— ……..
Я не понимаю, как нужно отвечать в такой ситуации. Из-за моей немочи… меня за всю жизнь никто ничего не просил. Да если бы Шу не ответил тогда… я бы до сих пор колебался с ответом.
— Спасите…… братика.
Но.
— ….хорошо.
Но сейчас… я хотел успокоить ее.
— Положись… на нас.
Слог за слогом, обдумывая каждое слово…
— Вот увидишь… мы обязательно спасем его.
…улыбнувшись как можно шире, я ответил на ее просьбу.
— ….спасибо большое!
Ее лицо посветлело настолько, что и мне было понятно. Похоже до этого девочка сильно переживала.
— Вот, возьмите! — сказала она и просунула маленькую брошь.
— Что это?
— Оберег! Когда-то, когда мама с папой еще были живы, они подарили мне его….
— От мамы с папой….
Разве это не очень важная вещь для нее?
— Как я могу такое взять? Это ведь очень важный оберег.
— Да, но… мне братик важнее… я хочу, чтобы вы его спасли… — всунула она мне в руки эту брошь.
— …хорошо.
Я взял ее и разместил в единственную свободную ячейку.
— Мы обязательно спасем твоего братика. — Поклялся на брошке полученной от маленькой девочки.
◇
— Извините, что пришлось ждать крота.
Через некоторое время как я получил брошь, Головобур-сан принес мне какое-то устройство. Оно выглядело как овальное зеркальце.
"Что это?"
— Один из магических предметов, которые принесли предки-кроты из Коуги. Позволяет подсматривать, что творится в радиусе одного километра.
Как удобно то. Наверное использовали как камеру наблюдения, или что-то в этом роде. По всей пыли на нем, можно сказать, что к использованию уже давненько не прибегали.
"Эта штука еще медведит?"
— Да, раз в год кроты проверяют его состояние.
Головобур-сан начал прерывисто ощупывать магический предмет, чем-то напоминавший зеркальце. После чего там начало проявляться изображение.
— У крота получилось. Смотрите, это — то, что происходит внутри барьера.
— Да это же…
Мы увидели как два огромных зверя неистово сражались между собой.
Первый — тигр с синим окрасом. Из-за отсутствия полосок он был похож на леопарда, но по морде сразу становилось ясно, кто он.
Второй — черный волк. Хоть у него все тело было черным, спина была красной, словно поставили пятно краской.
"….?"
Когда на изображении стали видны те двое, Шу почему-то удивленно наклонил голову.
"Этот волк…"
Мне стало интересно, что так удивило Шу, но сейчас все сосредоточены на бою тех двоих так что я опять вернулся к зеркальцу.
Та сила, что мы увидели там, она была поразительной. Хоть и тот и другой монстр были просто огромными, двигались они проворней любой кошки. Из-за разницы в AGI, я даже иногда не мог разглядеть их.
Да и их способности не отставали. Черный волк испускал целую навалу волков поменьше — волков-теней с которыми мы уже успели сразиться. Несколько десятков таких туш, обострив когти, набросились на тигра.
Но тигр без проблем расправлялся с ними. Создав несколько полупрозрачных барьеров в воздухе, он остановил все их самоубийственные атаки. Получив урон от волков-теней, шары лишь немного шевельнулись так и не получив никаких повреждений. Сразу после чего начали вертеться, и как будто электрическая циркулярная пила, разрезали волков-теней. Но волк не собирался проигрывать, и уже призывал десятки новых.
— …….сильны. — Только и смог промолвить я после увиденного. Все те монстры, которых я повстречал, не шли ни в какое сравнение с этим. Как будто на чашах весов лежат пух и гантель.
Но в то же время… я был в эйфории. Мое сердце билось сильнее чем даже когда я впервые увидел бой на арене в Амниле. Это был не страх, а возбуждение. От сцены, где две большие силы сошлись друг с другом… и от понимания, что тебя ждет бой с ними.
"…..Головобур-сан, вы заказывали только тигра, но вы не огорчитесь если мы возьмемся и за волка?" — спросил Шу наблюдая за зеркальцем.
— Что простите?
"Никто не сказал, что разберись мы с тигром, волк уйдет сам по себе, а значит лучше было бы и его убрать"
Вполне логичный вывод. Наша цель — убрать барьер который не пропускает за свои пределы, то есть убийство тигра. Но это нужно именно нам, на что волку совершенно наплевать. Раз уж мы влезем в сражение…. когда с тигром будет покончено, волк вполне может переключиться на нас или кротолюдей. Если такое случится во время перевозки раненых, даже страшно представить.
— Х-хорошо. Тогда крот опять просит вас!
"Ты ведь тоже не против, дружище Фигаро?"
— Да.
Обнаружен квест “Уничтожение. Цель — Властелин теней, Сложность: 8” Подробные данные о квесте находятся в меню
Когда я согласился, появилось оповещение о новом квесте.
— Я бы ни в жизнь не подумал, что еще не завершив нормально ни одного квеста, получу сразу два, да и еще восьмого уровня сложности. "Все медведит по сценарию. В принципе, составляй я наиболее безопасный план, то лучше было бы подождать пока один из двух умрет и тогда добить второго пока тот ослаблен, но так не получится"
И то правда.
"Они уже целую неделю там пытаются убить друг друга, а все еще свеженькие. Черт знает когда это закончится… да времени на ожидания не очень то и остается, правда ведь?"
Раненые этой деревни сейчас в критическом состоянии. Если тот бой продлиться еще с неделю… большинство раненых не выдержит. Нужно побыстрее убрать барьер и отвезти их в город.
"Если на чистоту, то я был бы рад попроси вы на неделю раньше, но пускай так. Благодаря вам я нашел дружище Фигаро"
— Хочешь сказать, что чего-то ждешь от меня?
"Именно, такой тип как ты, что предвкушает трудности с которыми вот-вот столкнется, гораздо лучше тех, кто сразу сдается"
Может я и вправду был взбудоражен, но.
— Я в предвкушении?
"Посмотри в зеркало, видел свою улыбку?"
Вот оно что. Значит это было предвкушением. Я встречал такое слово в книгах, но сам ни разу не чувствовал, так что и не ведал, что это за чувство. Но сейчас… все по другому.
— Похоже твоя взяла. Мне страшновато, но…. жду этого с нетерпением.
Так вот, что значило "предвкушать". Страх перед битвой может и есть, но вместе с ним есть и удовольствие. Может это и не вяжется с такими чрезвычайными обстоятельствами, но… я сейчас впервые в жизни отдался предвкушению.
"Дружище Фигаро, да ты у нас боевой медведь"
— Сомневаюсь в этом. Лучше скажи мне, ты думаешь мы справимся?"
Пусть мы и бросаем вызов, но те двое явно посильнее нас будут. Это будет нелегко, да и не пойми может ли вообще идти речь о шансах на победу, но…
"Мы сделаем их" — Твердо заявил он.
— Каковы шансы?
"Шансы? Микроскопические. Оба на разряд выше нас, да и их двое сразу. Не найдется в мире медведя, который будет считать иначе.
Шу проговорил это так, будто подшучивал, но после этого:
"Но знаешь, что я тебе скажу?"
Он…
"Шансы всегда зависят от наших мыслей. Пускай это будут смехотворные числа в конце длинного ряда нулей после запятой. Шансы иссякают только когда ты теряешь веру в собственное будущее. Но пока наш дух не сдается и мы, стремясь в будущее, делаем свой выбор, будь это единичка на краю горизонта заполненного нулями, шанс — есть"
Возможно он пришел к такому выводу благодаря жизни, которую прожил. Шу имел жизненный принцип, который никогда не появится у того, кто как я, провел всю жизнь ничего не делая.
"Поэтому, дабы схватить медведя на хвост… я выложусь на полную. Вот и все. Понимаешь о чем я, дружище Фигаро?"
— Шанс….. да?
Выслушав его, я вспомнил всю свою жизнь до этого. Шанс. Это то…. чего не было в том мире полном ограничений. Всю жизнь я не вылазил из колыбели любви. У меня не было даже будущего к которому я должен был бы стремиться. Поэтому….
— Вполне хватит и того, что есть.
"Такие вот дела"
Улыбаясь, Шу похлопал меня по плечу. Конечно, лицо мультяшного костюма совершенно не изменилось, но мне показалось что внутри он улыбался.
"Сделаем это, дружище Фигаро. Истребим тигра с волком"
— Да, сделаем их, Шу.
Мы с Шу столкнули наши печати на руке. Прямо, как это делают давние "боевые товарищи".
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 3.41: Episode SuperiorⅠDance of Anima(l). Странствующий волк
Глава 6. Странствующий волк
◆◆◆
■???
Властелин теней. Монстр, известный в системе под таким именем, раньше был самым обычным бирюзовым волком из леса Ноз.
Бирюзовых волков сложно назвать сильными. Дай новичку с начальной специализацией пару дней и он сможет справиться с таким на раз два. Да только у этих монстров есть привычка собираться в стаи и всегда охотиться группой. Если брать их силу в стае, то в экологической пирамиде леса Ноз, их вид можно разместить ровно посредине. Охотясь на монстров послабее, они сами становятся жертвами монстров уровня повыше. Вот таким звеном в пищевой цепи был этот вид.
Наш Бирюзовый волк, который со временем станет Властелином теней был вожаком одной такой стаи в лесу Ноз. Это была самая обычная стая, ни большая ни маленькая. Он стал вожаком лишь потому, что был более-менее сильным и немного умнее остальных. Если говорить прямо, он был обычным монстром, которых везде хватало. Но по некоторой причине этот волк превратился в иное существо, тем самым став в своем роде единственным во всем мире монстром… UBM.
Если описать, как он превратился во Властелина теней, то: "его стая погибла", "он преобразился" и "началось его блуждание". Такой вот трехдольный метр.
◆
Причина истребления всей стаи крылась в людях, которых с некоторого момента начало прибывать все больше и больше. Целые толпы людей со знаком на левой руке, с непонятными на то время Бирюзовому волку возгласами типа: "прокачка уровня" или "калибровка" появились в лесу Ноз. У каждого из них была одна цель — охота на монстров подобных бирюзовым волкам. Понятное дело, для монстров то, что на них охотятся люди на которых они же и нападают, было не в новость. Это такое же звено пищевой цепочки. Отнимать друг у друга жизни, копить силу, рождать потомков, умирать. Это и есть жизнь монстров, хоть и отличается от человеческой. В таком вот круговороте, хоть опасаясь потерять жизнь, но все же они сражаются дабы жить. Это касается как людей, так и монстров.
Но те, кто забрел в лес Ноз, как будто не имели к этому никакого отношения.
Никто из них не испытывал страха. Пускай они боялись монстров и быть атакованными ими… но умереть для них было будто обыденным делом. Те, кому собратья по стаи перегрызли глотку, даже в момент, когда они прощались с жизнью, максимум что они показаи — это немного досады, но на страх даже намека не было. Да если бы только это, так они даже мяса за собой не оставляли, прям как монстры, становились пылью. Люди, но не тианы. Но и не монстры. Что-то непонятное завалилось в лесу Ноз и начало охотиться на монстров. Вожака от этого бросило в дрожь и он тут-же пустился удирать. Хоть и был главой стаи, но, испугавшись чего-то неизвестного, он убежал первым. Тотчас, на его спину пролилась кровь с запахом собратьев. Прямо позади, его уже нагоняла смерть, даже сущность которой он не понимал. Опять пролилась кровь. Но страх слишком силен и он не смог оглянуться. Раз за разом, раз за разом, его спину обдавало алой кровью. И он, так не взглянув в ту сторону, продолжил бежать со всех сил минуя людей по запаху.
"GASAFDFAAAAAAA……"
Вдруг, на дороге появился монстр, высшего за бирюзовых волков класса. В тот момент, он уже был готов прощаться с жизнью. Но в то же время, вздохнул с облегчением. Умирать никто не хочет, но лучше уж от лап такого же монстра. Ведь не поймешь, что будет, убей тебя то непонятно, что. Сильный убивает слабого, это закон природы, так что лучше уж будет так.
И пока он раздумывал о подобном, вместе с громом, монстр стоявший перед ним превратился в решето. Это напоминало… пчелиные соты, которые они с братьями сломали в детстве. Монстр высшего уровня был мертв и, оставив за собой дроп, превращался в пыль. Вдруг, его спину пробрала холодная дрожь, а сердце убежало в пятки. Хоть он не хотел оборачиваться, это случилось само собой.
А был там не человек. И не монстр. И даже не существо, которое только внешне похоже на человека.
Там стоял медведь.
Но было и в нем что-то странное. От меха не исходило звериного запаха, на спине висела черная труба с запахом железа, а сам медведь направлял на него что-то странное… какое-то оружие. Он понял, осознал, что это ужасающая вещь. И поэтому опять рванул с места. Дабы не превратиться в пчелиные соты, дабы не упасть в смертельные когти не пойми чего, он что было духу бежал, маневрируя между деревьями. Однако, несущий в себе смерть гром и то, что превращает тебя в кучу дырок, не последовало за ним. Разве что, ветер донес до его сверхчувствительного слуха загадочную фразу: "смедведил таки".
Таким образом он смог удрать живым от псевдо-людей и чего-то похожего на медведя. Он смог сбежать… выжить потому, что положился на интуицию и не побрезговал стать первым трусом.
Но со всей стаи выжил только он. Когда вожак отправился в логово, там было пусто. Все его собратья были убиты теми псевдо-людьми. Взглянув на опустевшее гнездо у него в голове пронеслась мысль.
Я сбежал, поджав хвост, удрав первым. Мне удалось выжить лишь ценой крови моих собратьев. Простите. Простите….
Он просто завил, моля луну о покое для стаи. Хотя может эта мольба и не была главным мотивом, но даже так он продолжать выть… плакать извиняясь перед своими собратьями.
Оставшись в живых лишь одним… он был обречен на одиночество.
◆
Спустя несколько дней после потери стаи, бывший вожак блудил по лесу страдая от голода. За это время он совсем ничего не ел. Обычно бирюзовые волки охотятся стаями. А для бирюзового волка-одиночки охота даже привычная добыча стала недосягаемой. Если ты не ешь, силы будут иссякать. И вот, он уже превратился в самое слабое существо в лесу. Осталось только два пути: либо продолжать голодать и вернуться в землю, либо отдаться на съедение другим монстрам либо псевдо-людям. К любому из исходов он уже был готов.
"Quu………"
Он скулил. Если перевести на человеческий язык, получиться: "раз уж так стало, лучше бы умер тогда со всеми….". Не было бы этого одиночества и того факта, что он сбежал.
"uu….."
Лес уже безвозвратно изменился. Собратьев уже не было, да и сам блуждающий уже не был собой. Неизменными остались только лесные деревья и… тень, падающая от солнца и луны. И сейчас, изменения все еще продолжались. Со словами: "совсем зверья не осталось", "чет уменьшилось их" псевдо-люди приближались к нему. Вожак смирился, что здесь ему и конец.
В тот момент, "что-то"… упало перед ним.
Что-это было, он не понимал. С каких пор уже валялось — тоже. Пускай глаза и наблюдали за "этим", даже при том, что оно не мигало, он не смог уловить очертания, а мозг отказывался понимать. Но "это" невыносимо манило. Без понятия, съедобно "это" или нет, отощалый волк с видом, как будто может упасть от дуновения ветра, подобрался поближе и… съел "это", Даже не пытаясь разгрызть, просто проглотил.
В тот момент, его тело чудовищно изменилось.
Адаптация дизайна, Симбиоз, Обеспечение энергией, Обновление настроек, Получение: особый навык: "Теневое творение", Получение: навык: "Экономия семейных расходов", Получение: навык: "Автоматическое восполнение MP", Получение: особая награда после смерти, Поддержание души, Определение в UBM класса рассказ, Наименование: "Властелин теней".
В его голове пронеслось множество неизвестных, не его собственных, слов. После чего они закончились и в голове стало пусто.
Отощалый бирюзовый волк… начал превращаться в гигантского волка-демона. В черного волка… и только спина — красная.
— Что за черт?!
— Б-бос?! Огромезный! — послышались голоса тех самых псевдо-людей.
Почему-то он… властелин теней отлично понимал каждое их слово. И говорить также удалось без проблем.
"Взять"
Вместе с его словами, благодаря только-только полученному навыку теневого творения, появилась толпа волков-теней. Несколько десятков таких набросились и загнали псевдо-людей… Мастеров под пенальти.
"….эта сила…"
Она была непобедима. Таких грозных противников, и как пальцем щелкнуть. Именно, Повелитель теней эволюционировал. И его знания и сила теперь на совершенно ином… UBM уровне.
◆
Став UBM и изменившись до неузнаваемости, Властелин теней с надеждой бродил по лесу. По пути он иногда встречался с монстрами других видов или Мастерами, но разбирался с ними даже не вспотев. Это была сила Повелителя теней. Но хоть у него теперь есть способность призывать волков-теней, на его одиночество это никак не повлияло, ведь у них нет ни души ни сознания, просто куклы из тени. Но даже так, они по-прежнему оставались силой. И поэтому Властелин теней подумал себе.
С такой силой, защитить остальных волков — не проблема. Так у меня снова появятся соратники. Я уже не буду одиночкой. Теперь… на этот раз я защищу стаю. Таким будет мое искупление.
Такие мысли… блуждали у него в голове. Но на карту своего будущего, он забыл добавить еще один, решающий элемент. До этого довольно просто догадаться, но… пока Властелина не отвергли бирюзовые волки он так и не догадался сам. А именно….
"Ты не один из нас"
Если перевести, такие слова произнес вожак стаи. Как он и сказал, Властелин теней уж слишком отличался. Он был не бирюзовым волком, а Властелином теней, "обреченным на одиночество". Будь то гоблины, которым плевать на вид, главное, чтобы силы хватало, можно было бы еще подумать. Но… волки не создают стаю основываясь лишь на силе. Так еще и Властелин теней — волк-одиночка с огромной силой, который вдруг пришел из ниоткуда. Волчья стая не могла одобрить принятие подобного создания.
"…я вас понял"
Властелин теней не стал срывать на них свою обиду. Мог, но не стал. Он осознавал бессмысленность подобного.
В результате, обрести силу он обрел, но одиночество так и осталось при нем. Властелин и дальше нес на себе крест, который он сам же наложил на себя сбежав тогда. Прямо как та красная шерсть на спине, как та кровь собратьев попавшая на его спину в тот день.
Стаи, которая его примет, скорее всего не существует. Но будучи UBM, искать себе подобных, хоть по всему миру… за всю вечность не сыщешься.
На весь остаток жизни… он останется одиночкой.
◆
Вот так он странствовал, не зная, куда податься. Властелин ушел с леса Ноз на севере столицы и подался на запад, на Западный морской путь. Монстры там были посильней предыдущих, но… Властелин теней был на голову выше. Он охотился на монстров, Тиан, Мастеров. Дабы облегчить свое одиночество, он атаковал все живое с чем сталкивался, кроме волков.
"……?"
После нескольких таких дней, Властелин теней встретился… со странным созданием.
— Не желаете разузнать о том, что ищете?
Такие вздорные слова это создание промолвило к Властелину теней.
А для него, то создание и вправду было необычным. Что-то за тонкой мембранной в форме яйца. Внутри была человеческая девочка. В зависимости, как посмотреть, будет выглядеть как аристократ за бамбуковой ширмой, или как невеста с вуалью. Но вид может ввести в заблуждение. Это был ни человек, ни монстр и даже не Мастер. Что-то другое… совершенно другой организм.
— Ты ищешь себе соратников, но для UBM таких нет.
Властелин теней знал об этом лучше кого либо другого. Но когда он попытался спросить, что тот вообще хочет…
— Раз ты ищешь "себе подобных", то знай, такой есть.
Здесь, у Властелина теней прервало дух. Он начала анализировать то, что сказало то существо, своим новым интеллектом.
— Если заинтересовался, иди к той горе. Ты должен понимать, о каком месте я говорю. На вершине той горы и есть "тебе подобный". — Сказав это, создание ткнуло на юг.
Среди людей то место известно как Горная дорога Сауда.
"………."
Властелин теней молчал. Но решительные глаза, говорили сами за себя. Он развернулся спиной к созданию…. и убежал в сторону Сауда.
Когда Властелин теней уже ушел, это создание промолвило:
— Жди у меня, Шу, скоро и один из тестов для тебя подъедет. Легендарный класс при смерти, и только что испеченный класс рассказ, чего еще можно желать, правда?
Такие вот, не имевшие отношение к Властелину теней слова.
To be continued
Послесловие.
■■■■■:
Существо, ответственное за UBM вместе с четвертым AI менеджером, Бармаглотом. Попадая в тело монстра, оно добавляет особые навыки обосновываясь на их натуре, также перестроение тела, снабжение энергией и добавление функции выдачи особой награды после смерти. То, будет ли монстр адаптироваться с помощью ■■■■■, зависит от самого монстра. Если нет, то монстр уничтожается, а ■■■■■ потом подбирает Бармаглот. Если же да, то происходит эволюция до UBM.
Если прямо говорить, то это Эмбрион для монстров.
Опять-таки, есть и монстры, которые добрались до замка UBM и были ими признаны без участия ■■■■■, но в таком случае происходит только наименование, снабжение энергией и добавление функции выдачи особой награды после смерти.
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Древо Безграничного Развития Глава 3.42: Episode SuperiorⅠDance of Anima(l). Подбор противников
Глава 7. Командная работа
□Гладиатор Фигаро
"Ну что ж, сражаться ли нам мы решили, осталось решить как"
Такой была первая фраза Шу после того, как мы решили вступить в битву два на два против UBM.
— …….
Самым адекватным в такой ситуации было бы перевести этот бой в два на одного, а затем еще на одного. Двое противников сражаются между собой и на них мы двое. Но была… одна загвоздка. А именно, я. Пока рядом напарники… пока рядом Шу я не смогу нормально вести себя. Само собой, слабость, что заявила о себе во время моего первого и последнего квеста в группе, никуда не делась. И в момент когда мне нужно было оповестить Шу о своем недостатке…
"Разделяем и берем себе по одному. Постараемся умедведить их по одиночку"
— …..что? — …таким предложением Шу меня удивил. — с чего это ты вдруг, Шу…
"Ты ведь из тех медведей, которые не умеют с другими тусить?"
Сердце-эмбрион, которое не должно было бы подвести, вдруг вздрогнуло.
— Почему ты вдруг так решил?
"М-м? Ну так твои движения, когда ты атаковал барьер, сильно отставали от тех, когда ты порешил того волка-тень. Такое даже медведю ясно"
— …….
Я еще не слишком хорош во владении своим телом, но… даже мне понятно, что понять такое с одного взгляда — сложно назвать обычным. Но раз уж он и сам все уже понял, мне только проще.
— На самом деле…
Я поведал Шу, как живу в реальности. Хоть это и правда, не знаю поверит ли он. Мне даже казалось, что он может ответить что-то вроде: "по-рассказывай мне тут", как тогда, когда я написал об этом в Интернете. Однако нельзя ничего не сказав отправиться на поле битвы с напарником, который так хорошо понимал меня без слов. С таким настроем… я рассказал все, ничего не скрывая.
— Вот поэтому… у меня не получается сражаться в группе. Только мешать тебе буду.
"Понятно, понятно. Ух и бывают же необычные таланты"
— Что?
Почему-то Шу произнес те же слова, что и тренер тогда… назвав мою проблему "талантом". Не знаком же он с ним. Наверное просто фразы совпали… или может есть обычай называть тех, кто не умеет работать с другими "талантом". Но оставим это на потом.
— Я могу сражаться только в одиночку. Так что…
На секунду прервавшись и немного добавив уверенности продолжил.
— Я возьму на себя тигра, а ты волка, хорошо?
Почему мой выбор упал на тигра, я и сам не понимал. Но если придется выбирать, с кем из тех двоих сражаться, то это будет именно он.
"Медведь согласен"
Шу отреагировал как ни в чем не бывало.
"Мне все равно хотелось с волком сразиться" — Добавил он.
Может между тем волком и Шу что-то случилось раньше?
В любом случае, мы порешили на том, что каждый берет по одному… огромному монстру.
— Но как ты собираешься их разделять? Да и как ты вообще хочешь что-то делать сквозь этот барьер?
Пока черный барьер невредим, мы — бессильны. Наши атаки просто не проходят сквозь его прочную защиту. Но погодите, неужели тот барьер….
"А вот здесь, у медведя есть мыслишка"
— проговорил Шу, когда я спросил о барьере и развернулся к Головобуру-сану. — "Сколько у вас займет времени вырыть подкоп триста метров диаметром и на пятьдесят метров в глубину?"
◆◆◆
■ Горная дорога Сауда, горная вершина
На горе, внутри черного барьера тигр и волк… Запиратель и Властелин теней продолжали свой бой. Особых причин для начала схватки не было.
Властелин теней пришел на эту гору из за загадочного существа в поисках себе подобного… встретился с UBM Запирателем. Он совершенно не был подобным Властелину теней и явно не мог стать ему соратником. Но он смог стать ему достойным противником. Для ставшего UBM Властелина теней, будь это хорошо знакомые звери, либо впервые увиденные монстры, все они были слишком слабыми. И это только больше загоняло его в пучины одиночества, возникало чувство, будто сам мир его выбросил. Однако Запиратель которого он здесь встретил, был другим. У него было достаточно сил, чтобы стоять на ровне. Сражаясь с себе равным насмерть, Властелин теней смог более чем достаточно избавиться от чувства одиночества. Такой и была причина по которой он сражался.
А что касалось второго, Запирателя, даже таких причин не было. Хотя нет, немного иначе. Причина была как раз в сражении как таковом… кроме этого тигр не жаждал ничего.
Таким образом, сражение на смерть это именно то, что нужно было обоим.
Уже прошла неделя с тех пор как Запиратель был освобожден, а битва все продолжалась. Любое живое существо уже бы упало обессилено и не могло дальше сражаться, но… оба они были UBM. Те, кто обладают огромной силой и запасом энергии, они стоят на вершине экологической пирамиды во всем Infinite Dendrogram. Такие монстры не то что одну, и две недели могут сражаться непрерывно. В том, что бой настолько затянулся, была еще одна причина. Оба монстра больше специализировались на защите, чем на атаке. Запиратель само собой, а что касалось Властелина теней, целью атак становились теневые волки, а ему самому вреда почти не наносилось.
Следовательно, их бой должен был затянуться на чрезвычайно долгий срок, но… вдруг что-то пошло не так.
"…..!"
"тц!"
В какой-то момент оба монстра ощутили что-то необычное… и земля под ними провалилась. Но не совсем та, на которой они стояли.
Это была та часть, что находилась прямо под черным барьером, проходящем даже под землей.
Вершина горы обвалилась, превратившись в… огромную впадину.
Их поле битвы — черный барьер как будто провалился в яму.
Когда они начали падать, Запиратель убрал барьер. Он хотел найти… тех, кто все это сделал. Ведь он догадывался, кто это мог быть. Те, кто были мастерами в подобном… те, кто на протяжении долгого времени полагались на него. И когда он убрал барьер:
"Медведи впереееееееед"
Во Властелина теней… начали палить из пулемета Гатлинга. Огонь шел с ямы… с туннеля вырытого в той части земли, которая не осыпалась. Атакующим конечно же был… человек в мультяшном костюме, Разрушитель Шу Старлинг. Он шмалял по полной в Властелина теней из своего Бальдра во второй форме.
"…….."
Но вот нанесло ли Властелину это хоть какой-то урон, уже другое дело. Благодаря HP и END уровня UBM, Властелину теней было хоть бы хны. Это только обратило внимание Властелина на зачинщика. На медведя с оружием на спине, что таковым вовсе не являлся. Что-то такое Властелин теней уже видел…
Он видел точно то же самое в тот день, когда потерял собратьев.
"VOWWWWWW!!"
Как только он осознал это, Властелина теней охватила ярость и он рванул к тому тоннелю. Шу уже переместился вглубь, но Властелин погнался за ним. Туннель был достаточно просторным, чтобы его гигантское тело поместилось туда, так что он бежал не сбавляя ходу. Но делая это, Властелин пошел на поводу в эмоций.
Он гнал на поле битвы сделанное медведем… Шу Старлингом.
◇◇◇
□ За три часа до обвала, Гладиатор Фигаро
"Сколько у вас времени займет вырыть подкоп триста метров диаметром и на пятьдесят метров в глубину?"
На эти слова Шу, Головобур-сан удивленно моргнул глазами.
— Метров? К тому же, подкоп?
"Да. Предположим, если исключить раненых и детей, то за сколько времени вы все сможете вырыть туннель диаметром триста метров… таким, чтобы тот черный барьер смог пролезть?"
Теперь уже я не совсем понимал смысла этого вопроса… и вдруг вспомнил.
"Кротолюди ведь хороши в земельных делах?"
Да-да, именно так нам и объясняли, когда мы пришли сюда. Они ведь живут благодаря ископаемым, которые добывают земляной магией.
— Немного больше того барьера кротите? Дайте ка кроту подумать… нам конечно не хватает воинов и молодняка, но даже так, за час должны выкротить.
"Да кротолюди прям таки медведят"
Я был того же мнения. Столь огромный подкоп за какой-то час… да им позавидует любая строительная компания.
— Но это то, что касается самой дыры, а на уплотнение земли и тому подобное кротам будет нужно дополнительное время.
"Уплотнение, да? И это может понадобиться. ….хотя, если будет подкоп и… туннель, мне и того будет достаточно"
Подкоп и тоннель? После этого Шу направился к стене зала.
"Не против если медведь здесь порисует? Это водные чернила, так что потом само смедведит"
— Д-да, крот не против….
Получив одобрение, Шу достал из инвентаря ручку и начал ею чертить на стене. Как мне показалось, это… рисунок горы, а полусфера на ее вершине… тот барьер, а несколько непонятных мне зверей внутри, это… тигр и волк, наверное. Я не уверен.
— ….Шу.
Ты… совсем не умеешь рисовать…
"Медведь отлично понимает, что ты хочешь сказать, но сейчас для объяснений и этого хватит, так что смирись"
А, так он понимает.
"В общем, все просто. Вот здесь делаете подкоп" — Шу указал на участок прямо под барьером.
Неужели под "просто" он действительно…
"Ну и сделав яму побольше того барьера… "сбросим весь барьер вместе с теми кто внутри вниз"
все же да… даже ребенку понятно.
— …а не может барьер просто остаться висеть в воздухе когда мы выроем яму?
"Ты же видел их бой? Когда Волки-тени врезались в маленькие барьеры, те прогибались. Для того, чтобы удерживать столь великое количество потенциальной энергии в воздухе ему попросту не хватит силы. Ведь и сам тигр, и тот черный барьер, и тот, что стоит вокруг всей горы, все они контактируют с землей. Так что в этом нет ошибки"
….сколько же он понял с той трансляции? Шу прям не из мира сего, хотя внешний вид уже и так говорит за него.
"Если сможем их сбросить, дальше уже все будет как по маслу. Дабы понять, что происходит, они сами снимут барьер. Если же нет, то с ним их и похороним. Если учитывать недостатки барьера… это должно как-то сработать"
В этого барьера разве есть какие-то недостатки? Пускай и есть, почему Шу они известны?
"Предположим, что они снимут барьер. На этот случай, заранее домедведьте еще два тоннеля примерно на той высоте, где они скорее всего снимут барьер. Я и дружище Фигаро будем там заранее медведить. …конечно, можно было бы вырыть яму побольше и обстреливать их с высоты, но с этим они уж как-то смедведят, да и обвал может случиться"
А он прав, если сделать подкоп слишком большим, это может плохо повлиять на дальнейшую жизнь кротолюдей. Обвалы их туннелей или тому подобное. Хотя дыра уже таких размеров может вызвать проблемы, но… по кротолюдях не скажешь, чтобы их это беспокоило. Они ведь получше знают, как обращаться с землей.
"И да, когда исчезнет барьер, медведь немного подразнит волка и заманит его за собой"
— Думаешь пойдет за тобой?
"Еще бы, не знаю, как тигр, но волк уж точно, на это есть целых две причины. По сравнению с тигром, прожившим несколько сотен лет заточенным, волк все еще молод. К тому же, если мои догадки правдивы… он не сможет меня проигнорировать"
Не сможет проигнорировать Шу? Да и как он вообще понял возраст волка?
"Такие вот дела у медведей, я увожу волка, а ты, дружище Фигаро, медведишь оставшегося тигра. По правде говоря, я не знаю как ты будешь это делать. Уж как-то постарайся там"
— Без проблем.
У меня ведь тоже еще есть способы увеличить собственную…… мою силу. Я легонько погладил метку на левой руке. ….хотя и выглядит не очень уж эстетично.
— Впрочем, кого волнует внешний вид.
Я взглянул в сторону… туда, где стояла девушка отдавшая мне оберег. ….по сравнению с жизнями, внешний вид — это ничто. Даже говорить не о чем.
"Отличненько! И так, все медведи за работу! О, кстати, Головобур-сан, не могли бы мне еще и…."
◇◆◇
□■ Горная дорога Сауда, ???, на месте обвала.
"…….."
Внезапное обрушение. А вместе с этим, неожиданное расставание с противником, которого раньше пытался убить. Для Запирателя, которому важно было только сражаться, это было явной помехой. Да и за Властелином теней он погнаться не мог, ведь вход в тот туннель, куда он запрыгнул уже был закрыт. У него сейчас как будто отобрали партнера. И пока Запиратель возмущался, в подкопе опять открылся проход. Он был на противоположной стороне от предыдущего. Но появился там, конечно же, не Властелин теней и даже не тот медведь за которым он погнался….
— Простите. Я извиняюсь, что потревожили вашу схватку.
Это был молодой парень с двумя длинными мечами в обеих руках… Гладиатор Фигаро.
— Поэтому не могли бы вы сразиться со мной насмерть, о древний Тигр?
После этих слов, Фигаро взял оба меча на перевес. Запиратель бросил свой взгляд на него.
"Давно уже вызов мне не бросали. Не разочаруй же меня смертью своей быстрой" — такой ответ дал Запиратель, ведь он понимает человеческий язык. И оголив клыки, он вогнал свои когти глубоко в землю. В воздухе взмыло множество барьеров.
— ….я понял.
Наблюдая за Запирателем Фигаро осознал, почему Запирателя с полностью синим мехом зовут тигром. Это потому, что барьеры, появляющиеся вокруг, и есть… его полосками.
— Это и есть "предвкушение"
Тигр с множеством непробиваемых барьером… набросился на открывшего рот новичка прямо перед собой.
To be continued
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Глава 8. Дымные силуэты
◆◆◆
■Властелин теней
Властелин теней гнался по тесноватому для него тоннеле, преследуя медведя перед собой. Его габариты не разрешали бежать на полной скорости, но с клыками наготове он и дальше мчался за медведем.
За тем, что видел тот волк, который в будущем станет Властелином теней, в ночь, забравшую всю его семью.
Почему он не останавливается, Властелин теней и сам не понимал. Это было не то же самое, как с Запирателем с которым он сражался, чтобы развеять одиночество. Расплывчатое, неистово взбудораживающее кровь чувство. Для него сбежать сейчас значило сделать то же самое, что и в день, когда у него отобрали стаю. Сбежать от самого себя. Так что он продолжал гнаться за медведем. Чтобы, убив одного из тех, от кого он тогда сбежал… хоть немного развеять горечь оставшуюся с того дня. Неизвестно, догадывался ли об этих чувствах медведь, но он обернулся и на ходу взглянул на Властелина теней. В его игрушечных глазах не было никаких эмоций. Они просто измеряли расстояние, не больше.
Не могу догнать.
Властелин теней и сам уже это заметил. Этот тоннель сам собой уже был ловушкой, чтобы заманить его туда и не дать догнать медведя. Не странно, если его специально сделали столь узким, чтобы Властелин теней мог еле-еле пройти. Еще этот тоннель был для чего-то освещен, так что с видимостью проблем не было и Властелин теней понял, что здесь все уже подготовлено противником заранее, а не было создано природой. К тому же…
Аж нос сводит.
Со стороны медведя исходила страшная вонь. Властелин помнил этот запах, также вонял плод Гярела. Он заметил эти деревья еще когда поднимался на гору впервые. Но столь сильного запаха не будет, если не разбить сам плод. Наверное тот медведь это и сделал да еще и уже разбитым плодом Гярела обмазал всего себя. Столь противный запах умножить на замкнутое пространство в тоннеле — просто издевательство над нюхом Властлена теней, который, к тому же, превосходил волчий. Властелин теней понял, что этого медведь и добивался.
Ну не смогу я теперь на нос положиться, и что дальше?
Он не видел в этом смысла, но продолжать эту игру в догонялки Властелин теней не собирался. Он призвал с десяток Волков-теней и натравил их на медведя. Но тот, как будто только ждал этого, развернулся и расстрелял их всех с пулемета. Превратил их в кучку пчелиных сот, как сделал это когда-то с монстром высшего класса.
"…….тц"
Властелин теней начал мозговать. Против медведя с таким оружием Волки-тени ничем не помогут. Если окружить, то можно еще попытаться что-то сделать, но здесь так не получится. Медведь просто стреляет в одну сторону да и всего, а волки-тени умирают. Чтобы разобраться с медведем, нужно чтобы это сделал Властелин теней, но из за своих габаритов он не может добраться до того. Властелин теней подумал, что такой и была суть этого тоннеля.
Но не будет же он вечно продолжаться. Когда-то и тупик появится.
В момент, когда эта мысль появилась в голове Властелина теней, медведь пропал из вида. Наверное там была пещера. Властелин теней понял, что одними тоннелями здесь не закончится. Но это то, что нужно. Там он догонит медведя и вопьется в него своими когтями. Для этого Властелин теней запрыгнул в пещеру где исчез медведь, и..
Тоннель при входе в пещеру… вспыхнул.
"Чт…..!" — вырвалось у Властелина теней.
Весь проход в пещеру горел свирепым пламенем. Теперь кроме запаха плода Гярела можно было почувствовать еще один. Такой же запах шел от кротолюдей, которых Властелин теней разбросал в первый день после прибытия сюда… запах нефти, которую кротолюди здесь добывают. Видать медведь наперед заготовил ее, а смрад плода Гярела был нужен чтобы Властелин теней не учуял ее.
"………"
"И что с того", "думаешь меня остановит твой огонек?", — подумал себе Властелин теней. И когда он уже решил зайти в пещеру через огненную завесу…
"!"
В ту же секунду, на него… посыпался град снарядов.
Они вгрызались в плоть Властелина теней, и вздымали облака крови в воздух. Снаряды шли один за другим с маленькими паузами. Теперь Властелину теней казалось, что целью противника было замаскироваться в пламени и расстрелять его. Снаряды понемногу наносили повреждения телу Властелина, но…
"Не с тем связался!!"
Властелин теней увернулся от очередного снаряда и… запрыгнул в пещеру сквозь пламя.
Там был полный тупик. Внутри, помимо ярко пылающей нефти, была только одна… вещь.
Это была Точка. Укрыта толстой броней установка.
Третья стадия Эмбриона медведя… Шу Старлинга, Бальдра.
Эта установка, как ни в чем не бывало, стояла направлена прямо на Властелина теней. И вот следующий снаряд вылетел как только Властелин теней опять оказался на земле.
Часть ноги разнесло. Для Властелина теней это уже было серьезным повреждением. Да и огонь ожигает рану. Однако…
"Так просто не пойдет….!"
Властелин теней не обращал внимания ни на огонь под ногами, ни на бередящие раны снаряды. В пещере, которая уже начала прилично нагреваться, Властелин теней был неподвижным. В этом ему помогала его жизненная сила, что на порядок превосходила способности обычных монстров.
"Ни жгучим пламенем, ни пулями стальными ты меня не убьешь!"
Ведь сейчас Властелин теней — UBM. Он первый среди передовых. И урон такого уровня ничего ему не сделает.
"Я знаю, что ты внутри той… коробки!"
Само собой нос Властелина теней улавливал запах плода Гярела идущего из точки. Властелин теней опять призвал Волков-теней, на этот раз уже двадцать штук, и направил их на Точку. Здесь уже не тоннель,а пещера, так что он мог спокойно атаковать волками-тенями со всех сторон. Точка начала отстреливаться в ответ, но по скорострельности она отставала от пулемета Гатлинга, да и менять направление не может. И вот Точка уже окружена Волками-тенями, которые своими когтями и клыками понемногу уничтожали ее броню. Если так пойдет и дальше, через несколько минут с броней будет покончено и Шу, который скорее всего там, будет открыт. Вот-вот все решиться. Даже огонь уже прекратился, да и сам Властелин теней был уже поза зоной поражения. Огонь также понемногу утихал. Остается только перегрызть шею сидящему внутри Шу и конец. После чего… Властелин теней сможет скинуть немного груза с сердца, оставшегося у него с еще того дня. Думая о подобном…
"Ахахаха"
…с точки послышался… смех.
"Серьезный медведь. Взамен на неподвижность третья форма Бальдра наносит такой урон, что способна убить полудракона с двух тычек. Но ему не по чем… может из-за того, что это UBM? Да и не боится огня, хоть и зверь, странно…"
"….что ты там себе бормочешь?"
Властелин теней не мог промолчать. При том, что его окружили Волки-тени и скоро его ждет неминуемая смерть, но в его голосе нет ни капли страха.
"О, так медведи еще и понимают друг друга. Да нет, ничего, не медведь себе голову. В тоннеле не сработало, обстрел и огонь также. Медведь конечно знал, что ты сильный, но все равно удивился такой стойкости."
"….я же говорил. Ни жгучим пламенем, ни пулями стальными ты меня не убьешь"
Властелин теней в ярости. В его голосе не было страха. Это прямо как с теми псевдо-людьми в тот день.
"Ловушки не помогут тебе убить меня! Тупоголовый псевдо-человек в костюме медведя!"
"Медведь поражен. Знал бы ты, сколько я над стратегией медведил. Да и говоришь ты словно животное"
Медведь все таки не чувствовал страха, и в ответ на грозный голос Властелина теней он отвечал шутя.
"Выигрышную стратегию? Да я просто разгрыз ее!"
"Что? Странные вещи ты медведишь"
В ответ на злосный рык волка медведь спокойно проговорил:
"Я ведь… даже половины еще не показал"
Его шуточный тон вдруг испарился и… теперь звучал угрожающе.
Да что с ним такое. Я же по голосу слышу, что что-то не так.
Властелину теней даже немного дух перехватило от того голоса. Хоть Властелин теней и UBM, но даже так он почувствовал страх.
"Извини, но от меня сейчас зависят много жизней. Тут хочешь или нет, а простыми и всем понятными стратегиями не обойдешься. Ну уж точно, не с такими, которые ты уже "разгрыз""
С его поведения полностью исчезли даже намеки на шутку. Единственное, что осталось — это кристальная решимость в голосе. Решимость говорящая: "Я тебя убью, чего бы мне это не стоило".
"Не недооценивай меня, псевдо-человек. Такой как ты ни в жизнь не сможет одолеть меня. Наша сила… на разных уровнях!"
Властелин теней говорил это, как будто пытаясь обмануть то чувство страха и вдохновить себя.
"Разница в силе, мда? Да есть такая. Может ты и очень сильный волк, а я тупоголовый псевдо-человек в костюме медведя"
Повторив те унижения Властелина теней, Шу упустив фразу "но все же"…
"Волк, медведь, тупогловый, псевдо-человек… между ними нет собой разницы"
"…ведь все они… должны дышать"
Эти слова Властелин теней уже не понял. Но….
"Что, кх…"
В тот момент, у Властелина теней закружилась голова. Для него подобное было впервые. Физическое неудобство, существование которого Властелин теней с его жизненной силой просто не мог представить.
"Подготовка — это важно, знаешь ли"
Даже не интересуясь, что там с Властелином теней Шу продолжал разговаривать.
"Помнишь тот черный барьер, в котором вы с тигром бушевали? Так вот я о нем много чего изучил. Расстреливал, уговаривал, пел, лизал… ну и целовал"
И после того, как он рассказал о всех странностях, что успел натворить…
"Но целовал я барьер не потому, что хотелось мне так, я просто попытался…….. пропустить воздух" — объяснил он причину… главный фактор из какого ситуация стала такой как есть — "Воздух, который я выдохнул, прошел сквозь барьер. Иными словами…….. этот барьер пропускал воздух"
◇
Когда Шу был заперт и нашел черный барьер на вершине горы, он начал исследовать его, полагая что причина по которой он не может выбраться лежит в нем. Обстрел — само собой, проверка на прочность. Пение — проверка на реверберацию. Уговаривание — проверка, нет ли у барьера своей воли. Лизание — проверка, можно ли разобрать барьер с химической точки зрения. И поцелуй….. проверка на проходимость воздуха. Все это было необходимо для исследования. Может для третьего лица это и выглядело странным, но на самом деле это было всего лишь определение свойств барьера. Основываясь на этих свойствах, внутренней обстановке и в придачу еще и на сражении с Запирателем… Шу сделал вывод о необходимых условиях для поддержания жизни UBM, стоявшего сейчас перед его глазами.
◇
"Барьер пропускал воздух. Это… значило то, что как минимум тигр нуждается в кислороде"
Шу прерывисто объяснял свою гипотезу.
"И сейчас, в этом воздухе… о кислороде не может быть и речи"
Нефть которая должна была гореть синим пламенем, сейчас почти потухла. Не было кислорода….. да и откуда ему взяться, если его уже полностью сожрало пламя до этого. И если оглянуться, можно заметить, что проход, по которому Властелин теней зашел сюда, был уже закрыт. Его закрыли песком кротолюди, выжидавшие возле прохода.
Сейчас эта комната превратилась в клетку, где нет и капли кислорода.
"В принципе, я не знал, подействует ли это и на тебя, но… я предположил, что вероятность высокая. Ведешь ты себя как живое существо, да и как на трансляции, так и сейчас дышишь"
После чего вместо объяснений сам задал вопрос.
"Возможно тебе как об стенку горохом, не ешь и не пей ты ничего целую неделю, но…. сколько ты продержишься не дыша?"
"……!!"
Он дышал, дыхание не останавливалось. Но Властелин теней понимал, что это ничего не даст. И это само собой разумеется. Необходимый для поддержания жизненных процессов кислород уже давно иссяк. Составом воздуха здесь были азот и угарный газ, появившейся в результате тления. Наверное есть монстры, которые могут жить и в такой среде. Да и волки-тени, которых он призывает, отлично себя чувствуют ведь это всего лишь тень в форме волка. Но Властелин теней, созданный на основе бирюзового волка так не мог. У него уже появился дефект нехватка кислорода. Кроме этого, были еще несколько дефектов из-за отравления угарным газом. HP продолжало падать, максимум десять минут и ему конец.
"А… почему…. тогда…. ты…….?"
"Почему я отлично себя чувствую?"
Шу как будто зная об этом вопросе отвечает:
"Потому, что у меня здесь в Точке есть магический предмет, который кротолюди используют для добычи кислорода"
Услышав это, Властелин теней рванул с места. Потому, что уже не мог оставлять разрушение точки волкам-теням. Ему срочно нужно своими силами уничтожить Точку и получить магический предмет, вырабатывающий кислород. Сейчас Властелин теней мыслил как и тогда. Им завладел ужас.
"Грргррррр"
В одно мгновение броня Точки уже просела, из-за силы Властелина теней. Свирепо двигаясь и сжигая остатки кислорода в своем теле, он продолжал атаковать Точку. И не прошла даже минута, как она была разрушена.
"………..что?"
Но….. внутри было… пусто.
Был только… костюм медведя обмазан в соке плода Гярела.
Конечно, магического предмета производящего кислород там и в помине не было.
"Я соврал тебе"
Это известил радио-голос…. где-то из остатков Точки.
"Бальдра в форме Точки сложно использовать, но есть и преимущества"
Радио-голос на секунду замолчав,
"Можно перейти…. на удаленное управление…" ч
Бальдр на своей третьей стадии был все еще типом Армос, но его можно было и оставлять на одном месте. Как это и было, когда Шу использовал его как камеру наблюдения возле барьера.
"Удаленное, упра-вление?"
"Именно. И поэтому, зайти то в эту пещеру я зашел, но уже давно смылся отсюда, оставив только Бальдра, еще до того, как ты сюда запрыгнул.
Радио-голос и дальше продолжал объяснять свои уловки. И этот разговор… да и вся словесная перепалка перед этим были нужны, чтобы отобрать у Властелина теней оставшееся время. Но даже так, Властелин продолжал слушать.
"Как только я завалился в пещеру, сразу оставил костюм в Бальдре и удалился по заранее подготовленному туннелю. Ровно в тот момент, когда загорелась нефть"
Оказывается тот запах от костюма был для того, чтобы скрыть его присутствие, а не запах нафты. И та стена огня была, на самом деле, не стеной и не прикрытием для пушечной атаки, а… занавеской для глаз. Чтобы не было видно, как он проделывает свои трюки. В то же время и… орудие смертной казни, убравшее кислород из запертого помещения.
"…………………"
Властелин теней не мог произнести ни слова. Ведь он с самого начала это и планировал. Заманить, мыслью, что он здесь и заставить задохнуться под землей. Может у него даже была причина не похоронить его заживо песком сразу. Хотя, сделай он так, возможно Властелин теней еще как нибудь бы справился. Забей здесь все волками-тенями, он бы просто продавил себе путь на поверхность. Но что станет с этой пещерой. Все внимание раньше было приковано к огню или Точке, но если осмотреться вокруг — все стены здесь были плотно укреплены. Наверно и магия земли замешана. Если попытаться такое провернуть, скорее Властелин теней умрет от удушья нежели достигнет цели. Такой была эта пещера, созданная дабы удушить его. Она же… и станет могилой для Властелина теней.
◇
Шу смог реализовать это лишь потому, что рядом с ним были те, кто умело обращались с землей. Но можно перефразировать и так. "Были себе кротолюди, способные на подобное и раз они запросили уничтожение UBM, Шу создал план с учетом их способностей". Ну и с учетом стиля боя Шу Старлинга, основанном на использовании STR гигантского уровня, с которой он потом возымеет высшую специализацию Король разрушения. Шу Старлинг, который станет Высшим и будет проводить массовые зачистки своим высокобоеспособным линейным кораблем, Бальдром на своей седьмой стадии. Однако, он всего лишь составил такую стратегию потому, что…… у него было все это. В этом и заключается его суть. Используя козыри в руках, составлять стратегию которая схватит нужный ему шанс. Также, как и когда-то, на мировом турнире "Анкра", Шу, сломав ногу, использовал сам факт наличия травмы, и достиг вершины. Секрет победы Шу Старлинга… Мукудори Шуичи был скрыт не в таланте, а именно в его победной стратегии.
◇
Что не поделай, а исход уже ясен. Властелину теней осталось только ожидать свою смерть в беспомощности. Когда он осознал это, разум Властелина теней вдруг потемнел.
"аааааАААААА!!"
Сразу после чего, тень около него взорвалась. Абсолютная, воистину бесконечная тьма теней-волков начала выливаться от-туда и заполнять собой пещеру. Так, как утопающий хватается за соломинку, как мерцающая свеча горит со всех сил, он использовал всю оставшуюся ману и призывал волков-теней сверх своего предела. Волков-теней было настолько много, что даже остатки брони от Точки смялись под тем давлением.
Но в первую очередь не выдержала… именно пещера.
От давления волков-теней сломалась часть усиленной стены.
Это была та часть стены, что перекрывала проход в тоннель, которым пользовался Шу.
Стена, оставленная так….. чтобы от сильного натиска сломалась именно она.
И вот после того, как волки-тени разнесли стену…
…проход стал свободным…
…и как только хлынул кислород… все вспыхнуло синим пламенем.
◇
Существует явление, известное как обратная тяга. Так называют взрыв, который происходит, когда в закрытое пространство, заполненное окисью углерода, вливают новый кислород. При контакте окиси углерода со свежим кислородом, он полностью воспламеняться и огонь взрывным потоком движется в сторону, откуда пришел кислород. Именно это… и было предпоследней ловушкой, которую Шу подготовил для битвы с Властелином теней. Обратная тяга появившаяся из-за наличия тоннеля соединенного с выходом. Появившееся в результате этого синее пламя за миг сожгло всех волков-теней, расплавило остатки Точки и жгло Властелина теней даже сильнее чем раньше.
◇
"VOWooooooooo!!"
Но Властелин теней продолжал, продираясь сквозь воздымающееся пламя… рваться на поверхность. Даже обжигая свое тело…. он терпел это и несся по уже свободному тоннелю. Обжигая глотку раскаленным воздухом, Властелин теней продолжал двигаться благодаря своей стойкости UBM. И после двух минут бега на пути у Властелина теней… стало кое-что. Если конкретно — молот. Похож на тот двуручный молот, который используют люди, он был скрытым под землей в тоннеле. Как будто знак для чего-то.
"Гррргрррррргрр!!"
Но Властелин теней даже не думая останавливаться продолжил бежать на поверхность, разрушив его на ходу. И вот уже видно солнце, вот-вот будет выход.
"Ха-а"
Богатый на кислород воздух нежно прошел по глотке Властелина теней и исцелял внутренности…
— "Обвал дерева"
…в тот миг, по шее Властелина теней прошелся удар.
"Гргх-рх-хг?"
Это был удар ногой человека, без использования каких либо скилов. От этой атаки урона почти не было, так что Властелин теней и далее продолжил свой путь. Однако…
"Гх-хххххххх?"
Он заметил, что у него не получается дышать. Его шея, дыхательный орган, был искажен и не способен дышать. Часть шеи была сломана.
— Даже моих сил достаточно, чтобы сломать одну маленькую шейную косточку.
Возле тоннеля стоял неизвестный Властелину человек… человек, атаковавший его. Его длинные черные волосы спадали на спину, а ростом он был довольно высоким как для людей. Нельзя сказать, что он выглядел очень мужественно, да и одет тот человек был в низкоуровневою одежду. Пусть и особых черт у него не было… его голос звучал также, как и у того медведя, и радио-голоса.
Им был никто иной, как Шу Старлинг.
Эта сломанная шейная косточка — это также его рук дело. С аномальной, для начальной специализации STR, атака прошла по траектории с хирургической точностью, как по сигналу и… немного сместила шейную косточку Властелина теней.
"………так… ты…"
Он целился ровно на тот момент, когда Властелин теней, хочет не хочет, будет выходить из тесного тоннеля, а благодаря звуку ломающегося молота, он смог подобрать тайминг, когда тот будет выходить. Чтобы не дать дышать Властелину теней, когда тот будет выходить через единственный выход. Чтобы убрать… саму основу дыхания.
Последней ловушкой в победной стратегии Шу был… он сам, Шу Старлинг.
"Насколько… же… ты……"
— Когда мне нужно любыми способами одержать победу, я использую самые разные средства и никакой жалости или сочувствия к противнику. И неважно… как это будет выглядеть — вставив паузу — я использую все что есть… и схвачу свой кубический сантиметр шанса… — произнес Шу Властелину теней в лицо.
"………….."
Властелин теней посмотрел в глаза… человека, который не стыдясь ничего, произнес все на прямую. Но на удивление, его, уже не искусственные глаза были кристально чистыми. В них не было ни капли стыда о содеянном, но в тоже время не было и ни капли черной радости "мой план сработал, черт подери". И в отличии от тех псевдо-людей из того дня, на лице которых не было и намека о страхе, он не смотрел на Властелина как на какую-то мишень. Лишь хладнокровно продолжал продумывать способы победить Властелина теней, наблюдая за ним. Очень глубокий взгляд. Совсем не такой, как у тех псевдо-людей, по глазах которых не поймешь, живы вообще они или нет. Это были глаза, такие же, как и у Властелина, или когда-то у его собратьев, да и вообще у всех живых созданий… это были глаза наполненные жизнью.
"………."
Вдруг Властелину теней пришла в голову мысль. Неужели у этого человека были такие же глаза в ту ночь… когда он без каких-либо угрызений совести сбежал.
"…..на… напоследок… ответь… мне……"
Властелин теней сам все отлично понимал. Ему уже осталось не долго. Даже если ему удастся победить этого человека, Властелин теней уже никогда не сможет дышать и просто упадет без остатков жизненной силы. Будь он монстром с мощной системой саморегенерации, все было бы по другому. Но к сожалению, ни Властелин теней ни его противник, Запиратель такими не являлись. И поэтому, поделать уже нечего. Однако, хоть напоследок он хотел разобраться с вопросами. Поэтому, не жалея того кислорода, что еще оставался в теле, он продолжал говорить.
"Был ли ты… в лесу Ноз…….. тогда?"
Он предположил, что этот человек и есть медведем, которого он увидел в тот день и задал вопрос, даже не зная, поймет ли он что это за "тогда". На что Шу кивнул, показывая понимание.
— Да, и готов поспорить… ты тоже.
Властелин теней удивился этому ответу. Его удивляло то, что он смог разузнать в нем того бирюзового волка, которым он тогда был. Но сначала был другой, более важный, вопрос.
"Почему… ты… не пристрелил… меня?"
В тот время, в тут ночь, он убил только монстра, попытавшегося убить волка, который в будущем станет Властелином теней, а самого волка… не трогал. То, что у него не могли закончиться пули, он уже понимал.
"Это… ведь… был ты….?"
— Я и вправду не стал трогать того вол… скорее всего, тебя.
"Поче… му… же, рас… скажи?"
Вот чего так жаждал узнать Властелин теней.
— Хорошо, тогда слушай.
На просьбу Властелина теней, Шу одобрительно кивнул. Хоть он и раздумывал над новыми стратегиями по убийству противника,как не крути, цели своей он уже и так добился. По всему его телу было множество тяжелых ожогов, воздух не доходил к легким из-за чего удушье… жить Властелину теней в таком состоянии осталось не долго. Даже если предположить, что он на последних силах убьет Шу, после этого он безвозвратно умрет. Цель будет достигнута. И поэтому Шу согласился на просьбу Властелина теней. Он начал ведать о причине, по которой оставил в живых и отпустил то, что тогда увидел. Хоть и назвать это преподношением перед смертью тоже нельзя.
— В тот день, в лесу Ноз я увидел… удирающую стаю бирюзовых волков.
Он начала прерывисто… и спеша рассказывать. Чтобы успеть донести все, пока жизнь все еще оставалась у Властелина теней.
"….Ста… ю?"
Кивнув, Шу продолжил.
— За той стаей гналась группа мастеров.
В тот день, Шу был третьим лицом. Да и к тому же, если судить о его уровне на то время, бирюзовые волки ему и в подметки не годились. Пулемет Гатлинга — это оружие массового поражения. Против такого все живое в лесу Ноз не было для Шу подходящим противником. В тот день, он возвращался пешком с охотничьего угодья находившегося больше к северу. И как раз тогда ему на глаза попался волк, который станет Властелином теней, его стаю и группу мастеров.
— Бежавший в голове стаи волк был чуть больше и выглядел как вожак.
Шу продолжал рассказывать, иногда поглядывая на тень Властелина теней… волка, которого уже нельзя назвать бирюзовым.
— Но мастера понемногу нагоняли и стая несла потери.
Ударяясь в вспоминания с того времени… Шу начал раскрывать факты, о которых Властелин теней даже не догадывался.
— Когда их атаки дошли и до бежавшего во главе… бывший рядом волк, пожертвовал собой чтобы защитить его.
"…………."
— На моих глазах, волки один за другим, один за другим прыгали под атаку, лишь бы защитить бежавшего впереди.
"…..а"
И тут Властелин теней понял. В ту ночь, на его спину проливалась кровь его собратьев. Но как такое могло произойти, если он сбежал от них.
Как может кровь тех, кого он бросил, оросить его же спину.
А значит…
"Разве я… не сбежал… в одиночку?"
— ……то, что видел я…. это убегающая стая в главе с их вожаком. "…….."
Тогда творилась большая суматоха. Поэтому он помнил только как сделал лапы от мастеров. Он даже не помнил, сказал ли тогда своей стае "бежим отсюда" или нет. Будучи парализованным страхом, он не мог оглянуться и посмотреть, кто следует за ним. Это уж точно его ошибка.
Но… он не бросил свою стаю на погибель, хоть и был ее вожаком.
"Ах…. так… я….."
Я не выжил потому, что бросил всю стаю, сбежав в одиночку.
Я выжил лишь потому, что……… собратья спасли меня.
Эта красная отметина на моей спине….
Это не было красным крестом грешника. Это было….. знаком того, что его собратья, бежавшие рядом с ним, защитили его, желание всей стаи…. чтобы он жил. И потому, что Шу в тот день, и в то время видел все это, он спас его от другого монстра и отпустил. Так как Властелин теней, которого он отпустил тогда, стал причиной всех бедствий на этот раз, Шу решил покончить с этим раз и навсегда. ……..а может он просто уже не мог больше оставаться в стороне.
"Ха-ха…… ахаха….."
Властелин теней, готовый уже ко всему, тратил остатки воздуха на смех. Смеясь голосом, в котором можно было услышать слезы.
"Ну… я….. и ду… рак……"
Взял и все неправильно понял, по всюду искал себе смерти в отчаянии, и сам не успел заметить как превратился в монстра. Бушевал чтобы разбавить одиночество.
"Са… мый… настоящий… ду… рак……."
Из глаз Властелина теней…. единственного волка, который остался в живых, потекли слезы. Ведь он понял… как забил себе голову, что сам он одинок и потерял желание жить. Слезы, говорящие, что "нужно было жить, гордо держась за жизнь, которую защитили его собратья".
"Пос… лушай….."
— Что?
"Как… дума… ешь… смо… жет… ли так… ой……… ду… рак… как я………… встретится с… товари… щами?"
— Откуда мне знать это. — Кратко ответил Шу — сам у них спроси.
И указал в одну точку. Это был выход из тоннеля… с которого исходил дым из-за огня внутри. Самый обычный дым. Но, не кажется ли все это?
Дым, поднимавшийся таким образом…. напоминал несколько волков.
"Ре… бята……."
Похожий на волков дым, как будто гарцуя, расплылся в круг, немного покачавшись… направился к небу. Уже в верху, дым, как будто все еще чего-то ждет, немного кружась… по-немногу поднимался.
"Аа……… я… с вами….. простите меня……… спасибо……………."
И вот волк носивший имя Властелина теней…. один бирюзовый волк, который не был одинок, закрыл свои глаза.
Для кого были те слова раскаяния и благодарности, так и останется никому неизвестным. Так же, как и не понятно, был ли тот дым лишь совпадением… или действительно его друзья вышли ему навстречу. Однако, когда он облегченно произнес свои последние слова, как будто спасен, волк превратился в светящуюся пыль… и улетел в небо, смешавшись с дымом.
— ………
Уникальный босс-монстр "Властелин теней" был побежден. Определяется Лучший игрок. Лучшим игроком назначается "Шу Старлинг". Шу Старлинг получает Специальную награду "Супер серия костюмов — Властелин теней".
— ……да заткнись ты.
Огрызаясь электронному голосу, Шу Старлинг смотрел за концом того, что он сам и начал…. как дым подымался в небо.
To be continued
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Глава 9. Сражение тигра
■ Запиратель
Тигр, носящий сейчас имя Запирателя, родился больше шестисот лет назад по времени Infinite Dendrogram. Появился на свет он в Кардинии… в дремучем лесу, который еще не успел тогда превратиться в пустыню.
С первых секунд своей жизни Запиратель уже был UBM. Без воспоминаний о времени, когда еще он не был Запирателем, с самого рождения он стоял у вершины пищевой цепочки. Даже будучи тигренком, для которого риск умереть в природе самый высокий, Запиратель был сильнейшем в своем ареале обитания. И то настолько, что когда он чувствовал легкий голод, первый же монстр, что попадался ему на глаза, без сопротивления шел на корм. Все были слабее Запирателя, а вокруг одна лишь добыча, с которой не получится сразиться на равных. Получалось, что с самого рождения Запиратель был сильнейшим во всем лесу, и… со стороны других существ выглядел как божество. Но, наверное, поэтому Запиратель так и не смог почувствовать себя там уютно. Если перевести его мысли на человеческой язык, получиться: "Я же здесь как птица в клетке". Может называть тигра птицей — попахивает сарказмом, но именно такими были его искренние мысли. С самого рождения у него было все, но именно поэтому, его сердце так и ни разу не забилось быстрее. Наверное это и стало причиной, по которой , Запиратель покинул лес и ушел на Восток, как только повзрослел. Если выражаться в мировых стандартах, то в то время, сила зрелого Запирателя была на уровне Легендарного UBM. По пути были тианы и монстры, которые посмели бросить ему вызов, но… все проиграли. Даже во время своего странствования, Запиратель оставался сильнейшим.
Так продолжалось, пока он не дошел к Восточным землям.
Всего один старик, полностью взял верх над Запирателем. Барьеры Запирателя для атак старика были как бумага, в то время, как ни когти, ни барьеры навредить ему не могли. Сильнейший Запиратель был против него как младенец. Тот старик был Драконьим императором. Существо, еще с рождения обладающее мощью уровня Запирателя, что оттачивал свою силу уже несколько сотен лет. На то время он был сильнейшим в Коуге. Запиратель впервые встретился с еще одним "сильнейшим" и был повергнут им. После чего Драконий император, с помощью секретной техники, заточил его в шар.
Проиграв Драконьему императору и попав под печать в шаре, Запиратель почему-то был удовлетворен. Был в состоянии, которое ему даже не светило, пока он оставался сильнейшим. Его сердце выпрыгивало из груди.
"…..так что, я этого желал?"
Бой с кем-то того же уровня или выше дал ответ Запирателю. Это именно то, что он искал. Когда Запиратель понял, к чему он стремится, у него зародилось желание. "Выбраться из шара и еще раз сразиться с тем Драконьим императором.
◆
Но первому его желанию не судилось сбыться. Причиной этому была смерть Драконьего императора через несколько лет, как он был запечатан.
Драконий император знал о своей скорой кончине. Именно поэтому, он, не убивая, запечатал Запирателя в шаре. Убей он того, особая награда ушла бы вместе с ним, но если запечатать в шар, то даже после смерти Драконьего императора тот никуда не денется. Он оставил шар с Запирателем после себя подумав о Коуге и молодом императоре, который только-только взошел на трон. Правда, вопреки всей мощи Драконьего императора, предвидеть то, что за несколько лет после его смерти, император уйдет за ним и империя Коуга разделиться на двое, он не смог.
Как бы там ни было, Запиратель так и остался в шаре, а человек, которого он признал подобающим противником, исчез. Запиратель как-то смог узнать о смерти Драконьего императора даже находясь в заточении. Может сила Драконьего императора была столь огромной, что после его смерти тигр ощутил это, или может это из-за того, что именно Драконий император и запечатал Запирателя, но суть оставалась все той же, Запиратель узнал о его смерти. И это сильно разочаровало его. Но была и такая мысль:
"Жаль, что уже не получиться сразиться с тем стариком"
"Но, как известно мне, здешний мир просторен"
"Должен быть еще кто-то с силой, как у того старика. Он уж сможет сразиться со мной и заставить мое сердце танцевать"
У Запирателя появилась новая просьба. "Хочу когда-то опять сразиться с кем-то сильным" Одновременно он подумал об шансах на такое.
"Скорее всего, меня теперь будут использовать как магический предмет"
"И скорее всего это будут жестокие битвы"
"Возможно, когда-то мне повезет и этот шар сломают, и я смогу выбраться на волю"
"Тогда я смогу искать себе противника, сколько угодно"
С такими надеждами, в ожидании удачного случая… Запиратель отошел в самосозерцание.
◆
Но как на зло, Запирателя не то что из шара, его даже не доставали со склада… там он и пылился несколько лет. Жестокий бой, который представлял себе Запиратель все-же произошел, но…. даже тогда его не собирались использовать как магический предмет и он продолжал валяться на складе. Видать наследники Гу Лун побоялись использовать вещь Драконьего императора во внутренней борьбе. В принципе это было благоразумно, но Запирателю такое было не по душе. И вот, война уже закончилась и… Запирателя отдали кротолюдям и отправили на запад. Запиратель понимал, что они будут использовать его барьеры. И каждый раз, как его использовали, он думал "Не появится ли кто-то сильный, разрушит этот шар и сразиться со мной?" Но таков не появился и кротолюди успешно прибыли к западным землям. После чего Запирателя начали почитать как божество. Кротолюди поклонялись ему, приносили пожертвования и раз в год устраивали праздник с песнями и танцами. Они по-настоящему уважали Запирателя. В сражениях его уже не использовали и продолжали почитать как своего защитника.
Это вогнало Запирателя в пучины безнадеги.
И даже не то, что он не смог опять сразиться с Драконьим императором, не то, что он не участвовал во внутренней войне и не то, что во время путешествия на запад так и не появился никто сильный…. а то, что его почитали, нанесло наибольший удар. Ведь его просто вернули в тот лес, с которого он сбежал, когда понял, о чем мечтает. Все стало также, как и в то время, когда всего хватало, но "ничего не было". Пусть его и почитают или любят, счастья Запирателю это не приносит. Для него счастье — это бой на смерть с достойным противником.
"Подайте мне достойного противника"
"Достойного противника и бой с ним"
Он попросил от всей души. Но так и не познав того счастья… тигр просуществовал шестьсот лет.
◆
Прошло много времени, так что он начал стареть. Хоть он не голодал и не томился от жажды, но понемногу изнашивался. За шестьсот лет, его сила упала с легендарного уровня до уровня "Рассказ".
"Бой…."
"противника…….."
С таким единственным желанием Запиратель спокойно колыхался в колыбельной. Ему уже казалось, что его и следующее несколько сотен лет будут почитать, пока он тихо себе не умрет.
И в то время, по чьих-то указаниях, на него напал другой UBM, Властелин теней и высвободил Запирателя.
"Время пришло"
"Время….. пришло!!"
В то мгновение, его сердце обливалось радостью и надеждой. Тигр сделал то, чего не делал уже вечность. Он использовал всю свою силу, чтобы сотворить огромный барьер на всю гору. После чего, обеспечил себе поле битвы с противником… Властелином теней создав еще один, черный барьер. Запиратель изголодался. Изголодался по сражению. Ему бы не хватило одного лишь Властелина теней. Следующей его целью было все живое на этой горе. После этого, все живое в этой стране.
"Да будет бой!"
"Пришло время сражения, после всех этих утомительных шестисот лет ожидания!!"
Запиратель собирался удовлетворить свое накопившееся за шестьсот лет желание битвы, за счет всего живого на этой земли. Ему очень повезло, что его первый противник, Властелин теней был сильным. Для Запирателя нельзя было придумать противника получше чем Властелин теней, который сражается с ним уже под неделю и все еще на ногах. Во время сражения из Запирателя спадала вся "ржавчина" которая появилась на его интуиции и способностях. Шаг за шагом, шаг за шагом, сила Запирателя возрастала. Тигр начал возвращать свой статус Легендарного класса… он уже успешно шел к этому.
"Я завершу эту схватку"
"Я разберусь с волком, возьмусь за кротолюдей после чего сражусь со всем на этих землях"
"Да будет кровавый праздник!!"
Но почему-то, желанию Запирателя опять не судилось осуществиться. Гора вдруг начала проваливаться. Сразу после чего появился медведь и отобрал у него Властелина теней.
"………."
Как такое еще назвать, кроме "помешали". Запиратель был очень недоволен таким расплывчатым завершением. Но все же…
— Простите. Я извиняюсь, что потревожили вашу схватку.-- Перед Запирателем предстало еще одно существо. — Поэтому не могли бы вы сразиться со мной насмерть, о древний Тигр?
Им был человек. Человек, но до Драконьего императора ему еще далеко. Да и по сравнению с Властелином теней он послабее будет. Но зато, этот человек с самого начала пришел сюда дабы сразиться с Запирателем. Осознавая, к кому идет, он все равно пришел сражаться, Запиратель понял это с помощью интуиции.
Почему-то…. он был немного рад, что тот бросил ему вызов.
Поэтому, Запиратель принял этот вызов.
"Давно уже вызов мне не бросали. Не разочаруй же меня смертью своей быстрой"
Вместе со словами, вернувший свои силыЗапиратель использовал технику в которой был наиболее умелым…. рубящая стена. Это множество цилиндрических барьеров. Они могут быть как и щитом, отражающим атаки противника…. так и лезвием, рубящим его напополам. Противник, перед оружием Запирателя которое когда-то перерезало массу всего в лесу и в пустыне…. улыбался.
— Я понял. Это и есть "предвкушение"
Противник, с легка поднятыми краями рта и сверкающими глазами. Глядя на существо, которое улыбалось ставя перед собой "когти и клыки" Запирателя, он подумал.
….похожи мы с тобой.
В следующий миг зверь бросился на существо, что осмелилось бросить ему вызов — Фигаро.
To be continued
Вот вам двойная история от медведя ( ̄(エ) ̄)
Два медведя с мускулами вместо мозгов будут медведиться между собой( ̄(エ) ̄)
…..два сапога пара(=ↀωↀ=)
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Глава 10. Танец свирепых зверей
□■ Горная дорога Сауда, ???, место обвала
В волчьей яме на вершине горы шел их бой. Меняя позиции с умопомрачительной скоростью… они напоминали двух хищников. В каком-то смысле, это было естественным. Ведь один — свирепый тигр, а другой…. не сильно отставал. И оба из них изголодались по бьющей ключом жизни, по возможности двигаться пока есть силы. Оттого они, обострив клыки, взмахивали клинками, вкладывая все свои инстинкты. И у обоих была лишь одна мысль в голове. "Не смей сейчас закончиться"
В этом бою оба были… на одном уровне.
Гладиатор с двумя клинками — Фигаро, умело взмахивал ими, уворачиваясь от барьеров рубящей стены. Использующий барьеры тигр — Запиратель не отставал, отбивал все атаки барьерами и сразу же создавал новые. Атаки чередовалась защитой и атакой. Их оружие еще не достигло цели, но активно стремилось забрать жизнь противника. Если взглянуть со стороны, они были на равных. Но если изменить точку зрения… эта равность и вызывала недоумение.
"Уму непостижимо"
Пусть он и был запечатан в шаре, но все же Запиратель — это магический зверь проживший уже больше шестисот лет. Да и к тому же, до того как его запечатали, Запиратель без жалости изничтожил тучу противников. Интуиция, которая примерно оценивала уровень противника, подсказывала, что… у Фигаро еще даже не пятидесятый уровень. Даже начальная специализация до конца не вкачанная. А на самом деле, у Фигаро был 41-й уровень. С соответственными характеристиками, он от силы пережил бы две атаки. Но на деле получалось, что Фигаро был наравне с Запирателем.
Обычно такое — невозможно. Характеристики и его уровень не соответствовали друг другу. Даже предположив, что у него высокие характеристики, его кинжалы должны были сломаться еще до того как прорезать барьер.
"Может экипировка?"
Может, из-за низкого уровня, он берет своей экипировкой? Но и здесь не все гладко. Ведь для высококлассной экипировки нужен соответственный уровень. Исключением может быть только особая награда за таких, как Запиратель UBM. Или же…
"Неужели аксессуары?"
Проведя шестьсот лет в шаре, Запиратель, наблюдая за жизнью людей, обрел кое-какие знания об инструментах которые они используют. Поэтому он и знал, что аксессуары не умеют требований к уровню. Те четыре кольца и одна брошь, которые одеты на Фигаро — это также аксессуары. Запиратель это понимал.
"Однако, не столь же они сильные."
И он бы прав. Все эти четыре кольца поднимали характеристики. Каждое поднимало на сто единиц один параметр из STR, END, AGI, DEX. Таких магических предметов было полным-полно в Легендарии и подобное никак не могло столь существенно уменьшить разницу между Фигаро и Запирателем. Поэтому Запиратель так и не понял, почему Фигаро до сих пор держался.
И была еще одна вещь, которую Запиратель никак не мог понять.
— …..тц!!
На одну секунду, нога Фигаро ослабла. Заметив это, Запиратель атаковал режущими барьерами. Перепрыгнув на другую, Фигаро еле-еле смог избежать атаки, но бок таки немного задело. Периодически Фигаро, как сейчас, давал слабину. И так с самого начала боя с Запирателем. С самого начала, у него уже были раны, а сам он был измучен. Как будто "все время он с кем-то сражался, и сейчас Запиратель был одним из них". Но даже так, Фигаро двигался ловко, удары были сильны, а использование кинжалов — на высоте.
"Уму непостижимо."
"Однако так даже лучше."
После этого Запиратель уже не ломал голову над загадками Фигаро. Для него было главным то, что Фигаро был сильным, равным ему, и что самое главное тем, кто наслаждался поединком. Кроме этого Запирателя ничего не волновало.
Не было даже нужды думать. И о том… опустевшем кристалле….. на правой руке Фигаро.
◇
Если пролить свет на все загадки, то причина, по которой Фигаро мог сражаться с Запирателем на равных, и был уставшим, была одной и той же.
Ведь до того, как вступить в бой с Запирателем он уже три часа продолжал сражаться………..
Пока Шу с кротолюдьми занимались тоннелем и пещерой, которые потом станут полем битвы, Фигаро усердно сражался. Противником были "временные монстры", находившиеся до этого в кристалле. Таких покупают начавшие Гладиаторы ради тренировок… дешевые гомункулы, которые исчезают за час. Из-за настройки "нападать на того, кто выпустил" используются только в тренировках. У Фигаро в кристалле не использованных таких было трое. Купил он их по рекомендации, но из-за неприятного ощущения решил оставить. Фигаро сражался с такими по очереди. Повторяя одно-часовую тренировку трижды, вместе получалось три часа. Сразу после чего… он направился к Запирателю
Это и было причиной, по которой был уставшим… и по которой Фигаро мог сражаться с Запирателем на равных.
На то время, у его Эмбриона было два особых навыка. Выбор оружия, который усиливал экипировку в обратном отношении с ее количеством. И второй, Танец Анимы — усиливает экипировку в зависимости от времени проведенного в сражении. На тот момент Танец Анимы за каждые три секунды усиливал всю экипировку на один процент. Фигаро три часа сражался без отдыха, сразу после чего начал бой с Запирателем. Иными словами, 10800 секунд. Если перевести в усиление — 3600%. Получалось, что за три часа разогрева……… он усилил свою экипировку в тридцать семь раз. Прямо сейчас, четыре усиливающих кольца, вместо стандартных ста единиц, усиливали больше чем на 4000 каждый. Такие характеристики были уже повыше продвинутой специализации и достигали высшей. То же касалось и остального оружия или инструментов. Поэтому кинжалы не ломались от столкновения с барьерами. Благодаря трем часам сражения и двум навыкам, Фигаро уже пять минут сражался с Запирателем.
Фигаро понимал, что у него "нет другого способа, кроме этого" еще с момента, когда решил сражался с Запирателем. Пока Шу создавал победную стратегию с использованием всех способов, у Фигаро такая была только одна.
Лишь "поднять свои способности и идти напрямую"
Фигаро был именно таким человеком. Человек, который в этом мире шел напрямую ко всему, чего избегал раньше.
Но все это не значит, что он был полон уверенности. Ему не нравилось приходить на бой уставшим и полным ран из-за несколько часов сражения до этого. А самое главное, само сражение с временными монстрами уже вызывало неприятное чувство. Почему так… он смог понять как только попробовал использовать их. Временные монстры все время находятся в кристалле, но как только выходят и начинают действовать, не проходит и часа, как они умирают.
Фигаро неосознанно воспринимал их как проекцию себя.
Все время спокойно проводя в особняке, но когда попытается действовать как захочет, тут же случится приступ, и наступит смерть. Поэтому Фигаро и неосознанно избегал использования временных монстров.
Во время разогрева, когда Фигаро заметил это… он засмеялся.
"Раз так, значит нечего их избегать.
Ведь я уже не тот, что прежний.
Сейчас,
когда я наконец могу радоваться, не жалеть сил и бодрствовать, мне
страшнее потерять все это нежели умереть."
Так он провел три часа в сражении с временными монстрами отражающих прошлого его, и бросил вызов Запирателю.
Отправился в заставляющий его сердце буйствовать и отбирающий силы бой.
◇
"Он даже сильнее чем сначала."
Такая мысль проскочила у Запирателя, когда бой длился уже тридцать минут. Он понял это по реакции Фигаро на атаки. Удары кинжалов стали сильнее и теперь прорезают барьеры уже до половины. Танец Анимы дает усиление в соответствии с временем проведенным в сражении. Даже сейчас, в поединке с Запирателем, Фигаро продолжал усиливаться.
"Вон оно что, чем дольше сражается, тем сильнее становится."
Используя свои дикие инстинкты и опыт, Запиратель быстро раскусил его особые навыки. После чего подумал:
"Трудновато получается."
Он задумался. О том: "не стоит ли поскорее закончить этот бой?" Само собой, если потратить время и вести затяжной бой, Фигаро будет становится сильнее и в конце чаша весов склониться к проигрышу Запирателя. Но также он думал: "стоит ли так быстро заканчивать бой со столь сильным противником?" Решение не заставило себя ждать. Им было:
"Сейчас… я с этим покончу"
Создав заметно больше барьеров, Запиратель заполнил ими всю пещеру. На земле, как-будто густой лес, распростерлись барьеры таким образом, что человеческому телу там не пройти. В небе — клетка, которая даже птицу порежет на мелкие кусочки. Барьер, закрывший и небо и землю. Это был смертельный навык, забравший всю ману Запирателя. Имя ему "Обрывающее жизнь покрытие". Навык, который он создал, пока находился в трансе в том шаре, куда его когда-то загнал драконий император. Окружая противника барьерами, число которых превосходит тысячу, он шинкует того. Это сильнейшее оружие Запирателя.
Как и говорит название этого навыка, Запиратель решил закончить все быстро своей сильнейшей атакой. Решил он так не из-за… страха перед усилением Фигаро. Скорее наоборот, он боялся, что тело того не выдержит. После трех с половиной часов сражение, Фигаро уже был близок к пределу. И поэтому Запиратель не собирался вести этот бой дальше.
Нельзя же свести поединок с отличным противником, который так хорошо начался, на нет.
И Фигаро… полностью разделял это чувство.
— Спасибо.
Фигаро произнес слова благодарности… перед несколькими тысячами лезвий, призванных, чтобы исполосовать его. Ведь Фигаро был таким же как и Запиратель. Он не хотел закончить этот бой в столь неинтересном виде.
Поэтому он также приготовился использовать все.
Он снял всю броню кроме той, что на ногах. Она усиливала AGI. Туда же и пошло усиливающие END кольцо. Четырнадцать стандартных слотов и один дополнительный благодаря навыку Гладиатора. Вместе пятнадцать слотов, восемь с которых были пустыми. В то же мгновение сработал усиливающий экипировку в обратном отношении с ее количеством Выбор оружия, и…. его STR, AGI и DEX превысили отметку в десять тысяч… полностью сровнявшись с высшим классом. Зато защита теперь была, как и положено, на начальном уровне и…. попади хоть одна атака Запирателя Фигаро ждет мгновенная смерть на месте.
Так они закончили с приготовлениями. Приготовив все доступные им силы, они приготовились завершить наиболее взбудораживающий за всю их жизнь бой.
И вот в волчьей яме, куда даже ветер не проходил, повисла тишина…
и Фигаро задвигался.
Он достал из кармана пакет… инвентарь. Бросил его в воздух, прямо над Запирателем, и в следующий миг пронзил его левым кинжалом, который полетел вслед за инвентарем.
От чего инвентарь разрывается и… с него вываливается куча предметов, которые хранились там.
Лечебные предметы, материалы, еда, вода.
И вместе со всем этим — оружие.
Кинжалы, мечи, дротики, копья, лук, стрелы, топор, ножи, кусаригана, стальные шары, анки*…. все оружие, которое Фигаро мог использовать благодаря специализации Гладиатора, разлетелось в воздухе.
Пока оно падало, Фигаро также подпрыгнул и взлетел вверх.
Поймав в левую руку копье, как будто это прыжок с шестом, подпрыгнул еще выше.
Вверх над лесом барьеров, которых ни в жизнь не пройти.
Там его ждали такие же барьеры.
"….Goooo!!"
Зарычав, Запиратель начал передвигать барьеры, дабы превратить Фигаро в мелкий фарш.
Но еще до того, как барьер попал в него, Фигаро в воздухе опять подпрыгнул.
Приглядевшись, можно было заметить как он ударил правым кинжалом барьер, и благодаря силе противодействия отскочил дальше.
Дальше Фигаро в воздухе, поймав падающий кинжал левой рукой, запустил его в Запирателя.
Тигру не составило труда заблокировать его барьером, но пока он это делал, Фигаро был уже за полем зрения.
После чего, не пойми откуда прилетел дротик и пригвоздил ногу Запирателя к земле.
"Ах ты ж!!"
Развернувшись в сторону, откуда прилетел дротик, Запиратель, не вглядываясь, запустил барьер.
Послышался звук, как что-то ломается.
Это был меч, которым Фигаро регулировал траекторию полета в воздухе.
Он сломал барьер и сейчас руки Фигаро был полностью пустыми.
К тому же, оружия, которое можно было бы подобрать, там также не было.
"Вот и конец тебе, противник мой!!"
И небо и земля, все барьеры в яме рванули к Фигаро, как будто окутывая его.
Плоть Фигаро превращается на фарш и бой заканчивается.
"…..!"
В миг, когда Запиратель так подумал, Фигаро своей правой ногой… врезал по барьеру, который появился возле него первым.
Использовав свою ногу вместо кинжала, Фигаро сделал двойной прыжок в воздухе отскочив от барьера.
Прорываясь силой сквозь нависшие над ним барьеры, он, стирая свою плоть…. смог избежать явной смерти.
Ужасающей была та выдержка, которая позволила это провернуть.
Хотя может тело, способное на такое, поражало еще больше.
◇
Когда-то тренер и Шу перед сражением назвали Фигаро одним словом. "Талант". И никаким сарказмом это не было. Тренер и Шу, с реальным опытом боевых искусств, на самом деле увидели в нем талант. Моторика, рефлексы, интуиция… были на уровень выше. Его талант был настолько большим, что это сразу становилось ясным.
Именно поэтому, на одних только характеристиках он бы не смог выехать в бою с Запирателем. Потому, что сражался именно Фигаро, бой затянулся так надолго.
Парень, который родился в слабом теле и, не зная о своем таланте, так и не имел возможности проявить его.
Однако, в этот момент, ступив в свободный мир, он… осознал все свои способности.
◇
Минуя несущий в себе смертельную опасность барьер, Фигаро поймал двумя руками одно оружие, которое падало в воздухе.
Его имя — Полыхающий топор.
Среди всего оружия, которое есть у Фигаро — у него наибольшая атака.
Вместе с тем Фигаро снимает поднимающее DEX кольцо.
В техниках уже не было необходимости.
Он вложил всего себя в этот один удар… направленный на Запирателя, который под ним не мог и пошевелиться.
— ЗАПИРААаааааааааААТЕЛЬ!!
"GAaaaaaaaaAAAA!!"
И опять, вместе с рыком, Запиратель оголил лезвие.
Им был скрытый клинок… последний барьер, спрятан во рту Запирателя.
Вылетев изо рта, он врезался в Фигаро, который уже и не мог ни увернуться, ни заблокировать его….
"………?!"
….и ничего ему не сделав, исчез.
В тот же миг, брошь, которую носил Фигаро… Жизненная брошь……….. разлетелась на кусочки…
…после чего Фигаро отсек своему противнику голову.
To be continued
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Эпилог. Друг
□Гладиатор Фигаро
Полыхающий топор в моей руке без промаха снес голову Запирателю. Этот удар, с неведомой ранее силой, легко прошел сквозь плоть и кости, казалось, столь крепкого Запирателя.
И в момент, когда на землю упала его голова, раздалось три звука. Первый из них издал полыхающий топор. Он и так уже был подержанным, но нагрузка от такого удара добила его. Второй — мои кости. Ага, именно кости. Упав с большой высоты на огромной скорости, кости рук и ног не выдержали и сломались. Наверное ребрам тоже пришел конец. Но делать было нечего, что есть, то есть.
И последним было небо. Лежа лицом вверх, я видел множество вспышек света. Это были те барьеры, что высели в воздухе и сейчас все они разрушались. Наверное то же творилось и с тем, что покрывал всю гору. За ямой в воздухе тоже исчезало что-то прозрачное. Как будто бьется стекло, барьеры распадались на кусочки и, превращаясь в свет, исчезали осыпаясь. Это мимолетное разрушение столь крепкого барьера гласило о завершении битвы.
Битвы с жизнями на кону… но заставляющей сердце танцевать.
"……отлично справился" — послышался вдруг голос.
Даже не вставая я посмотрел в ту сторону. Оказалось, это разговаривала одна лишь голова Запирателя.
— ….во дает, даже лишившись туловища разговаривать может.
Если он даже так не собирается умирать, плакала моя победа.
"Хахаха…., будь спокоен. Пройдет минут пару, и не видать мне жизни больше"
Не видать жизни больше. Пока Запиратель это произносил, его голос был чист.
"Я благодарен тебе, противник мой"
— Благодарен, хоть я тебе и голову снес? Хоть я и убил тебя?
"Именно. Прожить я еще бы мог с несколько сотен лет, но лучше будет так" — Запиратель попытался кивнуть, но с одной головой то у него не очень получилось
— Я то лучший соперник?
"Ну, сильнейшим все же остается старый Драконьий Император, но даже так, я сразиться смог выложившись на полную. Учитывая это… все таки именно ты был моим лучшим противником"
Проговорив это со всей серьезностью… Запиратель закрыл глаза. Или может его зрение уже помутнело.
"Я удовлетворен. Это сражение с тобой уже доказывает, что не зря я шестьсот лет топтал эту землю"
Мне показалось, что в этих словах было вложено много разных чувств. Наверное сердце Запирателя и вправду сейчас было на пике блаженства. Но всего одна вещь беспокоила меня.
— ….почему вы не использовали тот черный барьер?
Черный или же тот прозрачный барьер, что покрывал гору. Закройся он в таком для защиты и атакуй этими барьерами рубящей стены, скорее всего я бы проиграл. Хотя не обязательно. Потратив еще несколько часов и повысив эффект танец Анимы, может как-нибудь бы получилось. Но в любом случае, в моем теперешнем состоянии я бы не смог разрушить тот черный барьер.
"Хмм, причины особой… то и нет" — Запиратель отвечал мне вставляя небольшие паузы
Интересно, что чувствовал тигр, который много веков из взаимодействия с миром мог только наблюдать за ним через шар? Мне вроде и понятно, а вроде и нет.
"…похоже… конец мой… близок. Я….. ухожу"
Может оттого, что силы покидают Запирателя, его голос дрожал.
"Пусть… моя сила… останется… тебе. Я ведь… тоже… UBM. Так… ведь… оно… работает….."
Головобур-сан тоже говорил, что UBM оставляют после себя оружие или предмет подогнанный под человека, который этого UBM и убил. Наверное это и имел в виду Запиратель. Он опять открыл глаза и посмотрел куда-то…. на меня… глазами, наполовину потерявшими свет.
"Двигайся дальше… неважно сколь далеко. Ты уж…. точно…. все еще не достиг… своего пика"
Эти слова….
"Дай… своему сердцу танцевать… сколько будет угодно…… используй… свою жизнь… как пожелаешь……."
…были словами, который мне оставляет тот, кто жил с таким же желанием как я уже намного дольше.
"…..ах…. точно" — как будто, он что-то вспомнил, Запиратель спросил меня
— Вин…..
Я чуть было не назвал свое настоящее имя. Но это было бы не правильно. Ведь в этой битве, тем, кто убил и тем, кто останется после него, был не Винсент.
— Фигаро, Гладиатор Фигаро.
Я назвался, как Гладиатор, который победил его.
"Прощай… Фигаро…….. мой лучший…… в жизни…… противник………"
После чего…. Запиратель превратился в сверкающую пыль.
Уникальный босс-монстр "Запиратель" был побежден. Определяется Лучший игрок. Лучшим игроком назначается "Фигаро". Фигаро получает Специальную награду "Оберегающая мантия Запирателя".
После такого объявления…. передо мной появилась "синяя куртка". Изрядно помучившись, я таки взял ее своими поломанными руками. Она была из гладкой на ощупь шерсти, но в то же время чувствовалось, что от нее исходила огромнейшая сила. Как будто держишь в руках самого Запирателя. Когда я подтвердил получение в окне… там и вправду высветилось Оберегающая мантия Запирателя. Еще там писало "Легендарная броня".
— …."Тигр по себе мех оставляет, а человек — имя".
Такая вот восточная мудрость мне пришла в голову. Она значит, что тигр по себе оставит красивый мех, а человек должен жить так, чтобы оставить после себя хорошее имя.
— ……….
Я набросил на плечи куртку такого же цвета, как и Запиратель.
Он оставил мне воспоминания, слова и свой мех.
— Раз так, то как мне нужно жить…..?
Там я не могу оставить ничего, но… что насчет здесь?
Летая в таких мыслях я также достиг своего предела… и потихоньку потерял сознание.
◇◇◇
— Я гляжу, ты тоже победил, дружище Фигаро. — Убедившись, что полупрозрачный барьер исчез, пробормотал Шу.
Уже прошло больше десяти минут после завершения битвы с Властелином теней. Но даже освободившись, он не пошел помогать Фигаро. Не то, чтобы… это было бы по хамски. Если бы Шу появился перед Фигаро, он бы начал сковывать его движения. И что главное… он просто ждал пока Фигаро победит, ведь был уверен в нем.
— А жаль, выживи еще и тот, я бы смогла тебя еще раз протестировать. — вдруг раздался эхом чей-то голос.
Этот голос был невинным и в то же время манящим и… очень жутким. Шу развернулся и взглянул на точку в небе… место, откуда послышался голос. После чего, то место искривилось, и оттуда появилось странное создание.
Что-то за тонкой мембранной в форме яйца. Внутри была человеческая девочка. В зависимости, как посмотреть, будет выглядеть как аристократ за бамбуковой ширмой, или как невеста с вуалью.
Шу знал это. Ведь когда Шу только начал играть в Infinite Dendrogram, оно представилось и между ними шел диалог. Ее звали…
— ….уже неделю не виделись, Шалтай……
— Да, набежало немного времени, Шу.
Второй AI менеджер, Шалтай-Болтай. Один из менеджеров Infinite Dendrogram ответственный за эмбрионов. Именно она вела туториал для Шу… и стала причиной, по которой Шу забрел в эти горы. Как раз по ее указаниям, Шу пришел сюда. Если поподробней….
— Ты говорила, что "позволишь мне переделать аватара, если приду на эти горы". Так что с этим?
Это и было причиной, по которой он появился здесь. Лицо аватара Шу было точь-в-точь с его реальным…. с лицом Мукудори Шуичи. Во время создания персонажа у него "дрогнула рука" и Шу начал играть с реальным лицом. И, чтобы скрыть это, он обычно ходит в мультяшном костюме. Собственно, с мыслями "если я смогу это изменить, то…" Шу пришел сюда неделю назад.
— Аа, ты на счет этого? Спокойно, я не врала. Сам посуди, ты ведь получил спец. награду, когда победил Властелина теней? Эта награда — единственная в своем роде. Вот я и подумала, не может ли быть это предмет позволяющий изменить внешность.
Почему-то на "вот я и подумала" послышалась странная интонация. Как будто говорили: "вероятность не нулевая. Но даже и не один процент". Шу удостоверился, что все это спланировала эта женщина имеющая доступ к управлению. Хотя он и раньше уже догадывался.
— Зачем тебе такое творить?
— Я уже сказала во время туториала, ты мне пригляделся. Столь high-end… одаренные люди — это редкость.
Из-за совсем непривычного для Шу слова - high-end, у него дернулась бровь.
— Я могу возложить на тебя надежду. Но все еще нет объективного подтверждения моей правоты.
Объяснив причину, Шалтай-Болтай продолжила.
— Все это было твоим первым тестом. Сможешь ли ты в будущем стать Высшим…. а может и чем-то больше.
Высший…. она произнесла местоимение, обозначающее мастеров с Высшим Эмбрионом, которых на тот момент не было ни одного. Еще и "чем-то больше".
— ……..
Шу понял, что его втянули в какую-то авантюру.
— Может ты волнуешься об этом, но знай, только одно я могу гарантировать точно. Это безопасность для реального тебя и твоей жизни. Мы обязательно гарантируем безопасность для жизни Мастеров. На кону стоит наша честь.
— …..ах вот как.
Шу попытался найти скрытый смысл в словах, которые только что произнесла Шалтай. Построить много предположений с тем, что имелось, он не мог, но одно он точно понял. Похоже… что Шалтай и вправду беспокоится за жизнь Мастеров в реальном мире.
— Я уж подумал, что вы меня превратили в подопытного кролика для какого-то эксперимента.
— ….полностью отрицать я не могу, но если судить по реальному тебе, то все здесь и вправду просто игра. Конечно это нельзя назвать игрой на выживание.
Шу показалось, что это было правдивыми словами. В тот же момент он подумал "а значит, может здесь….. получится?", о том, что пока никому в голову даже не взберло. Следовательно, у него появилась временная догадка о сущности Infinite Dendrogram.
— ….похоже еще есть много всего, что ты знаешь и того, за чем мне нужно понаблюдать, но… сейчас ответь мне на один вопрос.
Шу решил спросить о том, о чем уже имел туманное представление, но не был уверен.
— Это ты устроила всю эту шумиху…. с этими волком и тигром?
— Да, тем, кто привел Властелина теней на гору, где был запечатан Запиратель была я. И мне пришлось немного потрудиться, чтобы вовремя заманить еще и тебя.
Шу кивнул, когда его догадка подтвердилась. То, что все это произошло неделю назад, ровно с его приходом на эту гору, не зря казалось Шу уж слишком отличным совпадением. И то, что здесь появился сейв-поинт, наверное тоже Шалтая рук дело. Когда его мысли достигли этого… у него перед глазами всплыли кротолюди. Их втянули в эту шумиху, заставили нести потери, и отобрали их защитника.
— ….Шалтай
— Что случи-ллось?
Дальше все выглядело так, как будто кто-то уменьшил количество кадров.
Не пойми когда правая рука Шу уже была под вуалью Шалтая… и, схватив горло, душила ее.
— Я могу стерпеть то, что ты втягиваешь куда-то меня — Сказав "стерпеть", он начал сжимать горло сильнее
Шу не злился на то, что его куда-то втянули.
— Если опять вытворишь подобное…. я эту шею сломаю.
Но вот, то, что были те, кто из-за всего этого пострадал, вывело его из себя.
— Хоро-шо, запомню… себе хорошенько.
Услышав этот ответ, Шу убрал руку. Шалтай, которого только что пытались удушить, даже не начала откашливаться. Не было известно, нужно ли ей вообще дышать. Но все же… это не значило, что Шалтаю было все ни по чем. Она сдерживалась. Сдерживалась, но…
— Ххх, хаха, ахаххахахаха…..
Рассмеялась, как будто уже не была способной терпеть.
— И все же, ты лучший, Шу.
Непонятно, что ей понравилось когда сжимали ее шею, но она смеялась выглядя очень счастливой.
— И все же, именно ты будешь ложем, на которое я поставлю.
Такое вот у нее сорвалось с языка, но так, что Шу не смог услышать.
— ….Властелин теней и тигр мертвы. У тебя ведь нет больше тестов и дел ко мне? Тогда иди и занимайся своей работой.
— Ах, да, конечно. Может так и не выглядит, но все же я одна из самых занятых AI менеджеров. А если количество Мастеров вырастет, то стану и еще больше.
Она ответственна за Эмбрионов. Чем больше Мастеров будет появляться в Infinite Dendrogram тем больше у нее будет роботы. Возможно, она провернула столь большую аферу лишь потому, что Мастеров пока мало. Когда Шалтай уже собралась уходить и направилась к искривлению в пространстве… она кое-что вспомнила.
— Кстати, что это за третья гипотеза, которую ты ему так и не сказал?
— ……..даже за тем разговором наблюдала?
Но наверное для Шалтая, которая стоит на стороне управляющих, это не так уж и сложною. Хоть и не интересно.
— …мне не очень хочется быть высмеянным тем, кто знает ответ.
— Да ладно тебе, не буду я смеяться. К тому же… кажется мне, что не очень то ты и ошибаешься.
У Шу вырвался печальный вздох. После чего, он рассказал о своей третьей гипотезе. Была она простой как пробка, довольно известной и если говорить серьезно — из тех, над которыми смеются и забывают. Услышав ее, Шалтай…
— О, в хорошем направлении движешься. Хотя этих трех и недостаточно будет. — Согласно кивая, дала такой ответ.
И Шалтай исчезла, оставив Шу одного.
— …….
Шу прокрутил себе в голове разговор с одним из управляющих… одним из менеджеров Infinite Dendrogram. У него все еще было много, чего он хотел сказать, и на что пожаловаться. Фраза "Жду нашей следующей встречи" скорее всего значит, что его опять втянут в какие-то неприятности. Но сейчас его интересовало другое. О его трех гипотезах Шалтай сказала "не хватает".
Но она не отрицала ни одной из всех трех.
Раздумывая об этом, Шу направлялся к месту встречи с кротолюдьми.
◇◇◇
□Гладиатор Фигаро
Когда я опять открыл глаза, то увидел незнакомый потолок вместо неба. Окрашена в белые тона чистая комната…. очень даже известный мне интерьер.
— Медпункт?
Она похожа на ту, к которой я уж очень привык видеть в реале. Хотя и оборудование был немного устаревшим, или же они использовали магические предметы, но было и то, чего я не знал.
"Уже промедве… проволчился?" — послышался странный голос… хотя странным скорее был говор, так что я сразу посмотрел в ту сторону.
А было там… что-то в мультяшном костюме черного волка.
— ……….Шу?
— Агась, а хорошая у волка интуиция.
Не то чтобы интуиция хороша, просто кроме Шу никто такое бы не надел.
— Откуда у тебя уже этот костюм волка?
— Властелин теней отмед, отволчил. Особая награда для волка."
…раз за разом так и хочет добавить своего "медведя", видать еще не привык к "волкам". Хотя особая награда… такая же, как и та куртка, которую мне оставил Запиратель. И вправду, если приглядеться, то новый костюм отличался от старого. Раньше он был похож на дешевку, а сейчас как будто прямо с животного сняли. ….интересно, можно ли сказать здесь "оставил мех"?
— А значит мы оба смогли победить.
"Именно"
Шу выглядел поздоровей меня.
— Что с кротолюдьми?
"Волчатся в другой палате. В эту больницу доставили не только тебя, но и всех раненых кротолюдей"
Из того, что рассказал Шу, я узнал, что в бою с Запирателем я получил тяжелые травмы и отключился, после чего меня подобрали и вместе с другими кротолюдьми доставили в госпиталь кое какого города — Гидеона. Всем было предоставлено необходимое лечение в результате чего, все успешно перешли критическое состояние и сейчас отдыхали в своих палатах. ….вот что значит магия. Сразу на ноги поднимет. Проверив историю объявлений, оказалось, что пока я был без сознания, квест уже был выполнен.
— ….вот и закончилось.
"Ага, отлично потрудился"
Сказав это, Шу легонько протянул свою правую руку. Не поняв, чего он добивается, я сделал то же самое. И тогда Шу соединил наши руки в ударе.
— Это же….
"Это и зовется "дать пять". Ну, чтобы поздравить друг друга с победой"
Шу смотрел на свою ладонь, бормоча: "но у волка же лапки, поэтому звук получился таким мягким", и тем же занимался я. Вот оно что. Это как тогда, перед боем мы как "напарники" обменялись ударами кулаками. До этого я ни разу вот так не обменялся с кем-то похвалой за свой труд. Вот так….. как напарники.
"Дружище Фигаро?"
— ….а, нет, ничего. Все в порядке.
Почему же? Во время сражения с Запирателем, когда мое сердце танцевало, было также, но… почему-то сейчас я был очень счастлив.
◇
— Оо, вы уже прокротились?
Пока мы с Шу разговаривали, к нам в палату зашел Головобур-сан. После чего началась обсуждение деталей и планов на потом. Во-первых, кротолюди решили переселится в Гидеон, а на гору будут ходить только как на роботу. Шара с Запирателем больше не было и появилась вероятность быть атакованным монстрами. Сначала кротолюди волновались, примут ли их в Гидеон, но феодал — граф Гидеона, гостеприимно впустил их. Они уже некоторое время имели торговые отношения с Гидеоном, так что с этим затруднений не было.
Дальше, наша награда за выполнение задания. Это было ассорти из разных драгоценных камней, которые они добыли. Если продать по рыночной цене, получиться довольно солидная сумма. Честно говоря — это то, что нужно. Я за раз сломал полыхающий топор и еще немного оружия. А чтобы пополнить запас арсенала, сначала нужно то, за что это делается. Да и Шу орал: "Урра! Медведь сможет обновить молот!". Опять его медведи вернулись.
И напоследок о Запирателе. Если точнее, об оберегающей мантии Запирателя. Это единственная вещь, которую оставил по себе их защитник. Но Головобур-сан…
— Я также вас прошу, пожалуйста, покажите Запирателю этот мир.
…попросил меня такое.
— Если задуматься, кроты долгое время держали Запирателя на привязи. Может и почитали как божество, но видать это не было желанием самого Запирателя… Может поэтому и произошло все это.
Мне показалось, что Шу хотел это как-то прокомментировать… но так ничего и не сказал.
— Поэтому, кроты и хотят, чтобы вы показали частице Запирателя этот большой мир взамен на все эти шестьсот лет взаперти.
— …..хорошо.
После чего наша беседа закончилась.
У меня были только переломы, так что благодаря магии я уже был здоров и меня выписали. Когда меня выписывали, все кротолюди в госпитале собрались и проводили нас. Среди них была и там девочка, что дала мне оберег. Возле нее стоял кто-то, вероятно ее брат. Увидев это, я всей душей был рад за них. И только попрощавшись с ними улыбкой… я впервые почувствовал, что закончил квест.
◇
Когда я гулял по Гидеоне в первый раз, его пейзаж был полон энергии. Мы с Шу направлялись на центральную площадь. Если я не ошибаюсь, там одна из точек сохранения. Но когда мы туда дошли, меня кое-что удивило.
— А большая здесь арена….
Там была огромная арена, размером с Римский Колизей. Наверное даже больше чем тот.
"Это центральна арена Гидеона, где сражаются волки. Среди трех стран запада, туда может влезть наибольшее количество волков"
— Похоже на то.
По сравнению с той, что в Амниле, эта была явно больше. И эти распаленные звуки сражения оттуда… были более распаленными.
— Хотел бы я когда-то там попробовать сразиться.
"Ваше без проблем. Зная тебя, уже через неделю будешь там главной звездой"
— Получиться ли у меня?
"У тебя то обязательно"
Обмениваясь такими фразами, мы с Шу сохранились. После этого меня перестало постоянно выбрасывать в те горы.
"Дружище Фигаро, что ты теперь собираешься волчить? Если хочешь, волк может показать тебе здешние достопримечательности"
— ….извини, мне уже скоро надо будет выходить в офф-лайн.
Проверив время в реале, оказалось, что уже скоро время ужина. Если не выйду, Кис или прислуга начнут волноваться. Сколько они уже натерпелись с моим то больным телом.
"Вот как"
— Ага. Так что….
"здесь мы и расстаемся с тобой, Шу". Когда я хотел это сказать…
"Тогда волк даст тебе что-то, чтобы связаться потом. На достопримечательности волки потом пойдут смотреть"
— …..что?
"Вот, держи. Можешь по этому связаться с волком"
Сказав это, Шу передал мне записку с какими-то каракулями.
— Это же…
"И-мейл волка в реале. "Ну, ты это, заходи если что"
…дал мне свою реальную почту. Насколько же он доверял мне. Смотрел на меня как на напарника, на которого можно положиться" Однако….
— ….спасибо. Но все же, Шу, я же сказал раньше, я не умею сражаться в группе.
"? Да знает волк"
— Даже если я стану твоим напарником, мы скорее всего и дальше не сможем вместе сражаться… тебе это устраивает?
Тогда Шу взял и мягко ударил меня по щеках своими лапками.
"Что ты несешь. Друзья, это не только напарники и не обязательно должны…………. делать все вместе"
После этих слов, лицо костюма расплылось в улыбке богаче чем те все товары, что стояли на продаже.
"Друзья становятся друзьями, когда признают друг друга таковым. Или ты не считаешь так, дружище Фигаро?"
— …..друзья.
Отношения в которых, друг друга признает таковым. Даа, такого… У меня не было в реале… примерно так же как и веселящегося сердца.
— Нет, нет…. что ты.
"Вот как. Тогда и добавлюсь в друзья заодно, ты не против?
— …..хорошо.
После моего ответа, Шу начал что-то химичить с окном и передо мной также появилось такое.
Подтверждаете Шу Старлинга своим другом?
В этом окне, я нажал на кнопку YES. После чего мы с Шу стали друзьями.
— …..ок, тогда я уже ухожу в офф-лайн.
"Хорошо"
Шу опять улыбнувшись…
"До встречи, дружище Фигаро"
…сказал он мне.
— Ага, до встречи, Шу.
После чего я вышел с Infinite Dendrogram.
◇
Как только я вышел в офф-лайн, мое тело сразу же потяжелело. Но вот на сердце было чрезвычайно… легко.
— Брааат, уже скоро ужин…. а, ты уже проснулся.
Кис как раз пришел меня звать. Все таки я угадал с временем.
— Что с тобой, братец?
— Что?
Когда Кис пришел меня звать, он сказал мне следующее.
— Да нет, ничего, просто ты выглядишь на удивление счастливым.
Вот оно что. Шу мне тоже говорил, но похоже я не замечаю, как начинаю улыбаться. Да, наверное я сейчас улыбаюсь от счастья.
— С тобой случилось что-то хорошее?
На этот вопрос я без тени сомнения ответил.
— Да…. у меня появился первый друг.
Я рассказал о том, чему был счастлив от всего сердца.
◇◇◇
После этого, Фигаро переместился с Легендарии в королевство Альтеа. Пройдя через многие битвы, он стал Высшим гладиатором, а его Эмбрион эволюционировал к Высшему и… он стал Высшим.
Через три с половиной года от его первого дня в игре по времени Infinite Dendrogram, он принял участие в уничтожении огромного трехглавого дракона, SUBM Глория. В уничтожении участвовали трое Высших королевства. Высший гладиатор Фигаро, Верховная жрица Фусо Цукие И Король разрушения Шу Старлинг. Это было сражение троих Высших. Но даже тогда, Фигаро так и не научился сражаться в группе.
И поэтому… он пошел в авангард в одиночку… и в одиночку бросил вызов Глории.
Любой назовет это вздором. Для других это выглядело глупо. Но на самом деле, все было по другому. Он сражался вместе с другом. С другом, которому он может доверить свой тыл… с Шу.
В конце ожесточенной битвы, Фигаро в одиночку снес одну голову Глории. Это был двойной нокаут, но все же, он сильно уменьшил силы Глории, которая превосходила Высших. После чего он свалился, Фусо Цукий вместе с кланом снесла еще одну, после чего повторила судьбу Фигаро, и Шу разобрался с последней головой тем самым добив Глорию.
Хоть Фигаро и Шу были на разных сторонах, но сражались они вместе….. и объединив силы победили Глорию.
Это было их первым совместным сражением.
◇
Пословица "тигр по себе мех оставляет, а человек — имя" не имела к этому отношения, но после победы над Глорией их начали звать…
Уничтожившие три головы. Превзошедшие трехмерного дракона. Стоящие на трех вершинах королевства.
Большая тройка королевства Альтеа.
End
Ненужное послесловие
Между прочим, в конце эпилога Фусо Цукие — вашше не в тему…(=ↀωↀ=)
Мы с Фигаро друзья, но она не друг медведям( ̄(エ) ̄)
Ты прям как дитя малое….(=ↀωↀ=)
Ну и пускай. В четвертом томе медведя не будет, зато мы появимся (=`ω´=)
?!( ̄(エ) ̄)
Вот тебе и спойлеры в послесловии (=ↀωↀ=)
Ну что ж, дорогие читатели, ждем вас в четвертом томе!(=`ω´=)
Не используй здесь звериных смайлов если даже костюма не медведишь! ( ̄(エ) ̄)
Это из-за того, что медведь про лису заговорил?(=`ω´=)
И все же они звериные, эти смайлы(=ↀωↀ=)
Фигаро: "Я не могу нигде нарыть смайла похожего на льва, так что не могу присоединиться"
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Специальное издание. День Валентина (2044)
□ Королевская столица Альтер, перед Центральным фонтаном.
— Дружище Фигаро, пойду-ка я поохочусь за шоколадом, гур-ру…
2044 год, февраль, 14-е число. Эти слова были первыми, которые Фигаро услышал, заметив направляющегося к нему друга. А другом был двухметровый игрушечный… вы и так поняли, Шу Старлинг. Рычит он вовсе не потому, что является диким монстром. Просто одет сейчас в костюм из гипер серии, "Циклонный карман". Выбил он его с монстра похожего на кенгуру, вот и сам костюм такой. Поэтому Шу теперь добавляет "гуру" в свою речь.
— …….
На какой-то момент Фигаро задумался над тем, каким правилам следует Шу, когда решает какое слово ему следует добавлять с каждым костюмом. Ведь в костюме собаки он лаял периодически. Но Фигаро быстро отбросил подобные размышления, подумав, что не стоит влазить в это дело. Сейчас есть и более важные дела.
— Ты будешь охотиться за шоколадом? Не покупать его?
Даже Фигаро знал, почему неожиданно зашла речь о шоколаде. Сегодня в реальности День Валентина. Христианский праздник, а там где люди не особо интересуются религией — просто праздник. Фигаро — Винсент Маерс тоже, перед тем как зайти в игру, уже успел получить кучу шоколадок. От мамы, горничных из дома Маерсов, а также, почему-то, от младшего брата Киса. Из-за невозможности активно двигаться, Винсент также не может быстро расправляться с калориями, так что сладкое приходится есть в очень маленьких порциях. Тем не менее, он с радостью принял наполненный любовью близких шоколад.
— Да! Ивент в честь Дня Валентина в самом разгаре!
— Ого, даже специальный ивент есть…
Традиция, когда девушки дарят парням шоколад, появилась в ХХ столетии, и была создана кондитерскими компаниями Японии. В старой Европе и Америке в этот день люди дарили друг другу цветы и сладкое не зависимо от пола. Но уже больше 40-ка лет длится ХХI столетие. Идея, что девушки дарят парням шоколад на день Валентина распространилась и на Европу, и на Америку, и даже в ММО. Вот в Infinite Dendrogram например, делают в честь этого специальные ивенты. Хотя в игре и локальные праздники не пропускают. Вот даже Сэцубун был.
— Как и во время Сэцубуна и Хеллоуина, менеджеры вызывают определенных монстров. Побеждая их можно заполучить шоколад. Потом его можно будет обменять на разные призы.
— А, значит сам по себе шоколад это еще не приз.
— Верно, это как валюта. Но можно и съесть, гур-ру, он очень вкусный
— Ничего себе, валюта которую можно есть.
К слову, ивент этот начался еще 12 часов назад по реальному времени. Менеджеры начинают ивент в игре в тот миг, когда наступает праздник в самом раннем регионе Земли, а заканчивают только тогда, когда он заканчивается в самом позднем регионе. То-есть событие длится 48 часов, 6 игровых дней. Это немного не по теме, но на Рождество онлайн сильно упал. Тем не менее, часть игроков была особенно активна на ивентах в это время… думаю не стоит узнавать у них почему.
— Я понимаю, почему игроки толпами бегают за этими монстрами, но зачем они нам, Шу?
Как-будто между строк, Фигаро напоминал другу, что не способен нормально двигаться находясь в группе. Проклятье, что наложено на него из-за 20-ти лет одиночества не снять за пол года в игре.
— Это из-за того, что этот ивент, гуру, особенный, г-р-ру
— Особенный?
Шу медленно кивнул, после чего ответил:
— В этот раз, монстров можно убивать, гур-ру, только вдвоем с другим гуру.
— …..?
Шу объяснил мне условия этого ивента. Вызванных в честь него монстров необходимо уничтожать группами исключительно из двух человек. Если людей будет меньше или больше, ни монстру нельзя будет нанести какой-либо урон, ни он не сможет никак навредить.
Монстр не может нанести урон не парочкам, чтобы не имеющие к ивенту отношения игроки, тианы и другие монстры не пострадали. Менеджеры все продумали. Группа из двух человек… только пары могут участвовать в ивенте в честь праздника влюбленных.
Было бы полно проблем, если бы признавались только пары из людей противополжного пола, так что таких ограничений нет. Кстати, соединяться с монстрами нельзя, признается только любовь между людьми.
— Я еще не нашел себе спутницу, гр-ру. Так что хочу, чтобы ты, г-ру Фигаро, объединился со мной. Гуру все сделает сам, а награду пополам поделим, гур-ру.
— Я не планировал ничего кроме охоты в Саду могильных камней, так что окей, в принципе. Но странно как-то, что тебе не с кем пойти на такой ивент.
Шу широко известный благодаря своему костюму и странностям. Фигаро был уверен, что он легко мог найти с кем бы пойти поохотиться на монстров.
— Рей-Рей-сан занята в реальном мире, у магазина Даршян дела идут очень хорошо, так что ей сейчас не до этого, а все остальные уже нашли себе пару. Вообще были еще свободные девушки, но…
— Но?
— "Мне стыдно объединятся в пару с плюшевой игрушкой", "Чувство, словно я одинокая офис-леди, что пошла в Диснейленд", "Сними, ну пожалуйста, сними его".
— Просить Шу снять костюм это просто безумие.
— Ну причина там скорее… хотя, лучше не говорить об этом.
— ?
Дело здесь вовсе не в костюме, а в одиночестве девушек в реальном мире. Но Фигаро, что никогда не сталкивался с подобным, не мог об этом догадаться. Понять любовь родных он может, но вот любовь между мужчиной и женщиной… здесь у него нет ни знаний, ни опыта.
*
Возможно, если бы Фигаро лучше разбирался в таких деликатных вопросах, все закончилось бы совсем по другому.
Как бы там ни было, Фигаро решил объединится с Шу и помочь ему с выполнением этого квеста. Правда делать-то он ничего не собирался, только глядеть.
— Давай загурим на Северо-Запад для начала, гу-ру.
Монстры появляются и вокруг столицы, но Шу там охотиться не хотел. Монстры адаптируются под общий уровень локации, заодно и меняется количество выпадаемого шоколада, а значит и награды за них. Очевидно что мастеру с 5-тым уровнем развития эмбриона не интересно сражаться на локациях с новичками. Сейчас Шу и Фигаро ехали на 4-ой форме Бальдра — танке. Шу направил их на Северо-Запад — хорошее место для опытных игроков.
— Корабль решил не доставать?
— На таком гуре мы уж слишком выгуриваться будем, гуру.
Пятая форма Бальдра — боевой корабль. Правда, хоть он и боевой, по размерам как легкий крейсер.
— Да и дорого обгуриться. В этот раз обойдемся 4-ой формой гуру и ближнем боем.
Вспомнив сколько топлива пожирает его эмбрион достигнув пятой формы, Шу печально вздохнул и начал пересматривать оружие и предметы сидя на танке сверху. Как и его пулеметная установка — третья форма, четвертая форма Бальдра тоже управляется удаленно. Как и машины в реальности, что заполонили уже весь мир, его танк может доехать в указанную точку самостоятельно, без необходимости управлять им вручную.
Время от времени танк атаковал монстров по дороге, а дроп подбирал Шу… хотя скорее встроенный в его костюм карман на животе. Это уникальный навык его костюма — "Циклонный Карман". "Сверхбыстрое Автоподбирание". Благодаря этому навыку костюм автоматически схватывает все предметы, что по праву принадлежат носителю. Изначально, у UBM этот навык работал по другому… Знак Вихря Циклонный Карман способен был вырывать оружие из рук врагов, а также схватывать любые летящие в него предметы. Очень противный монстр был. Так что в костюм попала сильно упрощенная версия этой способности.
К слову, Шу победил этого монстра приставив дуло танка впритык и расстреляв его хорошей очередью. Карман конечно и те снаряды взялся поглощать, но еще до того, как он успел сожрать хоть один, они начали взрываться и буквально разнесли кенгуру в клочья. Скорее всего это был самый простой UBM для Шу. Правда восстановить потом дуло было совсем не просто и очень даже затратно.
— Кстати, а что за монстры на этом ивенте?
Обычно специальные монстры имеют непосредственное отношение к празднику, в честь которого их вызвали. На последнем ивенте — Сэцубун были призваны японские демоны с мешочкам с бобами, а на новый год призвали его символ — крыс. Может в этот раз будет какой-то шоколадный монстр.
— Девочка. — Ответил Шу.
— Что…..?
— Я слышал она красавица, гу-ру. Это демон, г-гур-ру.
— ……..
Они привели на день влюбленных демонов? Получается нужно отбирать шоколад у девочек? То-есть сейчас мы будем рвать девочек на клочья ради шоколада? — разные мысли пронеслись у Фигаро в голове. Он ведь христианин все-таки. Но Фигаро промолчал.
Вместо этого он только пробурчал:
— О чем эти менеджеры только думают.
— …наверное отвечающие за этот ивент ИИ-менеджеры как-то неправильно интерпретировали праздник святого Валентина. Если бросить в демона шоколадом, восстановишь себе здоровье в трехкратном количестве от нанесенного урона.
Тройной возврат* работает немного не так… — вздохнул Шу.
Через несколько часов их танк прибыл к месту назначения. В этой области обитают монстры выше 51-ого уровня, так что как раз хорошее место для такого продвинутого игрока как Шу. Мы собирались засесть за охоту на ивентовых монстров на некоторое время, но…
— Это ведь не те монстры, что нам нужны?
— Имени над головой не видно.
…но на деле мы увидели что-то, что не было ни монстром призванным в честь ивента, ни мастером, что охотился за ними.
Это были две огромные "ноги". Одна и другая, обе ноги были словно столбы электропередач на улице. Они ступали мягко… и сотрясая землю с каждым шагом, проходили мимо нас.
Следует также упомянуть, что в направлении куда двигались "ноги" находилась группа людей, судя по всему мастеров. Правда вскоре они пропали из виду, так как были раздавлены ногой. Но больше всего Фигаро удивило следующее:
— Аха-ха-ха-ха!!! Размажь! Размажь их! Убей и его, и эту гадкую ворюгу-у-у-у-у!!!
С вершин этих ног было слышно эхо женского вопля.
— ……….
— …….
Они были опытными мастерами первого класса, с невообразимым количеством сражений за спиной. Поэтому такая ситуация не выбила из колеи ни одного из них. Фигаро с Шу начали хладнокровно анализировать ситуацию. Вероятно голос принадлежит мастеру. Эти ноги — ее эмбрион. Учитывая с какой легкостью она разносит мастеров на этой высокоуровневой локации — эта девушка довольно сильна. Но даже больше чем хладнокровным анализом или чем либо еще, их головы наполнились размышлениями о всепоглощающей черноты злобе, что переполняла вопли этой девушки.
Шу понял: это тот тип людей, с которыми лучше не связываться. Фигаро подумал: Она выглядит сильной, хочу сразиться.
Вероятно эта разница в их реакции вызвана присутствием либо отсутствием чувства опасности от чувств этой девушки. Фигаро, что не знал любви, не мог понять и этой умерщвляющей злобы.
— Идем поменяем место охоты-гуру.
— Э?.. а, хорошо…
Шу незамедлительно принял решение и направил Бальдра, с немного огорченным Фигаро, в другую сторону. Обернувшись на 180 градусов, они поехали прочь. Но…
— Э-эй, там что, парочка что-ли?.
В этот миг сверху на них хлынул голос настолько злобный, что не возникало сомнений — так общаются в Аду. Обернувшись, друзья увидели похожую на столб ногу.
— ………
— ………
Они сразу же начали хладнокровный подсчет. Главная опасность в том, что они не ощутили приближение ноги. И это при том, что оба обладают на редкость острой интуицией.
Мгновенное перемещение, а может еще что-то. Как бы там ни было, похоже девушка уже уничтожила всех мастеров на этой области и переключилась на них. Они сразу же поняли, что сражаться с таким противником будет совсем не просто. В то время, как Шу переполнял внутренний протест из-за проблем, какие такая ситуация обещала, Фигаро наслаждался радостным предвкушением.
— А, вообще-то мы….
Будут они сражаться или нет, Шу решил для начала поговорить.
— Э? Что? В костюме тоже парень….
Но ответ был неожиданным. Голос с вершины "ноги" был удивленным. После чего…
— Вы что, голубые?.
"Нет" — ответили они одновременно.
— Тогда ладно… подождите.
Последняя ее фраза уже растеряла всю свою адскую злобу. Подобная уличному столбу нога исчезла… и с неба к нам приземлилась девушка.
Хотя если точнее… она отдала себя в руки силе притяжения и пролетев более 100 метров врезалась в землю. Ей было где-то за 25, на вид красавица. На вид…
— Я Хання. Извините, что испугала вас.
Сейчас ее голос был таким спокойным, что и не скажешь, что это именно она вопила только что с такой злобой и убила кучу мастеров прямо у нас перед глазами. И что это за имя такое?
— Я Шу…. — Проговорил Шу осторожно.
Благодаря колоссальному опыту за плечами, Шу понимал, насколько двуликой и опасной она была. Но Фигаро…
— Я Фигаро, приятно познакомиться!
Фигаро поприветствовал ее как ни в чем не бывало, будто это обычная встреча. С одной стороны Шу обрадовался, что Фигаро не создавал проблем, ведя себя невозмутимо, но в тоже время он переживал, не затронет ли он запрещенную тему.
— А, точно, ты тоже представься, Сандальфон.
— Слушаюсь — послышался голос, и с метки на руке девушки появился эмбрион.
Вот только был он необычным. Этот эмбрион имел форму человека. Но не только это удивило друзей. Ведь они уже встречали и Комитатус похож на человека, и Деву. Этот эмбрион отличался. И дело не в том, что у в нем было что-то не свойственно людям. Просто… это была не девушка, а юноша. Эмбрион в виде юноши. Такое они видели впервые.
— Мое имя Сандальфон. Тип: Апостол и Ангел.
Апостол… о таком типе они еще не слышали. И о связанном с ним "Ангеле" тоже. Вообще, они ведь имели дело только с Армой и Куррус, так что типы в стиле "единственный уникальный представитель" для них впервой.
Но что ни говори, сила его огромна. Взглянув еще раз на область вокруг, они оценили масштабы разрушений вызванных этим священным монстром. Правда монстры чувствовали себя отлично, они ведь получают урон только от парочек…
— Хорошо, если тиан здесь не было… — заметил я.
— Если были, то это ужасная трагедия — согласно кивнул Шу.
— Не переживайте. У этого парнишки есть навык позволяющий узнавать NPC среди мастеров. Вообще, злобы к неписям я не испытываю и желания их убивать у меня нет. — Прокомментировала наши размышления вслух Хання с веселой улыбкой.
Получается, что по отношению к мастерам она злобу испытывает и смерти их жаждет. Я будто почувствовал, как по лбу Шу под маской прошла капля холодного пота после ее слов.
— Но почему вы занимаетесь таким жестоким изничтожением игроков, гар-ру?.
— Влюбленные парочки — мои враги. — невозмутимо объяснила Хання.
— А на нас ты не напала….
— Вы ведь не парочка.
Шу всецело понял в чем здесь дело еще до того, как она успела закончить. "Да, эту девушку уже не спасти" — подумал он. Расспрашивать дальше нельзя, это вызовет крайне не желаемые последствия. Вот только…
— А почему ты убиваешь влюбленных?
— Фига-аро-о-о?!.
Вероятно эта тупая гора мышц вместо мозгов не ощутила скверну, что скрывается за ее спокойной улыбкой, и девушка услышала вопрос, который не следовало задавать в такой ситуации. Но к удивлению Шу, в ответ Хання начала спокойно рассказывать.
— Это произошло 52 дня назад… около 5-ти месяцев по игровому времени.
"А…" — Шу сразу же догадался о чем речь. 52 дня до Дня Валентина, еще один день полон романтики.
— Да, рождество. У меня тогда был парень, с которым мы должны были пожениться. — Заговорила она, с глазами полными печали о прошлом.
Но Шу отлично понимал, что происходит. Это как спокойный подъем на вершину американских горок. Еще немного, и наступит выброс эмоций. Фигаро, конечно же, ни о чем не догадывался и беззаботно развесил уши.
Я сама связала для него свитер и шарф, и на рождественский обед все сама приготовила, и первое, и второе, и тортик трехслойный испекла. При чем я даже подготовила документы для свадьбы и деньги. Считайте, была на 100% готова к предложению.
Шу пришлось сделать усилия, чтобы не высказать свои мысли по этому поводу вслух. А Фигаро в то время искренне восторгался.
— Но знаете, когда настало время, он не пришел…
— Началось.
— Э? Так он ведь не пришел?
Шу проглотил слова "не в том смысле, дурак".
— Я раз за разом звонила и писала ему, но ответа не было. И через час пришло короткое сообщение: "Давай расстанемся".
— …………
— Но почему? — все не мог угомониться Фигаро.
В ответ на его вопрос, она резко широко открыла глаза и с сухим смешком объяснила:
— Он сказал, что нашел в Infinite Dendrogram свою настоящую любовь, и теперь они встречаются в реале. Аха-ха-ха.
— ………
Любовь, что рождается в ММО, Онлайн-свадьбы. Такое существует уже пол столетия. А здесь еще и речь о Infinite Dendrogram. Идеальная реализация всех 5-ти чувств. Абсолютно реальный мир, вот и реальная любовь здесь рождается часто. Объединяясь в группы и сражаясь с сильными монстрами, влюбляются. Вот вам и "эффект высокого моста" в деле. Через пол года после выхода игры, появилось особенное понятие: Дендро-свадьбы. Но все же…
— Почему мой парень выбросил меня из-за игры?!
Можно было бы заявить, что Шу прекрасно понимает почему такое произошло, но ему показалось это неуместным. У всех любовь своя… главная черта любви и есть ее разнообразность. Но если заканчиваешь, то заканчивай красиво, — подумал Шу. Ведь человек, что превратился в автоматическую бомбу — те еще хлопоты.
— А, значит сейчас вы играете в Дендру чтобы…
Чтобы раздавить своего бывшего и ворюгу, укравшую его у меня-я!!! — отчаянно прокричала Хання свое заветное желание со слезами на глазах.
Сандальфон в это время успокаивающе поглаживал ее по спине. Он делал это настолько привычно, что явно далеко не в первый раз.
— ………
Не суйтесь в Дендру со своими проблемами с реала, — подумал Шу.
— Ф, ф, простите, — всхлипывала она, — каждый раз когда вспоминаю от этом… извините.
Наверное крик помог ей высвободиться от накопившихся эмоций, так как девушка немного успокоилась. Правда совсем немного.
— А почему бы тебе не подать в суд и не заставить его выплатить за моральный ущерб?…
— В реальности мне уже запрещено приближаться к нему. Меня даже уволили из-за этого. Но здесь я все еще могу отомстить.
— Неужели было нанесено материальный ущерб еще до решения суда?…
Похоже Хання не услышала бормотание Шу с последовавшим тяжелым вздохом, так как сразу же продолжила.
— Я начала играть чтобы отомстить тем двоим. Сначала я присоединилась к Кардине, но не нашла их там. А ведь думала, что прямо посередине материка это не будет проблемой… Так что теперь пришла на Запад. Он ведь больше фанат Европы чем Азии. Мы ведь и в Италию ездили за мой счет…
— А, ладно-ладно, я понял. Так парочки ты здесь уничтожаешь, чтобы….
— Все из-за бывшего и той ворюги. Я ведь не знаю какое у него лицо в игре. А той ворюги даже имя разузнать не смогла. Так что я решила все парочки в этой игре раз-да-вить.
Шу задумался, не близка ли она к безумию, но это тоже решил не комментировать.
— То-есть имя своего бывшего в игре вам известно?.
— Да. Он делал когда-то блог "Тур в Дендру вместе с Рокпансером". Так что зовут его Рокпансер. Посетителей там было мало, а потом я постаралась, так что он совсем закрылся.
— Постаралась… хм, а, понял. Рокпансер значит. Подожди-ка.
— А что?
— Может я смогу найти его….
— Правда?
Хання смотрела на Шу глазами полными сумасшедшей злобы. Такой взгляд не потерпел бы вранья или шутки. Шу сдержал замечание, что он сказал "может" и ответил, что спросит сейчас у своего знакомого, который занимается сбором информации. Шу отошел от Ханни и достал какой-то предмет из инвентаря.
Это дорогой предмет, что позволяет общаться на расстоянии. Такой могут получить только журналисты первого класса в DIN. То-есть связаться с помощью такого можно разве что с журналистами первого класса, но с другой стороны, ограничения на расстояние отсутствуют.
"А, ало-ало. Хотел спросить, не можешь человека найти?" — начал общаться он по этому странному устройству.
"Если не найду, придется сражаться" — одновременно думал он.
Ожидая Шу, Фигаро продолжал общаться с Ханни.
— Кстати, вы выглядите очень сильной. Какой у вас уровень специализации и эмбриона?
Раз ей удалось с таким превосходством расправиться со всеми мастерами на этой высокоуровневой локации, должно быть вкачана она очень даже хорошо.
Фигаро явно был настроен сразиться с ней и все думал, как бы это предложить.
— Специализация… хм, как там оно было?
Не было похоже, чтобы она шутила. Похоже она действительно не помнит, какая у нее специализация. Вероятно она так занята идеей отомстить своему бывшему, что ни на что другое внимания уже не хватает.
— Сейчас ваша специализация Король Берсерков, Хання-сама. — Подсказал ей Сандальфон, что стоял рядом. Услышав это, она вспомнила.
— А, точно.
— Высшая специализация……
Фигаро прав. Это высшая специализация класса Берсерк. Если она говорит правду, то играет Хання всего 50 дней. Даже учитывая, что время в Дендре идет в 3 раза быстрее, такой прогресс просто ошеломляет. Фигаро и сам стремится получить Высшую специализацию в классе Гладиатор но все еще не достиг цели. Главная проблема это одно из условий получения этой специализации — первое место в рейтинге дуэлянтов. Все кроме этого условия он уже выполнил. Сейчас Фигаро на втором месте в рейтинге. Первым является Том Котейский. Фигаро готовится, чтобы повергнуть его.
А сам Том, похоже получил уже другую Высшую специализацию и Высший боец его не интересует. В других странах тоже почему-то никто не стремится к этой специализации. Вероятно Фигаро ближе всего.
Кстати, хоть Хання и не помнит об этом, а ее Сандальфон не говорил об этом так как не хочет позорить свою госпожу, но одно из условий для Короля Берсерков это 444 раза убить человека в течении 10 секунд после первой встречи. Очень даже подходящее к такому классу условие. Человек с нормальной психикой такого бы не сделал. Не смог бы.
Чтобы за 10 секунд принять решение убивать человека или нет, действительно нужно быть воином-психом, кто просто убивает всех, кого встречает. Когда в этом мире были только тианы, представителей этого класса просто пытались убить. И так как чаще удавалось, со временем эта специализация почти исчезла.
А среди мастеров может и появились бы такие, что захотели подобный класс. Но еще до выхода игры в открытый доступ условия перехода на эту специализацию были засекречены. Наверное и сейчас есть такие, что пытаются получить класс берсерка не зная как. Хотя может и получается у кого-то. В общем условия для получения специализации Король Берсерков обычный человек выполнить не сможет. И даже если бы мог — не будет.
Но эта девушка смогла, и сделала. И то и другое удалось ей благодаря Сандальфону, что может мгновенно отличить мастера от тиана, и ее привычке убивать парочки сразу же, как только они попадутся ей на глаза. И вот, в результате ее эксцентричности и жестокости, девушке удалось выполнить глубоко скрытые условия перехода на высшую специализацию Король Берсерков сама того не зная.
— А форма моего эмбриона… шестая.
— Шестая… ничего себе.
Ни Шу, ни Фигаро еще не достигли этой формы эволюции эмбриона. Оба считают, что им осталось еще совсем немного, но все равно, сейчас форма пятая.
— Его тип Апостол, да? Может особенность этого типа — быстрая эволюция?
— Возможно. Я не знаю никого кроме своего апостола, так что мне сложно судить.
— Я тоже никогда не встречал подобных мне, интересно почему? — добавил и сам Сандальфон.
В последнее время популярно делить характеры людей на типы. Есть несколько основных категорий, и всех людей пытаются поместить в одну из них. Что же за характер у Ханни, если ей попался единственный среди уникальных, невероятно редкий тип Апостол? — задумался Фигаро.
— ………
Тогда Фигаро заметил, что Хання пристально на него смотрит.
— Что случилось?
— Да нет, просто, я впервые говорю с кем-то нормально после того как разошлась с бывшим. Разве что с Сандальфоном общаемся.
— Действительно. На моей памяти такое впервые. — Подтвердил ее слова эмбрион.
Сложно удивляться этому факту. Если она теряет рассудок и бросается убивать как только видит любую парочку в игре, воспринимается скорее как бешеная собака чем адекватный собеседник. И это еще мягко сказано. Она и сама это понимает. Но понимание не помогает ей держать себя под контролем. Даже Шу следит за языком общаясь с ней.
— Вам действительно нормально со мной вот так говорить? Я же странная?
Единственный, кто может без тени неудобства общаться с ней,
— Странная? Почему?
…это Фигаро, который даже не понимает в чем состоит странность Ханни. У него настолько мало опыта общения с людьми…… что он может лишь раздумывать над странностями ее поведения и жестокости.
— …………
В его словах не было ни намека на ложь. Фигаро действительно не видел в девушке ничего странного. Почувствовав такое отношение к себе… Хання ощутила как сильно стукнуло сердце в груди.
— Можно я еще раз встречусь с вами, когда покончу со своей местью?
— ? Я не против. Я тоже хочу с вами встретиться (ради дуэли), так что может обменяемся эмейлами?
— Да! Конечно!
Так молодой господин, что ничего не знает о мире, и сумасшедшая яндере обменялись контактами.
— Понял, спасибо…. Я узнал где находится Рокпансер — проговорил уже к ним Шу, после того как закончил свой разговор.
Услышав это, Хання обернулась настолько быстро, что раздался свист.
— Правда?
— Его удалось найти в регистре DIN. Оказалось, что сейчас он в Легендарии. Если пойти на рецепцию в DIN и дать им вот-этот номер, можно узнать подробности — Шу дал ей какой-то листик.
— Аа… — переполнена чувствами Хання ели сдерживала слезы и сложила руки словно в молитве. — Как я рада, что приехала в эту страну… пришла в эту область… встретилась с вами… Как же это прекрасно, вы мой ангел!
— Вообще-то ангел здесь твой эмбрион — захотел ответить ей Шу, но опять удержался. Хоть она и успокоилась уже, никогда не знаешь, где можно наступить на мину.
— Аха-ха-ха, ангел это ведь ваш Эмбрион, Хання.
Но кое-кого это совсем не заботило. Может он на самом деле не боец, а герой? — подумал Шу. К счастью, это было не миной. В ответ Хання только засмеялась. Уху-ху, а вы правы. Шу обратил внимание, что ее отношение к Фигаро почему-то очень мягкое, но решил не комментировать.
— Что-ж, тогда я сразу же направлюсь в Легендарию. Отсюда на Юг, верно?
— Да, если идти отсюда прямо на Юг, догаруешь до Легендарии, гару.
— Огромное, преогромное вам спасибо. После того как покончу со своей местью, помогу в чем-то вам.
"Да нет, забудь об этом" — подумал Шу в глубине сердца.
Когда девушка проходила рядом с Фигаро, она что-то ему дала.
— А что это?
— Недавно получила. Держи, сегодня ведь день Валентина?
Это была шоколадка, дроп с праздничного моба.
— Я напишу потом. Еще… встретимся!
— Ага, до встречи.
Взмахнув рукой… девушка еще раз выскочила на превратившегося в столбы эмбриона и на огромной скорости направилась к экватору. Ее цель — Легендария. Там продолжится ее начатый в реальности бой. Шу подумал: как же хорошо, что ее парень не в Королевстве. Правда Легендарию немного жаль.
— Что же, дальше дальше пусть сами разбираются.
Судя по рассказу Ханни, парень сам налажал, так что Шу решил, что все правильно сделал. По крайне мере он хотел так думать.
После всего этого Шу решил, что не нужны ему эти праздничные монстры. Он так устал от этой девушки и ситуации в целом, что вся мотивация пропала. Так, полусонно, кенгуру повел свою боевую машину вместе с Фигаро в сторону столицы. По дороге Фигаро решил расспросить Шу, чтобы прояснить для себя некоторые моменты касательно девушки.
— Ты о делении людей на типы характеры?.
— Ага. К какому типу можно отнести апостола?
— Хм….
— Может волевой человек?
— Нет… тогда бы этот эмбрион не был таким редким.
— А, ну да.
Шу заинтересовался тем фактом, что Фигаро расценил действия этой девушки как волевые.
— Ну, учитывая что образец у нас только один, заявлять не стану, но предположение у меня есть.
— Какое?
Учитывая действия и слова Ханни, а также тот факт, что Апостол настолько редкий класс в игре, у Шу нашелся один ответ. И это…
— Ненависть к Infinite Dendrogram.
Воистину противоречивый вариант.
— Понятно. Поэтому таких и нет больше.
Infinite Dendrogram начинают играть, потому-что она вызывает интерес, нравится. Вероятно есть люди, которые возненавидели игру в процессе после какого-то происшествия. Но таких, чтобы с самого начала ненавидели ее, еще до того как эмбрион обрел свою первую форму… таких людей просто не может существовать. И именно такой оказалась эта девушка, что была выброшена, обкрадена ворюгой из Infinite Dendrogram, и пришла в этот мир чтобы отомстить.
— Вот как. Значит такое быстрое развитие ее эмбриона не из-за особенностей Апостола, а из-за масштабов ее злобы.
— Ну, этого я уже не знаю….
Мастера Апостолов с самого начала противоречивые, подумал Шу. И еще одна мысль возникла у него в голове. Люди, которые охвачены глубокой ненавистью к Infinite Dendrogram как только пришли в нее, мастера Апостолов, все они, наверняка, очень уж гадкие, проблемные типы.
— Но после Тома это уже второй мастер что продвинулся дальше меня. Мне тоже нужно постараться.
— Ага, старайся-старайся. Гуру поддержит тебя на дуэли, гуру.
Хоть все и пошло не по плану, смотря на своего друга Шу подумал, что нет худа без добра. Осталось только довести их обоих к столице и можно на сегодня заканчивать.
— ?.
— Ам-ам….
И тут Шу заметил, что Фигаро что-то ест. Это был тот самый шоколад, что Хання дала ему. Вероятно он решил, что не может использовать подаренный шоколад как купон в магазине и решил съесть его.
— ………
Когда Хання подарила шоколад только Фигаро, Шу сразу же все понял. В то время как злоба ее была направлена на бывшего, была в ней и любовь, что направлена на Фигаро.
Фигаро ничего не понимает в любви, более того, можно сказать вообще не чувствует ее. Их знакомство может породить кучу проблем в будущем, подумал Шу. Но потом решил, что это для Фигаро будет полезным. Даже если они совсем уж не найдут общий язык и все закончиться битвой на смерть — именно этого Фигаро и жаждет.
— А вообще, дружище Фигаро, тебе следует знать об опасности и непредсказуемости девушек.
— ?
Фигаро не понял, о чем это Шу говорит, и недоуменно склонив голову откусил еще один кусок шоколада. А потом будто вспомнил о чем-то и проговорил "А".
— Если монстра можно убить только в паре, откуда у Ханни шоколад? — задался он вопросом.
— Кто знает…..
Шу ничего не сказал. Он решил умолчать о том, что она просто подобрала дроп с убитых ею влюбленных игроков.
В каком-то смысле это отобранный ценой жизни жертвы трофей убийцы. Скорее всего Фигаро все равно не придал бы этому особого значения, но Шу решил, что не нужно рассказывать насколько кровавый шоколад он сейчас ест.
Так они и поехали по дороге, освещенной солнцем что уже пряталось за горизонт.
После этого Хання добралась до Легендарии, разузнала в DIN местонахождение той парочки и убила их. И в последний день ивента Святого Валентина она вновь нашла их в центре города и устроила такой хаос, что месть удалась очень даже ничего.
Правда после этого тианы из Легендарии с высшими специализациям, а также мастера из рейтинга, в сумме 10 человек, схватили ее. А потом, за физический ущерб, а также вред тианам, что попали под обломки зданий, ее отправили в тюрьму.
Но очень повезло, и никто среди тиан не погиб, так что убийцей она не стала. Где-то через 3-4 года по местному времени девушку выпустят из тюрьмы. После заключения, Хання активно взялась за свою реальную жизнь. Нужно было решить все проблемы, что появились из-за ее активных попыток мести.
Также иногда она заходит в Infinite Dendrogram. Может чтобы снять стресс, а может готовиться к возвращению во внешний мир. Там она регулярно избивала других заключенных, оттачивая таким образом свое мастерство. Еще она помнит о своем обещании встретиться с Фигаро, и они продолжают переписываться.
Что-же, попробуем подвести итоги к дню Святого Валентина в 2044 году.
Шу поохотиться так и не смог. Мастера, что оказались в области для охоты вместе с Ханней — были жестоко убиты. Люди из Легендарии сильно пострадали от ее мести. А также цель мести — Рокпансер, в результате этого происшествия начал сомневаться насчет своей бывшей девушки, и вскоре разошелся с той, что была сейчас. То-есть этот ивент практически всем принес несчастье. Только два человека остались довольными.
Это были Хання и Фигаро. Хання наконец-то смогла успокоиться, так как реализовала свою месть. И начала новую жизнь. А Фигаро считает, что нашел себе нового соперника. Да, это единственное, что было у него в голове. Даже в письме ей он написал: Хочу чтобы ты побыстрее вернулась. (Ради дуэли, конечно же) Вполне ожидаемо, Хання это воспринимала совсем не так. Знаки любви присылаемые Ханней Фигаро с каждым днем были все очевиднее, но не знавшему этого чувства Фигаро было не понять.
В таком стиле их общение продолжалось 3 года, один год в реальности. Вот что послужило причиной хаоса… но это уже совсем другая история.
End
(=ↀωↀ=) Вот такие дополнительные главы будут.
(=ↀωↀ=) В отличии от основной линии и экстра томов, эти главы планируются в более комедийном стиле.
( ̄(エ) ̄) Комедийном?..
Не по делу от автора:
Я 20 раз перечитывал главу, что поменять всех вставленных случайно медведей на гару в этой главе.
Приметки переводчика:
•
Тройной возврат — правило в японской культуре. Оно гласит, что когда получаешь от кого-то подарок, необходимо сделать ему ответный подарок в три раза дороже.
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Древо Безграничного Развития Глава 3.52: Дополнительно. Как использовать деньги
Дополнительная глава. Как использовать деньги.
□ Паладин Рей Старлинг
Незаметно пролетело 10 дней после катастрофы, что случилась из-за Белого халата. Я, Люк, а также Мария все еще пребывали в Гидеоне. А занимались мы все это время гильдийскими квестами и тренировочными дуэлями. Квесты были очень типичные в стиле MMORPG, к примеру мы собирали материалы для отстройки разрушенных зданий и убивали указанных монстров. А насчет тренировочных дуэлей… да, это было полезно. Если не думать о том, насколько мало у меня было шансов победить. …но что поделаешь.
Когда противником была Мария, то еще куда ни шло. Но Брат, Фигаро-сан, а потом еще и друзья Фигаро-сана из рейтинга и сам Джинва, которым вдруг стало интересно сразиться со мной. Я конечно не хотел проигрывать, но что я мог сделать? Хоть мне и разрешили, в качестве форы использовать восстанавливающие предметы, шансов у меня не было никаких. Все таки эти люди не зря на вершине рейтинга дуэлянтов. Не то что какой-то там сумасшедший белый халат. В результате все мои защитные предметы были разрушены, но благодаря специфике тренировочного боя на арене, все они, к счастью, вернулись. Жизнеспасительная брошь и остальные предметы в суме стоят где-то миллионов десять, так что и вправду очень повезло. К слову, это как раз десятая часть от того, что я получил за голову Гардранды. Как ни глянь, деньги огромные. Слишком большая сума для такого новичка как я. Но теперь я могу использовать их без зазрения совести. Ведь после этого у меня было еще 2 огромных пополнения.
Во первых — награда за банду Гузмейз. Хоть я и поставил все это на Фигаро, деньги мне исправно вернулись. Раз поставил я 60 миллионов, по коэффициенту 1.2 получил назад 70. Из-за делов, что натворил здесь один белый халатик, оплата моя опоздала. Но пришла, за что я очень благодарен.
А потом награда от феодала Гидеона. Все мастера, что сражались в этот день получили крупное вознаграждение. Особенно новички, что вырвались тогда первыми из арены, и те мастера, что сразу были за ее пределами. Правда Мария осталась без этой награды, так как работала из тени. Но похоже, она получила от феодала оплату за что-то другое. Ну а мы с братом получили больше всех. Брат сказал, что вместе с дропом со смертников так удастся покрыть 10% расходов на боеприпасы потраченные в этом бою. Сколько же они стоят?! Вообще, у нас с Люком был интересный разговор, связан с этой наградой. Это произошло 2 дня назад…
◇◇◇
— Рей-сан, у меня есть одна просьба.
— Мм?
Когда я получил выигранные деньги и награду от феодала, и размышлял, что же мне делать с такой огромной суммой, Люк заговорил со мной.
— Редко ты просишь что-то.
— Да, в этом случае сам я никак не справлюсь. Речь о моей смене специализации…
Смена специализации. Это следующая ступень развития его класса Сутенер — Отступник Восьми Грехов. Есть три условия чтобы получить ее. 50 уровень обычного сутенера. Определенные характеристики подчиненных монстров. А также, заработать с помощью сутенерства больше миллиона лир. Два из этих условия Люк уже выполнил. Но вот с последним он справиться никак не может. Он рассказал, что во время сражения с призванными Франклином монстрами Люк дошел до максимального уровня Сутенера, и теперь временно переключился на класс Призывателя, чтобы улучшить навык усиления демонов. Похоже он нашел решение своей проблемы.
— И ты понял как тебе получить специализацию Отступника Восьми Грехов?
В ответ на мой вопрос Люк кивнул и достал из инвентаря наперед подготовленные деньги.
— Рей-сан, ты мог бы использовать эти деньги чтобы сделать мне специальный заказ?
— …а, понял.
Он должен заработать сутенерством больше миллиона лир. Обычным способом это займет уйму времени. Но если самому сразу подготовить необходимую сумму, а тогда попросить кого-то сделать именной заказ на себя, то дело в шляпе. С наградой за недавние заслуги это стало возможным.
— Здесь два миллиона. Один мне в качестве награды за задание, а еще один комиссия Гильдии Сутенеров. Осталось только отнести их в Гильдию и сделать заказ.
— А, понят… что?! Гильдия забирает себе 50%?!!
А не слишком ли они офигели?!
— Ничего не поделаешь. Гильдии приходится платить огромные налоги, чтобы существовать легально. Есть сутенеры, что не хотят платить и работают индивидуально, но в таком случае для Королевства они преступники.
Ого, значит Сутенерство рисковая профессия. Кстати, Работорговцы, что являются подвидом класса Торговец тоже вынуждены платить огромные налоги, чтобы существовать официально. А не работающие в пределах Гильдии работорговцы — преступники. Королевство в этом плане строгое… хотя скорее, просто не пропускают возможность подзаработать. Возвращаясь к теме, я взял у Люка мешок с золотом и сделал заказ в Гильдии Сутенеров.
Заказать можно было бы что угодно, но я вспомнил как видел сегодня в новостях слона балансирующего на мячике и написал, что хочу посмотреть как Мэрилин балансирует на шаре.
В результате я пожалел, что не заказал что-то попроще. Начали мы с того, что искали мяч на которой Мэрилин смогла бы вылезти. А потом она весь день училась балансировать на нем… я понял, что натворил им обоим проблем. Но в результате они все таки выполнили заказ и Люк успешно получил специализацию Отступник Восьми Грехов.
◇
Кстати, после этого по Королевству распространилась новость, что какой-то парень заработал миллион лир показав эксцентричному богачу как его монстр балансирует на мяче. В результате все Сутенеры и Призыватели начали учить своих монстров этому. Начался "бум" балансирования на мяче. Тогда еще я об этом не знал.
◇◇◇
Так, вернемся к теме. Вместе с выигрышем и наградой у меня теперь было больше 100 миллионов лир. Так я смог накупить себе экипировку не думая о деньгах. В первую очередь я вернул брату аксессуары, которые разрушил во время выполнения нашего первого квеста, и как я говорил раньше, купил Жизнеспасительную брошь и для себя.
Вдобавок, я купил простой протез для своей левой руки. Он напоминал крюк, который часто носят пираты. Это не тот тип протеза, что цепляется к нервам человека, а просто как длинная рукавица, одеваются на кожу. Используя ману я могу расширять и сужать крюк, но микроконтроль отсутствует и пальцев вообще нет, так что использовать его как обычную руку я не могу. А суть в том, чтобы использовать его для езды верхом. Алехандро-сан, у которого я купил этот протез говорил, что его разработали рыцари Королевства, чтобы продолжать ездить верхом даже потеряв руку в бою. Мне тоже нужно ездить на Серебре, так что я очень рад, что есть такой протез. Минусы в том, что протез только и может, что держать уздечку. Так что в бою верхом придется с обеих сторон отбиваться правой рукой. Кроме того, я не могу надеть на протез Дымный наруч. Но печалиться об этом нет смысла. Кстати, я слышал, что в Легендарии и империи Коуга есть намного эффективнее магические протезы, а в империи Драйф механические. Но они делаются специально под каждого человека, так что на рынке такие не продаются. Но нет смысла печалится о том чего не имеешь, пока что мне этого протеза вполне хватает. Когда-то я найду способ вылечить свою руку все равно. Вот только когда я одел его, все вокруг… особенно Немезида посмотрели на меня так, будто что-то хотят сказать. Вероятно я действительно выгляжу теперь как пират.
Кроме того, так как денег у меня теперь полно, я пользуюсь игровым автоматом Алехандро. Раз в день, одна игра на 10 тысяч. Я хотел бы больше, но Немезида заявила, что позволить она может только это, так что ничего не поделаешь.
Когда я сказал, что хочу попробовать больше, она заявила, что пойдет обжираться на точно такую же сумму, так что мне пришлось отказаться от этой идеи.
Кстати, за все это время мне так и не выпало ничего выше С класса. Классы S, A, B вообще редко выпадают. Значит в тот день, с нашей с Люком удачей произошло что-то неладное. Но все таки хотелось бы увидеть что-то А или В класса поскорей.
— Но с таким количеством денег вы ведь сами можете себе купить почти что угодно, зачем вам эта лотерея?
— Я жажду таинственности.
— …вам не идут пафосные фразочки, так что прекратите пожалуйста.
Разве плохо наслаждаться как раз тем, что никогда не знаешь что выпадет? Что ж, сегодня я вновь поставил 10 тысяч лир и повернул ручку автомата. После чего…
— …А?
Класс второй по редкости, похоже это улов. Наконец-то повезло… но я был в недоумении. А вызвала недоумение у меня выпавшая капсула. В прошлый раз, и когда Люку выпал предмет S класса, это была красная, похожая на кристалл капсула, и у меня выпала похожая, только с печатью "Х" на ней. Но на этот раз… это точно не была обычная капсула. Цвета она была черного, с наклейкой "А" красным шрифтом… но каким-то расплывчатым, словно буква тает. Более того, на капсуле было несколько красных сосудов словно по них ходила кровь. И на последок меня добила предупреждающая надпись "Открывайте в месте, где нет детей". Что это вообще такое?..
— О, бывает такое, бывает, проклятый сундук с сокровищами. — Услышал я голос сбоку, пока стоял возле автомата в недоумении.
Обернувшись, я обнаружил девушку в платьеподобной броне в готическом стиле.
— А-а, Джульетта.
— Хи-хи-хи, не виделись со вчерашнего боя на смерть, "Носитель черно-фиолетового и ярко-красного, герой, что объединил и свет и тьму".
Это была моя знакомая. Подруга Фигаро-сана, четвертая в рейтинге дуэлянтов Королевства, "Черная ворона" Джульетта.
Я сражался с ней несколько раз уже. Не смотря на внешний вид, с ней очень легко подружиться. Единственное что она немного необычные фразочки использует и называет меня странными именами.
— Ты знаешь, что это за капсула?
Воистину. Перед твоим взором проклятый сундук, что содержит окрашенный кровью и истинной злобой проклятый инструмент.
Хм, значит это проклятый предмет. Так как класс А, наверняка что-то хорошее, но и проклятье может попасться то еще.
"…….."
— Обычно проклятье падает на того, кто удачу свою испытать решил. Но если звезды станут непригодно, беду потерпят несчастные вокруг.
То-есть проклятье действует на того, кто экипирует предмет, но иногда может и наложиться на людей, что оказались рядом.
"……….."
— Понял. Значит открою ее в безлюдном месте. Спасибо, что предупредила.
— Хи-хи-хи, не следует благодарить. Но если жаждешь ты этого, сразимся же еще раз в смертельном бою.
— Ага, что-ж, тогда давай сразимся еще раз позже. — Сказал я и пошел искать безлюдное место.
— ……эй. — Вдруг заговорила молчавшая все это время Немезида со странным выражением лица.
— Что такое?
— Хозяин, почему вы можете так непринужденно разговаривать?
— Ты о Джульетте? Ну броня у нее немного страшная, а так то с ней очень легко общаться.
— Я не об этом… ну хорошо. Если не понимаете, то и ладно.
….?
◇
Так что отправились мы, как и всегда, на равнину Нэкс. После экспериментов с наручами Гардранда я всегда сюда прихожу потестить какой-то предмет. Убедившись, что в пределах 100 метров нет ни одного человека, я снял печать. Внутри оказалась броня "CBR". Система показала мне расшифровку: Cursed Blood Regeneration armor. В переводе получается: Проклятая броня регенерации крови. Это легкая броня… цвета крови, выглядит она очень зловеще. Защита аж 200 ед, это еще выше чем сильнейшая моя экипировка "Дымные наручи". Кроме того есть навык Регенерация кровообращения третьего уровня. Каждую секунду он восстанавливает 3 ед. НР. Не скажу, что это много, но похоже это пассивный навык и ни МР, ни SP он не потребляет. Таким образом, хоть и нельзя ее назвать мега уникальной, очень даже хороша броня. И я отлично понял, почему на ней висит бирка "Проклято".
Броня CBR
Создано озлобленным алхимиком. Массовое производство.
Дает носителю способность к регенерации, но источником ее является кровь противников на оружии и злоба.
Злоба накладывает на носителя проклятья.
Характеристики:
Защита: 200
Навыки:
Регенерация кровообращения Ур.3
Проклятья: Кровотечение, Связывание, Ослабление
Необходимый общий уровень: 50
— Мало того, что происхождение так себе… так еще и кровотечение вызывает, двигаться мешает и характеристики вдвое ухудшает.
По сути это просто механизм для выработки крови. Использовать его мне не получится. Несмотря на небольшие плюсы, минусы слишком серьезные. Зачем же тот алхимик наделал их? Может из-за все этих проклятий, но необходимый для экипировки уровень очень низкий. Какие они добрые. Не нужна мне такая доброта. И что же мне с этим делать. Даже не знаю, удастся ли продать… но даже если продам, вряд ли верну потраченные на него в автомате деньги.
— …Черный рыцарь такую броню носил бы без проблем.
Недавно встреченная Джульетта как раз обладает навыками специализации Черный рыцарь, что ослабляют действия проклятий. Так что Черному рыцарю такая шмотка подошла б. Жаль, но я Паладин.
— Э?
— Э?
— А, точно. Вы ведь Паладин.
— На забывай класс своего партнера!
Но что же мне с этим делать. Если одену, эта броня наложит на меня кровотечение и ослабление… хм?
— Как-то меньше стало, нет?
Окно описание предмета все еще открыто перед моими глазами, и тут я заметил, что оно немного поменялось. Негативные эффекты от экипировки с трех уменьшились к двум… о, еще меньше стало. Теперь осталось только Кровотечение. И даже Кровотечение постепенно ослабляется. А навык регенерации тоже почему-то опустился к первому уровню. В результате я получил вот такое описание:
Броня BR
Создано озлобленным алхимиком. Массовое производство.
Дает носителю способность к регенерации, но источником ее является кровь противников на оружии и злоба.
Во время ношения накладывает проклятья, но из-за нехватки злобы они исчезли, а навык регенерации ослаб.
Характеристики:
Защита: 200
Навыки:
Регенерация кровообращения Ур.1
Необходимый общий уровень: 50
— Почему?
— Странно.
Куда это вдруг вся злоба делась — непонятно.
Будто что-то втянуло ее…. а, может быть…
— Точно. — Мы с Немезидой одновременно посмотрели на мои ноги.
Ведь мои сапоги — Поножи Злобы Гузмейз как раз тем и занимаются, что поглощают злобу. В отличии от Гардранда, остатков сознания в них нет, но у меня возникло чувство, что они поблагодарили меня за еду. Значит они вытянули всю злобу из этой брони.
— Ничего себе, значит тебя и так можно использовать.
Это конечно же не значит, что мне теперь следует одевать любые проклятые шмотки. Просто в этот раз получилось так, что проклятия существуют за счет злобы. А поножи обрезали этот их источник энергии. Так что, хоть и броня и ослабла, теперь это не "Проклятая BR", а обычная "BR". Она лучше той, что я ношу сейчас, так что решил поменять, раз уж выпала такая возможность.
— О, по виду так себе, но на удивление удобно двигаться.
Она мне понравилась больше, чем я ожидал. К тому же навык регенерации есть. Попробую поносить эту броню некоторое время.
— ……. — Немезида вновь смотрела на меня так, будто очень хочет что-то сказать.
— Что такое?
— …да нет, раз это выбор хозяина, мне нечего сказать.
— ?
Какая-то Немезида сегодня странная. Может ее что-то гложет?
— Не могу отрицать, но вам не скажу.
Наверное это что-то женское. Значит будет некрасиво расспрашивать ее об это еще больше.
— Что ж, идем поедим тогда.
— ….хорошо.
В возвышенном настроении после обретения новой экипировки, мы направились назад в город.
◆◆◆
■ Империя Драйф."Треугольник Мудрости". Главное здание.
В этот день один белый халатик — Франклин просматривал видео, которое записал для него один из монстров-разведчиков. Вообще он давно уже занимается такой разведкой, но на этот раз информация отличалась. После недавнего события в Гидеоне появились умелые люди ответственные за защиту, так что теперь монстры Франклина не могли проникнуть в город. Так что Франклин расставил своих монстров вокруг города, за его пределами. Конечно, он больше не строил какие-то планы в Гидеоне, но в этом городе пребывал его заклятый враг. И именно он показался на глаза одному из монстров Франклина, так что теперь тот просматривал сделанную запись. На равнине Нэкс он открыл капсулу из игрового автомата и достал из нее проклятый предмет. Поразмыслил немного, после чего одел его и вернулся назад в город.
Этот вид…
Демоническая правая рука. Мертвые поножи злобы. Пиратский крюк вместо левой руки. Проклятая броня крови.
Да он смахивает на демона больше, чем демоны нашего Шёгуна.
У него просто до невозможности зловещий фэшн. Хотя сам он похоже этого не замечает. Франклин понимал, что не ему рассуждать об эксцентричном внешнем виде, но все равно, смотря на Рея нельзя было не думать об этом.
— Интересно, скажет ему кто-то об этом…
Франклин наблюдал за Реем на созданным монстром видео с оттенком сочувствия в глазах.
◇
Это были максимальные эмоции, на что способен Франклин в такой ситуации, но подумайте сами. Вокруг Рея: Брат, что все время носит плюшевые костюмы, "Отступник Восьми Грехов" со слизью вместо куртки, Убийца, что ходит в деловом костюме в мире фэнтези, Гора мышц, что оценивает все исключительно по силе, слишком длинный Вампир, а под конец — Падший рыцарь с синдромом восьмиклассника. Так что остальные мастера такие же, а тианы стараются не обращать внимания на внешний вид мастеров. Кто же среди всех этих людей скажет ему о его прикиде? Вероятно все, кто хотел бы как-то подшутить над его внешним видом, просто вспоминают свои собственные одеяния и молчат.
В результате, так никто ничего Рею и не сказал, и выглядит от теперь еще мрачнее чем раньше.
End
( ̄(エ) ̄) Это ведь MMORPG, как хочешь, так и одеваешься.
(=ↀωↀ=) Эт точно
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Древо Безграничного Развития Глава 3.53: Дополнительно. Человек, что превзошел 100 заклятий
Человек, что превзошел 100 заклятий
□ Город Дуэлей Гидеон. Паладин Рей Старлинг
Удары лезвия были быстрыми и до ужаса мощными. Вмиг развернутое Встречное поглощение, вместо того чтобы защитить меня от этой скорости и силы, разбилось не выдержав прямой атаки, и Клык Инлуна врезался мне в плечо, чем отсоединил от него руку. Так что моя правая рука вместе с Немезидой улетела в сторону.
— Истинное пламя.
В следующий миг все вокруг… хотя нет, только мое тело охватил Адский огонь, достаточно сильный, чтобы вмиг превратить меня в пепел. Жизнеспасительная брошь в моем кармане сломалась, и освободившаяся магия спасла меня от верной смерти. Несмотря на то, что кислород вокруг уже давно закончился, пламя не угасало. Хоть и урона от огня я больше не получаю, мои легкие забились в конвульсиях, пытаясь втянуть хоть немного воздуха. Вот только в этом больше не было смысла. В один миг я перестал чувствовать боль в легких.
Ведь они больше не находились в моей груди. Вместо этого их сжимал кулак моего соперника.
Я ощутил, что это значит быть без легких и потерял сознание.
◇
Конечно же, все это происходило во время тренировочного сражения на арене.
— Какие впечатления?
— …полная жесть.
Я не знал, что мне ответить когда эта четырех метровая, с похожей на кучисакэ-онна* улыбкой девочка — Джинва задала мне такой вопрос. В последнее время игроки из рейтинга, а также мы с Люком за компанию, взяли за привычку постоянно устраивать тренировочные дуэли. Но сегодня случилось так, что пришли только мы с Джинвой. И когда я уже собирался проговорить: "Что-ж, значит сегодня выходной", как девочка Джинва подытожила: "Что ж, сегодня по полной" и физически затянула меня на арену. И во время дуэли, как я уже рассказал, она действительно использовала все по полной. Клык Инлуна, Истинное пламя, удлиненные руки из-за спины и топчущие ноги, а также гиперпрыжок. Какая она добрая, что отобрала у меня легкие, а не сердце. А ведь вполне хватило бы чего-то одного из этого списка. Немезида свернулась калачиком в углу арены. Опять пробилась… слышалось от нее. В последнее время, Брат, Фигаро, а также Мария, постоянно пробивают нашу абсолютную защиту своими атакующими навыками. Обычно Джинва обходит стену стороной, удлиняя конечности, но сегодня она принесла оружие высшего уровня и решила пойти в лоб.
— 200 тысяч, значит.
— Что?
— Предел твоего барьера. Когда дамага больше, стена ломается. Хотя против колющих ударов она вроде еще слабее.
— 200 тысяч ед. урона… это вообще нормально?..
Мое улучшенное НР вместе с бонусами от Немезиды где-то к 10 тысячам доходит. Но Высшие одной атакой могут снести 20 таких меня.
— Вообще-то это совсем не много. Хоть я и маг, вкачан в выносливость, так что НР у меня 500 тысяч.
Может не будешь судить по Высшим стандартам?
— Но от двух-трех ударов твоего братца я умру.
Вспоминать брата говоря о моих способностях вообще безрассудство еще то. А кстати да, конечности Джинвы настолько пленят внимание, что я совсем забываю о его магическом классе.
— Говоря о магии… — вдруг я вспомнил, что мне в последнее время не дает покоя один вопрос.
— А что с ней?
Отличный шанс, спросить об магии Высшего мага. Решив так для себя, я задал ему следующий вопрос.
— Может мне следует запомнить какое-то заклятие?
◇◇◇
Это произошло 3 дня назад по игровому времени… на следующий день после того как я раздобыл броню BR. Я, Люк, Мария, а также Касуми с подругами объединились в пати и пошли зачищать "Лабиринт могильных каменей". А случилось это потому, что Касуми с девочками не посчастливилось получить эти гадкие пропуски в качестве награды за квест. Они собирались дойти к босу на пятом уровне, но сомневались, смогут ли справится втроем, да и еще и с начальными специализациями. Так что они решили попросить нас о помощи. Разумное решение. Ведь, во первых, я, как Паладин мог проходить туда без пропуска и особенно хорошо справлялся с мертвыми, а во вторых, вместе с нами у них образовалась полноценная группа с шести человек. Насчет нас, то я не нуждался в пропуске (а он у меня был, скотина), у Люка все еще был тот, который я ему отдал в минуту отчаянья, и даже у Марии случайно завалялся.
Чтобы пройти в Лабиринт могильных камней необходимо кроме пропуска так же быть жителем Королевства, но и с этим не возникло проблем, так как недавно Мария официально поменяла гражданство. Вообще раньше у нее были с этим проблемы из-за PK в личном деле, но в свете последних событий это как-то прошло мимо внимания. Обычно так легко сменить страну нельзя. Нужно либо терпеть строгую комиссию и страдать от кучи формальностей, либо получить приглашение от влиятельного лица страны, либо, как это произошло в империи Драйф, просто попасть под набор солдат на войну. Как бы там ни было, пока не справишься с ивентом "Эмиграция", поменять страну нельзя. Фигаро-сан тоже немало натерпелся от местной бюрократии, так как начал игру в Легендарии. К слову, среди знакомых Фигаро-сана были такие, что из-за массовых убийств игроков и разрушений за плечами точно не могли пройти через комиссию или получить приглашение. Да и в армию королевства они не набирались, но все равно как-то получили гражданство. Вероятно в добавок к общеизвестным правилам были и какие-то еще. А Мария, что из-за особенностей своей профессии конечно же не могла прорваться сквозь обычную процедуру отбора, вовсе не обходила законы, а просто получила приглашение. Пригласил ее, естественно, Феодал Гидеона. Это было наградой за разные перед ним заслуги. Она продала феодалу оставшиеся после события с Франклином камни с атакующими только мастеров монстрами для тренировки и прокачки тианов-рыцарей королевства. Кроме того, она познакомила его с организацией нинджя, после того как феодал решил создать секретное агентство. В связи с этим, Феодал выступил поручителем Марии и ей дали гражданство. Конечно, если она совершит преступление, то нести ответственность будет поручитель, но Феодал решил, что Мария достойна доверия.
Так что все мы обладали честным правом исследовать "Лабиринт могильных камней", а делать все равно было нечего, вот мы и решили присоединиться. К слову, к столице мы добрались по небу. Я на Серебре, а остальные кто на Одри, а кто на привязанном к Одри Воздушном големе Касуми.
Исследование подземелья у нас проходило просто невероятно гладко. А все потому, что у меня было Священное сияние, а поддержки и танкования хватало с лихвой. Низкоуровневые мертвые дохли от одного попадания Священного сияния. И даже призраки, с которыми я так намучился в свое время, не могли ничего нам предложить. Кроме того призванная стена Касуми, связывающая магия Стихии земли Фуджинон, слизь, которой внезапно оказалась накидка Люка — все это сдерживало мертвых. К слову, атаковал только я. Ио, что обычно берет на себя роль дамагера в их группе… не может использовать свой огромный Горин в узком подземелье. Уверен брата это бы не остановило.
"Кажется мне, мастер тоже когда-то использовал огненные атаки под землей…"
Да, не мне говорить об этом. Что ж, возвращаемся к теме. Мы быстро захватывали подземелье, и в результате пришли к первому боссу на пятом уровне. В просторной зале нас встретил десятиметровый скелет по имени Безчерепной семирукий Сабленосец. Вместо рук у него росло по 3 костяных лезвия с каждой стороны. Кроме того, на месте головы, вместо черепа у него болталась удлиненная кость в виде хребта, что напоминала кнут. Типичный гротескный монстр из дарк фэнтези. Хоть он и не обладает уникальными навыками и мощью UBM, все равно довольно грозный противник. Места здесь больше, так что Ио присоединилась к атаке. Таким составом мы и бросились на монстра. Больше всего проблем было с костяным кнутом. Из-за иррациональной скорости, если беззаботно приблизится к монстру — придется попрощаться с головой. У меня конечно есть Жизнеспасительная брошь, но хотелось бы без нее обойтись. И пока я об этом размышлял,
— Я остановлю его. — Проговорила Касуми и спрятавшись за своим воздушным гигантом, взялась за свой эмбрион — посох и начала читать какое-то заклятие.
Ответь на мой зов, и расправь свою мощь
Пусть руки твои охватят все на этой Земле
Приди, мой Союзник
Это были слова заклятия. Еще не доводилось мне слышать ее не разу… "Песнь магии".
— Великий удерживатель.
В тот же миг из под земли вырвались две, длиной около 5 метров, огромные руки… хотя нет, активировался уникальный навык эмбриона Фуджинон и появилось шесть рук. Все они попытались захватить скелета в нельсон. В процессе насколько рук были перерезаны костяными лезвиями, но они победили количеством и 4 руки обхватили монстра, обездвижив его.
— Сейчас, прошу.
— Понял!
— Сделаем его!
Получив урон от нашей двойной атаки, беззащитный скелет в миг потерял все свое НР и рассыпался.
◇
После успешного убийства босса, в комнате мы обнаружили ступени вниз и что-то вроде телепорта. Воспользовавшись им можно вернуться наверх. Также с босса выпал Камень перемещения, один раз он позволит начать прохождение подземелья сразу с шестого этажа. К слову, Фигаро никогда не пользуется ни порталами, ни камнями перемещения. И вверх, и вниз на своих двоих.
— Хорошо постарались!
Мы успешно выбрались назад на поверхность земли и радовались завершению нашего сегодняшнего деяния. В этот раз никакого интересного дропа не попалось, так что мы просто продали все и поделили между собой выручку. (На самом деле среди дропа была неплохая костяная броня, но моя кровавая явно лучше). Во время праздничного ужина я решил расспросить Касуми об заинтересовавшем меня моменте во время сражения.
Именно. "Может мне следует запомнить какое-то заклятие?"
И в случае с Личом, и во время сражения с Франклином и его подопечными, каких бы магов я не видел, они никогда не читали заклятий. Лич творил магию мгновенно, а Пиромансер хоть и готовился какое-то время, при этом молчал. И я хоть и могу использовать слабую магию лечения, для этого достаточно проговорить название скила. Так и получилось, что в моей игровой жизни Фуджинон первая, кто читала заклинание предо мной.
— Наверное нужно читать заклинания, чтобы активировать сильную магию?
— …….
Но чего это она. Хоть Фуджинон и выглядит беспристрастно как и всегда, ее щеки немного покраснели.
Ответь на мой зов, и расправь свою мощь
Пусть руки твои охватят все на этой Земле
Приди, мой Союзник
— ?!
— Правильно? Это похоже на заклинания из старых аниме, но звучит круто. Правда сложно наверно запомнить их все.
— Да ты ведь только раз услышав запомнил! — выкрикнула Ио… мне показалось, что она вот-вот засмеется.
А краснота на лице Фуджинон стала еще крепче. Странно, она ведь младше меня. Не могла пить ничего алкогольного.
— Но Фуджинон еще 100 таких заклятий приду… знает!
— Ничего себе! — искренне удивился я.
— Ио…
Глаза Фуджинон почему-то очень пристально смотрели на Ио. Но та в ответ только улыбнулась и продолжила:
— Чтобы не забыть она их даже в блок… книгу магии записывает! Потрясающе, правда!
— Ио…….
Ничего себе, как она своим делом занята. Сто заклятий, как же она выучила столько несмотря на свою начальную специализацию?
— А, точно. Можно мне посмотреть на твою книгу магии?
— …чего?
— Я просто плохо разбираюсь в этом. Но если бы увидел настоящую книгу с заклятиями, то мне бы это помогло.
К тому же, если запомнить их, то можно предугадывать атаки противника.
— А, эм, Рей-сан. Дело в том, что…
— ……извините, я вспомнила некоторые дела в реальности. Мне нужно идти.
Касуми почему-то заговорила очень неуверенно, а Фуджинон резко поднялась с места и направилась к выходу из заведения.
— А, хорошо, спасибо за сегодня, Фуджинон. Покажи книгу в следующий раз.
Услышав мои слова, Фуджинон почему-то буквально выбежала наружу.
— У нее настолько экстренные дела?
— ……..
На лицах остальных я увидел абсолютно разные эмоции. У Люка было такое лицо, будто он понял что-то интересное. Мария старалась не смотреть никому в глаза и сложила губы в трубочку, будто невинно насвистывала. Касуми была явно чем-то обеспокоена и поглядывала по очереди на Ио, меня и двери, за которыми скрылась Фуджинон. А Ио… была безумно счастлива явно ожидая какого-то веселья. К слову, Немезида и Вави были всецело заняты едой.
Вот так и закончился день наших приключений в "Лабиринте могильных камней", оставив уйму вопросов в меня в голове.
◇◇◇
— Такое вот произошло.
— Ты во всем виноват. А также эта подлая Ио. — Вздохнула Джинва, когда я ей рассказал о том случае, объяснив мой вопрос.
Какой же я такой промах допустил, что Джинва вздыхает так тяжело? А еще… почему это Ио подлая?
— Раз ты спрашиваешь меня об этом, значит действительно говорил ничего не понимая. От этого еще хуже.
— А что такого плохого в том, чтобы спрашивать о заклятиях?
— Ну, это действительно плохо получилось. 4-ая в Королевстве ей бы с радостью подыграла, но расспрашивать так подробно это точно грубо.
4-ая в Королевстве… что Джульетта поддержала б?
— Что ж, давай я объясню тебе все по очереди.
На лице Джинвы, что пряталось за свисающим свитком я увидел что-то вроде "Ох уж этот парень…"
— Во первых, для активации магических скилов читать заклинание нет надобности.
— Э?
— Ты ведь и сам лечебную магию используешь?
— Это да, но для сильной магии тоже не нужно?
— Не нужно. Только время подготовки иногда.
— А, как огненная сфера у Пиромансера. Лич впрочем активировал заклинания моментально, но он использовал предмет.
— Хм? Но зачем же тогда Фуджинон читала заклятье?
Если для активации в этом нет необходимости, с какой же целью она это сделала? Услышав мой вопрос, Джинва сначала медленно наклонила голову, а потом ответила:
— Для магии читать заклинание не нужно, но есть отдельный навык "Заклинание".
Отдельный навык?
— Это усиление! Вложив дополнительную ману он позволяет сделать магию мощнее, добавляет и силу и обхват, а также значительно увеличивает дальность.
— Аа, понятно!
Значит тогда Фуджинон прибегла к заклятию чтобы усилить свой магический скил. Действительно, с начальной специализацией сильно не развернешься.
— Хм, но в книге Фуджинон записано 100 таких заклятий, зачем?..
Если они только то и делают, что усиливают магию, чем тогда отличаются?
— Все дело в том… что слова заклинаний всегда оригинальны.
— …..?
— В каком смысле?..
— Если в конце заклятия говоришь название навыка, то абсолютно без разницы какие слова у самого заклятия. Можно проговаривать число Пи, а можно просто читать алфавит, либо просто самому что-то придумать.
— Аа…
Значит все заклинания Фуджинон придумала сама. Значит у нее 100 заклинаний не потому, что ей столько нужно… а потому, что она их столько придумала.
— И хотя она эти заклинания сама придумала и использует, наверняка ей стыдно давать их кому-то исследовать. А ты со своим: дай посмотреть, дай посмотреть.
— …………
Теперь я понял как звучали мои слова для Фуджинон. Покажи, какие ты придумала стишки! Теперь мне стыдно.
— Нет, подожди. Я конечно виноват, но это ведь Ио завила разговор в такое русло.
— Она просто захотела увидеть, как ее всегда спокойная подруга не знает куда себя деть. Джинва прав, эта девчонка очень даже подлая.
Ну… не столько подлая, сколько любит попакостить ради веселья.
— Но самому придумывать заклятия… учитывая что оно действительно работает, я могу ее понять.
— Мне этого не понять. Я вообще свитки использую, читать заклинание точно не к чему.
Джинва объяснила, что Мудрецы используют свитки для усиления магии, а не заклинания или задержку для подготовки. Вот только…
— Но зачем так стараться лишь бы не читать заклинание?
Услышав мой вопрос Джинва почухала своей длиннющей рукой шею. А потом ответила с таким выражением лица, будто это само собой разумеется.
— Как я могу говорить в слух самостоятельно придуманные магические заклинания? Я ребенок что ли… не настолько я влился в роль мага.
— …….
Я не знал что ответить на это десятилетней девочке, наиболее малолетнему мастеру, что я знал.
◇
Касательно этого случая. Через несколько дней, когда мы вновь встретились с Фуджинон. И когда я хотел попросить прощения, за то что так нагло попросил показать ее свою тетрадь…
— Рей-сан. Пожалуйста, взгляните на мою сборку сотни заклятий.
— Э?..
Я даже сразу не понял, что она сказала.
— Рей-сан, на самом деле я…
Ио рассказала, что Фуджинон несколько безсонных ночей переписывала свои заклятия в новую книгу так, чтобы можно было показать ее другим не позорясь. Верно. Она сложила эту сборку специально для меня. Я подумал, что эта девочка явно ошиблась с тем куда направлять свою ответственность и усилия, но учитывая что сам являюсь причиной, решил не комментировать этого. И теперь я уже не мог сказать что-то вроде: А, это заклинания что ты сама придумала! Знаю-знаю! Это только вызовет у нее смущение и сделает бессмысленными все эти бессонные ночи. Так что я просто взял ее "Сборку из ста усиливающих и создающих баланс заклятий" и принялся внимательно читать.
Действительно ли это было что-то такое, что не стыдно показать людям?.. ответ на этот вопрос я оставлю при себе.
End
*Кучисакэ-оннна — Женщина с разорванным ртом. Городская легенда о женщине с повязкой на лице. Она подходила к возвращавшемся со школы младшеклассникам и спрашивала красива ли она. Если они отвечали, что да — она показывала им свой разрезанный до обеих ушей рот. А если нет, то убивала. Впрочем есть множество вариантов этой легенды.
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Древо Безграничного Развития Глава 4.00: Третья сила. Вступление:
Том 4. Третья сила.
Пролог. Большая тройка королевства Альтеа
□■???
Где-то год назад по времени Infinite Dendrogram…. в Королевстве объявился один монстр. Звали его Глория. За всю историю, это был третий SUBM. Трехглавый магический дракон, чье дыхание расплавляло даже орихалк, а барьер мгновенно убивал всех людей ниже 499 уровня и монстров ниже 99. Не говоря уже, о его запредельных характеристиках.
Глория объявилась в горной местности Королевства, и в сопровождении хаоса продвигалась к Столице. Продолжайся так и дальше, Столица там бы и встретила свой конец. Любой ценой нужно было остановить ее, но… армия Королевства была бессильной. И в первую очередь мешала не разница в силе, а именно "смертельный барьер" внутри которого сражаться могли единицы. Во всей стране среди Тиан с уровнем выше пятисотого были только двое, с высшими специализациями Большого мудреца и Небесного рыцаря и еще несколько таких, как заместитель рыцарского ордена с продвинутой. Но даже выйди они на сражение, вероятность победы над самим воплощением силы — Глорией была смехотворной. Весь мир решил, что…. Королевство на этом и закончит свое существование.
Однако были те, кто восстал против Глории. Ими были мастера принадлежавшие к Королевству… игроки. Все они были задротами с высшим уровнем. Те, кто вкачались до максимума после начала продажей Infinite Dendrogram или даже получили высшую специализацию до объявления Глории. То, что для Тианов было угрозой исчезновения страны, для них было первым с начала игры огромным ивентом. Они наперебой бросились к Глории и начали сражение.
В результате…. их разбили в пух и прах.
Конечно, дело было и в силе Глории, но первопричиной было не это. Мастера не умели сотрудничать друг с другом. Возможно в одной группе порядок как-то держался, но все вместе они были ни на что не способны. Победить Глорию, которую по меркам старых MMO назвали бы рейдовым босом, разбросанной туда-сюда кучкой человек — нереально. Но мастерам объединение в большой рейд для сражения с Глорией казалось главной ошибкой. Глория — это высший UBM среди остальных, SUBM. Следовательно, если победив, стать MVP…. обязательно получишь награду высшего уровня. Поэтому они и не могли работать вместе. Чем больше народу будет, тем меньше вероятность заграбастать себе награду за MVP. Именно потому, что они были задротами с высшим уровнем, они не могли сработаться. Так они и ушли ни с чем.
У Тиан не было силы, чтобы сражаться, а мастера были разбиты как бегающие в хаосе муравьи. И когда все уже не ожидали встретить следующий восход солнца в Королевстве, появились они. Трое высших Королевства. Король разрушения Шу Старлинг. Высший гладиатор Фигаро. Верховная жрица Фусо Цукие. Трое, не учитывая "Озеро выпивки и лес мяса” Лей-Лей, которая тогда еще не имела высшего эмбриона. Каждый был первым в ранге. Много, кто возложил на них свои надежды, думая: "они ведь сильнейшие в королевстве……", но в то же время были и не столь оптимистические прогнозы. "Раз уж они Мастера, то не проиграют ли они так и не скооперировавшись." И это было не столь далеко от правды. До начала битвы, один из них сказал следующее:
— Сначала я пойду туда один.
После чего, те ходящие мышцы не то что лишь одной группой, а вообще в одиночку пошли на Глорию. Хоть это и был Высший, Фигаро, но разница в силе отбирала все надежды. Но Фигаро не сломился и продолжил сражаться. И перед тем как исчезнуть, он забрал из собой одну из голов…. голову испускающую дыхание света.
— Ну что же, следующей буду я. — сказав это, Фусо Цукие продолжила —
Против этого, мой смертельный навык не будет действовать, так что возьму числом.
Несколько групп из верующих секты "Лунное общество" собрались в первый рейдовый поход против Глории. Это было групповое сражение с налаженной координацией на то время тридцати четырех Мастеров топ класса из "Лунного общества". Даже со всей этой силой, их полностью истребили, но в результате пала еще одна голова…. голова, поддерживающая "смертельный барьер".
После чего остался один человек против одной головы.
— ….оно еще и характеристики себе подняло, когда голова одна осталась.
Потеряв две головы, бывшими ее оружием, Глория просто подняла свои характеристики на уровень выше. Уже было неизвестно, сможет ли его Высший Эмбрион Бальдр пробить своим обстрелом. И поэтому Шу не стал его использовать.
— Ну тогда закончим это… кулаками.
Они глядели друг на друга посреди гор, где не было сторонних глаз…
— ■■■■■.
и начали сражаться, цепляясь за победу.
В результате, схватил ее таки человек. Упала последняя из трех голов, и Глория была повержена. Так трое Высших победили трехглавого дракона.
И среди народа их начали звать: "Уничтожившие три головы Глории", "Те, кто превзошел трехглавого дракона", "Лидеры топа которыми гордится королевство Альтеа.
"Именно они и есть большая тройка королевства Альтеа"
◇◇◇
После победы над Глорией прошло примерно полгода по времени Infinite Dendrogram. На гордом имени "большая тройка" уже появилось пятно. Причиной был факт их отсутствия на войне с Драйф из-за своих личных обстоятельств. Даже появились мысли, что "большая тройка" проиграла Высшим из Драйф еще до начала битвы. Но все изменилось месяц назад по времени Infinite Dendrogram, во время происшествия в Гидеоне. Сначала один из "тройки", Фигаро победил Высшего из Коуги, Джинву на Столкновении Высших, тем самым показав, что их сила не проигрывает Высшим других стран. Еще один из "тройки", так называемый "неизвестный" Король разрушения Шу Старлинг, чья личность наконец стала явной, истребил армию монстров созданную Высшим из Драйф… Гигантским проффесором Mr. Франклином чем и объявил о себе и своей силе. Фигаро и Шу вдвоем напомнили всей стране и всему миру, что "в королевстве Альтеа все еще есть "большая тройка"".
Таким образом имя "большой тройки" обрело свой старый блеск. Само-собой, всех заинтересовало, как там третий из них. И что собственно касалось последней из "большой тройки", Верховной жрицы Фусо Цукие….
— Ску-у-ч-но-о. Со-о-всем нечего поделать.
Внутри базы своего же клана "Лунное собрание" она беззаботно качалась по земле.
На взгляд ей лет под двадцать, но вела она себя как маленький ребенок…. что ей по своему прибавляло очарования.
— Слу-у-у-шай, Эй, нет ли где-то в Столице опять каких-то PK? Чтобы как тогда найти повод и собравшись под тысячу человек отмутузить негодяев. Нет чего такого на уме?
В прошлом месяце по времени Infinite Dendrogram, клан "Лунного общества" как отмщение за смерть товарища (точнее взяв это за официальную версию) уничтожили PK клан "Kamp;R". И Цукие спрашивает, нет ли тому подобных случаев, у своего секретаря, как и в реале так и в Infinite Dendrogram, Короля убийств Нагаджиро Цукиэй. Так же, как и Цукие, Цукиэй выглядел лет на двадцать, но при этом напоминал выученного дворецкого. Цукиэй ответил ей, уважительно склонив голову.
— В окрестностях не происходит ничего, связанного с PK. Могу предложить случай с распространяющейся Эпидемией, но как Вы знаете, она не смертельна. Злокачественных изменений не наблюдается, так что сейчас разбираются не из тех ли это болезней, что затягиваются надолго, но тяжелых симптомов не имеют.
— Да-а, с этим я бы сразу разобралась. В болезни важен именно первый период заболевания.
— Кроме этого, появилось несколько ново-зараженных среди верующих, так что потом вылечите тех, кто заплатил за это. Опять-таки, болезнь Первой принцессы и Третьего принца Коуги вылечилась самостоятельно, но зато заразился вассал Королевства.
— Вот оно что? Но и на этот раз меня никто в замок не звал.
Как она и сказала "и на этот раз" ее не позвали в замок при том, что Эпидемия распространяется и королевская семья заболела. И это с ее высшей специализацией жрицы, ветвь которого специализируется на лечебной магии.
— Предположительно, Первая принцесса не хотела оставаться в долгу перед Вами.
— Но ведь мои навыки Верховной жрицы могут вылечить все, будь то Эпидемия или что-то другое.
— Наверное они подумали, раз болезнь не смертельная, лучше уж дожидаться оздоровления нежели задолжать что-то у Вас.
После этих слов Цукие звонко засмеялась.
— Да что-о ты, за такое я бы не стала уж о-очень много просить. — Опять посмеявшись, словно подумав "любит же принцесса обо всем волноваться…" — — Всего-то перестроить примерно с десяток церквей под здание для нашей религии, и не более.
Если подумать, то это чертовски сложная просьба.
Обычно, от Королевства она требует "за лечение от болезней, увеличивать количество религиозных зданий "лунного общества"". Это ее метод. Предположим, что Эпидемия, буйствующая сейчас, была бы смертельной. Тогда Королевству пришлось бы принять ее условия. Обычно она выдвигает огромную цену и ждет ситуации, когда партнер будет вынужден согласиться. К тому же, поскольку она имеет высшую специализацию Верховного жреца, в этой стране вряд ли появится кто-то с целебной магией лучше ее. Сейчас наблюдается тенденция к увеличению верующих "Лунного общества". Это из-за того, что в зданиях "лунного общества" также лечат болезни или ранения, как и в церквях Королевства. И кроме этого, там за некоторую плату сама Цукие за секунду лечит тяжелые болезни и ранения, с которыми церкви Королевства не могли справиться. Однако, те, кто может рассчитывать на такое лечение — только верующие. Из-за возможности выздороветь от чего угодно, количество верующих постоянно росло.
Как будто поедая все остальные веры, влияние "лунного общества" в Королевстве постоянно увеличивалось. Если судить по истории земли в прошлом, было бы не странно, начни власть давить на религию, сдерживая ее. Но в данной ситуации это было невозможным. Ведь и Фусо Цукие и все остальные верха "лунного общества" занимали Мастера. Как ты будешь давить на бессмертных Мастеров то? К тому же, у Фусо Цукие есть столь большое количество задротов, что они могут бросить вызов самой Глории, а их еще и прибавилось. Благодаря своей натуре задрота, все они, как будто так и положено, имели точки сохранения в других странах, так что если их и дадут в розыск это им не страшно. По этой причине, Королевство ничего не могло сделать "лунному обществу" чья сила постепенно росла. Сделай они так…. потом начнется религиозная война против Мастеров, а они ведь на таком выросли, причем во главе с Высшим. В худшем случае, страна пала бы от руки одного клана.
— Ничего другого нет?
— Раз Вы интересуетесь, то есть одно интересное дельце.
— А ну, давай.
— Это касается того происшествия в Гидеоне.
— А-а, это было не честно-о. Те двое отли-ично показались. Я ведь тоже хотела побуйствовать.
— Если бы вы там побушевали, все вокруг было бы завалено трупами, так что постарайтесь по возможности воздержаться от такого рода активности.
Цукиэй делал это замечания поглядывая на короткий посох — активирующее "смертельный барьер" высшее оружие Глория β. Конечно, эффект не дотягивает до того же, что был у Глории, но людей, уровнем ниже 100, ждет мгновенная смерть. Нет смысла даже говорить, что случилось, используй она это в бою за защиту города.
— Бу-бу-бу, а что поделать, мне ску-у-чно здесь.
— Я прекрасно уведомлен об этом. Поэтому, посмотрите сюда.
Цукиэй вытащил с инвентаря одну фотографию, и передал ее Цукие. Это был кадр с одной сцены в том происшествии….. на фотографии был потрепанный золотоволосый парень подымающий правую руку. В тот момент Рей победил улучшенного монстра Франклина, RSK.
— А, этот мальчик, да? Я его тоже видела по трансляции Фу-чяна. Отлично он там постарался.
— Вы знаете, что он Мастер Девы?
— Вон оно как?
— И о том, что потеряв свою левую руку….. он так и не излечив ее попаданием под пенальти…. до сих пор так ходит?
— …………ух ты.
Услышав это, Цукие еще сильнее расплылась в улыбке. В зависимости, как посмотреть, выглядело, что она очень веселится. В зависимости, как посмотреть… это было выражение лица хищника нацелившегося на добычу.
— А это уже интересно.
— Рад, что вы смогли найти чем заняться. — Цукиэй действительно так думал.
— Слушай, Эй, позови-ка того мальчика сюда.
— Как пожелаете.
Сразу после чего, Цукиэй исчез в своей тени… Начиная с ног и аж до головы его поглотила его же тень после чего исчезли и тень и фигура.
— Ну что-о же, будем готовиться к приему. Интересно, каким он окажется на самом деле.
Встав с пола, Цукие хорошенько потянулась и посмотрела вглубь комнаты.
— Похоже у него эмбрион — дева, так что немного интересно… Кагуя.
— Да, мне столь же интересно сколько и тебе, Цукие.
Там на коленях сидела девушка в чудной одежде. Ее волосы, примерно того же цвета что и у Цукие, спадали на крылья из-за которых она казалась небесной девой. Так же завораживающая… но чем-то таки отличалась от Цукие. Как будто следуя своему имени, она была не от мира сего.
— У-фу-фу, жду с нетерпением, Да, с нетерпением. Похоже что даже получится еще раз использовать ■■■. У-фу-фу-фу-фу.
Кагуя — Высший Эмбрион. TYPE: Дева amp; Мир вторжения — смеялась. Смеялась с закрытыми, как будто их зашили, глазами. Она была в предвкушение перед встречей с одним из Мастеров и Эмбрионом, которые со временем появятся здесь.
— Приди же, Немезида-сан. Здесь я вдоволь налюбуюсь тобой….. у-фу-фу-фу-фу-фу-фу-фу-фу.
Кагуя улыбалась. Ее Мастер, Фусо Цикие — так же.
Это был момент, когда последний из "большой тройки" и "самый зловещий" Эмбрион заострили клыки на Рея и Немезиду.
Open Episode Третья сила
Вот он, выход! (=`ω´=)
Last updated 2019-12-10 15:36:24 +0100
Древо Безграничного Развития Глава 4.01: Третья сила. Новая жизнь и новые проблемы
Глава 1. Новая жизнь и новые проблемы
□ Город дуэлей Гидеон, столовая рядом с шестой ареной. Журналист Мария Одра
— По правде говоря, в реале с завтрашнего дня я начинаю ходить в университет.
Прошел примерно месяц после бушевания Франклина. Мы ели, закончив квест от Гильдии, когда Рей вдруг поведал нам об этом.
— Вот как. И вправду, уже подходящее для такого время.
Между прочим, в реальной Японии завтра тридцать первое марта. Первого апреля будет суббота, так что учеба может начаться и с завтрашнего дня. Я не хожу в университет, так что не очень хорошо осведомлена в этом плане. А моя манга и нечеловечный убийца в моем же лице были далеки от общественных дел. ….я больше разбираюсь в ядах нежели в университетской жизни.
— Но я бы и не подумал, что вы — студент…
Услышав, что Рей завтра пойдет в университет, я подумала о еще одной вещи. Оказывается, он был моложе меня. Честно говоря, мне казалось, что Рей примерно того же возраста или даже старше. Тем более, что тому медведю примерно двадцать семь. Хотя, может он оставался на второй год или несколько раз проваливал вступительные экзамены и уже старше меня. Хоть и считается невежливым расспрашивать о реальной жизни, но мне захотелось это узнать. Интересно, сколько же ему лет и в какой университет поступил? Попробуем ка разузнать.
— То есть вы будете меньше появляться здесь?
Люк успел раньше меня. Меня, к стати, это тоже интересовало. В последнее время мы то и делали, что выполняли задания занимаясь прокачкой однорукого Рея и Люка, который сменил специализацию на Отступник Семи Грехов. Еще, мы разок вернулись в столицу и сходили в Лабиринт могильных камней. Этим составом вместе с Касуми и ее двумя подружками мы смогли повалить боса десятого этажа. И да, я почти ничего не делала. Разве что использовала Перо сильнее меча изменив главную специализацию с Крадущийся в тени на Журналист. Целью было ведь не поднятие урона. За этот месяц, мы расправились с изрядным количеством монстров и Рей уже вот-вот возьмет максимальный уровень Паладина. Ко всему этому, наверное благодаря поддержке специализации и Немезиды, его уровень здоровья уже записывалось пятью цифрами. ….между прочим, мое здоровье вмещалось и в четыре, так что по этой части он уже меня обошел. Кроме выше перечисленного, Фигаро подтянул Рея в ранговых соревнованиях, а я занималась тренировочными боями, благодаря чему он знатно продвинулся на арене. Все таки бой с кем-то выше дает что-то свое. Вон, в последнее время я все чаще начала получать достойный ответ своим уловкам. Таким образом мы и проводили целые дни в тренировках, что уже вошло в норму, но с началом учебы вряд ли получится продолжать в том же духе.
— На выходных все будет по-старому, но в будни смогу быть здесь в целом один день.
Один день в реале равен трем здесь. И из этих трех — всего один. Только поступив, оно и понятно что будешь занят. Говоря о студенте, сразу представляешь себе разные кружки, подработку и тому подобные способы провести свою юность. …..хотя говоря "буду онлайн где-то под сутки и восемь часов" Рей уже довольно похож на задрота. Он изрядно запачкал руки за этот месяц. Кстати, кроме него запачкалась и… его броня из-за чего он выглядит как будто в черную краску окунулся. Ему больше подходила та, что была месяц назад, когда я убила его. ……..этот черный прикид, он же не из-за меня, правда?
— Все его действия после того убийства приводят нас к настоящему положению вещей, так что думаю какая-то связь все-таки есть. То, как Рей попадал в разные приключения и попал в Гидеон — это результат встречи с Фигаро в Лабиринте могильных камней, в который он пошел из-за "охоты на новичков".
Люк, будь любезен, не лезь в мои мысли и не отвечай на них тихим голосом. Да и если так судить, то первопричиной появления этого черного прикида — я. Ну нет же! Это все не из-за меня, а из-за той личности, что дала мне тот заказ. Не знаю, кем он был, но скорее всего там замешан Франклин, так что он и виноват!
…..почему-то мне послышалось "а вот и н-е-е-тушки!".
— Но все же, Рей-сан. Раз завтра вы идете в университет, разве вы не должны быть по уши в приготовлениях?
— Ну, не совсем так. Я уже разобрался со всеми документами на вступление и медицинской справкой. Сейчас в реале где-то два часа…. а значит буду онлайн еще целый день по здешнему времени после чего — спать. Когда наступит завтра в реале у меня будет инструктаж и направление в университете.
Ух ты, получается, что Рей будет весьма занят.
— Разве не будет церемонии открытия?
— Будет, но примерно через две недели. Я слышал, что ее будут проводить в зале боевых искусств.
— Ничего себе, в университете и такое бывает.
Я в университет не шла, так что для меня это в новинку. ……..погодите.
— ……зал боевых искусств…?
Дайте ка подумать. Церемония открытия будет через две недели и в зале боевых искусств?
— Между прочим, если не хотите, можете не говорить, но все же… в каком именно университете?
— Токийский национальный…
….это же лучшее учебное заведение. Да ну-у вас, быть таким победителем по жизни. Я тут сразу после школы ушла в мангаки и сейчас безработная.
— Завидно…….
— Родители сказали, что если не поступлю туда сразу после школы, то не видать мне отдельной жизни в Токио. Да и за пол года до вступительных, я забыл, что такое удовольствие и полностью ушел в учебу.
— А, ну это понятно….. понятно?
Как бы, поступить в топ-ВУЗ подавшись в учебу на пол года — это не каждому под силу. И кажется мне, что здесь замешано время открытия Infinite Dendrogram. Если так, то мои вам соболезнования. Ну и то, что он поступил сразу после школы доказывает, что он все-таки моложе меня.
— А, значит вы сейчас живете одни?
— Да, я родился в северной части страны, но, начиная с прошлого месяца, арендую квартиру в Токио.
— …..хм-м?
…..хоть он и студент, но живет не в общежитии или съемной комнате, а в квартире посреди города?
— Знания…. состояние….. за-а-а-видно!
— Оп?! Не лезь ко мне говоря тут странные вещи!
Я дергала Рея за воротник. Какое мне дело, что он сопротивляется? Мне нужно излить обиду ибо у меня всего этого нет.
— …..думаю кто-то разозлился бы, если бы я сказал чего действительно нет у Марии-сан.
Да Люк, перестань же читать меня как открытую книгу и комментировать втихомолку. И вслух я ничего не говорила, так что все в порядке.
— Однако, вы живете один в целой квартире, а не в общежитии или комнате… ваша семья столь богатая?
На этот вопрос Люка, Рей отрицательно кивнул пока я так и не отпускала его воротник.
— Нет, деньги, которые отсылают родители не входят в оплату за дом. Я живу в квартире брата.
— А, вот как.
Он живет с тем мохнатым чучелом…. ни о чем не думающим Королем разрушения…. то есть с братом. ……стоп.
— Но, вы перед тем сказали, что живете один….
— Ну да. …а, немножко непонятно выразился. — Рей немножко перефразировал ранее сказанное — Я арендую квартиру……… в доме которым владеет мой брат, так что арендной платы как таковой нет.
………этот мех ходячий имеет свою многоэтажку?!! Он же может всю жизнь не работать и жить в изобилии!
— У него есть целый дом?
— Да, он сказал "у меня освободилась квартира в одной из тех трех новостроек, так что можешь пожить там. А платить будешь когда устроишься на работу и сможешь это делать". Поэтому я и поселился в той, что была наиболее близко к униве….
— Трех?!
Три штуки, в городе?! Как он умудрился?!
— Откуда же у него такие деньги…..
На мой вопрос Рей немного отвел глаза.
— ….мой брат во время учебы в университете несколько раз ездил за границу вместе с профессором по исследованию и каждый раз по приколу покупал лотерейный билет.
….неужели.
— Один из них был выигрышным?
Рей кивнул.
— Как-то он позвонил, и сказал: "Я выиграл кучу денег в американской лотерее". Даже убрав налог за перевоз и комиссию там оставалась огромная сумма денег.
Рей опять отвел взгляд отмазываясь "мне было страшно спрашивать точную сумму". Но насколько же это по читерски. Тот палящий все на своем пути мех…. и там и тут не может угомониться.
— Так вот, на эти деньги братец и купил себе землю и дома. Помню, когда он пришел с возгласами "Слава заработку без работы! Теперь смогу жить никуда не устраиваясь", папа знатно бушевал….
Любой бы разозлился, если бы их сын, который уже и в университет ходит, вдруг сказанул "я выиграл в лотерее, так что дальше буду жить на расслабоне". Могу представить насколько он волновался.
— Теперь понятно как по возрасту уже зрелый Шу может сидеть онлайн сутками напролет.
— И правда…. стоп, погодите ка. — Подключилась в разговор Немезида.
— Что случилось?
— Рей, ты ведь говорил раньше, что Братец-медведь в детстве был популярным актером, а в студенческие годы стал международным чемпионом в ближнем бою?
— Было такое.
Что? Аж мурашки по коже пробежали от услышанного. Но эта история кажется мне уже знакомой.
— Иными словами, Братец-медведь имел большой талант и блестящую биографию, но, выиграв в лотерею сейчас превратился в первосортного задрота?
— ….получается да.
….не мне, которая временно отошла от дел мангаки и сейчас отсиживается в Infinite Dendrogram, говорить это, но он полностью гробит свой талант.
— ….мы немного отошли от темы.
— И то правда.
Хотя казалось, что из-за своего поразительного содержания, это и станет новой темой.
— В общем, с завтрашнего дня, я — студент.
— Реальная жизнь — это важно, так что не давайте маху.
Однако теперь мы сможем браться за квесты лишь по выходным. О, в реале же сейчас только-только полдень. Даже если собираешься лечь пораньше, по времени Dendrogram остается еще целый день.
— Тогда давайте сегодня со всей дури приступим к заданиям! Даже если придется далеко передвигаться, все в порядке ведь есть Одри!
На предложение Люка, мы с Реем кивнули. Хорошо иметь летающего монстра в таких случаях. Да и у Рея есть Серебро. ….может и мне найти себе что-то летающее. Я уже давненько не бралась за работу, но денег полученных за PK еще как воды в море, да и в последнее время я подзаработала на заданиях от графа. О,…. море. Есть у меня одна идея.
— Давайте тогда завтра сходим в сторону моря?
Насколько мне известно, они еще там не были.
— Море? Можно будет и порыбачить.
— Море….. можно будет получить предметов с водных монстров.
Обоим идея понравилась. Да и мне интересно зарисовать их двоих в плавках. Материал, это все просто материал.
— Море? Свежие морские дары, рис в горшочках…… добавки мне.
— Море….. интересно, дадут ли мне перца хабанеро поверх сашими.
Немезида и Вави были как всегда. И если наложить на сашими хабанеро, то получиться что-то совершенно иное, как мне кажется.
— Значит завтра, примерно в восемь часов утра встречаемся около западных ворот.
— Договорились.
— Хорошо.
После чего мы разошлись, заранее договорившись о завтрашней встрече.
◇
На следующее утро, когда часы уже показывали время собрания, Рей так и не появился.
Он был онлайн так что мы решили пойти к гостинице где он останавливался. Там, владелица гостиницы рассказала, что: "когда пришло время ужинать, а он не спускался, я пошла позвать его и нашла между дверей это", после чего передала нам бумажку. Было там следующее.
"По разным причинам Господин Рей Старлинг был приглашен в наш главный штаб. Приношу искренние извинения за внезапное прерывание планов. С жалобами прошу обращаться к ближайшему филиалу Лунного общества.
Секретарь основателя Лунного общества, Король убийства Цукией Нагаджиро"
— ………..
— ………..
— Слушай, слушай, а это не взятие в плен?
Эм, да. Я много чего хочу сказать, но…. похоже Рея опять втянуло в какие-то проблемы. После происшествия с Франклином прошел всего месяц по здешнему времени. и похоже, перед тем как окунуться в море, он по уши влез в водоворот новых проблем.
— …..плавки пока откладываем.
Для начала нужно связаться с тем мохнатым.
To be continued
В первой же главе четвертого тома, главного героя похитили(=ↀωↀ=)
Ох уж эта ненормальная лиса….( ̄(エ) ̄)
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Древо Безграничного Развития Глава 4.02: Третья сила. Барьер отделенной луны
Глава 2. Барьер отделенной луны
□ Столица королевства Альтеа, штаб Лунного общества, Паладин Рей Старлинг
Когда я проснулся, надо мной висел уже совершенно другой потолок нежели перед сном.
— …..вообще-то, я должен быть сейчас на кровати в гостинице.
Но сейчас я почему-то валялся на футоне посреди деревянной комнаты в японском стиле. На мгновение у меня перед глазами появился родительский дом, однако опять-таки стиль был другим. Вроде бы чувствуется японский ваби-саби, но сразу понимаешь, что на эту комнату угрохали кучу денег.
— Все таки я… не в реале.
Спадающая на лицо челка — это волосы моего аватара, да и меню я могу открыть. Так что это точно Infinite Dendrogram.
— Уже проснулся, Рей?
Немезида уже выбралась из камня на левой руке и тихонько сидела рядом. Оказывается у нее на удивление красивая фигура.
— Немезид… где это мы?
— Понятия не имею. Пока я спала внутри, мы оказались здесь.
— ……..
Ну одно я понял точно. Тот, кто перенес меня с постели в гостинице, умудрился сделать это так, что не то что я, даже Немезида ничего не почувствовала. Непонятно, сможет ли Мария провернуть такое, даже в режиме Крадущегося в тени. Заволновавшись, я быстро полез в инвентарь…. но к счастью, все было на месте.
— Но Рей, ты же можешь посмотреть на карту и разузнать где мы.
— И то прав….. да?
Отвечая, я открыл карту и опять бровь поползла вверх. Высветилось там следующее.
Столица королевства Альтеа, главный штаб Лунного общества
— …..спокойно.
Карта столицы страны, с которой я начал, была у меня с самого начала, так что на ней все отображалось довольно подробно. Находился я в секторе возле стены, что окружала столицу. Здесь все в порядке, а вот название этой местности — уже другой разговор.
— Главный штаб Лунного общества…..
Другими словами, главный штаб наибольшего клана в стране и реально существующей религиозной секты с опасными чуваками. И то, что меня сюда перетащили пока я спал в гостинице….
— Да меня же похитили, черт подери!!
Какого черта меня похищают?! Почему именно меня похищают!!
— ….обычно в такие места идут, чтобы спасать знакомую красавицу от чудовища, нет?
— О, и правда…. какие еще красавицы!
— Главное успокойтесь. По сравнению со злодеяниями того ненормального доктора, это еще детские забавы.
— Когда тебя похищает секта, это просто-напросто стремно.
— Хмм…..
Как быть, что делать…. точно!
— Немезида, если хорошенько подумать, нам не из-за чего волноваться.
— Во как заговорили.
— Нужно всего лишь разок разлогиниться и наново зайти уже с точки сохранения в Гидеоне.
— Отлично придумали!
Хорошо, сразу же так и сделаю. Такс, меню, выйти…..
Из-за контакта с посторонним объектом выход невозможен
…………………что, извините?
— Не могу…. выйти.
У меня подкосились колени, и я свалился.
— ….говорите как герой смертельной игры, запертый в VRMMO.
— Нет, ну я действительно не могу выйти. Пишет что-то о контакте с посторонним объектом….
Чтобы разлогиниться нужно чтобы 30 секунд никто не прикасался. Но здесь же никого кроме меня и Немезиды нет, с кем я могу соприкасаться.
— А, понятно, вот чье присутствие я почувствовала.
Присутствие?
— С тех пор как проснулась, я постоянно чувствую присутствие Эмбриона. Скорее всего мы сейчас в радиусе действия Эмбриона типа Первенит или Арце. Тогда оно и понятно, почему выход невозможен, это ведь прямой контакт как-никак.
— ….!
Значит они уже позаботились о том, чтобы не дать мне разлогиниться. Но это же значит…
— Похоже, что тот, кто вас сюда притащил, не собирается отпускать так просто.
— Похоже, что так….
В тот момент, фусума* в дали комнаты распахнулась.
— ?!
— Рей!
Мы сразу же насторожились и я схватил Немезиду уже в форме меча. В промежутке открытых фусума была…
— Доброе утро, господин Рей, госпожа Немезида.
………….служанка.
…..да, служанка из высококлассной японской гостиницы. Да и на левой руке знака не было, значит еще и Тиан. Единственное, что могло не понравиться в ней — это четко виднеющийся рисунок "молодого месяца и закрытого глаза" на кимоно.
— Завтрак уже готов, когда закончите переодеваться я проведу вас за стол.
Передав свое сообщение, служанка вежливо попрощавшись, закрыла фусума назад.
— ……..
"…….."
Вся наша настороженность просто испарилась.
— Что будем делать?
— …..для начала, все таки переоденусь.
На мне до сих пор пижама, так что это не помешает. Бог его знает, что может случиться, но нужно быть готовым ко всему.
"Согласна, к тому же ужин…"
…..ну насчет еды я не уверен. Мы же не знаем чего туда подмешали.
"Да пусть мешают себе что хотят"
— В смысле?
"Пусть там будет себе яд или парализующее зелье, можно ведь использовать Перевернутый флаг"
…..и правда. Тогда действительно проблем нет.
"Ну а раз так, то давайте побыстрее ужинать. Ну и что, что похитили. Давайте наедимся до отвала пока не опустошим кошелек нашего похитителя"
— Немезида….
Что-то в последнее время жадность к еде моего партнера сильно возросла. Может она запасается перед спячкой….?
◇
— …..вкусно.
— Прямо объедение.
С одной стороны на удивление вкусно, с другой — именно этого и стоило ожидать. Завтрак был просто божественным.
— Вкус ингредиентов как будто сделали изысканнее… хмм.
— Мягкий вкус, но в то же время насыщенный аромат.
В Infinite Dendrogram даже кайсэки** есть. Хотя с одной лишь правой рукой было сложновато есть.
— В последний раз я была так довольна вкусом в мой первый день здесь.
— Согласен.
— Рада, что вам понравилось.
На той приветственной вечеринке с братом, блюда Звездного повара были одними из лучших в Infinite Dendrogram. Однако этот завтрак не сильно отстает.
— Эти специи были просто незабываемыми.
— Все же наибольший клан в стране богат на талантливые личности. Может эту еду готовил какой-то владелец продвинутой или даже высшей специализации по готовке?
— А, это Эй приготовил, мой секретарь. Блюда приготовленные Эй даже в реале выглядят так, как будто их сняли со страниц манги.
— О, между прочим, Готовка — это один из вкусовых навыко-о-о-о-о-о!!
В одно мгновение, каждая клетка моего тела содрогнулась. Каждая по разным причинам, но все одновременно.
Реакция на голос, который не понятно когда добавился в разговор. Удивление девушке…. которая, так же не понятно когда, обвила меня в объятиях. Опьянение от запаха ладана от дзюни-хитоэ сидевшего на девушке и от ее собственного запаха.
И напоследок… ужас присутствующий у любого живого существа.
Казалось, будто прямо сейчас лев держит мою голову в своей пасти. Приложи он хоть немного силы в шутку… шея с легкостью переломится надвое.
— ………….ч?!
И обнимавшая меня девушка отлично понимала, что может это сделать с легкостью. Подобное я уже переживал ранее. Когда впервые набрел на Фигаро-сана в Лабиринте могильных камней. В той небольшой перепалке с Джинвой еще перед столкновением Высших. Но по сравнению с теми двумя случаями, сейчас, когда ко мне напрямую прикасаются, мне….. намного страшнее.
— Мм? Что стряслось? Ты дрожишь весь. А, маленькая Дева, не злись ты так, здесь все по-дружески.
Девушка говорила все это, шепча возле моего уха, после чего отлипла от меня пройдясь напоследок мне по шее маленьким белым кончиком пальца.
— ……тц!!
Как только я освободился, сразу же подскочил к Немезиде и схватил ее в форме меча. Счетчик Встречного поглощения все еще полный, у меня есть три попытки на его использование. Но почему же я чувствую себя столь беспомощным. Не так, как во время битвы с превосходящим противником при этом не имея больше Встречного поглощения. И не так, как когда я не успевал активировать его при первом контакте с Джинвой. Это отличалось от того, как Мария взяла надо мной верх во время реванша. И было чем-то другим нежели те проигрыши в тренировочных боях.
Хоть и что-то совершенно иное, но чувство то же.
— Прости уж, немножко заигралась.
Сложив руки и с яркой улыбкой извиняясь, эта девушка была чрезвычайно манящей. Девяносто девять из ста мужчин в этом мире, назвали бы эту картину очаровательной. Если бы перед этим ничего не было, я бы также сейчас восхищенно наблюдал. Но вот страх, который овладел мной пару секунд назад… был в тысячу раз сильнее.
— Рей Старлинг-чян и Немезида-чян, она же Дева. — Девушка…. что-то прикидывающееся девушкой назвало нас по именам. — Какие же вы серьезные. Как раз, как и нужно, да, идеально.
Что-то звонко засмеялось, как я это когда-то видел через кристальный шар. После чего….
— Я — Верховная жрица Фусо Цукие. Глава Лунного общества, будем знакомы.
Четвертая после Брата, Лей-Лей-сан и Фигаро-сана, последняя из Высших королевства Альтеа, поздоровалась с нами.
◇
После приветствия, Фусо Цукие позвала людей и оставила им уборку после завтрака. Я же все держал Немезиду в не состоянии даже пошевелиться.
— ………….
"…………."
И я и Немезида не знали как вести себя с тем…. кто вероятно похитил нас.
— Твоя левая рука…
Но это молчание и напряженность, которая висела с тех пор как Фусо Цукие представилась, она же разрушила. Фусо Цукие навела палец на мою левую руку, потерянную в битве с Франклином… на месте которой была искусственная.
— …и правда до сих пор не вылечил.
— ….к сожалению, не нашел того, кто бы мог сделать это.
Если вспомнить, то Мария говорила, что высшая специализация жреца Верховная жрица справилась бы. На практике же, у меня язык не поворачивается попросить "сделайте ка мне укольчик". Теперь мне понятно, почему Мария не советовала этот путь. Просить у этого что-то? Да я лучше с дьяволом сделку заключу.
"Вы как-то очень уж настороже, хоть и почти не разговаривали с ней"
Меня похитили, этого уже вполне достаточно. К тому же, когда меня облапали я хорошенько понял.
"Оно — не проигрывает, а может и побеждает по неприятности у Франклина"
"….хм, аналогично. Тоже касается и того…. что у нее за спиной"
Пока Немезида говорила это, я почувствовал насколько она остерегается того, что за спиной Фусо Цукие… того, чего было скрыто от наших глаз.
— Нн…….
А вот самой Цукие на мою с Немезидой осторожность было по барабану. Совершенно не смотря, как я, что я, она опять задала вопрос.
— Дело не в том, может ли кто-то вылечить или нет. Почему не ушел разок под пенальти?
— Что?
— Умри разок, отдохнешь себе двадцать четыре часика и в полном комплекте из всех конечностей вернулся бы. Зачем тебе больше десяти дней… а за здешним временем больше месяца мучатся с одной рукой?
А, точно, Мария тоже упоминала что-то подобное. Но о таком не может идти и речи.
— Ну и как это понимать, дабы вылечить руку угробь все тело?
Пусть я и буду умирать потом, но делать это ради одной руки — нелогично.
— ……аха.
Услышав это, Цукие сделала круглые глаза и…. рассмеялась. Делала она это не громко, наоборот придерживала рот руками, но смех ее звонко раздавался по комнате. Может, ей чем то понравились мои слова, а может была и другая причина. Ее смех не останавливался еще секунд тридцать, а мы в то время не могли и пальцем шевельнуть не подумав. После чего…
— Отпад. — Пробормотала Цукие когда наконец успокоилась, после чего она посмотрела сюда.
Ее глаза чем-то отличались от тех, что были раньше. Внутри что-то пылало. От этого взгляда…. каждая капля крови в жилах стыла.
— Слушай, на самом деле я сегодня позвала тебя, чтобы пригласить в мой клан, Рей-чян. Ты ведь довольно известен сейчас.
— Отказываюсь.
Даже если я и когда-то вступлю в клан, то точно не сюда. Не столь страшная сама секта… как это существо передо мной. И чем дольше длится наш разговор, этот страх растет.
— Если присоединишься, я тебе и руку подлечу. А кроме меня, в этой стране, никто и не справится.
— Даже так, нет уж.
— Хм-м-м…..
Фусо Цукие развернулась к нам спиной. Когда на меня перестали смотреть, стало немного легче. Может Цукие понимала это, может и нет, но так и не оглянувшись, она начала бросаться словами.
— Те, кто чисто из логики выбирают пенальти — мне не нужны.
Но почему же?
— Если не выбирают из-за неинтересной причины — тоже.
Хоть меня и не прожигают те глаза.
— Если не миленький — все таки не нужен.
Но сковывающий тело ужас все нарастал.
— Однако — встряхнув свои длинные волосы, Фусо Цукие обернулась опять ко мне — как же я хочу сделать тебя своим……….. — и вылила на меня такую тьму устрашения, что ужас до этого казался легким испугом.
— …..тц! Адские миазмы!!
Я, продолжая держать Немезиду, механически направил наручень Гардранды на правой руке на Фусо Цукие и выпустил миазмы, несущие три негативных эффекта. Меня не интересует, что здесь закрытое помещение и противник стоит близко ко мне. Сейчас мне страшнее это существо передо мной нежели дебафы.
— О, а это у нас легендарное оружие? Святая зона кругозора.
В мгновение, все миазмы исчезли. Весь фиолетовый дым, не оставляя и следа, испарился.
— ?!
Все вокруг блистало, а воздух был свежайшим. Как будто кто-то перекрасил сам мир….
— Это одна из секретных техник Высшей жрицы, чтоб ты знал. Она нейтрализует дебафы типа вирусов и проклятий в радиусе действия.
— Нейтрализует все дебафы….!
Высшая жрица — это высшая специализация жреца, который берет за основу магию исцеления и очищения. А значит и провернуть такое ей не составит труда…!
— Хотя, будь на моем месте кто другой, хорошенько бы ему досталось.
Цукие опять звонко рассмеялась приставив руку ко рту. Но не спеши праздновать! Раз у противника высшая специализация типа поддержки, характеристики у него должны быть ниже чем у специализации ближнего боя. Не думаю, что можно найти кого-то с характеристиками ниже чем у Франклина, но в ближнем бою я тоже не….
— Ну что же, моя очередь пришла.
Оторвавшись от татами я подпрыгнул в сторону,
— Барьер отделенной луны. В миг, весь мир погрузился в "ночь".
Хоть мы и в помещении, здесь настала темная ночь. Над нами потолок, но все равно видно синеватую луну и звездное небо. Это — странное пространство, странный… мир.
— То же самое, что и на той…. проекци………
— Рей?!
Вместе с "ночью", которую я уже некогда видел в кристальном шаре Марии, мое тело сковал негативный эффект. Не поступал воздух. Точнее, хоть и я вдыхал воздух, легкие и сердце отвечающие за поставление кислорода не работали. Да и еще температура тела все падает….!
— А это — особый навык Кагуи…. Высшего Эмбриона.
Пока я падал, схватившись за грудь, Цукие бросила на меня взгляд.
— Называется он Барьер отделенной луны. Довольно-таки известный, но может ты не знал о нем?
Да откуда мне знать то….!
— Если вкратце, то все значения, которые мне вредят………. он делит на шесть.
Значения которые…. вредят?
— Характеристики врага, урон получаемый от него, вражеское BPM, температура тела врага — все это делится на шесть. Кроме этого есть еще много чего, что идет в числитель. А, на шесть делится наверное потому, что "луна" же. Там ведь гравитация в шесть раз слабее.
— ….?!
Что это еще за читерство. Да с таким проиграть невозможно. Урон который в результате до нее дойдет будет аж в тридцать шесть раз меньше начального из-за деления подряд. Но урон еще нанести надо, а как если твои жизненные функции также начинают отказывать?
— Ну, те, у кого уровень повыше, могут этому хоть как-то сопротивляться.
Иными словами, для меня с моим уровнем, который даже до сотого не дотягивает, шансов нет….
— …..но пого-ди!
Это не значит, что я уже бессилен!
— Неме-зида!
"Поняла!"
Немезида трансформировалась с меча в алебарду, благодаря чему заработал Перевернутый флаг. Особый навык Немезиды, который делает эффект от наложенных врагом негативных эффектов противоположным. С этим навыком, я смогу все дебафы полученные от Эмбриона Фусо Цукие превратить в………
— Кх-х…….
Не понял. Почему после активации Обернутого флага я до сих пор не могу дышать? Стало немного легче, но… только и всего
"Что, эт-о та-кое…." — Послышался удивленный голос Немезиды
— Не могу преобразовать? Не могу обернуть? Какая-то огромная сила….
— Немезида, что случилось….!
Казалось, что она упала в ступор увидев что-то нереальное.
— Ух ты, твоей Немезиде-чян просто идеально подходит моя Кагуя, специализирующаяся на негативных эффектах.
Она уже прочла наш навык? Или же знала заранее? Высказав свое мнение о Перевернутом флаге, Фусо Цукие сварливо помахала пальцем.
— Но такое бы прошло, будь я и ты…. опять-таки Кагуя и Немезида-чян…. на одном уровне.
— Ч-то?
Будь мы на одном уровне?
— Неемезида-чян все еще на начальном этапе. Моя же Кагуя уже Высший Эмбрион.
Фусо Цукие легонько приоткрыла глаза, которые прямо-таки улыбались… и опалила нас взглядом несущим в себе ужасающий свет.
— Сила на совсем разных уровнях. Пусть ты можешь поднять сто килограмм… но сто тонн тебе не под силу.
Она продолжала смеяться добавив "хотя негативные эффекты от продвинутой специализации вы еще потянете".
— …………..тц.
И правда, в описании к перевернутому флагу было упомянуто, что в зависимости от уровня противника и заклинания, эффективность может падать или возрастать. Однако сейчас навык, который смог превратить даже те, похожие на кошмар, негативные эффекты того лича, сейчас вообще бессильный?
— Так ты уже несколько раз побеждал у противников выше себя? Но запомни-ка одну вещь.
Говоря настолько ласково, что аж холодом пробирало, Фусо Цукие приближалась ко мне…
— Против подавляющей силы… одной лишь совместимостью победить не получиться.
…и пнула меня в челюсть своей босой ногой, показавшейся из под дзюни-хитоэ.
— ………..
После этого, мое сознание принудительно отключили.
To be continued
*Фусума — (襖 -- ふすま) японская скользящая бумажная дверь.
**Кайсэки — (懐石 — かいせき) традиционный японский обед со сменой блюд. При написании иероглифами указанными в скобках обозначает трапезу, подаваемую приглашенным на чайную церемонию.
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Древо Безграничного Развития Глава 4.03: Третья сила. Действующий и те, кто остаются в стороне
Глава 3. Действующий и те, кто остаются в стороне
□ Центральная площадь Гидеона, Крадущийся в тени Мария Адра
Рея похитило Лунное общество, в главе которого стоит печально известная Высшая жрица.
— ….почему же к нему постоянно пристают такие неприятные личности?
Сначала Франклин, теперь Фусо Цукие, что это за наказание такое?
— Разве не Вы были первой такой личностью для Рея?
— Люк, придерживай-ка язык за зубами. Так-то оно так, но сейчас не до этого.
Ошибись мы здесь, беда может вылезти за рамки Infinite Dendrogram. Я не могу предпринимать что-то в одиночку. Нужно у кого-то попросить помощи. И наиболее подходящем сейчас будет еще один из Большой Тройки. Один из сильнейших этого Королевства, к тому же приходится братом Рею, тот лохматый — Король разрушения Шу Старлинг. Как минимум в Infinite Dendrogram, он сможет противостоять той Высшей жрице.
— А ты не справишься, Мария? Разве не сможешь? — спросила Вави удивляясь.
— ….если бы нужно было убить лишь Фусо Цукие, то можно еще подумать.
Я — PK известный как Убийца Высших. Если застать врасплох, то может и получиться заполучить голову той Жрицы. Но об этом….
— Не может идти и речи.
— Почему?
— Потому что там… бдит Король убийств.
Высшая специализация в ветке ассасина, Король убийств. Ее владелец, Цукией Нагаджиро, по важности в Лунном обществе он занимает второе после Фусо Цукие место. Мой Крадущийся в тени — специализация с востока, в то время как Король убийств — с запада, но… суть в них одна и та же. Если и есть какие-то отличия, то Крадущийся в тени специализируется на скрытии присутствия, а Король убийств на убийствах. И так, как я хороша в Маскировке и поэтому отлично могу видеть сквозь нее, так и он хорош в предотвращении убийства. Пока это существо там остается, мне не совладать с Высшей жрицей. Мне ведь не дадут никого застать врасплох.
— Да и никто не обещал, что все разрешится одним пенальти.
Все таки противник — реальная секта. Это и является основной проблемой. Но та шерсть ходячая сможет хотя бы здесь помочь Ре….
— О, Мария-сан! Смотрите, там брат!
Похоже Люк уже нашел того медведя и сейчас указывал в его сторону. А там….
"Поп-ко-о-рн от медве-е-дя♪, вку-у-сн-о-отища-а еще та-а♪, вкусовым рецепторам — хана-а♪"
Был один медведь, тянущий за собой лавку с попкорном, при этом не пойми зачем припевая красивым голосом. Чем занимается тот человек… точнее медведь.
— Извини-и-ите, брат!
"Ух-ты, Люк, Вави и Убийца Высших. Что с вами стряслось, за вами как будто стая медведей гонится. А, может это Убийца Высших за вами гонится?
— Хватит звать меня раз-за-разом Убийцей Высших с набитым ртом! Да и вы не лучше. Чем вы здесь занимаетесь?
Почему стоящий в топе во всем Королевстве, сейчас продает попкорн? Он что, здешний талисман?
"Мой знакомый фермер отошел от дел и переезжает в Кардинию, вот медведь и скупил у него остатки кукурузы"
А-а, политическое состояние все еще не стабильное, вот люди и съезжают. ….стоп, а кукуруза то ему зачем?
"Медведь хочет заработать денежку на боеприпасы для Бальдра. Попкорн от Короля разрушения. Продается прям по-медвежьи чтоб вы знали"
— Слушай, а давай-ка сходим на охоту, первое место в ранге подавления, что думаешь?
Гарантирую, там прибыли будет побольше. Но на это лохматый почесал щеку своими когтями.
"Ну, у меня сейчас есть некоторые обстоятельства, по которым я не могу далеко уйти. Так что вы хотели? Мне показалось, что вы меня искали" — Уже серьезней спросил он.
— На самом деле, Рея похитило Лунное общество, и вот мы…
В момент, когда Люк донес суть, атмосфера вокруг сразу изменилась.
"…….во-о-о-от оно что"
Сразу же, без помощи каких либо навыков можно было заметить ту жажду убийства исходящую от медве…. Короля разрушения. Даже понимая, что вся эта враждебность не была по отношению к нам, дрожь все равно прошлась по позвоночнику. То же самое происходило и с окружающими, никто не понимал почему они дрожат.
"Эта лиса со своей псевдо-сектой….."
Шутовская манера речи куда подевалась. Наверное его взбесило то, что Рея похитили. Стоп, а он случайно не был таким же, когда я впервые загнала Рея под пеналь…… ……..ужас какой.
"Ему же завтра в университет надо было идти…. и что будете делать"
— Что будете делать?
Странно немножко. Я думала, что если с Реем что-то произошло, он первым прибежит в главный штаб Лунного общества и отмотузит там всех.
— Удивили, я думал вы первым выскочите и побежите на мордобой.
А когда что-то сделала я, он чуть всю локацию не испепелил.
"У меня руки чешутся так сделать, но я не могу сейчас отойти отсюда"
Да, он и раньше говорил такое. …..может в Гидеоне сейчас что-то происходит? Он ведь не хочет сказать, что занят продажей попкорна, правда? ………хочу надеяться, что правда, а то зная его.
— Вот оно как. Ну раз вы не можете ничего сделать…. спасти Рея будет трудновато. ….хотя в крайнем случае он может сбежать использовав "самоубийство".
Если каким-то образом, тебе не дают выйти, то, дабы избавиться от неприятного, можно использовать "самоубийство" и принудительно войти под пенальти. Конечно есть опасение потери предметов в большом количестве, но в случае Рея у него есть два особых предмета, которые не подлежат обмену, и передать которые невозможно. К тому же, основная сума, что он заработал на Гузмейзе и Столкновении Высших хранится в государственном учреждении, так что потеря предметов не несет за собой большого риска. Тем более выйдя с пенальти, у него будет левая рука целой, так что в этом есть своя выгода. Однако….
"Да, есть то "Самоубийство", но он ведь точно не захочет его выбирать"
Согласна. С таким же настроем, он уже под месяц по здешнему времени ходит одноруким.
— В любом случае, у него так может и жизнь в университете пойти коту под хвост….
Похититель — Лунное общество. Они вполне могут позволить себе задержать кого-то больше чем на двадцать четыре часа. ……тяжело придется Рею в реале с туалетными делами.
"Аа, как же не вовремя…. Не могу же я оставить ту взрывную парочку……"
Взрывную парочку?
— А это
— Может тогда я пойду? — послышался уже знакомый голос, когда я собиралась спросить лохматого насчет его слов ранее.
Обернувшись мы увидели там наиболее известного человека во всем Гидеоне.
— Высший гладиатор Фигаро….
Там был еще один из Большой Тройки, сильнейший мастер в королевстве Высший гладиатор Фигаро. ….и почему-то он уже жевал попкорн этого медведя.
— Я как раз думал сходить в Лабиринт могильных камней. Хрусь. Заодно и загляну к Лунному обществу. Хрусь.
Сказав это, он улыбнулся прищурив глаза. Очень красивая улыбка, но то, что он в это время жует попкорн — все портит.
"Могу я на тебя рассчитывать?"
— Конечно. У меня оставался должок к Рею за тот случай, когда я ничего не мог сделать. Вот и получится немного отблагодарить.
"….пасиб тебе большое"
Помощь от Высшего гладиатора ….с ней мы должны справиться. Честно говоря, против Высшей жрицы лучше подойдет Высший Гладиатор нежели Король разрушения. Пока Высшая жрица остается в Столице, Король разрушения также не может буйствовать сколько влезет. Но вот на Высшем гладиаторе нет такого ограничения. Скорее наоборот, со своими дебафами Верховная жрица идеально подходит Высшему гладиатору и его бесконечному усилению. Даже если ситуация перерастет в сражение, он без проблем спасет Рея.
"Я думаю ты и сам понимаешь…"
— Да, я выиграю до того, как она использует свой убийственный навык. А иначе, проиграю……..
….что?
— К счастью, к закату еще есть время. Если поспешу, успею закончить все пока солнце еще виднеется.
"…поосторожней там"
— Хорошо. Ну что ж, я пошел.
После чего он исчез на сверхзвуковой скорости. Я еле-еле успела за ним взглядом. Наверное одел экипировку усиливающую AGI. Так он достигнет Столицы за всего ничего.
— Мария-сан, что будем делать?
— И правда, что….
Даже на всей скорости, у нас это займет несколько часов. Но зато мы можем встретить Рея, если все хорошо пройдет.
— Думаю нам тоже стоит поспе….
"Медведю кажется, что это ни к чему" — Неожиданно услышали мы от медведя.
— Почему же?
"Сколько бы Фигаро не спешил, когда он отобьет Рея, тому уже нужно будет сразу медведить в офлайн. Так что, если просто хотите двигать туда только лишний раз лапы себе утомите"
Может и так, но все же, свалить все на одного Фигаро тоже как-то…..
"Кроме этого, у медведя есть и кое-что для тебя, Убийца Вы… Мария"
Сказав это, лохматый достал из инвентаря письмо. На нем писало "Марии" красивыми буковками. Я сразу же догадалась кто был отправителем.
— Это от Эли-чян?
"Да, вчера, когда медведь продавал попкорн, она шла вместе с Лилианой и передала его мне"
Ну да, вчера мы весь день были по уши в заданиях. Поэтому она и подумала, что если передать брату одного из членов нашей группы, письмо быстро попадет ко мне. Однако то, что она решила оставить письмо этому медведю…. хотя, раз он и среди Высших довольно-таки хороший человек, еле-еле можно простить. Но хоть он и добр, назвать его здравомыслящим сложно.
"Медведила что-то о заказе квеста"
— Эли-чян хочет чтобы я выполнила…нил задание?
Что же это такое?
"Короче говоря, медведь думает, что тебе лучше взяться за это. А, и да, Люк"
— Да?
"Дай мишка тебе что-то на ухо скажет"
— ……..? Хорошо.
Медведь подошел к Люку и начал ему что-то нашептывать на ухо. ….что он ему рассказывает мне не очень интересно, но со стороны это выглядит, как будто медведь собирается сожрать человека.
— ….хорошо, так и сделаю.
"Хорошо, тогда когда Рей будет офлайн, приходи в скором времени"
Похоже эти двое о чем-то договорились.
— О чем вы там договаривались?
— ….если быть вкратце, об особой тренировке.
…..особая тренировка? Этот медведь будет нашего Люка тренировать?
"Ну, если по-простому, то да. Да и Рей вон сколько тренировок прошел, а Люк все в сторонке да в сторонке"
К стати да, Люк почти всегда только и смотрел за тренировочными боями. Хотя стоп, проблема не в этом. Что же за тренировки у этого медведя….?
— А что ему нужно будет сделать на ней?
"Умереть. …….ему захочется от всего, что его там ждет, но смысл в этом есть, верь медведю"
Он что, сказал "умереть"? Сказав "умереть" просто потом добавил что-нибудь дабы скрасить ситуацию?
— Н-но для новичка который совсем зеленый и сразу Высший, это же перебо…
"Да вот слыхал медведь, что есть один игрок, что в лесу зверски расправляется с новичками"
Извините. Я не имела права вставлять свои пять копеек.
— ….да я не против. Тем более брат сам предложил, значит это что-то нужное.
"Агась, это медведь гарантирует"
Люк вроде бы согласен, но… Ты уверен? Это особая тренировка этого лохматого.
"В общем, так вот. Тогда заваливай, в ближайшее время, когда получится"
— Да, хорошо.
После этого медведь взял свою лавку с попкорном и пошел себе. Мы также пошли, хоть и казалось, что нам заговаривали зубы. После чего я еще прочитала письмо от Эли, попрощалась с Люком и направилась к ней.
Мне безумно интересно, что будет с Реем, но оставим это Фигаро. Желаю, чтобы все решилось без необходимости Рею выбирать смертельное пенальти.
◇◇◇
□ Переулок в городе дуэлей Гидеоне
Когда Шу зашел со своей лавкой в переулок где людей было поменьше, к нему обратились сзади.
— Собираетесь вырастить из того новичка какую-никакую лошадку, дабы противостоять мне или "ему"?
Это была девушка. Самый обычный искатель, за исключением похожего на дикобраза животного у нее на руках. На ее лице можно было прочесть насмешку.
— Я слышала ваш разговор ранее. Значит короля обезьяньей горы Фигаро нет, да и тот малец что случайно смог победить Высшего тоже куда-то подевался. Жаль что нет никаких указов от императора. Так бы смогла себе время сэкономить вместо того, чтобы с мусором возиться.
Казалось, что она насмехалась над слабым. Но на лице Шу не было никакого намека на злость.
"Говоря "медведить мусор" ты очень похожа на неаккуратную OL*"
— О-Ел? Что это?
"….е-е-х, видать чужой культуры тебе не понять"
Шу прошептал еще что-то типа "но медведь не удивляется, это слово ведь создали в одном японском журнале".
— Так что такое это "О-Ел….. хотя неважно. Тем не менее, вы на удивление спокойны. И сейчас, и во время того происшествия……
"……….."
— Ты же приглядываешь за нами…… точнее пытаешься это делать. Поэтому и не пошел на охоту и отсиживаешься здесь, правда ведь?
Ну, я единственный кто может что-то поделать с "вами" случись чего
— Ответил Шу невозмутимо.
На это девушка немного… нахмурила брови.
— Ты кое в чем заблуждаешься, голубчик.
Шу как будто опалили светом из глаз животного.
— Своими силенками ты ничего не сможешь против королевы монстров и Короля зверей.
В воздухе повисла жажда убийства, от которой можно сразу и умереть если будешь слабым духом. Даже тренеры-гладиаторы не смогли бы сдержать дрожь в коленках. Однако.
"Кто знает, кто знает"
Шу — Королю разрушения и все было ни по чем. Подобно скале, что остается неподвижной посреди бури, или подобно иве, что пропускает весь ветер сквозь себя, он ничуть не вздрогнул.
— Хотите проверить?
Теперь в воздухе повисла атмосфера, напоминающая ту, что была перед столкновением Высших, Фигаро и Джинвы. Но в то же время, она была совсем иной. Если там было сражение тонкостей техник, то здесь просто скопление силы. Например, та битва — сражение между двумя воинами. А эта битва…. столкновение двух Апокалипсисов. Предзнаменование безысходного разрушения, будто одновременно произойдут извержение вулкана и торнадо. Как будто над всем городом навис Дамоклов меч. Казалось бы что вот еще пол мгновения и Гидеону придет конец…..
"Пока что медведь пойдет себе мед кушать"
Этот, как всегда с подшучиванием, ответ испарил всю эту атмосферу словно туман.
"Если начнем прямо сейчас, то оба медведя лишь когти затупят. Твоя скрытность станет бесполезной, а медведю потом почку продавать чтобы за боеприпасы расплатиться. Расходы после пришествия того доктора серьезные, знаешь ли. Медведь попкорн продает-продает, а все никак не окупится"
— ……..ах ты.
На эти, практически полностью правдивые слова Шу, которые как будто насмехались над ней, девушка еще сильнее исказила лицо. И когда Шу вызвал у нее новую волну злости, и девушка уже была опять готова напасть в любую секунду,
"lol"
Дикозабр на руках у девушки кратко пропищал. Это был четкий и немножко веселый голос. Тут же злость девушки куда-то ушла и к ней опять вернулось миролюбивое выражение.
— Если Бегемотику весело…. я не против.
"Ну, веселиться — это хорошо для любого медведя"
Вся напряженность исчезла, будто и не было ничего, после чего опять настал покой. Шу взял свою повозку с попкорном и пошел дальше. Опять к нему со спины заговорила девушка, как будто забыв о чем-то спросить.
— Между прочим, это довольно простой вопрос, но все же…
"Что от медведя нужно?"
— Чем вы занимаетесь в реальной жизни? Когда я не появляюсь, вы постоянно здесь.
"Ну так и ты не далеко убежала"
"XD"
Закончив словесную перепалку, эти два задрота, играющие за эти десять дней явно больше чем по двести часов, разошлись в разные стороны.
◇
Король разрушения и Король зверей. За кулисой обычного пейзажа в Гидеоне, их столкновение пока что было отложено на некоторые время.
To be continued
Поп-ко-о-рн от медве-е-дя♪( ̄(エ) ̄)
Вку-у-сн-о-отища-а еще та-а♪( ̄(エ) ̄)
Вкусовым рецепторам — хана-а♪( ̄(エ) ̄)
Рекламный трек, Попкорн от Короля разрушения. ̄(エ) ̄)
"Автор текста: Шу Старлинг. Композитор: Лей-Лей-сан. Песня: "подери вас медведи!" ( ̄(エ) ̄)
Однако, то что у него такой красивый голос — бесит(=ↀωↀ=)
*OL — сокращение от Office Lady.
Last updated 2019-12-10 15:24:31 +0100
Древо Безграничного Развития Глава 4.04: Третья сила. Принцесса Кагуя
Глава 4. Принцесса Кагуя
□Главный штаб Лунного общества
— Как же нас легко сделали… — бормотала Немезида в комнате на территории штаба Лунного общества.
Это была та же комната, где Рей проснулся ранее. И сейчас он валялся на футоне рядом с ней. Их опять вернули сюда после полного разгрома. В самой комнате не было ни решетки, ни наблюдающего. Немезида поняла… насколько с ними не считаются.
— Даже смотреть… на себя жалко. — Вырвалось у нее, пока девушка поглаживала волосы лежащего без сознания Рея.
Это поражение… было ясно, что привел к нему проигрыш Немезиды вражескому Эмбриону. Разницу между ней и Эмбрионом Фусо Цукие была столь огромной, что ни хорошо продуманный план, ни крепкая воля или отличная совместимость не могли заполнить эту прорву. Этот факт мучил Немезиду.
— За этот месяц вы…. действительно возмужали, Мастер.
Экипировка, которую удалось заполучить победив UBM или благодаря удаче, выросшие после множества сражений уровень и характеристики Паладина, и что самое главное — масса боевого опыта после дуэлей с по-настоящему сильными противниками… все это сделало Рея сильнее настолько, что невооруженным глазом можно было заметить разницу.
— А что касается меня…. все как прежде.
После той эволюции в бою с Гардрандой, как Эмбрион Немезида ничуть не стала сильнее. Это и было причиной ее самобичевания. Когда мастер растет над собой, то и эмбрион должен становится сильнее. Даже Вави, которая раньше еще шла нога в ногу с Немезидой, была уже на две стадии впереди. Немезиде казалось, что….. только она за этот месяц не продвинулась ни на шаг. Расскажи она Рею о своих угрызениях совести, он бы конечно отрицал. Как всегда, сказал бы: "ты тоже отлично справляешься", и он действительно так думает. Но сейчас Немезиде нужна…. более конкретная сила. Ей нужна та сила, которая больше не допустит, чтобы Рей пал перед кем-то лицом в грязь.
— Хочу… эволюционировать……
В краю глаз появились слезы…. и как будто выжимая все свои сокровенные чувства, она зарыдала. Плакала, желая получить новую силу ради Рея…. ради Мастера, которому посвятила себя.
— Эволюция это не то, с чем нужно спешить. — Донеслось к Немезиде от кого-то, появившегося со стороны открывшейся фусумы.
— Тц?! Кто там, покажись! — коротко вскрикнула Немезида и как будто защищая спящего Рея, превратила обе руки в мечи.
А оказалось, что ее посетил… довольно дивный собеседник. Одеяние, напоминающие крылья небесной девы и длинные волосы, напоминающие сияние луны. Все это удивляло, но в первую очередь…. Немезида обратила внимание на ауру исходящую от нее.
— "Кто", хм? Мне назваться "Кагуя" или же "Эмбрион Цукие", что лучше?
По ауре Немезида поняла что… то, что назвалось "Кагуя", являлось тем же самым, что и она сама.
(Так эта дева и…!)
Именно этому Эмбриону…. она проиграла ранее. Вспомнив свой проигрыш, тело застыло, но собравшись с духом Немезида встала перед Реем, загораживая его от вероятной опасности.
— У-фу-фу-фу, как будто кошка, защищающая своего котенка. — Ласково улыбнулась Кагуя наблюдая за отчаянными действиями Немезиды.
— Можешь не волноваться так. Ни Цукие, ни я ничего не сделаем с твоим Мастером, пока он спит.
— Как будто я поверю тебе!
Немезида хотела выкрикнуть: "вы ведь похитили нас пока мы спали".
— Что тебе, нужно, Эмбрион той странной женщины?
— У-фу-фу, зачем относится так по-вражески? Я просто хочу поболтать с такой же девой как и я.
— Мне не о чем с тобой говорить!
Немезида выражала свое нежелание и словами, и выражением лица, но Кагуя с фразой "да чего ты, спокойно", достала из инвентаря коврик и расстелив, села на него. Предложив Немезиде тоже сесть, она вытащила еще один коврик для нее. С мыслями "она что, ищет повод для драки?" Немезида рефлективно уже собралась отказаться. Но затем она подумала, что возле спящего Рея нельзя бороться насмерть с Высшим Эмбрионом, и неохотно села рядом с ней. Тем временем, Кагуя уже достала чайник, чайные листья, магический предмет с кипятком из инвентаря и заваривала им чая.
— ….скажи же, зачем ты сюда пришла.
— Говорила же, поболтать. А, между прочим, этот чай пожертвовал один из верующих, он просто восхитительный. Говорили, что аж из Тенчи. Угощайся. — сказав так, Кагуя подала чай Немезиде.
Неохотно Немезида таки приставила чашку к губам, но…
— …….это же не яд?
— Ой-ой, ты же не думаешь, что я опущусь до уровня псевдо-китая с гадюкой.
Немезида не поняла что это за "псевдо-китай с гадюкой", но чай попробовала.
— …..вкусно.
Этот чай действительно был очень вкусным. Согревая все тело, он ласково расслаблял.
— Я же говорила. А, еще вот, сладости к чаю, угощайся.
— …..попробую-ка.
Предлагая сладости Немезиде, Кагуя и сама пила понемногу. И за тем как Немезида жевала сладости, а Кагуя попивала чай прошло немного времени, после чего Кагуя прервала эту идиллию.
— Эх, давненько я уже не сидела так-вот с девой за чашкой чая.
— …….. — Немезида молчала, но Кагую это не волновало.
— Благодаря своим особенностям, в Лунном обществе дев больше чем в других кланах. Но это не значит, что каждый Мастер, который не считает этот мир игрой, получает деву, так что их не так уж и много.
— ….и правда. — Так как присутствия других дев Немезида не чувствовала, она быстро согласилась.
— И еще, Мастера дев на удивление часто уходят от нас.
— Уходят?
— Были такие и среди получивших дев в то же время, когда я только появилась. Формально они еще в клане, но здесь уже не появляются. И как думаешь, почему?
— …..откуда мне знать.
Почему, числясь в секте кто-то хочет быть подальше от нее? Немезида не понимала мотивов этого…. как и Рей. Однако…
— Они завели семьи с Тианами.
…в некоторой степени этот ответ был ожидаемым.
— Если действительно считать здешний мир равноценным тому, то и нет преград для появления любви.
— ….и правда.
Если не считать партнера за игрового персонажа, то вполне реально возыметь к нему какие-то чувства. Хотя наверняка есть и те, кому нет дела, игровой это персонаж или нет.
— И сейчас таких людей все больше в независимости от того, из нашего ли они клана и что у них за Эмбрион. Все таки с начала Infinite Dendrogram прошло уже пять лет за здешним временем, как-ни-как.
— ?
К Немезиде понемногу начало доходить к чему стремится этот разговор. Хотя может быть, это было лишь вступлением.
— Как я уже говорила, меня зовут Кагуя. В стране Цукие так зовут героиню одной сказки.
— ….если ты о той, где нашли девочку в бамбуке, то мне о ней известно из памяти Рея. Видать это можно отнести к общим знаниям.
— Так твой Мастер из той же страны что и Цукие. — Улыбнулась Кагуя, но в следующий миг ее улыбка немножко побледнела и она продолжила — Это история, где принцесса Кагуя в одно мгновение выросла прекрасной девой и в конце вернулась на Луну. Хоть Принцесса была даже не с их планеты, несколько парней влюбились в нее. Чтобы выбрать из них кого-то одного Принцесса раздала сложные задания, но в конце она ушла вдаль.
Немезиде показалось, что принцессу Кагую описали как будто пришельца какого-то.
— Хоть это и твое имя, что-то ты не очень ее возлюбила.
— Есть немножко.
Немного посмеявшись…. Кагуя полностью стерла улыбку с лица и глянула на Немезиду. И с тем же серьезным выражением…
— Хоть имя принцессы Кагуи у меня… но разве для Мастеров, и Девы, и Эмбрионы, и Тианы… все они не те же самые Кагуи?
Какое странное сравнение. А может, так оно и есть?
— ….что ты хочешь этим сказать?
— Ты же любишь своего Мастера?
— Ч-ч-т?! — столь прямые слова настолько удивили Немезиду, что она даже встала с места где сидела.
— Заинтересованность, влечение…. это ничто иное как любовь в своей начальной стадии.
— Ч-ч-что ты несешь! Да, да такого быть не…. нет, ну то, что я хорошо отношусь к нему — не отрицаю, н-но это всего лишь, как-бы…….
Немезида пыталась отрицать, но у нее так и не получилось собрать слова в кучу. Но,
— …..несмотря на любовь, нам суждено когда-то расстаться со своими Мастерами.
После этих слов Кагуи, лицо Немезиды побледнело.
— Что ты……
"Что ты опять несешь…..", хотела сказать Немезида, но Кагуя так и не дала ей продолжить.
— Ты ведь и сама задумывалась, правда? Их настоящая жизнь — там. А здесь, они всего лишь гости. И то, что здесь они не могут умереть, реально лишь потому, что для них в этом мире даже жизнь — временная.
Она была права. Мастера — это игроки. Для них, мир Infinite Dendrogram — это всего-навсего игра. Даже если здесь все будет иметь собственный интеллект, они просто приходят развлечься. Мастера дев "не считают мир Infinite Dendrogram за игру", но и это не значит, что без него они не смогут жить дальше.
— Так что когда придет "конец", они будут по ту сторону, а мы останемся здесь.
Поэтому конец для них самих и "конец" здесь — разные вещи.
— Может это будет связано с их смертью там, или же просто пропадет интерес. А может просто пропадет та нить соединяющая наши миры.
Возможных концов хоть отбавляй. Настать они могут когда угодно. Именно поэтому…..
— Когда наступит это время, если ничего не изменишь сейчас, у тебя не останется ничего кроме разочарования.
Пускай в сердце горела любовь, вместе с ней останется лишь горечь по тому, что уже никогда не получится встретиться с возлюбленным. А для Эмбриона, отсутствие Мастера значит…. что взаимодействовать ни с кем не получится. Останется только воспоминания о Мастере и….. вечный продолжающийся конец. Все это в миг прояснилось в голове Немезиды, которая до этого старалась не думать о таком. Ее заставили понять.
— ………с чего ты мне это рассказываешь?
Немезида смотрела на Кагую с небольшой злостью. Но в то же время ей казалось это нелепым. Она и сама должна была уже давно принять эту правду. Пока в голове Немезиды крутились такие мысли….
— У-фу-фу-фу. …..Кагуя нежно погладила ее.
— Ч-ч-чего руки распускаешь?!
Немезиду это действие полностью снесло с ног, но Кагуя оставалась невозмутимой. Опять вернув ласковое выражение, она глянула на Немезиду с улыбкой.
— Извини уж. На самом деле я хотела поговорить о чем-то более подходящим для дев. ….но увидев тебя со слезами и желанием быть полезной своему Мастеру, мне нужно было тебя предупредить.
— Жесткие однако у тебя предупреждения.
— Но закончу разговор на этом, и потом совесть замучает. Так что держи-ка еще и совет, как потом не остаться с одним лишь разочарованием.
Вытянув палец, Кагуя легонько ткнула Немезиду в грудь.
— Тебе лучше рассказать как можно быстрее о чувствах, которые хранятся здесь. Чем скорее взойдут плоды, тем больше у тебя будет драгоценных воспоминаний.
Кагуя дала неопровержимый любовный совет как от старшей девы.
— …..это я пожалуй запомню. — После чего добавила — Но воспользуюсь ли я им, это уже другой разговор.
Правда теперь ее лицо немножко покраснело, а выражение было не таким суровым. Чем Кагуя и удовлетворилась.
— Буду я уже уходить понемногу. Хотя кажется мне, что когда твой Мастер проснется, Цукие опять начнет приставать.
— Не знает же она покоя.
По отношению к Мастеру Кагуи — Фусо Цукие, Немезида не имела ни капли доброжелательства. Но что касалось самой Кагуи, она немного изменила свое мнение. Потому что то, как она смотрела на Немезиду, напоминало как смотрят на своего кохая или младшую сестру, волнуясь за нее.
— Ах, точно. Еще один совет от девы….. даже если будет возможность использовать ■■■, пока не станеш по крайней мере продвинутым Эмбрионом воздержись от этого. Иначе эволюция к продвинутому классу задержится на год.
— …..тоже запомню. Тем не менее, что это вообще такое.
■■■. Оно сработало во время сражения с Гардрандой, заставив Немезиду эволюционировать и получить навык, который идеально подходил под ту ситуацию, Перевернутый флаг. Чем оно было — до сих пор не ясно, но Немезида подозревала, что из-за этого эволюция так опаздывает.
— Это то, благодаря чему Девы… Эмбрионы являются Эмбрионами. Уже потерянная и бессмысленная функция, но…. только у Дев и Апостолов она все еще сохранилась.
— Апостолов….?
— Да, если мы появляемся из-за опасности Мастеру, то апостолы появляются из-за его чувства долга. Только если по-настоящему жить здесь, можно заполучить такого. А если даже воля будет лишь временной, такой Эмбрион никогда не появится. Поэтому та система у нас все еще осталась.
— ……ничего не понимаю.
Кагуя говорила только правду, но Немезида не увидела смысла этих слов. Хотя правильнее будет сказать, что на своем этапе она и не могла еще это понять.
— Когда-то поймешь. Даже когда ты станешь со мной на одну сцену…. ух-ты.
Кагуя, которая ласково смотрела на ломающую голову Немезиду, вдруг насторожилась и оглянулась.
— Что случилось?
— …..у нас гости.
После ее слов….. крышу комнаты с Немезидой и Кагуей внутри сорвало "цепями".
To be continued
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Глава 5. Начало
□ ??? Паладин Рей Старлинг
Если специально уснуть в Infinite Dendrogram, то, как и в реальности, сознание уснет. Но если уснуть не обычным спокойным способом, а быть отправленным в мир снов насильно, то эффект отличается. Хоть я и вырубился, сознание мое осталось активным. Одно лишь сознание, оторванное от моего тела в игре, пребывало в каком-то внешнем пространстве.
— Опять это место…
Впервые я провалился сюда во время сражения с Гузмейзом. Я тогда попал в отрывок из своей памяти, а также встретил красный силуэт, что этот отрывок воспроизвел. Один месяц по игровому времени прошел после того происшествия. Несколько раз я уже терял сознание после этого, во время зачистки в "Лабиринте могильных камней", к примеру. И каждый раз, как и сейчас, я осознавал себя в этом пространстве, что принадлежало красному силуэту. Вот только после того случая, обрывков из памяти я больше не видел, и самого силуэта не встречал. Вместо него посреди пустого пространства стояла табличка.
"Ведется подготовка"
"Coming Soon"
— Что за подготовка вообще? — пробормотал я, но ответа не последовало.
Наверняка табличку оставил тот черное-красный силуэт, миазмовые наручи Гардранда. В последнее время каждый раз когда вырубаюсь — попадаю сюда. Никакие события из моего прошлого не воспроизводятся, одна лишь пустота вокруг и табличка. Впрочем, когда теряешь сознание вообще ничего не должно быть, так что то, что табличка есть — это уже странно. То же самое касается всех эффектов влияющих на разум. Из-за защиты игроков системой, даже если они попадают под такие негативные эффекты, на психику это никак не влияет. Поэтому даже когда тебя кто-то вырубил, на самом деле сознание не теряешь. Вместо этого попадаешь в этот мир и ждешь, пока твое физическое тело в игре придет в норму. А Гардранда любезно украсил эту пустоту, создав здесь отдельный маленький мир и воспроизводя отрезки из моего прошлого.
— В этот раз я, видимо, никого не встречу, так что придется просто ждать…
У меня есть несколько вопросов, но ничего не поделаешь. Впрочем, это отличная возможность посидеть, подумать обо всем. Я закрыл глаза и начал воспроизводить в памяти недавний бой… хотя скорее стычку.
— Против подавляющей силы… одной лишь совместимостью победить не получится, мальчик.
— ………
Это были последние слова Фусо Цукие, что я услышал перед тем как сознание покинуло тело. Наша встреча была совсем не похожа на стычку с Франклином. Совместимостью победить не получилось, я был просто уничтожен чистой мощью. Это можно считать полным проигрышем.
До этого я уже несколько сталкивался с Высшими. Но это были случайные встречи или тренировочные бои. А по-настоящему, кроме Фусо Цукие я сражался лишь с Франклином. Тогда мне удалось победить и "RSK" и самого Франклина, но это только потому, что он совсем небоеспособен. Если сравнить тот опыт со встречей с Цукие… Кроме явно агресивного ко мне отношения, она невообразимо сильная. Уникальный навык ее эмбриона это дебаф. Сама она обладает высшей специальностью в классе "Священник" так что, по сути, является саппортом… но сила ее явно не на одном уровне с Франклином. И такой ужасный противник… прицепился ко мне. Фусо Цукие почему-то захотела втянуть меня в свой клан… секту. Уверен, проснусь я все еще в ее руках. Чтобы разлогиниться, необходимо либо убить себя, либо сбежать из области "Лунного Общества". Что ж…
— Придется сделать это.
Несмотря на силу противника, придется с ним сражаться. Конечно у меня даже 1% на победу нет. Но идти в бой надеясь на появление мизерного шанса — это в моем стиле.
— Но что не говори, проблема в том что эта химера… действительно страшная.
Я без шуток был в ужасе от нее. И при встрече в ней, я скорее чувствовал не так разницу в нашей силе… Как искренний ужас, впервые за все свое пребывание в Infinite Dendrogram. Странно, но она пугала меня значительно больше чем первый встреченный мной монстр Демидр или ужасные твари Гардрандра и Гузмейз. И хоть я весь дрожу от страха лишь об одной мысли об этом существе, я не могу объяснить почему она так меня пугает. Но если раз уже поймешь какое что-то страшное, то при следующей встречи такого шока не бывает.
— Так что допустим психическое состояние мое не будет больше проблемой. Вопрос теперь в том, где бы найти шанс на победу.
Ее навыки работают по области и с легкостью убивают мои жизненные функции. При этом ни Адские миазмы, ни Обернутый флаг не работают. Значит нужно искать что-то особенное. На Ветряные копыта не хватит маны, да и в городе их использовать нельзя. Очищающее пламя без левой руки не вызвать. Месть тоже использовать не получится, слишком мало урона я по факту получаю от ее атак. Еще есть Священное сияние но та химера, какой бы противной она не была, все таки Священник. Против нее ничего святое не поможет. Насколько я помню, у этого класса даже навык специальный есть, что ослабляет урон от священных атак. Кроме того, возможно для стычек один на один, а может ради еще одного класса, но характеристики этой "девушки" выше чем у меня. Достаточно вспомнить скосивший меня удар ногой. Этот удар был по силе где-то как… хм, как удар бойца, что вышел в финал в "Анкре" в которой участвовал брат когда-то. Чем же она занимается в реальности?..
— Мда, положение у меня хуже некуда, но все таки, как ей удалось загнать меня в положение более отчаянное чем Франклин?
Правда я уже слышу как этот сумасшедший ученый обижено кричит: "Давай обойдемся без недопонимания! Если бы я вложил все силы в борьбу с тобой, положение у тебя было бы значительно хуже!" Но сейчас я отлично понял. Даже если удается как-то превзойти Высшего в каком-то одном аспекте, победить его в целом просто невозможно. Когда я проснусь, мне вновь придется встретиться с Фусо Цукие. И чтобы победить ее — нужно стать сильнее.
— А стать сильнее… разве что эволюция.
Эволюция. Главная особенность Эмбрионов, прирост силы на абсолютно иной уровень. Суть Высших как раз в том, что их Эмбрионы достигли 7-ой формы развития. Если хочется хоть немного приблизиться к ним, в первую очередь нужно эволюционировать. Но моя Немезида перешла во вторую форму во время сражения с Гардрандой, и с того времени не менялась. А Люк с Вави, что появились в этом мире в то же время что и мы, достигли уже 4-ой… продвинутой формы. Да и Мария говорила, что за месяц вполне можно достичь третьей. Хотя да, у меня есть предположение, почему Немезида так опаздывает в своем развитии. Системное сообщение, что появилось когда она преждевременно обрела вторую форму во время сражения, предупреждало об этом. Оно гласило, что взамен на то, что сейчас Эмбрион получит необходимые против врага навыки, следующий переход наступит с опозданием. И в общем говоря, я не жалею о случившемся. Если бы мы не получили Обернутый флаг тогда… ни против Гардранда, ни против Гузмейза победить не получилось бы… а также без обретенных Поножей злобы, я не победил бы Франклина. Вся последовательность событий произошла благодаря той эволюции. Так что придется мириться с побочным эффектом в виде задержки эволюции. Вопрос только в том, насколько сильной будет задержка. Нам ведь не придется все время теперь бегать со второй формой.
— …хорошо если удасться перейти на третю форму поскорее.
Правда я не верю, что это очень удобно произойдет прямо сейчас и мы сможем победить Фусо Цукие благодаря ей.
— Но если получится, то и Немезиде лучше будет.
Я знал, как она переживает из-за остановки в своем развитии. Хоть Немезида и пытается скрывать это от меня, я ведь и сам хочу чтобы она эволюционировала для своего же блага.
"…..! ..!"
— Мм?
И пока я думал об эволюции Немезиды, вдруг откуда-то издалека послышался голос.
"…й! …сь!"
— Немезида?
Это был голос Немезиды, и она звала меня. Звучал он словно звук сквозь толстое стекло.
"Рей! Очнись!"
И как только я четко услышал ее зов, мое сознание вмиг покинуло пустое пространство и вернулось в аватар в игре.
◇
— М, мм…
— Вы проснулись!
Очнулся я в той же комнате, что и утром. Немезида находилась рядом. И казалось бы все обычно, вот только девушка была очень напряжена и состояние комнаты вокруг было вовсе не обычным. Во первых, у нее стало на две стены меньше. Вокруг валялись обломки, будто их разорвало чем-то. Мало того, вид открывшейся за разрушенными стенами был просто ужасен.
Сквозь огромную дыру в крыше, с которой то и дело скатывались обломки черепицы, виднелось залитое сиянием садящегося солнца небо. И стены, и колонны были обломаны, так что вид на небо открывался довольно широко. Бесчисленные обломки мебели и других предметов валялись повсюду. Вид будто после мощного землетрясения… а может торнадо. Но я знал, что это не так. Эти разрушения были вызваны человеком. Откуда же я это знал? Все дело в том, что среди этого хаоса я увидел двух людей.
— Ты не мог бы сдерживать себя в руках немного, недоразвитый принц?
— А ты не могла бы уйти в пенальти поскорее и вернуть мне Рей-куна?
Среди всего этого хаоса стояло двое Высших.
◇◇◇
□ "Лунное общество". Главное отделение.
Давайте вернемся немного по времени назад. За десять минут до того, как Немезида привела Рея в чувство, в здание "Лунного общества" прибыл Фигаро. Прошло совсем немного времени после того как он покинул Гидеон. Фигаро привык перемещаться из Гидеона в столицу и обратно, к тому же поднял свою Ловкость до максимума. Но перед тем как войти в здание, он сменил экипировку. Теперь он одел предметы защищающие от дебафов противника, и взял в руки огромную секиру, способную разрушить целый дом. А под конец… он одел монокль. Это был вполне обычный предмет. Он обладает несильным навыком, что позволяет смотреть сквозь вещи. Обычно его используют для поиска ловушек. Вот только Фигаро его использовал вовсе не для этого. Ему монокль нужен лишь для того, чтобы разглядывать левую руку противников. Ведь только у мастеров на ней будет видно метку.
— Если убью всех мастеров, им придется отпустить Рей-куна.
Монокль ему нужен было для того, чтобы убить каждого мастера в этом здании.
Когда Шу попросил эту гору мышц спасти Рей-куна, Фигаро сразу же решил просто убить каждого мастера в здании. К несчастью, рядом ни оказалось никого, кто бы мог объяснить ему непоследовательность таких выводов.
— Что ж, начнем.
Начала гора мышц с того, что пробила главные врата клана.
От одного удара они развалились… и гора мышц прошлась по их обломкам и вошла в здание. И так, гора мышц, что выглядела как молодой дворянин, взялась в буквальном смысле уничтожать главное учреждение секты. Разрушенные стены, мертвые мастера, убегающие в панике тианы. Конечно же, Фусо Цукие не могла проигнорировать Ад, который Фигаро создал у нее дома. Кагуя, что еще донедавна спокойно беседовала с Немезидой, поспешно вернулась к своему мастеру. Так, два Высших стали друг перед другом, излучая просто умопомрачительную жажду убийства. Именно это и наблюдал Рей проснувшись. Высшие сошлись в сражении, и ареной послужило главное здание "Лунного общества".
Другими словами, это было "Столкновение Высших".
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 4.06: Третья сила. Лев с Лисой
Глава 6. Лев с Лисой.
□ Паладин Рей Старлинг
Мы с Немезидой наблюдали за боем тех двоих.
С рук Фигаро свисало его основное оружие — Багровые цепи тюремщика и к ним добавились лук со стрелами, которые не так часто у него заметишь. Судя по всему, он пришел сюда меня спасать, но жажда убийства была еще та. Может у него было чего с этой химерой.
Что касалось самой химеры…. в руках Фусо Цукие был жезл, столь же грозный, как и Глория α Фигаро, и Клык Инлуна Джинвы. Может из-за погрома, что Фигаро-сан здесь натворил, а может по какой-то еще неведомой причине, но убивать ей хотелось не меньше.
И то настолько, что даже постороннему мне было отлично видно это неописуемое желание убить друг друга. Может виновата их взаимная жажда убийства или же так чесались руки использовать весь багаж своих навыков… но сражение между Высшим гладиатором и Высшей жрицой, двумя Мастерами стоявших в топе Королевства вспыхнуло сразу после пары слов.
Благо, Фигаро не имел на себе экипировки усиливающей AGI, и я мог разглядеть его движения, но даже так это было нечто. Натравив свои четыре цепи, Фигаро-сан стрелял из лука. К тому же стреляя, он умудрялся прыгать как кошка по стенах и столбам, используя пространство вокруг на максимум, а стрелы проходили сквозь стены будто сквозь бумагу, оставляя от себя красивые отверстия.
Его противник, Фусо Цукие, сражаясь была совершенно иной чем во время боя со мной. На ней была голубовато-черная одежда…. как будто непроглядная ночь, окружавшая ее. С каждым взмахом жезла появлялась черная волна, напоминающая то ли ласточку, то ли молодой месяц. Если так посмотреть, Цукие напоминала финального боса из какой-то игры.
— Та черная одежда…. это тоже Барьер отделенной луны?
— ….похоже. Кагуя… Дева Цукие только что превратилась в одежду.
— Дева… о, значит и у нее тоже.
Хоть тип один и тот же…. на то, что было у Юго это не похоже. Такс, что касалось той одежды…. она напоминает "ночь" которой я проиграл, но посильнее. Фигаро-сан почему-то никак не перейдет к ближнему бою, который ему больше подходит. ….если та одежда действительно ее Эмбрион, то наверное у этого Барьера отделенной луны эффекты посильнее… или же им сложнее сопротивляться. Скорее всего, то же самое с лунами, которые летают по всюду. И еще, нет той противной ночи, которая так меня помучила раньше. Фусо Цукие сама говорила, что чем выше уровень противника тем слабее эффект, значит если развернуть такую "ночь" на широкой площади, против противников уровня Фигаро-сана, проку будет мало. Да и его вечное усиление побеждает дебафы Цукие по совместимости. Даже сейчас, он становился все сильнее и его скорость вместе с уроном от стрел понемногу возрастали. Сейчас Фусо еще не отстает от Фигаро, но это не надолго. С усиливающим со временем скилом, Фигаро-сан в выгодном положении.
— Такими темпами, победа будет за этим терминатором.
— Ага, ты права…..?
Сам бой идет в пользу Фигаро-сана. Но мне бросились в глаза две странности.
Первое — он совершенно….. не смотрит на меня. Но причину этого понять не сложно. Единственное слабое место Фигаро-сана — невозможность сражения в группе. Мне неведомы подробности, однако если с ним будет сражаться тот, кого он считает за союзника, его движения тут же ухудшаются. Поэтому Фигаро-сан сознательно игнорирует меня дабы не испортить движения. Но даже так, по сравнению с обычным собой, сейчас он выглядит не столь…. живым.
И второе — со стороны кажется будто Фигаро-сан спешит. Периодически он отводит взгляд от Фусо Цукие… и почему-то смотрит на небо. Так-как Цукие не развертывала "ночь" по площади, а сосредоточила на себе, то и небо было вечерним, как и должно. Но странность вызывал не Фигаро-сан, а….
— А она вполне нормально себя чувствует.
Хоть голубовато-черная ночь и укрывала Цукие, но иногда можно было увидеть ее лицо. Она… все еще улыбалась.
Однако пусть лицо говорит, что все отлично, ее состояние указывает на другое. Атаки Фигаро-сана, которые становятся все сильнее понемногу начинают задевать Фусо Цукие проходя сквозь "ночь".
— Тц….
Только что стрела Фигаро-сана задела Цукие… и снесла левую руку пока жезл был в правой. Одно мгновение и Цукие уже в таком же состоянии что и я.
— …., Святое блаженство
Как только она произнесла название навыка, свет начал собираться возле ранения…. и когда он исчез, на его месте была новая рука, целая и невредимая. Столь серьезное ранение было излечено за каких-то пару секунд.
— Так вот какая она, исцеляющая магия Высшей жрицы…..
С этой силой, ей не доставит проблем вылечить и меня. Вот только мне совсем не хочется просить у нее чего-либо.
— Но… с такими навыками, ее так просто не победить.
После увиденного я понял. Эта магия, которая в один щелчок исцеляет даже потерю конечности, еще и уменьшение урона из-за Барьера оттеделения луны… со всем этим боевой стиль Цукие можно отнести к "Щиту", который поглощает огромное количество урона. Но если так, то Фигаро-сан с его усилением просто не может проиграть. Однако,
— А-а-а, все-таки сражаться с этой горой мышц одной как-то не очень. — Держась за лоб, пробормотала неожиданно Цукие.
И она была права. Фигаро-сан — топ в ранге дуэлей, Высший гладиатор силе которого нет равных. Против него — Высшая жрица Фусо Цукие, спец в клановых сражениях, но сама отвечает лишь за поддержку. Лучший воин-одиночка и лучший предводитель. Как только эти двое начали сражаться уже стало ясно, кто победит.
— Все-же без союзников скудно приходится.
Мы находимся в главном здании клана. Людей Лунного общества здесь хоть отбавляй. Но если оглянуться рядом ни одной тени. Только Фигаро-сан, Фусо Цукие и я с Немезидой.
— Это она сама приказала всем Мастерам и Тианам уйти отсюда.
Наверное поняла, что "в бою против Фигаро можно умереть от одной остаточной волны после его пробежки, и даже если попасть по нему, проку не будет" и решила, что так будет лучше. Но против Фигаро, которому нет равных в боях один на один, Фусо Цукие, у которой и специализация, и Эмбрион отвечают за поддержку, выступать одной….. стоять.
— А она точно одна?
Времени на коммуникацию у Цукие почти не было, но я очень сомневаюсь, что она из тех благородных людей, что выступят в одиночку против врага дабы спасти подчиненных. И как будто подтверждая мои слова…
— Можешь вынимать "руки" из карманов, Эй. — Пробубнила Цукие.
"Как пожелаете" — ей ответил какой-то голос.
Похоже это был мужской голос, но точно сказать не могу. Потому что он шел эхом из множества теней, которые протянулись под вечерним солнцем.
"Король Ольхи*"
Всего два слова…. активировали особый скил. Все тени вокруг Фигаро-сана издали этот звук и… изменив цвет с черного на багровый начали двигаться напоминая руки с когтями. Как будто из детского кошмара. Обычная тень, тьма превратилась в монстра, несущего злобу.
— …..тц, Король убийств что ли. — Прошептал Фигаро и начал уклонятся.
Тень деревьев из сада, тень от обломков дома, тень от сломанных подвесных фонарей, и даже тень самого Фигаро возымела когти и бросилась атаковать. И самым страшным была… сама тень. Хоть когти и присутствуют, дело не в них. Все, чего касалась тень…. распадалось. И деревья, и дом, и фонари…. рассыпались и были поглощены своей тенью. Это напоминало зов душ мертвецов. Зовут в преисподнюю говоря "пойди-ка с нами". Тени подползали к Фигаро пытаясь поглотить его.
— Эти тени…. неужто особый навык Эмбриона?
Те два слова, что прозвучали перед появлением теней, Король Ольхи. Это название какой-то баллады, а может композиция Шуберта основана ней. Баллада о короле, зовущем к смерти из теней ночного леса. Название как раз подходит для этого навыка. А что касалось угрозы исходящей от теней, она была сравнима с тем, что я чувствовал во время сражения на дуэлях за этот месяц. И еще Фигаро-сан говорил что-то о Короле убийств. Мне уже приходилось слышать это имя от Марии. Мол это западный аналог восточной специализации Крадущийся в тени. А значит, враг силен так же как и Мария, Убийца Высших. Да и глянув на этот убийственный навык, можно понять, что Король убийств далеко не последний человек в клане. Но….
— …..странно это.
Тени конечно атакуют Фигаро-сана, но было в их движении что-то странное. Атаки были не сосредоточены на Фигаро-сане, а скорее пытались отвлечь его. Тени двигались скорее с целью обездвижить Фигаро-сана нежели добить. Кроме этого, некоторая часть теней постоянно остается около Фусо Цукие и защищает ее. Мне показалось, что они планируют забрать у Фигаро возможность уклоняться пока Цукие добьет его своими полумесяцами…. но Цукие начала развертывать какой-то барьер вокруг себя. Наверное очередной навык Высшей жрицы, но не похоже чтобы она собиралась атаковать изнутри. Одними тенями не победить, а Цукие не собирается ничего делать. Как будто они вдвоем пытаются выиграть время.
— Если выиграть время… произойдет ли что-то?
Первое что приходит в голову вместе с фразой "выиграть время" — подкрепление. Но пусть это и наибольший клан во всем Королевстве, кроме управляющего тенями, вряд ли у них наберется много боеспособных в данной ситуации. Со временем Фигаро-сан становится все сильнее. Может, если потянуть время, измениться какой-то фактор?
— …..чт?
Не пойми когда, тень под моими ногами уже довольно-таки удлинилась. На секунду я подумал, что тени напали и на меня, но это было лишь естественное явление. Солнце ведь уже начало садиться. Если посмотреть на время, уже и ночь недалеко…… ночь?
— Неужели……
Мне раньше казалось, что Фигаро-сан как будто спеша…. смотрел на небо. Может он глядел не на само небо, а на его цвет… сколько времени осталось до наступления ночи. А ночь… это так же и Высший Эмбрион Фусо Цукие. Если с этим есть какая-то связь, то это
— ….с наступлением ночи ее возможности возрастают?
Если вспомнить, то и на том видео, что показала Мария когда-то, и в случае со мной, и даже сейчас…. эта "ночь" была использована не в ночное время. А значит, если использовать это когда сверху уже будет висеть настоящее ночное небо, что-то изменится? Или же есть что-то…….. что можно использовать только в ночное время?
Например….. особый навык ее Высшего Эмбриона.
"Скорее всего, вы угадали. Я чувствую, как сила Кагуи… ее Эмбриона понемногу растет с тем как вокруг темнеет. — Подтвердила мои догадки Немезида.
Если я прав, то…. раз Цукие специально тянет время на использование своего особого навыка, она должна быть уверенной, что это обязательно принесет ей победу. Этому свидетельствует спешка Фигаро-сана. Получается, что Фигаро-сану нужно разобраться с Фусо Цукие за ничтожный промежуток времени. Но тени всецело этому мешают. Если хорошенько присмотреться, Цукие использует какую-то магию внутри барьера. Скорее всего поддержка для Короля убийств.
И в тенях оберегающих Цукие была еще одна уловка. Они, во чтобы то не стало, не подпускали Фигаро-сана к Цукие ни сбоку, ни сверху.
— …..похоже не дают ему достать свой козырь.
Неважно насколько барьер будет сильным, или как яростно тени будут защищать от повреждений, если сила атаки будет достаточно мощной — ничего не поможет. И у Фигаро-сана есть такая… навык высшего оружия Глория α _, _Лезвие из зуба Высшего дракона света, Overdrive. Убийственное излучение тепла, которое во время Столкновения Высших испепелило Джинву и послало в воздух верхнюю часть барьера на арене. С таким он мог бы не заморачиваясь испарить все тени, пробить барьер и одним ударом покончить с Фусо Цукие. Да и усиления уже должно хватать. Используй Фигаро-сан его, считай победа уже в руках. …..но сейчас, он не может этого сделать.
Ведь сейчас мы…. посреди столицы Королевства.
Пусть это и главное здание Лунного общества, но оно лежит в одном из жилых районов Столицы. Мы не внутри барьера и не на поле битвы. Используй он тот навык…. он с легкостью пройдется по всей территории главного здания и пойдет дальше испепеляя все на своем пути. Чтобы избежать таких последствий, нужно как с Джинвой, активировать с близкого расстояния или стрелять прямо сверху. Понимая это, тени изо всех сил мешают ему это сделать. Окружив Цукие так, что к ней не подобраться, они еще и контролируют пространство сверху. Иными словами, пока что-то не сделать с теми тенями…. Фигаро-сан не сможет победить. Однако самому Фигаро-сану до сих пор не удалось найти Короля убийств, который и дальше атакует его вместе с Цукие, пока та полностью подалась в поддержку. Чтобы выбраться из этого тупика….
"…хмм, чтобы понять, что вы собрались делать, мне даже мысли читать не нужно"
Именно. Мне конечно нужно действовать осторожно, а то только помешаю Фигаро-сану…. но цель уже ясна. Способ победить всего один.
С управляющем тенями Королем убийств разберемся мы.
To be continued
*«Лесно́й царь», «Коро́ль Э́льфов», «Коро́ль Ольши́» или «Коро́ль Ольхи́» (нем. Der Erlkönig) — баллада Иоганна Вольфганга фон Гёте, написанная в 1782 году. Описывает смерть ребёнка от рук сверхъестественного существа, духа — «Лесного царя»
Послесловие.
Король Ольхи — Зазывающие тени. Особый навык Эмбриона Короля убийств Цукиэй Нагаджиро. Превращает все тени и темные участки в подвластные Цукиэй багровые тени. При контакте с багровыми тенями, объект распадается и поглощается тенью в независимости от того, было это живое или неживое существо. Кроме этого, после активации багровые тени могут поглощать обычные, увеличивая тем самым свою численность. И наоборот, даже если исчезнет источник из которого появилась багровая тень, сама тень не исчезнет. Обладает высоким уроном, но для активации нужно определенное количество теней и тьмы.
Отличная сочетаемость с "Ночью" Эмбриона Фусо Цукие, Кагуи — Барьером отделенной луны. Огромное количество теней нападают под покровом широкомасштабной "ночи" где характеристики и жизнеспособность жертвы падают. Одно из лидирующих во всем королевстве дьявольское комбо, изображающее сам Ад. По этой же причине, Цукией смог занять Высшее место в ранге подавления.
И на самом деле, общий уровень Цукией немного выше нежели у Цукие.
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Древо Безграничного Развития Глава 4.07: Третья сила. Фонарь
Глава 7. Фонарь
□ Паладин Рей Старлинг
Управляя множеством красно-черных теней, Король убийств продолжал сдерживать движения Фигаро-сана. Если бы только удалось победить его, все тени исчезнут… и Фигаро-сан сможет расправиться с Фусо Цукие. Я поискал его глазами, но в видимой части здания Короля убийств не было. Правда видимость у меня была очень ограничена из-за теней и тьмы вокруг. Более того…
— …хоть они и сосредоточили внимание на Фигаро, отпускать меня явно не собираются.
Все поле битвы было окружено стеной из теней. Внимательно осмотревшись вокруг, я обнаружил что не превращенными в красно-черное остались только тени под Цукие и мной. Под Цукие, чтобы защищать ее. Подо мной… чтобы не дать мне сбежать. Будь это побег или смерть, они явно не дадут мне уйти никаким способом. Правда я и сам убегать не собираюсь. Хотя наверное смог бы прорваться на Серебре, воспользовавшись при этом Священным сиянием. Противник ведь тень. Впрочем, в таком случае Король убийств придет по мою душу. Говоря о специализации на тенях, в голову приходит Мария. Она бы отрезала мне голову в тот же миг, как я начну звать Серебро. Вполне возможно, что Король убийств поступит точно также. Впрочем скорее он просто вырубит меня, чтобы я не сбежал.
— ……?
Нет, подождите. Что-то здесь не так. Если он не хочет чтобы я сбежал, тогда почему он не отправил меня в бессознательное состояние в тот же миг, когда я очнулся? А может с самого начала…
— Тц.
И пока я думал, неожиданно тень зацепила Фигаро-сана. Кожа на месте соприкосновения сразу же изменила цвет, тень явно нанесла Фигаро урон. Из-за этого Фигаро замедлился лишь на миг, но тени воспользовались этим шансом и бросились убийственной атакой на него все вместе. Он не успел увернуться, и вся эта багровая масса…
— ■■■!!!!
Активировав Берсерк Фигаро достал Глория α и заставил исчезнуть надвигающуюся стену. При этом использовал он не всеуничтожающий луч света Overdrive, а охваченное сиянием Лезвие из зуба Высшего дракона света. И удары этого лезвия уничтожали тени за раз, от одного лишь прикосновения. Если он будет продолжать в том же духе, то так его лезвие и до плоти Цукие доберется. Вот только и Цукие, и Король убийств отлично это понимают. Достаточно Фигаро приблизиться, как он сразу же будет охвачен ночным барьером Цукие и стеной из теней. Это конечно Фигаро, но даже он вряд ли прорвется сквозь такие преграды.
"Так может ему следовало бы использовать не меч, а что-то с большей досягаемостью? Тот лук например, с которого он начал, или цепи"
Это конечно логично, но, скорее всего, бесполезно. Чтобы можно было управлять таким оружием, оно не может быть слишком мощным. А так, даже если оно пробьет защитный барьер Цукие, вряд ли убьет ее. А любая атака, что не убьет моментально — бессмысленна против противника с такими мощными исцеляющими навыками. Единственный способ победить — ударить по ее защите с такой силой, чтобы пробить и тени, и барьер и саму Цукие. А на такое способно только Лезвие из зуба Высшего дракона света, Overdrive.
— Подождите…
Что ты только что сказала?
"Что-то с большей досягаемостью… или ты о "Лук или цепи"?"
Именно. Цепи. То что нужно. Его горячо любимые Багровые цепи тюремщика с навыками удлинения и автоматического поиска врагов. Причем усиленный особенностями его эмбриона навык обнаружения противников даже скрывшуюся Марию находил. Избежать его цепей она могла только воспользовавшись уникальной способностью хождения в тени Техника скрытия. Но я только что обратил внимание. Все это время цепи направляются в сторону Цукие. А Короля убийств, что должен был бы быть в этой комнате — игнорируют.
Значит можно предположить, что Короля здесь нет.
Даже если он пользуется каким-то навыком абсолютного скрытия как Мария, он не может делать это долго. Ведь и у MP, и у SP есть лимит. К тому же, судя по всему его эмбрион Король Ольхи типа Первенит. А практически все такие эмбрионы воздействуют на область вокруг своего мастера. Сомневаюсь, что он смог обратить все эти тени находясь далеко за пределами внимания цепей. Значит он просто находится в таком месте, что ни цепи, ни даже сам Фигаро заметить не может.
"Разве такое место может существовать?"
Обычно не может. Но если отложить вопросы о там как это возможно, и сосредоточится только на том, что мы имеем по факту… есть.
"!"
Ни сам Фигаро, ни его цепи не могут обнаружить Короля убийств. За все сражение, он так ни разу и не взглянул на меня. Я не мог разлогиниться. Меня не вырубили, чтобы я не смог сбежать во время сражения. Они будто забыли обо мне.
В миг, все эти факты сложились в одну целостную картину.
"Рей!"
Немезида!
"Поняла!"
Ответив на мой мысленный зов, Немезида обратилась в черную алебарду с флагом. В тот же миг я активировал Священное сияние и направил силу навыка на алебарду.
— …!! — После чего я вложил все силы, вонзив освещенную Священным сиянием алебарду в тень под собственными ногами.
Стержень алебарды будто в воду провалившись, прошел сквозь пол, и вдруг послышался звук удара метала о метал.
"Тц!"
Миг тишины, после чего мою алебарду что-то начало выталкивать из тени.
— Какая проницательность.
Первыми из моей тени вылезли два меча. Их лезвия были скрещены, остановив алебарду. Потом показались руки, лицо, а тогда и все тело.
Так, из моей собственной тени вылез Король убийств.
— Какой вы внимательный. Мне очень интересно узнать, что за цепочка умозаключений привела вас к такому выводу? — обратился ко мне Король убийств, что на вид был на несколько лет старше меня. Судя по всему алебарда достигла цели, так как с плеча парня сочилась кровь.
Я надеялся нанести абсолютно неожиданный удар, но он все таки успел остановить алебарду своими лезвиями. И как он ухитрился среагировать так быстро, несмотря на сосредоточенное управление тенями? Все таки эти игроки из рейтинга мощные парни. Вот только,
— Мне кажется у тебя есть дела важнее чем устраивать мне социальный опрос.
Теперь не все его внимание уходит на управление тенями. Взглянув за спину Короля убийств, я убедился что тени начали двигаться немного неувереннее. Именно, "немного". Он принял мою атаку, а потом и заговорил. А в результате лишь "немного" замедлившееся тени.
Вот только его противник не из тех, чтобы пропустить эту задержку мимо внимания.
— ■■■■ -о-о-о!!!
Воспользовавшись прорезью, что образовалась в стене теней из-за их замедления, красноглазый Фигаро рванул вперед. По дороге он сбросил еще часть экипировки, оставив только увеличивающую ловкость одежду на ногах. И в руке он держал лишь одно оружие — сильнейшее лезвие. Он рванул вперед, увернулся, прошел сквозь замедленные тени, выскочил на крышу и прыгнул противнику на голову.
Это единственное направление, в котором можно было атаковать сейчас Фусо Цукие.
Глория в руках Фигаро начала сиять, и свечение это мгновенно набрало интенсивности.
— …тц!
Цукие сразу же отбросила посох в правой руке и сложила руки у себя над головой. Пространство между ее руками засияло так, будто там действительно рождалась новая луна.
"Вернись к жизни, то что должно быть…" — начала она активацию навыка, но было уже поздно.
Еще до того, как она успела договорить, Фигаро нанес свой удар. Они начали действовать одновременно. Поэтому, обладающий сейчас непостижимым количеством AGI Фигаро оказался на миг быстрее. Другими словами, он активировал свою быстрейшую, а также сильнейшую атаку.
Лезвие из зуба Высшего дракона света, Overdrive
Ход боя определил один миг. И багровые тени, и защитный барьер, и "Ночь" ее Высшего эмбриона — свет от лезвия пробил все и опустился лучом с небес на Фусо Цукие.
И так, поединок между Высшим бойцом и Высшей жрицей, Столкновение Высших в столице королевства Альтер закончилось победой Фигаро.
◇
Это произошло уже после сражения. Я, направив конец алебарды, и Фигаро, только что уничтоживший Фусо Цукие, приготовились к сражению с Королем убийств. Вот только,
— Позвольте поблагодарить вас за сегодня. — Проговорил Король убийств поклонившись, после того как мы победили его хозяйку.
— Что это вообще значит? — Вскрикнула вернувшаяся в человеческую форму Немезида, с явным раздражением и недоверием в голосе.
Я разделял ее недоумение, ведь не сомневался, что Король убийств возьмется активно мстить за смерть своего проповедника. Но он почему-то кланяется нам. Why?
— Цукие-сама жаждала разбавить свою скуку. — Неуверенно проговорил он, отвечая на наше недоумение.
— Из-за того, что ей не удалось проявить себя на недавних событиях в Гидеоне, Госпожа накапливала недовольство, и только то и делала, что просила занять ее чем-то.
…она заходит в игру, и ей нечего здесь делать.
— И здесь появляется такой необычный мастер как вы, а тогда поединок с Высшим и смерть. Думаю все накопленное за этот месяц недовольство развеялось за этот вечер.
— Значит ей просто скучно было…
— Верно.
— ….но ведь она получила пенальти.
— Да, уверен такой опыт ей на пользу.
— ………
Ага, знаю таких. Это такой тип слуги, что готов принести хозяина в жертву, если он сам этого захочет.
— А ты в своем стиле, — сказал Фигаро, и Король убийств опять поклонился.
— Спасибо за похвалу.
— Это не похвала! — выкрикнули мы все одновременно.
…даже Фигаро не выдержал.
— Значит Фусо Цукие сейчас…
— Уверен она сейчас валяется на футоне и бьет ногами по земле с криками "проиграла!". Впрочем, уверен ее настроение улучшится, когда я принесу ужин.
Она ребенок, что ли…
— А, раз Цукие-сама была повержена, сегодня можете возвращаться домой. Прошу прощения за неудобства.
После этого, со словами "это на извозчика", он дал мне денег. Эй, ты же сам меня принес.
— Но позвольте все таки спросить, как вам удалось заметить меня в своей тени? Я воспользовался правилом, что "прямо под фонарем темнее всего" и был уверен в эффективности своего скрытия.
А, ну да, он ведь об этом уже спрашивал. Почему бы и нет, расскажу.
— Когда я сложил все факты, это был единственный возможный вывод.
Хоть по отдельности и они мне ничего не дали, если учесть все сразу, то это оказалось единственным возможным вариантом.
— Во первых, цепи Фигаро не могли тебя найти.
Тогда я понял, что он не просто прячет свое присутствие, а залез в какое-то пространство, где цепи не могли достать его.
— А первое что приходит в голову — ты используешь тени, которыми с такой легкостью управляешь.
Ведь раз он управляет тенями, то почему бы не обладать навыком, что позволяет заходить в них?
— А навык поиска противников у Багровых цепей тюремщика не способен найти противника только если он находится не в этом пространстве. Так я понял, что ты должен быть в тени, вот только я подумал, что ты прячешься в тени Цукие.
Но Фигаро ведь хорошо известно о его навыках, так что так просто от него не спрячешься. А вот то, почему он не мог найти Короля в моей тени — вполне объяснимо.
— А потом, тот факт что ты оставил меня без присмотра и в сознании.
И тогда когда я впервые проснулся в этом здании, и когда пришел Фигаро.
— Сначала я подумал, что все время от моего пробуждения здесь, впервые, аж пока служанка не позвала меня к еде, за мной никто не следил.
Но это ведь невозможно. Он наверняка узнал обо мне все, что было возможно, и отлично знал, что у меня есть Серебро. Так я мог просто убраться отсюда используя способности Серебра бежать по воздуху. Так что оставлять меня без присмотра, учитывая что у меня была возможность сбежать — удивительная странность.
— Но на самом деле ты сидел в моей тени. И если бы я попытался сбежать, ты сразу же меня остановил бы. Более того, из-за этого я не мог выйти из игры.
Сначала я подумал, что мой логаут блокирует аура эмбриона Цукие. Но на самом деле я соприкасался с Королем убийств своей тенью.
— Да, все верно.
— А потом во время сражения с Фигаро-сан. Ты оставил меня без присмотра и в сознании, хотя я мог сделать что угодно.
А причина была даже не во мне.
— И причина — Фигаро-сан.
— Я?
Да, и именно поэтому Фигаро-сан не заметил Короля в моей тени.
— Ты ведь знал, что Фигаро-сан сражается в разы хуже, если рядом есть союзник? Поэтому и оставил меня в сознании, чтобы я мог попасться Фигаро на глаза и помешать Фигаро-сану сражаться на всю свою силу.
Вероятно он как раз желал, чтобы я действовал, Фигаро-сан больше не смог меня игнорировать, и его движения замедлились.
— Но не это было главной твоей целью.
— А что же тогда?
— Все дело в том, что Фигаро-сан абстрагировался от меня.
Фигаро-сан не может сражаться рядом с союзниками. Поэтому он просто игнорирует их во время битвы. Так они все равно ему мешают, но он хотя бы может сражаться. Но получается, что ни одна часть его внимания не цепляется за союзника. Другими словами,
— Значит Фигаро-сан не мог заметить тебя, пока ты находился в моей тени.
Чтобы продолжать сражаться, Фигаро-сан даже не смотрел в мою сторону. Конечно же, он не разглядывал тень под моими ногами.
— Ты сам сказал: "Темнее всего прямо под лампой". Именно.
Ни внимание Фигаро-сана, ни навык его цепей не могли достать тебя из моей тени, и только. Так ты мог не переживать о своей безопасности и всецело сосредоточится на управлении тенями.
— Потрясающе. — Выслушав мои объяснения, Король убийств принялся почтительно хлопать в ладоши.
— От начала и до самого конца. Твои слова всецело совпадают с моими мыслями. Отличная проницательность.
— Спасибо…
— Не только Цукие-сама, я тоже отлично провел время.
Хоть я и рассказал о всем том, что привело его хозяйку к смерти, Король убийств выглядел очень счастливым. Все таки он вовсе не похож на то существо претворяющееся девушкой, но тоже очень странный.
— Что ж, мне следует покинуть игру. Необходимо приступить к подготовке ужина для Цукие-сама. — Сказал Король убийств со все еще довольным лицом.
— Хорошо. Тогда может подарить вам пенальти на прощание?
— Нет, не нужно. Хватит уже.
Что-то я ужасно устал от всего этого. Фигаро-сан достал уже Глорию α, но я остановил его. Хотя может и не следовало.
— Спасибо. Уверен в будущем я смогу отблагодарить вас как следует. Что ж…
— А, подожди-ка. — Неожиданно я остановил его, так как хотел еще кое-что спросить.
— В чем дело?
— Насчет сражения между Фигаро-саном и тем соз… Фусо Цукие.
Было кое-что, что я никак не мог понять.
— Почему на Фусо Цукие не было Жизнеспасительной броши?
Аксессуар, что аннулирует смертельный урон, он считается чуть ли не обязательным для продвинутых игроков. Вот только я не заметил, чтобы она проявила себя, когда Цукие получила урон от мощнейшей атаки Фигаро-сана. Значит она не носила ее с самого начала. Если бы была брошь, все могло закончиться совсем по другому. Вот я и решил спросить.
— А, ну это потому, что Цукие-сама это Цукие-сама. — Ответил он, улыбнувшись. Его улыбка будто говорила, что никаких других причин не было.
— Что ж, тогда до следующей случайной встречи.
После этих слов Король убийств вышел из игры, и его аватар исчез.
— …нет уж, я с вами больше встречаться не хочу. — Пробормотала Немезида, и я был полностью с ней согласен.
◇
После того как Король убийств вышел из игры, мы незамедлительно покинули главное здание "Лунного общества". Я думал что по дороге нам придется отбиваться от других сектантов, но на нас никто не обращал особого внимания. Наверное им дали соответствующие указания заранее. А может они просто слишком заняты разгребая завалы от разрушенных стен. Мда, по дороге назад я смог оценить насколько жестко Фигаро пробивался ко мне. Мне кажется здесь здание пострадало даже больше, чем в зале где произошло "Столкновение Высших". Судя по всему, Фигаро был в каком-то режиме сумасшедшего монстра, пока Цукие не вышла к нему.
— Ну что ж, я пойду Лабиринт могильных камней исследовать. — Обратился ко мне Фигаро, когда мы вышли из дома.
Наверное поэтому он и пошел в столицу спасать меня.
— Фигаро-сан, огромное спасибо!
— Да ничего. Ты ведь с Франклином и Гузмейзом постарался.
— ?
Ладно Франклин, но причем здесь Гузмейз?
— Что ж, до скорого. Я застряну в Лабиринте на некоторое время, но если что-то нужно будет, передавай через Шу.
После этих слов Фигаро бросился по направлению к данжу. Двигался он настолько быстро, что уже за один миг исчез из виду.
— Что ж, я тогда тоже выхожу.
В реальности уже за 10 вечера перешло. Нужно готовиться к завтрашнему дню и ложиться спать. К тому же, уже довольно долго высвечиваются индикаторы "голод" и "естественные нужды".
— Да, с завтрашнего дня у вас жизнь в университете. Постарайтесь, Мастер.
— Ага, постараюсь вовлечься по максимуму.
— …вы ведь вернетесь?
— Э? Завтра вечером зайду, конечно.
После моего ответа, на лице Немезиды отобразилось облегчение.
— Тогда спокойной ночи, Рей.
— Ага, и тебе тоже, Немезида.
Обменявшись прощаниями, я, впервые за весь день, вышел из игры.
◇◇◇
□ ■ ???
— Вот же гад, недоразвитая гора мышц… а ведь еще совсем чуть-чуть оставалось, чтобы поставить его на место, как в прошлый раз.
— Поединок всегда зависит от поворотов судьбы. В отличие от прошлого раза, сражение началось не ночью. Это и стало решающим фактором.
— А он ведь специально все спланировал. И поместье мое крушить взялся, чтобы я не смогла выждать начала ночи. Ну и ладно. Пока что 1-1 все таки.
— Верно. И что планируете делать? Зайти в мир все равно не получится. Я бы советовал лечь сегодня спать по раньше.
— Действительно. К тому же весенний перерыв закончился, завтра нужно будет в университет пойти.
— Да, завтра ведь запланировано приглашение в университете.
To be continued
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Глава 8. Неожиданная встреча в реале
□ Мукудори Рейджи
Наступил следующий день после моего похищения. Поначалу я волновался, что со мной будет, но благодаря Фигаро-сану мне удалось разлогиниться и успешно пойти в университет. В первый день, то есть сегодня, у нас не было ни церемонии открытия, ни даже занятий, а только инструкции и тому подобное. Система учебы здесь уже не та, что была в старшей школе, поэтому пока мы просматривали полученные документы, нас вводили в курс дел. А после чего мы будем готовиться к занятиям, что начнутся уже на следующей неделе. Нам так же рассказали о расписании, но ничего особенного в нем не было. Мне казалось, дабы углубить дружеские отношение нас поселят в общежития, но похоже они уже этим не занимаются. Может для студента это странно, однако первым делом я подумал "ура, значит у меня таки получится сидеть в дендро". В общежитие нас не селили, но сдружить таки хотят, так что нам выделили специальное время, чтобы мы представились перед людьми, с которыми проведем еще два года, пока не разлучат нас факультеты. Поскольку я родился не здесь, знакомых не было, но в конце я уже мог назвать имена семидесяти процентов присутствующих. И еще, во время представления, были четверо, кто сказал "хобби — Infinite Dendrogram" поэтому и я не стал скрываться. На перерыве мы вместе поболтали немного. Так как мы все были одного возраста, общим было "из-за экзаменов почти не мог заходить" или "начал играть после экзаменов". ….то, что игроков было всего пятеро меня немного удивило, но в нашем возрасте все внимание идет на экзамены, так что может так и должно быть. Так вот, я подумал, что было бы не плохо иногда собраться и погонять вместе квест, а оказалось, что все кроме меня находились в Тенчи. "Да может ли такое вообще случится?!" подумал я, но по их удивленным лицах можно было понять, что это правда. А идти на квест, когда находишься в другом конце материка от остальных — немного затруднительно знаете ли. Из стандартных телепортов которые есть в каждой RPG, в дендро были только выходы из данжей созданных Богами или же особые навыки некоторых Эмбрионов. Договорившись сделать это, когда выпадет возможность, квест с одногруппниками пришлось пока отложить в сторону.
Между прочим, хоть они все были из Тенчи, но военачальники у них были разными, так что вместо сотрудничества они скорее начали соревноваться друг с другом. Если сравнивать с Эпохой воюющих провинций, то каждый будет служить либо Оде либо Такеде, либо Тесокабэ, либо Симазе. ….а я бы хотел пойти к Уесуге.
◇
Следующее, что ждало всех ново поступивших после инструктажа — гора палаток разбитых на территории университета… зона где студентов приглашают в разные кружки. Количество палаток и тех, кто этим занимался было просто огромным, а в воздухе чувствовался настрой "отберем столько первогодок, сколько сможем". Было много тех, кому такое по душе, но были и те, кто наоборот противился. Собственно я отношусь ко вторым. Как-то проскочив эту волну набора, я пошел в столовую перевести дух.
— А в студенческой жизни… больше разных культур чем мне казалось.
И то не в том смысле разных, как например иностранная культура с которой можно столкнуться в дендро. Уже немного подустав и телом и душей, я пересматривал доску объявлений попивая чай. Как и ожидалось, листовки с приглашениями в кружки добрались и туда.
— Ох уж эти кружки…..
Все таки есть такое впечатление, что студент проживает свою юность ходя в кружок и обмениваясь опытом с семпаями или одногруппниками. Однако, если я начну этим страдать, время на дендро совсем мало будет. То, что меня мое время онлайн волнует больше чем общение в университете — тоже мягко говоря странно, но… я и вправду не хочу еще больше его уменьшать.
— Вот был бы кружок по дендро, другое дело, но…..
Тогда я бы и общался и мое время не пострадало. Но ладно будь то просто игровой кружок, но если сосредоточиться на одной лишь игре, какой преподаватель разрешит такому……
— ….да ладно, есть.
В углу доски объявлений была одна вывеска. "Club of Infinite Dendrogram". Если перевести, получится "Клуб Infinite Dendrogram" или же "Собрание любителей Infinite Dendrogram". Но зачем такое длинное название….. а, ну да, если сократить, то получится КД или СЛД, звучит как-то не очень, а КИ или СЛИ могут спутать с чем то другим. В любом случае, кружок Infinite Dendrogram таки есть и большего мне не надо. Одним выстрелом двух зайцев. Буду вести общительную студенческую жизнь, да и появятся новые знакомые в Dendrogram. Конечно не исключено, что там будут игроки с Драйф с которыми у нас отношение не очень, но это не страшно. Положившись на карту на листовке я пошел в "CID"… "Club of Infinite Dendrogram".
◇
Я здесь впервые так что знатно побродил по коридорам, но в конце все-таки прибыл к обозначенной на листовке комнате. На дверях висела немножко приукрашенная деревянная табличка с надписью "Club of Infinite Dendrogram" так что ошибки нет. С небольшим волнением я постучался в дверь.
— Заходите-е. — Послышался из комнаты одобряющий голос, после чего со словами "извините за вторжение" я открыл дверь.
Наверное где-то в тот момент. У меня в голове прозвучало "стоять". Но дверь уже была открыта и… за ней было…
— Первогодка? Молодец, что пришел. Добро пожаловать в Club of Infinite….
В ту же секунду я закрыл дверь, которую сам же и открыл. Интересно почему? Все просто, я знал…. того, кто сидел внутри. Потому, что там сидела….. Фусо Цукие….. от которой мне только вчера удалось сбежать в Dendrogram. Может мне просто показалось. Однако духу открыть дверь еще раз и удостовериться я не нашел. Да и не странно будет, если та Химера, как и брат, играет с реальным лицом, к тому же не скрываясь. Может она не прячет свою личность из-за того, что руководит сектой вот и должна оставаться собой. Но сейчас не важно, какие там причины у нее.
— Вот тебе и на, расслабился!
Кто бы мог подумать, что та Химера и учится там же, где и я. Слышал же, что секты часто маскируются под кружки в университетах и заманивают к себе, а сам взял и полез с распростертыми руками в пасть льва от которого только сбежал! Плакала тогда моя студенческая жизнь! Я уже собирался удрать куда подальше от этой комнаты, но
— Чего это ты дергаешься так?
Дверь открылась изнутри, и из-за промежутка тоненькая ручка схватила меня за воротник. Я решил игнорировать это и придерживаться плана "удирать", но тело ни чуть не сдвинулось. С точки зрения механики мне это показалось странным поэтому я легонько оглянулся и увидел, что пока правая рука химеры прицепилась к моему воротнику, левая держала дверную раму. А, так вот почему мое тело ничуть не двигается…. да идите к черту! Что у нее за мышцы?! Это же не моя сестра!!
— Не знаю, что случилось, но зачем так настораживаться. Не бойся ты так. Может будешь чай со сладостями?
Понимала ли она, что твориться у меня на уме пока затаскивала в комнату? ….мне казалось, что я хомячок которого вот-вот проглотит змей.
◇
С несвойственной девушке силищей Химера забросила меня на кровать, которую скорее всего используют для игры в Dendrogram.
— Ты ведь пришел сюда в кружок присоединиться, так зачем убегаешь?
Да уж буду убегать. Это как будто ты встретился с призраком из своего кошмара наяву, так что попробуй тут не убегать.
— Что у тебя с лицом. Что же тебя… е-е-м, как тебя зовут?
— ?!
Не пойми когда она успела, но у Химеры в руках был мой студенческий. Так она еще и воровка?!
— Понятно, Мукудори Рейджи-кун, да….. погодите-ка.
Узнав мое имя Химера над чем-то задумалась. ….о нет.
— Этот взгляд, голос, да и…. Мукудори Рейджи? ………..Рей Старлинг?
Все, спалили. Я всего лишь перевел свою фамилию так что оно и не странно. Черт подери! Нужно было сильнее менять.
— А-а, вот чего ты трясешься весь. — Засмеялась Химера, когда поняла мою личность.
Для меня сама эта улыбка уже кошмар.
— Здесь уж ты не сможешь убежать.
И что мне делать в этом положении? Такими темпами меня насильно затащат в секту. К тому же сейчас у меня нет способов убежать. Что же…..!
— Что-о ж, начнем с благодарности за вчера….
И когда она уже начала после своих слов понемногу сдвигать руку…
— Извините за вторжение.
…открылась дверь и появилась третья персона. На секунду мне показалось что это Король убийств…. но нет. Это была девушка с тремя долгими косичками, немножко косоватыми глазами и очками поверх них…. если вкратце "адекватный" человек.
— Мне передали послание и документы от заместителя Цукией насчет набора студентов в палатках…..
На этом она остановилась и вздохнула увидев ситуацию в комнате…. поваленного в ужасе меня на кровати и Химеру, которая меня и повалила. Чем очень даже довольна.
— …..глава, не могли бы вы, не сваливать парней на территории университета? — столь адекватные слова донеслись к моим ушам.
В моей душе зародился огонек надежды. Неужели она…
— В любом случае, как не посмотри, он сопротивляется. Даже парень может подать в суд о домогательстве. Лучше бы вы отпустили его немедленно.
Она — серьезная. Не монстр и не странный секретарь, а серьезный человек.
— Но как же так, я же только-только его заполучила.
Не заполучай тут. Людей нельзя вот так заполучить.
— А я уже собиралась включить его в клан. Заодно и ко мне сразу.
— А не слишком ли это насильно? Отпустите его, пожалуйста.
— Не-е-ту-у-шки. Я сделаю его своим.
А я то против!!
— Глава, если вы не собираетесь меня слушаться, я выйду из клуба, хорошо?
— Что?
— В таком случае останетесь только вы с заместителем, а вдвоем поддерживать существование кружка — невозможно. Так вы согласны?
— Нет, не совсем….
Химера трясется перед словами адекватной девушки.
— А раз так, вы должны прекратить это незаконное домогательство. Будьте добры, отпустите его.
Серьезная девушка выглядела сейчас как Бог.
— Но все же…..
— Но все же, что?
— ….похоже нет выбора.
С недовольным видом Химера убрала руки от меня. …..свобо-о-да! Я соскочил с кровати, и набирая расстояние, отбежал к стене.
— ….насколько же он был запуган. Глава, вы сделали еще что-то кроме домагательства?
— Да ничего я больше не делала, разве что немного по…. позвала его в клан в дендро.
— ………
Она слишком много сделала, чтобы говорить "да ничего". Адекватная девушка опять вздохнула.
— Глава, у меня к вам разговор. Присядьте ка на пол.
— ….эм, здесь как бы ничего не подложено.
— Не беспокойтесь, с вашими ногами можно хоть на полу сидеть, не затекут.
— Да не дело в том, затекут или нет….
Химеру полностью давят. Кто же она, эта адекватная девушка….
— И вы, бегите побыстрее, нельзя дать себя поймать этому человеку.
— Этому человеку……
Чувствую себя черепахой, которую спас Урашима Таро. Но я был благодарен этим словам, поэтому ответив "спасибо", быстро сделал ноги с того воровского логова.
— Глава, может в Infinite Dendrogram вы и свободны, но не путайте ее с реальностью. Приставать к тому, кого похитили там, еще и домогаться…. даже в нарушениях общественного порядка должен быть предел. На вас так и в суд подадут.
— Что? Да не-е-т, говорю же, он сам сюда пришел. Да и, Ви-чян, ты ведь тоже в игре….
— Я четко вижу черту между реалом и игрой.
Такие вот наставления догнали меня в спину, когда я покинул комнату. В любом случае, благодаря вмешательству адекватной девушки я успешно выбрался из ядовитых клыков Химеры.
Из-за всего этого совсем из головы вылетело спросить, как же ее зовут?
To be continued
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Глава 9. Причина страха
□ Мукудори Рейджи
Благодаря адекватной девушке, чье имя мне осталось неизвестным, я уже во второй раз смог сбежать от Химеры. Почему-то когда я связываюсь с ней, постоянно кому-то приходится меня выручать. Тем не менее, хоть меня и спасли, тот факт, что мы учимся в одном университете до сих пор никуда не делся. На этот раз еще пронесло, но у Химеры, стоящей к тому же в главе секты, явно поехала граница с реальностью. Это уже хуже чем можно представить. Почему-то она прицепилась ко мне, и это уже несет опасность для реального меня.
— ….э-эх.
Потом надо будет связаться с братом…. а может и с сестрой. Будет много шума, так что к ней обращаться не очень хочется, но все же……. нет нет нет, лучше не буду. Только попробовал представить, что может произойти, как в голове появилась картина…. валящегося главного здания Лунного общества. Что будет с Химерой меня не интересует, но непричастные то пострадают и потом послевкусие будет не очень.
◇
И так, выбравшись из дьявольского обиталища, я пошел в библиотеку из-за информации, полученной от одногруппников. Из нее я узнал кое-что о здешней библиотеке. Оказывается ребята уже обследовали ее и нашли здесь несколько изданий по Dendrogram. Разумеется, мне стало интересно, что они из себя представляют.
Долго искать не пришлось. В основном разные гиды, но с названиями типа "Записи исследований бригады Максимума", "Двадцать тысяч метров под водой" или "Скитальцы из Тенчи" они больше походили на какие-то приключения или туристические журналы. Но нужно учесть, что собирать данные из всего моря информации Infinite Dendrogram и создавать такие вот гайды — задача не из легких. Даже на вики информация о монстрах с каждой территории или информация о данжах не идеальная, к тому же та постоянно меняется. Как например исчезает себе лес Ноз… Поэтому все гайды — это скорее изложение опыта автора нежели сборник достоверной информации. Это было по-своему интересно, так что я решил попробовать одолжить. Буду читать на перерывах между лекциями и тому подобному свободному времени, когда не будет возможности залогиниться. Там было написано и о странах помимо Королевства, так что я уже в предвкушении. Такс, давайте ка сразу и зарегистри….
— А.
…..вспомнил, чтобы взять книгу с библиотеки нужен студенческий, а у меня его своровала Химера. Что же делать. Идти туда еще раз — слишком опасно для…..?
— ……
Засунув руку в карман, пальцы нащупали там ничто иное как студенческий, который сейчас должен был валяться у Химеры.
— ……….ок, теперь я боюсь ее еще больше.
Видать Химера положила на место, но я ничего не заметил, как и когда у меня его стащили. Еще и та сверхчеловеческая сила… может она в самом деле какой-то монстр? В любом случае, мой студенческий целый и невредим, так что я мог получить книги.
Взяв найденные три штуки, я пошел к стойке выдачи, но по пути мне в глаза бросился стеллаж с новыми изданиями. Там лежала еще одна книга по Dendrogram с названием "Путешествие по Кардине для гурманов" Решив прихватить и ее, я уже было потянулся к полке…
— Ой.
— Простите.
и наткнулся на руку девушки, которая попыталась сделать то же самое. Кратко извинившись, я быстро убрал руку, и посмотрел на лицо жертвы, да вот только
— О, опять вы….
— Эм, спасибо что спасли меня тогда!
Оказалось это была именно та адекватная девушка. На мою благодарность она немножко устало ответила.
— Да нет, что вы…. я просто не могла допустить, чтобы в кружке, куда я хожу, появился преступник. Немножко поздно, но меня зовут Фуджибаяши Кодзуи. Литературный факультет, второй курс.
— Мукудори Рейджи, с сегодняшнего дня первый курс на литературном.
Наконец я узнал как зовут адекватную девушку. И похоже она приходится мне семпаем.
◇
Потом, под предлогом "хочу извиниться за те неудобства", Фуджибаяши-семпай позвала меня в кафе на территории университета. Я конечно начал отговариваться "да вам незачем извиняться", но меня заткнули фразой "Глава точно не будет раскаиваться….. так что лучше уж я, как не совсем посторонний человек, сделаю это за нее". …..и все таки, насколько серьезная эта девушка.
— Простите нашу Главу за ее поведение. Обычно у нее не настолько не все дома.
Может семпай и права, но….. эта "Глава", насколько я видел, уже со вчера была такой. Мне пока что сложно представить ее адекватной… точнее такой, что не досаждает другим.
— Сколько себя помню после вступления, ни разу ее такой не видела, а сегодня нашло на нее что ли чего….
Видать эта Химера отлично скрывала свою истинною сущность. Как волк в овечьей шкуре.
— …э-эм, под "вступлением" я имела в виду в кружок. К секте Главы мне совершенно нет дела.
— Это еще понятно.
Будь она из верующих, вряд ли заставила бы основателя садиться на пол.
— Когда вы вступили в этот кружок?
— Относительно недавно, когда выпустились четвертый курс и аспирантура. Тогда им не хватало людей и Глава вместе с Заместителем Цукиэй зазывали новеньких.
После чего добавила "Между прочим, Глава и Заместитель сейчас на третьем курсе медицинского". …..и это — будущие врачи?
— Однако, как вы уже заметили, у тех двоих проблемы и с головой и с сектой так что набор проходил не очень. Даже сейчас, насколько мне известно, никто так и не записался.
Проблемы с головой и сектой….
— Повлияло еще то, что в этом университете почти нет верующих Лунного общества.
— Вот оно как.
— Там ведь стараются убежать от реальности поэтому среди них нет желающих обучаться здесь в принципе.
Понятно. Учение Лунного общества гласит "Нужно отбросить окутанное кандалами тело и стремится к истинному духовному миру" или если кратко "попрощаться с жестоким миром и сбежать от реальности". Именно эти верующие принимают мир Dendrogram за истинный и живут в нем на полную. И вправду, вряд ли кто-то будет учиться здесь с мыслями "Это все не настоящая жизнь, ха-ха, вот возьму и сбегу с этой реальности!". ….но если так, почему тогда эти двое учатся здесь да еще и на медицинском?
— А вы почему вступили к ним?
— Ради данных.
— Данных? — удивился я, после чего семпай указала на книги у меня в руках.
— Как вы понимаете глянув на эти книги или вики, в Infinite Dendrogram практически нет детальных источников информации как это обычно бывает в гайдах к играм.
— И правда.
— Но у Главы такой имеется. Гигантское количество информации собранной тысячей верующих.
….с тысячей задротов воспринимающих игру за реальность собирать данные не столь невыполнимое задание.
— Члены CID могут свободно пользоваться всеми данными по Infinite Dendrogram что есть у Главы. Ради этой привилегии я и вступила.
— Теперь понятно.
— Но по правде говоря, побаиваясь "связываться с Лунным обществом" кроме меня больше никто не вступил.
— Вполне ожидаемо….
Для тех, кто хочет лишь развлекаться игрой, связываться с сектой от которой могут быть проблемы в реальности — слишком опасно.
— А что вы об этом думали, семпай?
— Ну, я как бы уже в какой-то степени была с ними связана.
— ?
— Глава — ученик моей семьи.
Оказалось, что семья семпая заведует школой чайной церемонии и Химера с малых лет посещала их уроки. Вот и получалось, что они уже долгое время знали друг друга. ….и еще, я понял почему она заставляла Химеру садиться на пол.
— К стати, Мукудори-кун, вас же там кажется похищали в Infinite Dendrogram.
— Да, вчера пока я там спал.
— ….опять приношу свои искренние извинения.
— Да нет, что вы. Не вы же виновны.
Восемьдесят процентов вины лежит на Химере и еще двадцать на Короле убийств, Цукиэй-семпае.
— Раз сегодня первый день в университете…. все таки пришлось уходить через "самоубийство"?
— Нет, как-то получилось избежать. Знакомый спас.
Хотя не будь Фигаро-сана я бы в одиночку бросил вызов той Химере и Королю убийств.
— Спас… говорите? Что же это за знакомый такой раз смог противостоять Главе и Заместителю одновременно?
— Фигаро-сан. Хотя наверное вы и сами знаете, но, тот, что занимает первое место в рейтинге дуэлей.
После этих слов…
— …Фигаро?
Фуджибаяши-семпай немножко изменилась. Глаза за очками немного зажмурились.
— ….если сам Высший гладитор идет на помощь, кто вы такой, Мукудори-сан?
— А, нет, с Фигаро-саном я познакомился совсем недавно, он скорее друг моего брата.
— Брат…, Фигаро…, Высший…, Братья…, Мукудори…. — семпай приложила руку ко рту и казалось будто над чем-то глубоко задумалась.
— …..братья Старлинг. — И как будто придя к какому-то выводу посмотрела на меня. — Если ошибаюсь, то извините, но вы случайно не Рей Старлинг?
— А, да.
Видать слабовато изменил себе имя, все так и догадываются. Еще и благодаря трансляции того происшествия с Франклином, людей, знающих имя моего аватара, теперь много.
— Брат самого Короля разрушения и ученик Высшего гладиатора…
— Не то чтобы ученик, просто тренировочные бои иногда проводим.
И чтоб вы знали, Фигаро-сану явно не суждено обучать кого-то. В этом плане лучше смотрелся Джинва. ……хотя учиться чему-то у десятилетнего ребенка тоже не очень. И еще Лиза-сан, которая на шестом месте, тоже вполне неплохо объясняла.
— ….вот как — рука семпая вернулась ко рту и она опять над чем-то задумалась.
— Мукудори-кун.
Где-то через десять секунд семпай заговорила ко мне, как будто что-то придумала. А пришло ей в голову — Если вы не против, на этих выходных, пойдем вместе на квест? — позвать меня на задание в Dendrogram.
— Конечно, с удовольствием.
Предположив, что в этом есть какая-то связь, я с радостью согласился.
◇
— Вобщем, такие вот дела.
"Ась, понял."
Вернувшись с университета я позвонил брату и предупредил, что пока не буду возвращаться в Гидеон из-за квеста с семпаем. Я попросил его передать это Люку и Марии так что проблем возникнуть не должно. Вот только, если учитывать сколько всего нужно, чтобы передать что-то тем двоим, лучше было бы просто узнать их контактные данные.
"Между прочим, что там с той лисой, которая тебя похитила?
Когда я услышал "лиса" то с начала не понял о ком идет речь, но…. перебрав в голове подходящие под описание личности, быстро догадался.
— А, ты о Химе…. Фусо Цукие?
Мне она ассоциируется с Химерой, а брат похоже рассмотрел в ней лису.
— С этим возникло некоторое затруднение.
"….затруднение?"
— Она — старшекурсник из моего университета.
"………….святой медведь."
Не знаю, удивился ли ты, или шокирован, но в реале будь добр, давай обойдемся без медведей.
"Ты как там, жив?"
— Ну, был семпай на которого можно положиться, так что кое-как.
Мне страшно думать, что случилось бы со мной не приди тогда она.
"Вот как. Звоним сестре?"
— …..не, давай как-то без этого. Послевкусие будет так себе.
У моей сестры особый взгляд на этот мир. И то настолько, что будет не странно если она вдруг появиться в манге Марии, которую я недавно начал читать.
"Ты, как всегда, не очень ладишь с ней"
Не очень…. ну да, не очень. Конечно, не ненавижу, но когда вспоминаю детство до сих пор начинаю дрожать. ……одной из причин по которой я не отходил от брата аж до турнира Анкра, был страх перед сестрой.
"Хорошо….. Между прочим, когда ты впервые увидел Фусо Цукие, что ты о ней подумал?"
— Да ничего такого вроде бы.
"Не испытывал перед ней ужаса?"
Когда он спросил об этом, мое сердце содрогнулось.
— …..как ты догадался?
"Эх, все таки да. Тогда сейчас я прочту краткое заклинание, и ты перестанешь ее бояться"
Заклинание? Здесь же одним заклинанием ничего не сделаешь….
"Причина по которой ты боишься той лисы очень проста" — Здесь брат сделал паузу — "Она как две капли с нашей сестрой"
……………а.
"Конечно не внешностью. Впечатление одно и тоже. На удивление дружелюбная, веселая, походит на ребенка, любящая поиздеваться женщина от которой иногда исходит жажда убийства, или точнее будет сказать, аура охотника нацелившегося на добычу. Вылитая сестра"
— ………..
Ааа, аааа. Вот оно что. Наконец я понял сущность этого непонятного ужаса. Заодно стало понятно, почему мой разум игнорировал эту причину.
Проанализировать тот страх перед Химерой значило то же самое, что и…. разворошить мою старую травму.
"Тебе всего-то надо найти что-то отличающее ее от сестры, и дело с концами"
— …..и правда.
"Эта лиса не будет хватать тебя младенцем и прыгать по крышам домов"
— ……….да.
"Не будет разбивать стену тонущего корабля и таким образом спасаться"
— …………………..ага.
"Не сможет спрыгнуть с самолета без парашюта и обойтись одними царапинами"
— …………………………
Может немного поздновато о таком говорить, но из чего же состоит тело моей сестры? А что касается последнего случая, то ей повезло, что она упала на свежевспаханное виноградное поле, да и раньше уже бывали подобные случаи, где люди обходились легкими ушибами.
"Короче говоря, тебе не обязательно всем сердцем бояться этой лисы"
— Спасибо…. мне аж на душе полегчало.
И это не сарказм, мне действительно стало лучше.
◇
Закончив разговор с братом я поужинал, сходил в ванную и перед тем как заходить в игру сначала зашел на сайт новостей с дендро "Сборник журналов MMO" и проверил те, что касались Королевства. Были там заголовки "Ряд землетрясений в три бала прошелся по Королевству", "Замешан ли ново восходящий PK-клан Душевный кризис в массовом PK?" и "Огромный хит в Гидеоне, попкорн Короля разрушения!"
— ………
Пропустив неинтересную для меня статью о PK и статью, читать которую мне страшно ибо касается родственника, я прочел ту, что касалась землетрясений. Действительно, как и говорится в заголовке, за последний месяц довольно часто происходили слабые землетрясения по всему королевству. Эпицентры были все время разными, и разбросаны по всему Королевству поэтому причина так и осталась неизвестной. Также, исходя из факта, что на местах землетрясения с высокой вероятностью появлялись неведомые ранее данжи, UBM и стаи сильных монстров, можно предполагать, что между всем этим есть какая-то связь. В таблице объявлений были гипотеза 1: "Гигантский монстр блуждает под землей", гипотеза 2: "AI менеджер отвечающий за окружающую среду готовит что-то", гипотеза 3: "Кто-то тренируется в использовании земляной магии под землей" и гипотеза 4: "Да опять Франклин очередной террор готовит, чего вы все". Лично я склоняюсь к последней.
Покончив с обновлением информации я надел шлем Infinite Dendrogram. Сейчас меня ждет совместный с семпаем квест. К счастью завтра суббота, выходной. Сможем пойти на что угодно кроме сверх долгих квестов. А если не найдем подходящего, просто спустимся в Лабиринт могильных камней.
— Ну что ж, поехали.
После чего я впервые за два дня зашел в Infinite Dendrogram.
To be continued
Что же за зверь эта ваша сестра(=ↀωↀ=)
Да вот недавно медведила телохранителем ( ̄(エ) ̄)
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Древо Безграничного Развития Глава 4.10: Третья сила. Встреча
Глава 10. Встреча
□ Столица королевства Альтеа. Паладин Рей Старлинг
Мы договорились встретиться в Столице, поэтому я зашел не из точки сохранения в Гидеоне, а с места последнего выхода. Это было поблизости жилища Химеры… главного здания Лунного общества, из-за чего я побаивался немного, но к счастью никакая засада меня там не ждала. …..стоп, Цукиэй-семпай (так как он уже третьекурсник и мой семпай, буду звать так. А что касается Химеры, то пусть она и приходится мне таковой, все равно Химерой останется) может все еще скрываться в тени. На всякий случай я стукнул по своей тени Сапогами злобы покрытыми Священным сиянием. ….реакции не последовало. Похоже никого там нет.
— Значит вы смогли без проблем попасть в университет. …хотя чувствую я, опять дымком проблем попахивает. — "Поприветствовала" меня Немезида появившись из метки, пока я проверял свою безопасность.
И здесь не дымком проблем попахивает, а полноценное пламя пылает, ибо Химера учится со мной в одном университете.
— В любом случае, если вы остались целы, оно и хорошо. Хотя я вновь не смогла ничем помочь.
— ?
Что-то случилось? Немезида выглядит расстроенной… скорее даже высмеивает себя.
— …пока вы были там, я много о чем раздумывала. — Немножко грустно ответила Немезида, вероятно прочитав мои мысли. — Вчера от меня совершенно не было прока. Даже удар по Королю убийств и тот, вы отлично смогли бы проделать и с любым обычным оружием
Может оно и так, но….
— Увидев свое бессилие, меня начал терзать вопрос: насколько же я стала сильнее после того боя с Гардрандой?
— Ты постоянно становишься сильнее.
По другому просто не может быть.
— …я подозревала, что вы именно так и скажете. Однако на самом деле, я даже не эволюционировала.
— Но ведь есть такое, чему ты научилась и без эволюции.
— ….вы об "этом"? Я же не смогла использовать этот прием в битве с Высшей жрицей и Королем убийств.
— Скоро сможешь испытать на практике, не переживай. Вместе с тем, что я недавно получил. Так что слушай…… не надо столько переживать из-за таких пустяков, я же лучше чем кто-либо другой знаю, как ты растешь и насколько стараешься. Зачем столько гоняться за одними лишь навыками и характеристиками?
Когда я сказал это и утешительно похлопал ее по плечу, Немезида улыбнувшись ответила: "И вы иногда бываете утомительным, прямо как полный энтузиазма учитель". Похоже настроение поправлено.
— И значит, сегодня у вас встреча со знакомым оттуда? Это впервые если не считать братца-медведя.
— Ты права.
Мы договорились встретиться возле уже всем знакомого фонтана, но есть одна загвоздка.
— Семпай знает меня, а я то не успел спросить, и не знаю теперь ни аватара, ни имени, так что встретиться будет трудновато.
Почему-то она заявила: "Я все скажу после того, как залогинюсь". Однако, что теперь делать с тем, что я даже имени ее не знаю. Будь то Химера или Цукиэй-семпай, которые играют с реальными лицами и именами, нет проблем, но Фуджибаяши-семпай явно подобным не страдает. И так, как же мне различить ее среди толпы? Ждать пока меня найдут — звучит так себе. Голос я себе не менял, так что можно попробовать крикнуть "Рей зде-е-ся!" когда наступит время встречи. Но если семпай по каким-то причинам будет опаздывать…. я только краской зальюсь.
— Нет ли какого-то способа встретиться с ней?
Встреча…. возле фонтана……… брат.
— ………..о.
Можно еще так.
— …..вы уверены?
— А что мне остается делать в этой ситуации.
◇
За пару минут я уже сидел на краю фонтана.
…держа в правой руке табличку с надписью "Welcome KF-семпай".
— Теперь у нее проблем возникнуть не должно.
Само собой, KF значит Кодзуи Фуджибаяши. Так как я не знал имени аватара семпая пришлось выкручиваться.
— ….вот только мне кажется, что на нас все больше смотрят.
— С такой табличкой в руках, оно и понятно.
Да и если семпай не увидит — смысла не будет.
— Вас это не беспокоит?
— В последнее время меня и так все время рассматривают, привык.
Может все из-за происшествия с Франклином. В результате трансляции моего боя с RSK устроенной этим белым халатом, мой аватар стал довольно известным. Ну вот не жди от Франклина хоть чего хорошего.
— ….думаю, что на семьдесят процентов сейчас виноват ваш прикид.
— ?
О чем она?
— Тем не менее вы все больше стали походить на братца-медведя.
— Разрази меня медведь.
— Неужели заразились?!
…..да нет, шутка, не надо тут всерьез волноваться.
— Ам?
Во взглядах сосредоточенных на нас…"нет, смотрят только на вас, я здесь ни при чем"…я заметил кое-что странное. Вот с тех пор как начал играть дендро я явно стал лучше ощущать чужое присутствие. Но не суть, владельцем странного взгляда был… огромные доспехи перед нами. Высота достигает трех метров. По одной высоте их легко обходит четырехметровый Джинва, но эти доспехи шли еще и вширь. Вместе со шлемом на все лицо доспехи полностью покрывали тело владельца. В шлеме никаких щелей, но зато было что-то похожее на глаза как у роботов из аниме. Они и были развернуты ко мне, по этому можно предполагать что доспех смотрит на меня. И как будто заметив мой взгляд, гигант в доспехах развернулся и пошел на другую сторону переулка.
— Что это с ним?
— Может фан?
После происшествия с Франклином и такое бывало… но кажется не на этот раз. Я конечно не смог увидеть лица под шлемом, но те искусственные глаза смотрели будто бездушно… как будто просто "наблюдали". Да и вроде бы видел я уже этот доспех…
— ….наверное табличка удивила да и всего.
Вполне возможно. Я ведь тоже удивился, когда увидел брата в костюме медведя и с табличкой. Правда прикид у меня получше чем у него.
— ………э?
Немезида ответила что-то типа "Он сейчас это серьезно?", но ведь я прав. Здесь даже сравнивать нечего. Мультяшный костюм медведя и, может с немножко нехорошей историей, но обычная экипировка, что еще тут говорить. Видать Немезида решила не спорить, и, закрыв глаза, вздохнула. Правда я не совсем понял что значило ее "потеряно….." перед вздохом.
◇
— Вы Мукудори-кун?
Прошло двадцать минут как со мной кто-то заговорил. Там был неизвестный мне человек, но с уже знакомым мне голосом из реала.
— Да, а вы — Фуджибаяши-семпай?
— Да. Отлично, мы смогли найти друг друга.
Если оценивать аватар семпая честно… он самый что ни на есть обычный. Аватар не из тех, которые раз увидев не забудешь, да и рост не сильно отличался. Экипировка также, характеристики вроде бы неплохие, но ничего особенного в глаза не бросалось. Само собой, это был не мультяшный костюм. Очки — максимум, что можно отнести к отличительным и общим с реалом чертам. Прям радость для моих глаз после всех этих Высших, с братом во главе и топ-рангами с арены.
— Я действительно рада, что мы смогли встретиться, но что это за внешний вид…. точнее, табличка?
— Попробовал повторить то, что делал брат когда-то. Все таки странно смотрится?
— …..ну я немного удивилась, но только и всего.
Что это за пауза сейчас была?
— Тем не менее, и вправду, тот самый Рей Старлинг.
— Ну, как есть.
— Стоя вместе со знаменитостью, немного начинаешь волноваться.
— …….
Ну в принципе ко мне подходили несколько фанатов, о которых уже упомянула Немезида, но когда реальный знакомый называет тебя "знаменитостью", это по-странному смущает.
— Ну что ж, пойдемте тогда в Гильдию. Нас двое, да еще и оба с боевой специализацией. Поэтому возможно лучше будет взять какой-то боевой квест, нежели сбор предметов. Собственно выбор квеста оставляю на вас.
— Хорошо. А, кстати, моя специализация — Паладин, а что насчет вас, семпай?
— Сейчас моя основная специализация — Бронированный титан.
Я не очень хорошо знал, что собой представляет Бронированный титан, но со слов семпая: "Продвинутая специализация основанная на использовании щита любых размеров, главное чтобы STR хватало". Похоже ударение идет на защиту, но как по мне титан там все таки не в тему. И когда я уже собрался создавать пати, меня кое-что заинтересовало.
— Как зовут вашего аватара?
Не "Фуджибаяши Кодзуи" же, правда? Она же не Химера и ее секретарь.
— …..а, точно.
Когда я спросил об имени, семпай почему-то задумалась.
— Зовите меня "b-три"
— Понял…..?
После того как я кивнул, кое-что привлекло мое внимание в выражении семпая. Почему не "ник аватара — b-три", а "зовите меня b-три".
— Ник у меня другой, но близкие друзья зовут так. Да и полное имя немного длинноватое. — Объяснилась семпай и прислала мне запрос на объединение в пати.
Высветившийся ник был действительно длинным и если немножко повертеть взглядом, то можно увидеть там "b-три" Я подтвердил запрос и принял семпая в пати. Между прочим, общий уровень семпая — 485, так что можно догадаться, что она довольно опытный боец.
— Раньше у меня был максимальный уровень, но сейчас я экспериментирую со специализациями.
Ах, да, еще в самом начале брат говорил, что можно сбросить специализацию и сменить построение. У меня всего лишь одна специализация, так что мне до этого еще далеко.
— И так, пати уже готова, так что еще раз представлюсь. Меня зовут b-три, надеюсь на вашу поддержку.
— А, да, меня зовут Рей Старлинг, взаимно.
— Да! А я — Эмбрион Рея, Немезида. b-три, или как тебя там, покажем всем здесь.
— Рассчитываю на вас.
Таким образом я успешно встретился с семпаем, создал пати и сейчас мы направились в Гильдию.
◇
В последний раз я был в Столичной гильдии когда брал задание на доставку. С тех пор даже месяц не прошел, так что интерьер не особо изменился. Присев на стулья мы с семпаем разговаривали и искали подходящий квест, листая тот толстенный каталог, но на глаза таков не попадался.
— …..н?
Где-то после десяти минут поисков… я заметил, что возле стойки стало шумновато. Причиной был мальчик, который обращался к персоналу.
— Я говорю же, хочу чтобы вы нашли отчима, который пропал полгода назад!
— Прошу прощения…. но этот заказ требует доступ к особым записям, поэтому Гильдия искателей не может его принять.
Похоже персонал знатно ломал себе голову, да и окружающие были с замороченными лицами. Кажется мальчик хотел заказать поиск человека, но по какой-то причине Гильдия не могла принять его запрос.
— Поиск человека что ли?
— Гильдия искателей берется за такие, но популярным квестом это не назовешь. В любом случае занимает достаточно много времени, да и нужны специальные навыки и умение расспрашивать.
Действительно, кому-то может показаться, что по сравнению с этим лучше собирать редкие предметы с монстров. Ну-у, первым моим квестом был именно поиск человека…. но там я сразу понял где надо искать.
— То есть получается есть даже навыки для такого поиска?
— Да. Навыки для поиска людей есть у некоторых специализаций, или могут попасться у Эмбрионов. Но все же… — семпай сделала паузу и глянула на мальчика возле персонала — Что касается особых записей при поиске человека…
И в этот момент стоявший рядом искатель приключений, наверное сжалившись, положив руку на плече мальчика решил объяснить ситуацию в которой Гильдия оказывается.
— Парень, говоришь он исчез пол года назад? Боюсь тебя расстраивать, но твой отчим уже…
— Он не мог умереть!
Оттолкнув руку искателя, мальчик резко отреагировал на призыв сдаться. Мне почему-то показалось, что за словами "он не мог умереть" стоит что-то еще помимо надежды.
— Он ведь, он…..
То, что мальчик произнес дальше… было вполне достаточно, чтобы заставить меня вздрогнуть от удивления.
— Мой отчим — Мастер!
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 4.11: Третья сила. Невыполнимый квест
Глава 11. Невыполнимый квест
□ Столица королевства Альтеа, Гильдия искателей. Паладин Рей Старлинг.
Мне не послышалось, мальчик действительно сказал, что его отчим — Мастер.
— Мой отчим — Мастер, так что он точно жив…. но уже пол года его не было дома…. поэтому, пожалуйста, найдите его…. — Мальчик продолжал со слезами рассказывать чего он хочет. — Вот-вот появится братик или сестричка… ребенок отчима и мамы. Поэтому хочу, чтобы мама увиделась с ним…
На этом мальчик расплакался и отвернулся от стойки. Вряд ли кто-то мог остаться равнодушным глядя на это. Однако кое-что меня насторожило.
— Семпай, можно спроси…?
— Если о том, можно ли жениться на NPC, то ответ — да. Если о том, можно ли завести ребенка, то чисто теоретически — да. — Ответила семпай как будто предвидела мой вопрос.
И интересовало меня именно второе.
— Если достичь необходимого законом возраста, а в Японии это восемнадцать, то можно жениться на NPC или других игроках, и стает доступным……. "тесное общение" позволяющее завести ребенка.
…..ну-у, есть же Сутенер _ и _Ночная бабочка. Оно и понятно, что будет это "тесное общение". Между прочим, когда Люк говорил о Сутенере "выглядит как Специализация, в которой то и дело используешь демонов", он имел ввиду только специализацию в дендро и само-саобой знал, кто такие сутенеры вне игры. Сказал тогда: "Это тоже часть распространенной информации поэтому я был уведомлен". Интересно, каким образом в его-то возрасте это относится к распространенной информации?
А теперь вернемся к разговору с семпаем. Тем более, я задумался, и сейчас повисло молчание.
— …..наверное было еще слишком рано говорить о таком?
Похоже, что она действительно переживала.
— А, нет, я уже достаточно взрослый для подобных разговоров…
Я тут заметил, мне же уже доступно…. это "тесное общение". Хотя и сомневаюсь, что это что-то меняет.
— Вот как, в таком случае продолжим. Само действие доступно и для игроков, но вот родится ли ребенок в результате этого действия — из-за некоторого фактора, стоит под большим вопросом.
— А именно?
— ….взгляните, пожалуйста.
Семпай полезла в инвентарь, и достала оттуда нож и платок. И то и другое было совершенно обычным.
— ……..
Так ничего и не говоря… семпай нанесла удар ножом, нацелившись на свою ладонь.
— Чт?!
Явно не ожидая такого, я подпрыгнул на стуле. Вот только
— ….да что… же ты… не…
Лезвие не застряло в руке семпая. Раз за разом она продолжала колоть себя, но нож только отскакивал. Я уже начинал волноваться из-за скорости ударов, а семпаю было все нипочем. Ладонь обычного человека после такого превратилась бы в решето, но это явно не относилось к ней. Понемногу я начал сомневаться, не показывают ли мне какой-то фокус. И тогда семпай наконец остановилась.
— ….извините, мне нужно было немного крови для наглядного примера, но с моим END, ножом здесь ничего не поделаешь.
— Вот оно что….
Кстати да, специализация семпая — Бронированный титан. Доведет свой уровень до максимума, и защита у нее превзойдет все пределы нормы. ….кажется мне, что эта ладонь покрепче моих доспехов будет.
— Придется тогда обойтись без наглядного примера. Вы ведь уже видели то… как игроки попадают под пенальти.
— Это да.
За этот месяц достаточно насмотрелся.
— В тот момент, вся кровь и другие жидкости превращаются в пыль и исчезают.
— ….да, есть такое.
Первое что пришло в голову — бой Лей-Лей-сан, который мы видели через хрустальный шар. Куски мяса, кожа, кровь, все, что оставалось от Мастеров после Лей-Лей-сан, превращалось в светящуюся пыль и исчезало.
— Такое же явление происходит при обычном выходе.
— Такое же явление?
— Например, если бы я оставила на платке свою кровь и вышла…. в тот же момент кровь бы исчезла.
— ….понятно.
Вот что она имела в виду.
— Вместе с выходом исчезает вся "жидкость" игрока и поэтому завести ребенка не получится.
— Именно так.
При таких условиях… действительно ребенка ждать не стоит. Мастерам ведь постоянно нужно выходить из игры.
— Вот только есть теория, что если оставаться в игре пока плод в утробе не сформируется, то может и получиться.
Понятно, это логично. Я понимаю, почему нужно ждать, пока не сформируется полноценная жизнь, а не просто дать генам дойти к яйцеклетке.
— Но ведь…
Не сладко придется такому. Пробыв в плену Лунного общества даже не треть дня, я уже тогда сильно хотел в туалет и кушать. А время через которое сформируется плод…. это же несколько дней или даже недель. Да как такое возможно?
— Тогда его будущий брат или сестра это…
— Скорее всего внебрачный ребенок от другого Тиана. Второй вариант — отчим был Тианом выдающем себя за Мастера и это его ребенок. И последний вариант — ребенок Мастера, который довел эту теорию.
После чего она добавила "Вот только во втором случае возможна смертная казнь. Тианам запрещено лжесвидетельствовать о своей принадлежности к Мастерам.
— ….тогда я надеюсь на третье.
Первые двое как не посмотри, оставят плохое послевкусие.
— В любом случае, сомневаюсь, что все может хорошо закончиться.
— Почему это? В третьем случае всего лишь нужно найти этого отчима… а.
— Уже поняли?
Да, нужно всего лишь найти. Только… вероятность того, что это выходит за рамки игры — огромна.
— На стойке ведь упоминали об особых записях. Это касается поиска Мастеров, которые давно не заходили…. или, если перефразировать, которых давно не видать.
И правда, для Тианов найти Мастера вне игры — невозможно. Да и самим Мастерам… искать человека в реале чрезвычайно сложное задание. Нужно будет нанимать детектива и поручать поиски ему. Но даже так, вероятность довольно низкая. Игроки Dendrogram разбросаны по всему миру, а информация о конкретном из них есть только внутри игры.
— Искать отсутствующего долгое время Мастера — это невыполнимый квест. К тому же… то, что кого-то долго не было в Infinite Dendrogram может значит, что этот человек уже забросил игру. А заставить передумать в таком случае тоже не просто.
— ……..
Здесь семпай абсолютно права. Да и мне понятно, почему Тианы и Мастера вокруг уже опустили руки и сторонятся мальчика. Это вполне нормально. Для Тианов без тела в реальном мире подобное из ряда невозможного. Даже для Мастеров вероятность успеха крайне мала, да и вряд ли кто-то захочет бегать по всему миру в поисках человека только из-за происшествия в Dendrogram. Я их понимаю, но….
— Семпай.
— Слушаю.
Но даже так я не могу просто оставить того плачущего в сторонке мальчика.
— Извините, не могли бы мы перенести наше обещание на потом?
— Почему?
— Я собираюсь принять заказ этого мальчика. — Послевкусие потом будет слишком плохим.
— ….я же сказала, это невыполнимый квест.
— Может и так, но я не могу оставить все как есть, иначе послевкусие будет плохим.
— ……….
Семпай приложила руку ко рту и начала раздумывать над моими словами. Я и не виню ее. Сам ведь понимаю, что берусь за невыполнимое. И я не хочу втягивать серьезного и доброго семпая в это.
— Вам нечего…
— Тогда я составлю вам компанию.
Ответ семпая совершенно противоречил моим ожиданиям.
— Но…. вы уверенны?
— Я же говорила, что оставляю выбор квеста на вас.
Да, было такое. Но ведь шла речь об обычных квестах, да и…
— Да и если выражаться вашими словами, — семпай легонько заглянула мне в глаза, — если я оставлю вас здесь одного, послевкусие будет плохим. — Ласково произнесла она.
— ….спасибо вам большое.
Хорошенько поблагодарив семпая… я поднялся со стула. Подойдя к мальчику возле стойки, я присел и взглянул ему в лицо. После чего положив руку ему на плечо… тихонько проговорил.
— Я берусь за твое задание.
— …..что?
Казалось, что он очень удивился. В его глазах читалось "вы не врете?" В ответ на этот взгляд я, глубоко кивнув… сказал:
— Мы найдем твоего отчима.
Вот так мы с семпаем выбрали задание. Задание — невыполнимый квест, "поиск Мастера". Цель… счастливый конец. Квест начинается.
To be continued
Last updated 2019-12-10 14:42:45 +0100
Древо Безграничного Развития Глава 4.12: Третья сила. Проблемы уже рядом
Глава 12. Проблемы уже рядом
□ Столица Альтеа. Паладин Рей Старлинг
Мы взяли у мальчика по имени Луи задание на поиск отчима. Вот только оно не засчиталось нам как квест. Гильдия не приняла это задание, так как оно касается особых записей, и даже как случайный квест, подобный тому что появился после первого разговора с Лилианной, не активировался в этот раз. Возможно это просто случайность. А может ИИ отвечающий за присвоение квестам уровня сложности пришел к выводу, что это вовсе не квест. Но даже если сложность не отображается, я и сам мог ее оценить. Это квест на поиск человека. Причем поиск человека в реальности, так что по сложности он явно выше чем любое задание по поиску человека в игре.
Сейчас мы сидим в столовой Гильдии искателей, расспрашиваем Луи о его отчиме. В первую очередь нас интересовало имя, профессия и другая информация, что может иметь отношение к жизни отчима в реальности. Ничего особенного так узнать не удалось, но как минимум у нас есть имя — Шиджима Ичиро. Круг поисков колосально сократился к Японии. К счастью у этого имени не так много вариантов записи через иероглифы. Следует искать либо "石島一郎", либо "牛島一郎".
— Хорошо если это его настоящее имя…
— Не думаю, что это возможно. Только такие люди как Глава и Заместитель могут с реальными именами играть.
— Хм, верно. Вряд ли он такой, как Химера или Король-секретарь.
— Вы совершенно правы, с настоящим именем в этом мире только я, глава и другие верующие.
Это точно. Аха-ха-ха… — вырвался у меня нервный смешок, — а ты почему здесь, Король-секретарь?
В какой-то момент я осознал, что за нашим столом, с чашечкой чая в одной руке и улыбкой на лице сидит Король-секретарь… тот самый Король убийств, Цукиэй-семпай. Я сразу же вспомнил Марию. Не только класс, у них на удивление много общего. Кстати, Химера тоже ведет себя подобным образом.
— Я нашел вас, чтобы передать сообщение от Цукие-сама. Сама она войти в этот мир сейчас не может. По этой причине я позволил себе присоединиться к вашему столику, но так как довольно долгое время оставался незамеченным, пришлось встрять в разговор. Прошу прощения за эту грубость.
— А что за сообщение?
— "Я вылечу твою руку даже если ты просто вступишь в "CID"" — передал он слова Химеры.
— Хм.
Такое предложение заставляет задуматься. Если бы она опять заговорила о вступлении в секту, я отказался бы без раздумий, но университетский клуб интересов, не такая уж и проблема. К тому же я понял, почему эта Химера вызывала у меня такой ужас, да и в CID есть Фуджибаяши-семпай. Не такое уж и плохое условие.
— Отвечу после выходных.
— Благодарю.
Вообще-то в таких случаях мне следовало бы ответить вежливее, но в свете недавних событий я не мог вести себе прилежно. Так что, этот вопрос мы решили. Я думал что Цукие незамедлительно покинет нас, но он почему-то продолжал сидеть без каких-либо признаков спешки. Я пытался понять, чего он хочет, и тогда обратил внимание, что Цукиэй пристально смотрит на Луи.
— Что-то еще?
— Насчет отчима этого мальчика, если вам будет угодно, можем направиться в здание "Лунного общества". — Неожиданно предложил Цукиэй, явно спланировав что-то.
Действительно, Лунное общество, с таким количеством людей и мощной информационной сетью идеально подходит для поиска человека. Вот только…
— Почему?
Что-то я не понял чем вызвана его инициатива. Фусо Цукие в игре нет, да и вряд ли она могла узнать, что мы приняли задание у этого мальчика. Значит дело не в ней, Цукиэй сам решил предложить нам такое… но с какой целью? Та Химера наверняка пожелала б воспользоваться таким случаем, чтобы оставить нас у себя в долгу. Но не похоже, чтобы Цукиэй интересовало подобное. Вот мне и не осталось ничего, кроме как спросить его прямо.
— А это тайна. — невозмутимо ответил он.
Что-то мне подсказывает — не стоит просить у него помощи раз он так открыто отказывается объяснять свои мотивы.
— Попробуем сами, а если ничего не получится, то обратимся к вам.
— Понял. Приложу все усилия, чтобы помочь вам.
Я решил, что лучше все таки самостоятельно попробовать разыскать отчима. Слегка поклонившись, Цукиэй поднялся. А потом неожиданно, будто что-то вспомнил, Цукиэй обернулся к нам и заговорил:
— А, позвольте добавить. Даже если отказываетесь от предложения, примите мой совет. Чтобы найти человека в реальности, вам следует расспросить не только Луи, но и его мать, то-есть жену господина Шиджима. Ведь как есть такое, о чем говоришь только с детьми, так и то, о чем говоришь только с женой. Также есть шанс обнаружить какие-то зацепки в их доме. А после этого можно и попросить помощи у брата и друзей.
Так, оставив подробные инструкции, Цукиэй скрылся. Луи смотрел на него удивленно, а Фуджбаяши-семпай с таким лицом, будто наблюдала хорошо знакомую, бытовую сцену. А я… я удивленно смотрел на маленький мешочек с запиской "за мою порцию чая". Этот человек действительно очень странный, но в то же время до безумия правильный.
Как бы там ни было, его советы прямо в точку. Раз уж приходится искать человека в реальности, необходимо найти абсолютно все возможные зацепки.
— Луи, а где вы живете?
— Поселение Торн на Север отсюда. Где-то пол дня на повозке ехать.
Ближе чем Гидеон, но все равно далеко.
— Ты сам приехал?
— Нет. Меня подвез караван, что ехал через наше село. Я всегда хранил полученные от отчима деньги на карманные расходы, вот и воспользовался ими. Заказ в Гильдию я тоже хотел за эти деньги сделать.
Сказав это он показал нам содержимое своего кошелька, но денег там вряд ли хватило бы на дорогу назад. Сделать заказ Гильдии с такой суммой не получилось бы, но что мальчику еще оставалось?
"Мне хочется… найти его отчима" — послышалось в моей голове.
Да, согласен.
— Что ж, теперь направимся в Торн. А средством перемещения нам послужит…
На Серебре можно добраться вмиг. Но вот сесть на него смогу только я…
— Рей-сан. Слухи говорят, что у вас есть лошадь.
— Верно, есть.
— Тогда нам повезло. У меня нет лошади, но зато есть повозка. Может мы могли бы упрячь вашего коня в нее?
— Согласен.
Повозка, так мы сможем ехать все вместе. Что ж, и цель, и средства определены. Незамедлительно отправимся же в путь.
Но почему у семпая есть повозка, но нет лошади?
◇◇◇
■ ???
— ……….
Когда Рей со спутниками покинули столовую, поднялась и девушка, что сидела все это время неподалеку. Пришла сюда она случайно, и являлась мастером. Вот только сейчас она увидела что-то такое, что клан к которому она принадлежит, просто не может пропустить мимо внимания. Так что увидев как Рей покинул столовую… она последовала за ним.
После чего направилась в одно из учреждений столицы. Это был главный офис ее клана… здесь явно ощущался Восточный стиль, но в то ж время атмосфера царила вовсе не такая, как в здании "Лунного общества". Проще всего понять какое впечатление оставляло это здание, если представить себе поместье японского воина с доджо для изучения военного ремесла. Интересно, что на вывеске перед входом в доджо висела рукописная надпись "Кэй-Эр".
— Сестра! У меня экстренное сообщение! — обратилась она к человеку в доджо, ворвавшись внутрь. — Какая ты шумная. — ответила ей низким голосом обладающая мощным мускулистым телом женщина.
Несмотря на то, что это была женщина, ростом она была свыше 180 сантиметров, огромные мускулы всецело покрывали ее мощное тело, и даже зубы были яркими и острыми, словно клыки дикого животного. Более того, на макушке у нее были волчьи уши, а сзади виднелся волчий хвост. Стояла она посреди доджо с китайским копьем в одной руке. Вокруг нее валялись горы тел Мастеров, явно только что отброшенных тем самым копьем. Они, как и обедавшая в столовой девушка, являлись членами этого клана. Девушка поняла, что подоспела как раз к окончанию тренировки. В то же время она обрадовалась, что сегодня ее миновала эта участь.
— Так что случилось, Томика? Ты разве не должна была взять себе сегодня квест?
Услышав вопрос мускулистой женщины, Томика пришла в себя.
— У-у нас ЧП, Сестра!
— Так объясни уже, что случилось. Ты же не хочешь сказать, что мой любимый вошел в игру?
Речь шла о главе их клана. В реале что-то произошло, и сейчас он временно отсутствовал. И то, что тренировки мускулистой женщины из-за этого становились все суровее изо дня в день, было известно всем в клане. Она была настолько влюблена в главу младше себя, что истории об этом ходили даже за пределами клана.
— Дело в том, что люди из "Лунного общества"…
— А, что там эти культисты?
В следующий миг от мускулистой женщины хлынула просто невозможное давление. Не просто ощущение от мощных характеристик ее персонажа, а ее собственная сила… эмоции хлынувшие из этой женщины заставили дрожать всех мастеров в зале, даже тех, что находились в самых дальних углах.
— Я-я увидела Короля убийств в столовой Гильдии.
— Ничего себе, эта шестерка сама по себе?
— Я увидела, как он весело общался с какой-то группой игроков, а тогда исчез, оставив им записку и какой-то мешочек.
Ее впечатление можно понять, учитывая что улыбка на лице Цукиэй не исчезала на протяжении всего разговора, а то что мешочек с запиской был всего лишь платой за чай, увидеть с места девушки было невозможно.
— Хм, но может это просто группа из верующих?
— Дело в том… говорил он с той самой БББ, а также прославившимся в бою с Франклином Реем Старлингом.
— Ого… — после этих слов уголки губ мускулистой девушки приподнялись в ухмылке. Ее оскал ассоциировался только с одним: выражения лица хищника, что нашел свою жертву.
— Знаменитый "Несломленный", значит. И Триби с ним… Я все думала чем же она занимается после развала клана… но чтобы с культистами тусить, это уже ни в какие ворота. Кстати, получается что слухи об "этом" все таки были враньем.
Впрочем, вывод этой женщины назвать ошибочным нельзя, ведь Фуджибаяши действительно вступила в клуб Фусо Цукие в университете. Вот только она явно не так себе представляет их отношения.
— И что эта компания делать собралась?
— Этого мне узнать не удалось… но мне удалось расслышать, что после столовой они направятся в поселение с названием "Торн".
— Торн… скоро там Фестиваль ветряной звезды, возможно дело в этом.
Постукивая по копью, женщина пыталась понять, причастна ли группа с Реем к культистам или действуют сами по себе. Но ответ пришел сам собой… у женщины больше не осталось сомнений.
— Решено. Не знаю что они затеяли, но мы их уничтожим.
Она решила, что раз она не знает, что следует делать, нужно их убить.
— Хороший шанс начать предварительную подготовку к мести. Размажем же их.
— Но мы не можем, Сестра, глава все еще…
— Ха, ты забыла, что они бросили нас в грязь как раз из-за моей неспособности сделать что-то без Любимого? Это моя месть, нет нужды вовлекать его в это.
После этих слов женщина замолчала на миг… после чего глубоко вдохнула и…
— Сколько вы еще валяться будете?! — рыкнула она так, что голос прошиб всю залу словно гром. Мастера вокруг вскочили незамедлительно. — Пришло время нам, "Kamp;R" выйти на охоту! Взялись за подготовку!
Мастера третьего в общем рейтинге, и сильнейшего ПК клана "Kamp;R", по указанию одного из главарей — Принцесса разбойников* — Розы взялись за подготовку к сражению.
Так и получилось, что из-за небольшой ошибки в интерпретации событий, за Реем и его спутниками вышел сильнейший клан убийц Королевства.
To be continued
*Слово "Принцесса разбойников" также созвучно с "Принцесса Фусэ" — героиней из японского классического произведения "Сатоми и восемь псов".
(=ↀωↀ=) Он отказался от помощи "Лунного общества" и все равно из-за них отгребает.
( ̄(エ) ̄) Да, проблем от этих верующих медведей конечно…
(=ↀωↀ=) А принцеса эта какая-то волчица-мачо.
( ̄(エ) ̄) Да в каком медведе она принцеса…
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Глава 13. Воспоминания×2
□ Паладин Рей Старлинг
Оставляя за собой следы, повозка потихоньку продвигалась вперед. Сама повозка принадлежит семпаю, но тянет ее Серебро. Мы с семпаем сидели на месте кучера пока Луи оставался внутри. Наверное для того, чтобы можно было проезжать по пересеченной местности, прямо как в старых внедорожниках, шины были толстыми, а подвеска — высокой. И то настолько, что казалось будто я могу пролезть под нее, если присяду. К тому же были кондиционер, амортизаторы, увеличение внутреннего пространства с защитным барьером и еще много тому подобных функций поддерживаемых магическими предметами. Не побоюсь сказать, что эта повозка ни в чем не проигрывает бронемашине для перевозки VIP персон. Только интересно, почему семпай имеет одну лишь повозку? Обычно сначала конем обзаводятся.
— Почему у вас только повозка, семпай?
Меня слишком терзало любопытство поэтому я решил спросить напрямую. На мой вопрос семпай опять приложила руку ко рту и спокойно начала свой рассказ.
— Раньше она принадлежала моему клану.
— У вас был свой клан?
— Да. Вот только он уже распущен.
Во взгляде семпая появилось немного одиночества.
— Там ведь было много занятых в реале людей. Домохозяйка c детьми и работой, менеджер среднего звена, студент в поиске работы, полицейский, преподаватель университета…. у всех было полно дел. Получалось, что наиболее свободной была одна я.
Глаза семпая сосредоточились на пути по которому мчался экипаж. Но с нотками ностальгии, они видели не пейзаж впереди, а воспоминания былых дней.
— Несмотря на это, мы вместе уничтожали монстров, выполняли задания, вместе бушевали…. и даже охотились. В общем, занимались много чем веселым.
Глядя на лицо семпая, понимаешь, что им и вправду было весело. …..вот только почему она разделила уничтожение и охоту, осталось непонятным.
"Может она имела в виду охоту за виноградом? В Столице ведь есть фруктовый сад"
А, вот оно что.
— Но недавно появилась серьезная преграда для существования клана. Много кто потерял свою экипировку с предметами. В том числе и я.
Теперь взгляд семпая потускнел, и на лице появилась грустная улыбка.
— В придачу к той преграде еще и наступила весна и много кто начинал жить по-новому… так что под логотипом "поиграли и хватит" мы распустили клан.
— Вот оно как получилось…
Роспуск клана. Даже здесь, в столь близкой к реальности Infinite Dendrogram есть что-то из обычных MMO.
— Когда дело дошло до роспуска, было решено разделить имущество клана. "Эту самую дорогую карету дадим главе", говорили они. Помню, я тогда обрадовалась и согласилась на их предложение, вот только…. ху-ху-ху. — Как будто вспомнив что-то, семпай улыбнулась. — Хоть и экипаж у меня появился, монстра, которого можно было запрячь в нее не было. Раньше всегда использовали монстра кого-то из клана, поэтому карету пришлось оставить. С тех я так и не смогла ею пользоваться, да и не было зачем, вот и валялась у в инвентаре…..
Семпай грустноватым взглядом взглянула на меня, но в ее глазах читалась радость, когда она вспоминала те дни.
— Рада, что сегодня она пригодилась.
— Да, спасибо вам, семпай.
◇
Прошло около трех часов как мы покинули Столицу. За это время экипаж подъехал к горной дороге Фадл. Правда я бы не назвал эту дорогу горной, скорее много высоких холмов подряд. Со слов Луи мы были уже на полпути. Выехали мы еще до полудня так что вероятно прибудем в деревню Торн еще до заката. По пути нам начали попадаться другие люди, путешествующие на север на конях или пешком. Среди них мелькали и дети, да и тех, кто шел явно не с целью подзаработать тоже хватало.
— Что-то намечается?
— Уже скоро фестиваль ветряной звезды. — Ответил Луи через окошко экипажа.
— Фестиваль ветряной звезды?
Оказывается это фестиваль проводимый в деревне Торн совместно с несколькими деревнями на севере от Столицы. Проводится он по старым традициям, и славится разукрашенными по всей деревне мельницами и ночным фейерверком. На фестиваль съезжается много народу с соседних деревень. И, нацелившись на этот народ, открывается много разных лавок.
— Ух ты, прямо настоящий фестиваль.
— Да! До прошлого года, я всегда ходил вместе с отчимом и это было очень весело! Вот только…
Луи опять спрятал лицо. Видать вспомнил, что на этот раз он не сможет пойти на фестиваль вместе с отчимом и расстроился.
— Мы обязательно найдем твоего отчима.
— ….хорошо, надеюсь на тебя, братец-Рей.
Под наш разговор экипаж все шел себе дальше. И вот мы взобрались на очередной холм.
— О…
Вдруг Луи как будто что-то вспомнил.
— Что случилось?
— Где-то здесь… — оглянувшись Луи, смотря на открывшийся пейзаж, продолжил, — …здесь мы с мамой встретили отчима.
◇◇◇
По здешнему времени, это случилось четыре года назад. Луи с его матерью, Фарикой проезжали дорогу Фадл на омнибусе, направляясь в деревню Торн. В то время там скончалась старая швея и Гильдия швей отправила Фарику на замену. Кажись профессиональные гильдии отвечают и за отправку работников во все населенные пункты, и хоть направление не является принудительным, Фарика вызвалась сама. Причиной в основном послужила проблема с деньгами. Тогда прошел уже один год как умер отец Луи, и семейные сбережения подходили к концу. Конечно, она подрабатывала Швеей, но воспитание ребенка брало свое. Еще и в городах начало все больше прибывать умелых конкурентов… Мастеров. Предложение превысило спрос и само-собой сбыт одежды Тианов, качество которой проигрывало Мастерам, пошел хуже. Работы стало меньше и настали скудные времена. Не то чтобы их семья прям бедовала, но была не далека от этого. Поэтому она и вызвалась поехать в Торн. Если работать по направлению гильдии, то к заработку Швеи прибавлялась субсидия. Да и ей казалось, что если уйти с городов с избыточным предложением, количество работы стабилизируется. Фарика хотела вырастить здорового ребенка, поэтому решила вместе с ним перебраться в деревню Торн.
Ее выбор оказался правильным. И бюджет семьи, и воспитание ребенка, и работа в Торн, все это удастся на славу. Так, что она поступила правильно, но… Фарике лишь немного… не повезло. На омнибус, в который они сели, напало больше сотни монстров.
Буквально в ста метрах от омнибуса обнаружилась орда монстров, что мчалась прямо на них галопом, оставляя после себя тучи пыли. Это была стая хищных кабанов известных как Кабаны убийственного клыка. Поговаривают, что эти безумные твари всего раз учуяв запах крови, будут преследовать свою жертву до последнего. Таких монстров полно в этой местности, но чтобы столь много особей собиралось в одно стадо, такого раньше не было. Но в здешнем мире, с появлением UBM и так далее, не редко изменяются ареалы обитания монстров из-за чего те часто собираются в кучу. И именно то, что эти кабаны напали на омнибус, и было тем небольшим невезением. Вот только его вполне было достаточно чтобы погубить людей неспособных противостоять монстрам. Кучер сразу развернул лошадей, пытаясь укрыться, но ужаснувшись кабанов, те стали на дыбы и перевернули всю повозку. С перевернутого омнибуса посыпались люди со своими вещами. К счастью никто не умер от самого опрокидывания, но чтобы изменить ту ситуацию в которой они оказались, удачи не хватило.
— Быстрее! Бегите со всех ног!
Искатели, отвечающие за защиту, взывали к пассажирам. Они собирались бежать прикрывая их. Было несколько героев, но старшие вовремя надоумили их. Никаких шансов на спасение не было. Против такого количества кабанов несколько Тианов, пускай и с боевой специализацией, не смогут продержаться и десяти секунд. Так что спасаться вместе с пассажирами бегством, скрываясь от других монстров — это лучший вариант.
И они были правы. Вот только…. им пришлось оставить две жизни на погибель. Жизни матери и ребенка. Матери — Фарике придавило ноги под свалившимся багажом и она не могла сбежать. Ребенок — Луи заливался слезами возле застрявшей матери. Луи просил помощи, но все остальные уже давно оставили их двоих и сбежали. Винить их за что-то довольно сложно. Без преувеличения, на счету была каждая секунда. Бросься кто-то спасать их, за то потраченный миг все спасители превратятся в корм кабанов. Да и пусть им удастся спасти тех двоих, кабаны не оставят в покое истекающую кровью Фарику и вымазанного в ней Луи. А значит, пока те двое будут с ними, убежать не получиться. Поэтому, они вынуждены были оставить их на погибель. Этого нельзя было избежать. Так что все, кроме матери и ребенка, бежали закрывая уши чтобы не слышать рыдания Луи.
Это зверство было необходимо, и вот, с секунды на секунду, Фарика и Луи распрощаются со своими жизнями. У матери с ребенком не было никакого чуда… которое могло бы их спасти.
Зато… у "них" оно было.
— Грингам!! — Клыки одного из кабанов уже неслись на перевернутое дно повозки…. как вдруг послышался чей-то голос. Он как будто подзывал кого-то и тогда…
"GLUWOOOOOOOOOOO!!"
…из ниоткуда появился огромный хищник и одним ударом лапы снес ему шейные позвонки. Это был лев. Похожая на шерсть грива извивалась на гигантском теле, которое размерами не проигрывало слону. Разрывая кровожадных кабанов на части, он напомнил кто здесь "Король зверей".
— Все в порядке?
Со спины льва спустились двое. Первый — лысоватый воин. Внешность походила на выходца из Тенчи, а натренированное тело укрывала легкая броня. Вторая — зеленоволосая девушка. Ее бескрайний взгляд сосредоточился на стаи кабанов. Лысый воин протянул руку скованному страхом Луи. На этой руке четко виднелась бирюзовая метка.
— Этих монстров пока мой Грингам… питомец позабавит. Ну же, сейчас не время рассижива…
— М-мама!.. Мама все еще в повозке! — Вскрикнул Луи после чего воин заметил прижатую вещами Фарику.
Подскочив в то же мгновение, он поспешил спасать ее.
— Сейчас все будет в порядке!
— Забудьте обо мне, главное возьмите ребенка…..!
Фарика остановила попытку воина и молила его спасти своего сына. Посмотрев на свою поломанную ногу…. ногу, которая только и может что привлечь кабанов, она продолжила.
— Меня уже даже чудо не спасет…. так что пусть…. хотя бы мой ребенок….
— ….вы немножко ошибаетесь. — Неожиданно возразил воин. — Если разобраться с теми монстрами вы спасетесь.
— Но это же….!
— Чудо? Если без чуда вы не спасетесь, тогда я его сотворю.
Воин поднялся и бросил взгляд на кабанов в бою со своим питомцем. После чего подозвал зеленоволосую девушку рядом.
— Юно!
После его возгласа, та девушка превратилась в зеленые и красные частицы… которые собрались в…. ладонях обеих рук воина. В правой руке у него появилось копье, а в левой — круглый щит.
— ….нападайте, монстры чертовы. Творящий чудеса щит ждет вас.
Держа в обеих руках оружие в которое превратилась девушка, воин запрыгнул на спину питомца. Развернувшись к стае кабанов он кратко прокричал…
— Фантастический наездник Шиджима Ичиро, вступает в бой!!
…и начал сражение одного против сотни.
Результат боя… и так всем ясен.
◇◇◇
— Отчим был тогда изумительным. Вместе с Грингамом он спас нас с мамой от всей той кучи монстров.
— Значит так вы встретились?
— Да. После этого он еще сопровождал нас до самой деревни, а потом еще привел кого-то с лечебной магией и сделал мамину ногу прежней.
После этого, Шиджима привязался к тем двум и начал иногда навещать их в деревне. И со временем между Фарикой и Шиджимой вспыхнула любовь, в результате свадьба. И скоро у них появится еще один ребенок.
— ……..
Кое-что меня заинтересовало из этого рассказа. Отчим Луи, Шиджима… получается он Мастер девы. Именно тот Мастер девы, который считает этот мир за реальный. И такой человек… уже пол года по здешнему времени как бросил свою "семью". Думая о таком, у меня в голове начали вырисовываться плохие картины. Найди мы все-таки Шиджиму, то если он ни в какую не захочет возвращаться в Infinite Dendrogram, я бы хотел заставить его как минимум попрощаться с Луи. Но что, если причина по которой его нет, это не уход с игры… а то, что он уже просто не может в нее зайти…., …..?
— ….что это?
Пока у меня в голове крутились мысли о Шиджиме…. ко мне донесся звук, похожий на низкое завывание ветра. На этом звук не затих и начал слышатся как будто перемещаясь. И вот он уже был близко к нам…. когда я понял, что это звук ракушки. Повторяя "ву-у-у, ву-у-у", как будто оповещая что-то, ракушки тут и там завывали.
— Семпай, это какой-то… — Я замолчал так и не закончив вопрос. Ведь выражение на лице семпая сейчас было совершенно другим нежели раньше.
Если одним словом… выглядело оно "свирепо".
Однако мигнув от удивления, семпай уже опять была спокойной. Показалось? Вот только после этого она посмотрела мне в глаза и серьезным голосом предупредила.
— Рей-кун, теперь будьте на чеку. Эти ракушки — это их сигнал.
— Их?
Когда я поинтересовался личностью владельцев сигнала…
"Сообщения Мастерам находящимся на локации горная дорога Фадл"
Через рупор раздался голос напоминающий женского диктора с бейсбольного матча. И этот голос…
"Через 10 минут здесь, PK кланом Kamp;R, будет проведена охота. Не желающим сражаться рекомендуется покинуть это место в течении минуты"
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 4.14: Третья сила. Перекрестная охота
Глава 14. Перекрестная охота
□ Горная дорога Фадл, Паладин Рей Старлинг
Неожиданное заявление PK клана прозвучало как гром среди белого дня. Это касалось не только нас, но и остальных Мастеров, разбросанных по локации. Однако семпай была вполне спокойной несмотря на то, что сначала вела себя немного странно.
— …….
— Братец-рей, что это сейчас… — заволновавшись спросил Луи.
Было ясно сказано, "не желающим сражаться рекомендуется покинуть это место в течение минуты". Пока рядом Луи, о сражении можно даже не заикаться. А значит, нужно подгонять Серебро и убираться отсюда поскорее. Но вдруг…
"Повторяю. Через минуту здесь, PK кланом Kamp;R, будет проведена охота. Не желающим сражаться рекомендуется покинуть это место в течении минуты. Волна поиска живых организмов, категория "Человек"
После этого объявления и активации скила в придачу, сквозь мое тело как будто прошло что-то.
— !….
— А эти как всегда… Не беспокойтесь, это была не атакующая магия.
Похоже семпаю такое уже не в новость, и она начала объяснять, что произошло.
— "Заклинание", которое вы сейчас услышали, активирует поиск живых организмов с повышенными чувствительностью и радиусом действия. А их почерк все тот же.
…получается сейчас прозвучало "заклинание". Ну, они могут быть любыми, так что вполне возможно. Но что значит поиск живых организмов?
— Он указывает месторасположение и уровень всех существ в радиусе действия, что подпадают под указанную категорию. По сути недавнее объявление намекает: "Спрятаться и пересидеть — не получится. Либо бегите, либо оружие к бою". Между прочим, почти все участники клана родом из Тенчи, а этот скил принадлежит Предсказателю.
— Kamp;R…
Мне уже приходилось и слышать это название, и даже видеть его. Мария упоминала о них, еще тогда, когда Столица была в оцеплении. И этот клан бросился мне в глаза на третьем месте в таблице рейтинга кланов.
— В Королевстве их клан на третьем месте, а как PK-клану… после распада Нечестивого замка и перемещения Улицы гоблинов в другую страну, им не осталось равных.
Получается, что Kamp;R — сильнейший PK-клан в Королевстве. …угораздило же на таких наткнуться.
— А что касается силы их главы, то мне прискорбно говорить об этом, но он
…PK, который сильнее даже чем Мария, победившая Высшего, Короля чумы.
— …и он еще и Высший?
— Насколько мне известно — все еще нет. Но это не помешало его силе стать известной по всему Королевству. — Семпай вдруг замолчала и после паузы продолжила. — Еще одна глава Kamp;R — Кацумия… занимает третье место в рейтинге дуэлей.
◇
Я уже слыхал что-то об игроке с третьего места ранга дуэлей. Это произошло после очередной ежедневной тренировки, когда я обедал вместе с четвертым местом, Джульеттой. Тогда я спросил: "Сколько уже сражаюсь, а игроков с третьего и пятого мест так и не видел. Какие они вообще?". Иногда я тренируюсь с кем-то рангом повыше восьмого… иными словами, сильнее "Кочевника золотого моря" Челси, но тех двоих не встречал. Между прочим, я, сражаться то не сражался, но как минимум разговаривал со вторым местом, Томом Котейским. Из головы у него торчали кошачьи ушки, и вообще он был довольно странным. Хотя все высшие ранги почему-то имеют свои причуды.
— Ты жаждешь услышать о "Гильотине" и "Поглотителе костяков"?
— "Гильотине" и "Поглотителе костяков"?
— Именно. "Поглотителем костяков" величают из-за особого навыка его Эмбриона. Звание же "Гильотина" привязалась потому, что… все ранги ниже его, включая меня, были обезглавлены. — Говоря это Джульетта придерживала свою шею.
— Даже тебя?
Четвертое место, Джульетта имеет высшую специализацию черного рыцаря — Падший рыцарь. Она известна своей, немного в другом смысле нежели у Джинвы, всемогуществом, благодаря крыльям ее Эмбриона, Хресвельга. Они позволяли ей перемещаться на высоких скоростях и использовать атакующие заклинания на лету. И кто-то смог обезглавить ее.
— "Гильотина" — сильный. Из-за плохой сочетаемости, превзойти "Кошачий дом" со второго места он не может, но его умения явно достойны этого. И кажется мне,.. даже те "Безграничные цепи" выигрывают лишь потому, что им везет достать противника до того, как вражеский клинок подберется к горлу на опасное расстояние.
— …Фигаро-сан не идет в ближний бой?
Мне даже сложно представить, что представляет из себя эта "Гильотина".
— Может и интересно тебе, но в тренировочных боях не свидеться с ним.
— Почему?
— Он — охотник за метками. В свободные от дуэлей дни, он всегда отправляется на охоту.
— …аж мурашки по коже.
◇
Тогда я подумал себе: "да не дай Бог с таким встретиться".
— …да что же это такое творится, должен же быть какой-то предел.
Вчера Фусо Цукие, сегодня сильнейший PK. В последнее время моя судьба совсем заигралась.
— Особенность клана Kamp;R — это правила PK, которые придумал глава… или как говорят в народе "охота".
— Правила, мда?
Ну, они и предупредили нас заранее да и дали время на отход… уже явно лучше чем Мария когда-то.
— Объявление о начале охоты, время на отход, предупредительные таблицы на дорогах ведущих на территорию охоты, запрет на атаку тианов и тому подобное, все это часть правил.
— Ух-ты, у них даже совесть ес… хотя нет таки.
По сути это то же самое, что заграбастать себе целую локацию, а не атакуя тианов, они могут оставаться в законе.
— И получается сейчас мы попали им под руку?
— …не совсем, мне кажется, что мы не просто случайно проезжали по территории охоты.
— ?
Увидев мое удивленно лицо, семпай достала карту.
— Когда начали завывать ракушки, мы были вот здесь. — И ткнула пальцем прямо в центр горной дороги Фадл.
— Неужели…
— Если это не простое совпадение, то когда объявили о начале охоты мы были в наиболее трудном месте для побега. Убраться с целой локации отсюда за минуту почти невозможно.
…опять кому-то приспичило напасть на меня?
"Еще неизвестно, нацелились ли на вас"
Так-то да, но Луи — тиан, так что целью PK он быть не может. Семпай — обычный игрок, поэтому сомневаюсь, что кому-то захотелось ее убить. А значит, остаюсь только я. Еще и стоял на слуху буквально недавно. …доставил же мне Франклин мороки.
— В любом случае, убежать будет сложно. Нужно быть готовым к тому, что придется сражаться.
— Понял, вперед.
— …быстро же вы приготовились.
— ……да вот привык уже.
В последнее время меня постоянно ни с того ни с сего закидывает в какие-то передряги.
— В таком случае, пройдемся быстренько по тактике боя Kamp;R.
— Вы знаете о ней?
— Да, довольно-таки.
Видать семпай была хорошо знакома с методами Kamp;R. Ракушки и поиск живых организмов совсем не сбили ее с толку. Она ведь вступила в CID ради информации, так что наверняка просто имеет большой багаж знаний.
— Значит так, бой они ведут тремя способами. — Семпай выгнула три пальца. — Поднимающие уровень игроки собираются в стаю и набрасываются на группы поменьше, раз. Вкачавшие до максимума продвинутую специализацию ветераны атакуют небольшими группами, два. И имеющие непревзойденную силу Высшие,.. глава — Кацумия и заместитель — Роза штурмуют врага по одиночке, три.
— Значит там аж двое Высших.
К тому же один из них сильнее всех с кем я тренировался до этого. И побеждал я мягко говоря не часто. Даже те несколько побед и то были получены, когда мне дали фору "Жизнеспасительную брошь могу использовать только я". Но… что если использовать именно тот прием, которые принес мне эти несколько побед…
— Если они нацелились на нас, то нападут сразу же по истечению минуты. И скорее всего не стаей, или небольшой группой, а пойдут сразу Высшие.
— Вдвоем сразу?
— Подозреваю, что только один. Во время штурма все вдребезги, да и… их боевые стили не сочетаются друг с другом. Поэтому обычно они поотдельности?..
Раз противник будет один, шанс еще… А чего это семпай вдруг замолчала да и руку ко рту приставила.
— …что-то не так.
— Что случилось?
— Если очень хорошо подумать, то, что нацелились на нас… само по себе странно.
— Но ведь они PK. Разве это не их привычное дело?
— Да, и именно поэтому странно. Сейчас с нами NPC… Луи-кун.
Семпай решила заглянуть в повозку.
— Kamp;R не нападает на NPC и, соответственно, не нападает на Мастеров сопровождающих их. Это одно из правил их главы. Если они решили атаковать нас, то либо не заметили Луи, либо их глава не берет участия в этой охоте. Были еще и слухи, что уже как два месяца по здешнему времени его нет в Infinite Dendrogram.
— Значит если они все таки заметили Луи, но не останавливают охоту… то либо глава отсутствует, либо все забыли о правилах?
— Скорее заместитель, Роза, решила пренебречь правилами. У нее, примерно как и у Высшого гладиатора, мышцы вместо моз… с головой плохо.
С головой плохо… Но тем не менее… значит семпай все-таки знает о Kamp;R не с части своего багажа знаний, а из личного опыта.
— Если будет лишь одна Принцесса разбойников… Роза, которая специализируется на внезапных атаках, можно и обездвижить ее и даже маневрировать. …Рей-кун.
— Слушаю.
— Не попробуете напасть на… заместителя главы сильнейшего PK клана?
◆◆◆
■ Столица Королевства Альтеа, главное здание Kamp;R
Главное здание Kamp;R находилось в поместье воина. Почти все члены клана сейчас были на охоте, и в поместье было довольно тихо. И в одной из комнат опустевшего здания ломал себе голову Мастер.
— Ава-ва-ва-ва-ва… что же делать, что же де-е-е-е-е-лать…
Зовут ее Томика. Именно она увидела и доложила Розе о встрече Цукиэя и Рея в столовой. Так как она не должна была участвовать в сегодняшней охоте и тренировке, проводив остальных, она осталась в здании. Вот только…
— Я же забыла сказать сестре, что там Ребенок тиа-а-а-а-а-н…
Проводив всех… она вдруг вспомнила, что забыла сказать кое-что важное. Томика пыталась как-то связаться с ними, но к сожалению не умела пользоваться телепатией, да и подходящих магических предметов под рукой не было. Еще она попыталась связаться с теми, чьи контактные данные она имела, но как назло никто из них не участвовал в охоте. Она была бессильна.
— А-ва-ва-ва… меня же отругают… сестру отругает глава, а сестра меня-я-я-я-я… А может и еще чего хуже случится-я-я.
Она всхлипывала держась за голову. Глава Kamp;R — добрый. И именно поэтому он не простит убийство тиан, или варварское PK. К тому же, за последнее время, пока глава отсутствовал, Роза совсем одичала. Взялась за охоту на новичков за большую сумму, и даже сократила время на отход. И плюс к этому то, что происходит сейчас. Роза отлично понимала во что может перерасти эта ситуация и поэтому так переживала.
— Почему вас должны отругать?
— Но ведь… сестрица во всю настроилась на охоту так что ребенок тиан в опасности… А если он умрет, то наш кла-а-а-а-ан!…
Сложно представить какое развитие событий она себе представила, но сейчас Томика плакала. И за ее спиной кто-то пробормотал "во-от как".
— Я не совсем понял, но похоже есть какие-то запутанные обстоятельства. Такс, чтобы связаться с Розой-сан, нужно… эх, не получилось. Не отвечает. Наверное уже началась охота и рация уже в инвентаре.
Эта персона имела магический предмет через который можно связаться с Розой, но он ей не помог. Ничего другого и не стоило ожидать. Принцесса разбойников Роза отвечает за внезапную атаку, еще и в одиночку. Само собой, ей приходиться спрятать все приборы связи, чтобы не раскрыть свое местоположение. Опять-таки, ее могут найти каким-то сканированием, поэтому все телепатические устройства она снимает и одевает взамен Телепатические запонки. Не общается даже с другими охотниками. И сейчас все это играло не на руку. Загадочная персона сама отлично понимала, что даже если удастся связаться с другими охотниками, смысла нет.
— Ну что же, придется идти самому… Томика-сан, приготовьте, пожалуйста, "машину".
— У-у-у-, хорошо-о-о-о… погодите?
— Ах да, где сейчас происходит охота?
— На горной дороге Фадл…
Томика наконец заметила, кто стоял за ней и моргнув спросила.
— Извините… а когда вы успели вернуться, глава?..
— Уже три минуты назад. Давай, вставай, нам нужно торопиться. — Поторопил Томику… глава Kamp;R, "Гильотина" Кацумия.
За спиной у него был огромный меч, который не очень хорошо смотрелся на фоне… а держал его ремешок с заячьим черепом.
To be continued
(=ↀωↀ=) И так друзья, а вы заметили?
(=ↀωↀ=) Смысл Kamp;R это Кацумияamp;Роза.
(=ↀωↀ=) Кацумия предложил Розе выбрать самой, вот она и выбрала.
(=ↀωↀ=) Что значит это название, Роза не объяснила и в результате вывесили только Kamp;R.
(=ↀωↀ=) Правда почти все члены клана уже заметили.
(=ↀωↀ=) А Кацумия говорит "Все таки Кэй-Эр странно как-то, нужно было называться "Сыр"".
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Древо Безграничного Развития Глава 4.15: Третья сила. Противодействие удару
Глава 15. Противодействие удару
□ Горная дорога Фадл
"Прошло 10 минут. С этого момента на горной дороге Фадл начинается охота "Kamp;R"" — прозвучало объявление действительно, через 10 минут после первого.
Теперь все мастера, что либо не успели покинуть пределы этой области, либо достаточно самоуверенны, чтобы принять вызов ПКшников, приготовились к обороне.
Предупреждение не было пустословием. Атака началась незамедлительно.
Все началось с дождя из стрел. Неизвестно откуда на головы оставшихся мастеров обрушились сотни, хотя нет, тысячи стрел. Это навык продвинутой специализации Лучник — "Майский дождь из перьев стрелы". 30 убийц из "Kamp;R" одновременно воспользовались скилом, что создает сто стрел за раз. Так и получилось, что дорогу теперь поливали буквально тысячи их стрел. Урон от одной такой стрелы не превышает 100 ед., но вместе они с легкостью убьют и самых продвинутых игроков. Под ливень попала где-то 10-ая часть всех мастеров, включая группу Рея, что так и не успели покинуть этот злосчастный регион. Один заряд Встречного поглощения Немезиды выдержал бы 200 тысяч ед. урона, но защищаться с его помощью от атак с такого расстояния, причем непрерывающихся продолжительное время — хуже всего. Можно было бы просто сжечь надвигающееся стрелы Очищающим пламенем, вот только у Рея не было при себе левой руки. На то, чтобы развернуть ветряную защиту Серебра необходимо время и хороший заряд маны. Да и как она справится с таким количеством атак. Так и получилось, что Рей не мог в этой ситуации ровным счетом — ничего.
Вместо него, со стрелами разобралась Битри, что сидела в это время на месте кучера их стоявшей уже неподвижно повозки.
Когда Битри достала из инвентаря щит насколько огромный, что он защищал все ее тело, образовалось голубое сияние охватившее всю повозку целиком. Стрелы налетели на эту стену из света, и ни одна из них не смогла пройти сквозь. Подобающий скил Щитоносца. Это защитный барьер, что отбивал любое количество атак, лишь бы они не наносили урона больше чем 3000 ед. У стрел, что рассчитаны на количество, не было ни единого шанса. После этого Битри взглянула в сторону, откуда летели все эти стрелы и достала еще одни щит из инвентаря. И когда в потоке атакующих стрел образовалась пауза, настала ее очередь атаковать.
Воспользовавшись уникальным навыком своего эмбриона, она увеличила второй щит так, что он теперь в два раза больше и так с легкостью закрывающего все ее тело первого щита. Воспользовавшись своим богатым опытом и интуицией, она на взгляд прикинула расстояние к нападавшим и отправила свой огромный щит в полет, словно фризби. Бросок оказался идеальным, и щит вошел в группу стрелков ровно по центру. От этого столкновения погибли все, кого угораздило выйти на охоту без Жизнеспасительной броши. Из-за образовавшегося после столкновения хаоса, лучники прекратили активировать навык раз за разом, и дождь стрел прекратился. Рей в это время крепко держался за уздечку протезом, а в правой руке — готовая к бою Немезида. Он прибывал в полной боевой готовности, не теряя бдительности ни на миг. Битри тоже, не опуская свой первый щит выскочила на повозку и приготовилась к чему-то. И когда Битри с Реем, пребывая в полнейшей сосредоточенности, привели повозку в движение…
С тени деревьев, с места, что оказалось слепым пятном и для Рея, и для Битри, что-то выпрыгнуло.
Это была Принцесса разбойников Роза. Ей удалось найти прореху во внимательности врага и воспользоваться ею.
— Мгновенное убийство короля!!! — Секретный навык высшей специализации класса "Разбойник", Принцессы разбойников — сбросил Рея с Серебра.
◇◇◇
□ 5 минут назад
Специализация одного из глав "Kamp;R", Розы — высшая ступень ветки Разбойник Принцесса разбойников.
После того как семпай предложила попробовать разобраться с ней, она начала рассказывать все что знает об особенностях класса Разбойника.
— Класс Разбойник является ответвлением класса Воин, но сильно при этом отличался.
— Насколько я знаю, Воин делится на Солдат и Боец. А какая особенность у Разбойника?
— Первая неожиданная атака. Она атакует только раз, и урон от этой единственной атаки переходит все пределы разумного. С высшей специализацией Принцесса разбойников, цифра получится шестизначной.
Неожиданная атака… вполне сходится со стилем воинов-отступников, что занимались грабежом в горах да лесах. Но шестизначный урон… это ведь на одном уровне с ударом брата, и Клыком Инлуна Джинвы. Не знаю, справится ли Встречное поглощение с таким уроном. Да и вообще, как его вовремя активировать, если атака неожиданная?
— Нет нужды отбивать или уходить от атаки Розы.
— Чего? — внезапное заявление семпая удивило меня и стривожило.
— Лучше всего будет просто принять удар.
…семпай, что вы такое говорите, — продолжал недоумевать я. Отлично осознавая мою реакцию, она принялась объяснять:
— Когда игра только появилась, такие неожиданные атаки были очень популярны. Ведь можно было убить большинство игроков одним ударом. Особенно часто этим пользовались ПКшники, и игроки с классом Разбойник славились тем, что убивали игроков просто одного за другим. Вот только в какой-то момент это прекратилось — на последней фразе, она показала мне одну вещицу на себе. Я отлично знал, что это за аксессуар такой. — Появилась Жизнеспасительная брошь.
— Понятно…
Какой-бы смертоносной не была первая атака, если есть аннулирующая весь урон Жизнеспасительная брошь, у Разбойников просто не остается шансов. Существование этого аксессуара стало фатальным для игроков этого класса.
То же самое произошло с Полузверьми когда появился Король зверей. Вообще в ММО часто бывает, что из-за каких-то изменений меняется эффективность навыков и стилей боя.
В играх это называют "мета". Кроме ММО, это слово часто можно услышать в карточных играх.
— Но Принцесса разбойников довела столь неэффективный теперь класс до высшей специализации, и даже сейчас продолжает использовать тактику первого удара. Говорит: "Если удастся разбить брошку — этого достаточно". — Семпай проговорила эти слова таким тоном, будто слышала их от принцессы лично.
Но факт остается фактом, можно аннулировать урон от первой смертельной атаки брошью. Поэтому когда начнется бой, одновременно с мощнейшей атакой противника…
◇
Это просто отличнейший шанс для меня.
— Тц!
Навык противника угодил мне в грудь, но Жизнеспасительная брошь не дала умереть. Поглотив урона раз в 10 больше чем у меня НР, она разрушилась. Но мне этого было достаточно. В тот миг, когда я почувствовал сотрясение в груди, моя правая рука уже действовала. Над ответным ударом думать не приходилось.
— Месть…
Я воспользовался хитростью, о которой подумал еще готовясь к смерти при встрече в "DGF" Франклина. Хитростью, которую я оттачивал столько раз во время бесчисленных тренировочных сражений с мастерами из рейтинга.
— …моя!
— Кг-х?!
В момент когда Принцесса разбойников нанесла мне неожиданную атаку, она, намного неожиданнее, получила атаку от меня и свалилась с повозки. 2-3 раза она отбилась от земли перекатываясь…
— Один, Давление крепости.
После чего была размазана о второй щит, вовремя опущенный семпаем с повозки. Из под щита послышался такой звук, будто лопнуло что-то полужидкое.
◇
— ………
"…как-то страшно смотреть, что там под щитом"
Какое хладнокровное добивание противника. Но обвинить семпая в лишней кровожадности нельзя. Ведь наш противник… даже получив удвоенный урон от своей немыслимо мощной атаки — оставался абсолютно невредим. Уменьшающей на 90% чешуи дракона здесь не хватило бы. Наверняка, у Принцессы тоже была брошь. Ну да, это ведь не тренировочный бой, здесь у всех есть аксессуары. Но все равно, семпай добила ее. Из под щита во все стороны растекалась кровь, а через несколько секунд она начала превращаться в сияние и растворяться в воздухе. Принцесса отправилась под пенальти, в этом нет сомнений.
— …хорошо справился, Рей-кун.
— Да, мы отлично сработали вместе, семпай. И вы оказались правы, она напала на меня…
После того, как мы разработали план сражения с Принцессой, семпай заявила: 8 из 10, что она нападет именно на меня на месте кучера. Я предположил, что разбойники должны попытаться в первую очередь избавится от семпая, так как она сильнее, но она твердо стояла на своем. Может дело в том, что я управлял Серебром, и если убить меня, то повозка не сможет передвигаться? Тогда понятно, почему я стал для Принцессы целью номер один. Но, похоже, у семпая были другие причины так считать.
— Да, я знала что так произойдет. Когда-то я уже сражалась с Принцессой разбойников, и победила почти так же, как мы сегодня. Вот я и была уверена, что она не захочет нападать на меня в первую очередь.
…ого, значит семпай уже встречалась с этой разбойницей в бою. Вот почему она так много о ней знает.
— Но все таки, так просто победить у игрока с Высшей специализацией…
— В сражении между игроками, уровень и характеристики — вовсе на главное. Путь к победе состоит в том, чтобы не дать противнику показать свою силу, и воспользоваться при этом своей козырной картой.
И этот бой — отличный пример. Сначала мы избежали сильнейшей атаки противника с помощью броши, а тогда атаковали его своими козырными картами — Месть моя и уникальный навык семпая.
— Я в восхищении от вашей ответной атаки. Как вам удалось вернуть урон в миг его получения.
— Это все благодаря бесконечным тренировкам. Мне помогли отточить эту уловку во время тренировочных сражений с мастерами из рейтинга…
Активировать Месть мою в момент получения огромного урона. Это уже не игровой скил, а мой собственный. Мне понадобился месяц, чтобы перейти от теоретической идеи к успешной реализации этой хитрости. У меня было полно возможностей отточить ее во время тренировочных сражений, но особо мне помог пыл Бишмал-сана. Ведь он каждый раз буквально в начале каждой дуэли бросался на меня со своим смертельным навыком. Я просто уверен, что он делал это специально, чтобы потренировать меня. Ведь кто будет использовать одну и ту же атаку в начале каждого боя? Благодаря этому, он единственный, против кого я научился выигрывать. Все остальные больше не попадались на мою уловку, после того как лишь раз увидели ее.
— Скорость реакции, необходимой для этой уловки поражает, но в первую очередь…
Мгновенное убийство короля
В следующий миг что-то произошло. Я осознал, что в груди семпай торчит китайское копье… теперь она висела в воздухе, прибита к дверям нашей повозки. Я понял, в чем дело. Эту фразу я услышал уже не впервые. Эта атака… Эту атаку произвела…
— Ты все равно вряд ли без брошки шляешься, Битри.
— Принцесса разбойников Роза.
— Но мы ведь только что размазали ее!
— …почему, вы живы? — спросила семпай, после чего вытащила из груди копье, и спрыгнула на землю. От ее одежды отцепились и упали на землю обломки броши. — Ваша брошь была разрушена атакой Рей-куна, а тогда мой смертельный навык настиг вас, разве нет?
— Да, все верно. Урон от твоей атаки выше любых похвал, да и ответочка этого Несломленного действительно восхищает, — после этих слов Принцесса разбойников показала нам аксессуар у себя на кисти. Он охватывал руку как браслет, но присмотревшись, я заметил засохшую куклу.
— Недавно пришлось сразиться с UBM. Думаю у тебя есть предположения, что за награда мне выпала?
— Учитывая, что мы увидели и кровь, и свет… в самый последний момент, перед исчезновением из этого мира, создается клон, и вы попадаете в его тело?
— Чего и следовало ожидать от сборщика информации. В целом правильно.
Значит у этой принцессы было сразу два жизнеспасительных аксессуара. А так вообще бывает?
— Кроме броши подобные предметы невероятно редкие. Повезло же вам.
— Ха-ха, да нет, каждый день что-то такое достаю.
— Шутить извольте. Да и так неправдоподобно.
Они перекидывались фразами словно хорошие подружки, но я чувствовал сколько злобы и жажды убийства прячется за их тоном. Это напомнило мне вчерашнюю встречу Фигаро с Фусо Цукие. Вот только семпай не нападает. Наверное из-за того, что она относится к защищающемуся типу. Любая попытка атаки сделает ее беззащитной.
— Что-ж, теперь ни у кого не осталось способов избежать смертельного урона. Неожиданные атаки у меня закончились, и Битри не сможет использовать свой, так горячо любимый смертельный навык пока кулдаун не выйдет. У тебя ведь не такой навык как у меня, ждать придется долго.
— …
— К тому же… — после этих слов Принцесса разбойников взглянула на меня. — Я поняла к какому типу относится твое возвращение, Несломленный. Ты ведь можешь активировать свой навык независимо от силы и точности удара? Просто нужно дотронуться да и всего.
— !..
Она уже поняла, как работает мой счетчик.
Чтобы убить монстра, бить необходимо в ядро. Но человек не настолько большой, чтобы место удара имело значение. В каком бы состоянии я не находился, как бы мало сил у меня не оставалось. Достаточно просто дотронутся к противнику, даже если ударить нормально его я не могу. Поэтому мне и удается провернуть возврат прямо в момент получения урона. Увидев это лишь раз, Принцесса разбойников обо всем догадалась.
— Если коротко, "Мгновенная реакция на раздражитель".
Чего это она названия моим навыкам принялась придумывать. Ну, хотя бы не слишком странное, и на том спасибо.
— Я случайно услышала, что ты с мастерами из рейтинга тренировался? Небось, на Бишмале учился?
"У вас на удивление глубокие познания"
— Само собой, чему здесь удивляться? — улыбнулась Принцесса в ответ Немезиде.
— Я ведь тоже в рейтинге. Причем на 5-ом месте.
…не только третий, пятый тоже из "Kamp;R" оказался.
— Ну, Любимый поддерживает меня в моих интересах, вот я и разделяю его. Да и бои на арене не такие уж и скучные. Плохо только, что неожиданные атаки не работают — хихикнула она.
— Ну да, на внезапные атаки на арене разве что Джинва способна… ?
Погодите-ка. Если она не может использовать свою тактику на арене, как она на 5-е место взобралась? Словно отвечая на мое недоумение,
— Что ж, использовать секретные техники своей специализации я больше не могу. Раз так, перейдем же к чесному поединку на смерть. — Принцесса разбойников достала что-то из инвентаря. Предмет оказался драконьим черепом, размером больше чем сама Принцесса. Она принялась вертеть его держа за ушную дыру так, словно череп ничего не весил, и проговорила:
— Отголоски сна
Череп в руках Принцессы сразу же обратился в пыль, и посох в ее руках начал ее поглощать. Увидев такую сцену, я вспомнил, как мастера из рейтинга вспоминали это имя — "Поглотитель костяков". Вот только на поглощении все не закончилось.
— К-ка-а-а-а-а-а-а!!!
После поглощения, ее посох начал излучать белую, яркую и явно мощную ауру. Эта аура вмиг охватила все тело Принцессы. В этот миг,
— Давление крепости.
В тот самый миг, когда от внезапного сияния ауры больше нельзя было рассмотреть что-либо, огромный щит семпая полетел в светящееся тело Принцессы. Как и в прошлый раз, он упал на нее сверху и…
"Теперь это не сработает!"
Костяная броня, что образовалась вокруг Принцессы остановила падающий щит. Выглядело это как смесь человека и дракона, но не только вид, ощущения от мощи противника перед нами поменялись полностью. Чувство, словно полный жажды к сражению воин объединился с мощным монстром.
— Тц!
Семпай сразу же отбросила щит и отпрыгнула назад.
"Ха!"
Правая рука Принцессы с мощной костью вокруг, врезалась в щит и разбила его на мелкие кусочки. Щит, что по прочности подобен стене, был разбит от одной лишь атаки…
"Что же это за мощь такая, будто братец-медведь…"
Я отлично понимал, почему Немезида жалуется. Конечно до уровня братца не дотягивает, но мощь Принцессы возросла в несколько раз. Как минимум, я уверен — это главный навык ее эмбриона. Как и у Лизы-сан из рейтинга… эмбрион способный изменять тело мастера. Значит это и есть главная козырная карта Принцессы разбойников.
— …сильная.
Увидев эту мощь я убедился, противник передо мной действительно один из рейтинга. А также я подумал. Раз такое дело, то снова…
"Шанс на победу все еще есть. Верно?"
— …верно.
Согласно кивнув Немезиде, я перехватил меч, восполнившись решимостью сразится с мастером из рейтинга в нетренировочном бою.
To be continued
Послесловие:
Отголоски сна
Главный навык копья Розы, тип: древнее оружие, Гашядокуро*. Позволяет воспользоваться черепом монстра, чтобы создать экзоскелет, а также значительно увеличить характеристики. В зависимости от черепа, скелет отличается. Среди характеристик хозяина черепа при жизни, выбираются 3 самые высокие, и прибавляются к носителю костей в 4-х кратном размере. (Для сравнения HP, MP и SP с остальными характеристиками при определении сильнейшей, их делят на 10. Но в случае победы этих характеристик, добавляется 4-х кратный размер изначального количества) В этот раз был использован наземный дракон Земляной дракон. Пока кости находятся на теле носителя, НР увеличено на 300000 ед., Сила на 30000 ед., Выносливость на 40000.
Черепа ценных монстров являются редким предметом, и заполучить их обычными способами нельзя. Одним из навыков Гашядокуро Розы является возможность добывать череп любого убитого монстра со 100% вероятностью. Поэтому у нее с этим проблем не возникает. Вот только полученные таким способом черепа рассыпаются, как только попадают в руки иного человека. Поэтому продавать она их не может. Единственное на что пригоден этот навык — снабжать основной скил Гашядокуро топливом. Очевидно, навык работает только с теми монстрами, у которых есть череп.
После активации этого навыка, до повторного использования необходимо подождать 24 часа.
*Гашядокуро — "голодный скелет" мифическое японское существо, что может принимать форму огромного скелета.
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Глава 16. Череп и черепушка
□ Паладин Рей Старлинг
Этот месяц я провел в тренировках с игроками с высоким рангом. Разумеется, все они были в разы сильнее меня, и практически каждый, кроме одного, побеждал даже не вспотев. И мне не составит труда четко сказать, с кем мне было наиболее трудно. Если исключить Высших Фигаро-сана с Джинвой, таким игроком был Рыцарь в маске, с шестого места. Он, со своей продвинутой специализацией, доставлял мне больше проблем даже чем Джульетта с высшей специализацией на 4-ом месте. Особый навык его Эмбриона позволял ему изменять внешний вид, поднимая характеристики Справляться с долговременным усилением оказалось куда сложнее чем с одной мощной атакой. Вот только, с моими характеристиками сейчас, даже обычные атаки продвинутых игроков могут стать смертельными. После сражений с рыцарем в маске, я и начал опасаться игроков с навыками усиления…
◇
"Уоооооо!"
Озверевшая Принцесса разбойников относилась как раз к таким игрокам. Глядя на силу экзоскелета передо мной, становилось ясно, что его владелец достоин своего ранга.
— …черт, даже глаза некогда отвести!
Однако, хоть она была на том же уровне, что и остальные, стиль боя кардинально отличался. Вроде бы тот же ранг, тот же усиливающий тип, но кое-что в Принцессе разбойников было не то.
Сейчас, она явно вела себя как… танк…
Сколько бы я c семпаем не атаковали Принцессу разбойников, ей все ни почем. Несколько раз мы даже наносили критические удары, но я бы не сказал, что они подействовали. Уже и не уверен… получилось ли нам отобрать хоть одно очко жизни.
"А ведь на арене игроки в основном брали за счет скорости"
Немезида верно подметила, все мои противники сражались с высокой скоростью. После той внезапной атаки, я мысленно отнес ее к тому же типу.
— А если…
Может используя свой особый навык, она переходит в режим танка? Чтобы активировать его, она использовала череп монстра. Опять таки, сейчас ее стиль боя… отличается даже от того, что я видел в кристалле. Причем тогда она также вела не бой на скорость. Из этого, можно предположить, что в зависимости от черепа из которого создается экзоскелет, меняется и стиль боя. И если я прав, она обладает довольно универсальным и мощным навыком. Еще один факт, который доказывает, что она достойна своего ранга.
"Аахахахаха!! Ну чего же вы попрятались!!"
Экзоскелет начал размахивать руками, атакуя семпая. Правая была похожа на стальной шар (или лучше говорить костяной?), а левая держала копье, которое скорее всего и было эмбрионом. Мощность этой атаки была настолько большой, что щит семпая от одной царапины разлетелся вдребезги. Атака и защита Принцессы разбойников на высоте.
— Вот только скорости ей не хватает.
Быстрой ее явно не назовешь. Даже немного "медленная" по сравнению со мной. Само собой, ее первое внезапное нападение было молнееносным, но сейчас она двигалась в разы медленнее. Получается, что ее замедляет весь этот вес, что появился после трансформации… Но это только на половину верно. Дополнительный вес и правда ее замедляет. Но появился он не от трансформации. Потяжелела она из-за…
— …как и ожидалось, даже на таком расстоянии можете двигаться. И это при том, что я утяжеление поставила на максимум… аж в пятьсот раз.
Виной был навык Эмбриона Битри-семпая. Только-что под ногами Принцессы разбойников появился раскол и ноги экзоскелета провалились на 10 сантиметров в землю. Наверное это утяжеляющий противника навык. И даже потяжелев в несколько сотен раз, погрязая в земли, Принцесса разбойников бросилась на семпая. Та же в свою очередь, парировала атаку боковой стороной щита, увернувшись от прямого попадания… Если бы урон пришел полностью, то мы бы еще раз узрели разрушение щита. И это не единственное с чем семпай отлично справлялась. Попутно она понемногу отводила Принцессу разбойников от повозки. Ведь даже сейчас Луи прячется за защитным барьером повозки, дабы не попасть под раздачу, а с ударом Принцессы разбойников, повозка вместе со своим барьером взлетели бы в воздух. Опасаясь этого, семпай и отводит ее подальше.
— ……
Еще до начала атаки, я предположил, что если мы дадим знать о Луи, Kamp;R возможно и отступит. Ведь их глава установил такое правило, да и если напасть на тиан, попадешь в розыск, поэтому они должны были бы остановиться. Однако семпай отказалась от этой идеи со словами "А что если не отступят? Тогда мы окажемся в наихудшем положении". На нас напали когда мы были в центре локации, откуда сбежать наиболее сложно. Если им надо победить нас любой ценой… то узнай они Луи, могут взять его в плен. К тому же, нас атаковала сама Принцесса разбойников и судя по ее действиям, она собиралась убить нас любой ценой. Если они действительно нацелились на меня, то одно лишь присутствие Луи полностью сковывает меня. Семпай же предложила "Нам не известно, насколько они придерживаются правил пока нет Кацумии, но лучше быть готовым к худшему случаю" Поэтому сейчас лучшее, что можно сделать — спрятать Луи и вести бой так, чтобы не нанести ему урона. Я начал волноваться, не нашли ли Луи этим поиском, но семпай успокоила меня говоря: "Он лишь отображает уровень, так что вряд ли вообще среагирует на ребенка-тиана". В любом случае, пока никто из ПКшников не упоминает о Луи, а значит его еще не нашли. Или же так прикидываются.
"А твои навыки как всегда на высоте, Битри! Вот только, ты и сама отлично понимаешь, что так вам меня не победить!"
— …тц.
Пыл столкновение семпая с Принцессой разбойников не остывал. Те навыки, о которых твердит Принцесса — как раз те, что семпай уже использовала в этом бою. Если парализовать врага и ударить по нему той атакой, считай победа уже в руках. В кристалле Марии я уже видел похожее комбо.
"И вообще, Битри, неужели ты считаешь меня настолько слабой, что не используешь основную специализацию?"
— …сейчас это мой максимум.
"Нашла время на прикидывание невинной овечкой!"
Бой этих двоих… точнее оборона семпая все продолжалась. И за все время, Принцесса разбойников даже не попыталась переключиться на меня. Полностью сосредоточившись на дуэли, даже не смотрит сюда.
"Все таки мы стали слишком известными"
— …похоже на то.
Мое комбо, повалившее множество опасных противников, "Встречное поглощение + Месть моя" уже разоблачено. С этим мне еще Франклин помог, транслируя не только изображение моего боя с RSK, но и аудио. И не только свои фразочки, но и мои заодно. Поэтому мои поглощающие и возвращающие урон скилы уже никого не удивлят. И вряд ли кто-то будет лезть на меня зная об этом. Нанести урон, который пробьет всю броню Принцесси разбойников может только моя с Немезидой Месть моя. Если она знает о моих способностях, то сначала возьмется за семпая и уж потом разберется со мной.
— ……
Пока Луи рядом в повозке, использовать Адские миазмы я не могу. Можно было бы дать ему Чудотворное зелье восстановления, но все равно, ветер разнесет миазмы по всей локации и другим Мастерам тогда не поздоровится. А значит остается только Встречное поглощение + Месть моя. Вот только вопрос, как заагрить на себя Прицессу разбойников… В принципе, можно самому лезть под атаки направленные на семпая. Но если так, то нужно подобрать момент, когда противник уже не сможет остановить атаку. Вот только, пусть сейчас она на меня не смотрит, но когда я начну подкрадываться — тут же заметит. Нужно осмотреться, нет ли чего под руками…
"Рей! Здесь все плохо!.."
Услышав настороженную Немезиду, я опять обернулся к сражающимся. Семпая явно давили. И дело было даже не в силе, а в местоположении. Принцесса разбойников зашла сзади и теперь за спиной семпая была повозка.
"Хаха! Ну держись у меня, Битри!!"
Принцесса разбойников все еще была под сверхдавлением, но прогибая под собою землю, сделала рывок. Казалось, что сам динозавр, кости которого вероятно и стали материалом для экзоскелета, ожил и бросился на семпая.
— В сторо!..
Семпай не могла ни увернуться, ни отскочить в сторону. Точнее, не собиралась этого делать. Ведь позади была повозка… в которой до сих прятался Луи.
Именно таким образом и можно было использовать Луи, чтобы ограничить наши действия. Если вдруг нацелятся на Луи… мы должны будем броситься его спасать. Даже если придется брать все удары на себя.
Вряд ли Принцесса разбойников нацелилась на него. Но суть от этого не меняется. Если уклониться от атаки Прицессы разбойников, то она так и не останавливаясь, влетит в повозку. Именно поэтому семпаю оставалось лишь принять удар.
— Неприступный защитник!..
Всего мгновение щит засеял, и разлетелся от атаки Принцессы разбойников. Удар отбросил семпая в повозку, а Принцесса уже готовила следующую атаку.
"Ха! Даже щита не пожалела, чтобы повысить свою защиту. Я гляжу, ты уже совсем беспомощная!!"
— …помолчи, Неприступный защитник.
Повысив свою защиту с помощью навыка, семпай приняла и вторую атаку. Но, если этот скил каждый раз ломает один щит, то семпай уже пустая. Нужно что-то сделать!..
— С этой позиции…
Понимая, что выносливости семпая осталось мало, я незаметно начал быстро действовать.
Уже пять щитов было разбито и после потери каждого, по семпаю проходило немного урона. Наверное поэтому… она не успевала достать шестой щит. Само собой, Принцесса разбойников не упустила этот момент.
"Конец тебе! Битри!!"
Как будто нанося последний удар, Принцесса разбойников взмахнула обеими руками. И стальной шар на правой руке, и копье с левой направились на семпая с дикой скоростью,
И настигли семпая,
но перед этим, я выскочил из-под повозки.
— ?!
Когда Роза сосредоточившись на семпае, бросилась на нее, я залез под повозку с противоположной стороны от тех двоих. Подвеска повозки высокая, поэтому если присесть то под ней могу даже я пролезть, а для Принцессы разбойников в ее гигантском экзоскелете — это слепая зона. К тому же, сама повозка была довольно большой, даже больше чем Роза, поэтому когда та приблизилась, ее поле зрение ограничилось, так что просто не могла заметить меня. И время как раз было подходящим, чтобы я выскочил между семпаем и Принцессой разбойников. Иными словами… это мой шанс.
"Встречное поглощение!!"
"Чер… разнесу на кусочки!!"
На секунду поколебавшись узрев защиту Немезиды, Роза вдруг ускорилась. Как будто собираясь раздавить и меня и семпая вместе с Встречным поглощением.
"Ува-а-а-а-а-а-а"
Стальной шар врезался в стену света от чего по ней пошли трещины.
"Гуо-о-о-о-о-о!!"
Теперь копье в левой руке поперло на нас. Поглотив первый удар, стена света уже исчезла. Копье уже было перед нашими лицами, когда
"Встречное поглощение!!"
Передо мной появилась… еще одна "вторая" стена.
"Чт?!"
Скоростная активация Встречного поглощения Этому Немезида научилась без эволюции в боях с топами рейтинга, скорости которым не занимать. Вторая стена поглотила убийственный для меня удар и подарила время на атаку.
— Месть…
Уже накопилось урона с двух атак. Но чтобы достичь Принцессу разбойников в ее экзосклете, этого маловато. Однако я уже знал… куда мне нужно целиться.
— моя.
Лезвие прошлось по кончику копья… прямо по Эмбриону Принцессы разбойников. Как только я окончил активацию навыка, весь урон который накопился в двойном размере попал в Эмбриона.
Как только урон достиг копья, оно рассыпалось потеряв всю Прочность.
◇
— ……
Получив весь урон обратно, Эмбрион Принцессы разбойников рассыпался. Вместе с Эмбрионом рассыпался и поддерживаемый им экзоскелет. Но не больше.
"Насколько же настойчива эта барышня"
— …сам в шоке.
Сама Принцесса разбойников была в полном здравии. За мгновение перед тем, как получить урон от Месть моя она бросила и экзоскелет и Эмбриона вместе с ним. Боясь утяжеления она набрала расстояние. Конечно спаслась она удивительным способом, но теперь положение дел изменилось. Активировать Встречное поглощение я мог еще раз. Довольно жесткое положение. Но семпай уже достала следующий щит, да и готовила утяжеляющий навык. Если сейчас поймать утяжелением Розу пока она без экзосклета, сбежать ей уже не получится.
— Ха… ха… а ты не плох, "Несломленный".
Даже потеряв Эмбриона, Принцесса разбойников смотрела на меня с ухмылкой хищника. Чешир говорил, что даже если потерять Эмбриона, это не на всегда. Но на то, чтобы он вернулся, нужно время.
— Хе-хе-хе, я уже без своей первой атаки, и даже без Эмбриона… но не волнуйтесь, все только начинается.
Даже в таком состоянии она почему-то рвется в бой. …чем-то напоминает других игроков с арены. Однако, мне так же не желательно сейчас сражаться. Да и, увидев как сейчас поменялись роли, может подключиться подкрепление Kamp;R. Если это произойдет, то и нам опасно сражаться в истощенном состоянии, да и вероятность, что Луи попадет под горячую руку возрастет. Если бы семпай не защитила его от предыдущей атаки, кто знает что сейчас с ним было. …стоять. Сейчас Принцесса разбойников не может ничего сделать Луи, и даже если попытается, мы успеем ее остановить. Мы с семпаем переглянулись, и она легонько кивнула.
— Принцесса разбойников!! — вскрикнул я, на что Роза немого разозлилась.
— Когда обращаешься ко мне, то зови Розой или "Поглотителем костей", паренек! Ненавижу когда меня называют Принцессой!
— А, хорошо! Тогда, Роза, у нас здесь ребенок тиан, мы везем его в деревню Торн! Насколько мне известно, Kamp;R не приносит вреда тианам?
Я уже начал думать, что делать, если Роза захочет взять Луи в заложники, но та хмыкнув, ответила.
— Не волнуйся! Вот загоним вас под пенальти и сами довезем в целости и сохранности!
…ну да, довольно таки добросовестно Кажется они не собираются атаковать нас, ставя под угрозу Луи. Но ее ответ значил и "Пускай с вами и тиан, уходить я не собираюсь". Все таки нужно одной быстрой атакой прикончить Розу и быстренько уходить с этой локации.
— Первую часть я уступила, но победу не отдам! Готовьтесь удивляться!
Она достала с инвентаря сменное оружие… когти и клыки. В ответ я крепко сжал Немезиду, а семпай начала готовиться к активации очередного скила. Следующее столкновение решит все. И как только я об этом подумал,
— Извольте остановиться, Роза-сан, и Вы двое. Будьте добры, хватит уже. Между нами и Розой стоял странный человек.
Он появился как будто из ниоткуда. Но скорее всего так показалось из-за его огромной скорости. Я уже достаточно навидался подобного, поэтому точно могу сказать, что это не Искусство Срытия как у Марии либо "Ким-ун-камуи" Брата, и не перемещение как у Джинвы. Если конечно… я не ослеп.
Этот человек быстрее Фигаро-сана и Джинвы.
— Стойте тихонько. Если двинетесь еще на два шага — попадете в мою зону.
Первое впечатление от него… "пушистик". Он был из шерсти… точнее был одет в шерстяной плащ.
— А тогда, придется попрощаться с головой.
Второе впечатление… меч. Огромный меч, что выглядел не очень уместно на фоне плаща, держался на ремешке с заячьим черепом. Кольца, из которых состоял ремешок, выстраивались в голову акулы, а из глаз заячьего черепа исходил красный свет.
— Вас это тоже касается, Роза-сан. Не советую двигаться. Охота уже окончилась, так что бросьте оружие.
И в последнюю очередь я заметил… этот низкий ростом человек — на самом деле ребенок. Выглядел он младше Джинвы, и предупреждал нас с Розой детским, тонким голосом.
— Л-любимый! Тебе уже можно зайти в игру?
………любимый? То как огромная мускулистая женщина называет маленького мальчика "любимым", как-то не очень… Однако следующие слова семпая… развеяли мои мысли.
— Какие люди, "Гильотина"… Бог клинка Кацумия.
To be continued
Послесловие:
Бог клинка Кацумия.
Сильнейший ПК королевства, еще известный как: "Гильотина", "Кролик за головами", "Молния Королевства", "Сверкающее лезвие", "Шерстяная катана", "Защита 0", "Владелец приюта"
Текущий возраст: 9 лет.
(=ↀωↀ=) …ни девушек, ни детей нормальных нету.
( ̄(エ) ̄) Прям таки ударный (написано без ошибок) медвежонок.
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Древо Безграничного Развития Глава 4.17: Третья сила. Собаки и их хозяин
Глава 17. Собаки и их хозяин
□ Паладин Рей Старлинг
— …что? — не сдержался я услышав слова семпая.
Вот это… и есть та самая "Гильотина" Кашимия? …ну-у, в принципе если знать Джинву, удивляться детям становится трудно. Вот только в голову полезла куча вопросов типа: "Откуда он выпрыгнул", "он вообще может достать тот меч? Руки не слишком коротенькие?" Даже за тем Богом боевых искусств, о котором упоминал брат, говоря "его боевые техники на уровне настоящего мастера", также таскается какой-то ребенок. Однако, сражаясь с сильными противниками, я уже себе набил глаз… теперь могу четко сказать, что Кашимия — на одном уровне с Джинвой и Фигаро-саном. И вообще, обратить внимание сейчас стоит на то, что он только что сказал.
— Раз охота окончилась, значит Kamp;R отступает?
— Именно. Я уже отозвал остальные группы.
…честно говоря, он прямо-таки спас нас. Пойди мы сейчас на растерзание сильнейшему клану Королевства, худшего не представишь…
— Любимый! Ты конечно извини, но я не могу тебя послушаться! Это начало нашей мести!
Только Роза почему-то была не согласна со своим Главой. Однако…
— Мести?
К чему здесь месть? Как может сражение с нами быть ее началом, если мы Kamp;R дорогу ни разу не переходили. Впрочем семпай… в принципе могла. И пока я копался в таких мыслях:
— Проклятая секта… эта парочка явно что-то затевает с Лунным обществом, поэтому я здесь и сейчас растопчу их и тем самым положу начало нашему сражению. Подождите немного, и наш клан разнесет сектантскую базу!
Теперь я понял, о какой мести шла речь. Услышав такое обвинение, среагировали мы с семпаем одинаково.
— Не затеваем, — проговорили мы хором, абсолютно случайно, кстати.
— …чего?
— Мы видимся в университете, но не более.
— Я так вообще, только-только сбежал от них после наглого похищения. А что насчет их базы, то Фигаро-сан тогда не сдерживался, так что увы, разносить больше нечего.
— ?…..
Услышав наши слова, Роза, недоумевая что происходит, ушла в раздумья.
— Но стоп, Томика ведь видела как вы себе весело разговаривали с той шестеркой, Королем убийств. Еще и получили что-то от него…
— А что странного в том, что друзья с университета разговаривают?
— А, и передал он нам деньги за свой чай.
— ………
Судя по молчанию, до Розы наконец дошло. И вообще, почему это нас засчитали к той Химере? Вы тут это… не шутите так. Нельзя же так ошибаться…
— Роза-сан.
Голос Кашимии заставил Розу вздрогнуть. Она поняла, что крепко оплошала.
— Если все так и есть, то из-за большого недоразумения, вы своевольно начали охоту. И как следствие, мы доставили огромнейшие неудобства этим господам, что противоречит идеологии клана.
Согласен, они довольно-таки сильно нам досадили.
— К тому же, я как минимум не разрешаю заниматься такой ерундой как "месть".
— Но ведь те сектанты… — Роза все не могла успокоиться.
— И перед этим, кто там принял участие в подозрительной охоте на новичков ради денег? — быстро угомонил он ее протест фразой, в которой слегка почувствовалась жажда убийства. Не такая, как у Высших во время вчерашней схватки, и не такая, как у семпая с Розой. Острая жажда убийства, показалось что… голова вот-вот упадет с плеч. …минутку, почему это младшекласник может издавать подобную ауру?
— Пока я направлялся сюда, успел узнать о всем… что касалось оцепления столицы, пока меня не было.
— В-ведь нам нужны были деньги для развития… да и тогда все правила охоты соблюдались…
— Я молчу о бандитской шайке "Улице гоблинов", "Нечестивом замке” с одними злодеями и о киллере, Убийце Высших. Но Kamp;R — это охотничий клан. Мы что, установили правила, которые позволяют охотиться на новичков, что даже за себя постоять не могут?
Слушая все это, Роза застыла в молчании. Видать она решила присоединиться к охоте на новичков не посоветовавшись с главой. Ух, вот же она влипла…
— Неужели вам подходит такое, Роза-сан?
— Чтьо?! Никак нет!!
Роза-сан, которая до этого была самой жестокостью сейчас походила на котенка… или скорее собаку перед строгим хозяином. …вот только глядя на их разницу в росте и возрасте, я немного путаюсь в их ролях. Роза и сама по себе огромная, а перед ней еще и ребенок. И разница в возрасте наверное лет так двадцать. Что у них за отношения такие? А может Роза на самом деле тоже ребенок и они брат с сестрой? Или же наоборот, Кашимия — уже вполне взрослый, и лишь аватар выглядит по-детски? Вместо гаданий я решил спросить у семпая.
— Когда-то Кашимия был соло ПК. Хоть и был он ПК, но выглядело оно как желание сразиться поставив на кон пенальти. Можно сказать "ПК по общей договоренности"… в Тенчи таких довольно много. Из-за таких взглядов, он часто появлялся на арене.
Вон оно что. Теперь понятно, как он оказался на третьем ранге арены после того, как переехал сюда.
— Роза же была главой бандитского клана. Как-то она напала всем кланом на одного Кашимию и проиграла, после чего раз-за-разом делала то же самое, но безрезультатно… — семпай почему-то остановилась, и ее лицо немного исказилось — в конце-концов она, Роза, влюбилась в Кашимию…
— …семпай, а сколько лет Кашимии?..
— Столько, насколько выглядит аватар.
— А сколько у Ро…
— Столько, насколько выглядит аватар.
…да она же преступник!
— И да, то же самое почти со всеми остальными в клане.
……это же фан клуб какой-то! Там что, одни шетаконщики?
— И когда Кашимии пришлось мигрировать с Тенчи, Роза потащишась за ним вместе с кланом… и попросила его стать главой.
— …а дальше?
— Кашимия согласился взамен на то, что они будут придерживаться правил ПК.
Понятно, получается что сейчас Кашимия злится, ведь его правила были нарушены.
— В этом виновато и мое затянувшееся отсутствие. Краткосрочное проживание в Америке, посещение больной бабушки в Хоккайдо и уничтожение всего того домашнего задания, что накопилось из-за этого… я предпочел все это и мне действительно жаль, что не мог показаться в клане.
…да нет, тут ты все правильно сделал. Реальная жизнь — она ведь важная.
— Однако, принимать участие в охоте на новичков ради денег — нехорошо. Как результат Лунное общество разнесло нас и мы должны с этим смириться.
— Н-но Любимый… там ведь такое предлагали…
— Есть и такое, что нельзя брать даже если предлагают! Это называется моралью!
— П-простите!!
…женщина двадцать с чем-то лет, выслушивает поучения младшекласника о том, как жить.
— Роза ведь не думает о последствиях. Кашимия, он немного… хотя нет, таких там много, поэтому подобное случается довольно часто.
А-а, вот что имела в виду семпай, говоря "с головой плохо"…
— И что самое главное, своей личной злобой вы даже втянули ребенка-тиана… — сказал Кашимия глядя на Луи, который осторожно выглядывал из-за повозки, и вздохнул, приставив руку ко лбу, как будто голова разболелась.
…видать даже в своем возрасте ему приходится трудно.
— Э-это потому, что Томика не сказала…
— Ува-а-а-а-а, прости-и-и-ите!! — донесся до нас плачь с тени.
Была там девушка, которая прячась наблюдала за нами. Наверное еще один игрок из Kamp;R.
— Томика! Ты почему…
— Мы сейчас не о ней. Роза-сан, вам ведь только что господин Несломленный сказал: "у нас здесь ребенок тиан", разве не так?
— Упс…
— "Вот загоним вас под пенальти и сами довезем в целости и сохранности"? Нет-нет, у нас ведь есть правило "на Мастеров сопровождающих тиан — не нападать"?
— Упс-упс!
Она что не замечает, как говорит эти "упс"?
— Роза-сан, извинитесь, пожалуйста.
— П-прости, Любимый!
— Не передо мной.
Теперь Роза неохотно посмотрела на нас.
— …прастите.
Сделала она это как попало. …хотя, к счастью, пострадавших у нас нет. Я уже собирался простить, если она пообещает больше не лезть ко мне. Вот только
— Нет, это было не искренне.
— …семпай?
Поправив очки… она достала с инвентаря какую-то бумажку и начала на ней что-то чертить.
— За сам поступок, будет достаточно и этих извинений. Однако мы не обговорили возмездие ущерба… мои щиты и две жизнеспасательные броши.
— А.
Кстати, да. Да и семпаю те щиты ломали как спички какие-то, так что не странно что она об этом вспомнила.
— Таким образом, это контракт о возмездии ущерба. Пожалуйста, перечислите указанную сумму на мой счет до конца срока.
Семпай отдала бумажку… предмет, которые заставляет соблюдать условия договоренности — контракт, Розе.
— …черт, ничего не поделае… а не слишком много ли тут цифр?! Да здесь явно цена выше рыночной!! Раза в два!!
— Неужто не можем заплатить? Разве вы не подзаработали на охоте на новичков?
— Да сейчас, как же!! Да здесь не то что моей доли за охоту, всех сбережений клана может нехва…
— …моей доли? — спросил Кашимия, как будто ему послышалось… после чего жажда убийства резко возросла.
— ………а.
Роза спохватилась слишком поздно. Вместе с чем семпай опять поправила очки, достигнув цели. …вы же специально заставили ее это сказать, семпай.
— Су-ушайте, Роза-сан, вы ведь говорили, что деньги необходимы были для развития… но неужели вы позаботились и о своем кошелке заодно?
— А, это, эм…
— Чтоб заплатили им за испорченную экипировку.
— …хорошо.
Роза оставила подпись на том контракте, а семпай закинула руки за спину с триумфально поднятыми большими пальцами. А потом прошептала мне возле уха "половина полученных денег — ваша". …все таки, семпай добрая, но порой бывает довольно коварной.
◇
Когда мы разобрались с договором о компенсации, с делами здесь было покончено. А еще, похоже Kamp;R еще собирается компенсировать ущерб всем новичкам, которые пострадали от охоты. И расплачиваться будет не Роза, или клановый казначей, а Кашимия из своего кошелька, как глава клана. …но то, что младшекласнику приходиться расплачиваться за чье-то расточительство меня мягко говоря удивило. Видать Роза и сама понимала, что натворила и сейчас с понурым лицом сидела на коленьях.
— Имей они какой-то опыт, еще ладно, но нападать на полностью зеленых новичков — явно не хорошее ПК.
— Да как ПК вообще может быть хорошим?
— ПК, где сначала говорят "А я сейчас буду ПКшить" на что должны ответить "Отлично, нападай!".
Ну да, это ПК можно назвать хорошим… стоп, а можно ли это вообще ПК назвать?
— Но даже если предупредить о ПК, на отход ведь дают несчастных десять минут. За это время покинуть локацию могут далеко не все.
— …Роза-сан.
Я что-то сказал не так? Просто Кашимия опять, запугивающим голосом и с новой волной жажды убийства, обратился к Розе. Роза же так и оставаясь на коленях но внезапно оказалась уже на несколько метров дальше. Ползать она явно умеет отлично. Как и ожидалось от Принцессы разбойников
— Время на отступление должно было меняться в зависимости от локации, но как минимум, вы должны были давать час, ведь так?
— Э-э-эм, такими темпами мы никого не могли поймать…
— Мы ведь сделали правила, чтобы не охотиться на всех подряд.
Насколько я понял, Роза принялась менять правила, пока Кашимии не было. По сути она повела себя как алчный феодал из старых времен, но причиной была не алчность, а скудность мыслительных способностей Розы. …она же не повторяет такие ошибки в реале, правда?
— Я тщательно разузнаю у остальных обо всем, что произошло за эти два месяца. И пока я буду этим заниматься, Роза-сан, будете стоять в углу с ведрами на вытянутых руках.
— Что-о-о?!
Такое наказание может придумать только школьник… вот только исполнять такое двадцатилетней женщине это уже слишком.
— …разве не проще просто ее, того?
Интересно, семпай имела в виду физическое действие, или изгнание с клана?
— На этот раз воздержусь. Здесь и я виноват, поэтому изгонять не буду. И да, если резать мечем, то она только обрадуется, так что…
…так она еще и радуется этому?
— Однако, если подобное будет часто повторятся, то мне придется взять всю ответственность и покинуть место главы этого кла…
— Прости! Мне правда очень жаль! Я больше так не буду, поэтому только этого не делай, Любимый!
— Ува-а-а-а-а-а! Наш кла-а-а-а-а-а-н! Кла-а-а-а-а-а-а-а-а-н!
Услышав как Кашимия упомянул о своей отставке, Роза и игрок Kamp;R из тени начали в панике отговаривать его. …да откуда не гляди, самый настоящий фан-клуб известности. …наверное, когда брат объявил о своем уходе из мира искусства, творилось то же самое.
"Как представлю, то в голове появляется братец-медведь и говорит что-то типа: "Вот теперь я опять буду обычным мальчиком" и оставив свое мультяшное одеяние и превращается в мачо"
— Гмф…
Немезида телепатически сказала что-то очень подходящее под ситуацию, но к счастью, из-за драмы Kamp;R перед нами, что именно я не запомнил.
◇
В любом случае, с делами здесь мы разобрались и теперь наша группа едет дальше в деревню Торн, а Kamp;R возвращаются в Столицу.
— Извините, что досадили вам сегодня. Когда-то я обязательно извинюсь за это как следует. Если вам будет нужно чего, пожалуйста, обращайтесь.
— А-а, хорошо, тогда до встречи когда-то.
Вот только я вообще не могу представить, что именно мне может от него понадобиться.
— В таком случае, до встречи. Томика-сан, подавайте машину.
— Cлу-у-шаюсь! Дымковоз! — произнесла девушка из Kamp;R, Томика и подняла левую руку и с метки на этой руке появилось что-то напоминающее бронемашину.
Если судить по имени "дымковоз" можно предположить, что это ее Эмбрион. Наверное со Столицы Кашимия на этом добрался аж сюда. Томика разместилась на месте водителя, а Кашимия сел на заднее сидение. Оставалась только Роза, но…
— "Несломленный" и Битри… простите меня за сегодня. — Глядя немного в сторону она неловко извинилась.
— Да нет, если мне компенсируют ущерб, то ничего страшного.
— Гх, да помню я! До конца недели перешлю, обещаю!
После этого Роза развернулась и направилась к дымковозу. И вдруг, как будто вспомнив что-то, она опять обернулась к нам напоследок.
— Пока, Битри! Сегодня мы были врагами,.. нo давай по-ПК-шем в следующий раз вместе………… как в старые добрые! — донеслось от нее крайне странное прощание.
Как будто не осознавая, что она сейчас сказанула, Роза как ни в чем не бывало села в дымковоз.
◇◇◇
— …Роза-сан, давайте мы вам ведро еще и на голову поставим.
— За что?!
To be continued
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Глава 18. В поселение Ветрянной звезды
Горная дорога Фадл. Паладин Рей Старлинг
"Кamp;R" уехали, и мы возобновили свой путь в деревню Торн. Солнце уже полностью зашло, мы не спеша ехали по пути освещенном магическим фонарем прикрепленным к повозке. Оставшиеся кроме нас в живых мастера, а также группы тианов, которых с самого начала никто не трогал, судя по всему тоже направлялись в эту деревню. Группы что следовали за нами, потеряли в среднем по 2 человека. Я чувствовал себя виноватым, но на самом деле виноваты "Kamp;R", а вообще, одна только Роза. А Луи, вероятно из-за излишка стресса, вырубился. Ему и без этого происшествия досталось. Утром приехать в столицу, куча дел и путь назад без передышки. Для ребенка это явно слишком. Я тоже явно перестарался. Ощутил, как накотилась свинцовая усталость. Начиная со вчерашнего похищения, возможности отдохнуть у меня так и не было.
— Хотелось бы побыстрее добраться к деревне и расслабиться наконец. — Начала ныть Немезида, и я с ней полностью согласен.
"Кстати, чего это Битри молчит?" — уже телепатически продолжила она.
— …
После недавнего разговора с Кашимией она так и не проронила ни слова. Наверное ее задели последние слова Розы: "Давай по-ПК-шем в следующий раз вместе, как в старые добрые". Кашимия после этого сделал ей замечание, но сказанные слова назад не вернешь. И слова Розы указали на два факта. Во первых, все таки семпай была знакома с "Kamp;R". К тому же, они не были врагами. А во вторых, Битри являлась убийцей игроков. Наверное она не хотела, чтобы я узнал об этом, вот и скрывала. И что я теперь, узнав правду, об этом всем думаю…
— …вам наверное интересно, да? — заговорила вдруг молчавшая все это время семпай. — Я думаю вы уже и сами догадались, я ПК-шник. Причем с дурной славой похлеще "Kamp;R".
— …
— В последнее время я таким не занимаюсь. Но количество убитых мной игроков можно подсчитать 4-х значным числом.
— Больше тысячи убийств, это поражает.
Впрочем не так уж сложно поверить после увиденного сегодня. Да и ее способности к анализу противника и построению тактики явно выше нормы.
— Мне следовало сразу упомянуть об этом. Но, почему-то я не смогла признаться свежеиспеченному кохаю о своем темном прошлом. Извините.
Извиняясь, семпай смотрела мне прямо в глаза, а тогда склонила голову в поклоне. Она явно чувствовала себя очень виноватой. Вот только я…
— Эм, но меня это совсем не тревожит.
Какая мне разница, ПКшник она или нет?
— …э?
— Я не собираюсь избегать вас из-за подобных увлечений. Вот только не хотелось бы опять попасть под подобную атаку.
Если ПКшник не устраивает терроры как "Белый халат" вовлекая при этом тианов, я не имею ничего против. Да и вообще, я в пати с киллером, которая меня меня убила при первой же встрече. Как то поздно питать ненависть к убийцам.
— ………. — Семпай пристально смотрела мне в глаза, а когда поняла, что я говорю серьезно, вздохнула с облегчением… и слегка улыбнулась.
— Либо вы слишком добросердечны, либо просто любите людей… а может по детски наивны.
— Ха-ха, ну, не могу отрицать. Тем не менее, ПК-шник вы или нет, а я вам доверяю.
Король чумы которого убила Мария, Король злодейств о котором я слышал от братца, да и Франклин с моего личного опыта. Есть мастера, которые убивают тианов. Но я уверен, что семпай не такая. Я убедился в этом, когда она подставилась под удар Розы, защищая Луи. Конечно дело не только в этом. Я сразу понял, что она добра и сочувствует другим.
— Даже если бы вы рассказали обо всем с самого начала, еще в том кафе в университете, — продолжал я, — я бы не обратил на это особого внимания.
Но после моих слов, взгляд семпая будто потерял фокус.
— …нет, в тот момент я точно не призналась бы в этом.
— Почему?
— Если бы я сказала, каким именно убийцей являюсь, вы бы нашли обо мне информацию в интернете.
— Я бы такого не… хотя, кто знает.
Может и поискал бы.
— И в таком случае, мне было бы очень стыдно.
— Хм, но почему?
— В процессе убийств я изменилась… дело в том, что, я уже даже не могу встречаться со знакомыми в реальности. — Проговорила она и явно покраснела. Сейчас ее поведение настолько отличалось от обычной невозмутимости и безэмоциональности, что выглядело все это… немного мило.
— Х-ха?! Почему я вдруг ощутила опасность! И вообще, Битри, тебе не кажется, что ты как-то очень уж кровожадно себя вела во время сражения с этими кэй-ар? Вообще не щадила.
— А, в тот момент я еще не воспользовалась переключателем.
— Переключателем?
Может у нее есть какой-то переключатель, как у роботов бывает? Хотелось бы услышать об этом подробнее.
— У, мм, хм… — проснулся Луи, что лежал в глубине повозки.
— О, ты проснулся. Мы уже скоро приедем.
— Да, я по звуку догадался.
— Каком еще звуку?
Удивившись, я прислушался. И услышал несколько тихих, наложенных друг на друга звуков, что доносились из-за пологого холма впереди. И когда Серебро взобрался на него — открывшийся вид все объяснил.
— Красиво… — пробормотала впечатленная Немезида.
Ведущая к деревне Торн дорога уперлась в какое-то ограждение. Оно то и привлекло все наше внимание. Ведь вдоль всего забора были вставлены ветряки, и все они крутились под ночным ветром. Наверное на ветряках была какая-то особая краска, так как от них отдавало легким свечением, несмотря на тьму вокруг. Ветряные пропеллеры, светящиеся во тьме ночной, словно фонари вовсю вертелись, показывая дорогу в деревню Торн. Это выглядело как мираж и было отличным способом зазывать людей на фестиваль.
— Фестиваль начнется завтра, но Ветряные звезды уже установлены.
— Ветряные звезды?
А это не пропеллер? Присмотревшись, я заметил что крыльев у них было пять, действительно напоминало звезду.
— Это фестиваль в честь одной легенды. Когда-то давным-давно, Звезда спустилась на землю и запечатала в земле злого монстра Коктэн.
Хм, значит это часть местных верований. Когда речь заходит о верованиях в этом мире, я сразу же вспоминаю Химеру, но ведь и нормальные религиозные течения здесь должны быть.
— А! Нельзя брать звезды с заграждения!
Я повернул голову и обнаружил Немезиду, что застыла с протянутой к ветряку рукой.
— Немезида…
— Эм… я просто смотрела как он крутится и, как-то само собой…
Ты же не кот, что это за реакция такая.
— Если хочешь звезду, я дам тебе эту. — Сказал Луи, и достал такой же ветряк из маленького инвентаря, протянув его Немезиде.
— А это ничего?
— Да, бери! Это мой оберег, но я ведь уже вернулся в деревню!
— Вот как, спасибо.
Взяв у Луи ветряк, Немезида восхищенно разглядывала его с довольной улыбкой на мордашке.
— Впервые вижу тебя такой довольной не во время еды.
— Мм! Какой вы невоспитанный! Леди не может позволить себе ходить с улыбкой все время!
Мне кажеться ты попутала леди с военными. Даже говоришь как они. Ну ладно, не важно.
Все таки мы добрались к деревне Торн, несмотря на все трудности по дороге. Нужно провести Луи домой побыстрее, а завтра уже поговорить с миссис Шиджима о зацепках, что могли бы привести нас к ее мужу в реальности. Все только начинается.
◇◇◇
□ Главное здание "Kamp;R"
「…………」
В глубине главного здания "Kamp;R", сидя на забутоне в комнате главы, Кашимия просматривал скрепленные веревкой документы. Они напоминали старые японские книги с картинками. Наверное эта книжка была сделана с помощью навыка какого-то бюрократического типа. Он быстро перелистывал ее, но в какой-то момент остановился и нахмурил брови.
— А что ты читаешь, Любимый? — обратилась к нему Роза, держа с помощью рук и головы ведра полные воды.
Это и было ее обещанное наказание. Сначала она этим занималась в коридоре, но жульничала когда Кашимии не было рядом, вот он и пригласил ее в кабинет. Вполне возможно, она специально для этого и жульничала.
— Отчет о сегодняшней операции.
— …гх.
Именно, это был отчет от членов гильдии о сегодняшней операции, которую Роза развернула из-за своей личной обиды, причем по ошибке. В "Kamp;R" есть человек, отвечающий за опрос всех участвовавших в операции людей и компилирующий потом отчет для главы. И Кашимие теперь необходимо разобраться со всем, что произошло за 2 месяца пока он отсутствовал. Включая компенсации новичкам. А начать он решил с самой последней операции.
— Я признаю, что виновата. Прости меня уже наконец…
— В этот раз погибло несколько человек в группе массовой атаки, а также уничтожена одна из наступательных групп.
Услышав слова Кашимии, извиняющаяся Роза запнулась.
— …что?
Группа маccового поражения попала под контратаку Битри. Там собраны все еще неопытные игроки с низкими характеристиками, не странно, что некоторые из них не выдержали ее атаку. Вот только наступательная группа вовсе не такая. В эту группу попадают мастера достигшие 500-ого уровня продвинутой специализации. Значит ли это, что они встретили равную им по силе группу мастеров? Кроме нападения на Рея, эта операция все еще являлась запланированной охотой. Так что кроме отряда массового поражения и Розы, зону зачищали также 4 отряда наступления. Получается, что одна из наступательных групп была истреблена до того, как Кашимия передал приказ о прекращении охоты. Это звучало очень уж неправдоподобно.
— Но ведь предварительный поиск не обнаружил на территории высших.
Поиск живых существ явно показал, что игроков с уровнем выше 500 в зоне охоты не было. Если не считать Розу, максимальный уровень на всей территории — 500.
— Верно, об этом сказано в отчете.
— Но тогда…
— Похоже их задавили числом. Ведь исход сражения решается не силами одного воина.
— …
Роза не ожидала услышать подобных слов от Любимого. Кашимия был прямым доказательством, что исход сражения как раз таки зависит от способностей одного воина. Он буквально выстоит один против тысячи, просто перережет всем горло по очереди да и делом.
— Вот только движения противника странные.
Наступательные отряды бросились в погоню за самыми сильными группами мастеров, местоположение которых обнаружил предварительный поиск. Сражение между группами началось с самого начала. Вот только, где-то десятая часть всех групп на территории, в момент начала охоты неожиданно собралась вместе. Моментально объединив силы, они окружили один из наших наступательных отрядов и уничтожили его. При этом только двое мастеров из вражеской группы отправилось под пенальти.
— Слишком быстро, к тому же они слишком хорошо скооперировались. Может быть…
— Думаешь это одна группа, что по каким-то причинам разделилась на несколько пати и перемещалась отдельно?
— Верно. Вполне возможно, что так оно и было. — Кашимия задумчиво согласился с предположением Розы.
Хоть Роза и ведет себя как дикая собака, у нее колоссальный боевой опыт. Так что в некоторых моментах она разбирается еще лучше Кашимии. Поэтому Кашимия и занимается общей политикой клана, а Роза берет на себя управление во время сражений. Объединить неопытных игроков в одну огромную группу и заставить их активировать атакующие навыки одновременно — тоже ее идея.
— Но это ведь странно. Если они направляются в это время в Торн, то только ради фестиваля. Было бы естественнее ехать при этом вместе.
— Они не фестиваль смотреть ехали. Уверена — это наши колеги.
— Почему вы так решили?
— Когда еще в Тенчи, мы с Битри занимались своим делом, то использовали подобную тактику. Слишком много игроков вместе привлекали кучу внимания. Да и в случае чего сбежать в разы сложнее. Вот мы и делились на небольшие группы, делая вид, что даже не знаем друг друга. И уничтожали группу за группой тихонько, не привлекая лишнего внимания. — Про себя Роза улыбнулась, подумав, что хищники иногда ведут себя подобным образом. Но потом всунула лицо в ведро, чтобы скрыть свое веселье. — Ух-ха, теперь вся мокрая… в общем, думаю они как раз занимались своей охотой, когда мы пришли. Нет какой-то информации о том, кем были эти мастера?
— У первой группы, на которую наши напали, был такой знак. — Кашимия показал Розе рисунок.
Наложенный красный и черный круг. Выглядит как солнечное затмение. Роза видела его не впервые.
— "Soul Crisis".
— Сол Кризис?
— Да, ты наверное о них не в курсе. Это клан, что появился после того случая с уничтожением новичков. Его создали выходцы из разрушенных "Нечестивого замка" и "Улицы гоблинов". По стилю они похожи на Улицу гоблинов.
Получается, что ново-созданный клан ПК убил часть убийц из "Kamp;R". Говоря об этом, Роза не могла совладать с желанием отомстить, но в то же время ей было очень интересно, что на это скажет любимый. Услышав это, Кашимия проговорил:
— Вот как. Все таки два месяца это не мало. Столько всего поменялось… — о чем-то задумавшись, он слегка вздохнул.
И он прав. За эти два месяца много чего произошло в Infinite Dendrogram. Из-за этого Кашимия, что не только не мог зайти в игру все это время, но вообще не получал никакой информации об происшествиях в мире, ощутил себя словно в чужом мире.
Роза была в полнейшем восторге от его милого выражения лица при этих мыслях… но ей удалось удержать себя в руках.
— А, кстати. Ходят странные слухи об этих "Soul Crisis"
— Какие?
— В этой гильдии был один ПКшник, что особенно выделялся… хотя выделялась скорее его экипировка.
— Какая экипировка?
— Броня. Один из убийц использовал особенную броню… — Роза запнулась, вспоминая о ком-то, а тогда продолжила. — Ходят слухи, что кто-то увидел среди "Soul Crisis" мастера в броне Барбарой Бадд Бана — "Броня Колоса"
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 4.19: Третья сила. Отдых
Глава 19. Отдых
□ Деревня Торн. Паладин Рей Старлинг
Проехав усыпанную ветряками дорогу мы наконец-то оказались в деревне Торн. Деревня была явно поменьше Столицы и Гидеона. На большом участке земли свободно раскинулось под четыреста домов и местами виднелись мельницы из-за чего казалось будто мы попали в Голландию пятнадцатого-шестнадцатого века. Завтра ведь начинается фестиваль Ветреной звезды, поэтому вокруг деревни довольно шумно. Гостиницы, видимо, уже были забиты под завязку - люди начали ставить палатки. Сначала я заволновался о нашей ночевке, но семпай успокоила, сказав: "Этой повозки вполне хватает. Здесь работает расширение внутреннего пространства и внутри получается небольшой автофургон". А раз так, я решил отправить Луи к матери, а самим отдохнуть спокойно в повозке. …решил, да вот только…
◇
— Ну вот любишь ты заставлять меня волноваться!..
— Хнык-хнык…
Прямо сейчас мама Луи, Фарика-сан, ругала своего заплаканного сына. Хоть ее можно понять. Сын сбежал из дома в одиночку и отправился в столицу в повозке с незнакомыми людьми по горной дороге, под завязку набитой монстрами. Само собой, ругать его будут… даже нужно.
— Ты хоть представляешь как бы мы с отцами печалились, случись с тобой что-то?..
Отцы это видать пропавший отчим Шиджима и уже покоящийся с миром кровный отец Луи. Фарика-сан растит Луи в одиночку. Мне даже страшно представить, насколько она волновалась, когда тот исчез. Но Луи не один такой. Узнав что он уехал в Столицу, Фарика-сан выжидала его перед домом аж до тех пор, пока мы не приехали. Расспросив у всех знакомых торговцев и людей направляющихся в Столицу, она просто взяла и уселась ждать на стуле возле дома. И это на последнем месяце беременности. Пусть здесь и есть специализации и характеристики, которые усиливают физические способности носителя, такая нагрузка на Фарику-сан вряд ли была позволительной. Я конечно понимаю, что она волновалась за Луи, но хотелось, чтобы поберегла и себя ради будущего ребенка.
— Но, но, я просто хотел разыскать отчима!..
— Я же говорила, тебе незачем о нем волноваться…
— Но все же! Я должен его найти! Он ведь так плакал, когда узнал что ребенок сможет родиться!
— Луи…
— Я уверен, и отчим, и этот ребенок хотят увидиться! — со слезами, но тем не менее твердо заявил Луи.
Фарика-сан нежно вытерла его щеку, подбирая нужные слова.
— ……
В этом разговоре матери и ребенка, мы были даже слишком лишними. Нам нужно было тихонько отойти себе куда-то, но, как я и говорил, Фарика-сан все время выжидала возле дома, поэтому такой возможности у нас не было. …ну-у, в принципе нам еще надо задать несколько вопросов, но…
— И Луи… что это за люди с тобой?
— Это Мастера, которые согласились найти отчима! Братец-Рей, Сестрица-Би и Немезида!
— …эй, почему я не сестрица?
Наверняка перепутал со сверстником, с твоей то фигурой.
— Извините, Немезида-сан… вы случайно не Дева?
— Именно.
— Да, прямо как у Юно…
Казалось, что Фарика-сан над чем-то раздумывает. Пропавший Шиджима Ичиро наверняка был таким же Мастером Девы, что и заставило Фарику-сан задуматься.
— Поэтому они хотели поспрашивать тебя об отчиме.
— Но… искать его… нет, ничего. Хорошо, как пожелаете.
— Извините, я хочу кое-что добавить. — Вдруг заговорила семпай, стоявшая до этого в сторонке.
— Слушаю вас.
— Мы хотим поискать господина Шиджима Ичиро в реа… "с другой стороны". Посему нам нужно собрать необходимую для поисков информацию. Для этого мы собирались расспросить вас и осмотреть его вещи, вот только…
Почему-то семпай сказала "собирались" уже в прошедшем времени после чего поправила очки и продолжила.
— Я бы хотела перенести это как минимум на завтра. Я так понимаю вы сильно устали. Ради будущего ребенка вам стоит беречь себя.
Ну да, семпай права. Сегодня уже поздновато, да и приставать с вопросами лучше когда и Фарика-сан будет готова к этому.
— Спасибо большое. Честно говор… ах.
Собираясь ответить на предложение семпая, Фарика-сан… вдруг пошатнулась и мы быстро подбежали, чтобы подхватить ее.
=== ◇
Все таки нагрузка на ее тело была не маленькой. Устала она знатно, к тому же оказалось, что у нее была склонность к анемии. Мы, точнее семпай, отнесла Фарику-сан в ее комнату, куда нас проводил Луи. Так как комната — женская, решили, что мне лучше туда не входить. Я же, за это время отнес внутрь стул и пересматривал свой инвентарь в поисках предметов, которые помогли бы поставить Фарику-сан на ноги. Все время приходится иметь дело со всевозможными проклятьями и ядами, так что лечебных зелий у меня хватает. Благо бюджет позволяет. Есть даже с десяток Чудотворных зелий восстановления за сто тысяч лир каждое. Вот только половина из них выпала в автомате. …лучше уж так нежели получать пропуски.
— Но будет ли все в порядке, если дать выпить домохозяйке боевой предмет?
— …а, кто его знает.
На целительных предметах в этом мире… не то что побочные эффекты, вообще никаких предупреждений тоже нет. Да и в описании предмета не указанно "Принимать с Х лет" или "Домохозяйкам не принимать".
— Тогда обойдемся простым хорошим питанием. Пойду спрошу, можно ли воспользоваться кухней.
К тому же, у меня есть с собой продукты. Вот только часть из них выпала в автомате. ………стоят они меньше чем я на них потратил, но если их можно использовать, уже хорошо.
Я спросил насчет еды, и Фарика-сан отказалась, но Луи согласился. Так что приступаю. На их кухне были печь, плита и тому подобные дорогие магические предметы для кухни. Я так подозреваю, установил их здесь Шиджима. В любом случае, готовить здесь можно. А готовить наверное будем куриный суп, который легко кушать. И заодно будет и ужин нам с Луи.
— Я тоже помогу. — Подошла семпай в фартуке.
…а ей на удивление идет. По семпаю видно, что готовка для нее не впервые, может она на удивление домашний человек.
— Н-н?! Я почему-то опять почувствовала опасность… О, точно! Мастер, я тоже помо…
— Стоять. Ты же сожрешь половину только пробуя. Когда вы с Лизой-сан и Бишмал-саном пекли печенья, еще до начала половина сырья куда-то исчезла, не так ли?
— Гх-х…, ты слишком не доверяешь мне когда дело доходит до еды.
Ты уже слишком нагрешила в этом плане.
— Рей-кун… меня куда более интересует, как так получилось, что вы вообще пекли печенья.
— Ну-у, немножко за компанию.
Между прочим, тогда я помогал с подготовкой к благотворительному ивенту. И да, Бишмал-сан ведь контролирует огонь, и поэтому выпечка у него получается идеальной. Немного грубо с моей стороны, но сначала я думал, что все тут-же сгорит до углей.
— Та-акс, хлеб у нас есть… значит я займусь куриным супом и салатом.
— Тогда я приготовлю сырные гамбургеры. Они у меня отлично получаются.
◇
Таким образом, через час у нас уже был готовый набор западной кухни, которая не проигрывала и ресторанной еде. Ни я, ни семпай не имеем нужной специализации, но готовка — личный навык. Если уметь готовить в реале, то и здесь проблем не будет.
— Вы не только привезли Луи домой, но и даже супом накормили…
— Не волнуйтесь за это. Мы только рады помочь.
— Какая вкуснятина!
Фарика-сан все еще чувствовала себя виноватой перед нами, зато Луи был рад, хоть немного и удивился. Ах, да, насчет лечебных предметов. Поинтересовавшись я узнал, что есть и такие магические лекарства, которые годятся и домохозяйкам и вообще кому угодно. Удобная вещь однако.
— Ух-ты, вы оба умеете готовить, хоть и Мастера!
…хоть и Мастера?
— А Шиджима нет?
— Вообще никуда. Отговаривался, что ""на той стороне" даже и не пытался".
— …понятно.
А это может пригодиться для поисков. В любом случае, об этом и о всем другом спрашивать будем уже завтра. Пожелав друг-другу приятного аппетита так, как это принято у нас, мы приступили к трапезе. Наверное эту привычку принес с собой Шиджима. Да и вон, палочки для еды тоже есть. Уже можно и не сомневаться, что Шиджима из Японии. Но что касается моего салата, который решает вкус остальных блюд… давайте лучше промолчим, а куриный суп получился в принципе неплохим. Само собой, брат справился бы с готовкой куда лучше меня, но и моя стряпня тоже не худший вариант. А, и сырные гамбургеры семпая были очень вкусными. Если сделать еще раза в два вкуснее, то будет как у брата. …как не крути, мой брат обладает талантом ко всему, кроме рисования.
— Мм? — неожиданно я кое-что заметил. Сидящая рядом Немезида… практически не ест. Может сдерживается, мы ведь не готовили целые горы еды.
— Немезида, что-то ты плохо двигаешь палочками, что это с тобой?
На мой вопрос Немезида ответила немного хмуро:
— Аппетита нет.
В это мгновение, ложка выпала у меня из руки.
— Не может такого…
У нашей, у вот этой Немезиды передо мной и нет аппетита?! Да разве такое может вообще случиться?! Или завтра уже Апокалипсис?!
— …вот только меня бесит, что ты удивился этому больше, чем когда узнал о настоящих личностях Марии и Битри.
— Но ведь, ты же сама понимаешь.
Ты — та самая Немезида, которую я знаю.
— Не вижу связи. Да и у меня не только аппетита нет. Уже некоторое время к телу будто гирю привязали, да и в сон клонит…
— Простудилась? Температуры нет?
Я прикоснулся к ее лбу своим, но высокой температуры не почувствовал. Скорее средняя. Или даже заниженная?
— ………а. М-мастер.
О, немного горячее. Все таки простудилась?
— …Эмбрионы вообще не болеют! Однако, лицо слишком разгорячилось, поэтому я спать! Мою часть еды… Мастер, возьмите ответственность за содеянное и чтобы съели ее!
Сказав это, она сразу переместилась в метку. Не болеют значит.
— ………
Семпай почему-то пристально смотрела на меня. Что-то случилось?
— Рей-кун, вас никогда не называли "твердолобым"?
— Да нет. Разве что в старшей школе звали "Все О"-ом.
Кстати, если задуматься, то откуда у меня появилось это прозвище? Да и не так много я знал, чтобы так меня называть.
— Может сокращение от "Все ему Одинаковы" или же "Все ему Одного пола"? — бормотала что-то непонятное семпай.
В любом случае, мне нужно убрать со стола, в том числе и часть ужина уже уснувшей Немезиды.
◇
Когда мы поужинали, и посуда уже была вымыта, я был свободен. Фарика-сан предлагала остаться на ночь, но я не хотел доставлять столько хлопот, поэтому сделал как говорила семпай и пошел спать в повозку. Разве что воспользовался двором возле дома. Если сам дом не выделялся размерами, то сад… точнее прилагающийся к дому участок был на удивление большим. Оказывается, Шиджиме нужно было широкое пространство для своего питомца, Льва-Овена Грингама, поэтому он и подготовил тот участок. Луи говорил, что тот лев большой как слон, так что оно и не странно. Тем не менее, мы смогли без проблем поставить здесь повозку, да и разрешение от хозяйки тоже получили, поэтому ночевать будем здесь. Я бы мог выйти в реальный мир и там подремать, но есть большая вероятность, что просплю. Да и привык уже как-то, что здесь спится дольше. В реале это будет всего три часа, а здесь аж девять. …в принципе, когда выходишь с игры, то все равно хочешь спать, но если оставаться в игре, все будет в порядке. Удивительная вещь однако.
Ну не суть. Ночевать мы собрались в повозке… однако повозкой это назвать сложно. Здесь даже душ есть. Сначала я увидел дверную ручку в стене. Со словами "Да нет же, здесь толщины не хватает. Это просто стена" я попробовал открыть и оп-па, а там на самом деле душ. Поразительно, сколько всего можно сделать с расширением пространства… интересно, что случится если оно сломается. В общем, мы решили по очереди сходить в душ и ложиться сразу спать. Конечно можно просто разлогиниться и грязь исчезнет (а точнее, буквально отпадет от аватара), но я заметил, что перед сном лучше все-таки постоять под теплой водичкой. А что касается самого сна, то опуская сидение… точнее перевернув его, мы получили отличную кровать. Все, больше эта повозка меня не удивляет. И вообще, с виду — немного изысканная повозка, да и всего, а внутри больше всего чем в автофургоне. И все благодаря загадочному расширению пространства.
— Между прочим, а сколько стоит такая?
— Без понятия.
……без понятия?
— Нам она случайно выпала на одном из ПК. Похоже это передовая технология Фей Легендарии. Откуда она была у жертвы нашего клана, я представления не имею.
— ………
— Я попыталась разузнать. Оказалось, что повозка уступающая этой по технологиям на целое поколение, на рынке стоила десять миллионов лир.
— ……………
За одно поколение назад уже можно попрощаться с моим кошельком. Так это у нас повозка топ класса от мерседеса? Или ламборджини, на которой катается арабский нефтемагнат? Нет, здесь подороже будет.
— Члены клана говорили, что стоит эта повозка как танк.
— А-а-а…
Ну да, действительно. Цена ближе к танку. Короче говоря, это нереально дорогая повозка. Нужно беречь ее, чтобы не поцарапать… днем прям по лезвию ножа ходили.
— Тогда, будем уже тушить свет. Спокойной ночи, Рей-кун.
— Да, конечно. Спокойной ночи, семпай.
И мы отлетели в мир снов. Не знаю, была ли причиной моя усталость, но спал так крепко, что даже сновидений не было.
◇
Пришло утро. Открыв глаза, я увидел Немезиду, которая впилась в меня взглядом.
— Доброе утро, Немезида.
— Доброе утро. И да, Рей. — Немезида выставила по пальцу на левой и правой руке — У меня есть две новости… одна хорошая, одна — плохая. С чего начнем?
— …как-то неожиданно.
Хорошая и плохая новости значит. Ну-у, с плохой нужно что-то делать, да и слушать плохое с самого утра так себе.
— Давай хорошую.
— Хорошо, как пожелаете.
Теперь Немезида показывала уже три пальца. После чего произнесла.
— Я эволюционировала до третьей стадии.
— ……что?
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 4.20: Третья сила. Третья форма
Глава 20. Третья форма
□ Паладин Рейс Стралинг
Третья форма, о которой говорит Немезида. Несомненно, она имеет в виду, что эволюционировала. За месяц после превращения в черную алебарду во время сражения с Гардрандой, она все таки сделала это. Причем эволюционировала во сне, получается… даже не знаю, как это прокомментировать. Конечно, я не хотел чтобы каждая эволюция проходила в таких напряженных условиях как первая, но можно ведь хотя бы после сражения, как Вави. Так что мы не то что пропустили момент эволюции, мы его вообще проспали. Вот только семпай сказала, что эволюция во сне — обычное дело. Процесс этот довольно медленный, поэтому лучше всего проходит когда мастер спит. Хоть наш переход во вторую форму и произошел моментально, так бывает не всегда. Эволюция во сне бывает, когда, хоть эмбрион и накопил достаточно опыта и энергии для превращения, направление в котором следует эволюционировать — неизвестно. Понятно. Это объясняет почему мы так отстали от Люка и Вави. Значит можно считать, что теперь наш стиль определен. Ох, как же интересно, что нас ждет в третьей форме. Чего ждать, демона? Ангела?
…я уверен, что это просто разыгралось мое воображение, но показалось, будто наруч на правой руке проговорил: демон у тебя уже есть.
◇
После завтрака мы направились в поле — тестировать третью форму Немезиды. Небо ясное, без единой тучки, дул приятный ветер — идеальный день для тренировки. Кстати пошли мы в поле, что принадлежало семье Шиджимы. Поглотив завтрак, мы сразу же спросили о месте для тренировки, и Фарика-сан охотно разрешила воспользоваться их полем. "Только не переройте мне все поле" — сказала она напоследок. Нужно быть поосторожней. Похоже она держит его в прилежном состоянии, ожидая возвращения мистера Шиджимы и его Грингама.
— Ты готова?
"Да"
Сейчас Немезида находилась в первой форме, и мы собрались испытать третью. Неподалеку стояла семпай, а также Луи, что наблюдал за нами с глубоким интересом. Фарика-сан была занята делами по дому.
— Немезида, третья форма.
"Form Shift --【 】"
— Мм?
Она должна была проговорить название своей третей формы, но я услышал только какой-то шум.
— Немезида, что ты только что… оо!
И когда я потерял сосредоточенность, пытаясь понять, что проговорила Немезида — она обратилась и я потерял равновесие.
— Это же…
В моей руке лежала Немезида обращенная в третью форму эволюции. И вид ее значительно отличался от меча или алебарды.
Это был круглый предмет, настолько огромный, что мог полностью закрыть всего меня.
Громадный круглый щит.
— …мало того, что эта форма пришла во сне, так еще и настолько неожиданная.
"Полностью согласна"
Огромный меч, алебарда, и теперь щит. Держась за ручку с внутренней стороны (она была в форме Θ) я попробовал подвигаться. Да, все таки ощущения всецело отличались от предыдущих форм. Со щитом рука двигалась совсем не так, как с мечом или копьем. Семпай сказала, что эволюции во сне чаще всего происходят, когда определяется стиль последующих изменений. Может быть это на нас так семпай со своими щитами вчера повлияла? Да и может было решено, что кроме одноразовой защиты типа "Встречное поглощение" нам требуются методы и для постоянной защиты.
— …ну, вообще-то я давно хотел получить какую-то возможность подбираться к противнику на расстояние для удара.
"Согласна, я тоже" — поддержала маня Немезида.
Я вспомнил тренировку, что произошла некоторое время назад.
◇◇◇
Как-то я искал кого-то свободного, чтобы устроить тренировочный бой, и Мария пригласила меня на дуэль, предложив сделать на этот раз немного странную тренировку. Вообще-то, к этому моменту я уже не раз участвовал в "странных" тренировках. Сражения на лошадях с Фигаро-саном и Райзер-саном на специальных аренах для конных дуэлей, а также подводные битвы в заполненной водой арене с Джульеттой и Челси. После встречи с Франклином я тренировался много и очень разнообразно, в результате чего умер явно больше ста раз.
— Какую именно? — решил сразу уточнить я.
— Такую, что не удается провести на арене — сражение с противником на дальней дистанции.
Услышав такой ответ, я сразу же понял в чем идея такой тренировки. Опыт во время тренировочных сражений позволил мне отточить свои способности. Так я и научился мгновенно возвращать урон, как во время недавней встречи с Розой. Вот только все дуэли начинались лицом к лицу на довольно близком расстоянии. Учитывая, что вокруг дуэлянтов необходимо разворачивать барьер — это вполне очевидно. Мария сказала, что из-за этого мой боевой опыт будет очень несбалансированным. Так мы начали тренировку за пределами барьера. На таком расстоянии, что я даже не видел ее, Мария должна атаковать меня не смертельными атаками.
"Конечно же ты можешь атаковать меня в ответ" — сказала она, и я попытался, вот только…
В результате я оказался абсолютно бессильным.
Мне удавалось отбивать атаки и защищаться, но вот атаковать в ответ я не мог. Что я мог сделать Марии, которая атаковала меня с такого расстояния и двигалась при этом быстрее чем я верхом на Серебре? Это было совсем уж неожиданно, ведь на арене я с Марией кое-как уже держался. В результате я понял, что атаки на расстоянии — мое смертельное слабое место. Другими словами, у меня не было вообще ничего, что можно было бы использовать против дальних атак. Мария знала об этом, вот и решила показать насколько все плохо на практике. После сражения у нас с Немезидой была одна и та же мысль: "Вот бы следующая эволюция наградила дальней атакой".
◇◇◇
Но вот, теперь мы эволюционировали, но получили при этом прямо противоположное орудие. Как то жаль даже. Хотя с другой стороны, мы много хотим. Нужно радоваться уже тому, что мы расплатились за своевременный переход во вторую форму и наконец-то достигли третьей, какой-бы она не была.
— Ну так что, Немезида, какие у тебя навыки в этой форме?
"Встречное поглощение можно использовать"
Хм, ну для щита это ожидаемо. Хотя я ожидал какого-то другого защитного навыка на замену.
— Увеличилось количество зарядов?
"Нет, но я ощущаю, что щит стал крепче. Где-то в полтора раза, наверное"
Понятно. Значит теперь стена где-то 300000 ед. урона может выдержать. Не мало. Даже удар брата выдержит. Если рукой. Удар ногой, вряд ли.
— А еще какие-то навыки есть?
Ну, встречное поглощение это, все таки, скорее дополнительный навык. Как у огромного меча есть Месть моя, у щита тоже должен быть основной навык в пару к этому.
"Не знаю"
…не знаешь?
— То-есть, не знаешь?
— Просто не знаю. Не может быть, чтобы его не было, но я не знаю.
Что это вообще такое. Я открыл меню и проверил статус эмбриона. И увидел…
◇
■■■■】
Навыки:
•
Встречное поглощение ур.3
•
■■■■■■■■: (идет анализ)
◇
— …что это вообще такое?
И название формы, и уникального навыка нормально не отображаются. К тому же идет процесс анализа навыка.
— Слушай, Немезида. А какая плохая новость?
"Это. Эволюция подарила новую силу. Вот только я сама не понимаю ее"
— …да, такое бывает.
Почему все так обернулось?.. у меня есть некоторое предположение. Наверное все дело в том механизме, что позволил нам эволюционировать преждевременно. Из-за этого эволюция не только задержалась, уверен это также повлияло и на третью форму. Ведь если подумать, третья форма уже слишком сильно отличается от предыдущих двух. Во-первых, нет обычной черной ауры Немезиды. Аура, что охватывает мою руку, когда я держу Немезиду в форме меча, а также черный флаг похож на дым, что развевается на алебарде — ничего этого на щите нет. Пока что это просто щит. Более того, он не черного цвета. Вместо привычного черного, на щите был узор серебряного цвета: пять кривых линий, что находились на одинаком расстоянии друг от друга. Раньше я такого не видел. При этом, даже сама Немезида не осознает, что именно с ней произошло. Все это показывает, насколько третья форма отличается от предыдущих.
— Там написано, что идет анализ. Когда же он закончится?
"Хорошо если сегодня… Если провести понятную вам аналогию: это как переводить текст на непонятном языке, который никогда не видел, пользуясь словарем. Но словарь при этом не на японском, а английском, еще и толковый"
Что же за домашнее задание такое. Ну, в любом случает. Даже если процесс затянется, через несколько дней все станет ясно. Так что можно считать, что как-то оно будет.
— Если правильно его использовать, то может быть все станет понятно и быстрее. — Прервала наши раздумья семпай.
— Что вы имеете ввиду?
— У одного моего знакомого был такой же анализ навыка. Он тогда пытался использовать его, ставя разные эксперименты, и таким образом сократил время анализа. Потом оказалось, что ему удалось воспроизвести часть движений, что требуются для активации навыка, это и послужило катализатором.
— Значит если имитировать использования навыка — анализ пойдет быстрее?
Следуя аналогии Немезиды, это как найти пример использования слова на японском. Раз так…
"Эй, Рей. Хозяин, вы что делать собрались?!"
Хорошенько замахнувшись, я со всех сил запустил круглый щит — Немезиду в даль.
◇
— Дурак! Дурак!
— Извини, что-то я совсем уже переборщил…
Брошенная мной Немезида… совсем случайно зарылась в спешенную землю. И заодно с криками, я получил удар ногой в прыжке от вернувшийся в человеческую форму, но все также грязной Немезиды.
— Зачем вы меня бросили? Какие такие умозаключения привели вас к мысли, что вы Капитан Америка?!
— Я подумал, что эта эволюция следствие вчерашних бросков семпая, и что такой же бросок может помочь.
Своим броском щита, Семпай расправилась сразу с группой ПК-шников. К тому же защитный навык у щита уже есть — Встречное поглощение. Поэтому мне кажется, что основной скил должен быть атакующим. Да и мне хочется раздобыть дальнюю атаку. Раз так, бросок это единственное, что приходит…
— Зачем так торопится?! Можно ведь было посоветоваться со мной и бросить нормально?
— Прости, я осознаю, что был не прав…
Просто в той стороне людей не было…
— А, давай отполируем тебя для начала.
Раз грязь осталась после превращения в человека, значит можно почистить оружие, и человеческая форма тоже станет чистой.
"Хорошенько отполируйте!" — после этих слов Немезида обратилась назад в щит. Я взял ее в протез вместо левой руки, а правой достал из инвентаря подходящий инструмент и принялся ее чистить.
— Похоже вы к этому привыкли.
— Да, Немезида всегда просит о тщательной чистке после сражений с зомби.
Так что я уже привык.
— Я даже завидую немного. Мой эмбрион типа "Первенит", потрогать его нельзя.
— А, и действительно. Ваш эмбрион похож на действие по области.
Хм, получается что у всех членов "CID" эмбрион типа "Первенит".
"Вы отвлекаетесь, мастер"
— Да-да, прости.
И так, минут двадцать я сосредоточенно отчищал Немезиду.
To be continued
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Глава 21. Фестиваль ветряной звезды
□ Паладин Рей Старлинг
Тестирование третьей формы мы пока что отложили. Немезида настаивала на том, что она самостоятельно проанализирует навык, запретив мне делать вообще что-либо. Придется всецело положиться на нее. И поскольку вопрос с эволюцией Немезиды мы пока отложили, можно заняться нашей основной целью. Приехали мы сюда, чтобы расспросить Фарику-сан и осмотреть вещи Шиджимы, и тем самым получить зацепки для поиска его в реале. Следовательно, я собирался уже перейти к вопросам, но…
— Извините… мне здесь нужно подшить кое-что до полудня.
Прямо сегодня у Фарики-сан истекает строк на один заказ по специализации Швея. Вообще она должна была закончить еще вчера, но из-за пропажи Луи ей было не до работы. Придется подождать.
— Я закончу где-то в обед… вы не возражаете, если перенесем разговор на это время?
— А, да, мы не возражаем.
До обеда по здешнему времени остается 3-4 часа. Не такая уж и большая задержка, так что проблем нет.
— А за это время, насладитесь нашим фестивалем Ветряной звезды. Самое интересное начинается ночью, но лавки и сцена уже начали работать.
— Ух ты-ы
О, у моей прожоры глаза засверкали, как только прозвучало "лавки". Может она и пропустила вчерашний ужин, но… пожалейте кто-то мой кошелек. …да и вообще она слишком много ест.
— Немезид, а ты не слышала о семи смертных грехах?
— Да, мне подходит тот, что меры не знает.
— Really?
— С чего это вы вдруг на английский перешли?
Примерно в таком настроении мы направились к лавкам, что выстроились центральной улице деревни.
◇
Глядя на все эти лавки, вспоминается картина с фестивалей при храмах, или во время цветения сакуры у меня на родине. Фестиваль этой деревни не сильно отличался от тех, что видел я. Вот только, как на четыреста домов, в которых проживает до двух тысяч человек, лавок здесь многовато. Покупая блинчики на съедение Немезиде я спросил об этом владельца, на что он ответил, что на время фестиваля сюда приезжают и жители Столицы. Насколько же нужно быть торговцем в душе, чтобы ехать ради заработка через путь кишащий монстрами. Но я также узнал, что владельцы лавок собираются в одну группу и, сбросившись, нанимают надежных защитников, а также отправляются рано утром. Поблизости деревни нет монстров, которые были бы заметно сильнее тех, что встречаются на локациях для новичков. Очень-очень редко бывает такое, что появляются группы монстров, как та, на которую напоролся в свое время Луи, но случается подобное раз в несколько лет. Ну, за сопровождение только в одну сторону, да и всего на пол дня, могут и Мастера браться. Даже если появится группа монстров, для достаточно умелых Мастеров проблем не возникнет. В это время, когда кроме владельцев лавок есть еще и много туристов, задание сопровождения довольно востребованное. Если сейчас вспомнить, то на доске в Гильдии было полно таких. Оглянувшись вокруг, я обратил внимание на множество Мастеров, которые, наверное заодно с сопровождением, приехали сюда поглядеть достопримечательности.
И все эти наслаждающиеся фестивалем люди имели некоторую вещь. Это "Ветряная звезда" — ветряк с пятью лопастями, которые мы видели по пути в деревню Торн. Все люди здесь либо держали ветряную звезду в руках, либо имели ее изображение на одежде. Немезиде тоже так понравился полученный от Луи ветряк, что она даже пристроила его себе возле груди. Не без причины — обе руки сейчас были заняты блинчиками.
— Н-н-н♪ Все таки еда после эволюции особенная.
— Вы абсолютно правы.
— Чего бы мне отведать следующим? Кушанье только-только начинается!
Наблюдая за Немезидой, чья скорость и количество употребляемой пищи даже больше обычного, меня окутывает печаль. …вы же не хотите сказать, что она теперь будет есть еще больше?
— Может мне в этом темпе обойти все здешние лавки?
— ……
— Да пошутила я.
А мне вот совсем на шутку это было не похоже. В ее глазах я увидел готовность к действию…
— Э-эм, обычно там продают мороженное, а там вафли. А еще вон там на небольшой сцене несколько раз в день дают выступление, где показывают историю фестиваля Ветряной звезды.
— Вот как, хотел бы взглянуть на это.
— Раз так, могу провести. О……
Пока мы делали обход по лавкам, Луи был у нас за гида, но периодически он неожиданно замолкал, как вот сейчас. В такие моменты его взгляд становился немного грустнее. Наверное, вспоминает тот фестиваль, что он провел вместе с отчимом.
— О, там продают плод Рем.
Немезида указывала на лавку с замороженным плодом Рем. Напоминало сорбе из замороженного мандарина. Купив необходимое количество порций, я раздал каждому.
— Спасибо, братец-Рей. Плод Рем… Грингам тоже его любил.
— М? Разве Грингам — это не тот лев?
— Да. Он любит мясо, но и фрукты тоже ел. Особенно предпочитал плод Рем. Вот только он отказывался есть, пока не почистят кожуру и не нарежут плод.
Лев-овен — по сути тот же лев, вот только всеядный. Довольно редкий монстр.
— А, но Грингам не один был таким. Хоть можно есть и с кожурой, Отчим тоже всегда ее чистил, а из цитрусовых всегда убирал всю белую часть и косточки.
Похоже привычки Шиджимы передались Грингаму. …он из тех, кто беспокоится по мелочах?
— Он любил говорить "Я то понимаю, что можно и обойтись без всего этого, но все таки боюсь".
— Боюсь?
Что может быть страшного в поедании фруктов? Если у него аллергия, то зачем он вообще их ест…
— А, и пока Юно не скажет "открой ротик" Грингам не ел.
— Странные у него предпочтения. — Прокомментировала Немезида, желудок которой по вместимости еще неизвестно насколько больше.
— О, видите там каменную сцену? Каждый год там можно услышать рассказ о Черном небе.
Луи указал пальцем прямо, пока я размышлял о Шиджиме. Там была небольшая сцена вокруг которой толпились люди, а в центре проводили выступление, как и говорил Луи. Мне с семпаем все хорошо видно, но вот Луи и Немезиде с их ростом вряд ли.
— Такс, Рей, требую ваше плечо.
— Да хорошо. Луи ты тоже давай.
— Но, как мы двое…
— Да вообще запросто.
Я одновременно поднял двоих и посадил на правое плече Луи, на левое — Немезиду. Чтобы не упали я на всякий случай придерживал их за бедро. Благодаря Немезиде, Дымным наручам, выпавшему с автомата аксессуару, которые увеличивает STR на 20%, и тому подобным усилениям мое STR сейчас превышало 1000. По сути это сила ста человек, так что удержать двух детей на плечах я мог без проблем. Но что тогда говорить о брате с его STR больше чем сто тысяч… он же вообще может школьный класс… даже целую школу подсадить. Сейчас мне понятно, какие нечеловеческие способности имеют владельцы высоких характеристик.
— Между прочим, Рей, не забывайте, что я не ребенок, а леди.
— Не шуметь во время представления.
— Гх-х.
Таким вот образом я присоединился к другим зрителям держа двух детей на плечах(?). К счастью представление только начиналось. Содержимое было следующим.
◇◇◇
□ Рассказ о Черном небе
В былые времена, деревня Торн была небольшим и тихим поселком. По всей деревне, приятный ветер разносил грохот постоянно крутящихся мельниц. Но в один день над мирной и тихой деревней нависла "тьма". Тьмой этой был монстр с восточных небес, летать умеющий. Свет Солнца, Луны, все, что освещало землю, сожрал монстр обрушив тьму на окрестности. Увидев небо во "тьме" люди задрожали от страха говоря "Черное небо явился", "Черное небо пришел по наши души". Пожирая весь свет, Черное небо взглянул с неба на землю и, потешаясь увиденным, продолжал бушевать как ему хотелось. Все, кто попадался Черному небу, будь то человек или тварь, превращались в свет факела и шли на съедение. Все пали в ужасе перед ним и позапирались в своих пречерных домах. Изредка появлялись смельчаки готовые бросить вызов Черному небу. Но их мечи к нему не доставали, а стрелы были ни по чем. Были среди тех смельчаков и всадники драконьи, но даже крылья дракона не достигли Черного неба. Мечники, лучники и даже драконы оказались в его брюхе. Даже благородные драконы не могли справиться с Черным небом. Все смельчаки были повержены, а остальные проводили свои дни в ужасе во владениях Черного неба. Тех, кто пытался спастись бегством ловили и съедали. В голоде, жители скрывались в своих жилищах. Вокруг нависла мертвая тишина, как будто даже ветер стих. Лишь смех Черного неба нарушал ее. "Неужели здесь нам и конец?" — томилась в печали вся деревня.
Увидев отчаянье людей, Небо проронило слезу.
Оставляя от себя свет, слеза эта превратилась в падающую звезду… и упала на Черное небо. Подбитый звездой Черное небо свалился в горы и погрузился под землю.
Внутри скалы холодной не было ни одного лучика света, которым мог подкормиться Черное небо. Без еды он начал терять свою силу и уже не смог выбраться наружу. Так небо спасло жителей своей слезой, заперев Черное небо под землей и по сегодняшний дней. Как будто даря благословенье, после падения звезды, ветер опять нагрянул в деревню. В небо опять вернулся свет, а страх перед Черным небом исчез.
В благодарность Небу за спасение, жители раз в год проводят праздник с ветряками на честь Солнца, запершего Черное небо, и разукрашивающими небосвод фейерверками. И живут дальше они счастливо.
◇◇◇
□ Паладин Рей Старлинг
— Понятно.
Благодаря простоте представления, понять историю фестиваля было несложно. Вот только…
— Семпай, если вкратце пересказать, то… "Появился очень сильный монстр, но в него попал случайный метеор, от чего тот умер", как то так?
— Получается, что да. Скорее всего это был UBM… бывают же и те, кому не везет с астрономией. — Ответила семпай после чего добавила — Хотя метеор попал пока он бушевал в этой деревне, так что сам виноват. А может он и не умер, а, как и говориться в сказании, до сих пор заперт… однако в рассказе упоминалось, что он живой организм, так что вряд ли смог протянуть несколько сотен лет без воды и пищи.
И правда. Между прочим, после представления несколько Мастеров пошли в сторону гор. Луи сказал, что каждый год находиться несколько Мастеров, которые услышав эту историю идут обыскивать горы. Наверное хотят найти полумертвого UBM, добить его и получить особую награду. Ну и само собой, до сих пор находок не было… так что вероятно он все-таки умер за эти сотни лет. Если бы кто-то и смог прожить несколько столетий без источника энергии, то по-любому ничего хорошего не получится, наткнись мы на такого.
◇
И так, представление закончилось и мы возобновили опустошение лавок. Сейчас Луи с нами не было. Он случайно встретился со своими друзьями, которые тоже пришли посмотреть представление, и ушел с ними. Поначалу казалось, что он волновался за нас, но я успокоил его, сказав, что путь назад мы помним. Луи все время выглядел понуро, вспоминая о Шиджиме, так что ему не помешает развеяться с друзьями. Таким вот образом, я, Немезида и семпай остались втроем…
— Рей-кун, не хотите выпить чего-то?
— А, было бы неплохо.
Захотелось мне пить еще во время представления, но уйти за покупками на средине не мог.
— Тогда я схожу, куплю. Если не ошибаюсь, это там.
— Хорошо, я тоже что-нибудь прикуплю. Вы ничего не хотите?
— Попкорн если не сложно.
— Вас понял.
Семпай ушла в обратную сторону, а мы подошли к лавке с попкорном. Вспомнился тот попкорн брата, который еще был в новостях сборника журналов MMO. Я пробовал пробную версию, это было вкусно. Вкусно, но… то, что он не захотел рассказывать, что туда входит кроме кукурузы, пугает. Еще и рекламная песенка, с которой ему помогла Лей-Лей-сан тоже вызывает вопросы. Что это еще за "вкусовым рецепторам — хана". Мелодия получилась хорошей, но вот слова все портят.
— …н?
Пока я прокручивал в голове загадочную песенку брата покупая попкорн, на улице стало шумновато. Решив глянуть, что происходит…
— Ты че, нарываешься?
— Ты же сам в меня врезался! Аа?! Сыш, "Лига Ирокезов" никогда не убегает от драки когда к ним лезут!
Две типичных, как будто с картины снятых группы хулиганов спорили между собой. В первой группе все носили знак в виде двух пересекающихся кругов красного и черного цвета, а во второй почему-то у всех был ирокез. Обе стороны не были хорошо воспитанными, и со стороны выглядело как будто две банды гопников на стрелке. Помимо этого, у обоих враждующих сторон у всех на руке была метка, так что это были Мастера. Были у меня мысли, мол "хоть и Мастера, но похожи скорее на негодяев из предыдущего полустолетия", однако наверняка есть те, кто играет и такую роль, так что не настолько это и странно. Если есть роль злодеев, то должна быть и роль хулиганов. Вон, среди тех Мастеров, которых половили тогда в Гидеоне, были и с ирокезами. Для фестивалей драка — это не слишком редкое явление, однако остальным такое будет только мешать. Надеясь, что не ничего серьезного не начнется, я продолжал наблюдать за развитием стычки, но…
"Е-ей, что вы здесь творите"
В этой напряженной ситуации, сбоку от гопников появился один человек. Одет он в гигантские доспехи, а ростом был больше трех метров. Доспехи и шлем полностью закрывали тело, так что увидеть лицо не получится, но ясно, что телосложения он не маленького, иначе не смог бы натянуть такие доспехи. И тут я заметил. Этот человек-доспехи был возле фонтана, где я ждал на семпая.
— Заместитель!
— Ч-че тебе?!
Группа с кругами обрадовалась доспехам, а ирокезы наоборот, остерегались их. На вопрос ирокезов, доспехи ответили:
"Даже глядя на эти доспехи, вам еще не стало ясно, кто я?"
…даже не догадываюсь.
— Т-ты, неужели… тот самый!
— Оценка говорит, что настоящий…
Зато ирокезы легко догадались. …может и мне выучить "Оценку" или "Проникающий взгляд". Но все необходимые для этого аксессуары выглядят как очки… А если специализация… кстати, я уже скоро вкачаю до максимума Паладина, интересно, что мне выбрать следующим.
"Похоже уже догадались. Тогда может и догадались что нужно дать нам, "Душевному кризису"?!"
— Да-а! Если не хотите быть заПКшеными гоните по золотому за каждого!
Вымогательство?
— Ч-черт подери!..
— Сегодня мы отступим! Будет жалко если затраты на путь пойдут прахом из-за пенальти!
В страхе перед доспехами, группа ирокезов сбежала бросив деньги за свой выкуп.
— Вы выдели, заместитель!
"Кха-ха-ха. Как собаки хвосты поджали. Погнали, народ! …н?"
После этого группа с кругами… "Душевный кризис" развернулись и собрались уходить. Вот только перед тем как уйти, доспехи почему-то уставились на меня. Я не видел его глаз, но по эта прорезь в шлеме точно сосредоточилась на мне. Однако, так ничего и не сказав, доспехи ушли своей дорогой. Чего это с ним?
— И возле фонтана, и сейчас, чего это он на меня пялится?
— …да тут тяжело не пялиться, хотите вы этого или нет.
— Но я сейчас без таблички.
— ………
Немезида почему-то с уставшим взглядом принялась за попкорн вместо ответа.
— Что-то произошло? — вернулся семпай с тремя напитками на подносе… точнее щите вместо него.
— А, нет, просто появились невоспитанная группировка, "Душевный кризис", если не ошибаюсь…
— А-а, новый ПК-клан. Лично не встречала, но название доводилось слыхать.
— Среди них были огромные доспехи.
— Доспехи?
— Да, больше трех метров высотой. Такое вообще реально носить?
— Вполне. — Раздавая нам напитки, семпай продолжила объяснение — Наиболее простой способ — это начать игру как гигант.
Аа, кстати да, можно же было выбирать расу. Роза ведь была вурдалаком.
— Ну-у, характеристики от этого не возрастут, так что максимум — запугать противника. Да и попасть по такому проще, а из-за огромных размеров экипировки затраты только растут.
…здесь больше минусов чем плюсов.
— И еще, Титан в доспехах может одевать доспехи больше него, если позволяет STR.
— Есть даже какая-то версия с доспехами вашей специализации. Но сколько бы не было STR, если доспехи будут слишком велики, то из-за полостей двигаться ведь будет неудобно.
— У Титана в доспехах есть навык Регулирование доспехов. Используя его, в полости внутри доспехов накачивается вязкий воздух, который заполняет эти полости внутри, благодаря чему можно свободно двигаться несмотря на размер. Чем-то напоминает усилительный костюм из научно-фантастических фильмов.
— О-ого.
Ничего себе, какой удобный навык. Да и семпай много знает о Титанах в доспехах. Может раньше она имела эту специализацию? Хотя нет ничего странного, если такая эрудированна семпай знает о других специализациях.
— Большие доспехи — хорошая вещь. Имеет большой эффект устрашения, да и если их и проткнет что-то, благодаря полостям внутри, часто бывает, что противник не попадает.
Но говорит, как будто сама испытала. Наверное семпай таки была когда-то Титаном в доспехах.
— …вот только если разделят вертикально пополам, тут уже ничего не спасет. — Добавила семпай и вздохнула.
Может какие-то плохие воспоминания нахлынули?
◆◆◆
■???
— Когда нападем?
"Можно и подождать до окончания фестиваля. Если поторопимся, могут помешать"
— Если бы только Kamp;R не влезли на пути, уже бы и закончили.
— Но здесь и плюс есть. Ведь это значит, что не только Высший, но и Kamp;R не справились.
"Кха-ха-ха. Получается, что цена за нашу цель, только возросла"
— Именно… Нападем, когда они будут возвращаться с фестиваля. Но…
"Да, если будет хороший момент, действуем немедленно"
To be continued
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Глава 22. Семья
□ Паладин Рей Старлинг
Когда солнце уже было на Юге, мы закончили с фестивалем Ветряной звезды и вернулись в дом Шиджимы. Это конечно детали, но раз в полдень солнце находится в южном направлении, можно предположить что мы в северном полушарии планеты. Но так как в этом мире все равно нет других материков, это совсем не важно.
— С возвращением. А, а где Луи?..
В доме нас ждала Фарика-сан, похоже она закончила с работой.
— По дороге он встретил друзей и пошел гулять с ними.
— Вот как… — Фарика-сан явно вздохнула с облегчением. Может в предстоящем разговоре о муже есть что-то, чего не следует слышать Луи?
— Простите, я еще не полностью закончила с работой. Еще 2 полотна и буду свободна…
— А, да, конечно. Работа прежде всего.
Получается мы все таки слишком рано пришли. Придется нам с семпаем подождать. А Немезиде необходимо сосредоточится на анализе третьей формы, поэтому она уединилась в метке. Я подумал, что следует заговорить о чем то с семпаем пока мы ждем, но только я собрался, как она достала какую-то металлическую трубку из инвентаря и сжала ее в руке. Выглядит как огромная… патронная гильза.
— Семпай, а что это такое?
— Аксессуар к моей экипировке. Перед использованием их необходимо наполнять маной, и вот один остался не заполненный. Подумала, что сейчас самое время заняться этим.
Аксессуар к экипировке… во время сражения с Розой она их вроде не использовала. Наверное она просто не использовала тогда экипировку связанную с этой гильзой. Значит у нее есть что-то и кроме щитов, интересно, как она решает какую из экипировок когда использовать.
После этого мы убивали время пустыми разговорами, аж пока Фарика-сан не закончила со своей работой.
◇
Минут через 20 Фарика-сан окончила работу над заказом, и мы вернулись к главной теме. Мы с семпаем сели напротив Фарики-сан за столом в гостиной.
— Что-ж, позвольте задать несколько вопросов. — Незамедлительно начала семпай. — Нас интересуют две вещи: "Не говорил ли мистер Шиджима что-либо о своей жизни по той стороне", а также "не делал ли он что-то перед тем как исчезнуть".
— А, простите, можно перед тем как отвечать, я скажу кое-что?
— Да, конечно.
— Я… не считаю необходимым искать моего мужа.
— Э?
Что это значит? Муж Фарики-сан уже пол года как исчез, а она утверждает, что его не нужно искать?
— Но если Луи этого хочет, то я отвечу на ваши вопросы.
— …да, очень прошу.
В ответ на мою повторную просьбу, Фарика-сан кивнула… и начала рассказ.
◇◇◇
□ О Шиджиме
Первое впечатление Фарики-сан от Шиджиме было "человек, которому я слишком обязана".
Драматическая встреча на дороге Фадл. Он спас ей тогда жизнь, защитив от монстров. Вот только это не единственное, что он сделал для Фарики-сан и ее сына. Воспользовавшись своими зельями, он не дал ей умереть. А тогда и провел аж к деревне, защищая. Помог с переездом, так как Фарика-сан не могла ходить из-за ранения. Более того, привел своего знакомого священника, и тот излечил ее ногу. И даже после излечения, раз в две недели он приходил в поселение, и в качестве гостинца приносил любимые лакомства Фарики-сан и Луи. Он действительно заботился о них так сильно, что аж диву даешься. Луи этому искренне радовался, но вот Фарика-сан считала это необычным, или сказать хуже — подозрительным.
Он просто спас их от монстров. Никаких причин так возиться с ними у него не было. При этом, ни к кому другому он не питал такой доброты. Поэтому очевидно было предположить, что он чего-то от них ожидает. И Фарика-сан решила прямо спросить его об этом при следующей встрече. Так закончились их односторонние отношения.
◇
В этот день он приехал верхом на Грингаме. В качестве сувенира был немаленький мешок дорогих фруктов — рем. Луи, как и ожидалось, был в восторге. Увидев радость сына, Фарика-сан начала сомневаться в своем решении. Но все равно, она понимала что так продолжаться не может, и попросила Луи оставить их наедине. Шиджима удивился, но отправил своего питомца и эмбриона Юно вместе с Луи. И когда они остались наедине, Фарика-сан прямо спросила:
— Вы заботитесь о нас с какой-то конкретной целью?
Она сразу же мысленно обвинила себя в прямолинейности. Вопрос в точности отображал ее сомнения, но следовало ведь приукрасить его как-то. Но благодаря этому Шиджима сразу же понял что ее гложет. И тогда, на его лице отобразилось… искреннее сожаление.
— Простите, Фарика-сан. Я вовсе не хотел вызвать у вас беспокойство.
Ответом Шиджимы стало извинение. // ファリカには、なぜ謝られたのかがわからなかった。 Фарика не могла понять почему.
— Да, вы правы. Я явно перестарался. Извините. У меня мало опыта в таких делах, поэтому я не знал, как именно мне следует повести себя.
Вновь извинения. Он говорит так… будто в чем-то здесь есть его вина.
— Что именно вы не знали?
— Как следует правильно показать свою благодарность, не переусердствовав.
— Благодарность?
Кого он благодарить собрался? Он ведь спас нас от монстров. Таких слов от него Фарика точно не ожидала.
— Я просто хотел выразить вам свою благодарность за спасение.
Благодарность за спасение? Именно это он и сказал. Очень четко он проговорил: "Я безумно рад, что мне удалось спасти вас в минуту отчаянья", "ведь для меня в том мире, это имело огромное значение".
Тогда Фарика не смога понять, что за чувства вложены в эти его слова. Но… кое-что она поняла. В тот день, в тот миг, Фарика была спасена Шиджимой. Но и сам Шиджима, благодаря этому, спас свою душу. Осознав это, она убедилась — во всех его действиях не было ничего подозрительного. И в этот миг, увидев почти что плачущее лицо Шиджимы перед собой, Фарика избавилась от всех сомнений.
— Извините, пожалуйста, Фарика-сан. Я больше не буду доставлять вам неудобства. Я больше сюда…
После этих слов Шиджима направился к выходу. Но Фарика его остановила.
— Может… поужинаете с нами сегодня?
— Э? — Шиджима был ошарашен таким предложением.
— Вы столько раз приезжали к нам, но никогда не оставались на ужин, ведь так?
— Да, но…
— Мы столько от вас получили… позвольте вернуть хоть немного. И если вам будет приятно, вы могли бы и дальше…
— Фарика-сан…
— Мы приняли вашу благодарность, поэтому примите теперь нашу. — Сказала она улыбнувшись.
И Шиджима незаметно для себя, тоже начал щасливо улыбаться.
— Подождите немного. А, точно, нужно позвать Луи на помощь.
— А, позвольте мне тоже помочь!
— Хорошо, прошу.
После этого Луи и следящая за ним Юно вернулись в дом. Увидел они Шиджиму, который за неимением опыта до ужаса неумело пытался хоть как-то совладать с готовкой, и Фарику, что радостно смеялась вместе с ним. Луи удивился такой картине, но обрадовался. Юно промолчала, только хмыкнула, как мама заметив какой ее сын уже взрослый.
Вскоре после этого Шиджима поселился в их доме… и на следующий год они поженились. Это было 27-ая свадьба между мастером и тианом начиная с запуска Infinite Dendrogram.
◇
Так Шиджима, Фарика и Луи проводили день за днем тихо, но счастливо. Шиджима был вторым мужем для Фарики, и отчимом для Луи. Но даже малейших трудностей по этому поводу не возникало. Все трое чувствовали себя настоящей семьей.
И только пол года назад, в их жизни произошло кое-что необычное. Было обнаружено, что Фарика беременна. Сначала она и сама не замечала. Прибавилась немного в весе, тело немного изменило форму, вот и все. Ничего странного, ведь все были уверены, что у мастера и тиана не может быть детей. Но со временем живот становился все больше, и появились явные признаки беременности. Основываясь на опыте предыдущей беременности, Фарика отлично поняла что произошло. Она обратилась к врачу, и тот подтвердил ее догадку.
Фарика была счастлива. Она любила Шиджиму и жила с ним как настоящие муж и жена. Тем не менее она не ожидала, что их семья может стать еще больше. Их было трое, вместе с Грингамом и Юно она была и так счастлива. Но подумала, что появится еще одна жизнь… и она станет еще счастливее. А в первую очередь, она хотела увидеть как обрадуется Шиджима. Вернувшись домой, она рассказала о своей беременности. Луи очень обрадовался. Юно тоже, молча хлопнула в ладоши и выразила свои поздравления.
А Шиджима плакал.
С его глаз слезы лились непрерывным ручьем. Это были слезы безмерной радости. Но в то же время, благодаря опыту больше двух лет совместной жизни, Фарика почувствовала, что его что-то гложет.
◇
В этот вечер, когда они уже были в кровати, Шиджима сказал кое-что жене. Он выразил благодарность, за то что она подарила ему ребенка… а также заявил о своем намерении.
— Фарика. Мне… необходимо кое-что сделать "на той стороне".
— Это как-то связано с ребенком? — спросила она взявшись за живот, и Шиджима утвердительно кивнул.
Чтобы встретится с этим ребенком, мне нужно пройти один тест. В результате… возможно я потеряю жизнь…
— Как же!…
— Я хотел бы жить до самого конца с вами, как и раньше… но, я хочу встретиться со своим ребенком, хочу жить со своей семьей…
Поэтому ему необходимо пройти этот тест "на той стороне". Фарика поняла, насколько тверд Шиджима в своем намерении, а также, насколько неприступной была преграда на его пути.
— Если ты выживешь…. когда вернешься?
— В лучшем случае один месяц… нет, по здешнему времени 3 месяца меня не будет. А может и пол года понадобится.
— Так долго…
— Но чтобы там ни было, я обязательно вернусь… поверь мне.
Он идет "на ту сторону" и возможно потеряет жизнь. Но все равно, обязательно вернется к своей семье. В ответ на его слова, Фарика… кивнула.
— Я жду тебя. И я, и Луи… и этот ребенок… мы будем ждать твоего возвращения… не важно сколько пройдет времени.
— Спасибо…
После этого они нежно обнялись, помня о ребенке в животе.
◇
На следующее утро Фарика не обнаружила Шиджиму рядом. Она спросила Луи… оказалось, что Шиджима попрощался с ним и куда-то ушел. Услышал это, Фарика поняла. Шиджима отправился "на ту сторону", что пройти предстоящий тест.
Она не сказала Луи, что он может потерять жизнь "на той стороне". Ведь так она только заставила бы его тревожиться без причины. Кроме того, она верила.
Шиджима обязательно вернется к своей семье.
◇◇◇
□ Паладин Рей Старлинг
— Он обязательно вернется. Поэтому… нет нужды его искать — сказала Фарика-сан на остаток, окончив свой рассказ.
— …..
И я, и семпай сидели молча. Мы не знали ни что ответить, ни какой вопрос задать дальше. Ведь теперь мы все поняли. Шиджима покинул семью полон решимости, и делает что-то важное "там". И теперь мы частично поняли, в чем состоит проблема Шиджимы.
— Извините, можно мы посоветуемся?
— Да, конечно.
— Пошли, Рей-кун.
Я так и не проронив ни слова, последовал за семпаем к выходу.
◇
— Высока вероятность, что этот квест успешно завершить невозможно. — Заявила семпай, как только мы вышли из дома.
— Это же…
— Рей-кун, вы ведь уже все поняли?
Семпай права, ответ был уже меня в головне. Длительность пребывания онлайн необходимая для того, чтобы зачать ребенка. Отношение Шиджимы к семье в этом мире. А также тест, через который ему необходимо пройти. На остаток, слова Шиджимы:
"Я хотел бы жить до самого конца с вами, как и раньше…"
У нас было все необходимое, чтобы понять, в чем здесь дело.
— Шиджима…? — и когда я хотел озвучить свою мысль, все вокруг задрожало.
Я не понял что происходит — земля вокруг дрожала.
— Землетрясение?
Трясло не слишком сильно. Если это и землетрясение, то где-то трех-бальное. Человек пострадать от такого не должен, да и средневековые здания королевства укрепляются во время строительства с помощью магии, такую тряску они точно выдержат. Даже фестиваль прерывать не придется. Но нам необходимо вернуться в дом, так как на Фарику-сан может перевернуться стол. В ее положении, это очень опасно.
— Семпай, давай вернемся, я переживаю за Фарику-сан.
— Хорошо.
Войдя мы обнаружили, что часть посуды вывалилась из шкафчиков на кухне, и некоторые тарелки были разбиты. Но, к счастью, Фарике-сан ничего не навредило.
— Вы в порядке?
— Да, в меня ничего не попало.
— Мы поможем вам убраться.
— Но ведь…
— Не забывайте о своем положении. Рей-кун, у вас есть какие-то инструменты для уборки?
— Конечно.
Фарика-сан явно сомневалась, но мы достали веник и совок и принялись собирать обломки посуды. Кстати эти инструменты попались мне в "Сете для уборки", что выпал когда-то из автомата. Даже абсолютно ненужные на первый взгляд вещи могут оказаться полезными. Мы смели все обломки, собрали их в совок и поместили в пакет подходящего размера.
— Хм?..
И так убирая, я заметил среди обломков что-то. Очевидно, что в собранном мусоре может быть не только керамика, но этот предмет как-то странно блестел.
Оказалось, что это серебряная пряжка. Наверняка изготовлена с помощью навыка "Резьба", но у меня ощущение, что ей не место в этом доме. К тому же показалось, что я уже где-то видел высеченный на ней рисунок.
— ….а. — Я вспомнил, где видел этот символ.
— Фарика-сан, вы знаете откуда эта пряжка?
— А, муж носил ее до свадьбы. Но когда поженились, он перестал одевать ее. Вот пряжка и лежала на шкафу все это время.
— Вот как.
Похоже она не знала о пряжке… о "группе" которой принадлежал символ на ней. Раз она 4 года назад переехала сюда из столицы, ничего странного. Я не заметил в поселении их "учреждений".
— …вот оно что. — Вздохнула семпай, взглянув на брошку в моей руке. Уверен, она тоже отлично знает, что это за символ.
— Извините, нам нужно отойти. А, мы уберем все как только вернемся. Пожалуйста, оставте все как есть.
— Э, ладно…
После этих слов семпай вышла из дома, потянув меня за собой.
— Рей-кун, на твоем карманном компьютере есть программа для общения в онлайн-группах?
— Да, конечно.
— Тогда выйди из игры и подключись к одной группе. ID я тебе скажу. Этот человек уже скоро должен появится.
Сказав это, семпай дала мне ID для доступа к чату. Дважды услышав его, я запомнил. После чего вышел из игры.
◇
— Вернувшись в реальность, я сразу же запустил на планшете чат и ввел нужное ID. После чего перевел его в громкую связь и поставил на подставку. Уже через секунду послышался голос семпай.
"Хорошо, что получилось подключиться. Мы уже соединились, так что скоро он будет здесь"
Не успела она договорить, как…
"Простите за ожидание. Вы говорили, у вас есть разговор?" — послышался знакомый мужской голос. Мне не пришлось долго думать, чтобы понять кто говорит. Второй в "Лунном обществе", мой семпай по университету… Король убийств Цукиэй Нагаджиро.
"У Цукие-сама сейчас неотложные дела, поэтому я поговорю с вами"
"Да, с вами нам будет лучше" — ответила семпай, и я был полностью согласен.
Я обратился к Цукиэй-семпаю:
— Цукиэй-семпай, вы ведь с самого начала все знали о Шиджиме?
"Верно" — как ни в чем не бывало ответил он. — "Судя по всему, рассказ жены… хотя нет, скорее какая-то улика привела вас к разгадке?"
— Мы нашли серебряный предмет с "Молодой луной и закрытым глазом" на нем.
Не возникало сомнений, кому принадлежит этот символ.
— Шиджима ведь… верующий из "Лунного общества"?"
"Верно"
Поэтому Цукиэй-семпай и предложил помочь в поисках. Он был всецело уверен в успехе, ведь и искать ничего не нужно было. Сейчас я понял. Все что он сказал тогда истекало из факта, что Цукиэй-семпай знает разгадку.
— Почему же вы скрыли это от нас?
"Я ведь обязан сохранять личную информацию"
Говорит он правду, или просто напускает туман — я не знаю.
— Понятно… ладно. Но есть кое-что, что я должен спросить у вас.
"Конечно, спрашивайте что угодно"
— Что… с ним сейчас?
"Это личная информация… впрочем сейчас уже бессмысленно скрывать что-то…" — оборвал он сам себя. После чего согласился ответить на мой вопрос. — Что ж, позвольте рассказать все по порядку. Наши с ним отношения, а также его историю…"
◆◆◆
■ Деревня Торн. Окраина. Под землей. ■■■■ ■■■■■■
Оно пробудилось из-за землетрясения. Не землетрясение пробудило его… нет. Даже огромные сдвиги земли не могли помешать его сну. Но и назвать землетрясение непричастным нельзя. Из-за тряски, в скале сверху появилась трещина, и совсем ничтожный лучик света прорвался в многолетнюю тьму. Это и послужило причиной пробуждения — лучик света шириной в иглу. Совсем ничтожный свет, под таким и буквы не увидишь. Темнота как при ночном небе, на котором нет ни единой звезды. Тем не менее, для него это была огромная разница. Кромешная тьма и глухая ночь. Для него отличите между ними было огромно. 0 и 1, это вовсе не то же самое.
"KYAHAHA――"
Оно взвыло, и тьма вернулась под землю. Хотя нет. Оно поглотило тот ничтожный лучик света, что проник в его гробницу.
"KYAHAHAHA――"
Поглотив свет, оно получило немного энергии, и начало… смеяться. Оно ждало этого момента. 300 лет оно пробыло в кромешной тьме, без еды, без воды. Так и не восстановившись после прямого попадания метеора. Оно ждало возможности получить хотя бы лучик света. Словно зимняя спячка, словно руины какие-то, оно выжидало все это время, не замечая ничего вокруг.
Монстр из легенды, впервые за долгое время насладился светом.
Это был его аперитив, перед безудержным банкетом, что начнется уже очень скоро.
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 4.23: Третья сила. Рассказ Цукиэя
Глава 23. Рассказ Цукиэя
□ Сказание об одном человеке
Как я уже сказал ранее, Шиджима Ичиро — верующий Лунного общества. Более этого, Луи уже наверное не помнит, но я и госпожа Цукие знакомы с его семьей. Как ни как, до свадьбы, Шиджима был главой боевого отряда Лунного общества. Когда он женился на Фарике и стал жить с ней, мы тоже ходили поздравить его.
И так, где же сейчас Шиджима? Само-собой, мы это знаем. Но для объяснения, сначала нужно рассказать о кое-чем другом.
Начнем с основания Лунного общества.
Ах, нет, успокойтесь, не волнуйтесь. Это действительно необходимо. Чтобы рассказать о его нынешнем состоянии, без этого не обойтись.
◇
И так, я подозреваю, что Фуджибаяши-сан уже знает, но Лунное общество появилось примерно столетие тому назад, в послевоенной Японии. В то время, первый глава Лунного общества… предок госпожи Цукие, Фусо Цукуё был врачом. Однако после войны царил беспорядок. Пусть страна и двигалась к возрождению, много чего не хватало, и смерть всегда была рядом с людьми. Кто-то принес раны с войны, которые с каждым днем ухудшались, кто-то болел из-за подорванного нехваткой питания иммунитета, кто-то терял рассудок и, наносил себе самому повреждения, понемногу приближаясь к гибели. Говорят, что тогда царил настоящий Ад. Господин Цукуё был преданным своему делу врачом, и не думая о прибыли ухаживал за пациентами. Но если собирать людей таким образом, это то же самое, что и собирать смерть. Много пациентов скончались. Даже те, кого он смог бы спасти, будь все необходимое, умерли от нехватки лекарств и еды. Тогда он узрел. Множество взглядов, которые потеряли всякую надежду в этом мире. Говорят что люди болеют, когда их дух слабнет. Если так рассуждать, то все они страдали от неизлечимой болезни. Они были мертвы сердцем.
Как врач, который спасает человеческие жизни, Цукуё ломал голову. Он хотел, чтобы пациенты возымели надежду хоть на что-то. Однако в эпоху недостатка не было способа разобраться с болезнями и голодом, которые загоняли пациентов в пучины безнадеги. Для возрождения Японии требовалось время. И тогда он кое-что придумал. Если надежды нет здесь, то почему бы не придумать другой мир. Ведь нужно сначала спасти дух, пусть и не будет всего остального.
— Освободись от бренного тела и перейди в истинный мир души.
— Отдайся наслаждению в свободном мире, следуя за своей душой.
Как вы знаете, это наше учение. Именно с него и создалось Лунное общество. Пускай тело будет обездвиженным, душа в нем — свободная, поэтому представляй себе эту свободу. Такая вот фраза, для побега от реальности. Слова фантастики, или даже слепой веры. Однако, если думать своей душей… это слова, которые не дают духу сломиться. Да, вы правы. Начальным смыслом учения было всего-навсего "Думая о хорошем, делаем настроение лучше". Пусть это и называют идеологией секты, но ничего большего здесь нет. В наше время, таким же занимаются семинары или реабилитационные курсы.
Вот только, за сто лет верование изменялось вместе с тем, как японская экономика поднималась, и в результате дошло до того, что есть, поэтому не могу отрицать, что мы больше походим на секту. Да и к нам начали присоединяться не только те, кто остался без надежды, но и молодые люди, разочаровавшись в своем будущем. Сама госпожа Цукие много раздумывает над учением господина Цукуё и в том, что получилось после столетних изменений. Что? Говорите "Не годится тому, кто переживает за свою секту, воровать людей"? С этим уже ничего не поделаешь. Переживание госпожи Цукие и ее характер вместе со странностями — другой разговор. К тому же, может она хочет держать при себе тех, кто пришелся ей по душе… Ха-ха-ха, вы правы, Мукудори-кун, для вас это все те же беспокойства.
◇
И так, вернемся к разговору. Таким образом семья Фусо дала начало Лунному обществу, но и дальше продолжала держать больницу. Хотя официально она не имела связи с Лунным обществом. Да и специализация больницы отличалась от обычной. Как бы сказать… лечение так называемых неизлечимых случаев. Это больница где тяжелобольным людям, которые уже при смерти, помогают мирно встретить свой конец. Конечно, если возможно, то там пытаются продлить жизнь, или излечить пациента.
Шиджима Ичиро — был одним из них.
Здесь я хотел бы убрать одно недоразумение. Мы не навязываем полумертвым пациентам вступление в Лунное общество, но это и не значит, что верующие не могут быть пациентами. Да, мы не настолько низко пали. Лунное общество не делает ничего в тени общества. Поверьте мне. И не говорите, что "подозрительно, что он на этом зациклился"
Вернемся к Шиджиме. Он был болен одной тяжелой болезнью. Оставалось жить ему лишь определенное время. С раннего детства много врачей пытались что-то сделать, но безрезультатно. И по здешнему времени примерно четыре года назад он присоединился к Лунному обществу. Наверное, подумал, что так сможет отвлечься от приближающейся смерти. "Разве семья не была против?", спрашиваете? Подробности о семьи Шиджима — личная информация, поэтому максимум — это то, что уже во время вступления, он был одинок. В любом случае, он присоединился и стал нашим верующим. Наша секта потратив целый век, продолжала отвлекать внимание от чего-то, и поэтому я надеюсь, что он со своими четырьмя годами жизни смог хоть немного рассеять страх. Да, вы правильно подметили.
Четыре года назад, ему оставалось жить четыре года.
Как раз недавно срок его жизни подошел к концу. Эм, два года назад кажись. Тогда нашли способ лечения той болезни. Вот только вероятность успеха близка к десяти процентам. Этот способ был из того типа, что "если в теле произойдет реакция отторжения на лечение, моментальная смерть" Да, тогда он отказался от лечения.
◇
Проводя день за днем отводя взгляд от смерти, произошел один поворотный момент. Распродажа Infinite Dendrogram. Между прочим, как вы думаете, в чем настоящая суть VR? Нет-нет, я не собрался изменить тему опять. Это предыстория. Так вот, что вы думаете? Само собой речь идет не о тех безделушках, которые представляют NEXT WORLD, а о таких как Infinite Dendrogram… играх со степенью совершенства, о которой когда-то только мечтали. Именно так. Полное воссоздание пяти чувств. Если коротко, то в VR такого уровня любой человек, у которого нормально функционируют хотя бы клетки мозга, при погружении получает полноценное тело. Поэтому в начале 21-го века Лунное общество заинтересовалось VR машиной и начало финансирование. Ведь это было надеждой для многих больных… верующих. Однако, в конце концов, тем, что можно назвать завершенным продуктом были не финансированные нами VR, а Infinite Dendrogram, о которой никто даже ничего и не знал. …а-а, это уже лишнее.
Впрочем, вы бы уже и сами должны были догадаться. Насколько Шиджима хотел ее. Пускай он и со всех сил старался не думать об этом, но с каждым мгновением отведенный срок все уменьшался. Не важно, сколько ему придется терпеть, Шиджима хотел жить… жить полноценной жизнью. Даже мне с госпожой Цукие не понять глубину этого желания.
В день распродажи Infinite Dendrogram мы следили за всем, что касалось продуктов VR, поэтому закупив определенное количество шлемов Infinite Dendrogram, мы предложили один из них Шиджиме. После чего он зашел в нее как Shijima_Ichiro. Все для того, чтобы сбежать от оставшегося срока и жить свободно в Infinite Dendrogram. Он был освобожден. От боли, страданий перед смертью, от боли от гибели, от мира, в котором у него не было даже надежды. Здоровое тело, особая сила и чувство удовлетворения, которого и близко не было в реальном мире, вдохнули в него второе дыхание. Наверняка тогда именно Шиджима чувствовал себя наиболее счастливо. Ведь все, чего он не мог получить было там.
Проводя день за днем, полностью забыв о своей будущей смерти… он встретил одну семью. Мать с ребенком, которые не могли убежать от приближающегося отчаяния, лишь ждали своей смерти. Наверное для него это была копия себя в реальности. А может и напомнило о семье, которую он когда-то потерял. Однако став Мастером, Шиджима смог спасти мать и ребенка.
Лишь ожидая смерти, он смог спасти жизни тех, кто был в такой же ситуации. Простое совпадение, но для Шиджимы это было судьбой. После этого он поддерживал с ними связь, и в один день они стали для него настоящей семьей. Похоже, что от жизни с семьей Шиджима получил столько тепла, сколько и близко не чувствовал ранее. Да… это он сам говорил.
Получив семью, у Шиджимы появился и свой ребенок. То, что никогда бы не случилось здесь. Эта радость была для него незаменимой, и… именно она и спровоцировала его.
Шиджима вспомнил… о себе, с другой стороны.
То, как сейчас, он полумертвый лежит в устройстве жизнеобеспечения обвешан трубками дыхательного устройства и капельниц. То, что у него оставалось несчастных два месяца. По этому времени, всего погода. То есть времени уже не было. Так и не состарившись со своей женой, не увидев как растет его приемный сын,.. и не узнав лица своего родного сына, он умрет. Он вспомнил отчаяние. Представить сложно, насколько Шиджима жалел об этом.
Но… он не сломился.
Новая надежда уже стояла у него перед глазами. Он решил принять лечение, от которого когда-то сбежал. Конечно, состояние болезни значительно ухудшилось. Вероятность успеха упала, и хорошо если наберется 3%. Успех был бы для него чудом. Но даже так… он решился на операцию. И я, и госпожа Цукие спросили. "Почему?" Ответом было "Ради будущего с моей семьей". Вернувшись на эту сторону… он принял лечение.
◇
И так, здесь его история подходит к концу. Интересуетесь, "Что… произошло далее"? Мукудори-кун.
Чудо потому и чудо…… что не происходит раз-за-разом.
To be continued
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Глава 24. Мертвое небо
□ Деревня Торн
Попрощавшись с друзьями, Луи в одиночку возвращался домой. Он пришел за своей мамой, чтобы взять ее на танец ветряной звезды, известное зрелище фестиваля Зимней звезды, который вот-вот начнется. Танец ветряной звезды танцуют вдвоем, парень и девушка, будь-то семья, или те, кто встречаются. "На той стороне" такое называется "народный танец". До прошлого года Фарика становилась в пару с Шиджимой, а Луи с Юно. Грингам же, к сожалению, не имел другого животного, которое танцевало бы с ним (да и вообще, он слишком огромен для этого) поэтому он лишь наблюдал. Вспоминая немного понурую во время танца морду Грингама, Луи тихо рассмеялся. Да и картинки из прошлого, где Шиджима с большим трудом танцует под руководством Фарики, и Юно которая танцевала в своем странном стиле, у Луи на сердце становилось теплей. Однако на этот раз Шиджимы нет. Его Эмбриона, Юно, и питомца, Грингама — тоже. Фарика из-за беременности также не сможет танцевать. Но танец ветряной звезды… фестиваль ветряной звезды — это все те же веселые воспоминания с семьей. Поэтому Луи хотел хотя бы наблюдать за ним вместе со своей мамой. Пусть в этом году и не получится, но Луи желал потанцевать со всей семьей в следующем. С Фарикой, Шиджимой, Юно, Грингамом… и со своим братиком или сестричкой, который тогда уже родится.
— ……чего?
По дороге домой Луи неожиданно заметил краем ока кое-что странное. Его внимание привлекла гора рядом с деревней. Одна ее часть на мгновение засветилась. После чего, с места, где была вспышка, в небо поднялось что-то черное.
"KYHAHAHAHAHAHAHA!!" — издавало оно странный, сотрясающий сознание звук.
◇◇◇
□ Паладин Рей Старлинг
Окончив разговор с Цукиэй-семпаем, мы наново залогинились. Там это заняло тридцать минут, то есть здесь прошло уже полтора часа. Солнце все еще было высоко, поэтому фестиваль только-только начинается. Вот только, ни я, ни семпай не были в настроении веселиться.
— ………
У нас обоих пропал дал речи. Ответ Цукиэй-семпая был слишком уже безнадежным. Луи ищет своего Отчима, а Фарика-сан ждет мужа. Но никто из них… уже никогда не увидится с Шиджмой. Так и звучал тот ответ.
— …послевкусие ужасное.
— Возможно… говоря, что его не нужно искать, Фарика-сан уже подозревала это.
— ………
— Она знала, что Шиджима на "той стороне" делает что-то, от чего зависит его жизнь. Возможно догадалась, что… поэтому он и не возвращается.
— …наверное, вы правы.
В Infinite Dendrogram, Мастера — бессмертные создания. Но "на той стороне"… в реальности — обычные люди. Если с ними что-то случиться, они умрут. Само-собой… понятная вещь.
— Даже догадываясь, что он уже мертв… если не знать ответа, можно и дальше думать, что "где-то он живет себе". И поэтому, Фарика-сан решила только ожидать его возвращения.
Вот почему она колебалась, узнав что мы приняли задание поиска от Луи. А может, она чувствовала то же, что чувствуют родственники пропавшего в следствии катастрофы без вести человека. Пока нет тела, можно и дальше надеяться что тот еще жив. Я знал каково это. Тогда в Тихом океане затонул пассажирский корабль с сестрой на борту. Когда пришла весть, что она пропала без вести… почти то же самое, что умерла, я хорошенько рыдал. …вот только, после всех тех моих слез, сестра, как будто с магазина придя, вернулась, сказав только "Я дома". Вообще не понимаю ее… "Разнеся стену тонущего корабля, я плавала по Тихому океану, пока меня другое судно не подобрало" Вернемся-ка к нашему разговору. Вспомнил о сестре, настроение ухудшилось, но зато стало немного легче.
— И что будем делать, Рей-кун?
— Вы о том… будем мы им говорить, или нет?
Расскажи я о том, что случилось с Шиджимой, или нет, послевкусие все равно будет плохим. Приносить разочарование, или прятать правду… и то и другое — неприятно. Однако…
— Нужно рассказать.
— Вы уверены?
— …да. Если мы не расскажем, они никогда не смогут узнать правду. В таком случае… всю их жизнь будет окружать тьма, в которой они так и не увидят конца Шиджимы.
Не узнав правды, они не смогут даже попрощаться с Шиджимой. Их постоянно будет мучить загадка окутанная неизвестностью.
— Даже если прозвучит это жестоко, послевкусие будет плохим и нас даже возненавидят… все равно, мы должны это сделать.
Но, от одной мысли, что нам нужно известить их о смерти Шиджимы… тело бросает в дрожь. Мне было страшно. Страшно забирать у кого-то надежду.
— …если вы так решили, Рей-кун, то я считаю, что так будет лучше.
— Семпай?..
— Именно вы должны сделать этот выбор. Я не настолько сильно переживаю за NPC… тиан, как вы. — Смотря на фестиваль вдалеке, сказала семпай.
Там веселились Мастера и тианы. Так и не отводя глаз от этого вида, семпай продолжила.
— Я из тех, кто приходит сюда за весельем. Для меня Infinite Dendrogram — это всего лишь игра.
— ………
— То же самое с тианами… не больше чем высокотехнологичный, необратимый AI. Не будь вас со мной, я бы даже не приняла это задание. А если бы даже мне удалось узнать правду, я бы просто исчезла с их глаз, так ничего и не сказав. Однако… — семпай посмотрела мне прямо в глаза: — Сейчас передо мной… человек, который считает тиан за живых существ больше любого другого игрока, которого я только встречала. Передо мной вы, который переживает, сожалеет, грустит, симпатизирует, думая о них.
Семпай подошла ко мне… и крепко сжала мою дрожащую руку.
— Поэтому, не надо бояться своего выбора. Нет другого Мастера который столь печется о них, как вы.
Услышав эти слова поддержки… дрожь по всему телу куда-то исчезла.
— Семпай… спасибо большое.
— Я ведь семпай все таки. — улыбнулась она.
Отлично, благодаря семпаю я наконец смог решиться. Нужно рассказать этим двоим. Всю правду…
"KYHAHAHAHAHAHAHA!!"
В момент, когда я уже был полон решимости, прозвучал чей-то сумасшедший смех. Казалось, что кто-то прошелся гвоздем по стеклу, но в то же время было ясно, что это смех.
— Что это?!
Я развернулся в сторону странного звука. Он исходил с неба над горой, неподалеку деревни. Там был…
◆◆◆
■ Окраина деревни Торн
Некоторое время назад.
— Вот черт, из-за тех чертей из Душевного кризиса пришлось лишний раз раскошелиться! Нужно хоть раскопать че-то!..
Больше десяти Мастеров рыскали по горам неподалеку деревни Торн. Из них особенно выделялась группа ирокезов… игроки лиги Ирокезов, которые на фестивале имели стычку с Душевным кризисом. У всех были одноручные кирки или лопаты, которыми они разрывали гору. Правда был один, который даже среди Ирокезов выделялся своим упорством. И к нему обратился запыхавшейся кохай-Ирокез.
— Х-ха. Но мы же все равно не найдем UBM. Это ведь произошло несколько сотен лет назад, да и в прошлом году вернулись с пустыми руками. — А через некоторое время добавил. — Да и если найдем, все равно не сможем победить.
Однако упорный Ирокез лишь дружески улыбнулся.
— Фу-ффу-ффу, я даже и не мечтал о таком. Моя цель — метеорит!
— Метеорит?
— Ты не в курсах? В манге или ранобе из метеоритной стали… минерала, который содержится в метеорите, делают чертовски сильное оружие. Зуб даю, в дендро та же история.
— А-а, понятно. Пусть UBM и исчез давным-давно, но влетевший в него метеорит должен был остаться.
— Верно сечешь! А теперь ры-ыть!
— Да-да.
И с новым упорством они продолжили свои работы. Если бы их теория была верной, они так и не найдя ничего… вернулись с закатом и изливали слезы бармену.
Но один пункт в этой теории был неверным. То, что они считали давно пропавшим… все еще ожидало.
◆
Пробудившись от крохотного лучика света, это заметило, что наверху есть "еда". Причем не просто "есть". Еды, количество которой так уменьшилось 300 лет назад, было просто изобилие наверху сейчас. Но только пробудившееся это пока не имело достаточно силы, чтобы добраться туда. Проснувшись, оно несколько часов по чуть-чуть пожирало свет и ожидало.
Однако ожиданию пришел конец.
Накопив света, это вернуло себе малую долю своей силы, но этого было достаточно.
"KYAHA♪"
Оно направило свои щупальца, покрытые буграми, вверх… к трещине из которой сочился свет. Превратив сожранный на протяжении нескольких часов свет в ману… оно испустило из конечностей магический луч, разогретый до нескольких тысяч градусов.
Луч четко попал в трещину и во мгновение расплавил коренную породу, отделяющую его от поверхности.
Запаханный Ирокез попал на траекторию поднимающегося луча, который прошелся по его туловищу, и потеряв часть своей плоти, ушел под пенальти. Наверное он ничего не успел заметить. Его товарищи также. Все, что они увидели, то как один из них исчезает, а земля — плавится.
И с появившейся на верху дыры… вылетело оно.
Оно являлось кристальным шаром, укрытым трещинами. Бесформенная тьма была его крыльями. Прозрачные щупальца с кристальными выступами, по четыре на каждом, торчали из его тела.
Не имея ни единого органа, способного выражать эмоции… оно смеялось. Без лица, без рта, оно смеялось, скрипя своим хрустальным телом.
"KYHAHAHAHAHAHAHAKYAKYA♪"
Раскрыв свои крылья тьмы, оно начало пожирать столько света, сколько могло, восстанавливая свое MP до максимума. Удовлетворившись… оно чрезвычайно радовалось.
Ведь было так много, так много "еды".
Оно напоминало невинного ребенка перед столом сладостей на день рождения. Как ребенок, который вот-вот задует свечи на торте… оно невинно радовалось.
— …вторжение!!
Мастера, увидевшие это, так и не смогли понять его сущности. Однако, исходящую опасность почувствовали сразу и уже собирались начать атаку своими Эмбрионами. Вот только…
"KYHAHAHAHAHAHAHA!!"
Оно взлетело быстрее их.
В самый верх. Как можно выше. Даже не оглядываясь вниз, оно уже достигло несколько тысяч метров… нет, даже выше, и дальше продолжало лететь. И вот оно уже покинуло тропосферу, достигнув стратосферы. С земли оно уже выглядит как маленькая черная точка.
— Неужели… убежал?
С этим бормотанием одного из Мастеров согласились все остальные. С такого расстояния, никто из них ничего не сможет сделать друг другу. Так что они просто предположили, что какие-то заточенные монстры, вырвались наружу.
Но… они не представляли, насколько ошибались.
— Что?
За нескольких секунд после вспышки… тела Мастеров на земле начали пылать. Волосы, жир на коже, одежда, все загорелось от сверхвысокой температуры. Они начали валяться по земле, чтобы потушить огонь, но и экипировка, и плоть пылали уже не тем пламенем, от которого можно избавиться так просто. Глядя на это, остальные Мастера содрогнулись и посмотрели в небо.
— Эй, он что… аж оттуда?!
Об этом уже говорилось в сказании.
Но их мечи к нему не доставали, а стрелы были ни по чем. Были среди тех смельчаков и всадники драконьи, но даже крылья дракона не достигли Черного неба.
Они должны были хорошо знать эту легенду, раз занимались сейчас раскопками. Ведь именно рассказ привел их в эти горы. Однако они слишком недооценивали "высоту" этого… черного неба. Хотя трезво оценить рассказ куда сложнее. Кто может представить себе UBM, который имеет дальнюю атаку, с радиусом действия больше 10 000 метров и атакует без шансов получить какой либо урон в ответ?
"KYHAHAHAHAHAHAH♪"
На недостижимой высоте, оно еще больше раскрыло крылья тьмы и поглотив свет солнца… превратило день во всем мире в ночь. Не сдерживая себя в поедании солнца, оно… поджигало "еду", которая отлично виднелась с его позиции. И опять, искривляя пространство огромной температурой, луч достиг очередного Мастера, превращая его в уголек.
"KYAHAHAHA♪"
Оно очень радовалось. И у этого есть на то причины. Ведь оно… просто обожало смотреть, как "еда" сгорает.
И да, если и есть вещь, которая отличается от того, что было в рассказе, то только одна. Этому не нужно было пожирать свет со своей "еды". Ведь солнечного и звездного света этому хватало с головой. Как элементалю питающемуся светом, оно может жить не нанося вред другим существам. Но оно любило поджигать "еду". Ведь оно обожало наблюдать как "еда" загоралась, мучилась в агонии и испускала дух.
Это было единственным, что приносило этому удовольствие.
"KYAHA?"
Однако кое-что это насторожило. Если перевести эти мысли на человеческий язык получиться:
Сколько уже их сжигаю, а все никак не получу моего любимого горения. Им не хватает агонии и безнадеги. Почему это? А? Почему?
Причина довольно ясна. Мастера отключают чувство боли, поэтому и не почувствуют ничего, пускай даже их тело будет гореть. Да и они не совсем умирают, поэтому отчаиваться тоже не будут. И этому это совсем не нравилось. Поэтому следующими мыслями было:
Эта "еда" с метками на левой руке — скучная. Нужно начинать с тех, кто без меток.
"KYHAHAHAHAA♪"
И оглянувшись… оно быстро нашло то, что искало. Оживленный фестиваль в деревне Торн… и множество тиан там.
◆
Катастрофа, которая когда-то обрушилась на деревню Торн, ожила после трехсот лет и опять нацелилась на деревню.
Имя этой катастрофе — Монохром.
UBM древне-легендарного класса… который обитает в неприступных местах.
To be continued
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Глава 25. Недосягаемая зона
□ Разговор Высшего и новичка
"Для Высших боевого класса опасность представляют UBM древне-легендарного класса и выше"
— Значит "рассказ" и "легендарный" не страшно?
"Ну, я не уверен насчет странных монстров, что используют смертоносные атаки в самом начале боя, но в обычном случае победить удается. Проблемы с древне-легендарными боссами. Даже боевые Высшие проигрывают с вероятностью 20-30%"
— 20-30% это не так и много, в зависимости как посмотреть!
"Учти, что древне-легендарные классы редко бывают нормальными. У них будто медведь в голове сидит"
— Легендарный Гардранда сразу ненормальным был.
"Ну, да, бывает. Насчет древне-легендарных, то попадаются скорее прямолинейные. Они достигли своей мощи за счет абсолютно неадекватных характеристик, но только и всего. Есть такие, что обладают несколькими слишком уж мощными способностями. Но самые опасные — монстры, что усиливаются за счет каких-то конкретных условий.
— Что ты имеешь в виду?
"Некоторые монстры жертвуют основной частью способностей, чтобы обрести абсолютную непобедимость в очень конкретных ситуациях". Твой Убийца магов как раз хороший пример. Воспользуешься вторым навыком, что открылся во время последней тренировки, и Земляной бог расплачется.
— Понятно. Мой Убийца магов действительно очень уж хорошо работает против магических классов.
"Так что получается, такой босс может сражаться только в подходящих условиях, но в то же время, в таких условиях он точно не проиграет. Если не придумать какую-то хитрость, то и Высшему сложно справиться"
"К примеру, если монстр будет атаковать мощнейшими атаками с такого расстояния, что даже мой Бальдр не достанет, шансов на победу и у меня будет мало"
◇◇◇
□ Паладин Рей Старлинг
Вместе со странным звуком похожим на смех, что донесся со стороны поселения, какая-то черная туча появилась в небе после чего рванула вверх не останавливаясь.
Словно ракета, она быстро поднялась в высь… а тогда остановилась над тучами. С такого расстояния она теперь выглядела как черная точка. Вот только небо вокруг нее вдруг потемнело. Еще точно рано для сумерек, но чувство словно солнце вот-вот спрячется. Увидев внезапно наставшую ночь, я вспомнил о той Химере… но думаю это что-то другое. Эмбрион Химеры порождает ночь, в то время как эта черная точка… пожирала день.
— … — Семпай достала магический предмет в виде бинокля и взглянула в небо. И вскоре на ее лице отобразилось явное недовольство.
— Семпай… что там?
— …UBM. — ответила она и дала бинокль мне.
Взглянув, я понял что это живое существо состоящие из покрытого трещинами кристалла и крыльев из тьмы. А над кристаллом виднелась надпись "Черное небо пустоты Монохром".
— Черное небо… это же!..
Древний монстр, о котором мы слышали сказание на фестивале… UBM появившийся 300 лет назад. Попав под удар метеорита, он триста лет… проспал под землей без еды и воды?
— Это существо, поглощающее энергию света. Тогда не странно, что оно смогло проспать столько времени. Но… главная проблема сейчас в том, что оно собралось делать…
Не успела семпай договорить, как произошло это. Монохром витающий над деревней Торн, пустил в землю магический луч. Сначала в то место, откуда сам только-что вылетел. А тогда… в место с толпой людей, где проводился фестиваль.
Поднялся столб огня. Дома, торговые лавки, все что мы видели с нашей позиции — загорелось. Но атаки все продолжались. Всеуничтожающие лучи ударялись об землю раз за разом, испепеляя поселение.
"KYAHAHAHAHAHAA♪ "
Он находится высоко в небе, но смех почему-то слышно аж сюда. Монстр будто нарочно хотел дать жертвам знать, насколько весело ему убивать их.
Вид пылающего поселения. Люди в панике. Кричащие люди, что горели заживо. Дети, пытающиеся найти родителей.
Наблюдая за ужасом и трагедией сотворенной своими же лучами… он наслаждался.
— Ты что творишь.
Ощущения были такие же, как и во время встречи с Мейзом. Как когда я стал против Гузмейза. Как, когда гнался за Франклином. Мое сердце кричало.
Я не могу оставить его как есть.
— Серебро!!! — закричал я, и с инвентаря выскочил мой конь.
Я вскочил ему на спину и прицепил протез вместо левой руки к соответствующему месту на уздечке. Одновременно я активировал Превращение злобы и использовал полученную ману для активации Ветряных копыт.
— Рей-кун!
— Семпай, убери Фарику-сан, Луи и других тианов подальше! А я прикончу эту тварь!
Одновременно с криком, я дернул уздечку и Серебро взмыл в воздух. Метка у меня на руке засияла.
Рей!
— Немезида выскочила из метки и сразу же обратилась в меч у меня в правой руке.
— Ты знаешь что делать?!
"Конечно! Сейчас мы разнесем эту кристальную башку в небе!"
— Отлично!
Серебро мчался в небо почти вертикально. Через протез, сквозь уздечку я передавал ему огромное количество магической энергии для борьбы с силой притяжения.
— Что?
Взглянув на деревню Торн почти на 90 градусов отличающимся от обычного, я увидел еще четыре фигуры, мчавшиеся ровно в небо, как и я. Грифон, гипогриф, виверна, а также огромный ящер, похож на крылатого дракона. На спине у каждого монстра сидел мастер. Вероятно они из тех мастеров, что приехали посмотреть на фестиваль. И похоже, они бросились на Монохрома в то же время, что и я.
— Эй! — один из всадников направился в мою сторону.
— Привет! А ты часом не "Несломленный" Рей Старлинг?! Спросил он у меня, восседая на гипрогрифе.
— Да! А ты?
— У меня только одно имя — Ранг, я Ветряный всадник! Мне о тебе семпай рассказывал, Райзер-сан.
— А, ты Райзер-сана знаешь!
— Попали же мы на проблемный ивент на этом фестивале! Давай объединим силы…
В следующий миг голова Ранка исчезла.
— Тц?!
Это произошло в одно мгновение. Абсолютно беззвучно тепловой луч уничтожил его голову. Оставшаяся часть тела обратилась в частицы света, а гипогриф автоматически вернулся в камень и исчез.
— Он начал атаковать! — крикнул мастер в тяжелой броне на драконе.
Я поднял голову вверх — у монстра образовалось четыре щупальца, и все они были направленны на нас.
— Ха! Да это уже шутер какой-то! И фиг подберешься!
— Хя-х-ха! Это да, но нужно достать к нему любой ценой! Это месть за соклановцев под штрафом и тианов внизу!
После этих криков мастер в легкой броне на грифоне и еще один в индейском одеянии на виверне бросились вверх.
— Его огненные лучи бьют прямо! Если уследить за выстрелом из щупальца, можно увернуться!
Да, мастер в тяжелой броне прав, атаки босса прямолинейны. Выглядят как лазеры, но их скорость точно меньше звуковой. Раз так, атаки действительно можно избежать. Расстояние огромное, но если продолжать уворачиваться, сможем покончить с ним.
— О! Осторожно! Чем ближе, тем горячее лучи! — закричал мастер в индейской одежде, что поднялся уже достаточно высоко. Вероятно он использует какой-то предмет, чтобы мы слышали его голос. — Я был в месте, где эта тварь вылезла. От его атаки тогда мастера из моей пати испепелились вмиг. Но люди в поселении горят довольно долго, значит чем больше расстояние, тем мощность лучей меньше.
— Значит даже если его атаки достают на 10 тысяч метров, атаковать в полную мощь он не может! — Ответил ему мастер в тяжелых доспехах.
Понятно, на близком расстоянии будет особенно опасно. Если сейчас лучи бьют значительно слабее, значит Ранг погиб в первую очередь из-за того, что атака попала ровно в голову… не повезло парню.
— ?..
Неожиданно сзади… снизу послышался какой-то звук. Взглянув назад, я увидел на земле взрыв. Выглядело так, будто в нашу сторону пустили ракету.
"Это она и есть. С земли в нашу сторону направили ракету… наверное чей то эмбрион. Вот только она попала под луч"
Немезида все видела, так как в форме оружия у нее обзор шире. Понятно, хоть в небо и поднялись только мы, на земле есть мастера способные атаковать цели в небе.
"Кроме ракеты уже некоторое время и другие атаки ведутся с земли. Вот только лазеры уничтожают все снаряды"
— Все?..
Четверо из пяти, мы продолжали подыматься в небо. Но почему мы все еще живы… конечно мы уворачиваемся от атак, но что-то меня тревожит. Чувство, будто атаки с земли монстра беспокоят значительно больше чем мы.
Будто ему не нужно защищаться от нас.
— Эй… еще нет? — Коротко прокомментировал мастер на грифоне, и я понял о чем речь.
Монохром находился над тучами. Сначала казалось, что он на высоте 10 тысяч метров. И мы сейчас на этой же высоте, но расстояние между нами будто не уменьшилось.
Он подымается.
— Кх! Насколько же длинные эти его лучи?! — Воскликнул всадник на выверне в негодовании… но он не прав.
"Похоже это его предел. Лазеры больше не достигают земли"
Верно, значит его предел все-таки изначальная высота… 10 тысяч метров. Но это не значит, что он не может подняться выше. Похоже что его предел полета — вовсе не такой же, как предел атак. Если ему нужно атаковать только нас, то почему бы не подняться еще? Хотя может и это он не сможет делать бесконечно. Не вылетит же он в космос, я надеюсь. Вот только….
— …! Пло, хо!
Слова мастера на грифоне уже почти не слышно. Оно и понятно, мы прошли отметку в 12000 метров над землей. Воздух здесь значительно разреженней.
— эй, та… йдет! я… уж… все…
Мы покинули пригодную к жизни зону атмосферы. Очевидный исход, даже боинги не летают выше 10 километров. Ведь воздух на такой высоте слишком разреженный, долго лететь все равно не получится. Сверхнизкие температуры и сверхслабое давление. Это не место для живых существ. Даже для таких монстров как грифон и выверна, что способны летать, здесь не место. И любой мастер, если он не обладает особыми способностями, просто теряет сознание и умирает от холода здесь. Но несмотря на это, мы продолжали подниматься вверху… к Монохрому.
Монохром продолжал подниматься еще дальше. Может у него и есть максимальная высота полета. Может он и не достигнет космоса.
Но это ограничение точно значительно больше чем у любого другого живого существа.
Поэтому он и специализируется на атаках с неба. Он знает, что всегда может улететь туда, куда где его не достанет ни одно существо.
— Кх!… Извини, я отступаю!..
— Черт!
Сперва, всадник на грифоне, а тогда и мастер на виверне отказались от преследования. Дракон все еще поднимался, но движения его стали медленными и уворачиваться от лучей больше не удавалось. Дракон выдал стон. Вскоре, луч пробил ему крыло, и дракон рухнул вниз.
— Кх! Возврат!
Мастер дракона наверняка решил, что жизнь раненого дракона важнее и вернул его в камень. А сам он полетел вниз. Скорее всего он с самого начала поднимался с мыслью, что упадет и отравится под пенальти. Последний его взгляд будто говорил: "остальное на тебе".
"Значит остались только мы"
— …да.
Бриллиантовый конь Серебро — не живое существо. Брильянтовый Значит мы можем подняться выше тех всадников. Кроме того, сжатый с помощью навыка Серебра воздух защищал меня от холода и недостатка кислорода вокруг. Но я знал. Мы тоже уже на пределе.
— Тц!
В следующий момент Серебро начал спотыкаться. Нет, не совсем так. Сжатый воздух под его ногами начал проваливаться. Ведь Серебро сжимает воздух вокруг и бежит по нему, будто по земле. А мы на высоте в 15 километров над землей. Количество воздуха здесь значительно меньше чем над землей. Мы в стратосфере, воздуха здесь нет, а значит и Ветрянные копыта не могут сжать достаточное его количество. Защитный барьер вокруг меня тоже, уже в который раз попав под огненный луч начал разрушаться. Это предел. Атмосфера вокруг почти не содержит кислорода, один только вредный человеку азот. Значит еще выше над нами только смерть.
— Ч…и!..
Подняв взгляд я осознал, что расстояние к Монохрому не изменилось. Он уже покинул тропосферу и наблюдал за нами из стратосферы.
"KYAHAHAHAHA♪ "
Он вновь смеялся. Воздуха вокруг почти нет, расстояние между нами огромно, но я четко слышал как он смеется.
"У него есть специальный навык только для того, чтобы смеяться вот так"
— …
Испепеляющие лучи длинной в 10 километров. Способность летать в стратосфере. И навык для издевательского смеха. Все его способности заточены на унижение живых существ.
"Рей! Это предел! Мы не сможем подняться выше!"
Бег Серебра замедлился. Он больше не может создавать себе ступени из воздуха. Кроме того, уворачиваться от атак, когда все лучи теперь сосредоточились только на нас, не получается. Мы сейчас на высоте 1500 метров над землей. Навыка, что позволил бы подняться еще выше — у нас нет.
— Кх… отступаем!
Ощущая как в животе бушует нестерпимая злость, я направил Серебро вниз. Конь сразу же обернулся и помчался к земле, почти что в свободном падении. Но Монохром не собирался прекращать атаку увидев мою спину.
"KYAHAAAAAA!!"
Услышав его смех, я полуобернулся назад. В тот же миг все четыре щупальца выстрелили в нас лучами. В ответ на эту прямолинейную атаку…
— Тц! Третья форма!
"Да!"
Я сразу же подставил под лучи превратившуюся в щит Немезиду. Столкнувшись со щитом, тепловые лучи не смогли пробить его и разлетелись в стороны. Волна жара охватила меня и Серебро, но урон от нее был небольшой. Да, все таки защита теперь на совершенно ином уровне. Даже без Встречного поглощения щит смог защитить от ослабленных предельной дальностью лучей.
"..что это? Заряд? Кроме обычного счетчика…" — начала что-то бормотать Немезида, но мне было сейчас не до этого. Я сжал Серебро коленями, чтобы не упасть и направил его в свободное падение.
И отдалившись от противника больше чем на километр, мы покинули зону досягаемости лучей.
◇
Через несколько минут мы снова стояли на ровной земле.
— ц…
Нам удалось вернуться живыми. Но при этом мы позволили Монохрому сбежать. Эта мысль не давала мне покоя.
— Идет ли эвакуация?.
В месте где мы приземлились никого не было. Я взглянув в сторону деревни, и обнаружил множество тианов под защитой мастеров. Они начинали эвакуацию. Мастера что все еще были над землей внимательно наблюдали за небом, готовясь принять огненную атаку. Но лучей больше не было. Он еще не опустился достаточно низко.
"KYAHAKYAHAKYAHA♪ "
Но один лишь смех его вызывал у людей первородный ужас. Я понял это, когда увидел что мои поножи активировались, поглощая эмоции. Так этот монстр нарочно заставлял людей трястись в ужасе, а как только подберется на подходящее расстояние — начнет обращать все в пепел.
— Хоть что-то хорошо… скорость с которой он падает не слишком большая.
Во время падения я понял, он не может опускаться также быстро, как и подыматься. Как недавняя ракета — быстро подымается, но вообще не поворотливый. Он уж точно спускается медленнее, чем если бы падал оддавшись силе притяжения. Это лишь приблизительная оценка, но думаю на опасное расстояние он опустится минут через тридцать. Похоже нам все таки удалось выиграть достаточно времени для эвакуации. Если так подумать, то может наше преследование и не оказалось полнейшим провалом.
— Это конечно хорошо, но раздробить тот кристал все равно нужно. — Прокомментировала Немезида, вернувшись в человеческую форму.
Ее слова вызвали во мне новую волну сожаления… а также абсолютную решимость не сдаваться, не смотря на свое бессилие. Монохром оказался за пределами моих возможностей. Но Немезида все еще не сдалась. …я тоже.
Я понял еще кое-что насчет Монохрома. Похоже он не такой уж и крепкий.
Он удивил нас, уничтожив все, что пыталось атаковать его из земли. Но с другой стороны, может он просто не мог позволить ни единому снаряду попасть в себя?
— Почему вы так думаете?
— Его кристал весь в трещинах.
Когда я разглядывал его через бинокль семпая, обратил внимание на их особую глубину. С самого начала его никто так ни разу и не атаковал. Значит…
— Это его старые раны… урон полученный от метеорита еще тогда.
Как и сказано в легенде, он попал под прямое попадание метеорита и зарылся под землю на 300 лет. Вот только этот метеорит точно был небольшим. Ведь если бы это был настоящий метеорит, поселение и все остальное вокруг исчезло б без остатка еще 300 лет назад. Поэтому можно предположить, что упавший из космоса камень был крохотным. UBM о которых я слышал от брата и Фигаро-сана, а также встреченный мной Гузмейз точно восстановился бы после такого удара. Но вот Монохром получил прямое попадание, от которого еле держиться кучи по сей день. Вероятно в замен на сверхдальние атакующие лучи и способость поглощать свет как источник энергии, он страдает серьезной нехваткой HP и END.
— Это только предположение, но думаю он развалится от урона, какой мы в свое время нанесли Гузмейзу с помощью Месть моя. Хотя нет, даже половины хватит.
Собрать такой урон не невозможно. Можно поглощать атаки его лазеров, восстанавливаясь при этом предметами и моей новой броней.
— Проблема в том… как по нему попасть.
Все таки это наша главная трудность. Даже если он такой же слабак среди UBM, как Фигаро-сан среди людей, какая разница если мы не можем к нему достать?
— Ни одно живое существо не сможет достать к нему в стратосфере, а все попытки контратаковать с земли пресекаются лучами. Пока я могу придумать только два возможных варианты.
— Какие?
— Либо воспользоваться чем-то вроде смертельного навыка Джинвы — такого что просто игнорирует дистанцию к противнику… либо атаковать с земли чем-то таким, что невозможно заблокировать тепловым лучом.
Вот только Джинвы для реализации первого варианта здесь нет. Второй вариант тоже вряд ли получится, ведь все до единого атаки были заблокированы. Вряд ли остался кто-то, кто не попробовал еще атаковать Монохрома. Конечно же, у нас тоже нет такого навыка. Поэтому я и решил, что это лишь бесполезные раздумья.
— ….
Похоже у Немезиды были еще какие-то идеи.
— Рей, можно я вернусь в метку еще на некоторое время?
— Немезида?
Почему она решила вернуться в такой момент?
— Анализ третьей формы который я начала, уже половина готова.
— !
Раз она вспомнила об этом сейчас…
— Навык третьей формы сможет к нему достать?
— Есть вероятность. Мне очень сложно что-то понять, но анализ немного продвинулся когда я приняла атаку в форме щита.
Анализ от этого прогрессирует? Это же как и говорила семпай, анализ идет быстрее если делать что-то связанное с навыком который пытаешься открыть.
— Скорее всего, навык третьей формы похож на Месть мою. И на Встречное поглощение.
— Тогда это…
— По предварительным результатам расшифровки, можно предположить что он поглощает урон противника. А также, есть атакующий навык, который можно использовать только один раз.
Этот навык поглощает урон и потом атакует. Только раз на день. Словно Месть моя и Встречное поглощение в одном флаконе. Раз так… разрушительная мощь должна быть выше чем у Месть моя. Вопрос только в том, достанет ли наша новая атака к противнику.
— Мы идем по лезвию ножа. Последующий анализ покажет, достанет ли эта атака к врагу. А также, достаточно ли будет одной атаки, чтобы разрушить его? Если хоть одно условие не выполниться — нам конец.
— …но шанс ведь есть?
— Несомненно.
Услышав ответ Немезиды я слегка улыбнулся.
— Раз так.
— Ваш ответ я знала с самого начала. — Немезида тоже улыбнулась.
Ах, ну почему же у нас всегда одно и тоже. Что Гардранда, что Гузмейз, всегда одинаково. Вот только, когда я вместе с ней вот так рискую всем.
Я чувствую себя сильнее всего.
— Занимайся анализом, Немезида.
— Да, положитесь на меня, Рей. — Ответила она и вернулась в мою метку.
— …
Я дотронулся к метке, в которую только что спряталась Немезида и взглянул в небо. Монохром, что выглядел как черная песчинка, медленно опускался. Осталось меньше получаса. Кто будет быстрее: Немезида закончит анализ, или он обратит в Ад все вокруг?
"――KYAHAHAHAHAHA"
Словно оповещая о своем скором приходе, Монохром смеялся. В ответ на его противный смех я заявил:
— Я заставлю тебя замолчать.
Настоящая битва только в переди.
To be continued
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Глава 26. Родители
□ Паладин Рей Старлинг
— Это что, бомбоубежище?
Поблизости деревни было сооружение в форме полусферы - когда я поднимался, его еще не было. И то не одно. Три таких штуковины стояло в разных местах. Скорее всего Мастера, чьи Эмбрионы умеют управлять землей, объединили силы чтобы сотворить такое. Материалом была земля, поэтому построены они так, что половина остается под ней. А еще поверхность сооружения слегка светилась. Видать готовятся отбивать атаку, используя навыки ставящие барьер. Против ослабленных лучей, которые Монохром испускает с высоты десять тысяч метров, может и продержится некоторое время… но вот, как будет с ближними атаками, даже не представляю. Внутри же были эвакуированные жители и туристы. Я начал искать среди них семпая с Луи. Я решил, что следует рассказать им все до того, как истекут 20 минут, ведь тогда то отродье снова начнет поливать землю лучами, а Немезида, я надеюсь, найдет способ контратаковать. С такими намерениями рыская взглядом по бомбоубежищу, мне попались два знакомых лица.
— Пустите, отпустите меня!..
— Нельзя. Если вы переусердствуете в вашем положении, ребенок внутри пострадает…
Ими были Фарика-сан и семпай. Первая со всех сил пыталась покинуть бомбоубежище, а вторая этому препятствовала. Задумавшись, что могло произойти… я заметил, что с ними не было Луи. Что-то у меня плохое предчувствие.
— Семпай!
— Рей-кун, что там с Монохро… а нет, и так понятно.
Судя по моему виду и все еще доносящемуся смеху Монохрома и так понятно, что пока ни с чем не покончено.
— Что у вас…
— Луи, Луи все еще не пришел!
— Луи до сих пор там?!..
— Да. Я проверила и другие убежища, но и там его не было. Здесь я нашла много его друзей и попыталась что-то узнать, но они только сказали, что Луи попрощался с ними как раз перед налетом Монохрома говоря: "Уже скоро будут танцы, так что я домой по маму".
— …тц!
Получается, что Луи был один, когда Монохром начал бушевать. Ужасные мысли полезли мне в голову, и по спине пробежался холодок.
— Я иду его искать!
— Я с вами. Фарика-сан, вы оставайтесь здесь.
— Но как же, Луи…
— Как раз таки ради него, просто подождите здесь!
Мы с семпай, останавливая Фарику-сан, которая рвалась самостоятельно искать Луи, покинули убежище. Нужно в любом случае найти его как можно быстрее, иначе не миновать беды. До возобновления атаки Монохрома… осталось не так и много времени.
Молясь, чтобы он был в порядке, мы понеслись на Серебре в охваченную огнем деревню.
◆◆◆
■ ???
За тем, как Рей и Битри вместе покинули бомбоубежище, следила некоторая группа людей. Все были мастерами, и имели на своем теле одинаковую метку. Переглянувшись, они согласно кивнули. После чего, используя магические навыки, связались с остальными напарниками в других убежищах. Их лидер решил, что несмотря на потери от нападения Монохрома, людей для того, что они собрались сейчас делать, хватает. Они вышли из убежища вслед за Реем с Битри. Один из них прошептал:
— А вот и удачный момент подфартил.
◇◇◇
□ Деревня Торн
Луи спрятался в одной из каменных мельниц. Он сидел скрутившись в клубок в одиночку.
— …хнык.
Монохром начал атаку лучами как раз когда он возвращался домой. К счастью, он был далеко от фестиваля, где собралось много народу, благодаря чему выжил, не став мишенью монстра. Но пусть и так, Луи сейчас овладел страх от картины пылающей деревни. Отчаянно пытаясь скрыться, он забежал в мельницу рядом с дорогой. Мельница полностью спрятала Луи от Монохрома и к тому же была дальше от других, так что огонь до нее не доставал. Однако, скрыться то он скрылся, но в результате оказался в клетке. Временно беда миновала, но как только Луи выйдет, сразу же будет испепелен, так что эта мельница была как убежищем, так и тюремной камерой.
— У-у-у-у…
И поэтому Луи плакал, держась за колени. Пугающий смех над головой, безнадега от одиночества, и что самое главное, переживание за маму, которая осталась дома. Все это вызывало у него слезы.
— Если бы отчим был здесь…
Луи казалось, что будь здесь отчим, он бы опять спас его, как тогда. Однако реальность, это не то с чем может совладать Шиджима Ичиро, пусть Луи и будет думать иначе. Но, прямо сейчас его маленькое сердце нуждалось в помощи, как и тогда. Так как маленький ребенок нуждается в родителе… Он ждал своего "папу".
◇
Луи восхищался Шиджимой начиная с первой же встречи четыре года назад. Ведь тот спас ему жизнь, да и был непобедимым Мастером. Для детского восприятия Луи, Шиджима был героем. Но никак не отцом. Так же, как не считают отцом супергероя или популярного спортсмена. Поэтому, когда Фарика решила выйти замуж за Шиджиму, по правде говоря он был недоволен. Он отторгал его… лишь думая "Это не настоящий папа". Любит, восхищается, но уж точно не считает отцом. Как это бывает с ребенком, чей родитель повторно вышел замуж, Луи думал "Ведь у меня есть настоящий папа". Хоть он и все время восхищался им, Луи вдруг провел красную линию между собой и Шиджимой. После начала совместной жизни, Луи только больше начал относиться к Шиджиме как к чужому человеку, и совсем не считал "частью семьи". Но насчет этого ни Фарика, ни Шиджима ничего не говорили. Они считали, что Луи должен сам решить, будет он жить дальше, приняв его… или же нет. И получалось так, что за это волновались больше питомец Грингам, и Эмбрион, Юно, нежели родители.
Таким образом прошел месяц в этом неловком положении… пока в их дом не пришла перемена. Тогда… Фарика с Луи поехали в столицу посетить кладбище. Шли они к могиле настоящего отца Луи, на годовщину его смерти дабы прибраться там и заменить цветы. Отец Луи был обычным столяром, но в один день упал с крыши, от чего и умер. Падение было неудачным и смерть наступила немедленно, так что исцеляющая магия была бессильной.
Луи с Фарикой молились перед чистой могилой украшенной свежими цветами. Покончив с молитвой, они собрались домой. Однако по пути Луи вспомнил, что забыл инструменты для уборки. Сказав "Мам, я быстренько вернусь, так что подожди немного" Луи поспешил на могилу отца. И когда он туда вернулся, заметил того, кого увидеть здесь совсем не ожидал… Шиджиму. Шиджиму, который сейчас должен был быть где-то по своим делах, после того, как доставил их в Столицу. Он стоял с закрытиями глазами, соединив две руки перед могилой на которой оставил дымящий ладан. Был он сильно сосредоточенным и может поэтому не заметил Луи, который стоял в тени другой могилы. В таком неподвижном положении, прошло кто знает сколько времени. Окончив длинную молитву, Шиджима медленно проговорил.
— Я обещаю защищать тех двоих до самой смерти.
Эти слова были сказаны усопшему… человеку, который защищал дорогих ему людей.
— Так что, пожалуйста… наблюдайте за нами.
Клятва мертвецу.
И Луи только наблюдал за этим. Вот только в его голове сама-собой всплыла такая мысля.
— Аа, так он же… мой папа.
С тех пор, неприязнь внутри Луи начала понемногу исчезать и они миролюбиво проводили дни за днями как семья. А фестиваль Ветряной звезды, который они провели уже семьей, стал очень веселым воспоминанием.
◇
Сейчас же ситуация в которой был Луи полностью отличалась от того, что было в воспоминаниях.
— Почему все так обрати-илось…
Сегодня, в день фестиваля Ветряной звезды, Луи в одиночку трясся от страха сжавшись в клубок. В прошлом году с ним был отчим. А еще питомец, Грингам и Дева, Юно. Однако вместе с отчимом пропали и Грингам и Юно. И сейчас… когда даже матери нет рядом, Луи дрожал на холодном камне мельницы, слыша смех, убивающий надежду.
— Я хочу… к отчиму с мамой…
Так и в одиночку Луи продолжал плакать.
◇◇◇
□ ???
Возможно ты станешь свободным.
Если так случится, я больше не смогу тебе приказывать.
Но, если вдруг ты…
Так же как и я… считал эти дни прекрасными.
Если считал, что мы семья.
Пожалуйста, выполни мою просьбу.
◇
Воспроизведя у себя в уме эти ласковые слова, он медленно открыл глаза. Он проснулся в месте, которое отлично знал. Разве что дважды сменилось время года с того времени как он уснул. Он проверил все ли с ним в порядке. И заметил, что не хватает чего-то что всегда было ранее. Что связь с кем-то очень важным для него исчезла. Ему стало грустно из-за этого.
"?………"
Проверив себя, он заметил, что в небе происходит что-то странное. Хоть ночь еще и не наступила, а уже темно, и неприятный смех терзает слух. Пускай и считая этот смех неприятным, он не стал на нем зацикливаться. Но в месте со смехом, был слышен еще один звук, который невозможно проигнорировать. Он просто не мог проигнорировать. Не мог не услышать. Ведь этот звук… это плачущий голос любимого ребенка.
Ведь его "семья" плакала.
"GLUWOOOOOOOOOOO!!"
Зарычав, он четырьмя лапами сорвался с места и что было сил побежал к источнику голоса. Дабы защитить свою любимую "семью".
To be continued
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Глава 27. "Душевный кризис"
□ Паладин Рей Старлинг
— Где следует его искать?
— Место, где проводился фестиваль и дорога от площади к дому в первую очередь! Семпай, проверяйте вокруг!
— Хорошо.
Серебро нес нас с Семпай по улицам пылающего поселка. Еще час назад здесь было полно улыбок и веселья. Но сейчас людей вокруг больше не было… обломленные ветряки с обожженными крыльями разбросанные повсюду будто говорили, что веселью конец. Поселение было покрыто чернотой, не такой, как Монохром наверху. Обожженный, сожженный поселок. Дома, а также конюшни при домах были обращены в пепел. Молясь в сердце, чтобы среди этого пепла не было остатков людей… а в первую очередь Луи, я искал его повсюду.
— ?..
Что-то заметив, семпай подошла ко мне и тихо проговорила:
— У меня навык ощущающий жажду убийства среагировал.
— Тц! Монохром?
— Нет, что-то другое.
— Да и вообще, от него исходят чувства иного рода. — Ответила семпай, после чего продолжила, — — Несколько существ с желанием нас убить приближаются сюда.
— Э?
Какой-то миг я не понимал смысла ее слов. Кто может напасть в такой момент? Но не успел я высказать свое недоумение…
— Сны об электроовцах*, — прозвучал голос откуда-то.
В тот же миг Серебро споткнулся и повалился на полной скорости наземь. Так как мой протез был закреплен на уздечке, я покатился вместе с ним, а семпай… мгновенно соскочила с седла и красиво приземлилась на ноги.
— Ч, что произошло?..
Я отцепил протез, стал на ноги и осмотрелся. Судя по потерям НР пострадал я не сильно. Регенерация кровообращения моей брони должна восстановить меня меньше чем за 10 минут. Проблема в другом.
— Серебро, ты чего?
Повалившись набок, Серебро так ни одним мускулом и не дернул. Словно выключился — никакой реакции. Что-то сломалось?.. Но почему это вдруг?
— Заработает он не скорее чем через пол дня, — вдруг послышалось сбоку.
Обернувшись я обнаружил нехорошого на вид парня в бандане с наложенным красным и черным кругом. Только стоял он не один… нас окружило еще несколько десятков с такими же метками.
— Его эмбрион — Гремлин умеет выключать механизмы. — Сказал обратившейся к нам парень, указав на коллегу рядом. Тот в свою очередь довольно ухмыльнулся.
Понятно, по их словам и поведению все стало очевидно.
— Чего вы хотите?
— У нас к тебе дело, "Несломленный" Рей Старлинг.
Парень в повязке назвал меня "Несломленным". Это теперь моя кличка, всадник в небе тоже так меня назвал. Вот только сейчас это звучало вовсе не так добродушно, как тогда в небе.
— Мы клан убийц "Душевный кризис". А я глава — Дам-дам Дан. Зови меня Дам-дам. Недолго, правда.
"Душевный кризис"… понятно. Присмотревшись внимательно я вспомнил его лицо. Ведь мы видели их в день возле сцены вместе с мастерами с ирокезами. Вот только… доспеха нигде не видно.
— Наверное глупо спрашивать, какое ко мне дело у клана убийц…
Вероятно они пришли по мою голову. Остановили меня, показались и назвали свое имя, чтобы потом гордиться: "Мы победили Несломленного". Ведь если бы убили втихаря, потом могли возникнуть сомнения. Поискав глазами, я обнаружил камеру в руках низкорослого парня в одежде рабочего.
— Если у вас есть ко мне дело… тогда приходите когда закончим с Монохромом в небе. Сейчас мне не до этого.
— Так не пойдет. Сейчас как раз идеальное время для нас.
Идеальное время?
— Наше имя уже известно, но славы пока не хватает. Если сделаем здесь что-то стоящее — о нас заговорят.
— Если хотите сделать себе имя — победите Монохрома над головой.
— Неа, победивших UBM уже тьма собралась. Да и к тому же, не по зубам он нам. Ты ведь сам сбежал, не так ли?
— ……
Мне не было что ответить на это. Тем не менее, меня бесят проходимцы, что даже пальцем не двинули в то время как столько мастеров, кто в небе, а кто с земли, пытались дать отпор монстру.
— Хоть мы и не можем победить UBM наверху, здесь есть жертва получше. Что может быть вкуснее мастера даже сотого уровня не достигшего, с каким ни Высший Франклин и ни "Kamp;R" не справились?
Главарь — Дам-дам указал на меня пальцем и ухмыльнувшись проговорил:
— Это я о тебе если что.
Как я и думал. Вот только…
— …вы понимаете в каком мы положении?!
"Кха-ка-ка! Дурак! Мы поэтому и пришли сейчас, что понимаем положение!" — Ответил мне не Дам-дам.
Сбоку, разламывая остатки сгоревшего дома, к нам вышел трехметровый доспех. Я уже его видел. Возле фонтана в столице, да и сегодня он распугал ирокезов. Хотя нет, вроде раньше еще…?
"В Гидеоне рядом с тобой все время был кто-то из рейтинга либо Король разрушения, но сейчас только ты да эта девчонка! К тому же этот хаос вокруг, очень сомневаюсь, что нам кто-то здесь помешает. Удобно получилось, ты так не думаешь?!
После этих слов мужик в броне громко рассмеялся. Ему явно очень радостно на душе.
— В общем, такие дела. Мы узнали что ты плохо справляешься с множеством противников одновременно. Как долго сможешь продержаться против всех нас, а?
— ……
Действительно, количество зарядов для защиты у меня ограничено, сражаться с группой противников очень сложно. …все таки из-за Франклина информация обо мне распространилась на всю Дендру.
" К тому же! У нас есть козырная карта… я! Соглава "Душевного Кризиса", мощнейший мастер Барбарой!"
— У?!
Неожиданно, по спине прошелся невыносимый холод. Как только он проговорил эти слова, я ощутил невозможную ярость и жажду убийства. И источником этой оглушительной ауры… был не доспех.
— Хм-хм…
Невыносимые волны шли от стоявшей рядом семпай.
Не знаю почему, Но семпай сейчас излучала угрозу значительно превосходящую напавших на нас убийц вместе взятых. Но не смотря на жажду убийства, из-за которой все мое тело не переставало трястись, выражение ее лица было как всегда невозмутимым. …хотя нет, поправлюсь. Присмотревшись я заметил, как сильно она сжала рукоятку щита в руках. Не знаю в чем причина, но она явно ненавидит того мастера в броне.
— Какой интересный дизайн у этого доспеха.
"Кха-ха, правда? Это Броня великого колоса! Особая экипировка, которую я получил замочив в свое время UBM."
— Вот как, ничего себе.
Но мужик в броне будто не замечал угрозы, расхваливал свою броню как ни в чем не бывало. А семпай поддерживала его. Только я отлично понимал, насколько наигранное ее любопытство.
— И кто же ты такой, раз носишь такую броню?
"К-ха-ха, я же сказал только что. Да и все знают имя носителя этой брони, ты чего, девушка?"
— …э-э, ну скажи мне!
Зря ты это, мужик в броне. Прекращал бы лучше. Жажда убийства что идет от семпай, сейчас еще ужаснее чем ощущения при встрече с Химерой. Я не знаю в чем дело, но ты точно сейчас подорвешься.
"Ку-ха-ха-ха, я "Сокрушающий купол" Барбарой Бадд Бан! Раньше был предводителем "Нечестивого замка", а сейчас соглава "Душевного кризиса""
— Вот как.
Интересно, почему ни мужик в броне, ни его друзья вокруг не замечают угрозы от семпая? Мм?
— Подождите, Барбарой?
Это имя…
— Аа.
Я осторожно взглянул на семпай. B заодно проверил окно группы. Вот оно что… Теперь я понял почему семпай так разозлилась.
"Аа? Ты что, не знаешь меня? "Несломленный""
— …Неа, знаю. Барбарой Бадд Бан. Да, я очень хорошо знаю это имя.
"Ку-ха-ха! Правильно-правильно! Можете проверить Проникающим взглядом либо Оценкой!"
Проникающий взгляд и Оценка. Ну, думаю если воспользоваться таким, то действительно отобразиться и имя "Барбарой Бадд Бан" и название брони "Броня великого колоса". Только нет в этом смысла, я и так все понял.
"И после победы над тобой, моя слава станет еще шире! Как же мне повезло, когда нашел тебя возле фонтана вчера."
— Да-а, не слабо мы поганялись за тобой. А вообще, когда я услышал об этом, подумал Барбарой решил разыграть меня в честь первого апреля.
"Ку-ха-ха, тебе следует больше доверять друзьям, глава!"
Аа, точно. Сегодня ведь первое апреля в реальности. Какое совпадение, будто специально дату подобрали.
— Рей-кун.
— Да.
— Оставьте это на меня и продолжайте поиски Луи.
— Да, если с Луи что-то случится пока мы тут тратим время, будет очень плохо. Но ничего, что я оставлю все на вас?
— Я только этого и желаю. — Проговорила семпай и обернулась ко мне спиной.
Я кивнул, спрятал Серебро в инвентарь и бросился бежать.
"Эй, как ты собрался бежать с окружения!.."
Убийцы вокруг приготовились остановить меня, но…
— "Да обрушатся небеса камнем"
Семпай развернула увеличивающий гравитацию барьер, как и во время сражения с Сакурой. В тот же миг мастеров вокруг придавило к земле. Теперь, когда "Душевный кризис" не мог двигаться, я без проблем покинул круг. Оставив разборки с ними на семпая, я взялся за поиски Луи.
Но все таки, какие странные идеи у некоторых людей бывают. Ведь сразу очевидно, что такой дешевый обман долго не протянет.
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 4.28: Третья сила. Барбарой Бадд Бан
Глава 28. Барбарой Бадд Бан
□ Деревня Торн
— Н, не могу пошевелиться!
— Че мля происходит?! К, кости не выдержат!..
— Это что, гравитационный барьер? Неужели…
После ухода Рея, все оставшиеся застыли не двигаясь. Хотя нет, правильнее будет сказать разделились на тех, кто не мог двигаться и тех, кто не желал. Именно. Первые — игроки Душевного кризиса, попавшие под сверхутяжеляющий барьер и вторая — Битри, которая его активировала. Глядя с высока на повалившийся лицом в землю Душевный кризис, Битри полезла в инвентарь за одним предметом. Этот предмет называется Кристалл специализации. Он позволяет временно сменить себе специализацию. Битри разбила кристалл и деактивировала свою специализацию _Бронированный титан.
— И так.
Битри не спеша начала шагать, будучи единственной, кто мог двигаться, и подошла к доспехам… Барбарою.
— Раз вы зовете себя Барбарой, позвольте мне сделать вам три замечания.
Говоря спокойным тоном, она положила руку к выпуклости на доспехах… оторвав ее.
"Чт?! Ты хоть представляешь, что вытво"
— Прочность никуда не годится.
Так и не получив возможности высказать свое недовольство, Барбарой получил кулаком в живот. Однако кулак был не голым. На ее обеих руках неожиданно оказались латные рукавицы. Огромные золотые рукавицы, которые казалось как раз будут в пору гиганту.
И были они страшно похожи на рукавицы доспехов Барбароя.
Вот только набрюшник доспехов Барбароя уже покрылся трещинами от рукавиц Битри.
— Настоящая Броня великого колоса не настолько хрупкая. Внешний вид хорошо подогнан, но нужно было изготовлять из более прочного метала. — Как будто объясняя ошибку при готовке блюда, произнесла Битри все тем же неизменно хладнокровным тоном.
Однако Барбарой, у которого в глазах потемнело, был не в состоянии это воспринимать, как и не в состоянии сделать вдох из-за полученного удара.
— Дальше. Я взглянула Проникающим взглядом на ваше имя. Да, там действительно пишет Барбарой Бадд Бан. — Битри немного улыбнулась. — Там не кириллица должна быть.*
Она наступила на голову завывающему на коленях Барбарою. Тот влетел в землю своим шлемом, но не выдержав столкновения, тот сломался и из него появилось легкомысленное на вид мужское лицо.
— Ч, что ты… — проговорил Барбарой уже без эха, потеряв шлем, закрывавший все лицо.
На что Битри начала объяснение как для неблагоразумного.
— Барбарой Бадд Бан пишется не кириллицей. Это сложновато понять из-за функции автоматического перевода, но если немного постараться поискать, узнать можно.
Сказав это, Битри управляя окном… показала свои общие характеристики.
— И на самом деле, оно пишется латиницей. Например… как здесь.
Там было записано полное имя BBB.
Barbaroi Bad Burn.
— Че?!
— А-а… значит я все-таки был прав.
— О чем ты?
— Че эт значит?!
Среди Душевного кризиса можно было выделить два типа реакции на это действие. Те, кто удивляются и те, кто совершенно не могут сообразить, что происходит. К первым относились Барбарой… выдававший себя за него игрок, Дам-дам и еще несколько игроков. А все остальные — большая часть клана относилась ко вторым.
— Упс, похоже еще не весь клан был в курсе. Что вы — лжец.
— Ч, что ты!.. Я Барбарой, и мои доспехи — Броня великого колоса! И Проникающий взгляд и Оценка это уже доказали!
— Да, я знаю. Здесь все довольно просто. — Битри неестественно улыбнулась. — У вас ведь Эмбрион позволяющий фальсифицировать имя?
И с той же улыбкой, раскрыла его ложь.
— Аферисты также умеют использовать фальсификацию, но такую можно раскрыть довольно высоким Проникающим взглядом или Оценкой истинности. Но вашему Эмбриону это не грозит, так что это не казалось проблемой.
Как правило, чем сложнее использовать особый навык Эмбриона, и чем меньше влияние от него на других игроков, тем эффект будет сильнее. Как живой пример, Встречное поглощение Немезиды, которое может поглотить 300 000 единиц урона, но зато за один день восстанавливается всего один заряд. Поэтому Битри предположила, что если продвинутый Эмбрион будет иметь чрезвычайно узко применимый навык "позволяющий визуально подделать свои характеристики, имя, или название предметов", то даже с сильно вкачанными Проникающим взглядом и Оценкой истинности разоблачить это будет трудно. Конечно Всевидящий глаз мудрости Гигантского доктора Франклина и тому подобные секретные навыки Высших смогут разоблачить, но к счастью или нет, поддельный Барбарой пока не встречался с такими.
— Я еще думала, не уникальная награда ли это… сомневаюсь, что вы с такими вот доспехами только на показ смогли бы стать MVP.
— Кх!.. — Барбарой… псевдо-Барбарой не мог выдавить и слова пока Битри вела свое объяснение.
— Какой у вас прекрасный навык, для того чтобы дурить голову другим. Так ведь можно украсть имя известного игрока и тем самым привлечь игроков в клан. Но с прибытием участников клана этому рано или поздно придет конец. Вот как сейчас, есть полно игроков, которые до сих пор не знали правды.
Как она и заметила, половина игроков до сих пор считали Барбароя настоящим. И среди них было много, кто присоединился в клан только из-за этого имени. Следовательно, узнав правду они подозрительно глазели на тех, кто знал об этой махинации с самого начала.
— И поэтому вы нацелились на Рея. Именно чтобы прославиться. Победив Рея вы бы создали себе настоящее имя, а потом с объяснениями типа: "Мы с Барбарой разошлись мнениями насчет будущего клана" вы бы избавились от украденного имени. Ведь если клан достаточно окрепнет, то гляди и некоторая часть тех, кто собрался на обман, останется.
— Т, ты, ни слова больше!..
Псевдо-Барбарой поспешил заткнуть Битри, но он валялся прямо у ее ног, а значит на него пришлось наибольшее утяжеление вместе с дебафом сковывание так что тело не слушалось вовсе. А STR достаточного, чтобы освободиться от этого, он не имел.
— Что касается причины, почему выбор пал на имя Барбароя, то тут все так же просто. Ведь пускай имя и можно подменить, внешность — нет. И поэтому, вы прикинулись никем другим, а именно Барбароем, который во время боя и на людях всегда в доспехах.
Удостоверяясь, Битри переспросила у потерявшего шлем псевдо-Барбароя.
— Какие у нас еще известные PK. Убийца Высших хорошо подходит, но без реального имени прикинуться им будет сложно. Еще есть Бог клинка и Король грабежа, но их лица уже всем известны. Ну и само собой преступники в "темнице" даже в расчет не берутся. Вот и методом исключения мы добрались к Барбарою.
— Н, не правда! Не ведитесь на это! Я настоящий!
— Давайте тогда проверим, кто есть кто?
— Что?
Сказав это, Битри убрала метку цели для "Да обрушатся небеса камнем" с псевдо-Барбароя. Тот поднялся телом, которое наконец-то начало его слушаться… и вдруг понял, что Битри имела в виду.
— Если вы утверждаете, что настоящий, то победите меня в одиночку и переверните всю ситуацию. Само собою, я сдерживаться не буду.
— Кх-х…
Услышав предложение Битри, псевдо-Барбарой погряз в колебаниях так и не ответив. Уже из этого становилось ясно, кто прав, а кто лжет.
— Я, самозванец…
И одумавшись, он признался.
— Ты нас дурил все время?!
— А как выпендривался то, хоть и самозванец, черт подери!
Такие вот оскорбления полетели в псевдо-Барбароя, который водил за нос, от членов Душевного кризиса… тех, кого водили за нос.
— З, заройтесь! Да вы же сами шантажировали, как только могли, прикрываясь Барбароем!
И так далее, Душевный кризис раскололся на тех, кто обманывал, и тех, кто от этого пострадал и брань между ними не стихала, но…
— Молчать.
Тихий, но в то же время слова с четко ощущаемой угрозой принудительно утихомирили обе стороны. Очевидно, этот голос принадлежал… Битри, которая была здесь наиболее злая.
— Прошу прощения. Но в том, что вы будете ругаться между собой нет смысла. Сейчас я буду всех вас ПК-шить.
Услышав это, все, кто были обмануты в один голос начали протестовать.
— Д, да нас всех надули!
— Не виноваты! Мы ни в чем не виноваты!
— Однако вы ведь под именем Барбароя отбирали деньги? Раз так, то считайте пенальти платой за это. — Сделав паузу Битри продолжила, говоря в тоне "да и вообще" — Я — ПК. Если признаю кого-то врагом, ПК-шу, и точка.
Мысли Душевного кризиса, которые были разделены, после этой фразы опять потекли в одном русле. Из-за гравитационного барьера, даже пальцем пошевелить нельзя. Если так пойдет дальше, всем хана. Так гласила их всеобщая мысль.
— И так, может говорить это после всего, что уже наговорила ранее, не совсем вовремя, но на самом деле я злая.
Душевный кризис хором молча ответил "Знаем". Оно и очевидно если посмотреть на отношение к самозванцу.
— Вы знаете почему я злая?
— За то, что использовали имя Б, Барбарой Бадд Бана?..
— Нет. Я не против того, что вы позаимствовали мое имя, и скопировали внешность.
Потом она добавила "было конечно много раздражающих моментов, например ломкость доспехов или то как мелко вы попытались разузнать обо мне" и продолжила.
— Если мое имя используют в своих целях, то это доказывает, что оно достаточно громкое для такого, так что злюсь я не на это.
"Тогда, тогда на что еще можно…"
— Есть аж две такие вещи. Первая… вы взяли имя бывшего главы Нечестивого замка и отдали его заместителю какого-то третьесортного клана.
На мгновение Душевный кризис не понял, что ему сказали. Но если взглянуть на дикий оскал, который прорезается сквозь спокойный тон речи и ярко сверкающие глаза, не сложно догадаться, насколько это ее взбесило.
— Мы то третьесортный клан?! Да иди ты.
— Фу-фу-фу…, а как мне называть клан, который пытается сделать себя поважнее заимствуя чужое имя, пытаясь прыгнуть выше головы.
Битри улыбнулась,
— И третьесортные вы, обсмеяли Барброя и Нечестивый замок. Какой-то третьесортный клан, или еще хуже, взял и осмелился посмеяться над Нечестивым замком, которым заводил Барбарой.
Именно это и было причиной ее злости, и чувств к уже исчезнувшему клану. Использовать — хорошо, но насмехаться ни в коем случае.
— Барбарой Бадд Бан… не настолько великодушный, чтобы простить это.
Хоть она и дальше говорила спокойно, давление от этого было запредельным. Почувствовав исходящую угрозу, Душевный кризис понял, что все это время они танцевали львиный танец на хвосте у льва.
— И еще одно…
Битри разговаривала с поднятым одним огромным пальцем рукавиц, и сейчас подняла второй.
— То, что когда он со всех сил пытается остановить трагедию перед собой, вы ему мешаете да еще тешитесь этим.
По ярости в голосе, можно было понять, что за это она не может простить так же, а то и еще больше, нежели за оскорбление к своему клану.
— И поэтому, я всех вас сейчас буду ПК-шить.
В тот же момент, начиная с шеи, Битри окутала броня. Выглядели они так же, как и те, что имел псевдо-Барбарой украшающий сейчас землю. Но исходящая от него аура была на другом уровне… сразу становится понятно, что это настоящая Броня великого колоса
— Ах да, точно. Замечание номер три.
Вдруг злость и желание убийства исчезло и ее тон вернулся к тому, с которого она и начинала.
— З, замечание?
— Да. Я ведь сказала, что у меня есть три замечания, а пока назвала только два.
Пока были два замечания, которые касались ошибок самозванца в копировании Барбароя: "ломкость брони" и "написание имени". Действительно, их пока только два.
— Что касается третьего. — так и не изменив спокойного тона, она достала с инвентаря шлем к броне великого колоса. — Когда ПК по имени Барбарой Бадд Бан прячет лицо за шлемом, он переходит в режим убийцы.
Проговаривая это, Битри надела шлем.
— Аа, я же еще не говорила.
И вот он полностью покрыл ее лицо.
"Я здесь Барбарой Бадд Бан, сынки"
Третий ПК Королевства, "Сокрушающий купол" Барбарой Бадд Бан вернулся к жизни.
To be continued
(=ↀωↀ=) Мои поздравления! Битри-семпай эволюционировала в Барбароя Бадд Бана!
В добавок:
(=ↀωↀ=) Расставлять ПКшников по местам рейтинга начали еще до прихода Марии в игру.
(=ↀωↀ=) БББ-семпай на третьем месте, а на четвертом и пятом местах — Элдридж и Роза.
(=ↀωↀ=) Подробнее будет дальше.
•
Конечно, в оригинале речь идет о японском алфавите "Катакана".
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Древо Безграничного Развития Глава 4.29: Третья сила. Учение Барбароя
Глава 29. Учение Барбароя
■ Душевный кризис
Все началось с Эмбриона Мастера по имени Вамин. Этот Эмбрион, Аманоджяку*, умеет менять имя своего владельца или название его предметов. Вамин, который и не слыхал о сказке "Принцесса Урико** ", не понимал, "Почему Эмбрион подрабатывающий название? Аманоджяку это же чел, который всегда говорит противоположные вещи", тем не менее эта способность ему очень понравилась. О навыке своего Эмбриона он подумал: "Это же что можно провернуть, если хорошенько его использовать". В игре где отсутствует вариант системным путем изменить никнейм, возможность как угодно изменять свое имя, это чрезвычайно полезная вещь, чтобы заграбастать всю выгоду себе в одиночку. И на практике, он занимался мелким мошенничеством нацелившись на Мастеров. Боясь попасть в "темницу" Вамин не лез к тианам, но что касалось Мастеров, никаких запретов не было. Продолжая в этому духе, вскоре он познакомился и с другими Мастерами, творившими злодеяния как например Дам-Дам, который промышлял ПК внезапно нападая на беззащитных, и ломающего механизмы Синим-Экраном-Смерти, который в результате своих деяний попал в розыск на территории Драйф. Поняв, что они идеально подходят друг другу, хотя скорее — что смогут друг друга использовать, они объединились. Так зародился клан по имени "Душевный кризис".
Когда у него появились соучастники, он решил провернуть "огромное дельце". И тогда у него появилась идея. Прикинуться известным ПК. Поджать других под себя, устрашая именем опасного ПК. А если и спросят настоящий ли он, достаточно показать измененное Аманоджяком имя. И чем страшнее будет ПК, тем больше будут его бояться, завидев одно имя. Аманоджяку не может изменить внешний вид, но если это ПК, который не светит лицом, проблем нет. А если еще и экипировать предмет, который только внешне похож на особую награду известного ПК, изменить имя, то можно и его выдать за настоящий. К тому же, когда Аманоджяку достиг шестой стадии, то кроме названия, он научился и подделывать отображающиеся характеристики. Все инструменты были готовы, оставалось выбрать, за кого он будет себя выдавать, и тогда Вамин немножко разузнав… легко нашел ПК, который идеально подходил под все условия. Имя ему было Барбарой Бадд Бан.
◆
Еще до того, как Убийца Высших заявился в Королевство, в нем было пять ПК, которых все обходили десятой дорогой.
Высший ПК, Король преступлений Шесть-Волков. Глава Kamp;R, Бог клинка Кашимия. Заместитель главы Kamp;R, Принцесса разбойников Роза. Глава Улицы гоблинов, Король грабежа Элдридж. И единственный среди них Мастер с продвинутой специализацией, глава Нечестивого замка, Бронированный титан Барбарой Бадд Бан.
Среди ПКшников Королевства эти пятеро были ужасом для всех Мастеров, а Король преступлений и для тиан, в Королевстве. (Король преступлений в скором времени попал в розыск и точки сохранения были заблокированы, так что сложно назвать его Мастером Королевства)
Вамин подумал, что раз уж брать себе чье-то имя в Королевстве, то нужно выбирать одно из этих пяти. Ведь нет ПК более известных. Но Кашимия, Роза и Элдридж, которые тогда продолжали активно действовать, отпадали. (Вамин не знал, но Элдридж уже тогда сменил страну на Великую Валуа) А Король преступлений прямо перед войной с Драйф, в бою с неизвестной личностью умер вместе со своим противником и попал в "темницу", так что даже не рассматривался. Да и вообще, называться Королем преступлений слишком опасно. Даже если это будет в шутку, достаточно услышать властям это имя, как они незамедлительно примут меры. Похищение третьей принцессы, убийство в резиденции графа Фрибела, похищение девы… и много других тяжелых происшествий, сделали имя Короля преступлений запретной фразой.
И практически методом исключения остался только Барбарой. Но несмотря на то, что у них не было другого выбора, Барбарой идеально подходил под все требования. Проиграв Высшему гладиатору Фигаро, клан распался, а о самом Барбарое ни слуху, ни духу. Кто-то говорил даже, что получив потрясение от проигрыша, он решил отойти от дел, так что его имя идеально подходило. Следовательно, Вамин решил взять себе имя Барбароя.
◆
Как результат, что Проникающий взгляд, что Оценка только и показывали "Барбарой Бадд Бан"… и устрашение Мастеров шло на ура. И спустя небольшое время, ПК клан Душевный кризис был в центре внимания во главе с Барбароем Бадд Баном. Желающих вступить стало больше, и их клан в миг стал известным в подполье. Но тогда и возникла проблема. Стало слишком много членов клана, которые не знали о поддельном Барбарое. Если так и дальше будет продолжаться, рано или поздно вранье будет раскрыто и клан распадется. Думая, как этого можно избежать… они решили, что им нужно что-то еще кроме Барбароя.
И этим что-то было уничтожение "низкоуровневого-новичка-которого-даже-Высший-не-смог-победить", "Несломленного" Рея Старлинга.
Если получится это осуществить, то у них появится не поддельное, а настоящее достижение. Тогда клан не то что не распадется, а еще и разрастется. Однако возле него постоянно крутились игроки с высоких рангов, друзья, о которых ничего не было известно, еще и Король разрушения. Боясь выступать против них, они не могли напасть. Наверняка были и другие ПК нацелившиеся на "Несломленного", но уже сдались по той же причине. Однако Вамин случайно заметил его одного (с Эмбрионом) возле фонтана в Столице и схватился за этот шанс. Куда они направляются разузнал Эмбрион Дам-Дама, который специализируется на преследовании. Душевный кризис решил собрать людей, погнаться за ними, найти момент и убить Рея Старлинга. Однако когда они планировали нападение на горной дороге Фадл, вдруг наткнулись на охоту Kamp;R. В том бою двое из них попали под пенальти, но результат им все равно пришелся по душе.
— "Несломленного" не смог победить даже сильнейший ПК клан Королевства. Победив его, мы станем известнее чем сам Kamp;R.
Вот так, можно сказать оптимистически и в то же время совершенно ошибочно размышляя, они напали на Рея Старлинга во время атаки Монохрома. Ведь и вероятность, что другие Мастера помешают, сводилась к минимуму. Им казалось, что все идет по плану настолько гладко, как только можно себе представить.
Но они упустили три вещи.
Во-первых, никто не сказал, что они сами станут известней, использовав дешевый трюк и увеличив ложную репутацию Душевного кризиса обманывая других. Во-вторых, действительно ли настоящий владелец имени… отошел от дел.
И последнее, они и не представляли насколько настоящий владелец взбесится, узнав об их действиях.
Все это их ошибки. Таким образом клан с ложной репутацией, Душевный кризис попал под гнев третьего ПК Королевства.
◇◇◇
□ Деревня Торн
Перед Душевным кризисом предстала настоящая Барбарой, покрытая гигантскими доспехами и шлемом укрывшим все лицо.
Она сказала, что "перемена" происходит когда она надевает шлем и прячет лицо. Услышав это, у всех в "Душевном кризисе" пробежал холодок по спине, но все равно с мыслю "она че, манги перечиталась?" они не смогли сдержать смех. Однако смеялись они лишь до тех пор… пока вживую не увидели Барбароя в шлеме. Он был совершенно другим. С виду ничего не отличалось от их поддельного Барбароя, но исходящие давление и сила, которая лишь раскрывалась от того, что тело пряталось за доспехами, были совершенно другими. Разница была насколько огромна, что отлично понимаешь: человека, который встречался раньше с настоящим Барбароем, никакими навыками изменения имени и поддельной броней не обманешь.
"И та-ак, как вы уже услышали, сейчас я вас прикончу" — Сказала Барбарой голосом, который из-за эха в доспехах… или может еще какой-то экипировки звучал как мужской. — "Если ничего не будете делать, то я просто спокойно перебью вас, пока так и будете продолжать на земле валяться"
Слушая это, игроки Душевного кризиса дрожали. Сейчас все они, без исключений были под действием утяжеляющего барьера, который развернул Барбарой. Попав под силу гравитации как минимум в двести, а может и целых пятьсот раз сильнее обычного, игроки Душевного кризиса не могли и пальцем пошевелить. А из-за того, что с самого начала они собрались в круг, сейчас все были под действием барьера. На краю барьера с утяжелением в двести раз, будь их STR в двести раз больше чем у обычного человека… где-то 2000, то может и кто-то смог бы двигаться. Передовики с вкачанной продвинутой или начальной специализациями смогли бы с таки справиться. Однако на краю… то есть снаружи окружения были расположены одни дальники и сапорты. Используя магию, луки, стрелковое оружие STR им было ни к чему… так что даже увеличив их STR в двести раз, все равно сбежать не получится. И чем ближе к центру, утяжеление растет. Триста, четыреста, пятьсот раз и тогда появляется дебаф связывание с которым даже гвардейцу с полностью вкачанной продвинутой специализацией плюс поддержкой Эмбриона пришлось бы не сладко. А если и сможет кто-то двигаться, то движения будут чрезвычайно медленными, так что и сражаться толком не получится. Настолько этот навык был страшен.
Когда-то, во время осады Столицы, Фигаро смог пробиться сквозь мощнейшее утяжеление этого барьера. Но если перефразировать… никто кроме Высшего Фигаро не смог пробить его.
Высшие Роза и Элдридж уже как-то проиграли комбо с этого и убийственного навыка Барбароя. Даже Фигаро, которому удалось вырваться, и тот сделал это используя оба свои усиления, от времени, и от количества экипировки, а к тому же навык особой награды. Следовательно, Душевный кризис не имел шансов повторить такое. Так и не в силах справиться с давлением, их тела вжимались в землю, и были даже те, чьи кости не выдержали.
(Если я хотя бы оказался на краю, можно было бы о чем-то думать…)
Так прокричал в душе… глава Душевного кризиса, Мародер Дам-Дам. Он сожалел о том, как расставил игроков. А если бы сделал так, как считал нужным…
(Пока Барбарой занят другими игроками, у него может кончиться MP и я бы смог сбежать. Вот невезуха)
…то да, он бы смог… "избежать пенальти, используя других соклановцев как приманку". "Да обрушатся небеса камнем" — это мощный барьер, но требуемое MP также огромное. Проникающий взгляд Дам-Дама говорит, что уже тридцать процентов от максимального значения исчезло, а значит, что и на ПК всех игроков ему просто MP не хватит. Поэтому, будь Дам-Дам на краю, то мог бы остаться в живых, но… увы, он был передовиком, поэтому стоял в первых рядах. Приняв свою судьбу, Дам-Дам уже начал молиться, чтобы не потерять дорогих предметов, когда…
"Сейчас я уберу барьер"
Дам-Дам и весь Душевный кризис не понял, что сейчас сказала Барбарой. Однако она не интересовалась, поняли ее или нет, и спокойно продолжила.
"Если вы потом начнете ныть перед всеми мол "на нас внезапно напали и не дали двигаться, поэтому мы и проиграли", что меня только больше взбесит… я говорю, что даю вам все шансы, олухи" — Закончив говорить, Барбарой начала не спеша шагать сквозь барьер.
От этого давление немного ослабло, так что стало немного легче, но от приближения Барбароя утяжеление резко возрастало, из-за чего у кого-то даже кости ломались. Но несмотря на послабление, никто так и не мог двигаться и только наблюдал за действиями Барбароя.
"Правила простые. Все налетайте на меня. Тех, кто сможет снести десять процентов моего здоровья за пять минут, я пощажу"
— В смысле пощадишь?
"После этого совсем не буду атаковать. Могу даже здесь и сейчас Контракт подписать. "Тем, кто сможет за пять минут снести десять процентов HP, вреда не причиню", понятно?"
— Почему за пять минут?
"Вы че слепые? На Монохрома над башнями посмотрите. Да и я поскорее хочу к своему милому кохаю"
К возобновлению атаки Монохрома примерно оставалось пять минут. Поэтому Барбарой дала максимум столько времени.
"Можете попытаться смыться, но я уже хорошенько Проникающим взглядом на вас и ваши характеристики нагляделся. Характеристики наизусть запомнил. Да и рожи не забуду… а память у меня то хорошая"
Иными словами, даже если сейчас сбежать, потом все равно убьют. И то не факт, что один раз. Но, когда стоящий перед глазами ПК так спокойно себя ведет то может…
— ………
— ………
Пятнадцать мастеров Душевного кризиса переглянулись между собой. Враждовавшие между собой те, кто обманул, и те, кого обманули опять собрались воедино.
— Сыш, ты сказал десять процентов, но… — заговорил вдруг Дам-дам, — — Ты же не против, если мы тебя завалим?
"Валяйте, тогда всех пощажу"
На том они и порешили. К тому же, Барбарой действительно подписала Контракт. Наблюдая за этим Душевный кризис в душе радовался. То же касалось и главы, Дам-Дама.
(У нее осталось всего тридцать процентов MP. Если так пойдет дальше и все мои… пятнадцать игроков вместе нападут, то у нее точно посредине MP закончится. А значит у меня и шанс появится. Если пожертвовать другими и ждать в стороне, то я смогу победить настоящего Барбароя)
Чтобы другие не догадались, о чем он раздумывал, Дам-Дам сделал очень серьезное лицо. Возможно были и другие, кто думал так же. Но вот…
"Между прочим… Вы думаете, я дал вам шанс лишь чтобы вы потом не ныли, что было нечестно?" — Спросила Барбарой с такой жаждой убийства в голосе, что мурашки по коже пробегали, как будто зная, на что они мысленно понадеялись.
— Ты… о чем?
"И правда, о чем же я. Вот только… приготовьтесь, что будете сломлены морально"
Услышав это, по каждой спине Душевного кризиса покатился холодный пот.
"Ну что ж, через три секунды снимаю барьер. Три-и-и-и-и-и."
После чего Барбарой медленно начала обратный отсчет к началу сражения.
"Два, Давление Крепости " — Не досчитав до конца, она сняла барьер, и держа щит двумя руками раздавила двух магов Душевного кризиса одновременно.
"Удержание мощного давления" — это атакующий навык Титана со щитом, который превращает защиту в атаку. Даже сменив специализацию на Бронированного титана, благодаря тому, что тот пользуется щитом — оружием того же типа, использовать его все еще можно было… и силы будет достаточно чтобы с легкостью нанести смертельный урон магу с его HP и END. Раздавленные так и не поняли что с ними произошло, что и отобразилось на половине их лица. Череп был сломан, но сознание все еще оставалось внутри головы. Убедившись в этом, Барбарой провела такую же атаку еще раз. Теперь вся голова превратилась в первосортный фарш, и оба мага попали под пенальти, после чего исчезли. Одним из них был важный человек в клане, мастер Гремлина, который остановил Серебро, Синий-Экран-Смерти.
— Че?!
— П, подлец!
Игроки Душевного кризиса поднялись и отпрыгивая один за другим осуждали Барбароя. Но тому было хоть бы хны.
"Чего-чего? Я же сказал, пройдет три секунды и снимаю барьер. Что здесь подлого?"
Именно, время, когда был снят барьер составляло ровно три секунды. Барбарой ни капли не врала. Вот только заставила думать Душевный кризис, что этот бесполезный затянутый отсчет и даст начало бою. А еще, нельзя считать, что тот, кто специально снял выгодный для себя барьер и предлагает сражаться без него… сражается нечестно.
"Во первых, а что вам не нравиться если ПК будет подлым? Виноват не тот, кто напал внезапно, а тот кто дал себя застать врасплох. А если хотите честного боя, то пойдите к Кашимие и попроситесь быть заПКшенными. Кха-ха-ха-ха"
Барбарой засмеялась коварным голосом. После чего продолжила.
"То, что я тут сражаюсь с вами без барьера…"
Причина, почему она переключилась с резни на бой насмерть…
"нужно, чтобы вбить в ваши макушки, каково оно, учение Барбароя, за которого вы пытались себя выдать, да так, чтобы на всю жизнь запомнилось!!!" — прорычала она, подразумевая, что для этого нужно забыть о избиении без шансов для них.
Вместе с этим рыком, все надежды на иссякание MP, которое даст шанс на победу, в мгновение улетучились. Их заставили понять, если не будут сражаться всерьез, то всем конец. А для сражения всерьез… потеря двух магов играет большую роль.
— …во паразит! Взял и сразу вынес магов, чтоб ему!
"Кто там паразит?"
Против Бронированного титана с его устойчивостью к физическим атакам наиболее эффективно действовала магия. Барбарой об этом отлично знает, и поэтому первым делом убрала магов, можно сказать неожиданной атакой.
— Скоростники, заходи к нему со стороны и атакуйте! Тип противника — танк!
Потеряв магов Дам-Дам начал искать другие способы противодействия, вот только…
— Н, не получится… от того барьера н, нога сломанная.
— А, а у меня спина…
Говорили это те, чьи кости не выдержали когда Барбарой шагал с активным барьером. У первого сломанные нога и ребра, а у второго — тазовая кость, так что двигаться им не под силу. Оба имели высокий AGI, но STR с END хромали, и специализировались на скоростных атаках.
— Да он же вывел из боя скоростников еще до его начала!..
Она сама скала: "уже хорошенько Проникающим взглядом на вас и ваши характеристики нагляделся". Пока она говорила, анализ характеристик и специализаций был завершен, а вместе с тем и тактика, с кого и как начинать. Дам-Дам верно подметил, что MP Барбароя от "Да обрушатся небеса камнем" иссякает, но и Душевный кризис получил от него неплохой урон.
— Пойдите к Священнику за хил…
Не успел Дам-Дам договорить, как перед его глазами кое-что промелькнуло. Это был щит. Барбарой запустил один из своих щитов навыком "Летающий щит". А целью, само собой, был Священник. Когда щит попал, тот со своим скудным HP и END разделился пополам.
"Чет вы как сонные мухи… вам бы в два раза быстрее думать. Да и как-то слишком недооценили моего кохая, пусть он еще новичок. Я же пока ни у кого Брошь даже не видела. Или же деньжат не хватило?" — сделав паузу, Барбарой добавила еще одно замечание — "Вам бы сапортов до максимума вкачать"
Ведь Священник с максимальным уровнем наверняка смог выдержать хотя бы один удар "Летающим щитом"… хотя все равно сейчас валялся бы под пенальти от иной атаки.
— Черт…
За жалкую секунду, трое. Если учесть еще бесполезных скоростников, то и пятеро были выведены из игры. При том, что провернул это не Высший, характеристики которого на другом уровне. Это была точная и беспощадная тактика… одного мастера с продвинутой специализацией, которая не обгоняет те, что имели остальные.
Вот, что значит учение Барбароя. Проводя грубое, дикое и пропитанное желанием убийства с враждебностью ПК, анализировать состав специализаций противника и его психический состояние, используя все это в бою. Эта тактика — это именно то, что позволяет ей с продвинутой специализацией держатся в пятерке лучших ПК, где одни Высшие. Ее теория может звучать еще как "сражение между игроками — это не одно меряние уровнем и характеристиками. Нужно думать, как не дать противнику использовать свои навыки, а самому выдавать сильнейшее, что есть у себя" Именно таким образом она так и не дав Принцессе разбойников Розе и Королю грабежа Элдриджу шанса атаковать, победила и заняла третье месте топа среди ПК Королевства. А что еще важнее, сейчас она была в разы сильнее чем тогда.
— тц, стоять! Мы можем победить! У него MP и двадцать процентов нет! С SP то же самое! Будем и дальше атаковать, победим! Не давайте времени на отдых!
Командуя остальными, Дам-Дам прокричал это решительней нежели обычно. Он понял, что если так не сделать, весь боевой дух соклановцев исчезнет. Среди тех, кого водили за нос, были и те, кто не хотел бы ему подчиняться. Однако, он был прав. Действительно, если MP и SP Барбароя исчезнут, тот не сможет кастовать скилы и Душевный кризис получит преимущество.
— А вот возьму и сделаю!
— Сдохни ты уже!!
Крепкий воин и Тяжелый копейщик начали вместе использовать высокоуровневый навык, направив оружие на Барбароя. Если принять такую атаку от двух передовиков с хорошим STR, то даже через доспехи урон будет неплохим. Однако.
"Астральный страж"
В результате атака срикошетила от поверхности доспехов, а Барбарой не получила ни капли урона.
— Чего?!
— Чт, да как так-то!
Оба нападающих были в шоке, но для Барбароя все шло по плану. Проникающий взгляд и Оценка позволяют узнать характеристики, специализацию и даже экипировку противника, так что Барбарой уже просчитала, какой урон от кого может прийти. К тому же, сейчас она была покрепче чем в том бою с Фигаро. Ведь проиграв ему, Барбарой наново прокачала специализацию. Теперь дополнительной специализацией был Титан со щитом из-за чего защита возросла от примерно трех тысяч к пяти. Пускай и передвижение становится невозможным, но с пятикратным увеличением защиты Астрального стража, ее значение достигает двадцать пять тысяч. И вообще, во время руководства Нечестивым замком, она взяла за одну из двух возможных продвинутых специальностей _ Главнокомандующий_, которая позволяла поднимать характеристики соклановцам. Следовательно, если рассматривать ее личную силу, то она была неполноценной (хотя благодаря синергии с Эмбрионом, среди всех не высших специализаций, ее мощь была поразительной). Но сейчас все по другому. Распустив Нечестивый замок, она сменила сборку навыков с тех, что подходили главе клана, на навыки для одиночных сражений. Ведь необходимости вести кого-то за собой уже не было… и это нужно было, чтобы противостоять таким противникам как Фигаро. Она настолько подробно изучала, какие навыки ей нужны, что даже приняла предложение Фусо Цукие ради сбора данных. Благодаря чему, выбрала Титана со щитом и набралась разнообразных боевых скилов, еще и подняв свои характеристики. И при этом, Снижение урона и Ослабление урона присутствующие ранее, все так же были при ней. Следовательно, чтобы нанести ей урон, нужно пробить 25 000 брони и нанести больше 5 000 единиц урона учтя, что урон будет на двадцать процентов меньше. За расчетами Барбароя, по самим характеристикам, двое магов с пятисотым уровнем были на такое способны… но с самого начала сражения их уже там не было. Поэтому, чтобы нанести урон, Душевному кризису нужно было ждать пока MP Барбароя не иссякнет вместе с чем исчезнет и Астральный страж, либо все зависит от навыков их Эмбрионов, но…
Барбарой уже решила немедленно уменьшить количество противников, обдумывая, что они могут предпринять.
"Атлас"
И последовал за этим смертельный навык. Ее козырь, позволяющий всего на десять секунд действия навыка превратить защиту увеличенную в десять раз на атаку. Она использовала Атлас всего за несколько миллисекунд после снятия Астрального стража. С атакой в больше 250 000 единиц, она сделав по одному удару, размазала Крепкого воина и Тяжелого копейщика.
(Осталось восемь)
Цифра пролетевшая в ее голове означала либо количество оставшихся врагов, либо времени действия навыка. После окончания действия Атласа, ему нужен будет час на откат. Поэтому Барбарой не тратил оставшееся время попусту.
Используя раз за разом Летающий щит, она посылала щиты с атакой в 250 000.
Всего десять секунд, но на это время, ее атака не проигрывает Королю разрушения. Став предвестниками разрушения, множество щитов превращали на кусочки окружение и вместе с ним игроков Душевного кризиса. Не давая времени, чтобы даже закричать, она беспощадно "нагибала".
И когда истекли десять секунд… количество игроков, которые были на том месте сократилось к трем, вместе с Барбароем.
To be continued
(=ↀωↀ=) Немного о ПК Королевства до войны.
(=ↀωↀ=) Как и сказано выше, раньше пятью сильнейшими ПК Королевства были Король преступлений, Кашимия, Роза, Неудачн… точнее Элдридж и БББ-семпай.
(=ↀωↀ=) Король преступлений и Кашимия не сражались друг с другом, поэтому кто из них сильнее не ясно.
(=ↀωↀ=) Выиграв у Розы и Элдриджа, однако проиграв и Королю преступлений и Кашимие, БББ-семпай заняла третье место.
(=ↀωↀ=) Опять таки, вскоре после этого, Роза и Кашимия стали чем то похожим на друзей.
(=ↀωↀ=) Между прочим, БББ-семпай семпай победила Розу способом, о котором уже немного упоминалось ранее.
(=ↀωↀ=) Нейтрализировав первую атаку Брошью, вблизи использовала комбо с "Да обрушатся небеса камнем" и Атлас.
(=ↀωↀ=) Против комбо, которые за короткое время как будто и ни разу не прерывается, Роза не имела времени использовать Отголоски сна.
(=ↀωↀ=) Что касается Элдриджа… у них там была плохая сочетаемость.
(=ↀωↀ=) Стиль Элдриджа заключался в "отобрать экипировку противника, найти открытые места и брешь в защите и разодрать плоть противника.
(=ↀωↀ=) Однако против Брони великого колоса, которая мало того, что особая награда, так еще и являет собой доспехи на все тело, эффект был никаким.
(=ↀωↀ=) Еще и вся голая кожа была под доспехом, так что раздирать плоть также не получилось.
(=ↀωↀ=) Когда дело дошло к "Черт! Раз так, то придется вблизи смертельным навыко…"
(=ↀωↀ=) Он проиграл тому самому комбо что и Роза.
(=ↀωↀ=) Оба стали доказательством правоты выражения "сражение между игроками — это не одно меряние уровнем и характеристиками. Нужно думать, как не дать противнику использовать свои навыки, а самому выдавать сильнейшее, что есть".
(=ↀωↀ=) Повторные удары с огромезной мощью БББ-семпай вместе с ее сверх утяжелением + Связывание действительно сильная вещь как решающий навык.
(=ↀωↀ=) Как и написано выше, для уничтожения полугруппы более чем подходящая сборка специализации.
(=ↀωↀ=) …ну-у, хотя против кое-какой там горы мускулов вместо мозгов не сработало бы.
•
*Аманоджяку (Аманодзяку) (天邪鬼(あまのじゃく), amanojyaku) — демон в японском фольклоре. В народе говорят, что это понимающий, что творится в голове у человека демон, который умело орудуя языком, или своими действиями, провоцирует людей. Однако в зависимости от местности легенда может и отличаться.
•
**Принцесса Урико (Урико-химэ, Уроко-химэ и Аманоджяку) (瓜子姫と天邪鬼(うりこひめとあまのじゃく) uriko-hime to amanojyaku) — японская сказка, где с тыквы рождается девочка, Урико (пишется как "тыква(瓜, uri)" и "ребенок(子, ko)"), которую бережно растили Бабушка с Дедушкой. Урико была умела в ткачестве и занималась им напевая красивым голосом. Пока Бабушка с Дедушкой вышли в город, Аманоджяку обманул ее и похитил. В зависимости от местности, история, и даже имя головного персонажа могут отличаться.
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Глава 30. Копирование
□ Деревня Торн
"Один выжил, значит?"
Когда пыль от ударов развеялась, стало видно, что кроме Барбарой, в живых оставались еще два человека. То-есть, помимо мастера, которого она специально оставила в живых, еще один выдержал ее атаки. Специально не добивала она Вамина — мастера что притворился ею. Сейчас он стоял на коленях и согнулся схватившись за голову. А не по плану выжил глава "Душевного кризиса" — Дам-дам. Вот только правая рука куда-то делась. Боль отключена в настройках, так что от болевого шока он не страдал. Но истекая холодным потом тяжело выдохнул:
— …монстр, у тебя ведь всего-лишь продвинутая специализация.
"Я очень хорошо исследовал билды и тайминг навыков. Кроме того, важна разница в эмбрионах."
— Не-е, дело не в этом. — Пробормотал Дам-дам, а тогда заговорил с ироничным смешком, — Блин, менеджер рассказывал, что все это случайно, но на самом деле, какие же эти эмбрионы абсурдные и несправедливые. Один только на то и способен, что обманывать людей, в то время как второй может запросто уничтожать все и вся вокруг. Это же просто верх несправедливости. Вот только…
Прервавшись, Дам-дам сменил свою улыбку с печальной на дерзкую.
— Только вот мой эмбрион мне нравится. Даже если моих сил не хватает, чтобы победить, попробуем забрать 10% твоего здоровья его силой.
Дам-дам схватил в оставшуюся руку односторонний меч похожий на японскую нату. Он слишком короткий, чтобы назваться длинным мечом, но и слишком длинный, как для короткого. Это его эмбрион.
Так, бывший глава "Нечестивого замка" и глава "Душевного кризиса" сошлись в поединке.
Дам-дам медленно и осторожно двигался, держа меч наготове. А Барбарой напротив — был абсолютно неподвижен. Воин ловкого типа ждал подходящего момента для атаки, а воин выносливого типа ожидал. Абсолютно обычная, правильная дуэль. Вот только, была между ними огромная разница.
(Маны у Барбароя… больше не осталось. У меня есть… преимущество)
Используя Проникающий взгляд Дам-дам следил за Барбароем. После активации смертельного навыка Астральный страж, ее мана упала ко дну. К тому же использование Летающего щита раз за разом уже растратило 10% ее SP. Еще буквально несколько секунд, и пассивные навыки заберут все остатки MP под чистую. Именно этот момент и будет для Дам-дам наилучшим шансом. Поэтому он выжидал, а Барбарой в свою очередь, ждала его.
И в момент когда очки маны Барбарой достигли ноля…
— О-о!!! — завопив боевым кличем, Дам-дам бросился на противника прямой атакой.
Барбарой среагировала и подставила щит. Продвигаясь прямиком на Барбарой, Дам-дам ударил по щиту легонько, как бьют по мячу в бейсболе, чтобы он не вылетел за пределы внутренней зоны…
— Я сейчас прямо за тобой!* — проговорил он и исчез.
В тот же миг, Дам-дам образовался за спиной у Барбарой. Это сила его меча — эмбриона Мари. Мгновенное перемещение за спину противнику и усиление урона в 10 раз.
(Попалась!)
Уверенный в своей победе, в том, что заберет сейчас 10% здоровья Барбарой, Дам-дам нанес удар. Маны у Барбарой больше не осталось. Ни Астральный страж, ни какой-либо другой защитный навык ей больше не поможет. Стало быть, меч без проблем вонзится в беззащитного противника и отберет последнюю частицу жизни. Так думал Дам-дам.
Пока из брони Барбарой не вылетела какая-то трубка.
Благодаря высокому параметру ловкости, Дам-дам моментально разглядел этот предмет и узнал его. Это была гильза. Из брони неожиданно выскочил предмет, похож на патронную гильзу, что используется в пистолях.
(Что это?)
Но еще до того, как Дам-дам понял для чего она предназначалась, его меч Мари достиг затылка Барбарой.
" Астральный страж "
Навык, на использование которого точно не хватало маны, активировался в самый последний момент и защитил хозяина.
— Что?!..
Еще до того как Дам-дам понял что происходит, Барбарой начала действовать. Оборачиваясь она бросила щиты, которые держала до этого в обеих руках, а тогда замахнулась на Дам-дама, выпрямив пальцы рук в форме нукитэ. Оказавшись прямо между ее руками, Дам-дам не мог избежать удара.
" Двойной перчаточный тригер "
Со звуком будто от выстрела, из брони вылетело сразу две гильзы. А за ними полетели рукавицы. Огромные рукавицы не промазали — обе настигли живот Дам-дама.
— Гх-а-а!
Атака оказалась значительно мощнее чем можно было предположить. Первый удар сломал Жизнеспасительную брошь. Но второй — разорвал тело Дам-дама пополам.
— По, ч….
"Перед тем как копировать броню, следовало узнать какие у нее особенности. Хотя, эту информацию я хорошенько скрыл — шансов у вас все равно не было" — сказала Барбарой валяющемся на земле двум половинам Дам-дама, одевая рукавицы назад.
Верно, и восстановление маны, и эта атака рукавицами — все это особые навыки доспеха Барбароя.
Легендарная экипировка "Броня великого колоса". Этот доспех позволяет использовать специальные картриджи для активации навыков. Внутри картриджей хранится вложенная заранее мана. Один из навыков доспеха — Перчаточный тригер, использует всю ману заложенную в один картридж, чтобы выстрелить рукавицей. Еще один скил тригер заряда — использует картридж, чтобы восполнить запас маны Барбарой. Он работает намного эффективнее зелья магии и восполняет 50% запаса за одно использование. Максимальный запас картриджей — 6 штук. И теперь у нее не осталось ни одного заполненного в запасе. Другими словами, Барбарой начала сражение с 3-ох кратным запасом маны под рукой. То-есть, с самого начала ей не грозила нехватка магии для активации навыков. "Душевный кризис" считал, что как только у Барбарой закончится магическая энергия, они смогут победить. Но истина в том, что Барбарой даже не думала об экономии маны. Если бы ее беспокоил запас магической энергии, она бы не использовала Проникающий взгляд на каждом мастере держа их под Да обрушатся небеса камнем, а также не снимала барьер, чтобы сразиться с убийцами "честно". Да и вообще, учитывая как она выжидала пока закончится собственная мана и Дам-дам нападет, все сразу было ясно.
— Вот черт, а я думал дело в шляпе… — несмотря на то, что присутствовала у Дам-дама сейчас только верхняя часть тела, говорить он похоже мог.
"…это уже не Мари, а Тэке-Тэке** какая-то, и все равно довольно бодро выглядишь. Какой-то навык особенный?"
— Никаких навыков нет, НР еще совсем немного осталось, но из-за этого Кровотечения сейчас умру.
Дам-дам прав, его пенальти просто слегка отложилось, вскоре он исчезнет.
— Блин, теперь придется все заново начинать. Обман раскрыт, репутация уничтожена. Вероятно "Душевному кризису" конец… А так вкусно получалось! — вздохнул Дам-дам с горьким сожалением.
Взглянув на умирающего Дам-дама, Барбарой вспомнила как сама раньше была главой PK клана и сказала:
"В следующий раз сделай подобающий РК клан. Тогда в него… ну, игроки второго сорта должны вступить"
В ответ Дам-дам криво ухмыльнулся.
— Ха-ха… подобающий РК клан, это как вообще?
Это замечание стало его последними словами. Сразу после этого, тело Дам-дама превратилось в частицы из света и исчезло.
◇
"…что ж, теперь остался только ты" — закончив поединок с Дам-дамом, Барбарой обернулась ко лже-Барбарою.
— …..
Не говоря ни слова, Вамин продолжал трястись скрутившись на земле. И эта дрожь постепенно становилась все сильнее.
— …кх-а-а-ха-ха-ха! Ну и чушь! Все до единого продули как последние олухи!
Низким смехом он хохотал так, что все тело тряслось.
— Весь Душевный кризис сборище паразитов, ничего не могут без моих скилов!
"Кха-ха, и это ты говоришь?"
— Заткнись! Раз продула, то и ушла б себе на пенсию тихонько, чего ты вообще появилась в такой неудобный момент?! — звеня обломками брони Вамин поднялся на ноги и указал на Барбарой пальцем, — и вообще, ты что задумала?
"Ты о чем?"
— Ты почему меня не атаковала?!
В ответ на гнев Вамина, Барбарой вздохнула:
"Да ведь у тебя защита такая, что даже я в шоке"
Барбарой оставила свою подделку в живых вовсе не из сантиментов. Вамин все это время использовал мощные защитные навыки. Причем настолько крепкие, что Барбарой быстрее было убить всех остальных, чем прорваться сквозь его защиту.
"Ты ведь тоже Бронированный титан, следовательно, можешь использовать Астрального стража. Более того, ты скрутился на земле, значит использовал Стойку черепахи из подспециализации Звериный боец, а также Барьер пятиточкового простирания специализации Звериный воин. Каждый из этих навыков увеличивает защиту в несколько раз, даже я не смог бы пробиться через столько слоев."
— Как много ты знаешь…
Услышав подробное описание использованных им навыков, Вамин почувствовал как тревожно забилось в груди сердце.
"Ку-ха-ха, я ведь только недавно сам переделал свой билд. Естественно, я хорошенько изучил все альтернативы"
На самом деле Барбарой и сама думала над тем, чтобы совмещать таким образом несколько защитных навыков и использовать потом Атлас с огромной силой. Но все таки отказалась от этой идеи, решив что необходимость класть голову на землю в Стойке черепахи, да и к тому же лежать втупившись под себя, чтобы активировать Барьер пятиточкового простирания помешает эффективно использовать эту стратегию в реальном бою.
"Ну так что? Чего это ты снял вдруг свою защиту и стал на ноги?"
— Ибо теперь я готов замочить тебя, очевидно же!
Левая рука Вамина засияла: он держал что-то зажав в кулаке. Это была ручка. Чернильная ручка, что будто соткана из сияния аметиста. Именно это и был эмбрион Вамина — Аманоджяку.
— Замаскированная невеста! — Вамин сжал своего сияющего эмбриона и раздавил его. В тот же миг активировался смертельный навык эмбриона — козырная карта о существовании которой даже члены "Душевного кризиса" не знали. Вслед за активацией, все тело Вамина начало сиять таким же светом, как эмбрион только что.
— Теперь… победа за мной!
"…вот оно что"
Проанализировав Вамина Проникающим взглядом Барбарой поняла, что в нем изменилось. Характеристики и специализации, все стало точно таким же, как и у самой Барбарой. И бонусы от экипировки, и атака, и защита — все параметры были абсолютно идентичны. Можно было бы подумать, что это просто маскировка. Вот только чуйка Барбарой подсказывала, что это не так.
"Не только надписи… ты действительно скопировал чужие способности"
— Отличная проницательность, оригинал! Я теперь обладаю всеми твоими способностями, включая силу эмбриона!
Барбарой задумалась. Возможно ли это? И в следствии решила… да, возможно. Навык экстраординарного класса, активировать который можно лишь уничтожив собственный эмбрион.
(Должны быть какие-то ограничения. Например, нельзя идеально скопировать противника с общим уровнем выше или эмбрионом более продвинутой формы. Что-то такое точно есть, к тому же, наверняка время ограничено)
Рассуждения Барбарой верны. Поэтому Замаскированная невеста и сработала в этом случае на 100%. В связи с тем, что Барбарой сейчас как раз в процессе перестройки билда, общий уровень ее ниже чем у Вамина, достигшего максимума. А эмбрионы у них в одинаковой форме.
— Ты хорошенько показала мне свои навыки, так что пользоваться я смогу ими без проблем! И убийственные скилы невозможной мощи, и атака Бронированного титана, и обездвижевший меня гравитационный барьер!
"Поэтому ты сидел в защите до самого последнего момента?"
— Именно! Поэтому я и могу сражаться не хуже тебя! Вот только есть одно отличие!
Достав из инвентаря щит, Вамин зарычал.
— В отличие от твоих скилов что сейчас в откате, у меня все готово к использованию! Да обрушатся небеса камнем!!!
Вамин активировал гравитационный барьер, от которого только недавно сам страдал, и погрузил в него Барбарой. Гравитация в 400 раз сильнее обычной обрушилась на Барбарой. Хоть она и удержалась на ногах, двигаться под таким давлением не могла. Несмотря на то, что это лишь копия скила — по мощности она не отличался от оригинала.
— Астральный страж!
Вамин принялся копировать недавние действия Барбарой.
— Теперь тебе конец! Атлас!!!
Он активировал смертельный навык. На один миг, огромнейшая защита полученная благодаря Астральному стражу обратилась в силу атаки еще громаднее. В тот же миг Вамин бросился на Барбарой. Земля под его ногами не выдержала мощи и проломилась разлетевшись в стороны. Дрожа от неведомой ранее мощи в теле, Вамин бежал на Барбарой. Краем глаза он увидел в окне собственного статуса, что атака сейчас превышала 100 тысяч ед. Противник связан гравитацией, и даже Астральный страж от такого удара не поможет. Вамин был уверен в своей победе. Поэтому…
" …путы. Похоже тебя в четвертый раз научить нужно. Да обрушатся небеса камнем".
Несмотря на невозможность двигаться из-за мощного гравитационного барьера, Барбарой презрительно засмеялась.
— Дура! Ты думаешь какой-то барьер остановит меня сейчас?..
Вамин уже видел перед глазами, как он с легкостью продвигаясь сквозь гравитационный барьер благодаря обретенной силе, убивает Барбарой.
Вот только в реальности, тело его остановилось до того, как Вамин достиг противника.
— А?..
Точно так же, как Барбарой не могла двигаться из-за барьера созданного навыком Вамина, он сам не мог двинуться с места под барьером Барбарой.
— И-идиотизм! У меня же огромная сила! Почему я не могу пошевелиться?!..
Вамин был в полнейшем замешательстве. Ведь такого не могло произойти. Так и не осознавая что произошло, он барахтался, пытаясь ступить хоть шаг… и это продолжалось абсолютно безрезультатно, аж пока не закончились 10 секунд выделенные на работу усиления Атласа.
— По, по… почему?
"Ты все повторял "сила-сила"." — обратилась к недоумевающему Вамину Барбарой, с уставшим вздохом: "О какой силе шла речь?"
Вамин вообще не понял, о чем Барбарой его спросила.
— О силе атаки, очевидно же! Несмотря на такую разрушительную силу, почему…
Во время действия эффекта Атласа сила атаки Вамина превышала 100 тысяч ед. Она немного уступала атаке, которую могла бы получить Барбарой за счет некоторых бонусов от экипировки, что не удалось скопировать, но все равно — превышала силу возможности обычного человека в 10 тысяч раз. Воистину, умопомрачительная сила. Вот только это…
"Я же и говорю, это ведь сила атаки, правда? Не характеристика "Сила" — STR"
— Э?..
Разглядывая характеристики, Барбарой объясняла в чем здесь дело.
"STR влияет на силу атаки, вот только сила атаки не влияет на STR. А Атлас увеличивает вовсе не силу как характеристику персонажа, а исключительно силу атаки. Какой бы мощной твоя атака не стала, силы как таковой это тебе не прибавит.
"Если привести простой пример… " — Барбарой сделала характерный жест рукой показывая пример — "как думаешь, станет человек сильнее, если дать ему в руки мощную пушку?"
— Аа…
Теперь Вамин понял. Иначе говоря, Атлас увеличивает силу атаки, а именно — силу с которой игрок воздействует на окружающую среду, но при этом не меняет внутреннюю силу мастера. Тогда очевидно, что сила сопротивления гравитационному полю осталась точно такой же, как и до активации навыка. Раз оригинал Барбарой не могла в нем двигаться, то и копия Вамин тоже не смог.
— Хм?..
И тогда Вамин вдруг обратил внимание. А не двигалась ли она только что?
— Эй, как ты?!
"Хм? Кто знает?"
Барбарой захохотала. Все дело в том, что Барбарой, кроме Да обрушатся небеса камнем использовала еще один навык. Имя ему Земля, освободи свои путы. Это навык что уменьшает гравитационное притяжение. В сражении с Kamp;R она использовала этот навык на щите, но если наложить его на себя, удастся без проблем двигаться даже в повышенном гравитационном поле.
— Если ты можешь, то и я тоже могу…
"Конечно можешь. Если знаешь как."
— Тц!.. — Услышав слова Барбарой, Вамин невольно затаил дыхание.
"Даже если ты можешь скопировать все навыки противника… информации о них у тебя ведь все равно нет"
— …?! — Вамин будто потерял дар речи. Ведь теперь он понял.
"Если бы эмбрион дал тебе информацию о навыках, все получилось бы и ты успешно прошел сквозь барьер"
Это действительно было возможно. Ведь среди успешно скопированных навыков, присутствовал Земля, освободи свои путы. Вот только Вамин об этом не знал. Ведь Барбарой не использовала этот навык во время сражения с Душевным кризисом. У Вамина просто не было шансов додуматься, что такой навык существует, да и к тому же узнать как его активировать. Это словно пытаться ввести пароль без каких либо зацепок.
Это и есть главное ограничение копирования Вамина. Хоть он и решил, что выучил навыки Барбарой и скопировал их идеально, на самом деле выучил он только те, которые она ему показала. Как ни копируй, Вамин остается сам собой, поэтому и доступно ему только то, что лежит на виду.
"К тому же, тот навык защиты с лежанием на земле, он ведь для того, чтобы выдержать серию атак противника и выучить его навыки, не так ли? Можно хорошенько рассмотреть какие скилы противник использует, а тогда скопировать их."
— …..
Барбарой не понимала как работают скилы Вамина на 100%. Тем не менее, она читала его боевые способности как открытую книгу. В этом и состояло главное отличие между ними, хоть характеристики и уровень эмбриона не особо отличались.
"Что ж, пора заканчивать уже. Скоро 5 минут закончится"
Под эффектом Земля, освободи свои путы, Барбарой шагала по гравитационному барьеру как ни в чем не бывало. На этот раз в руках у нее были не щиты, пальцы стали в форме для Двойного перчаточного тригера, что погубил Дам-дама. Именно он сможет пробить Астрального стража и нанести смертельный урон противнику. Увидев приближающуюся Барбарой, Вамин представил свое тело разделенное пополам.
— Хи?! От-отмена! Стойка черепахи! Барьер пятиточкового простирания! Астральный страж!!!
Повергнут в ужас, Вамин снял действие Замаскированной невесты и вернулся к своим собственным навыкам. Сразу же, он активировал три защитных скила и упав на землю, приготовился принять удар.
"Опять это? Ты насколько любишь бить поклоны?"
— Заткнись! Так ты мне ничего не сделаешь! Это идеальная защита!..
Ведь даже со смертельным навыком Барбарой не атаковала его из-за этой защиты. Теперь, без него, у нее и подавно нет шансов. Так думал Вамин. Но ошибался.
"Да нет. Не вижу проблемы в том, чтобы справиться с твоей "идеальной" защитой"
— Ты меня не запуг…
Пока Вамин говорил "ты меня не запугаешь", его тело вдруг поднялось в воздух. Подняла его конечно Барбарой. Схватив его… она бросила его в канал с водой, что использовалась для выращивания овощей в поселении. Взрослый мужик стоит на коленях в грязной канаве. Вамин погрузился в воду.
— Тшы тшо пшелаешь?!!
Он пытался подняться на ноги и выговорить: "Ты что делаешь?". Но у него не получилось. Его будто давило что-то сверху, не позволяя вылезти из воды. Естественно, это было действие Да обрушатся небеса камнем. Погружаясь на дно канала, Вамин испытывал мощное притяжение Земли. А Барбарой стояла рядом и наблюдала за его барахтаньем.
"Убивать ведь можно не только ударами. Какой бы крепкой не была защита, от удушья это тебе не поможет. Очень уж узконаправленная твоя "идеальная" защита. Ты думаешь только о физическом уроне, поэтому и не можешь избежать смерти каким-либо иным способом"
Неизвестно, слышал ли он ее слова будучи погружен в воду. На лице Вамина, что даже двинуться под таким давлением не мог, отобразилась агония, и его легкие вытолкнули уже не пригодный ни на что воздух.
"А, кстати, я из собственного опыта знаю, что умирать от удушья в этой игре нестерпимо. Если не включить боль в настройках, то в игре ее нет, вот только страдания от нехватки воздуха игра не убирает. Это хорошо работает когда нужно сломать волю человека. И Высший боец, и я можем это подтвердить.
"Хорошо было бы просто сбросить тебя с хорошей высоты, но мне самой такое провернуть сложно" — добавила Барбарой.
"Кроме того, может ты все равно не слышишь, но у меня есть к тебе, обманщику, пятое замечание"
У Барбарой было кое-что, что она просто не могла не сказать утопающему на дне канала Вамину — плуту, что посмел притвориться ею.
"И в учебе, и в искусстве, и в первую очередь в играх… нет ничего плохого в том, чтобы копировать кого-то по началу.
Сначала все кого-то наследуют. Начнешь так, а тогда оттачивая свои навыки выработаешь свой собственный стиль. Знаменитые "Три этапа изучения"*. Барбарой и сама создала свой билд в следствии долгого копирования и полирования частей билда других игроков. Поэтому Барбарой и не была раздосадована тем фактом, что Вамин скопировал ее, хоть и таким негодным образом. Разозлило ее то, что Вамин относился с презрением к своему собственному клану, а также помешал Рею, еще и насмехался над ним. Впрочем, если копировать Барбарой из времен, когда она была главой "Нечестивого замка", то где-то такой образ и получается. Вот только…
"Только знаешь… пустое копирование без приложенных усилий ни к чему не приведет"
Вамин скопировал только оболочку. Он не старался наследовать Барбарой полностью, а лишь украл ее имя и внешний вид. Он удовлетворился лишь тем, что скопировал брутальную роль, которую Барбарой отыгрывала на людях. Поэтому в конечном итоге Вамин и оказался на дне канала, — подумала Барбарой. Вот только следовало добавить еще кое-что.
"Ах да, твое сражение в самом конце. Хоть ты и копировал противника, эти методы сражения — твоя оригинальная разработка, не так ли? Конечно есть свои минусы, но зато хорошо сочетается с сильными сторонами твоего эмбриона. Если усовершенствовать…"
Но Вамин уже ничего не слышал. Его тело превратилось в светящуюся пыль. Одновременно, во все стороны разлетелись предметы из его инвентаря.
""Самоуничтожение, значит…"
Вместо того, чтобы пострадать еще несколько минут, Вамин предпочел легкий путь — убить себя несмотря на потерю предметов. Вот его воля и сломалась.
◇
Последний противник отправился под пенальти. Так, сражение между лже-Барбароем с собранным им кланом и настоящей Барбарой завершилось. Результат — абсолютное превосходство оригинала несмотря на разницу в количестве людей. Урон Барбарой получила только раз — от уникального навыка Дам-дама. Правда она даже 10% ее здоровья не сняла. Тем не менее, Барбарой подумала: "Душевный кризис" не были слабыми. Если бы она не избавилась от магов сразу же, предвидеть результат было бы сложно. А если бы она не покалечила скоростных игроков вовремя — сражение точно затянулось бы. Да и Дам-дам, будь у него чуть лучше характеристики, либо какое-то особое оружие с мощным негативным эффектом, продержался бы лучше. Даже Вамин, если бы смог действительно скопировать стиль Барбарой… не во время этого сражения, а раньше, если бы подробно изучил Барбарой когда только принялся претворяться ею, все могло бы закончиться по другому. И что главное, если бы они отточили свою совместную работу и тактику, как и подобает ПК клану… Да, вот такое получилось сражение. По сути, все ошибки и Вамина, и всего "Душевного кризиса" в целом Барбарой уже указала в своих пяти замечаниях. Если бы они действительно желали стать ПК кланом с большим именем, следовало хорошенько постараться в своем копировании. Уничтожив собственными руками клан, что так и не научился действовать в группе и не стал великим, Барбарой, как предыдущий глава ПК клана, испытывала смешанные чувства. Вот только сейчас нет времени об этом размышлять.
"Что ж, здесь со всем разобралась, нужно поспешить к Рею"
Повторная атака Монохрома близко.
У Барбарой не было ничего что можно предоставить такому противнику. Но она решила, что, как минимум, послужит для Рея живым щитом.
Преисполненная долгом семпая, с мыслью, что необходимо защитить этого доброго, проблемного кохая, что постоянно ищет себе проблем на голову, Барбарой направилась на его поиски.
To be continued
Послесловие
Я сейчас, прямо за тобой
Уникальный навык эмбриона Дам-дама. Мгновенное переносит мастера за спину противника, еще и увеличивает силу атаки. Количество потребляемой маны и кулдаун зависит от расстояния к противнику, но максимум на который можно блинкануться — 500 метров. Слабость навыка в том, что телепортироваться можно только за спину противнику, то есть если узнать как работает скил, ему легко противодействовать. Сильная сторона — легкое убийство противников, которые об этом навыке не знают. Если блинкануться к ничего не подозревающему противнику на максимальном расстоянии, успешное убийство почти гарантировано. В этот раз Дам-дам этим скилом не воспользовался по предназначению, так как "Душевному кризису" необходимо было записать видео подтверждение своей победы. Если бы они напали неожиданно, Рей бы так легко не отделался. Как минимум, брошь потерял бы точно. Как оказалось позже, они собирались выставить против Рея всех остальных убийц, а Дам-дам должен был удалиться на такое расстояние, на котором жажду его убийства учуять было бы невозможно, и нанести удар оттуда. Все таки недостаточно поработали "Душевный кризис" над своей тактикой. А Барбарой справиться с его атакой удалось так просто благодаря своему богатому боевому опыту. Логика проста: если враг исчезает, значит собирается нанести неожиданную атаку, значит следует увеличить защиту. Как бы там ни было, Мари — эмбрион что специализируется на неожиданных атаках и преследовании.
Замаскированная невеста
Уникальный навык Аманоджяку — эмбриона заместителя главы клана "Душевный кризис". Позволяет скопировать характеристики и навыки любого человека на расстоянии до двадцати метров. Если цель мастер, то также копируются и навыки эмбриона. Но если общий уровень цели выше Вамина, скопированные характеристики и эффективность навыков падает пропорционально. При этом использовать свои собственные навыки (если их нет у цели) нельзя, к тому же Вамин не получает информации об украденных навыках. Следовательно, чтобы использовать эти навыки с максимальной эффективностью, необходимо перед копированием изучить цель. Если не сделать этого, даже при совершенном копировании характеристик, скопировать кого-то по настоящему — не удастся. Кроме того, для активации навыка необходимо уничтожить Аманоджяку. После активации копирование действует один час, либо пока мастер не отключит его сам. Таким образом, Аманоджяку — эмбрион, что специализируется на копировании и усилении.
Примечания
•
"Я сейчас, прямо за тобой" — Отсылка к городской легенде "Звонок от Мари".
В связи с переездом, девочка выбросила старую европейскую куклу по имени Мари. И в тот же вечер зазвонил ее телефон.
— Я Мари. Сейчас на мусорке.
Девочка бросила трубку, и телефон зазвонил вновь.
— Я Мари. Я сейчас рядом с сигаретным киоском.
И вскоре телефон звонит вновь: "Я Мари. Я сейчас перед твоим домом".
Девочка бросается ко входу и резко открывает двери. Никого нет. И как только она решила, что это все-таки чей-то дурацкий розыгрыш, телефон зазвонил вновь.
— Я Мари. Я сейчас, прямо за тобой.
•
Тэкэ-Тэкэ — призрак или дух, у которого отсутствует нижняя половина тела. Перемещаясь на руках он издает звук "тэкэ-тэкэ", отсюда и название.
На Хоккайдо, в городе Муроран старшеклассница попала на железнодорожном переезде под поезд, в результате чего была разрезана пополам. Но из-за сильного мороза ее перерез замерз, и девушка не умерла сразу. В течении трех дней, призрак девушки появляется в доме у каждого, кто услышал эту историю. Даже если попытаться сбежать — призрак нагонит на скорости 100-150 км/час. Если вовремя не прочитать изгоняющее заклинание, спастись не удастся. При этом у девушки милое, детское лицо и добрая улыбка во время преследования, от чего становится еще страшнее. В большинстве случаев призрак является девушкой, но бывают истории и о парнях. Нижняя часть туловища так и не была найдена, поэтому считается, что призрак ищет свои ноги.
•
Сюхари (яп. 守破離 сюхари, от яп. 守 — «соблюдать», 破 — «прорываться» и 離 — «отделяться») — концепция японских боевых искусств и описание этапов обучения, согласно которым существует понятие о трёх ступенях. Три шага мастерства в боевом искусстве появились в Китае и повлияли на японские боевые искусства. Иногда применяется для других японских дисциплин, например для го.
•
Сю (яп. 守 сю, от яп. 守 — «соблюдать») — первая ступень, означающая, что надо заучивать всё точно так, как показывает учитель. Требуется много лет тренироваться, иначе не будет базы для перехода на следующую ступень.
•
Ха (яп. 破 ха, от яп. 破 — «прорываться») — вторая ступень, согласно которой нужно освободиться от правил, где правил нет, а есть естественный ход вещей. Многие пробуют делать это слишком рано, поскольку переоценивают свои возможности.
•
Ри (яп. 離 ри, от яп. 離 — «отделяться») — третья ступень, означает подняться над всем, что изучалось раньше, создать более высокие и более общие принципы.
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Древо Безграничного Развития Глава 4.31: Третья сила. Безмятежность
Глава 31. Безмятежность
□ Деревня Торн, небольшая мельница
С тех пор, как Луи спрятался в этой мельнице, прошло кто знает как много времени. Если посмотреть на часы, то минутная стрелка еще и одного круга не сделала. Однако Луи казалось, что прошло уже несколько часов. Видел он лишь каменный пол и стены, а слышал только смех с неба. Может это случайность, а может и влияние Монохрома на окружающую его среду, но даже ветер по всей деревне стих. Поэтому во всегда живо крутящейся мельнице сейчас наступила полная тишина.
— ?…..
Но вдруг, смех наверху также стих. Это надоедливое "KYAHAHA" больше не сотрясало воздух. Луи стало интересно, "что стало с монстром в небе?" Может с ним кто-то расправился, или же оно просто улетело куда-то. В любом случае, единственный звук и тот исчез… и сейчас Луи сидел в полной тишине. Если что-то и слышно, то только его сердцебиения.
— …немного то время напоминает.
В этой безмятежности Луи вспомнил об одном дне… утре, когда исчез Шиджима.
◇
В тот день Луи почему-то проснулся перед рассветом. Проснуться раньше, чем деревенские петухи успели поприветствовать солнце, для Луи было чем-то новеньким. Перед рассветом, когда еще никто не проснулся, царила тишина в которой и ночные птицы, и насекомые притихли… как будто все живое уснуло. На одной из двух кроватей в детской комнате лежал Луи, на другой — Юно. Вторая, так и не заметив, что Луи проснулся, продолжала мирно посапывать. За окном комнаты, во дворе, во сне вертел своим огромным телом Грингам. Необычной вещью сейчас был только пейзаж раскинувшейся за окном. Там, на еле-еле поднявшемся холмике виднелась хорошо знакомая Луи фигура. Там в одиночку неподвижно стоял Шиджима и как будто любовался деревней перед рассветом.
— ………
Луи тихонько, чтобы не разбудить Юно на соседней кровати и Маму в соседней комнате, маленькими шагами вышел из дома. Завидев его, Грингам на улице поднял шею, как будто спрашивая: "что случилось?". Жестом Луи сказал ему "ничего, можешь спать дальше" и направился к холму, где замер Шиджима. Поднявшись туда, он заговорил c Шиждимой.
— Чего ты здесь, отчим?
— …а-а, Луи. Как ты быстро проснулся. Доброе утро. — Немного удивившись Шиджима поздоровался с Луи, и тот ответил тем же.
— И что же тебя в такую рань подняло? — спросил Луи.
— …да ничего такого, просто подумал поглядеть себе на деревню.
— ?
— Вот уже два года я здесь живу, а все почему-то не выходил вот так вот посмотреть. Вот и решил хорошенько себе запомнить ее на этом приятном ветерке.
Шиджима продолжил смотреть на раннюю деревню, но небо все еще было темным и сколько Луи не пытался, а кроме эскизов больше деталей уловить не смог.
— Не видно же ничего. Разве не лучше смотреть, когда посветлеет?
— Хаха, я хорошо во тьме вижу, так что не волнуйся. — Шиджима указал пальцем на свои глаза — Я ведь частенько на Грингаме гонял по ночном лесе. Если не ошибаюсь, то это случилось когда я бросил вызов забредшему в лес Ноз UBM.
— Даже такое было?
— Конечно. Тогда я был не один, а несколько Мастеров вместе сражались против очень сильного противника. Вроде бы выглядел как обычный гоблин, а оказался быстрее и сильнее Грингама. А если глаз отвести, то он становился волком или летучей мышью и нападал на нас. Нам пришлось очень трудно, но как-то мы окружили UBM и в конце Цукиэй-кун… мой знакомый его победил.
— Ничего себе!
Рассказ Шиджимы был сильно урезанным, но заставлял детское сердце встрепенуться, Луи стало очень интересно.
— Слушай! А еще таких приключений нет?!
— Хаха, есть. Дай-ка подумать. Такое еще было. Это уже случилось после того, как я поженился с Фарикой, и тогда меня в ряды годы позвали мои друзья. Оказалось, что они шли истреблять Глорию.
— Ого-о-о!
И так Шиджима с Луи продолжали разговаривать. Шиджима рассказывал о былых приключениях, а Луи со сверкающими глазами и возгласами удивления слушал их. За такой вот беседой, отец с ребенком встретили восходящее солнце.
— …а-а, вот уже и солнце взошло.
Как раз закончив очередную историю Шиджима щурясь… или же с сожалением, посмотрел на поднимающееся с востока солнце.
— Отчим? Что случилось? — спросил Луи, посчитав что-то странным в поведении отца.
Шиджима взглянул на Луи, подумал о чем то, и попытался сформулировать мысль.
— Луи, я……
Он попытался что-то сказать, но почему-то… опять замолк.
— Отчим?
— …Луи. Я с Юно и Грингамом… ненадолго уйдем.
— Опять будете сражаться с UBM? — спросил так Луи наслушавшись всех тех историй.
Шиджима же отмахиваясь головой…
— Нет, но… это еще большее приключение.
— Вот как! Выложись на полную!
Тогда Луи только и восхищался. Успокоился, услышав что отчим идет на приключение. Шиджима ведь мастер, так что бессмертен. Даже если что-то и случится, он просто вернется домой. Вон ведь, даже в тех историях Шиджима несколько раз умирал. И поэтому Луи был спокоен за него тогда. Вот только…
— …хорошо, выложусь.
Вроде бы он и смеялся, но улыбка была неважной.
— ………
"GLUWOO"
А посмотрев на стоящего на холме Грингама с Юно на спине, что-то… казалось не так. Все было как всегда. Шиджима, Юно и Грингам уже пережили море приключений втроем, так что если опять собираются туда, то логично, что будут идти вместе. Но тогда Луи чувствовал какое-то волнение, когда он смотрел на них. Поэтому взяв Шиджиму за рукав, Луи взглянул ему в лицо и спросил.
— Ты ведь вернешься?!
Почему он так спросил, Луи и сам не знал. Непередаваемое беспокойство терзало его и заставило сказать это. На вопрос лицо Шиджимы лишь немного начало искажаться… когда он с улыбкой взял и погладил его. И тогда ответил таким голосом, будто сдерживал дрожь в нем со всех сил.
— Да, мы обязательно… вернемся в этот дом. К тебе и к Фарике… что бы ни случилось.
Даже Луи понял, что в этом голосе Шиджимы… были заложенные сильные чувства.
— Хорошо… буду ждать.
И поэтому Луи отпустил его рукав. Вместо этого, он сказал напоследок.
— Счастливого пути и возвращайся поскорей, отчим.
— Да, до скорого.
Обычная, банальна фраза. Как часто говорят членам семьи идущим куда-то. Она останется в памяти Луи как последняя фраза, сказанная Шиждиме…
◇
Мельница укрытая тишиной очень напоминала тот день перед рассветом. Дневной свет не доходит до глаз, а уши не улавливают ни единого звука. Однако Луи подумал, что в то утро он не был настолько одиноким. Это потому, что тогда рядом была семья.
Пока Луи погрязал в воспоминаниях…
— Кто-о-нибудь, е-есть кто, на помощь пришли-и.
С улицы послышался человеческий голос.
— Э-эй, кто-нибу-удь, отзови-ись, если слышишь отзови-ись.
Кто-то искал выживших. Как будто обращаясь к окружающим, голос продолжал.
— Уже все в поря-ядке, монстр куда-то улетел себе, давайте в безопасное место, пока есть вре-емя.
Этот голос успокоил Луи. Ведь то, что исчез тот смех все таки означало, что монстр исчез.
— Фух… точно, если монстра нет, нужно к маме бежать. — Радуясь, что его жизнь спасена, Луи захотел еще успокоить волнующуюся за него маму. — Наверняка Братец-Рей помог ей, так что она должна быть в порядке…
Луи не волновался, смогла ли его мама спастись. Ведь он думал, что рядом с ней были Рей, Немезида и Битри. Трое, которые были единственными, кто откликнулся на его просьбу о поиске. Да и с проблемами в пути они на ура справились. Для Луи, эта троица была героями сразу после Шиджима.
— Э-ге-гей, кто нибу-удь, отзови-ись, никого-о нет?
— А, зде-есь! Я зде-есь!
Луи откликнулся на голос, который искал тех, кто попрятался от опасности.
◆
Луи не заметил.
Смех то затих, но… небосвод до сих пор был погружен в тьму.
◇
— В смысле?
Выйдя на улицу Луи был ошеломлен. Он думал, там есть кто-то, кто пришел на помощь. Но там… было никого. Людей не было, небо — черное, а ищущий голос…
— Кто-о-нибудь, кто-о-нибудь, кто-о-нибудь…… на…… ше…… л♪……… KYAHAHAHAHAHAHAHAHA"
Зовущий людей голос превратился в тот самый смех шедший из неба.
Это был смех Монохрома. Этот голос доносился, пройдя сквозь расстояние до земли и разницу в скорости, но не имел никакой атаки и не давал защиту. Однако и навыком, который только то и делает, что насмехается, также не был. Он научился ему триста лет назад, чтобы выманивать и сжигать людей… скил охоты на людей.
— А…
Луи увидел раскаленный луч, который падал с неба на него.
И почувствовав столкновение и жар, в нос ему ударил запах горящей плоти.
To be continued
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Глава 32. Чудотворный щит
□ Паладин Рей Старлинг
— Луи! Где ты?! Мы пришли за тобой!!
Я гонял по всей деревне в поисках Луи, который должен быть где-то неподалеку, громко зовя его. Однако в ответ был слышен только треск стен горящих домов. Даже надоедливый смех Монохрома почему-то стих. Сколько не зови, никто не отзывался.
— Черт! Если бы Серебро не валялся в отключке, было бы уже легче!..
Он все еще не отошел от недавней атаки Душевного кризиса. Мои ноги при мне, но вот с AGI которой и 500 единиц не наберется особо то и не побегаешь.
— А ведь он вот-вот начнет атаковать!..
Монохром уже был примерно на необходимой для атаки высоте. Времени не осталось. Нужно найти Луи как можно скорей. Каждая секунда на счету.
— Рей! — вдруг появилась из метки Немезида.
До этого она все время сидела там изучая навык третьей формы, и раз появилась сейчас, значит…
— Немезида! Ты закончила расшифровку?!
— Да! С ней покончено!
Сейчас станет ясно, сможем ли мы что-то сделать с Монохромом или нет. Не останавливая поиск Луи я принялся слушать отчет Немезиды.
— Говорю сразу. С этим навыком против Монохрома шанс у нас есть.
— …прекрасно!
— Да. Однако все опять будет на волоске. Вот подробное описание навыка…
◇
Немезида поведала мне суть нового навыка. Эта атака действительно может достичь Монохрома, но, как она и сказала, все висит на волоске. Этот скил будет проверять, кто из нас быстрее достигнет своего предела.
— Оно может как подействовать, так и нет. Все зависит насколько мы… — начала Немезида, как небо… залилось светом.
Свет в небе. Мы уже слишком хорошо знали, что он значит. Предвещание атаки Монохрома. Он уже приблизился к земле достаточно для этого.
"Рей!"
Превратившаяся в круглый щит Немезида попыталась защитить меня. Однако луч так и не достиг нас.
Он попал в каменную мельницу где-то за километр от нас.
— Неужели!…..
Подгоняемый мурашками от увиденного, я что было сил погнал к той мельнице. Молясь, чтобы там его не было.
◇◇◇
□ Деревня Торн, мельница
Луи так и не понял, что с ним произошло. Его выманил Монохром, небо вспыхнуло, за светом последовал удар и жар, а в нос ударил смрад горящей плоти и крови. Но из-за слишком внезапной, умопомрачительной цепочки происшествий, он даже не мог понять, что с ним. Единственное, что с трудом можно было понять — он лежал на земле. Из-за попавшей в глаза копоти зрение молчало, а чувствовались лишь холод на припавшей к земле спине, и гладящий щеки жар. За всю жизнь Луи ни разу не пытались сжечь живьем, но сквозь туман в голове ему казалось, что это именно так оно и чувствуется.
(………стоп)
Но почему-то… с жаром чувствовалось "тепло". Луи лежал лицом вверх и там было какое-то тепло, которое как будто укрывало его. И от него… исходило очень знакомое чувство, а запах навевал воспоминаниями.
(Что же это… такое…)
Луи пытался вспомнить сквозь туман в голове, что было для него столь близким. И ответ не заставил себя ждать.
"GLUWO"
— ……точно.
Всего один звук, который издало то, что нависло над ним, сразу прояснил что к чему. Сознание Луи начало собираться в кучу, и пальцы быстро протерли глаза убирая оттуда сажу. Наконец открыв глаза, Луи увидел это.
— Грингам……
Перед ним была его "семья", которой уже не должно было быть. Грингам навис над Луи использовав свое тело как щит, дабы защитить от луча Монохрома и спасти ему жизнь. Он и сейчас сдерживал дождь из лучей Монохрома, но не издавал ни единого звука боли и только продолжал защищать Луи. То что он остался цел и невредим даже став целью Монохрома… все благодаря Грингаму.
При обычных обстоятельствах, такое не могло произойти. Сейчас, как раз в этот момент сработало правило "если Мастер не заходит в Infinite Dendrogram больше полгода, питомцы освобождаются из камня". Монстр, который должен был вернуться в первобытное состояние, по собственной воле вернулся к месту, где когда-то вместе жил со своим Мастером. Никем не прирученный монстр, жертвуя своим телом, защищал человека. Все это выходит за рамки понимания. Но невозможные вещи выстроились в цепочку… и Луи остался в живых.
Подходящим здесь словом было только… "чудо". А сотворившим его было ничто иное как… "узы".
Шиджима покинул Infinite Dendrogram полгода назад. Вместе с ним исчезли и Эмбрион, Юно, и питомец, Грингам. Но даже так… их семейные узы остались целы.
— Грин-гам…
Со слезами Луи проговорил имя члена своей семьи. Луи рыдал не скрывая эмоций так, будто набрел на давно потерянное сокровище.
"GLUWOO" — Грингам кратко ответил на это.
Несмотря на то, что его спину прожигают лучами, он не подавал виду и отвечал точно как раньше. Разлученная семья собралась вновь.
"KYAHAHAHAHAHAHA♪"
Однако, хоть и жизнь Луи была спасена, ситуация ничуть не изменилась. До сих пор, был слышен голос Монохрома, который как будто смеялся над "едой"… Грингамом который даже не пытался уходить от лучей. Этот смех говорил: "И большая и маленькая "еда", покажите же мне безнадегу изгорая вместе в пламени".
"GLULULULU……"
Грингам не мог ничего сделать с Монохромом, который пытался лишить Луи жизни. Он был сильным, но наземным монстром. Ни клыки, ни когти не доставали неба. Как живое существо Грингам не мог победить Монохрома. Поэтому он мог только укрыть Луи своим не поступающемся слону телом и использовать HP как щит. Грингам был бессилен перед Монохромом. Даже если бы здесь был Шиджима, вряд ли что-то бы поменялось. Их умениями здесь не поможешь. Еще немного и Грингам умрет, превратившись в пыль, а за ним и Луи будет сожжен. Они могли только ждать смерть и надеется на "чудо" которое было единственным, что могло их спасти. Так что сотворивший первое "чудо" Грингам пожелал.
Прошу. Можешь взять мою жизнь. Так что молю. Защити мою маленькую семью. Сотвори чудо.
Как будто услышав эту мольбу, Монохром направил еще один луч на Грингама. Энергии в нем было куда больше чем у предыдущих и сделан он был так, чтобы пронзить свою цель насквозь. Мощности в нем было более чем достаточно, чтобы пройти сквозь гигантское тело Грингама и испепелить Луи.
"GLUWOOO!….."
Грингам почувствовал энергию над собой и понял, что она на совершенно другом уровне. Он напряг тело надеясь, что оно сможет защитить атаку ценой его жизни. Однако такое сопротивление было бессмысленным. Щитом из плоти тот луч не остановить. И Грингам и Луи определенно умрут. Однако…
— Одолжи-ка спину немного.
Парень проговоривший это, держа черный щит, запрыгнул на Грингама прямо перед попаданием пронзающего луча. Подняв свой щит к небу… он остановил луч. Не сумев пройти сквозь, тот рассеялся, сжигая и плавя строения вокруг Грингама. Однако вместе с этим начало подгорать и тело парня держащего раскаленный лучом щит. Его плоть горела от теплопередачи и излучения тепла. Но несмотря на это он не опускал щит… и дальше защищал Луи от верной смерти.
И наконец луч остановился.
Сумев таки защитить Гринама с Луи, неожиданно даже для себя, он выиграл немного времени. Скорее всего Монохром начал копить энергию для следующей мощной атаки. И в этот момент он заговорил.
— Слышишь ли ты меня, Монохром?
Смех Монохрома и сейчас достигал к его ушам. Но слышит ли Монохром его — непонятно.
— Действительно ли твои глаза, которые так и смотрят свысока, видят?
Однако он продолжал излагать вопрос и сообщение идущее из его души.
— Здесь нет ничего, что тебе позволено сокрушать.
Под здесь он подразумевал место где стоял? Или горящую в пламени деревню Торн? Или же само "чудо" сотворенное семьей?
— Я больше не позволю тебе забрать чью либо жизнь.
Мирная деревня была погружена в крик да плачь, многие пострадали и даже сейчас жизни Грингама с Луи были в опасности. Но он утверждает, что больше не даст ничему исчезнуть. Поэтому он… Рей Старлинг промолвил, вложив в слова всего себя.
— "Явись же, отродье. Щит творящий чудеса ждет тебя"
Это были слова с рассказа о Шиджиме. Слова Шиджимы, бросившего вызов множеству монстров дабы спасти Луи и Фарику, что потеряли всякую надежду. Рей произнес перед сражением с Монохромом слова сотворившие чудо. Ведь сейчас он обладал такой же решимостью победить врага, как и сам Шиджима в то время.
Слова эти стали началом… последнего сражения между "несломленным" Реем Старлингом и Монохромом.
To be continued
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Глава 33. "Несломленный"
■ Черное небо пустоты Монохром
Монохром не ведал о своем происхождении. Появился ли он на этот свет естественным путем, а может был создан кем-то? Этого он не знал. Мало того, он даже никогда не обращал внимания на надпись над собственной головой. Мир дал ему имя "Черное небо пустоты Монохром", вот только сам монстр об этом и не подозревал. Дело в том, что для него все в мире делилось только на две категории: "я" и "не я". Имена ему были не к чему. Все что его интересовало — собственные способности. Обладая необходимыми средствами, он был всецело удовлетворен. Для жизни Монохрому необходимо поглощать солнечный свет. Другими словами, ему ничего не нужно. Следовательно, после появления в этом мире Монохром ничего не делал. Раз ничего не нужно, то и делать ничего желания не возникало. Более того, он даже не думал… не проявлял никакого интереса ни к чему вообще. Словно звезда, что плывет по пустому небу, он просто "существовал". Он вполне мог бы так и летать как астероид в космосе, ничего не делая, ни о чем не думая.
Переломный момент произошел, когда несколько сотен лет назад Монохром увидел сцену битвы. Люди сражались между собой, убивали друг друга. Люди мучились, дома горели, многие гибли. Много агонии, много отчаянья он увидел тогда. Чувства неведомые, недоступные Монохрому явились перед ним в непомерном количестве, во всем своем величии. Увидев это, его сердце, то самое сердце, что все это время являлось абсолютом безразличия… вздрогнуло. Монохром не знал почему отчаянье внизу вызвало его интерес. Но это было первое изменение внутри после стольких лет безразличного, пустого существования. Следовательно, Монохром не задумывался над тем, хорошо сердцу от этого вида или плохо. Важно только одно: отчаянье… страдания других существ вызвали в нем перемену.
Поэтому Монохром решил вызвать эти страдания своими руками.
Как и война внизу, он начал мучить, сжигать. Он решил попробовать, чтобы посмотреть что будет. Сможет ли он вызвать агонию? Покажут ли ему люди отчаянье?
"……kya……ha"
И увидев результаты своих действий, Монохром вновь ощутил как сердце среагировало. Даже органы для воспроизведения звука, которые за всю свою жизнь он ни разу не использовал — среагировали.
"KYA…HA…HA"
Монохром излучал жар. Не осознавая что происходит, он жаждал вызвать еще больше агонии, еще больше отчаянья. И все продолжая, постепенно он ощутил, как что-то новое образовываются в его безразличном словно камень теле.
"KYAHAHAHAHAHAHAHA♪"
В какой-то момент его органы воспроизведения звука начали выдавать громкий смех. Это было похоже на смех детей, что он слышал когда-то. Без злобы, без злого намерения, он просто смеялся, показывая свою радость. Монохром осознал изменения в себе и радовался им.
Теперь я сожгу все.
Это мой хворост.
И каждый раз, когда что-то горит, мое сердце становится светлее.
После этого, находясь высоко в небе, Монохром сжигал все живое, чтобы увидеть отчаянье. Иногда появлялся кто-то пытающийся дать ему отпор, вот только Монохром убивал их всех. Видеть как на лицах тех, кто осмелился противостоять ему, решимость сменяется отчаяньем — вызывало у него еще больше удовольствия. Осознав это, в какой-то момент он остановился в одном месте на некоторое время.
Не двигаясь, он ждал.
Он надеялся, не придет ли "хворост" полон решимости,
чтобы он смог сменить ее на отчаянье?
Решив так, он остановился над одним местом… тем самым, что после назовут деревней Торн. В результате, Монохром попал под прямой удар метеорита и был погребен на 300 лет в землю. Вот только это ни чуть не повлияло на его взгляды на мир.
Даже сейчас он все ждал "хворост" с лицом полным решимости.
И желание Монохрома осуществилось.
Прямо под ним сейчас стоял именно тот, кто мог проявить решимости больше, чем кто-либо другой в этом регионе.
◇
Тот самый человек — Рей подставил под луч Монохрома щит — Немезиду в третьей форме. Щит остановил луч, благодаря чему удалось избежать прямого попадания. Вот только от слишком высокой температуры щит сильно раскалился и державшая его правая рука Рея начала буквально сгорать находясь в наруче. Вот только Рей не отступил, не опустил щит. Выпивая одно лечебное зелье за другим, он вслушивался в слова Немезиды.
"27210… 30635"
Она считала. Вела подсчет чего-то, сдерживая тепловой луч. Это похоже на счетчик урона к которому они уже привыкли, но немного отличалось. Ведь если бы это был обычный счетчик урона, Рей бы давно решил, что такого количества достаточно и прекратил накопление. Вот только он и не думал этого делать, а продолжал теперь, удерживая луч щитом. Постоянный урон от луча уменьшается благодаря Благословению паладина, а зелья, что вливаются в Рея одно за другим, а также _Регенерация кровообращения брони BR обеспечивают достаточный прирост НР, чтобы держать урон. Вот только даже такой регенерации не хватит надолго, здоровье Рея, хоть и медленно, но уверено падало.
— Братик Рей… — пробормотал Луи смотря на Рея. Он все еще стоял за ним, под защитой Грингама.
Защищаясь от луча, Рей больше не стоял на Грингаме. И Монохром тоже уже сменил свою цель. Это не вызывает сомнений, так как Монохром не пытался атаковать зверя в те места его тела, что не находились под прикрытием щита, да и к тому же переместил луч на Рея, когда тот спрыгнул с Грингама. Поэтому Рей и стоял теперь на земле, продолжая удерживать щит. Грингам же после полученных повреждений больше не пребывал в том состоянии, чтобы двигаться, тем не менее он продолжал прикрывать Луи от возможной атаки. А Луи выглядывал из-за Грингама и не отрывал глаз от удерживающего, не смотря ни на что, атаку Монохрома Рея.
◆
"KYAHAHAHAHAHA♪"
Глаза Монохрома охватывали много чего на земле внизу. Он наблюдал за "хворостом" в доспехах, что мчался к маленькой мельнице. За трясущемся в ужасе хворостом, что спрятался в созданном специально против Монохрома убежище. За хворостом-монстром, а также хворостом-мальчиком, которого тот закрывал своим телом. За хворостом-девушкой, что спрятала себя во тьме. За хворостом, что готовил новую атаку по Монохрому. А также за хворостом, что рвался взлететь в небо и дать отпор Монохрому, но их сдерживали друзья.
Но весь этот хворост ни чуть не интересовал Монохрома сейчас. Он потерял интерес ко всем этим существам на земле, сейчас его радовал только один единственный хворост, тот, чьи чувства по отношению к Монохрому ощущались огромной силой. Монохром был всецело увлечен этим хворостом. До этого он еще никогда не обращал столько внимания на один единственный хворост. Монохром делил весь мир только на "я" и "все остальные", причем "все остальные" являлись для него не более чем хворостом, который необходимо жечь, чтобы наслаждаться болью и отчаяньем. Очевидно, что он никогда не обращал внимание на то, кого именно жечь. Но сейчас, впервые за все время появился один единственный хворост, что имел особое значение для Монохрома. Он не показывал страха, и от ожидаемого отчаянья не было даже следа. Вместо этого он смотрел на Монохрома в небе с одной лишь чистой злостью. Наблюдая за Реем Стралингом, Монохром думал:
Да, это он
Он подобрался ко мне ближе всех
Почему? Чем он отличается?
Монохром запомнил, что это именно Рей подлетел к нему так близко. Причем, хоть он и упал в последствии, сейчас вновь смотрит на Монохрома с твердой решительностью противостоять ему. Монохром не мог понять причину такого поведения.
Все, кто осмеливался сразиться с ним до этого — полагались на что-то. У кого-то заточенный меч, у других — мощный лук, а были и такие, что надеялись на своих драконов. И когда они понимали, что то, на что они полагаются — не работает против Монохрома вообще, их воля ломалась, а решимость на лице сменялась отчаяньем. И это изменение заставляло сердце Монохрома слегка реагировать.
Вот только Рей все еще противостоял ему.
Даже летя по небу он не смог достать к Монохрому. И сейчас жар от луча обжигает все его тело. Другими словами, у него нет что противопоставить Монохрому. Но, не смотря на это, его сердце не сдавалось. Он не ломался.
Поэтому Монохром и решил:
Что-ж, раз так, возьмусь за дело серьезно.
За все несколько сотен лет своего существования, Монохром не использовал свою силу на полную. Обращая свет в ману, а ману в тепловую энергию, он накапливал ее не теряя. Не прерывая превращение энергии, заряжаясь раз за разом… он накопил ее столько, сколько могло выдержать его тело. Огромное количество тепловой энергии он накопил не в щупальцах, а в самом кристальном теле. Часть этой энергии вытекала из трещин в теле Монохрома и в миг испаряла тучи вокруг него. Таким образом, вскоре небо вокруг него было абсолютно чистым. И вот, в какой-то миг тело Монохрома засветилось так, что все лучи до этого и лучами теперь не назовешь. Это его козырная карта. Не безымянные лучи, а уникальный навык. Имя ему "Сияющее отчаянье". Как и указывает имя, это свет испепеляющий любую надежду. Сравнивать его мощь с лучами перед этим просто смешно. Эта атака не ослабевает от расстояния или чего-либо другого. И когда он выстрелит в землю, люди попавшие под удар не то что испарятся, все вокруг, большая часть деревни Торн просто исчезнет вмиг. И, смотря на сияние в небе, люди внизу это понимали. В доказательство этому, на лицах их отобразилось отчаянье.
"KYAHAHAHAHAHAHAHA!!"
Монохром хохотал. Рад, что сердце его реагирует, он смеялся. И тогда он взглянул на то, что интересовало его больше всего — лицо Рея.
Погрузился ли он в отчаянье?
А-а? Отчаялся, правда?
Так ведь…..?
Но нет, на лице Рея от отчаянье не было ни следа. Только злость во взгляде стала значительно глубже. Что бы Монохром не делал, решительные глаза Рея четко ему говорили:
"Я тебя убью"
Страшно
Увидев этот взгляд, Монохром впервые за всю жизнь ощутил что-то кроме радости. Но только на миг. Он сразу же направил "Сияющее отчаянье" в Рея внизу. А может это впервые появившийся страх заставил его сделать это.
Вот только Монохром не знал, что его противника величают "Несломленным". Каким бы ужасным и превышающим его возможности противник не был, Рей не отступит. Вместо того, чтобы падать на колени и биться в отчаянье, он твердо стоит перед лицом смерти, питаясь злостью в своей груди. А также то, что он способен вызвать "чудо", не уступающее любому противнику. Монохром этого не знал. Вот только он тоже узнает.
Как раз настало время и ему об этом узнать.
◇
— Грингам! — ощутив как освобождается энергия для запуска мощнейшего луча — Сияющего отчаянья, Рей быстро позвал Грингама.
Одного лишь слова и короткого взгляда было достаточно — Грингам сделал все, что было в его силах. Подняв израненное тело, он взял Луи пастью, как это делает кошка когда несет котенка… и прыгнул. Он бросился прочь, чтобы унести Луи из зоны, что вскоре обратится в Ад.
— Грингам!.. Братик Рей! — Смотря на удаляющегося Рея, что находился прямо в центре удара, Луи звал его.
Рей же никак не ответил, а лишь продолжал держать щит.
Они остались стоять в самом эпицентре будущего взрыва. Они не бежали. Сейчас и не было уже смысла бежать — все равно под взрыв попадешь. Кроме того, если ничего не сделать, тианы спрятавшейся в убежище тоже попадут под удар. Поэтому, они не отступали.
"Должно полагать это его козырная карта… какая же мощность у этого луча"
— Очевидно, что одной штуки не хватит. Даже не знаю, выдержат ли две.
"Брошь еще с нами?"
— Не осталось. Я одел на Луи и Грингама те, что в инвентаре были.
Жизнеспасительная брошь, что способна защитить от любого смертельного урона. Когда Рей только выехал в деревню Торн, у него было таких три. Вот только первую он потерял еще под дороге, в сражении с Сакурой, а оставшиеся прицепил на Луи и Грингама, еще тогда, когда выпрыгнул на Грингама, защищая его. И он ни чуть не жалел о своем решении.
— Так что… все зависит от нас с тобой.
— "Поняла. Обнадеживающе"
— Да, я тоже верю.
Осталось два Встречные поглощения. Если двух стен, щита и пассивной защиты Рея не хватит, их ничего не спасет. Если такое случится, контратаковать они не смогут, и вся деревня Торн будет уничтожена. Теперь можно без сомнений утверждать, Рей и Немезида на пределе своих возможностей. Характеристики, навыки, экипировка, сила Эмбриона. Все что у них есть, все что они обрели в этом мире, сейчас использовалось на 100% чтобы защититься от этой атаки. В этот миг…
" Сияющее отчаянье "
Два слова понадобилось, чтобы освободить накопленную за все это вечности подобное время энергию. Свет подобный столбу, что соединил Землю и Небеса, содержал в себе количество жара способное пробить поверхность Земли. Если этот луч ударится об землю, все вокруг будет испепелено — деревня Торн обратится безжизненной пустыней. И многочисленные жители деревни сейчас утопали в отчаянии, наблюдая за этой грандиозной, ужасающей мощью.
Но он не сломался.
" Встречное поглощение! "
Будучи в форме щита, Немезида создала перед сияющим лучом стену из света иной природы. Только на миг стена смогла остановить луч, но сразу же легко сломалась. Впрочем, этого ничтожного мига было достаточно. Прямо за обломками первой стены, образовалась вторая. Последовательная активация Встречного поглощения — тот самый трюк, что был использован в сражении с Сакурой. Всего за месяц Немезида научилась мгновенно активировать навыки. Вторая стена продержалась дольше чем первая, и удержала луч на некоторое время.
Но и она не выдержала такой мощи и сломалась. Луч прорвался сквозь, к земле.
Этот луч должен был пробить поверхность Земли, но много энергии ушло на то чтобы пройти через два Встречных поглощения. Он должен был уничтожить деревню, но пострадала только область вокруг мельницы. Но хоть оставшаяся энергия и не смогла пробить землю, слабой это ее уж точно не делало. Попав под удар, вся мельница буквально расплавилась и исчезла. Луч раскалил землю и все вокруг охватил огонь. Воистину, сцена из Ада. Даже нельзя представить, что в этом огне стоит человек. Тем не менее.
— …дер…жимся.
Прямо посреди этого Ада стоял Рей. Теперь это уже не просто обожженное тело. Сам факт что он жив — чудо. Количество активных негативных эффектов на пальцах не сочтешь, кожа по всему телу абсолютно красная, а местами уже черная. Некоторая экипировка на его теле расплавилась и капает в лаву под ногами. И аксессуары, и даже протез вместо левой руки… полностью расплавился. Броня BR хоть и плавилась, но продолжала подымать Рею здоровье с помощью Регенерации кровообращения. Так он стоял прямо в эпицентре Ада.
"…хух, видимо две стены сделали свое дело и столб поубавил пыл. Прямой такой удар мы бы точно не пережили."
— Да, здесь нам повезло.
Конечно, хоть и не вся мощь, но огромная сила обрушилась на них. К тому же все вокруг горит и плавится, разогревшись к запредельным температурам. Рей мастер, поэтому боли не было. Но чувство от жара, что мучая тело давно уже превысил пределы болевого порога человека, а также то, как от раскаленного воздуха разъедалось горло, он ощущал. В самом эпицентре жара, сжигая ноги на раскаленной до ярко красного земле… он стоял твердо. Его сердце не ломалось.
— Пора, Немезида.
В ответ на тихий голос Рея, Немезида в форме щита мысленно кивнула.
"Чуть более чем 650 тысяч… где-то 655 тысяч метров"
— Достанет?
"Я сделаю так, чтобы достало"
— Тогда полагаюсь на тебя. — Сказав это, Рей поднес щит немного по другому. Теперь он держал его не как щит для защиты, а как оружие для атаки.
— Немезида, Третья форма "β".
В тот же миг щит начал трансформироваться. Рукоятка, за которую Рей держал его сместилась, и теперь в его руках было что-то вроде длинного оружия со щитом на конце. Сам щит тоже изменился. На его черной поверхности появилось пять кривых линий в виде дуг, что шли от центра к краям щита. Линии засияли, после чего щит начал раскрываться. Следуя линиям, весь щит словно цветок расправил лепестки… хотя нет, это больше похоже не крылья ветряка. Пятикрылый ветряк… то, что в деревне Торн называют "Ветряная звезда". Теперь Немезида больше похожа на ветряк в виде звезды чем на щит.
Перемена формы…
Они провозгласили. Их новая сила, третья форма Немезиды. Имя ей —
"Метеоритная звезда"
To be continued
Коротко о третье форме:
Θ → ○― → ☆―
( ̄(エ) ̄) Слишком коротко!
(=ↀωↀ=) И ничего не понятно!
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Древо Безграничного Развития Глава 4.34: Третья сила. Twinkle, Twinkle, Little Star
Глава 34. Twinkle, twinkle, little star
□ ――――
— Если кратко, это самонаводящаяся дальняя версия Мести моей.
За несколько минут перед началом стычки с Монохромом. Рей все еще искал Луи и по-пути слушал объяснения Немезиды о навыке, который наконец был расшифрован.
— Самонаводящаяся дальняя версия?..
— Перемещается за счет энергии поглощенного в форме щита урона. И после активации, пускай противник будет в дали, догонит, врежется и вернет двойной… даже тройной урон.
Навык явно был не из слабых. Теперь можно не так боятся дальников и скоростников, которые доставляли столько хлопот в прошлом. К тому же возвращаемого урона больше чем даже у Мести. Я бы сказал, этот навык даже слишком силен. Даже если учесть факт, что в сутки его можно использовать всего один раз, все равно мощно. Поэтому Рей предположил что должно быть еще какое-то условие. И он был прав.
— Однако, есть две загвоздки.
— Какие именно?
— Первая — от поглощенного урона зависит не только возвращаемый урон, но и максимальное расстояние и скорость. — Объяснила Немезида.
Этот навык брал одну десятую урона для скорости и покрытия расстояния к цели. Если поглотить 10 000 единиц урона, то навык будет преследовать цель один километр с 1 000 единицами AGI.
— …понятно, вот тебе и хождение по канату.
Дабы попасть таким по Монохрому, нужно как минимум 250 000 урона, и можно надеяться что навык долетит хотя бы на те 25 километров где он раньше парил. А если это еще не предел, то поднимись Монохромом еще на столько же, можно забыть об успешной контратаке. Даже если воспользоваться двумя Встречными поглощениями, канат, по которому Рей собирается пробежаться, толще не станет.
— Более того, нужна целая минута на подготовку скила.
— …да сколько можно.
— Само собой, за это время использовать Встречное поглощение не выйдет. Вам нужно будет как-то продержаться все это время.
После окончания накапливания нужна минута для активации. И то в беззащитном состоянии, под обстрелом лучей Монохрома. Картинка, где голова Ранга испаряется, возродилась в голове Рея. Но его решимость не дрогнула. Даже если эта минута окажется наиболее опасной минутой в жизни Рея, он будет использовать это навык. Это точно не то, что может остановить их решимость.
— …в любом случае, у нас нет иного выбора если хотим достать его. Верно? — спросил Рей и получил согласный кивок от Немезиды.
Единственная проблема, достанет навык к нему или нет. Что случится: Рей не выдержит накопившегося урона или Монохром долетит до своего пика? Этот навык проверял, кто из них быстрее достигнет своего передела.
— Оно может как сработать так и нет. Все зависит насколько мы… — начала Немезида, как небо… залилось светом.
Луч Монохрома упал на мельницу и Рей, погнался на место происшествия так, будто его что-то потянуло туда.
◇
И сейчас он пережил мощнейшую атаку Монохрома, "Shining despair" и терпя множество лучей поменьше, довел накопление урона Метеоритной звезды до своего пика.
"Старт"
По словам Немезиды, весь урон собранный Третьей формой "α", черным щитом, превратился в силу, движущую Метеоритную звезду. Пять лопастей "β" формы начали понемногу крутиться. Черные крылья еле-еле, но все быстрее и увереннее раскручивались, разбрасывая вокруг себя ветер. Тот самый ветер, которого так не хватало здесь, был будто призванный, или же рожден этой звездой. По прошествии десяти секунд, лопасти вертелись на такой скорости, что стало трудно различать их очертания. Центробежная сила была готова утащить Немезиду, но Рей крепко держал ее потрепанной правой рукой. Именно это верчение было процессом переработки урона собранного черным щитом. Находясь на грани смерти Рей смог собрать больше 650 000 урона от Монохрома. Так наша звезда превратилась в первоклассного сверхзвукового преследователя, что может похвастаться AGI 65 000 единиц, и дальностью 65 000 метров. Если атака пройдет, Монохрому достанется тройной урон Метеоритной звезды… близко 2 000 000 единиц урона. Решающая атака. Достаточно просто ее провести, как схватке придет конец.
Осталось только дать ей взлететь.
◆
"KYAAAAAAAAAAAAAAAAAA!!"
Парящий в небе Монохром уже не смеялся и даже не радовался. Даже после сильнейшей в его жизни атаки в виде "Shining despair", Рей все еще оставался на ногах. И если бы только это. С новой решимостью он готовил оружие с такой энергией, что даже Монохрому было понятно насколько она опасна. Он четко понял.
Оно должно исчезнуть. Если оно останется, исчезну я. Меня заставят исчезнуть.
В мыслях Монохрома не было и следа от желания погрузить Рея в отчаянье. Лишь один ужас. Если он не прикончит, прикончат его. Для Монохрома известного за его неведомую ранее неуязвимость, это было первым предчувствием смерти. Даже на метеорит триста лет тому назад он не среагировал так как сейчас.
"KYAKAKYAAAKYAKAAAAAAAAAAA!!"
Монохром начал копить энергию для луча. Так как несколько лучей не нанесли Рею особого вреда Монохром подумал, что пуская лучи друг за другом ничего не добьешься. Он даже перестал надеяться, что луч, который без проблем сжигал любой "хворост", сможет что-то сделать с несломленным столькими атаками Реем. Однако Монохром почувствовал. Следующего "Shining despair" уже не будет. Поэтому он выбрал пронзающий луч, который ранее направил на Грингама. Монохром считал, что нужно окончить схватку серией этих лучей у которых время зарядки покороче чем у "Shining despair" но мощи было достаточно.
Был ли этот выбор верным, станет известно в течение минуты.
◇
"Не стреляет, но… оно же накапливает силу!!"
С начала вращения прошло 20 секунд. За это время с неба не упало ни единого луча, но и удачей назвать подобное нельзя. Немезида так же почувствовала, что Монохром намеревается окончательно добить их. Как и то, что у нее нет сил дабы помочь своему Мастеру избежать этой участи. Она подумала, что пусть защитных навыков нет, если бы он мог передвигаться, уклониться — реально. Но тело Рея не было способно на это. Он может потерять сознание в любую минуту и то, что он все еще держит Немезиду даря навыку возможность активироваться, уже чудо.
"Что делать!….. До окончания зарядки еще 40 секунд! Мы не сможем увернуться от этих лучей!"
Если Черный щит полностью защитное орудие, то Метеоритная звезда — атакующее. Может сейчас Немезида и может повергнуть врага, но сил защитить Рея — нет. Поэтому она уже решила, что делать больше нечего. Однако.
— …нет, все в порядке, Немезида.
"Рей?"
Спокойное лицо Рея вовсе не было для вида. Пусть сил и не осталось, его взгляд верил во что-то.
"Как ты можешь остава…" — Немезида попыталась спросить о причине поведения Рея, но состояние в небе изменилось.
Зарядка Монохрома была завершена и лучи вот-вот должны были полететь неся к Рею гибель.
"Рей!"
Немезида не могла успокоиться, но Рей…
— Думаешь кто-то может не заметить… как мы здесь расшумелись?
Он боялся, но не чувствовал отчаяния. Что-то давало ему уверенности и на лице даже появилась улыбка.
— И… раз заметили, обязательно придут. — Проговорил Рей в миг, когда рой смертельных лучей направился от Монохрома прямиком к нему.
Всего одно попадание с лихвой снесет оставшееся HP и тело Рея исчезнет вместе с последним шансом изменить ситуацию. И все равно, Рей не вздрогнул. Он верил во что-то… или же в кого-то.
— Я ведь прав?….. Семпай. — Произнес он неожиданно.
"Вы поглядите, он еще спрашивает!" — ответил ему кто-то, — "Сопротивление огню", "Астральный страж"!!
В мгновение Барбарой в трехметровых доспехах, пряча Рея за спиной, встала между ним и лучами. Использовав навык для повышения сопротивления огню, она превратилась в его щит.
"…..тц! От зараза, всю защиту от огня разом пробил…!! Но черт подери! Моя защита не такое фуфло чтобы от подобного разлететься!"
Лучи осыпались градом. 10, 20 секунд прошло, а они не кончались.
Однако Барбарой не зря носила имя "купола" и отлично защищала от них Рея.
"Хха… уже и 30% снес. Во вытворяет, скотина" — немного недовольно прокричал Барбарой испуская белый дым с доспехов.
Смотря на это Рей улыбнулся, а Немезида не могла понять, что происходит.
"Семп… что? Это — Битри?"
— Так погляди… вылитый семпай.
"Ну нет же. Смотри не смотри, а доспехи те же, что и… Да и вообще, как вы умудряетесь узнавать людей так просто? Даже в том случае с Марией…" — недоумевала Немезида, не забывая при этом концентрироваться на вращении.
Осталось 20 секунд. И тогда сила третьей формы покажет себя во всей красе.
"Лови"
— А…
Бросая Восстанавливающие HP зелье высшего качества, Барбарой продолжила.
"Этот скил ведь достанет к Монохрому?"
— …да!
"Тогда сосредоточься только на том, как влепить Монохрому. А все остальные помехи предоставь-ка мне"
— Понял!
Положившись на Барбароя, Рей полностью переключился на навык Немезиды.
"KYAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA!!" — послышался с неба наполовину безумный крик Монохрома который все продолжал поливать землю лучами.
Он даже позабыл о восстановлении энергии и просто палил превзойдя свой предел. Не обращая внимания на дым исходящий из щупалец отвечавших за излучение лучей, Монохром не думал останавливаться.
"Пхе, нахал!!"
Но ни один из них не долетел к Рею. Ведь перед этим нужно было обойти наилучшую защиту. Поэтому с самого начала шансов отобрать у Рея жизнь не было.
И вот время пришло.
"Рей! Здесь порядок!" — доложила Немезида.
"Врежь ему!! Рей!" — зазывала Барбарой.
— Положитесь на меня! — ответил Рей.
Он замахнулся вертящейся уже на сверхзвуковой скорости Метеоритной звездой. Как будто собравшись бросать мяч в небо, Рей начал что-то произносить.
— "Да взлетит…
Это и был особый навык Метеоритной звезды. Плод воли Рея и Немезиды. Клятва и… желание тех, кто восстал перед своими слабостями дабы преодолеть их. Воплощение желания "не дать повториться трагедии, которую они не смогли предотвратить ранее".
Имя родившееся из желания молящего про силу.
— …воздаяние к звездам небесным"!!!
Звезда взлетела. Оторвалась от части, которая все время соединяла ее с Реем и взлетела на пяти крыльях в небо. Метеорит, но в то же время Ветряная звезда. И случайна ли эта схожесть с легендарным Метеоритом запечатавшем Монохрома на века, или нет?
Оставляя за собой хвост из черной ауры, Метеорит на сверхзвуковой скорости поднялся в небо.
◆
"KAAAAAAAAAAHAAAAAAAAAAAAAAAA!?"
Увидев Метеорит летящий к нему со скоростью в несколько раз выше звуковой, Монохром и сам начал взлетать. Об контратаке не было и речи. Эта скорость была не из тех, которые можно подавить лучом. С легкостью превысив свою наибольшую до этого скорость, Монохром в первые в жизни поднимался со всех сил.
И было видно две звезды, стремящиеся к небу. Убегающая и гонящаяся звезды двигались быстрее звука. Однако наблюдающим издалека было видно. Два Метеорита как будто поднимались с земли в небо. Но даже если в этот раз Земля и Небеса поменялись местами, метеорит остается метеоритом. Ему суждено когда-то достигнуть цели и исчезнуть.
"KYAAAAAAAAAAAAAHAAAAAAAAAAAAAAAA!!"
Летел. Монохром летел вдаль. Не думая об остатках своего MP или его возобновлении. Только удирал от еле-еле отстающего черного метеорита, используя все свои части тела. Он уже превзошел любое живое существо. Однако черный метеорит даже не собирался останавливаться. Преследование не прекращалось и Монохром уже превысил свою рекордную высоту. Больше 35 000 метров. Мир выше неведом даже Монохрому. Не известно, сколько еще выдержит его потресканное тело. Однако он продолжал взлетать. Ведь остановись он на мгновение, его ждет лишь исчезновение.
Бежать. Нужно бежать подальше. Иначе конец.
Может быть, чувство Монохрома в тот миг было как рез тем, что он уже столько времени воссоздавал сам. То самое отчаянье, которое так веселило его. …нет, пока Монохром не отчаялся. Надежда все еще трепалась в нем.
Оно не может всегда лететь на такой скорости. И у этого есть предел. Оно когда-то остановится. Лишь бы убежать. Если оно остановится раньше, я не исчезну.
Так говорила оставшаяся в Монохроме надежда. И она была права. У Метеоритной звезды есть предел. Предел на 65 000 метров, когда кончится накопившейся урон. Высота уже достигла 50 000 метров. Оставшееся время примерно 10 секунд. Если он сможет продолжать лететь столько времени, Метеоритная звезда потеряет силы.
Иными словами, все решится там, на высоте 50 000 метров… в термосфере, где, как говорят, выгорают метеориты.
◇
"…как красиво" — Подумала Немезида наступая на пятки Монохрому на своей максимальной скорости.
Сосредоточив взгляд на убегающем Монохроме, благодаря широкому взору в форме оружия, она наслаждалась видом на мир вокруг. Немезиде казалось, что она видит все то, что на земле укрыто за просторами горизонта. Не только Королевство, которое их приютило. И процветание соседних стран, и переливающиеся красками пейзажи дальних стран. И что-то гигантское на краю Юга. Немезида узрела всю огромность и разнообразность мира. Увидев это, она просто подумала, что мир прекрасен. А еще, что хотела бы когда-то вместе с Реем увидеть его вот так еще раз.
"Сначала… нужно кое-что сделать"
Покончить с трагедией, которая предстала перед Реем. То, что доверил ей Рей и то, что она сама хотела сделать. Предел Метеоритной звезды предательски подкрадывается. Но Немезида летела, поклявшись, что обязательно заставит эту звезду долететь к цели. Неожиданно для нее самой, изо рта вырвалась следующая фраза.
"…лучше бы и ты просто наблюдал за миром отсюда"
И проговорив это, она собралась с последними силами.
◆
Исчезну! Меня сотрут!
Монохрома переполнял ужас от подбирающегося все ближе Метеорита. Даже надежда на побег улетучилась из его сердца. Остался лишь страх перед своей смертью. Смерть заставила дрожать лицезревшего ее UBM чья жизнь продолжалась уже несколько сотен лет. Поэтому в голову полезли те мысли… даже намека на которые не было никогда раньше.
Исчезну! А когда исчезну… тогда?……..
Именно. Он никогда не задумывался.
А что будет со мной, когда я исчезну?
"Что ждет после смерти". Каждое существо обретшее интеллект задает себе вопрос… и наконец сделал это и Монохром. И как результат…
Странно. Почему я не хочу исчезать?
С начала он просто парил себе неосмысленно в небе. В то время, его бы подобное даже не интересовало. Монохром, когда-то подобный звезде, даже не задумывался о своем бытии. Увидев сражение людей, узрел отчаянье, почувствовал радость от того, что сердце впервые вздрогнуло, и сам начал порождать его наслаждаясь результатами.
Точно. Исчезнув я не увижу больше отчаянья. А не смогу увидеть, не смогу радоваться.
И хоть он еще несколько мгновений назад считал, что не хочет исчезать из-за радости,
А почему я вообще радовался?
Засомневался даже в том, что двигало им несколько сотен лет.
Или же понял, то, что должен был понять еще тогда… когда впервые увидел отчаянье.
Сомнение с задержкой в несколько сотен лет, на малую долю уменьшило скорость полета Монохрома…
В момент, когда он немножко притормозил, Метеорит настиг Монохрома.
Ударив одной из пяти лопастей по кристаллу, телу Монохрома…
"…прощай. Звезда черного неба!!"
за всю боль пережитую из-за него… воздала втройне.
"Да взлетит воздаяние к звездам небесным" Пережить урон от этого навыка — непростая задача даже для UBM древне-легендарного класса. А тем более, Монохрому, который пожертвовал выносливостью, это было невозможно.
…
Какой была последняя мысль Монохрома… осталось загадкой для всех.
◇◇◇
В тот день, небо пронзил ясный свет. Это был свет, который вырвался наружу после исчезновения некоторого UBM. Однако не тот свет, что испускал UBM в виде лучей, а самый обыкновенный… свет, который только светит.
В одном поселке Королевства маленькие брат с сестричкой наблюдали за этим.
— Ура-а! Как красиво, бра-атик!
— Ага! Как сверкает-то!
Маленькие брат с сестрой весело смотрели на небо, которое светилось как никогда ранее. Подобные разговоры всплывали во множестве местностей среди всех, кто видел это зрелище. И нигде не было ни капли отчаянья, которое создавал этот UBM. Только чистая радость от созерцания прекрасного.
А может быть этот пейзаж… то что было начато сотни лет назад.
Проживший века UBM смог лишь немного осветить мир… после чего исчез.
To be continued
Подслушано сбоку:
Метеорит + вертушка = Метеоритная звезда
(=ↀωↀ=) Сначала было запланировано как всегда в названии добавить "черный" и получилось бы Черная звезда.
(=ↀωↀ=) Однако автор вовремя одумался.
(=ↀωↀ=) Сказал "Черная звезда больше символизирует плохие вещи".
(=ↀωↀ=) Но и от слова "звезда", которое символизирует третью форму отказываться не хотел.
(=ↀωↀ=) Поэтому наименование третьей формы стало "Метеоритная звезда".
( ̄(エ) ̄) А Черная Метеоритная звезда не подошла медведю?
(=ↀωↀ=) Звучит так себе да и на черного Пегаса смахивает так что низзя.
(=ↀωↀ=) Таким вот образом название главной Третьей формы "β" получилось Метеоритная звезда.
(=ↀωↀ=) А "черный" перекочевал к "α" и осел в "черном щите".
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Древо Безграничного Развития Глава 4.35: Третья сила. Эпилог
Эпилог. Деревня, где веет ветер
□ Паладин Рей Старлинг
Я убедился, что Монохром действительно исчез и незамедлительно потерял сознание. Не знаю, стал ли причинной внутриигровой негативный эффект "Потеря сознания", или это мое собственное сознание отказало из-за усталости. Но мне кажется что я попал в то самое таинственное пространство, и все время проспал. Даже возникает чувство, что я видел небольшую черно-красную фигуру сквозь сон…кажется, она даже говорила что-то вроде "вся подготовка зря…", но я совсем не уверен.
И когда я вернулся из этого забытья — обнаружил несколько изменений.
Во-первых, уникальная экипировка. Если подробнее: после убийства Монохрома мне досталась из него уникальная экипировка. Это прозрачная словно кристалл накидка с названием "Черная мантия Монохрома". Увидев ее Немезида… а, ну да. Судя по ее словам, после убийства Монохрома Немезида без проблем опустилась на землю. Оставаясь в форме звезды она вернулась ко мне, после чего объединилась с рукояткой, которую я все еще держал в руке несмотря на потерю сознания, и после этого, вернулась в человеческий образ. Услышав это я вдруг задумался, а что будет если она вернется в человекоподобную форму не объединившись с рукоятью? Но сразу же решил не думать об этом. Воображение уже начало рисовать ужасающие картины.
Так вот, увидев этот плащ, Немезида явно разочарованно вздохнула. Оказалось, что раз экипировка для меня, она ожидала что-то вроде иссиня-черной, зловещей мантии. Почему это моя экипировка обязательно должна быть зловещей?
Так вот, у этой Черной мантии есть пассивный навык "Поглощение света". Когда я одел ее и активировал этот навык, цвет накидки с прозрачной действительно сменился на черный. Судя по всему она выглядит как черная, так как поглощает весь касающейся ее свет. Немезида завидев такое прокомментировала: "я так и знала". Еще она пробормотала что-то вроде: "демонические наручи, поножи мертвого, а теперь еще иссиня-черная накидка на голое тело, жестяк…"
Действительно, полуголым ходить не подобает. Во время сражения броня BR не выдержала и тоже разрушилась. Придется теперь искать новую одежду.
— …и Броня BR, и протез для левой руки прослужили мне не долго, но отлично справились со своей работой.
Кстати, у этой Черной мантии кроме "Поглощения света" есть еще один навык. Я уже подумал было, не смогу ли я летать с ней или переносить свой голос на огромные расстояния, но этим навыком оказался "Сияющее отчаянье". Судя по описанию — это атакующий луч. Мини версия того мощнейшего луча, что Монохром использовал против нас.
Вот только меня удивил один момент. Когда Монохром активировал тот навык, я четко услышал "Шайнинг диспеа". Почему же навык адаптировал название когда перешел ко мне? …и вообще, я уже давно замечаю, что английский в Infinite Dendrogram используется как-то необычно, может тому виной автоматический переводчик?
А насчет второго изменения: пока я спал, все раненые тианы в деревне Торн были вылечены. Причем даже те что пострадали от ожогов последней степени и такие, что потеряли части тела — все эти люди были абсолютно здоровы сейчас. Причем, включая меня самого. Все те ожоги полученные в сражении с Монохромом исчезли. Мало того… левая рука, которую я потерял задолго до этого — отросла. Теперь это абсолютно обычная, такая же как и в реальности, моя левая рука. Немезида и семпай сказали, что они даже не заметили когда именно она появилась. Что же за таинственные чудеса творятся… хотел бы сказать я, вот только никаких сомнений на счет того, чьих это рук дело у меня не возникло. Ведь существует только один человек, обладающий достаточно мощной исцеляющей магией, чтобы излечить даже такие повреждения.
— …значит ты тоже здесь, Химера-семпай.
◇◇◇
□ Двое в тени
— Как же я устала. Так ничего и не сделала, но сейчас реально умру от изнеможения.
— Вы хорошо поработали, Цукие-сама.
В той части деревни, где не было сейчас ни одного ее жителя, в траве лежала девушка в японской традиционной одежде — Фусо Цукие. Она каталась по низкой траве точно так же, как делала это дома на татами. Ее легендарное двенадцати шаровое кимоно измазалось о зеленый травяной сок, но не похоже, чтобы девушку это беспокоило.
— Ничегоянесделала. Тианы и Рей-ян сами вылечились. Ахх, как жалко. Я ведь хотела заставить вступить его к нам взамен за лечение. Зачемонисцелился?..
— …я все время находился рядом, нет смысла пытаться обмануть меня. Кроме того, прекратите разговаривать так монотонно.
— Незнаю, ничегонезнаю.
— Вот как.
Цукиэй собственными глазами видел как Цукие обошла все поселение исцеляя людей вокруг, но решил не продолжать этот бестолковый спор.
Когда же глава "Лунного общества" и ее первый заместитель пришли в Торн? На самом деле, еще до того как Монохром вылез из-под земли. А все потому, что Цукиэй рассказал Цукие, что Рей вместе с приемным сыном Шиджимы направился в деревню Торн. Сначала Цукие не проявила интереса, проговорив лишь что-то вроде "Хм-м, вот оно что". Но вот на следующее утро: "Хочу посмотреть на фестиваль ветряной звезды. И Рей-ян не имеет к этому никакого отношения" — заявила Цукие и направилась в деревню Торн. Вероятно ночью она продумала какой-то план. А может просто захотела посмотреть, как же Рей решит проблему семьи Шиджимы. Цукиэй решил сопроводить ее. Также они взяли с собой мастера, что работает извозчиком на колеснице с чистокровными драконами. На скорости небесных драконов они вмиг добрались к месту назначения. И как только они прибыли, в реальности Цукиэй получил звонок от Битри. Да, тот самый, чтобы расспросить какое Шиджима имел отношение к "Лунному обществу". Поэтому он вышел из игры, а мастеру-извозчику необходимо было повозиться с драконами. Так и получилось, что Цукие пошла гулять одна.
Конечно такая красавица в классическом кимоно… хотя скорее из-за своей дурной славы, Цукие обратила бы на себя слишком много лишнего внимания, поэтому Цукиэй скрыл ее истинный лик перед тем как покинуть игру. Сполна повеселившись, Цукие встретилась с вернувшимся к тому времени Цукиэй и выслушала его рассказ об сложившейся ситуации.
А после, они незаметно наблюдали за вернувшимся в игру Реем из тени. Услышав, что Рей решил рассказать Фарике и Луи всю правду об Шиджиме, Цукие смотрела на него явно удовлетворенным взглядом. Но вскоре будто распереживавшись: "А, нужно его остановить! А что ты им рассказал вообще Тень-ян?", она собралась окликнуть Рея. И в этот миг появился Монохром.
Рей сразу же бросился в атаку. Извозчик чистокровного дракона, что должен был бы дожидаться свою госпожу тоже взлетел в небо. Недовольно бурча, Цукие направилась вместе с Цукиэй в пострадавшие районы. А все для того, чтобы вылечить получивших смертельные раны тианов.
"Ах, если бы здесь была Первая принцесса, я бы заключила с ней выгодную сделку. Столько всего можно было бы заполучить, а так бесплатно работаю" — непрерывно жаловалась она, пока исцеляла людей скрываясь при этом в тени. В результате, мастера конечно как повезло, но ни одни тиан не умер. Кроме того, продолжая такое вот буквально "теневое лечение", Цукиэй присматривал за сражением Рея. Вот только он сдержался на одном лишь наблюдении.
— Может нам следовало уничтожить того "UBM"?
Цукие помогла тианам, но в сражение Рея не влезла. Цукиэй прав, они смогли бы победить Монохрома и заполучить уникальную награду. Ну или как минимум помочь Рею менее посредственно. А не поступили они так потому что:
— Э? Нет, так не интересно. — Заявила Цукие.
Цукие наблюдала за Реем все это время. Она видела все его действия, его решимость. При этом она даже не думала помогать ему. Цукие была абсолютно уверена, что любая помощь испортит чистоту его действий. Ведь она хотела посмотреть на такого Рея, каким он сам по себе, на самом деле есть.
А Цукиэй начал свое наблюдение за Реем еще во время вторжения Фигаро, можно считать, для него это продолжение представления. И в результате этого представления, Цукиэй заинтересовался Реем еще больше, чем во время того разговора при побеге. Поэтому, сам толком не отдавая себе отчета о своих действиях, в самом конце он использовал на Рее Милосердие святого, хоть это и было не по договоренности.
— Не-ет, я ничего не делала, Рей сам исцелился. Теперь придется ждать следующего раза когда он будет при смерти, чтобы затащить в "CID".
— ……
Методы переговоров Цукие просты: сначала она выставляла заведомо завышенные требования, а потом ждет пока оппонент не попадет в критическую ситуацию и не будет вынужден принять ее лечение. Но по отношению к Рею она ломает все свои принципы: сперва снизила требования от "Вступи в Лунное общество" к "Вступи в CID", а теперь еще и исцелила его за просто так. И вот это ее недавнее "ничего не знаю", хорошее доказательство, что она не принимает и пытается скрыть тот факт, что сама же нарушила свою политику. Цукиэй же, которого безуспешно пытаются ввести в заблуждение, подумал про себя, что Цукие-сама сейчас очень похожа на себя в детстве. Но поддерживать ее театр не стал.
— Но ничего. Семью Шиджимы мы спасли, и на Рея в деле поглядели. Вот она, та самая "ловля чуда".
— Чуда, говорите? Со стороны ваше исцеление тоже выглядит как чудо.
— Ничегонезнаю.
— Да, да. Тем не менее… — тяжело вздохнув в ответ на бессмысленное притворство Цукие, Цукиэй пробормотал, — Что-то зачастили чудеса в последнее время.
◇◇◇
□ Паладин Рей Старлинг
Пока я спал, произошло еще кое-что. Луи и Фарике пришло письмо от Шиджимы. Похоже он написал его еще до операции и поместил в железную трубку прикрепленную к экипировке Грингама. То-есть он рассчитывал на то, что письмо попадет к семье, если он не вернется на протяжении полу года. Он верил, что Грингам, потеряв связь с хозяином и получив свободу, вернется к его семье.
В письме он писал что-то о своей борьбе с болезнью по ту сторону. И объяснил, что не смог вернуться сейчас, так как эта борьба затянулась. Но также он написал, что когда-то обязательно вернется. Также они рассказали, что в письмо он вложил свои чувства к семье.
Услышал это все, я отказался от своего решения рассказать им все о Шиджиме. Ведь есть это письмо. Раз Шиджима сам оставил им послание — мне нечего встревать. Более того, есть в этом всем одно критическое недоразумение.
Король-секретарь рассказал нам историю Шиджимы. И когда я спросил о его судьбе, Секретарь глухим голосом заявил:
— Чудо потому и чудо…… что не происходит раз-за-разом.
Услышав его ответ — я был шокирован. Но вот если хорошенько задуматься…
Он ведь не сказал, что чуда не произошло, либо что Шиджима умер.
И сомнения мои были разрушены, когда выйдя из игры я погуглил "Фусо больница неизлечимая болезнь" и нашел статью, где рассказывается об невероятно сложной операции, что впервые по всей Японии закончилась успехом. Еще несколько месяцев пациент должен пробыть под присмотром в реанимационном отделении, но жизни его больше ничего не угрожает. Из-за вопросов приватности имя в статьи не упоминалось, но особых сомнений у меня не возникло. Чудо… произошло.
— …блин, ну и зачем себя так вести?
Как и положено на Первое апреля… меня надули. Вот только сказать что я себя плохо из-за этого чувствую сейчас… уж точно нет.
Этим вечером, Луи, после того как поблагодарил меня за спасение, отменил свой заказ. Мы с мамой, Грингамом и братиком будем ждать папу, сказал он. Луи был уверен. Папа точно вернется! И я был доволен таким его решением. Ведь совсем скоро этот день настанет.
◇
На следующее утро после сражения с Монохромом. Луи, Фарика и Грингам провожали нас с Семпай, покидающих деревню. А, точно. Фарика приручила Грингама. Чтобы никто случайно не убил его приняв за дикого монстра, она вчера быстро заполучила специализацию "Призыватель" и приручила его. Лев-овен это вовсе не тот монстр, с которого начинают свою карьеру Призыватели. Но Грингам особенный случай. Они уже и так были семьей, и он сам жаждал чтобы его приручили. Поэтому принуждать силой, как это обычно делается, его не пришлось. Теперь его место сна было на территории дома семьи Шиджимы. В этот доме он будто домашний кот. Так, вместе с семьей, он ждал своего предыдущего хозяина.
— Спасибо вам огромное! — сказала Фарика низко поклонившись, и Луи последовал ее примеру.
И за то что взялись за заказ Луи, и за спасение от Монохрома.
— Не стоит благодарностей, и то и другое, я делал по собственному желанию.
На самом деле, если бы я не сделал этого, послевкусие было бы ужасным. А сейчас я себя чувствую свежо. Так что очень хорошо, что все обернулось именно так.
— А, точно. Заказ мы отменили, но плата… — вспомнил вдруг Луи и начал уже было искать что-то, но я жестом остановил его.
— А, не нужно.
Краем глаза я заметил, что семпай согласно кивнула:
— Верно, плата не была оговорена.
Мы ведь взялись за это задание даже не обсудив награждение. К тому же….
— У нас были некоторые дополнительные доходы в связи с этим происшествием, так что можно считать свою плату мы получили сполна.
…да, компенсации от Сакуры с Kamp;R должно хватить. В контракте я видел какие-то очень уж странные условия насчет задержек в оплате. Если Роза не поскребет хорошенько по сусекам сейчас, упадет в глубокую и мрачную финансовую яму.
Что-ж, со всем разобрались, пора идти… вот только.
— Луи.
— Что, братик?
У меня было кое-что, что я должен был сказать Луи, что вот-вот станет старшим братом.
— Поддерживай как следует братика или сестричку. Младшие всегда очень полагаются на старших, чтобы ты знал.
— …понял!
После этого мы покинули дом Шиджимы.
◇
Пробудившись от сна вызванного мастером Гремлина, Серебро тащил повозку Битри-семпай. И я, и семпай, и Немезида — все втроем мы сидели на лавке извозчика. Наблюдая за пейзажем, мы обнаружили, что жители уже активно отстраивают свою деревню после атаки Монохрома. Я удивился, что активнее всех волонтерством занималась группировка в ирокезах. Все-таки нельзя судить о людях по внешности.
— ……
Внезапно я обратил внимание, что семпай пристально на меня смотрит.
— Семпай, что-то не так?
— …нет, просто подумала, почему вы ни разу не вспомнили о моем металлическом обличии.
Семпай в металлическом обличии? А, когда она защитила меня от луча? Действительно, я слегка удивился. Я конечно сразу понял, что тот парень из "Душевного кризиса" притворяется семпаем "в ПК форме", но не думал, что броня будет настолько похожей. Правда я сразу догадался, что передо мной именно семпай.
— Я думала вы будете расспрашивать о странном тоне или еще о чем-то…
Да, она и вправду говорила словно мужчина. Наверное дело в том "переключателе". Вот только.
— Ну, я уже привык.
— Привык?
— Двое среди родственников и несколько друзей. Людей что меняет свой внешний вид и манеру речи в зависимости от ситуации я знаю полно. Обращать сейчас на это особое внимание просто глупо.
— Аа… понятно… наверное?
Братец, сестра, Мария, Юго, да и Люк наверное. А, если так подумать, вокруг одни двуликости. Хотя все они в душе добрые.
— Пользуясь случаем, позволь задать вопрос, — присоединилась к разговору Немезида. Похоже, что вопрос у нее к семпаю. — Как к тебе обращаться-то, Битри или Барбарой?
А, я тоже об этом задумывался, поэтому сосредоточил свое внимание на семпай в ожидании ответа.
— Аа, ну когда я без брони то Битри, а в броне — Барбарой.
По разному, что ли?..
— Хмм. А почему такое разделение?
Услышав такой вопрос от Немезиды, семпай слегка покраснела:
— Ну, так ведь милее… и круче, разве нет?
Услышав такой ответ я невольно вздохнул. Увидев это, она схватила меня за щеки и потянула их в разные стороны, после чего скрылась в повозке. Да, действительно, она оказалась неожиданно милой. …правда НР упало после ее надругательства.
— Что посадишь, то и жнешь. — Прокомментировала Немезида.
Мне не было чего ответить.
◇
Наша повозка покинула пределы деревни. Обернувшись в последний раз, мы увидели что деревня уже выглядит очень маленькой вдалеке.
— А интересно что будет с фестивалем Ветряной звезды на следующий год.
Главная тема фестиваля — Монохром, уже успешно вернулся, и нанеся огромные разрушения, исчез. Хоть и жертв среди людей мало, огромная часть деревни сгорела дотла. Восстановление займет немало времени, и не знаю, будут ли они продолжать проводить этот фестиваль. Вот только.
— Продолжат конечно, — заявила Немезида, что сидела слева.
— Почему ты так думаешь?
— Люди высекают боль и печаль в прошлом, после чего двигаются вперед. Так что уверена, жители этой деревни оставят все произошедшее сегодня в прошлом, и будут жить дальше.
— ……
А может они сделают поминальный праздник в честь сегодняшнего дня.
— К тому же, мы с вами делаем что-то похожее.
— И ты тоже?
— Верно. Я эмбрион, что умеет превращать полученную вами боль и печаль в продвижение вперед. — сказав это Немезида взялась за мою левую… только что восстановленную руку. — Но решимость двигаться вперед это ваша заслуга. Поэтому… если и у этих жителей тоже будет такая решимость, они и деревню восстановят, и фестиваль продолжат праздновать.
— …да, наверное ты права.
Повозка везла нас по пути, ведущему к столице. Дул на удивление приятный ветер… и ветряки вдоль дороги активно под ним вертелись.
◇◇◇
На следующий год тоже, в деревне Торн провели праздник Ветряной звезды. Вот только теперь он немного отличался. Жители деревни начали делать не просто ветряки, а что-то наподобие бумажной куклы, державшей ветряк. Вполне возможно, что это символ человека, победившего Черное небо.
И на улицах этого фестиваля… можно было увидеть одну семью. Муж с женой, мальчик и молчаливая девушка. А неподалеку от места где проходили танцы можно было увидеть льва с красной гривой похожей на овечью шерсть, на котором спал ребенок. Вид этот был словно с прошлого, но в то же время являлся новым.
Тогда тоже, по всей деревне Торн веял приятный ветер.
End & To be Next Episode
(=ↀωↀ=) Вот и конец четвертого тома.
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Примадонна и Роза 1
□ Объединение городов Кардина, Игорный город Гермаинэ
Больше 90% территории страны Кардина захватила пустыня и сухие степи. В пустыню обратилась земля что не знает влаги с древних времен, а иссохшие всего несколько сотен лет назад территории пока еще находились в виде степей. Оставшаяся даже не десятая часть страны это оазис и зеленые земли вдоль рек, что берут начало еще у "Горного Хребта Суровых Зим". Все города Кардины базируются в этих живых регионах.
Игорный город Гермаинэ один из них — полис, созданный в зоне оазиса. И как и говорится в названии, город этот был переполнен азартными играми. Легко представить, если вам известно место с названием "Лас-Вегас".
В зависимости от инвестора, игорные дома выглядят совсем по-разному. Так как в Кардину проникают торговцы и организации со всего мира, игорные дома, что работают под их началом, тоже фундаментально отличаются. Игровые дома относительно профессионального, высокого класса были созданы торговцами из Королевства. Те же что выделялись упором в искусство и развлечения — финансировались торговцами из Легендарии. А этот, как говорят на Земле "в азиатском стиле" дом на виду у всех, с украшением в виде дракона, что сразу же бросается в глаза — принадлежит Коуга. На вывеске написано… если перевести на японский: "Мираж". Хоть этот игровой дом и финансируется организацией из Империи Коуга, но не торговой… хотя, в каком-то роде они тоже торговцы.
Этим заведением управляет организация, которую называют мафией Коуга.
Насилие, жадность, деньги… такие организации рождаются в скрытой от посторонних глаз части Империи. И лучшая из них открыла игровой дом в Кардине. Впрочем, это не редкость. Кроме них свои заведения держат и пиратские группировки из Великой Валуа, и вампиры из Легендарии. Не только в Гермаинэ, по всей Кардине ходят грязные деньги. Наоборот, для правительства Кардины это "клиенты", а их деньги: "официальная прибыль". До тех пор пока они исправно платят налоги, правительство мало интересует кто и какое заведение открывает. Естественно, в подполье появляются и такие, что отказываются платить налоги. Но даже это не проблема. Ведь такие умники не доносят деньги назад в свою страну, а умирают, скитаясь по пустыне. Не получив проводника они блуждают до смерти, либо приходят в области обитания монстров по лже-картам, а иногда их просто уничтожают люди, что специализируются на проблемах с подпольем. Бывали случаи, когда среди неплательщиков попадались и такие, что пытались нанять неофициальных проводников и пройти через пустыню. Вот только проводники эти оказывались подосланными агентами Кардины… и загоняли негодяев в логово червей класса чистокровного дракона. Как бы не обернулась судьба неплательщиков, в конечном итоге они теряли и жизнь, и капитал. А оставленные ими деньги подбирала Кардина. Такая была разработана система. Если такая судьба вам не по душе, то платите налоги как положено и пользуйтесь услугами официальных проводников, таково было неофициальное послание правительства Кардины подполью.
Если есть деньги — все прощается. Если денег нет — все теряешь. Вот такая страна — Кардина.
◇
А теперь вернемся к игровому дому мафии из Империи Коуга "Мираж". Не только извне, внутри тоже все было в стиле Империи. На Земле сказали бы, что это китайский стиль. Но вот игры, что проводились здесь, если уже и делить, то больше западного типа. Рулетка, Покер, Баккара и тому подобное… почти все здесь привычно для мастеров. Девушки в коротких платьях (будто в китайском стиле), специально подчеркивающих красоту стройных ног, разносили на деревянных подносах алкогольные напитки для играющих посетителей. Некоторые наблюдали за этими официантками с наслаждением. В специально отведенном месте для еды, были посетители, что просто наблюдали за тем как играют другие, а также за порхающими по залу официантками. И как закуску к этому зрелищу, тратили выигранные за сегодня деньги на напитки.
В углу этого пространства находился один странный на вид человек. И из-за своего странного вида на него обращали внимание окружающие. Впрочем, может он и не выглядел так уж и странно, просто совсем не подходил этому месту. Одеяние его было не то военным, не то пиратским, и стиль при этом не был ни Кардинским, ни Империи Коуга. Кроме того, все обращали внимание на его лицо. Оно было красиво… но почему-то очень печально. Смотря на него, все женщины, независимо от возраста, испытывали сострадание. Вот только люди с хорошей наблюдательностью могут заметить, что хоть это и мужчина, в его поведение скрывается что-то женское. Кроме того, следует обратить внимание на активно поедающую миндалевое тофу белую девушку рядом с ним. Одним словом, бывшие члены "Треугольника мудрости" Юго Лессепс и его эмбрион Кюко сильно выделялись на фоне атмосферы этого заведения.
◇◇◇
□ Старший пилот Юго Лессепс
— Хм… — вздохнув, я задумалась, — почему все так обернулось?
Чтобы расширить свой кругозор, я решила направиться в противоположную от Империи Драйф часть материка — Тенчи. Так что ничего странного, что по дороге мы попали в Кардину. Но… Почему я должна сидеть в игровом доме? Почему я должна ждать в таком месте?
— Вообще-то я несовершеннолетняя.
"Я" — то-есть пятнадцатилетняя девушка в реальности, уже по края переполнена этой атмосферой андерграундового азарта. Если самоконтроль даст слабину хоть на на миг — расплачусь. Но мне все еще удается удерживать свои чувства в виде обычной печали на лице второго "Я" — Юго Лессепса. Ведь если расплачусь сейчас, привлеку еще больше внимания.
— Юго, оказывается плакса. Интересно, даже в таком состоянии, красивое лицо привлекает женщин вокруг. — Проговорила Кюко в своей, как всегда, монотонной и безэмоциональной манере.
Ешь свое миндалевое тофу. Молча.
— Да-да. А, кстати, если, не хочешь столько внимания, может следует, сменить одежду? — Сказала Кюко также монотонно, указав на форму "Треугольника мудрости" — костюм пилота.
А что я могу поделать? С одежды у меня только такие костюмы есть. Я обратила на это внимание уже когда в пустыне была, а потом… не было одежды какую можно было бы купить. Я ведь потратила почти все деньги на замену деталей. Неприличные цены на оригинальные детали "Треугольника мудрости" в Кардине оказались еще больше, чем плата за информацию. А на оставшееся деньги купить здесь эффективный, и при этом не выделяющейся в Кардине костюм пилота не получится.
— …может, просто, забыть об эффективности?
Закажи себе добавки миндалевого тофу и сиди молча.
— Я не Немезида, мне одной порции достаточно.
— ……
Услышав имя Немезиды, я вспомнила старого знакомого. Рей, хоть мы и стали под конец врагами, интересно как ты сейчас? Сделал ли ты что-то с отрезанной в бою со мной правой рукой и потерянной во время победы над сестрой левой? Хотелось бы встретиться и поговорить… Правда не для того, чтобы просить прощения.
— Точно, когда плохое настроение, тебе следует, входить в свой образ, как во время общения с Реем.
— …нет, в последнее время поддерживать этот образ становится все труднее.
Возможно из-за того, что разрешилась натянутость моих отношений с сестрой, но отыгрывание роли Юго Лессепса больше не казалось мне такой хорошей идеей.
— Аа, тебе в том мире уже 15 стукнуло, вот и, закончился период, детских дурачеств.
— Ты не права, это не дурачества.
— Э? Не смотря на то, что ты, ведешь себя как, красавчик-феминист, при этом повадки противные, и это "хм" постоянно?
— Юго Лессепс это не порождение детских фантазий.
— "Леди. Мы сотрем ваши слезы. Я клянусь, завтра утром вы будете улыбаться."
— Ты могла бы не цитировать мои фразы? Еще и из режима монотонности ради этого вышла!
И вообще, ничего в этой фразе чудаческого нет! Хорошие слова! Хоть я сама их и придумала.
— Аа, блин… кто же мог подумать, что меня будут упрекать насчет моего поведения. — высказала я свое негодование Кюко, и тогда она проговорила улыбнувшись:
— Ну что, расслабилась?
— Э?.. Ну да…
Обратив внимание на свое состояние я поняла, что недавнее давление от здешней атмосферы исчезло, и на душе у меня стало значительно легче. Получается мой едкий и безэмоциональный эмбрион затеяла весь этот разговор, чтобы отвлечь меня.
— Кюко, спа…
— Что-ж, оставим это. Потом я добавлю полученную сегодня о тебе информацию в отчет и покажу.
— …Кюко, все ты испортила.
Ну ладно, хоть она и заставила меня пострадать немного, на душе действительно стало легче. Так, с улучшенным настроением, я продолжила свое ожидание.
— Кстати да, что там сейчас происходит?
Сидя на площадке для игры, я взглянула в один из углов игорной залы. Отсюда мне открывался вид на рулетку. Будто такая же, что и в реальности: цифры от "0" до "36", черные и белые, а также "0" выделенный особым цветом — в общем рулетка европейского типа. Да, такая же как и в реальности.
— Если вспомнить…
Сестра считала, что такие игры были преждевременно внедрены разработчиками с конкретной целью.
◇
Сестра придерживалась теории, что Infinite Dendrogram это результат созданной с нуля виртуальной симуляции жизни. Я засомневалась в таком предположении, так как для развития цивилизации на Земле ушли тысячи лет, но сестра заявила, что если симуляция началась во времена войны, то это возможно. Также она добавила:
— Да и если предположить, что все это множество деталей спроектировано и специально запрограммировано, то у разработчиков точно крыша съехала.
Мне оставалось только согласиться.
Но вернемся к азартным играм. Рулетка и карты, а также разнообразные настольные игры, в которые не играют в казино… все что хорошо известно в реальности, в Infinite Dendrogram уже есть. Также много привычного есть в кухне и подобных вещах. Вот только что Кюко ела миндалевое тофу. Оно здесь существует, причем под названием "миндалевое тофу". Сестра считала, что это одна из задумок разработчиков. То-есть, они решили внести в этот мир такие вещи, чтобы мастера не перевернули здесь все с ног наголову, сделав слишком много открытий. Так они предотвратили возможность огромного заработка на невиданных тианами играх или блюдах, а также резкое изменение местной культуры. Если бы Infinite Dendrogram слишком сильно отличалась от реального мира, нашлись бы "предприниматели", пытающееся распространить веселья и блюда из нашего мира. И если бы среди них кто-то на этом хорошенько заработал, то бишь "достиг успеха", мастера начали бы имитировать в игре вещи из реального мира все больше и больше. Так считала сестра.
— Разработчики побоялись, что из-за этого главные принципы созданного ими мира могут сместиться.
Я заметила тогда, что в Infinite Dendrogram ведь все равно есть полная свобода действий.
— Да, есть, — ответила она, — небольшая добавка к выращиванию эмбрионов.
Разработчики хотят, чтобы мастера развивали эмбрионов — считала сестра. Смеясь, она говорила:
— Даже без этого, Infinite Dendrogram слишком особенная. Ха-ха, чтобы заработать денег такого не делают, точно можно было бы и что-то попроще выпустить.
После этих слов она рассказала мне свою теорию.
— А если предположить, что есть какая-то цель кроме дохода, она должна достигаться чем то таким, чего нет в других играх. А то, чем разработчики заставляют заниматься каждого мастера, и чем эта игра принципиально отличается от всех других — эмбрионы. И тогда я подумала, а не может ли быть, что этот мир создан исключительно для того, чтобы выращивать эмбрионов? Хм? Ты думала, главное отличие Infinite Dendrogram от других игр это реалистичность мира? Кто знает? Я так не думаю. У меня есть причины так считать, но объяснения займут слишком много времени, давай оставим это на позже. Так вот, я почти уверена, что эта игра создана с целью заставить игроков развивать эмбрионов. Более того, скорее всего их интересуют именно Высшие эмбрионы, как мой Пандемоний. А может и следующая ступень эволюции… в общем, это сейчас не важно. Хм? Не понимаешь как это все связано с нашим разговором о настольных играх? Да чего ты, если все подряд начнут имитировать вещи из реальности в поисках финансового успеха, это превратится в игру о торговле. Кто будет развивать эмбрионов в такой примитивщине? Вот они и уменьшили разницу в культурах преждевременно, чтобы мастера не отклонялись от запланированного пути. Сделали все, чтобы в этом мире не происходило никаких "прорывов" за счет обычного производства.
Теория сестры базировалась на ее предположениях. Но мне кажется, что у нее также есть какие-то еще, более основательные, неизвестные мне основания так полагать.
И в ответ на ее легкомысленные рассуждения о не желании разработчиков, чтобы мастера делали какие-либо "прорывы" я не могла ответить просто "понятно".
— Этот прорыв… ты ведь совершила его, не так ли? — был мой ответ.
Человекоподобные роботы — в Infinite Dendrogram она реализовала концепцию из реальности. Разработчики явно не ожидали именно такого "прорыва". Так и получилось, что сестра стала "предпринимателем" и при этом "достигла успеха".
◇
Вспоминая тот давний разговор с сестрой, я рассматривала угол с рулеткой. Казалось, будто вокруг нее распространялась атмосфера напряженного ожидания… а может даже ужаса.
— Ч-что же, позвольте мне начать. — проговорил дилер очень нервничая.
Но вот странно. Не крупье, странным был стол рулетки.
Ведь поставлен был лишь один жетон.
И при этом самый дешевый жетон здесь — 100 лир. Стоит на красной — "равные шансы". Хоть возле стола и много людей, это единственная ставка. Но даже в таких случаях, пока есть хоть одна ставка, рулетка должна крутиться. И в миг, когда под руками дилера шар завертелся:
— 10 миллионов на 21.
Кто-то сделал дополнительную ставку. Вместе с этими словами на квадрат с номером "21" лег самый ценный жетон в этом заведении.
— Я, я тоже!
— И я!
Сразу за этой ставкой посыпалось море других, и все на цифру "21". Побледнев дилер остановил шар…
— "21".
И он остановился на цифре 21.
Людей вокруг стола охватил восторг. А человек, сделавший первую и самую высокую ставку получил свой выигрыш — ставка в 36-кратном размере — 360 миллионов лир. Если перевести в реальные деньги, около 30 миллионов евро. По ценам "Треугольника мудрости" можно купить 12 готовых к действию "Маршалов II".
— Что-то ты разошлась…
Будто услышав как я это пробормотала, победитель взял свои жетоны и поднялся. Люди вокруг выглядели разочаровано, так, будто подумали: "ах, халява закончилась".
— Аа. — Заметил вдруг что-то победитель. Указав пальцем на стол он сказал ошеломленному дилеру:
— Двести лир не хватает.
Речь о самом дешевом жетоне, что лежал на столе с самого начала. Вероятно это стало последним ударом, этот жетон крупье отдал уже рыдая.
◇
Человек, что заполучил умопомрачительную сумму денег и психологически сломал при этом крупье. Если описать этого человека одним словом — "красно-белый". Это была девушка, волосы красные, но с белым мелированием. С одежды: короткие шорты, что-то похожее на раздельный купальник и летная куртка сверху — очень плохо скрывающая ее привлекательное тело от окружающих. А больше всего выделялись глаза. Они были разного цвета. Левый глаз красный, правый — белый. Но если очень внимательно всмотреться в правый глаз, в глубине его можно рассмотреть что-то похожее на мелкий калейдоскоп — ведь глаз искусственный. Я знала… это ее эмбрион.
Легкой походкой девушка зашла в зону для еды. А тогда подошла к одному из столов… а конкретно к нашему столу и заявила:
— Я сорвала куш, Ю-чан.
— Вы явно переборщили, Учитель.
Эта девушка и есть мой нежеланный учитель. Так же как и я, она являлась бывшим членом "Треугольника мудрости"… лучшая подруга сестры. В то же время, это один из девяти Высших Кардины — "Примадонна Синего Неба".
Король сбивания AR I CA
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Примадонна и Роза 2
□ Старший пилот Юго Лессепс
Наша с Учителем встреча произошла три недели тому назад.
◇
Три недели назад я попыталась перейти Великую Пустыню Кардины, чтобы попасть в Тенчи. Конечно лучше всего было бы добраться туда по морю, но так как Драйф думают над разработкой военного морского флота, отношения с Великой Валуа сейчас напряжены. Ни один торговый корабль Валуа не появлялся у берегов Драйф из-за этого, вот и пришлось мне отказаться от такой идеи. Был конечно вариант сесть на корабль в Королевстве… но я не настолько бессовестная, чтобы после всего того, что натворила в Гидеоне, прийти сейчас со словами "Я воспользуюсь вашей страной транзитом, ладно?". Таким образом, мне ничего не оставалось кроме как идти через пустыню в центре материка. Есть еще Горный хребет суровых зим на Севере, но это не тот путь, где ходят люди. Ходят слухи, что недавно через него смог пройти Высший из Коуга — "Парящая крепость". После этого случая многие решили, что только такие и могут перейти через Хребет живыми. Так что осталась пустыня. Но переходить через пустыню долго, значит придется по пути покидать игру. Следовательно, присоединиться к каравану не получится. Когда такие, как "Бессмертный" Джинва приходят в Королевство, они пользуются созданным в Коуга магическим предметом высшего класса — повозкой с функцией портативной Контрольной точкой… жаль, но у меня такой крутой вещицы нет. Поэтому я и решила пересечь пустыню на Магомехе в одиночку.
И в результате, я попала в ситуацию когда продолжать путь было невозможно. Виновата конечно же я сама, а именно — мой просчет. Магомех использует для передвижения МР. Даже не в боевом режиме, затраты энергии весьма велики. А в такой агрессивной среде как пустыня, КПД падает, от чего затраты маны еще больше. Хоть это и специально подготовленный сестрой механизм, физика берет свое. Наоборот, так как это модифицированная самодельная версия, потери в энергии еще ужаснее чем у серийных машин. Да и дополнительный вес КПД не прибавляет. Так как не было иного выхода, я спрятала Магомеха в инвентарь и мы с Кюко пошли пешком… и почти погибли.
Моя специализация — Высший пилот. А в добавок к ней: Пилот и Механик. …да, это точно не то, что нужно для путешествий по пустыням, и END мало. И в добавок к этому, приняв за еду… на нас напали хищники, коих полно в пустыне — черви.
Я села в Магомех и принялась защищаться, но эффективно сражаться на песке не смогла, так что попала в крайне невыгодное положение. И похоже, черви не занимаются канибализмом, так как Врата Ада не сработали. Неприятно. И когда я уже подумала, что плохи наши дела — с неба послышалась песня. Пытаясь понять, что происходит, я направила камеру вверх.
И тогда с неба упал Магомех.
Я впервые увидела летающего Магомеха. Издавая звуки похожие на песню, этот робот раздавил череп каждого червя, что вылез из песка на поверхность, чем принес им мгновенную смерть. Но черви будто и не понимали откуда их атакуют и продолжали лезть навстречу смерти один за другим. Не прошло и двух минут, как в следствии такого красочного действия, все они были уничтожены. И когда то, что даже сражением не назовешь, закончилось, мой спаситель — Магомех приземлился прямо передо мной. Спустившись на песок, девушка-пилот взглянула на меня своими разными — красным и белым глазами и промолвила:
— Это ведь робот Фу-чана? Хм, здесь редко встретишь человекоподобного Магомеха… это ведь самодельная модификация Фу-чана? Раз так, она должна быть на уровне моей "Оперы". …Хм? Фу-чан конечно социальный, но как-то очень не похоже для такого человеко-ненавистника так далеко от дома забираться!
Пилот обращалась ко мне. И в ее голосе я точно услышала интерес, непонимание… и даже ностальгию. Никаких сомнений — она знает творца моего Магомеха — сестру. Поэтому я и спросила:
— Вы знакомы с моей сестрой?
И сразу же упрекла себя в безрассудстве. В Infinite Dendrogram сестра — мужчина по имени Mr. Франклин. Либо она не поймет, о ком идет речь, либо догадается, что Франклин на самом деле девушка. Я уже хотела было как-то исправить свою ошибку, как пилот ответила:
— Ты знаешь что Фу-чан девушка и называешь ее сестрой… а, вот оно что! Ты наверное младшая сестра о которой Фу-чан рассказывала, Ю-чан!
— Э?..
И здесь я действительно удивилась. Получается, что сестра рассказала этому человеку о себе в реальности? Да во всем "Треугольника мудрости" только заместитель главы знал правду.
— Но что это? Ю-чан это младшая сестра, а передо мной мальчишка… Может ты обычно переодеваешься девочкой?
— Нет, это мужской аватар, а в реальности я девушка.
— Вот оно что! Как и Фу-чан! Сразу видно — сестры! — проговорила она и, обрадовавшись чему-то, показала большой палец вверх.
Какой-то миг я была погружена в мысли о том, насколько она ошибается и мы на самом деле с сестрой разные, но быстро взяла себя в руки и спросила:
— Простите, а вы кто?
Пилот словно только и ждала этого вопроса и тут же выпалила:
— Я Король сбивания AR I CA! Раньше была членом "Треугольника мудрости", а теперь вхожу в "Дерево жизни"! А еще я лучшая подруга Фу-чан!
Услышав такой ответ я вздохнула. Я слышала о Короле сбивания от сестры. Она была пилотом-испытателем в "Треугольнике мудрости" когда он только появился, но потом покинула клан и стала Высшей. Я слышал, что ее называют "Примадонной синего неба" и что она специализирующийся на сражениях член сильнейшего клана "Дерево жизни". Осознав, что такой человек стоит сейчас прямо передо мной, я от удивления не знала что и ответить…
— Кстати говоря, это старомодное красно-белое сочетание цветов ты сама выбрала? Смотреть больно. — Съязвила Кюко дерзко взглянув на пилота.
Я ощутила как резко похолодало, а ведь Врата в Ад так и не использовала. Как и при встрече с Реем и Немезидой, почему Кюко всегда начинает наши знакомства с язвительных замечаний? Хотя действительно от волос до одежды: все красно-белое — это как-то странно.
— Да! Красный и белый, это цвета легендарного пилота! Классно, когда одежда выделяется, правда?
Показав нам широчайшею улыбку Король сбивания вновь показала большой палец. Совсем не похоже, чтобы она разозлилась. Скорее всего она даже не заметила язвительности в замечании Кюко.
— Юго, это потерянный человек. Она не понимает злобы.
— А ты могла бы не поливать злобой всех наших новых знакомых?..
Не нравится мне это. Хотелось бы, чтобы Кюко прекратила комментировать внешний вид людей вокруг. Хотя… сестра выглядит как сумасшедший ученый, тот "Король разрушения" наполовину медведь, Фигаро и Джинва тоже одеты не по стандарту… может есть какое-то правило, что позволяет становится Высшим только если у тебя странные вкусы к стилю?
— Но не об этом сейчас. Мне показалось вас изрядно потрепала пустыня, вы в порядке?
— Да, более менее… а, спасибо что спасли нас. — Вспомнил я, что до сих пор не поблагодарил ее и поспешно склонил голову.
— Не переживай. Я так понимаю вы не привыкшие к пустыне и изрядно здесь страдаете?
— Ну… да.
На самом деле встреча с червями оказалась для нас очень опасный поворотом, и продвижение дальше в таком же темпе обещает быть довольно скверным. Все-таки следовало идти с караваном, а не в одиночку… но если подумать о выходе из игры…
— Ладно, поняла. Положитесь на меня.
— Э?
— Я, Король сбивания AR I CA стану твоим учителем.
— …Э-э?
— Начиная с того, как путешествовать по пустыне, и заканчивая основами работы Магомеха, я устрою тебе адское обучение!
Так и получилось, что с неизведанным ранее напором со стороны другого человека, я получила учителя.
◇
Таким образом Король сбивания AR I CA-сан почти что насильно стала моим учителем, и в конце концов я вынуждено стала ее так называть. В какой то момент, я почувствовала, что что-то здесь не так… но потом подумала: а почему бы и нет? В таком принуждении конечно ничего хорошего, но в целом, что это еще в пределах допустимого. Кроме этого было две проблемы значительно серьезнее.
Во первых, обучение Учителя действительно оказалось адским. Сначала она забросила меня в логово таких же червей, с какими мы сражались при нашей первой встрече. Назвав это "поднятием уровня", она заставила меня пойти на риск полного уничтожения. Потом мне пришлось пережить полнейшее избиение с ее стороны под названием "тренировочный бой". (Во время него ей удалось с первого лишь взгляда понять как работают Врата Ада и избежать их.) Чтобы отремонтировать поврежденные во время этих сражений части Магомеха — к счастью оригинальные модификации не пострадали — мне пришлось выложить миллион лир. Хоть ее цвета и красный с белым, на самом деле Учитель — воистину черное создание с которым шутки плохи. Вот только то, что я действительно в результате стал сильнее — не дает мне никакой возможности высказать свое недовольство. Не только уровень, но и техника пилотирования, и ощущения явно усовершенствовались. Таким образом первая проблема сполна окупается моей личной выгодой, так что пришлось ее принять.
Но это еще не страшно. Настоящая проблема была в другом. Учитель вероятно была наилучшим пилотом Магомеха, к тому же ее познания в инженерии и всего что касаются Кардины — на высочайшем уровне. Конечно это лишь причина уважать и восхищаться ею. Вот только, было кое-что в ее личности, что, как по мне, портило весь образ.
◇
— Учитель, вы и здесь будете искать?
— Конечно, а что?
Заполучив огромную сумму денег на рулетке в казино, она не спешила обменивать жетоны на деньги, а попивая безалкогольный коктейль в зоне для еды, шастала глазами по залу. Ее взгляд искал не что-то, а кого-то. В первую очередь ее интересовали привлекательные официантки и дочери играющих богачей.
— А какая у вас цель?
— Вон та китаянка с длинными волосами, а может та девушка с бюстом за 90. А вот еще та богатенькая, что явно любит поиграться с огнем.
— Как обычно все подряд. Думаю лучше тебе просто умереть.
— Кюко-чан угрюмая как и всегда, милота!♪
— Я ощущаю от тебя опасность, не обнимайся.
…это и есть особенность ее личности, проблемное место. Когда она встречает кого-то привлекательного, сразу же пытается его склеить. Причем, хоть сама она и девушка, пристает Учитель ко всем подряд, не зависимо от пола. Хотя к девушкам даже чаще. Иногда все заканчивается чаем, но чаще все заходит дальше… мне в свои пятнадцать понять такое поведение крайне сложно.
— Если вам так хочется человеческого тепла, так может стоит начать встречаться с кем-то? Например, нет никого подходящего в клане?
— Неа. Я предлагала главе, но тот отказался с недоумевающим лицом, Карл непонятно какой на самом деле, Альберт покрытый железом терминатор, красивый Фатом уже женат, а дедуля и бабуля не молоды… В клане нет никого подходящего.
— Мне кажется в "Дереве жизни" было еще три человека.
— Они даже не обсуждаются.
По ее тону я поняла, что одна лишь мысль о любви с ними вызывает у нее отвращение. Похоже даже у сильнейшего клана в мире есть свои внутренние проблемы.
— Кроме того, знаешь, постоянный партнер это конечно хорошо, но встреча на одну лишь ночь — прекрасна. Любовь с первого взгляда, очарование друг друга, кратковременная встреча и разлука, что оставляет по себе лишь сладкие воспоминания.
— Но вы ведь только три дня назад рассказывали, как удачно развлеклись с потрясающей девушкой всего за миллион лир.
— Было такое. — Ответила она как ни в чем не бывало.
— …это уже не очарование.
— Внешний вид, слова и деньги. Ради соблазнения я использую все, что можно! Я ведь Примадонна любви!
— Э?……
— Но сразу говорю, моя высшая специализация и личные интересы никак не связаны!
— А, вот оно что, теперь мне спокойнее. В какой-то момент я уже было подумала, что это одно из условий высшей специализации Примадонна.
— Аха-ха-ха-ха-ха. Если бы им подошло количество любовных встреч, я бы получая Примадонну на три месяца раньше.
Она громко смеялась, но мне, думая о ее прошлом, было не до смеха.
— Что-ж, подыскать-то я подыскала, но клеить кого-то прямо здесь…
Будто вспомнив о чем-то, Учитель взглянула на нас с Кюко.
— Ю-чан, Ю-чан.
— Эм… что?
— Давай глубоко пообщаемся попозже.♪
Внезапно я стала целью.
— Хоть аватар у меня мужской, в душе я девушка, поэтому позволю себе отказаться. К тому же несовершеннолетняя.
— Э? А, Кюко-чан, ты тоже присоединяйся, втроем будем…
— Разрешите откланяться.
— Вот как, жаль.
Хорошо, что учитель придерживается правила о добровольности, и в таких случаях действительно достаточно просто отказаться. Также она не трогает женатых, и просто тех, у кого есть пара. Может даже показаться, что она довольно адекватна, вот только все остальное в ее мышлении отличается от нормы.
— Не получилось значит. Фу-чан тоже отказалась. Получается две сестры, и обе меня оставили с носом, ох…
Она и к сестре лезла…
— Вы ведь лучшая подруга сестры?
— Да, поэтому я и хотела замутить с ней, при чем по всей серьезности, с планами на свадьбу. Но она отказалась. Несмотря на это, Фу-чан мне роднее всех!
Что это еще за "планы на свадьбу"…
Понять что такое любовь для учителя — невозможно. Хочется просто отбросить любые размышления об этом.
— Так кто тебя интересует в конце концов? Парни или девушки?
— Все интересуют, конечно же! Только учти, я доминирую.
— А у тебя как и в Юго, в том мире иной пол?
— Да что ты такое говоришь. Я самая настоящая девушка, и здесь, и там.
Увидев что учитель вообще не понимает, что именно с ней не так, я вздохнула даже не скрывая своего полнейшего разочарования в ней как адекватном человеке.
— А вы не думали, что больше чем Драйф или Кардина, вам подошла бы Легендария?
— Аха-ха, говоришь глупости. Я же не смогу удовлетворить свои желания с теми "Высшими" извращенцами в той стране.
Я впервые увидела у нее настолько серьезное лицо, когда она сказала этот идиотизм. Ну совсем уж не похоже, чтобы она шутила. После этих слов я мысленно поклялась, что никогда и шага не ступлю в Легендарию.
◇
После идиотского разговора о предпочтениях учителя, я обратилась к ней с полной серьезностью, сбавив при этом тон голоса.
— Насчет недавней рулетки… не слишком ли много вы взяли?
— Да не переживай ты, это был просто подсчет. Вот я и действовала так, чтобы у них просто не осталось шансов. Считай, перевернула их план задом наперед.
— ……
Действовать так, чтобы у противника просто не было шанса…
Обычно никогда не знаешь на что способен противник, но точно не в случае Учителя.
— Ведь без хорошенького подсчета с глаза проку нет. Ведь тогда было бы не честно.
— Но это заведение ведь принадлежит мафии Коуга. Если привлекать во время игры столько внимания… могут ведь возникнуть проблемы?
— Могут конечно. Будет просто отлично, если они сами нарвутся.
— Э?
— Единственный способ не попасть в розыск из-за стычки с законопослушным тианом — если он сам нападет.
"А в этой стране кто угодно законопослушный, пока платит налоги как следует" — добавила учитель презрительно хихикнув.
Судя по всему, она с самого начала пришла в это заведение, чтобы ввязаться в конфликт с подпольем Коуга. Крайне обеспокоен этим неожиданным поворотом, я спросила:
— Перед тем как зайти в это заведение вы сказали, что здесь есть чем поживиться. Я была абсолютно уверена, что речь идет о выигрыше в лотерее…
— Аха-ха-ха, я бы их полностью разорила, если бы решила заработать по своим меркам. Я ведь тоже Высшая, мое состояние на несколько нулей отличается от того, что сегодня заполучила.
И действительно… Включая сестру, все Высшие которых я встречал обладают умопомрачительный состоянием. И при этом еще более умопомрачительно умудряются его тратить.
— А насчет того, чем я собираюсь поживиться… ну, одним словом, это кража.
— Кража?
— Ага, это заказ одного моего знакомого главы торговой гильдии… хотя, на самом деле запрос от человека еще выше. Он попросил найти один украденный предмет и вернуть, либо же уничтожить содержимое.
Возврат украденного, значит. На удивление адекватная причина проникать во владение преступной организации, коим является мафия Коуга. Но меня удивил альтернативный вариант выполнения задания.
— А какой смысл уничтожать его?
— Ты неправильно понял. Не предмет уничтожать, а то что внутри. Если оно вылезет наружу, конечно.
Получается это какой-то контейнер что ли. Раз так, не правильнее ли будет называть украденным то, что внутри…
— А этот предмет…
— Хранился раньше в сокровищнице соседней страны. Вот только недавно, когда третий наследник Императора направлялся в столицу, решили что ему следует взять что-то с собой. И пока они подбирали, достав сокровище из хранилища, что именно он возьмет — кто-то успешно стянул его.
— Так это ведь государственное сокровище получается!
Причем не Кардины, а Коуга, что находится совсем рядом. Такая важная вещь и ходит по преступным рукам в Кардине. Хотя это ведь мафия из Коуга, можно предположить, это сокровище попало сюда через черный рынок родной страны. Как бы там ни было, это уже проблема международного уровня.
— Именно. Так вот, если удастся вернуть его в ценности и сохранности, Коуга хорошенько отблагодарит. Если то что внутри выберется наружу, придется его уничтожить. А раз все равно придется, решили, что лучше это сделаем мы. Ну и в результате задание попало в мои руки. Дело деликатное, а сражаться "осторожно" у нас мало кто может. Бабуля больше на людях специализируется, Карл конечно непобедим, но иногда лажает. А я как раз специализируюсь на уничтожении.
Опять речь об уничтожении содержимого. Это ведь сокровище другой страны, почему они договорились об его уничтожении?
— Учитель…
— Чего?
— Вы могли бы сказать, чем именно является этот украденный предмет?
— А, ну это…
И только она собралась ответить, как в зале вдруг поднялся шум. А если точнее, из служебного выхода в залу выбежало несколько десятков человек в черном. И половина из них окружили один угол в зоне для еды — наш стол, если точнее. Это ведь…
— Аха-ха-ха. Видишь, Ю-чан. Я так и знала, что если будем говорить на эту тему внутри, удастся спровоцировать их.
— Можно было бы и предупредить…
— Я решила, что это будет отличная тренировка твоей наблюдательности и проницательности.
Услышав о наблюдательности и проницательности я сразу же вспомнила одного парня с серебристыми волосами… но поняла, что имела ввиду Учитель. Та половина мужчин в черном, что не окружила наш стол, сейчас активно выводила других посетителей из зала. Клиенты проявляли свое недовольство, но их никто не спрашивал.
— Эй, если будете себя так вести, посещаемость упадет, — весело заметила Учитель. Но потом добавила: "Если это заведение завтра еще здесь будет, конечно".
Судя по всему она уже готова к встрече с мафией. Учитель засунула руку в левый карман своего летного комбинезона и что-то там щупала. Мне тоже следует подготовиться.
— Так что, думаю вы слышали наш разговор, — завела разговор Учитель с мужчинами в черном вокруг нашего столика, — будете так добры, вернете Кристалл Драгоценного Зверя?
В этот момент я почувствовал, что настроение мужчин в черном резко изменилось.
— Если отдадите, я даже не против вернуть 360 миллионов…
И одновременно с легкомысленными словами Учителя, в нее, а также в сидевшую рядом меня, полетело несколько десятков атакующих заклинаний.
=== To be continued
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Примадонна и Роза 3
□■ О сокровищнице одной страны
Драконий Император. Это особая профессия, что словно голос предков, появляется у тех, у кого течет кровь древнего дракона. Инкарнация защитного божества, воплощение истории Коуга в человеческой форме. И предыдущего Драконьего Императора восхваляют даже на фоне других ему подобных. Уровень его превысил двухтысячный, многих "UBM" он поверг. Феноменальная физическая сила, доставшаяся ему вследствие бесконечных тренировок. Наследие Дракона, Клетки Древнего Дракона и другие уникальные навыки Драконьего Императора. А также заполученная после победы один на один с "UBM" божественного класса экипировка. Воистину, его следует называть монстром, что превзошел любого монстра. Так как в те времена еще не существовало Высших, предыдущий Драконий Император без сомнений был одним из сильнейших в мире. Если бы в года его рассвета не было Великого Короля и Кошачьего Бога, силу которых восхваляли не меньше, Империя Коуга покорила бы весь материк.
Уничтожая множество "UBM", чтобы защитить Империю, предыдущий Драконий Император размышлял. Каким бы сильным не был человек, если он один, ожидать развития Империи бессмысленно. Следовательно, необходимо увеличить число людей, коим доступна великая сила. Таким образом, он начал свое исследование.
Он работал над техникой, что позволила бы запечатывать и использовать мощнейших монстров. В то время уже существовали камни, в которые можно поместить монстра. Вот только они были слишком малы для "UBM", да и приручить монстра такого класса вряд ли кто-то смог бы. Но это не заставило предыдущего Драконьего Императора отказаться от своей затеи использовать "UBM" в своих целях.
И результатом его упорных исследований стал Кристалл Драгоценного Зверя.
Кристалл Драгоценного Зверя это не предмет, правильнее будет его назвать одной из категорий барьера. Материализация барьера, и заживо запечатанный в нем "UBM". Кристалл позволяет освобождать часть энергии "UBM" и использовать ее в своих целях. Силу, которую до этого мог заполучить только тот, кто нанес погибшему "UBM" больше всех урона, теперь, благодаря кристаллу, мог использовать любой. А запечатывать "UBM" во внутрь кристалла мог лишь его творец — предыдущий Драконий Император. Но во время своей жизни он успел запечатать многих великих монстров. Это и "Тигр", и "Дракон", и такие твари, что не были похожи ни на одно из существующих в мире животных. "UBM" которых запечатал предыдущий Драконий Император за свою жизнь — среди них были и монстры Божественного класса — собралось больше ста.
И когда жизнь предыдущего Драконьего Императора подошла к своему естественному завершению, он промолвил молодому Императору:
— Я сейчас покину этот мир. Но мне удалось обеспечить безопасность Империи на всю твою жизнь. Используй мое наследие, чтобы защищать себя, Империю и взрослей. Прощай, мальчишка. …А также знай, хоть меня и боялись все кроме Великого Короля и Кошачьего Бога… тебя, что не отводил от меня глаз все время, они любят.
Прожив долгую жизнь предыдущий Драконий Императора погрузился в вечный сон.
◇
Последующая история Империи пошла совсем не так, как ожидал этого предыдущий Драконий Император. Император, на которого предыдущий Драконий Император оставил свои надежды, неожиданно погиб через несколько лет. После этого между младшим братом Императора и еще не рожденным наследником… хотя нет, между людьми что стояли за их спинами началась гражданская война. Внутреннее кровопролитие разделенной надвое Империи стало причиной множества жертв, и завершилось это все, когда родившийся наследник оказался следующим Драконьим Императором и не мог претендовать на трон. Только одно хорошее было в этой внутренней войне: никто из сторон не использовал запечатанных монстров. Ведь обе стороны испытывали глубокое уважение к предыдущему Драконьему Императору и осознавали, что нельзя так просто взять и наплевать на его предсмертную волю… впрочем, это только одна причина. Вторая состояла в том, что они попросту не могли воспользоваться кристаллами. Открыть замок, что закрывал сокровищницу, мог только Император либо Драконий Император. Предыдущий Драконий Император говорил, что если кто-то попытается открыть сокровищницу не соблюдая правила, все артефакты из нее исчезнут. А так как на тот момент Император еще не был выбран, а Драконий Император не родился, открыть сокровищницу было попросту некому. Позже, ставший новым Императором младший брат погибшего, а также рожденный Драконий Император были очень рады по этому поводу и испытывали искреннюю благодарность предыдущему Драконьему Императору, за то что он разработал такие средства предосторожности. И после этого Кристаллы так и не использовались. Единственное исключение было разве что когда новый Император подарил "Тигра" направившемуся на Запад народу. Говорят, что слова Императора были следующие:
— Это воистину великая сила. Но это не значит, что следует начинать войну лишь потому, что мы обладаем ею. Пока нас не втянут в бой, где не будет иного выхода кроме как пробудить ее — позволим же ей мирно спать.
Может его решение и шло в разрез с волей предыдущего Драконьего Императора. Но пострадавшей от трагической внутренней войны народ Империи согласился. Следовательно, Кристаллы из сокровищницы, а также "UBM" запрятанные в них, продолжали мирно спать.
Аж пока, через несколько сотен лет Третий Наследник Императора не открыл сокровищницу в связи с визитом в Королевство. Извлеченный наружу кристалл, словно по продуманному кем-то плану, был украден.
◇◇◇
■ Игорный город Гермаинэ. "Мираж"
"Бос, с крысой разобрались"
— …благодарю.
Заведующий этим лотерейным домом, а на самом деле всей активностью преступной организации Империи Коуга, мафии "Мираж" на территории Кардины — Чан, вздохнул с облегчением, и развалился на стуле. В его руке лежал камень… Кристалл с монстром из Имперской сокровищницы. Взгляд его лежал на проектирующем изображение кристалле, внутри отображалась лотерейный зал… задымленная от взрыва нескольких десятков атакующих заклинаний зона для еды.
— …фух.
Вздох его касался двух мастеров, нейтрализацию которых он приказал… если точнее, то только одного из них. Чан занимался подпольем в Кардине, очевидно, что он знал об AR I CA. Она пришла за камнем, что лежал в его руке. Мало того, что она Высшая, так еще и из первого по силе клана "Древо Жизни". Одна из сильнейших личностей в Кардине — "Примадонна Синего Неба".
Но ее репутация отвечает истине, только если Примадонна в Магомехе. Следовательно, его люди убили ее, атаковав живую, беззащитную плоть. В этом смысле Чану повезло. Если бы пришел иной член "Дерева Жизни", "Непобедимый" Карл Лурл, победить застав его вот так от неожиданности точно не удалось бы.
Сражение с UBM в бурлящей магме, уничтожение ассоциации магов, пережив при этом более десяти тысяч атакующих заклинаний — разными легендами он славится. Встревать в сражение с таким бессмысленно, проигрыш гарантирован еще до начала боя. Но все равно, если бы он пришел и пожелал кристалл, "Миражу" пришлось бы противостоять даже ему, без надежды на победу. Настолько важен для них этот кристалл.
Этот кристалл доставили Чану из главного офиса "Миража" в Коуга неделю назад. Они сказали, что "Мираж" заключил сделку с одной организацией в Кардине касательно этого артефакта. И что Чан, как заправляющий работой "Миража" в Кардине, должен разобраться с этим вопросом. А именно: придти в назначенное место, в назначенное время и успешно провести сделку. По своей сути — обычная сделка к которым Чан уже давно привык, вот только масштабы в этот раз на совершенно ином уровне. Ведь этот кристалл — известная каждому жителю Империи легенда. Причем Чан также узнал, что "Мираж" отдает кристалл другой организации, чтобы получить их поддержку. Услышав это, Чан удивился. Что же это за организация такая, что они готовы отдать настолько огромную ценность ради их поддержки?
Так как коллега, что привез ему кристалл, этого не знал, босс связался с главным офисом с помощью магии. Ответом было только одно слово: название той организации. Но этого было более чем достаточно, чтобы Чан все сразу же понял. Также он осознал, что на кону стоит не только его собственная голова — жизни всех членов организации, что находятся в Кардине. Так что, даже если об сделке прознал Высший и пришел за кристаллом… они должны дать ему отпор.
— …этот кристалл, эта организация… главный офис что, государственный переворот устроить решили?
Чан понял, что делает верхушка. Но он так и не понял, что у них на уме. Но в любом случае, если он не выполнит приказ — ему конец. Неизвестно, размажет ли его главный офис, или может он будет уничтожен той организацией… как бы там ни было, не самое привлекательное будущее. Вступить в стычку с Примадонной синего неба точно лучше… по крайне мере так думал босс.
— Через три дня она вернется к жизни, но к тому времени со сделкой будет покончено.
Мастера бессмертны. Чан знал, что через три дня они воскресают. Но эти три дня именно то, что ему и нужно. Тогда он сможет покончить с этой сделкой и сбежать из Гермаинэ. Все таки, заполучив Высшего во враги продолжать держать здесь заведение будет невозможно. Поэтому он и не переживал особо приказав вывести клиентов и разнести зал магическими взрывами.
Босс еще раз направил взгляд в кристалл с изображением сцены смерти Высшего.
— …хмм, а не слишком ли много дыма?
Поднявшийся от магических взрывов дым похоже даже не собирался уходить. Может там что-то активно горит? В этот момент по спине босса прошелся мороз. Это так среагировали инстинкты Чана, что будучи главой боевого отделения мафиозной организации Коуга "Мираж" обладал огромным опытом в пребывании перед лицом смерти.
— Магия воздуха. Уберите этот дым!
"Но если там пожар, это только усилит его…"
— Да плевать мне на пожар! Быстро!!!
Последовав приказу его люди активировали Свиток магии Воздуха и направили ветер в сторону дыма. И тогда они обнаружили какую-то трубку, что выпускал облака дыма. Те у кого был навык Оценки увидели, что перед ними предмет с названием "Дымовая шашка". Но было кое-что, что привлекло внимание людей босса, и самого босса тоже больше чем эта трубка.
— …мусор?
В эпицентре взрывов были наложены в кучу бесчисленные ошметки какого-то мусора. Хотя не совсем так, это скорее… обломки. Множественные обломки механического оружия, а также остатки брони… образовывали стену. Такого развития событий мафия даже представить не могла. За миг до того, как магические атаки достигли свей цели, один человек достал из инвентаря наперед собранные обломки. И этот человека та самая…
"Оо, уже заметили?" — прозвучал голос из-за стены.
"Как же вы долго, ведь уже время выходить на сцену!"
Неожиданно баррикада из обломков рассыпалась. Словно исполнив свою роль, словно это запланированный выход на сцену, стена рассыпалась и перед взором восстал силуэт человека.
Это был сделанный в форме человека механизм. Перед ними стоял Магомех, но для людей, которые знали как должен выглядеть "Маршал II" было сложно в это поверить. Этот робот был тонким. Выглядело так, будто на него забыли нацепить броню, настолько тонкой защиты раньше просто не существовало. Типичный дизайн робота в стиле "доспех со шлемом" здесь пристал в большей, но при этом более прекрасной форме. Единственное, что утолщает этот корпус — внутренние механизмы робота. Название этого механизма: "MGFX-001 Blue Opera".
Уникальный Магомех создан отцом роботов Империи Драйф — Франклином с полнейшим отсутствием ограничений на бюджет… первый выпуск из серии "MGFX". Полностью закрашен в голубой цвет, красивый робот, что даже не похож на Магомеха.
"Спой же Оперу"
Поглощая магическую энергию пилота, Голубая Опера активировалась.
— ♪
В тот же миг голос песни прошиб все вокруг. Это механический голос воспроизводимый внутренним механизмом робота. Тем не менее, звук этот был настолько прекрасен, что назвать его голосом оперы совсем не сложно. И голос этот сопровождал, хоть и не хор, но чудесная мелодия. Все это всецело отвечало имени "Примадонна". Вот только мафиози сейчас ощущали вовсе не восторг от прослушивания чудесной музыки.
Они дрожали с мыслей что "сейчас будут убиты этой Примадонной".
"Учитель. Я готова" — послышался голос из-за спины голубой Примадонны.
Источником этого голоса был робот больше Примадонны, толще, но в то же время не менее прекрасный. Перед ними стоял мощный механизм покрытый несколькими слоями из металлических пластин, что напоминали лепестки цветов. Если первого робота называть Примадонной, то второй это Огромный Цветок.
Название второго механизма: "MGFX-002 White Rose".
Франклин создал его для своей младшей сестры Юго в подарок ко дню рождения, и отравил как прощальный подарок, второй робот из серии "MGFX". Белоснежно белый, этот Магомех являлся наиболее крепким среди всех существующих роботов.
"О, Ю-чан тоже села в меха"
"Ага. …вот только в следующий раз как соберетесь буянить, предупреждайте перед входом в заведение."
"Догадываться о таких вещах это тоже часть тренировки!"
"Я не согласна, что можно делать что угодно, лишь бы оно подпадало под определение тренировки"
"Д-да, конечно…"
"Что-то не убедительно звучит"
Голубой и белый роботы разговаривали в точно таком же темпе, как и раньше, когда мирно сидели за столом в зоне для еды. Но противостоявшие им члены преступной организации были в совершенно ином настроении. Кто-то из них громко сглотнул. Роботы перед их глазами — враги, и их необходимо победить. Пока они так легкомысленно разговаривают — нанести сокрушительный урон. Но почему-то… все они четко осознавали, что достаточно им бросится в атаку, как все закончится в этот же миг. Все до единого в этот момент знали:
Мы находимся на волосок от смерти.
◇◇◇
□ Старший Механик Юго Лессепс.
— Что? Ты засовываешь Магомеха в "Гараж"? Нет, ну он конечно ремонтирует мелкие поломки и восполняет боеприпасы автоматически… но лучше ведь помещать меха в инвентарь, чтобы можно было быстро достать в случае чего. Да и какой смысл держать его в "Гараже" когда магомех в идеальном состоянии?
Такие слова проговорила мне Учитель за три часа до прихода в игорный дом, после чего дала мне свой лишний item box, и я поместила в него "Розу". Вероятно именно в этот миг мое участие в переделке с мафией стало неотвратимым. Действительно, если учесть попадание в такие вот ситуации как сейчас, помещать Магомех в инвентарь, из которого можно мгновенно доставать предметы, значительно благоразумнее. Я никогда не слышала о таком в "Треугольнике Мудрости", но пилоты там только то и делают, что занимаются тестированием способностей Магомехов, и вовсе не используют их в подобных ситуациях. И эта хитрость, и вообще все тренировки учителя — это то, что она выучила на собственном опыте уже после того, как покинула "Треугольник Мудрости".
"А вообще, вам не кажется, что эта баррикада… слишком уж рискованный план?"
"Да чего, нормально все. Я ее в правильном направлении развернула, да и по крепкости… сомнений тогда не было"
"Почему вы вдруг запнулись и в прошедшем времени заговорили?"
"Мм… просто это обломки добытые с помощью разрушающей силы звука. Вполне могло получится и так, что они просто рассыпались бы.
"……"
Следовательно, весь план провалился бы, если оказалось что обломки пострадали от звука сильнее чем она ожидала?
"Да нормально все, я бы успела увернуться"
"А вы не подумали, что в таком случае… под удар попала бы я?"
"Это тоже тренировка…"
"Прекратите"
Пока мы продолжали этот, то ли дурацкий разговор, то ли оценку ситуации — в углу экрана что-то появилось. Это один из членов мафии Коуга, что нас окружила. Подобравшись из-за спины, он хочет не дать звуку, что доносится из робота — атакующей магии активироваться. Вероятно решил, что если нанести неожиданную атаку, то тонкое не защищенное тело "Голубой Оперы" не выдержит. И еще перед тем как я успел что-то сказать, противник активировал магическую атаку.
"А на самом деле, эмбрион растет сильнее если умирать немного" — продолжила Учитель разговор.
— Э?
Он вряд ли понял что произошло. Он действительно атаковал "Оперу" из-за спины, но Учитель слегка отклонившись увернулась от атаки и продолжила разговор как ни в чем не бывало. Словно у нее на спине были глаза… хотя нет, казалось что ее зона видимости еще больше. …и это было правдой. Нанести неожиданную атаку Учителю, во всей Infinite Dendrogram может только один человек. Будь перед ней ловушка, засада или обман в лотерее — против Учителя все бессмысленно.
"Учитель…"
"Ага. Похоже скоро начнем. Ведь мы не хотим, чтобы человек с кристаллом сбежал, правда?"
Одновременно с ее словами, вероятно в следствии Мгновенного Извлечения в воздухе появилось два огнестрела, и "Опера" схватила их.
— Тц! Огонь!!!
Люди из мафии одновременно открыли огонь. Ливень из магических атак обрушился на "Оперу" и "Розу". Но цели своей мафиози не добились.
"Опера" учителя повторила свой недавний маневр и увернулась от всех атак. Несмотря на огромные размеры Магомеха, ни один заряд даже не зацепил корпус робота.
В противовес я не увернулась ни от одного из них, все атаки врезались в тело моего меха. Вот только металлические пластины похожие на лепестки цветов на моем Магомехе были покрыты белой мембранной, она и поглотила весь урон.
Два механизма, что будто воплощают в себе "Ловкий" и "Выносливый" типы персонажей, каждый по своему полностью избежали урона. Вот что получается, когда сильнейший клан Империи Драйф вообще не экономит при разработке роботов. …хотя вообще-то, в то время как Учитель увернулась благодаря своей проворности, я напротив, всецело положилась на меха.
"Юго, ты ведь не умеешь уворачиваться. И сестра об этом знает."
Это точно. Да и концепция "Розы", учитывая еще одну их способность, действительно мне очень подходит. Отличное доказательство того, что сестра наблюдала за мной. Нужно будет написать ей эмейл… И о встрече с Учителем заодно рассказать.
"Мм, и что же делать!.. — послышался вдруг голос Учителя пока я погрузился в размышления.
"Учитель?"
"Ю-чан. Можешь справиться здесь с ними сама, а я пойду поищу кристалл?"
"……"
Услышав такое, я прикрыла глаза и задумалась. В свое время я в одиночку уничтожила практически всех разбойников и банды Гузмейз. Поэтому размышляя над вопросом, возможно ли это вообще, я пришла к умозаключению что да, возможно. Вот только тогда, в случае с разбойниками, я твердо решила, что их необходимо убить. Но что насчет этих людей из мафии?..
"К слову, отделение "Миража" в Кардине официально обвиняется в убийствах, вымогательстве, массовых разбоях, торговли наркотиками, краже людей и продаже их в рабство. Хотя, вторая половина здесь законна, если хорошенько отстегнуть."
"Очень уж вовремя вы решили рассказать мне об этом…"
Читает мысли будто один мой знакомый с белыми волосами. Теперь я все поняла и решение мое непоколебимо.
"Учитель, я возьму ситуацию под контроль здесь"
"Окей, полагаюсь на тебя. А я иду на поиски"
Сказав напоследок только это, Учитель привела "Оперу" в движение, и прикрепленное к ее спине устройство — экипировка легендарного класса "Небесные Крылья" активировалось. Мгновенно "Опера" исчезла из залы игорного дома. Один миг было слышно рев и какой-то взрыв, и тогда ее просто не стало. А в стене зияла подходящего для "Голубой Оперы" размера дыра. …похоже человек укравший кристалл уже покинул здание.
"Что ж…"
Теперь, когда "Опера" ушла по делам, все атаки сосредоточились на мне. Но даже так, белые лепестки на моей броне даже не испачкались. Мафия вокруг глядела на "Розу" такими глазами, будто перед ними исчадие из Ада. Наверняка думают, что я непобедима. Вот только то что я чувствовала внутри робота — вовсе не похоже ни на ощущение собственной непобедимости, ни на спокойствие.
"Затраты МР слишком огромны. Если так будет продолжаться, мы и 5 минут не продержимся.
"Верно"
Барьеры на лепестках, что покрывают "Розу" — "Fleur di Vale", разработаны по аналогии со скилом Щитоносцев Тысяча Блокировок. Следовательно, они полностью блокируют урон до определенной отметки. С атаками обычных тианов с начальными специализациями, что ни уровня ни имеют, ни поддержки эмбриона — такая защита без проблем справляется. Но в то же время, затраты энергии просто ужасны. Вероятно затраты маны во время сражений возрастут теперь по сравнению с моим предыдущим Маршалом в несколько раз. Бесконечно восстанавливать ману с помощью зелий нельзя, следовательно, вступать в длинную битву мне бессмысленно.
"Кюко, какой у них счетчик?"
"В среднем плюс-минус двадцать"
Речь о счетчике убийств себе подобных от которого зависит сила наших "Врат Ада". Двадцать это точно не то количество, чтобы "Врата Ада" дали ощутимый эффект. Активируй их — и затянутое сражение практически гарантировано. Так что в этот раз придется без них.
"Что насчет "второй"?"
"Должно получиться, наверное"
Тогда наведем порядок с ее помощью.
"Да будет Это дебютом Кокитос с продвинутым уровнем"
"Да. Украсим же этот замок из песка водяными цветами Бездны"
"Ого? А ты разве не излечилась от этого дурачества?"
"Замолчи…"
Покраснев от случайно выброшенной фразы, я начала атаку.
◆◆◆
Неподалеку от Игорного города Гермаинэ
— ……
Глава ответвления "Миража" в Кардине — Чан стоял в одиночку посреди пустыни. Сам Гермаинэ стоит на оазисе, но стоит выйти за стены города, как оказываешься в пустыне. Увидев голубого и белого робота, босс незамедлительно покинул игорный дом и выбрался в пустыню. И это не было действием направленным на спасение своей жизни и защиту кристалла.
— Пришла уже…
Подняв взгляд в небо, он увидел приземляющегося с механическим рыком похожим на голос оперы синего робота — "Голубую Оперу".
— И зачем этот кусок металла так шумит посреди ночи?..
Но робот не напал. Ведь есть риск повредить кристалл с монстром в руке босса. Первостепенная цель Арики — вернуть кристалл. Уничтожение "UBM" только в случае повреждения кристалла, как неотвратимая мера. Поэтому для начала Арика заговорила к Чану.
"Добрый вечер! Я не ошиблась, вы ведь большая шишка из "Миража" с кристаллом?
— Верно. Быстро ты меня нашла.
"Я просто воспользовалась радаром… уникальной экипировкой, чтобы отследить человека с самым высоким уровнем в здании"
— Понятно…
Значит убежать невозможно.
"Я правильно поняла, ты кристалл отдавать не захотел, но при этом не убежал настолько далеко, насколько мог, а специально остановился на полпути здесь, чтобы дождаться меня?"
— Верно. — Ответив, он сжал несколько десятков "свитков" в обеих руках, — Я понял, что избежать сражения с тобой мне не удастся. Следовательно, просто сменил локацию.
Именно, босс не вышел в пустыню, чтобы сбежать. Он ждал Высшую Арику, чтобы дать ей отпор.
— Ведь сражаясь там в полную силу, я мог бы убить подчиненных своими же руками!
Сказав это, он широко расставил обе руки в стороны. В следующий миг, за его спиной восстало пять песчаных столба, и на их месте образовалось пять длинных теней. Они очень напоминали песчаных червей, которых так часто можно увидеть в пустынях Кардины, но чем-то кардинально отличались.
— Я, главный заведующий Кардинского отделения "Миража" Великий Заклинатель Духов Чан Цзонджи. Мое второе имя — "Заклинатель Пяти Драконов-Пожирателей", и с помощью этих самых пяти кёнши, я уничтожу тебя.
Это пять драконов. Глаза их уже потухли, на лбу каждого висел свиток. Они являлись драконами, и в то же время монстрами, которых называют кёнши. Более того, в следствии какой-то техники их тела обволакивала молния.
"Ого, Высшая специализация. Это что-то вроде Короля Тьмы, только версия из Коуга, да? Хотя по своей сути совсем отличается…"
Заклинатель Духов это аналог европейского некроманта. А кёнши которыми он управляет — монстры похожие на зомби. Он управляет ими с помощью Свитков, и это похоже на то, как некромант подымает зомби, но при этом отличается в корне.
"Чистокровные драконы стали еще сильнее после того как стали кёнши. Более того, похоже они усилены энергией монстра в его руках… реально сильные"
Все детали боевых способностей противника Арике уже известны. Она отлично осознавала насколько они сильны. Но хоть противник силен… в голосе Арики слышался восторг.
"Аа, да. Здесь намного веселее чем с теми мафиози тягаться"
В глубине души — она радовалась.
"Все таки, если противник не достаточно большой и сильный… совсем не чувствуется, что сражаешься сидя в роботе!"
Она была в восторге от предстоящей битвы.
"Я отлично поняла твой ответ! Молодец, что не побоялся!"
Точно так же, как Арика любит делать будучи в своем живом теле, "Опера" выставила большой, железный палец.
Но после этого кисть робота повернулась по своей оси вправо, и большой палец указал вниз.
Это был смертельный приговор.
"А также, прощай"
— Я начинаю!
И так, Великая Пустыня Кардины стала ареной для начала сражения между "Примадонной Синего Неба" и "Заклинателем Пяти Драконов-Пожирателей".
To be continued
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□ Высший Пилот Юго Лессепс
"Закончили"
Не прошло и двух минут с начала стычки, как с членами мафиозной группировки "Мираж" было покончено. Все мафиози теперь страдали от замороженных частей тела, а некоторые обратились в лед полностью.
"Мы справились, Юго. Как-то слишком пресно получилось, скучно"
"Кюко… не нужно называть это "скучным".
Хотя действительно, сражение получилось довольно простым. Одним лишь навыком мы расправились со всей группировкой.
"Но я даже не думала, что мы сможем использовать "Вторые Врата Ада" в реальном бою.
"Вторые Врата Ада" Новый навык, что Кюко заполучила вместе с четвертой формой эволюции.
Как и можно догадаться с названия, это следующий уровень наших "Врат Ада"… хотя лучше сказать, их вторая версия. Эффект такой же, как и у оригинальных врат. Только подсчет по другому ведется. Предыдущие врата замораживали х% тела с х% вероятностью каждые 13 секунд, где х это количество убийств себеподобных.
Но вот вторые врата работают так: d*x%/h, где d — количество полученного от цели урона включая заблокированный, x — количество убийств себе подобных, h — НР цели.
Другими словами, допустим я (на самом деле Магомех) получил 1000 урона, а цель убила за свою жизнь 20 человек и здоровья имеет 1000 ед., то 1000*20%/1000 получается 20% тела будет заморожено. Приходится предварительно получать от цели урон, но зато Вторые Врата не так привередливы к выбору цели. Правда полученная от сестры, улучшенная версия Магомеха — "Роза" выступает обязательным условием для этого навыка, так как может выдержать много урона. Но прежде всего, этот навык…
"Почему наш навык так похож на Месть Немезиды?"
"И правда…"
Наверное причиной стал тот проигрыш в Гидеоне в самом конце. А может просто из-за того, что мы увидели этот навык в действии еще перед этим. Как бы там ни было, у нас теперь есть контр-навык который просто нельзя не cвязать с их козырной картой.
"В любом случае, здесь мы разобрались"
Учитывая как мы нашумели, уверена, военная полиция Кардины явится сюда с минуты на минуту. Вряд ли мафиози смогут сопротивляться, думаю вполне можно оставить их здесь самих. Отделив Кюко от "Розы", я спрятала экипировку.
"Но все таки"
"Что?"
"Мы так и не использовали толком второй режим ни разу"
"Затраты энергии слишком суровые, лучше его не трогать без лишней надобности"
Так что, со своим заданием я справилась непревзойденно. Теперь все зависит от Учителя, но думаю у нее не возникнет трудностей. Ведь… я не знаю ни одного человека, против которого шансов победить было бы настолько мало.
Если честно… даже тот Король Разрушения с ней не справится.
◇◆◇
□■ Предместье Игорного города Гермаинэ, Небо
По ночному небу над пустыней металась молния. В пустынной местности, где туч с большим содержанием воды просто не существует, такое явление как молния — невозможно. Но сейчас в небе танцевало пять Драконов — Кёнши Высокого Дракона, что являлись теперь только отголосками своего могущества при жизни. И именно они освещали ночное небо вспышками молнии. Облаченные в молнию Кёнши Высокого Дракона метались по небу, и с виду казалось что хаотично, а на самом деле слаженно и организованно гнались за синим механизмом — "Голубой Оперой" Арики. Драконы извергали огонь, воду, воздух, земляной яд, а также проклятый дым, но синий механизм уворачивался от всех атак.
"Как же вульгарно делать кёнши из дракона, учитывая что он символ твоей страны"
— Поэтому меня и отправили в Кардину.
"Справедливо"
На спине одного из драконов сидел кукловод — "Великий Заклинатель" Чан Цзонджи. Но молния на теле дракона его не обжигала, и свитки на лбах Кёнши Высокого Дракона тоже не подвергались какому-либо влиянию. Но вот пули, что летели от Голубой Оперы в качестве контратаки, мгновенно расплавлялись от этих молний. Это все благодаря силе легендарного UBM, что запечатан в кристалле в руках Чана — "Громовой Бронированный Монстр Дангай". Его легендарная защита из молнии, что блокирует любые атаки, не потеряла свое величие несмотря на многие года заточения.
"Блин, вот же жулик! Какой читерский предмет"
— Прекрати. Не настолько это сильный предмет, чтобы обзываться.
По лицу использующего Дангая Чана было понятно, что он точно не прохлаждается. До сих пор защита отбивала все атаки. Но и ни одна атака дракона не достигла цели. А все потому, что даже когда он атакует, просчитав траекторию движения Голубой Оперы, она резко меняет направление полета в момент перед столкновением. Причем в такие моменты ее резкие движения идут в полный разрез с законами аэродинамики и инерции.
А все благодаря особенной экипировке на ее спине — Небесные Крылья. Наследство от UBM, наводящего ужас на всю Кардину, которого считали за НЛО. И навыки этого предмета — "Инерционный контроль" и "Воздушный купол" позволяют управлять инерцией и сопротивлением воздуха. Так и получилось, что Голубая Опера способна на огромных скоростях летать по нарушающим законы физики траекториям.
— Cэнничитэ…
И у Арики, и у Чана по одной силе UBM. (У Арики еще есть радар, но в этой ситуации с него толку нет) Одна сила дает скорость, а вторая выносливость, но по сути они на одном уровне. Атаки Чана не могут достигнуть Оперы, а атаки Оперы не могут пробиться сквозь защиту Чана.
Чан размышлял, что если бы у него не было силы Дангая — скорее всего их сражение уже бы закончилось. Вот насколько пули Арики превосходили его мертвых драконов. Но настоящая ситуация, как и сказал Чан — Сэнничитэ. Они загнали друг друга в угол, и никто из них не мог нанести решающий удар. Следовательно, Чан смог предположить три варианта развития событий.
Либо их сражение превратится в соревнование на то, у кого — Чана с пятью мертвыми драконами или Арики с Магомехом — быстрее закончится мана. Либо у Арики обнаружится какая-то козырная карта, и она сможет пробиться сквозь броню из молнии. Либо хотя бы одна атака Чана все таки попадет в Оперу. Лично ему больше всего нравится третий вариант.
— Хорошо, что я хотя бы знаю где она.
Погрузившись в ночную тьму Голубая Опера металась в самые разнообразные стороны, но Чан ни разу не потерял ее из виду. И это была даже не его заслуга — причина была в самой Опере. А все дело в звуке, что издавал ее мотор. Этот рев, что напоминал голос из оперы, не затихал ни на миг на протяжении всего сражения. Следовательно, в любой момент времени можно было с точностью сказать, где находится Опера. Не важно, перед глазами она или за спиной. Словно кота с колокольчиком, потерять ее просто невозможно.
Сначала Чан предположил, что этот звук — какой-то трюк, но в процессе сражения он поменял свое мнение. Это вовсе не трюк, а неудобство, что не позволяло Арике подкрасться к врагу, как бы она не пыталась. Этот звук — врожденный дефект Голубой Оперы, от которого невозможно избавиться.
◇◆
Голубая Опера была дефектной. Если точнее, то преобразователь магии внутри ее был дефектным. Практически все механизмы Империи Драйф работают на таких преобразователях, что используя магическую энергию приводят машины в движение.
Следовательно, преобразователи пытаются делать так, чтобы потребляя минимальное количество маны они производили максимально много энергии, а также занимали как можно меньше места в самом механизме. По этих двух пунктах преобразователь Голубой Оперы идеален. КПД ее двигателя выше чем у любого существовавшего до этого, а размеры при этом не превышают размеры двигателя в мотоцикле. Достигнуть таких показателей удалось случайно, поэтому сделать еще один такой двигатель не удается. Получилось что Голубая Опера обладает единственным в мире идеальным двигателем.
Если забыть, что словно плата за это, двигатель оказался "крайне шумным".
Беззвучный режим у этого робота просто отсутствует, не то что саботаж, даже для обычных сражений он слишком громкий. Без видимых на то причин, еще в момент запуска двигатель издает настолько мощный рев, что местоположение робота становится очевидным врагу даже на огромных дистанциях. Поэтому такой робот может стать легкой целью магических атак на дальние дистанции, лука либо огнестрельного оружия.
Разумеется, создавший механизм Франклин пытался избавиться от этого дефекта. Устанавливая звукоизолирующие оболочки, он пробовал разные способы. Но странно то, что любые меры по приглушению звука неотвратимо вели к ухудшению эффективности преобразователя. Это выглядело так, будто преобразователь магии сам "жаждал петь".
— Это ведь не Каракули из Тенчи, и не Кукла-Призрак из Легендарии… в чем же причина? Какой эксцентричный двигатель.
Настолько неестественно вел себя этот двигатель, что пробормотав это Франклин сдался. Как бы там ни было, создавать Магомехов с таким дефектом никто не станет. Достаточно пилоту включить робота, как он станет целью всех врагов в округе.
Следовательно Франклин уже даже решил отправить его на склад, надеясь, что потом удастся разобрать и проанализировать работу этого преобразователя. Вот только рядом в этот момент оказалась Арика.
— Да пусть привлекает внимание, что в этом плохого? Ведь ничего не случится, если никто не сможет попасть!
Услышал такое от своей подруги Франклин сначала удивился, но сразу же в нем проснулся интерес. Также он подумал: "Да, Арика наверное сможет". Решив, что Арике идеально подойдет такой быстрый не способный на тихую работу робот и впервые решил создать заведомо дефектного магомеха — "MGFX".
Так и родился MGFX-001. Если навыка пилотирования Арики хватит, это будет единственный магомех, способный передвигаться на сверхзвуковых скоростях. Потом она раздобыла Небесные Крылья и сделала его летучим. Так Франклин доверил своей лучшей подруге наиболее быстрого робота за всю историю. Это и есть "Голубая Опера".
◇◆
Так и сейчас, "Голубая Опера" мчалась по ночному небу распевая свою песню. Следуя на этот звук пять драконов атакуют ее раз за разом, но ни одна их атака не могла даже зацепить Оперу. Словно дух из ветра, синий робот вилял перед драконами издеваясь.
(Почему не попадаю…)
Танцующая в небе Голубая Опера вызывала у Чана недоумение. Разве магомех уровня "чистокровного дракона" не был пределом Империи Драйф, сколько бы денег они не тратили на разработку? Конечно, его противник — Король Сбивания, и навык пилотирования наверняка уже на максимуме. Значит она способна использовать магомех на 200%… а может и еще эффективнее.
Но все равно, высококлассные драконы, которыми управляет Чан — должны быть еще сильнее. Учитывая что по силе они не сильно отличаются, а драконов на его стороне целых пять, превосходство должно быть на его стороне. Но по факту, они застряли в безвыходном положении.
(А я ведь сильнее в 5 раз… хотя)
Король Сбивания и Великий Заклинатель. Небесные Крылья и Дангай. Голубая Опера и пять Кёнши Высоких Драконов. Действительно, силы их относительно равны. Вот только не стоит забывать об еще одном, крайне важном элементе.
Хоть силы у них и равны, в то же время… это сражение между "Высшим" и тианом.
— Вперед!
Резко погнав драконов вперед, а также воспользовавшись Свитком для усиления, Чан нанес идеальную неожиданную атаку. Но ни одна из них не достигла цели. Чан просто не мог поверить, что на этом синем корпусе так и не появилось ни одной царапины.
Конечно он знал, что Король Сбивания Арика наиболее искусный пилот Магомеха в мире. А также то, что она сейчас в единственном Магомехе, способным двигаться быстрее звука. Но то что происходило сейчас, нельзя было объяснить ни умелостью, ни скоростью. Значит у Арики есть еще что-то.
— Неужели…
И тогда у Чана появилась идея. И поразмыслив, он использовал свою козырную карту. Прислушавшись к звуку, он определил ближайшего сейчас к Опере дракона. И заставив его выпустить в Оперу проклятое облако, одновременно…
— Торнадо Смерти
Он воспользовался спрятанным в желудке мертвого дракона свитком, чтобы нанести неожиданную мощнейшую магическую атаку.
Абсолютно непредсказуемая атака с крайне необычного места.
В обычных случаях, она всегда достигает цели. Но…
"Юх"
Король Сбивания Арика с легкостью заставила Голубую Оперу увернуться. Совершенно неожиданная атака ушла в никуда, не оставив даже царапины.
— ……
Как плата за эту козырную карту, живот дракона разорвало и он стремительно полетел к земле. "Заклинатель Пяти Драконов Пожирателей" потерял одного из них. Но сейчас он об этот не думал. Сейчас в его голове было только одно — объяснение тому, что только что произошло. То что она смогла увернутся от абсолютно непредсказуемой атаки значит только одно. Истинная сила Арики. Это…
— Ты видишь будущее?
◇◆
У некоторых специализаций есть навык "Пророчество", что позволяет узнать о далеком будущем, хоть и размыто.
Также есть сенсорные навыки, что предупреждают об опасности: "Чувство Жажды Убийства", что предупреждает о приближении врага, а также "Чувство Опасности", что предупреждает о ловушках и прочем. Но никто не слыхал о навыках, что позволяют увидеть точное будущее. Даже среди эмбрионов. И вообще, хоть эмбрионы и дают мастерам запредельные возможности, если вспомнить, что Infinite Dendrogram это лишь ММОРПГ, очевидно, что это невозможно.
К примеру, остановка времени. Поскольку к игре подключены и другие люди, давать одному человеку возможность останавливать время во всем мире просто неадекватно. (Правда есть "псевдо" остановка времени, когда мастер ускоряет себя до предела возможного)
Стоит также вспомнить порабощение разума. С тианами такое может и работает, но повлиять на сознание играющего в реальном мире игрока просто невозможно. (Вот только контролировать тело мастера возможно. Также некоторые считают, что управлять разумом мастера нельзя лишь потому, что мозг находится под защитой системы)
По тем же причинам видеть будущее невозможно, даже если попадется эмбрион с такой способностью. И главной причиной считаются именно мастера. Насчет этого, у одного известного мастера были следующие размышления.
— Если рассматривать Infinite Dendrogram как MMORPG, все здесь запрограммировано, значит и предвидеть будущее вполне возможно. Вот только, кроме самой игры здесь также есть мастера. Что у них в голове неизвестно, следовательно предвидеть их действия тоже нельзя… и от их действий будущее меняется самыми что ни на есть разнообразными путями. Так что, "видеть будущее" невозможно.
Слова этого мастера истинны. Своей волей, люди меняют будущее как угодно. Поэтому просчитать его нельзя.
Но существует одно исключение.
Этот эмбрион, чтобы предвидеть будущее — читает мысли людей, включая мастеров. То ли из-за защиты приватности, то ли какие-то системные ограничения, но пересказать мысли других людей своему мастеру он не может.
Зато он ведет подсчет. Используя мысли людей вокруг как один из аргументов своей формулы, он подсчитывает все вокруг. Температура воздуха, скорость ветра, температура земли, сила притяжения, энергии всех типов — он полностью анализирует среду. Все искусственное влияние на нее. А также все мысли людей вокруг. И весь этот подсчет приводит к одному лишь результату: "опасность". Лишь это видение, результат колоссальных расчетов и идет к мастеру. Мастер видит эту опасность за несколько секунд до ее возникновения и избегает ее.
Это и есть Высший эмбрион "Короля Сбивания" AR I CA — Сверх-процессор Касcандра. Единственный сейчас существующий эмбрион, что предсказывает будущее.
Глазной протез Арики обладает уникальным навыком "Вестница несчастья", что по сути своей является объединением навыков "Чувство жажды убийства" и "Чувство опасности".
Вот только работает на совершенно ином уровне. Кассандра показывает "опасность" как есть. Траектории всех атак, что могут зацепить корпус Оперы. Взрывы, что образовываются из-за этих атак. Пули, что от рикошета могут помешать передвижению. Кассандра видит все опасности, что произойдут через несколько секунд. Будь это необычная ловушка как "Врата Ада", или убийца полностью скрывший свое присутствие — Арика знает о любой опасности достаточно быстро чтобы среагировать.
И она мастерски использует эту свою способность на 100%. Раньше, на "Призраке" и "Маршале II" Арика не успевала реагировать на предсказания. Но теперь, получив сверхбыструю "Голубую Оперу" все изменилось. Она все видит, и от всего уворачивается. "Абсолютное уклонение". Наполовину благодаря этому Арика получила славу великого мастера специализирующегося на сражениях.
◇◆
— "Пророчество" значит. То-есть она предугадывает все мои действия… точнее сказать видит их.
О существах что видят будущее, даже обладающий огромным боевым опытом Чан не знал.
— Но возможно мне просто не повезло об этом слышать.
Пусть он и не знает о таком, если это предположение объясняет происходящее сейчас перед его глазами — отрицать нет смысла. И предположение Чана было абсолютно верно. Также он подумал:
(Раз так, насколько далеко она видит?..)
Если предположить, что она видит все будущее аж до конца их битвы — у него нет шанса победить. Но Чан пришел к умозаключению, что это не так.
(Если бы она видела насколько хорошо, точно вела себя намного лучше в бою)
Так она смогла бы схватить посланца еще до того, как он доставил кристалл Чану. И стычка в игорном доме прошла бы совсем по другому. А раз так, вполне возможно, что "видит" она всего несколько секунд вперед. Ведь если дольше — их сражение уже давно завершилось бы. И его рассуждения были верны.
(Другими словами, нужно загнать ее в такой угол, чтобы нельзя было выбраться даже предвидя опасность)
У Чана была только одна козырная карта, что позволяла сделать это. Он молча взглянул на всех, за исключением того на котором сидел, драконов, включая лежавшего на земле.
(Это ваша последняя работа. …Вперед!!!
Услышав волю хозяина, три дракона расcтупились и начали лететь кругом. Словно они пытались окружить Голубую Оперу со всех сторон. Вот только радиус круга оказался большим, дыхание драконов больше не могло достать к Опере.
"Хм? …ааа, понятно" — пробормотала Арика будто догадавшись о чем-то, но изменения уже начались.
Началось все с дракона, что пал ценой за неожиданную атаку и лежал на земле. Его остатки раскрылись и ветер подхватил бесчисленное множество свитков. После этого Чан приказал трем драконам — всем кроме того на котором сидел сам — разорваться точно так же, и туча из свитков заполонила небо. Бесчисленные свитки закрутились кругом, словно птичья клетка, а скорее торнадо, они сцепились окружив Голубую Оперу со всех сторон. Круг этот был широким, но нигде между двумя свитками не было достаточно пространства, чтобы Опера могла улизнуть. Постепенно круг сужался, аж пока все свитки не соединились, и не образовался идеальный шар полностью запечатавший Оперу внутри.
И каждый этот свиток обладает достаточной силой чтобы оттолкнуть Оперу назад во внутрь шара. Это птичья клетка, но в то же время — гроб. В свитках заложена великая магия доступна лишь Великому Заклинателю Чан Цзонджи. Имя ей:
— "Истинный Вихрь Лезвий — Доминирование Вращающегося Дракона"!!!
Убийственная магия, что измельчает ветряными лезвиями все внутри шара. Достигается посредством одновременной активации множества свитков, эта магия, хоть и иного типа, но по силе на одном уровне с Истинным Пламенем Джинвы. Козырная карта, плата за которую — четыре дракона.
Эта, изменяющая ход битвы атака, без сомнений загнала Голубую Оперу в угол.
◇◆
В момент когда Голубая Опера попалась в центр Доминирования Вращающегося Дракона, ход этого сражения был определен. Мощь Доминирования Вращающегося Дракона колоссальная. Достаточно только попасть — сила этой магии в 12 раз превышает необходимую, чтобы превратить Голубую Оперу в измельченный фарш. Даже если на Арике одета Жизнеспасительная Брошь, в следствии бесчисленных поочередных атак ветряных лезвий, чем по сути и является эта магия, Голубая Опера будет несомненно уничтожена. Следовательно, смерть Арики неотвратима. И этому сражению придет конец. Уверенный в своей победе Чан…
"Закрылись Веки Вестницы Несчастья"
Потерял свое будущее.
◇◆
Чан не мог понять.
Благодаря своему огромному опыту Чан много о чем догадался, сражаясь с Арикой.
Но сейчас он никак не мог объяснить то, что произошло перед его глазами.
Как ни в чем не бывало, будто так и должно быть… Голубая Опера просто выбралась из смертоносного вихря.
Пуля выпущенная Голубой Оперой прошла сквозь защиту из молнии и прошибла свиток на лбу дракона под Чаном.
Поддерживающий временную жизнь свиток распался, и потерявший функциональность дракон неподвижно полетел вниз.
Правая рука стоявшего на падающем драконе Чана — была оторвана следующей пулей.
Голубая Опера подхватила руку… кристалл, что находился в ней.
А вслед падающему человеку и дракону Голубая Опера сбросила несколько десятков Гранат.
Остатки мертвого дракона, а также теряющий жизнь Чан загорелись.
Так и не понимая, почему в такой ситуации он проиграл, Чан летел навстречу песку охвачен огнем.
Таким образом, без обоюдного понимания, что вообще произошло, сражение над пустыней подошло к своему концу.
To be continued
Послесловие
"Сверх-процессор Кассандра"
Тип: Мировой калькулятор (Уникальный подкласс Арма)
Является глазным протезом Короля Сбивания AR I CA.
Этот эмбрион просчитывает все события, что произойдут вокруг Арики на протяжении следующих нескольких секунд и предупреждает носителя об опасности. В случае надвигающейся опасности Арика видит ее особым цветом. По ее словам, это такой цвет, который невозможно увидеть в реальной жизни. Она всегда видит будущее, но насколько далеко зависит от количества элементов расчета. В сражении один на один этот период равен где-то десяти секундам, но при хаотичном сражении с множеством противников — всего две. В этом и состоит слабость этого эмбриона. Но даже в таких условиях, попасть по сверхбыстрой Голубой Опере с мастерским навыком пилотирования Арикой крайне сложно.
"Закрылись Веки Вестницы Несчастья"
Уникальный навык Кассандры.
На данном этапе детали неизвестны.
Примечания
•
Сэнничитэ (яп. 千日手 «ходы тысячу дней») — это ситуация в шёги, когда игроки четыре раза подряд делают одинаковые ходы, так как любой другой ход приведет к проигрышу.
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Древо Безграничного Развития Глава 4.40: Белая сборка поэзий. Страница 1. Примадонна и Роза 5
Примадонна и Роза: Эпилог amp; Start Up
(=ↀωↀ=) Последняя страница из Белой сборки поэзий.
□ Старший Пилот Юго Лессепс
На следующее утро после стычки с "Миражом". Я выходила из игры, чтобы вздремнуть хоть немного, и теперь погрузилась в этот мир вновь. Обычно я не брезгую сном внутри игры, но совсем не хочется после такого побоища рисковать. Мне уж точно будет не до смеха, если во время сна явятся обиженные мафиози и прикончат меня под шумок, и даже если просто возьмут мой item box.
На рассвете Гермаинэ не особо отличался от того, что я наблюдала вчера. Хоть один из подпольных гигантов и пал, на общее настроение города это ни как не повлияло. Вероятно все дело в том, что к таким событием как вчера, Кардина просто-напросто — привыкла.
В результате вчерашних событий, мафиози из Кардинского отделения "Миража" были схвачены властями. Учитель была права — на них висит не мало грехов. Вот только я сомневаюсь, что они действительно получат по заслугам. Ведь в этой стране "пока есть деньги все прощается". Но Учитель сказала, что они не смогут заплатить такие деньги.
— С помощью золота в этой стране можно управлять законом. Запрещенные товары здесь это вообще ежедневная норма. Но знаешь, Ю-чан, избавится от греха за убийство человека совсем не дешево. Чтобы очистится перед законом от такого, и денег заработанных за всю жизнь изнурительного труда мало кому хватит.
Так что они такие деньги заплатить не смогут, заявила учитель. Но также она пробормотала, что среди ее трех худших знакомых, двое вполне могли бы избавится от грехов таким образом. Во всяком случае, мне полегчало. Хоть этой страной и правят деньги, люди здесь все же обладают зачатками морали и осознают ценность человеческой жизни.
А о Чане, с которым сразилась Учитель — ни слуху, ни духу. Учитель тоже говорит, что точно его победила, но вот погиб он или выжил — не знает. По ее предположениям, 70% что он остался жив. В момент когда противник был повержен, а кристалл оказался у Учителя, ей стало уже все равно.
Так вот, теперь я ждала, чтобы встретится с ней. Мы договорились о встрече в девять часов утра в лобби нашего отеля. И сейчас уже 10 часов.
— …как обычно, опаздывает на час.
— Не люблю не пунктуальных.
Может Учитель всегда опаздывает и, за чтобы не взялась, делает это в своем темпе, потому-что она с Италии? Но если подумать, что я, что сестра — нас вовсе нельзя назвать репрезентативными французами. Все таки, с какой бы страны не был человек, все зависит от особенностей его характера.
— О, пришла.
— Наконец-то… Э-э?
Опоздав на один час и 10 минут, Учитель зашла в лобби. Но не одна, одна явилась с девушкой, которую я уже где-то видела. Учитель вошла держа ее за талию, а когда они прощались в лобби, то еще и поцеловала.
— Это было просто восхитительно…
— Более того. Всего одна ночь, но она останется в моем сердце на всю жизнь. Тебя, такую чудесную в кровати, я не забуду никогда.
После этих слов они расстались. ……а, я вспомнила. Это же молодая девушка, на которую Учитель обратила внимание в игорном доме. Похоже сражу после сражения она подцепила ее, и до этого момента они что-то делали в ее номере. Я даже не догадываюсь о том, чем они занимались там в номере, мне всего 15.
— Привет, Ю-чан! Извини, что опоздала. Ах, какое чудесное утро, правда спать хочется.
— …мне уже ничего не хочется комментировать об ваших похождениях, но могли бы вы хотя бы приходить вовремя…
— Прости-прости, я совсем забылась в процессе. Ах, ее невинная реакция… это было восхитительно!
Вот как.
— Почему бы вам не умереть? — пробормотали мы с Кюко вместе.
— Ого, как у вас синхронно получилось!
◇
Учитель рассказала, что передала кристалл ответственному за транспортировку. Так как это что-то вроде барьера, в инвентарь его поместить не удается. Я переживала, как же мы будем его носить, так что рада, что оказался такой удобный способ. Но кое-что меня вдруг заинтересовало, и я спросила:
— Мы ведь уничтожили отделение "Миража". Они не придут по наши головы?
Ведь это известная организация в подполье. Может быть опасно, если они начнут на нас охоту. Особенно, если учесть что мы, Пилоты, без Магомехов очень слабы.
— Не беспокойся об этом.
— Почему?
— Поймешь, когда прочитаешь сегодняшний вечерний выпуск новостей.
— ?
Что же такое может произойти, чтобы об этом в игровых новостях написали?
В любом случае, кристалл мы вернули, значит с делом в Гермаинэ покончено. Правда я и не знала, что у нас будет какое-то "дело" здесь. Все таки без предупреждения влазить в международный конфликт касательно государственного сокровища… слишком большой удар по моей нервной системе. Хотя даже если бы меня предупредили, уж я то точно не подписалась бы на такое безобразие.
— Хорошо, что удалось отобрать кристалл без особых проблем.
— Ага! Со следующим возвратом тоже постараемся вместе с ученицей!
Ученицей… что она собралась в этот раз делать-то? Кстати, моя специализация Старший Пилот скоро наберет максимум, нужно подумать над сменой… ?
— Следующим?
— Ага, я разве не говорила? — сказав это Учитель выставила семь пальцев. — С сокровищницы Коуга было украдено семь кристаллов.
Ах, значит их семь, вот как.
— …то-есть мы еще шесть раз должны проделать подобное?!
— Ага, постараемся! Ю-чан!
……хнык.
◇
Здравствуй, сестра.
Как поживаешь? Из-за всего того, что происходит сейчас со мной, моей нервной системе скоро придет хана. Судя по всему, к Тенчи доберусь я совсем не скоро. Я чувствую, что с новым опытом мой кругозор расширяется. Также расширяется и язва в моем желудке. Интересно, как так получилось, что покинув Драйф я попала в центр проблем между Кардиной и Коуга? Чувствовала ли ты то же самое, когда путешествовала по миру? Почему-то после этой строчки мне послышалось, что ты сказала: "ты чего, быть такого не могло!". Слуховые галлюцинации. Похоже я устала, так что хватит на сегодня. Если что-то опять произойдет, напишу. А также, когда-то, когда я вернусь в Драйф, давай поговорим обо всем. Хорошо если мне тогда будет о чем интересном рассказать, а не только жаловаться.
Что-ж, до встречи.
Юури Готие
EndⅠ
◆◆◆
■ Коуга, одно место в Драконьей столице. Под землей.
Это место находилось под рынком, что даже по столичным меркам был весьма огромным. На этом рынке действительно происходила торговля. Вот только истинная сущность этой организации скрывалась не на верху за прилавками, а под землей. Здесь находился главный офис "Миража".
— Продвигается ли все по плану?
— Да, конечно, Госпожа.
Посреди подземной комнаты стоял стол в форме буквы U, и вокруг него сидело восемь человек. Были среди них и старцы, и молодые, и мужчины, и женщины. Главы всех отделений в пределах Империи Коуга. Ответственный за контрабанду. Торговлю рабами. Секретную информацию. А также, Клыкастый Бог, что заправляет отделом охраны и убийств. Все они являлись членами организации "Мираж", причем занимали положение, которое с легкостью можно назвать высшим. И во главе "U" подобного стола за которым они сидели, было возвышение. На нем, на высоте в человеческий рост стояло кресло. Сидела на нем… молодая девушка. Одета в одеяния столь изысканы, будто она из Императорского рода, девушка смотрела на верховенство "Миража" свысока. И на самом деле, так оно и должно быть.
— Хорошо. Если нам удастся заполучить поддержку этого клана, власть вернется ко мне — истинному правителю Коуга.
Имя ей — Хуа Лун, что в переводе: Цветущий Дракон. Сейчас она глава "Миража", и взошла на эту должность всего месяц назад. Не считая настоящего Императора, она являлась последней наследницей Гу Лун.
◆
Род наследников Гу Лун взял свое начало в союзе человека и Древнего Дракона. Поколение за поколением, члены этого рода становились Императорами и Драконьими Императорами, правя землями Коуга и защищая свой народ. Но в прошлом, один лишь раз, в роду произошел раздор. Во времена предшественника нынешнего Драконьего Императора, сразу после смерти Императора того времени, произошла братская война.
Род, что несет в своих жилах кровь древних драконов, разделился надвое. В результате, младенец, за права которого на трон боролась одна из сторон, оказался Драконьим Императором, и сражение прекратилось, так как просто потеряло смысл. Но не все пошло так гладко, как хотелось бы. Сторона пытавшаяся сделать Императором младенца, после провала, решила убить Императора. Хоть они и не могли больше использовать младенца, решили, что у них все таки будут еще шансы на победу если Император вдруг умрет. Придя к подобному выводу, они осмелились на этот подлый поступок. Вот только их замыслы были раскрыты. Причем разузнал об этом человек не из враждебного лагеря. Более того, это был иностранец. Кошачий Бог пронюхал о заговоре и рассказал обо всем Императору. Неизвестно, что было тогда у Кошачьего Бога на уме, учитывая что он являлся одним из заклятых врагов усопшего Драконьего Императора. Но факт остается фактом, именно благодаря ему, убийство не свершилось. И заговорщики были обезглавлены.
Вот только, был кое-кто избежавший казни. Одна девушка. Именно ее оппозиция хотела представить как следующего Императора после убийства предыдущего. Она была ребенком, и все считали, что девочка ничего и не подозревала о заговоре. Поэтому только ее, среди всех кто имел отношение к покушению, пощадили. А может Император просто на захотел убивать ребенка.
Но все равно, оставить при дворе человека, замешенного в заговоре против Императора никто не мог, следовательно она была изгнана. Некоторые министры высказали свое несогласие, мол нельзя беспризорно отпускать драконью кровь, и стояли на том, чтобы казнить девочку. Некоторые предлагали пожизненное заточение. Император не стал их слушать и изгнал девочку, подарив ей свободу. Это действительно был благородный поступок, что спас ребенку жизнь. Но в то же время, этот его поступок стал зерном зла в Империи.
Изгнанная девочка за несколько лет выросла… и имя ее стало известным среди подполья Коуга. Ведь она наследница Гу Лун. Девушка отличалась от людей вокруг самой своей сутью. Поэтому сразу было очевидно, что в мастерстве боя она превзойдет любого обычного человека рядом. (Император поэтому и изгнал ее, так как был уверен, что она пробьет себе путь в жизни. Правда он не ожидал, что она ввяжется в подпольный мир.)
Благодаря своим экстраординарным способностям, к своему совершеннолетию девушка уже собрала хорошее состояние и ряд последователей. Воспользовавшись этим, она создала что-то не подобие организации. Название ей — "Мираж".
Именно, мафиозная организация "Мираж" была создана изгнанным из Императорской семьи потомком Гу Лун. Мираж… другими словами иллюзия. Это циничное название организации, что являлась будто имперским двором для нее.
— …я уже не успею, — вот какие мысли изгнанная наследница вложила в свою организацию.
Говоря "не успею", она имела ввиду трон Императора. Именно, девушка всегда держала в голове тот заговор, участие в котором принимала в детстве. Всю свою жизнь она мечтала уничтожить Императора и занять его место. Они ошибались, все она отлично понимала с самого начала. Она лишь сделала вид, что не причем. А на самом же деле, девушка все время только и думала над тем, чтобы убить Императора и занять его место.
— Сколько же поколений это займет… нужно расширять зону влияния.
Даже приложив все усилия, стать Императрицей при жизни ей не удалось бы. Поэтому она решила передать свой заговор наследникам. В этом и кроется истинная причина рождения "Миража".
И вот уже несколько сотен лет созданная ею организация расширяет свою зону влияния.
◆
— Этот час настал.
Девушка, что восседала на имитации трона Императора заговорила к своим людям. Сейчас она — Хуа Лун была главой "Миража". На заметку, то что Хуа Лун, как и все ее предшественницы называет себя "драконом" — именем, которое носят только мужчины в роду Гу Лун, тоже одно из проявлений мести Императорскому роду.
— Именно сейчас, впервые за несколько сотен лет сокровищница была вскрыта, и один из камней попал в наши руки. Воспользовавшись им, нам удалось заполучить сильнейшего союзника. Я уверена, таким образом Небеса говорят нам, что настал час действовать.
Многие посчитали это случайностью. Но девушка верила, что это шанс подаренный Небесами. Ведь ее род уже сто лет ждал шанса заполучить трон.
— Сражение, что решит будущее Империи приближается! Совсем скоро мой "Мираж" перестанет быть иллюзией, а обратится в истину!
Девушка представила. Свое будущее. Момент когда она сполна вернет по заслугам тем, кто преследовал ее род все это время. Подымет военный переворот и захватит Императорский трон.
Конечно, у нее нет на него прав. Народ вполне доволен своим Императором, и шансов на успех у нее мало. Но она решила, что если заполучить поддержку огромной военной мощи, своего удастся добиться. Сейчас половина Высших находится за пределами Империи. Следовательно, если заполучить поддержку клана, о котором говорят, что он контролирует весь мир, удастся захватить Империю Коуга силой.
Как минимум, так считала Хуа Лун. Назвать эти ее мысли глупыми очень просто. По сути, так оно и есть. Но ее предшественник неожиданно погиб, следовательно, девушка стала главой до того, как ее успели научить всему, что следует знать. Так и получилось, что для девушки, которой прививали знания об истории своего рода и важности "Миража" с момента, когда она только стала сознательным ребенком — эта глупая мысль была единственной истиной мира.
— Хи-хи-хи, жду не дождусь.
— Тогда может мы станем министрами.
— Как по мне, можно было бы просто подзаработать.
— …так что, просто убьем его?
Конечно, реакция главарей была разной. Кто-то соглашался с Госпожой. Кто-то был уверен в предстоящем провале и планировал свое собственное спасение. Были и такие, что раздумывали над своей выгодой не особо беспокоясь о намерениях Госпожи. Все были на своей волне.
Следовательно, если они все же возьмутся за реализацию своего плана, внутри самой организации возникнет хаос. Но по сравнению с тем, какой хаос породит реализация этого плана в дальнейшем, вероятно внутренние раздоры будут сущим пустяком. Ведь этот план начнет новую внутреннюю воину. Впервые за больше чем триста лет — огромная война Коуга. И когда они задумались о предстоящей войне…
— Доброго вечера, несведущие людишки♪ ! — прозвучал совсем не соответствующий этому месту голос.
Хуа Лун и главы — мгновенно обернулись. А донесся он со стороны единственной в этой подземной комнате двери. Никто и заметить не успел… как перед ними оказалась девушка.
Выглядела она просто до неверия прекрасно. Если бы человеческая красота рассматривалась как произведение искусства, она стала бы шедевром на многие века. Воистину, эталон красоты. Нет вида, что будоражил бы чувствительность человека больше. Голоса, что сотрясал бы его сознание меньше. Каждый представляет себе идеальную красоту по своему, но многие, увидев эту девушку, посчитают, что невозможно найти кого-то красивее. Несмотря на то, что главари "Миража" уже привыкли и к красоте, и к наслаждениям, большая их часть сейчас потеряли голову увидев эту девушку. Но в головах тех, кто оставил ее при себе, была сейчас совершенно иная мысль.
— …"Феникс*!"
— Принцесса Танцев Ли Хуэй!
Даже знавшие сражения мафиози вскрикнули это имя с ужасом. И услышав их крик, пребывавшие в экстазе главари пришли в себя. Вот насколько громкое было ее имя.
— Правильно!♪ Я глава "Сил Несведущих Ли Хуэй", Ли Хуэй!♪
"Силы Несведущих Ли Хуэй". Топ в рейтинге кланов Коуга, этот клан отличался тем, что его члены, будучи еретиками, поклонялись Ли Хуэй. И по численности, и по силе — ни один клан Коуга не идет с ним в сравнение.
— Чего тебе нужно?! Высшая! — рыкнула Хуа Лун со своей имитации трона.
Но Ли Хуэй вовсе не восприняла ей тон как обиду.
— Ой-ой, так это ты госпожа "Миража"? Моложе и милее чем я ожидала. Правда не настолько красива как я.
— Ты…! — гнев госпожи только усилился от такого к себе снисходительного отношения.
— Но это не важно. Госпожа!♪ Послушай-ка, что я тебе расскажу!♪
От этого дурацкого представления злость госпожи активно продолжала набирать обороты.
— Случилось так, что по приказу Его Величества Императора, мне придется уничтожить "Мираж".
Эти слова будто холодной водой госпожу облили, в груди стало холодно.
— …ч, что?
— А ты не знала! Они уже давно говорили, что ваша организация слишком уж большая, лучше ее уничтожить, а то могут возникнуть проблемы. К тому же то событие с кристаллами, и за границу они уехали, и ко всем этому ты еще и переворот запланировала, правда?
Девушка говорила словно ребенок, но то, что она говорила — для "Миража" было очень серьезно. И то что они заполучили кристалл, и сделка с другой страной, и их планы о военном перевороте — все было раскрыто. Эта информация имела максимальный уровень секретности. Никто, кроме главарей собравшихся в этой комнате не знал ничего, даже главе Кардинского отделения не объяснили ситуацию. Хуа Лун с подозрением посмотрела на знавших о тайне главарях перед собой. Она пыталась понять, кто же мог раскрыть их заговор, но выглядело так, что все мафиози пребывают в искреннем недоумении. И это не было враньем — предателей среди них не было. Даже те, кто думали лишь о своей собственной безопасности, все еще не начали действовать.
— Кстати, информацией с нами поделился "DIN".
— …те репортеры!!!
Журналистская организация, что не знает границ между странами. Естественно, "Мираж" и подумать не мог, что она может разузнать об их величайшей секретности плане, да еще и продать его враждебной стороне.
— Такие вот дела, Его Величество Император получил обалденные новости и вашему "Миражу" пришел хана.
Лу Хуэй смотрела на мафиози с улыбкой до ушей. Лица и сердца некоторых расплылись от вида этой улыбки, но вот остальные задрожали в ужасе. Они поняли. Эта улыбка вовсе не была добродушной. Вполне возможно, что за ней скрывалось желания разорвать их тела на части.
— А, думаю заправляющий обороной у вас уже заметил…
Лу Хуэй достала один из двух вееров, что были у нее на поясе, и указала им в потолок.
— Там наверху уже никого нет.
Наверху, а также в проходе что вел в эту секретную комнату, в сумме было более двухсот солдат. И девушка утверждает, что ни один из них не больше не остался. Ответственный за охрану и убийства Клыкастый Бог уже догадался об этом, так как никто из его людей до сих пор не явился.
— Сколько же вас сюда пришло?
— Только я. Ведь если поднять слишком много шума, не удалось бы остаться незамеченный. Пять капитанов другими отделениями занялись.
— ?!
Пять капитанов. Это мощная боевая сила — гордость "Несведущих Сил Лу Хуэй" В рейтинге дуэлей Коуга они занимали все места с седьмого по третье — лидирующие мастера Коуга. Следовательно, мафиози были шокированы двумя фактами. Во-первых, тем что такие силы направились на уничтожение отделений Миража… другими словами их личных штабов. А во-вторых, что Лу Хуэй без поддержки от своих капитанов уничтожила двести охранников главного офиса, причем так, что главари даже не заметили.
— Так что, "Миражу" сегодня придет конец.
После этих слов, Лу Хуэй взяла в обо руки веера — Высшее оружие Крылья Феникса.
В тот же миг один из главарей мафии Клыкастый Бог — обладатель высшей специализации владения кинжалом — сдвинулся с места.
Благодаря своей специализации на AGI, на сверхскорости, что превышает скорость звука, он оказался за спиной Лу Хуэй.
И кинжал в его руке мгновенно метнулся к шее Лу Хуэй.
— Только трогать руками нельзя, хорошо? — Прозвучал насмешливый голос девушки, и голова и руки неудавшегося убийцы просто исчезли.
— Что?… — раздался голос Хуа Лун.
Она хорошо знала потерявшего только что голову и руки Клыкастого Бога. Он являлся ее телохранителем, и в то же время наемным убийцей, и зарезал множество ее врагов. Ему, среди всех главарей "Миража", она доверяла больше всего. И вот сейчас ее самый надежный человек зиял тремя разрезами, из которых фонтаном била кровь.
— Ой, что же я наделала, теперь вся одежда грязная… может следовало только голову убрать. — Говорила она с искренней озабоченностью на лице. У обеих руках она держала стекающие кровью веера. Этого было достаточно, чтобы все поняли, что же произошло.
Ей удалось разделить на части Клыкастого Бога, что двигался на сверхзвуковой скорости.
— Б-бред какой-то… Клыкастый Бог… наша мощнейшая сила…
— Это же невозможно, Принцесса Танцев это ведь не боевая специализация…
— Она настолько сильна? Разве ее не сделали главой клана исключительно из-за красоты?..
Абсолютное недоумение всей верхушки "Миража" появилось неспроста. Ведь никто не знал, что Лу Хуэй обладает настолько выдающимися боевыми способностями. Все считают, что она глава такого клана из-за своей красоты. А оружие Высшего класса у нее лишь потому, что клан помог ей стать MVP во время сражения с "SUBM". По всей Империи Коуга тианы были абсолютно в этом уверены. И одной из причин такого заблуждения являлось то, что специализация Принцесса Танцев не подходила, ни для наступающей роли, ни сражений в тылу. И что касается Высшей экипировки, всем было вполне очевидно, что победить SUBM своими силами она просто, ну никак не могла.
Никто и помыслить не мог, что столь прекрасная девушка могла оказаться таким монстром.
— Клыкастый Бог говорите. Хм-м, смог бы он хоть кого-то из моих несведущих забрать? Думаю называть его "Богом" это немного слишком. — Пробормотала танцовщица, смотря на разрубленные куски тела своей жертвы. — Любопытно, получится ли мне еще больше раскрыть потенциал своей специализации во время уборки здесь.
Взгляд Принцессы Танцев на остальных главарей "Миража" был оценочным.
◆
В этот день "Мираж" был полностью уничтожен кланом "Силы Несведущих Лу Хуэй". Благодаря данным полученным от "DIN", местонахождение всех штабов этой организации стало раскрыто, следовательно, все они, а также находившееся там члены группировки били ликвидированы. Люди из мафии идут по пути, что заканчивается либо слишком рано насильственной смертью, либо в пожизненном заключении в темнице. И "Мираж" не стал исключением. Более того двухсот мафиози были кто убит, а кто схвачен. И даже из восьми главарей этой преступной организации никто не спасся. Трое убиты, двое покончили с жизнью сами, трое сдались властям. И глава организации Хуа Лун также была схвачена. В один миг потерявшая все, что было важно как для нее, так и для всего ее рода, девушка выглядела так, будто перестала чувствовать вообще что-либо. Посаженный в давние времена корень зла, что вот-вот должен был бы начать новую внутреннюю войну в Империи, был выкорчеван словно пустяк какой-то.
Впрочем, по сравнению с тем, чему предначертано произойти в Империи в скором будущем — это действительно сущий пустяк.
EndⅡ
◆◆◆
■ Передача информации в одном клане
Послание
Из центра, всем членам клана.
Доклад
План по заполучению Кристалла со зверем "Громовой Бронированный Монстр Дангай" провалился.
Причины
Уничтожение второй стороны сделки — клана "Мираж".
Детали
Отделение клана в Кардине было взято подо контроль Королем Сбивания, в паре с еще одной личностью (информация отсутствует). Главный офис уничтожен Принцессой Танцев. Все остальные отделения в Коуга уничтожены кланом "Cилы Несведущих Ли Хуэй"
Приложение Также на территории Коуга была обнаружена активность не связана с Принцессой Танцев. Узнав, что остальные Кристаллы также попали в Кардину, главнокомандующий Империи отправился за ними. Также замечены перемещения в сторону Кардины выдающихся личностей из Легендарии и Тенчи. Неизвестно, связано ли это с темой этого отчета, но вероятность довольно высока. Ожидается, что последующие сражения за Кристаллы будут проходить в Кардине. Рассчитывать на поддержку всех основных сил не приходится.
Заключение
Все согласно плану. Украденные нами Кристаллы, как и предполагалось, попали в Кардину через таинские организации, следовательно, наш замысел удался. Так как информация об этом разошлась по миру, можно быть уверенным в увеличении масштабов боевых действий.
Последующий план действий
Под-отделениям будет выдано распоряжение об анализе всех сил, начиная с Кардины и Коуга. Будет настроен контакт с лидерами в тюрьме, с помощью электронных средств в реальности. Я, как и планировалось, внедрюсь в предстоящую войну между Драйфом и Королевством на Западе. Если будет возможно объединится с нашими новыми людьми в Городе Дуэлей Гидеоне — сделаю это. Так же я подобрала кое-кого в пустыне, оставлю кому следует.
Люди
Продолжится передислокация сил для операций на территории Кардины.
Правки
Отсутствуют.
Особые послания
Принцессе убийств … Эмили
Эмили, в этой операции набери минимум 1000 убийств.
To be Next Episode
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Феникс — имеется ввиду китайский феникс "鳳凰 — фэнхуан"
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Дополнительно. Разговор между сестрами
(=ↀωↀ=) По времени это между третьей и четвертой главой.
( ̄(エ) ̄) Старые добрые, медвежьи деньки.
□ Паладин Рей Старлинг
После нападения Франклина мы остались в Гидеоне, и пробыли здесь уже достаточно долго, чтобы обзавестись чем-то вроде рутины. Для меня это были дружественные дуэли с мастерами из рейтинга, а также экспедиции с уже привычной группой (иногда присоединялись и Касуми с подругами).
Но время от времени в моем списке дел появлялось и кое-что третье. К примеру, я занимался дегустацией новых видов попкорна от Брата, смотрел на интересные виды дуэлей, например, верховые гонки, началом которых послужило свирепое сражение Фигаро и Брата, а также присоединялся к тренировкам Рыцарского ордена. И сегодня я занимался третьим.
Что-ж, думаю нет необходимости напоминать, что мой класс — Паладин_. Причем только Паладин. В Infinite Dendrogram можно получить две продвинутых специализации и шесть начальных, но я пока только на первой.
По велению судьбы я начал с Паладина, а тогда мне сказали, что если доведу его до максимума, развивать другие специализации будет проще, вот я и не берусь ни за что другое. Следовательно, специализацию Рыцарь я также, все еще не заполучил.
Поэтому может показаться бессмысленным заниматься тренировкой сражения на мечах, учитывая что у меня не появится от этого навык фехтования, и не будет прогрессировать ни один из имеющихся. Но Лилиана сказала, что хоть я и не могу получить навык владения мечом сейчас, если все равно буду тренироваться, создам отличную базу для быстрого изучения его в дальнейшем, когда появится такая возможность. Она объяснила, что те кто продолжал тренировать навык из начальной специализации даже достигнув максимального уровня, позже развивал тот же в навык в продвинутой специализации очень эффективно. "Следовательно, тренировки зря не пропадут" — сказала Лилиана, и я, согласившись с ней, присоединился к остальным рыцарям. Изначальных знаний у меня по фехтованию не много — только то, что помню с Кендо клуба, в который я ходил в детстве. Так что тренировка вместе с рыцарями полезна и в этом смысле, мне многое следовало бы выучить. Впрочем, в Ордене не было ни одного другого Паладина, что сражался бы с мечом и алебардой переменно, так что все необходимое здесь выучить я просто не мог.
— ?..
И в процессе тренировки я заметил кое-что интересное. То, как Лилиана держала свой меч, явственно отличалось от того, как делали это другие. Практически все рыцари держали меч в доминирующей руке, и щит в другой. Все их техники боя были заточены на защите. Но вот Лилиана специализировалась на атаке. Она не использовала щит, вместо этого, обеими руками держала тонкий длинный двуручный меч, с помощью которого побеждала множество противников одного за другим. Как бы это сказать, Лилиана не столько на "Рыцаря" была похожа, как на "Мечника".
— Что-то случилось, Рей? — Спросила девушка удивленно, наверняка ощутив мой пристальный взгляд.
— Просто заметил, что ваш стиль боя очень отличается от остальных.
Судя по ее виду мой ответ все для нее объяснил.
— Все дело в том, что отец научил меня владению мечом еще до того, как я стала рыцарем. И я так и не сменила стиль боя после этого.
— Вот как. А ваш отец… хм, если я правильно помню…
Отец Лилианы — "Небесный Рыцарь" Рангрей Грандория. Он уже покинул нас, и при жизни его называли первым рыцарем среди всех рыцарей в этом рыцарском королевстве. Почему же он научил свою дочь не рыцарскому стилю владения мечом?
— Отец родом из Великой Валлуа. Он рассказывал, что был там Пиратом-мечником и специализировался на ловком стиле сражения.
Хм?.. Что же это такое. Первый рыцарь среди рыцарей, говорите?
— Но ему еще и двадцати не было, как сбежав с родного дома и страны, он попал в Королевство. А потом они с мамой влюбились в друг друга с первого взгляда. Мама была из дворянской семьи, поэтому отец стал_Рыцарем_, чтобы получить право жениться на ней. Позже он стал Паладином и много достиг. Со временем его признали, и наверное благодаря таланту, он получил специализацию Небесный Рыцарь.
Часто говорят, что никогда не знаешь что у человека за спиной, но все таки отец Лилианы прожил неожиданно разнообразную жизнь. …правда братом моим тоже жизнь вертит, как хочет… наверное в каждом роду есть такие.
"Актер, певец, профессиональный боец, хиккикомори, и на остаток "Король Разрушения" — некоторые перевороты в его прошлом не очень понятны" — прокомментировала Немезида.
Да все они…
— Но даже став рыцарем Королевства, он не смог отказаться от стиля Великой Валлуа, и в результате создал уникальную технику владения мечом, что совместила в себе пиратский и рыцарский стили. Вот ему я и училась в детстве.
— Интересно…
Теперь я отлично понял, почему стиль сражения Лилианы настолько отличается. А также, когда я впервые увидел фамилию Лилианы — Грандория, сразу подумал, что она ассоциируется с названием страны "Великая Валлуа"*. Теперь все стало на свои места. Ах, точно. Задумавшись о семье Лилианы я вдруг вспомнил. Что же там с ее младшей сестрой Миллиан?
— К слову, а как поживает Миллиан?
Если я ничего не напутал, они потеряли не только отца, но и маму. Что же делает сейчас Миллиан, в то время как Лилиана осела с рыцарями в Гидеоне?
— Она сейчас гостит у родителей мамы. Дедушка тоже на королевской службе, поэтому они живут в столице… мм.
— Вот как… ?
Мне показалось, что когда речь зашла о Миллиан, Лилиана вдруг поникла.
— Мне не следовало спрашивать об этом?
— Нет, дело не в этом. Просто… скоро у нее день рождения.
— А, поздравляю… А…
После этого я понял, почему Лилиана так загрустила. Еще с нападения Франклина она, вместе с остальными рыцарями Ордена находится в Гидеоне, охраняя вторю принцессу Элизабет. Я не знаю, почему Элизабет до сих находится в городе, хотя и могла бы вернуться в столицу за день или два на колесницах. Но какой бы не была причина, Лилиана сейчас в роли папы, что из-за длительных командировок пропускает день рождения дочери. Правда они сестры.
— Хоть Миллиан так старалась, чтобы поздравить меня с моим днем рождением, я ее даже не увижу…
— ……
День рождения Лилианы — это мой первый день в игре, так что я отлично его помню. Кстати говоря, Немезида ведь в тот же день вылупилась, значит это и ее день рождения тоже. В следующем году… хотя нет, когда по местному времени пройдет год, нужно будет отпраздновать.
"Раз так, я хочу съесть сколько влезет еды такой же вкусной, как и в тот день"
Точно, брат ведь устроил мне тогда приветственную вечеринку. А интересно, столько же ему пришлось заплатить за все это… Когда речь идет о брате, что с легкостью делает ставки на бои в размере несколько десятков миллионов, мне даже думать об этом не по себе.
Ладно, не будем об этом. Сейчас речь о Лилиане и Миллиан.
— А как насчет вернуться в столицу только на один день?
Если нужно, я могу и Серебро одолжить. Если бежать без остановок, можно без проблем вернутся в тот же день. Но услышав мое предложение, Лилиана только покачала головой.
Никогда не знаешь, когда кто-то вроде Франклина нападет на Ее Величество. Мне, как предводителю Ордена рыцарей, нельзя покидать принцессу.
Получается Франклин испортил девочке день рождения.
— Тогда может отправить ей подарок или открытку?
— Действительно, возможно это хорошая идея. Но какой подарок обрадует ее больше всего?..
— ……
Теперь она как отец, что живет отдельно от семьи в связи с работой и не знает, что подарить дочери на Рождество. Правда она сестра.
— Возможно следует разузнать, что обычно хотят дети ее возраста сейчас.
В реальности я бы просто посмотрел в интернет магазине, что среди детских товаров продается лучше всего, но вот в этом мире придется приложить больше усилий. Может есть смысл спросить DIN?..
"Я бы не отказался от парочки экипировки легендарного класса"
— А я бы хотела предмет с бонусом к Скрытности или Контролю Присутствия, лучше всего если это будут сапоги.
— Понятно. Легендарная экипировка, а также навыки Скрытность и Контроль Присутствия… а почему вы здесь? — спросила Лилиана и взглянула на неожиданных комментаторов будто знала об их присутствии с самого начала.
А оказались рядом с нами: Ее Величество Элизабет и, почему-то державший ее своей длинной рукой Джинва. …он ведь не порежет ее, правда? Разница в возрасте у них где-то один год, но почему они вместе…
"Мы случайно встретились во время прогулки по городу" — объяснили они одновременно.
…опять она сбежала. В тени я заметил похожего на нинджя человека, что скорее всего пребывал на службе у графа и смотрел в нашу сторону в явном затруднении. Понятно, значит она и от специально назначенных агентов улизнула. Думаю в следующий раз когда Ее Величество похитят, можно будет не утруждать себя. Она и сама сбежит от кого угодно.
— Я позволила себе грубость подслушать ваш разговор. Лилиана, ты конечно рыцарь, но как ни крути, вернуться не можешь из-за меня. Так уж и быть, сделаю вам услугу.
Говоря это, Ее Величество гордо расправила грудь. Что она делать-то собралась?
◇◇◇
□ Королевская Столица Альтеа.
В день своего рождения, Миллиан была веселее чем себе представляла Лилиана. Более того, она о собственном дне рождения даже не вспомнила. Хоть девочка и так хорошо помнила о дне рождения старшей сестры, дата собственного праздника в ее памяти хранилась очень размыто.
Сегодня, как и обычно, до полудня у нее были приватные уроки дома, и теперь Миллиан исследовала город. Но это была не столько прогулка, как настоящее приключение. Ведь место ее исследования — центральная часть города… королевский замок. Она живет в аристократическом районе, следовательно, охрана здесь не так внимательна как на внешней стене, но все равно, просто попасть в замок нельзя.
Если сказать, что у Элизабет есть талант сбежать с любого места, тогда у Миллиан наоборот — талант проникать куда угодно. Если же спросить, откуда у маленькой девочки такие способности, даже управляющие этим миром администраторы ответить не смогут. Администратор кот, к примеру, возмутился бы, что найти ответ на этот вопрос ему не по силам. Впрочем, нельзя игнорировать тот факт, что причина может быть в ее отце — Рагрей Грандория.
Род Грандория управлял одной из четырех флотов — пиратским флотом Великой Валлуа. И Рангрей являлся вторым сыном правителя этой страны. (Сейчас Великой Валлуа правит его старший брат). Так что если речь идет о незаконной деятельности, вполне возможность, что гены дают свое. Правда пираты специализируются на сражениях в море, все-таки сложно с твердостью заявить, что причина таких способностей к проникновению Миллиан в особенном наследстве.
В общем, можно считать, что ни чья-то воля, ни гены не замешаны здесь — экстраординарные способности этих двух девочек — подарок судьбы.
Так вот, проявив свой талант, а котором сама она даже не подозревает, Миллиан проникла на территорию замка. Обычно она ходит к дедушке из книжной лавки, так как он угощает ее сладостями и дарит книги с картинками, а также проникает вглубь замка и играет там с маленькими девочками и их питомцами. Но сегодня у нее другие планы. Она исследует новую территорию. Будто каким-то чудом она проникла во внутрь замка, не попавшись при этом на глаза ни одному стражнику, а также, по абсолютно непонятным причинам, не активировав ни один магический детектор-ловушку на входе.
Некоторые ловушки не среагировали из-за ее низкого роста. Также она без проблем прошла сквозь детекторы злых намерений. Так на нее ничто не среагировало, никто девочку не заметил. Больше всего удивляет то, что она даже не осознавала неправомерности своих действий, так как никто никогда не замечал ее, следовательно, и не ругал.
Несмотря на произошедшее, на самом деле охрана в королевском замке первоклассная. Все попытки всем известного белого халата разместить внутри замка своих роботов были тщетны. Все дело в том, что маленькая девочка, даже этого не осознавая, обладала способностями к незаметному проникновению большими, чем специально разработанные для этого роботы.
— Хм?
Так вот, продолжая свое незаконное проникновение в замок, которое сама Миллиан называла прогулкой, девочка наткнулась на здание в конце дороги. Привлеченная звуком воды изнутри, она зашла внутрь.
◇
Окончив с ежедневными самостоятельными тренировками, первая принцесса Артимия, перед тем как приступать к своим государственным обязанностям, пошла отпариться в ванной. Зайдя в отдельные королевские купальни, она разделась и залезла в ванну. Ее предшественницы не раздевались в одиночку, да и не мыли себя сами. Но она не такая. Наоборот, в силу своего характера, она делала самостоятельно все, что было возможно. Более того, терпеть внимание слуг еще и в ванной ей было не по силам. Так и получилось, что в ванной, принцесса сейчас была одна. Омыв тело и волосы, она лежала в горячей воде, изгоняя собравшуюся во время тренировки усталость. Это единственное время, когда она могла в одиночку насладиться тишиной.
— …что?
И тогда она заметила. Сквозь густую пару просматривается маленькая фигура. По габаритам силуэт напоминал ее младшую сестру, но та страдает от слишком слабого здоровья, чтобы заходить в ванную в одиночку. Тогда кто же это? Внимательно присмотревшись принцесса разглядела незнакомую девочку. Не уж то убийца, подумала принцесса, но ни жажды крови, ни злых намерений она не ощутила. И вообще, если бы она была целью, удар следовало нанести когда принцесса мыла волосы. Заметив, что принцесса на нее смотрит, девушка бодро и мило поздоровалась: Привет!
— Привет…
Не до конца осознавая, что происходит, принцесса ответила ей теме же словами.
Говоря это, вся ее голова была занята лишь одним вопросом. Кто эта девочка? После приветствия она погрузилась в воду по плечи, так что разглядеть ее было сложно. У принцессы возникло чувство, что лицо девушки вызывает какие-то ассоциации, на ум приходит какой-то очень хорошо знакомый человек, но из-за причудливости ситуации собраться с мыслями не удавалось. Да и вообще, если обсуждать ситуацию в целом, каким образом эта девочка попала в приватные купальни королевской семьи? Найти ответ логическими размышлениями было невозможно.
А может…
И тогда принцесса вспомнила одну историю. Это легенда из страны на дальнем востоке — Тенчи. В ней рассказывается о духах, что принимаю вид маленьких детей и поселяются в домах. Играясь в этом доме, они живут по соседству с хозяевами и приносят проживающей семье счастье.
— Дух, домовой…
"Вот оно что", — принцесса была уверена в своем решении. Ведь это единственное возможное объяснение.
— Значит не только в Тенчи, они и в Королевстве водятся.
Согласно кивнув, убеждаясь в своей (ложной) теории, Принцесса успокоилась. Она относилась к тому типу людей, что не ставят под сомнения собственные предположения.
— Девяносто девять, сто.
Досчитав до ста, домовой (на самом деле нет) вылезла из ванны.
— Прощай.
— …а, да, прощай.
Принцесса провела взглядом покидающую ванную комнату девочку.
— Наверное это хорошо, что здесь живет домовой. А может она только что покинула нас?
Продолжая верить в свою теорию, Артимия погрузилась в размышления. Но в результате она пришла к решению, что независимо от того, принесет этот домовой счастье или нет, она продолжит работать над тем, чтобы достигнуть необходимых ей результатов собственными руками. После такого решения, пообещав сама себе: "Я постараюсь", она закончила с купанием и приступила к своим государственным обязанностям.
В будущем она еще раз увидит Миллиан и очень удивится, но это уже другая история.
◇
А все дело в том, что Миллиан перепутала слишком большие королевские купальни с общественной баней. В связи с тем, что в столице продолжает бушевать болезнь, ради улучшения гигиены в городе все публичные бани сделали бесплатными. Время от времени Миллиан тоже ими пользовалась, таким образом ей и удалось ошибиться настолько немыслимым образом.
◇
Когда Миллиан закончила со своей прогулкой и вернулась к дедушке домой, стол был празднично накрыт. Сначала девочка удивилась, но когда дедушка сказал о ее дне рождении, она вспомнила. Также она сразу же слегка загрустила, так как сестрички не было рядом. Но она не показала свою грусть дедушке, а принялась есть праздничные блюда и торт вместе с ним.
А после ужина дедушка вручил ей запакованный подарок, сказав, что это от сестрички. Вернувшись в свою комнату Миллиан открыла подарок и обнаружила там письмо и футляр для драгоценностей. В футляре оказался Камень. Внутри уже находился монстр, Миллиан попробовала использовать его так, как было описано в письме от сестрички.
— Вызов, "Б-род-каст-а-и".
После этих слов из камня, трепечя крыльями, в воздух взлетел похожий на глазное яблоко монстр. Миллиан удивилась, но монстр мгновенно спроектировал какое-то изображение. Вскоре изображение сфокусировалось, и перед Миллиан появилась…
"Миллиан, меня видно?"
— Сестричка!
Перед ней стояла сестричка — Лилиана.
◇
Во время нападения на Гидеон, согласно плану А и Б Франклин собирался распространить по всему городу множество роботов. Но еще до того как они были активированы — Мария уничтожила освобождающие их механизмы, а самих роботов взяла себе. Таким образом, Мария заполучила бесчисленное множество наполненных Камней. Граф Гидеона собрал их, чтобы решить, как их можно использовать в целях государства.
Франклин использовал этих роботов в "сбежавшем" состоянии. То-есть, они больше ему не принадлежали. Следовательно, можно было их повторно использовать. Боевые роботы настроены "не атаковать тиан" и "атаковать мастеров и здания", так что использовать их в обычном бою не получилось. Поэтому они пошли на поднятие уровня рыцарей. Но вот некоторые роботы не обладали боевыми способностями. Вместо этого "Broadcast AI" позволяли передавать изображение и звук на расстояние. События в Гидеоне передавались в столицу с помощью подобных устройств. Так как они не и не обладают способностями к атаке, каких-то специальных настроек на там нет. Следовательно, Чародеи графа взялись за анализ их механизмов работы, пытаясь перенастроить под свои цели. И хотя пришлось им преодолеть не мало трудностей, в результате удалось превратить этих роботов в своих. Таким образом, хоть и немного, но Королевство заполучило устройства для мгновенной связи на далекие дистанции. И сейчас у Миллиан и Лилианы как раз такие механизмы. Элизабет одолжила у графа этих роботов, чтобы обеспечить Миллиан и Лилиане возможность поговорить на расстоянии.
Такой себе видео звонок, что соединил Гидеон со Столицей. Это и есть подарок для Миллиан на день рождения.
Передача голоса на расстояние в этом мире уже доступна с помощью магии. Но для этого обе стороны должны обладать специальным навыком необходимым для связи. Получается, другого способа поговорить сестрам в таких условиях просто не было. Только благодаря этому роботу, Лилиана смога поздравить сестричку с днем рождения, видя и слыша ее перед собой. Хоть Франклин и стал помехой тому, чтобы сестрички провели этот праздник вместе, созданный им же робот дал им возможность поговорить лицом к лицу игнорируя расстояние.
В голове наблюдающего за происходящим со стороны Реем возникла мысль: "Вот какая бывает ирония судьбы".
◇
В этот день, впервые за несколько недель сестрички весело говорили, аж пока Миллиан не захотела спать. И с этого дня в ее распорядке дня появилось еще одно дело. Перед сном она всегда созванивалась с любимой сестричкой.
End
Послесловие
Четыре флота Великой Валлуа:
Это четыре части, с которых и состоит страна Великая Валлуа. Среди них: Флот Искателей (Флот Первопроходцев), Военный Флот, Торговый Флот, а также Пиратский Флот. Управляют ими соответственно: род Графронт, род Гранрайт, род Гранлефт, а также Грандория. Правящий всей страной род выбирается среди этих четырех. После схождения на престол, выбранный род временно получает имя "Гранбароа" и правит на протяжении одного поколения.
Следующим правителем страны не всегда становится старший сын предыдущего, как это часто бывает. Представители всех четырех родов (включая тех, что попал в семью посредством женитьбы) соревнуются, и на престол восходит лучший из них. Бывает что сын настоящего правителя, а иногда и сам правитель выступает в роли представителя своего рода.
Пиратский флот:
Собрание корсаров. Они занимаются грабежом кораблей, что не принадлежат к флоту Великой Валлуа и не обладают лицензией на торговлю. В этом флоте полно людей со специализациями типа Разбойник, так что атмосфера там не слишком законопослушная, тем не менее, основной их вид деятельности — обнаружение кораблей с контрабандой. Хотя также они слегка промышляют азартным бизнесом и алкоголем.
Также, большинство в этом флоте напоминают своим стилем жизни викингов из Северной Европы. Рангрей Грандория в молодые года тоже имел такой себе "Драккар". Но попав в Королевство и став Рыцарем, он "остыл".
Послесловие послесловия:
Конечно у Рангрея, что являлся сыном правителя Великой Валлуа и при этом из пиратского рода, было много проблем с вступлением в Королевский Орден Рыцарей. Но король Ердрор (тогда еще принц) был его хорошим другом еще со времен, когда Рангрей жил в Великой Валлуа, так что все проблемы были решены с его участием.
Приметки переводчика
•
В оригинале "Великая Валлуа" звучит как "Гранбароа", а фамилия Лилианы — "Грандориа".
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Древо Безграничного Развития Глава 4.42: Episode Superior Ⅱ I am Unknown. Начало. Как понять ум преступника
Начало. Как понять ум преступника
□Отступник Восьми Грехов Люк Холмс.
Речь идет о времени когда Рей, вместе со своим семпаем из университета направился в деревню с названием Торне.
Я же сидел сейчас на лавке в первом районе Гидеона и наблюдал за людьми. Поглощать информацию с окружения и глубоко задумываться — это одна из тренировок, которым научил меня отец. Кроме этого он учил меня читать по губам, взламывать замки и, что было довольно странно, читать детективные романы.
Насчет третьего, тренировка состояла не в том, чтобы разгадать загадку автора, а в том, чтобы прочитать характер самого автора, его мысли, и предвидеть как будет развиваться сюжет, и какие секреты он преподнесет читателю… не сказал бы, что это нормальное чтение литературы. Когда я рассказал об этом своему настоящему учителю — старшему брату Рея, он сказал: "А, это как в работах GU и MK, больше задумываешься о том, кого же убьют следующим. Да, медведь понимает, о чем ты говоришь". Я не знаю этих писателей, но что-то мне подсказывает, что это вовсе не так.
И хоть я и занимаюсь такими тренировками, ни вчера, ни позавчера я к ним не прибегал. А все дело в том, что на протяжении всех этих двух дней, начиная со следующего дня после похищения Рея "Лунным обществом", я занимался совсем иной тренировкой. Это придуманная Братом… специальная Адская тренировка. "Адский" это не тот эпитет, что следует использовать направо и налево. Но ту тренировку, действительно, по другому и не опишешь.
Для начала, он велел мне включить в настройках ощущение боли.
И суть тренировки состояла в том, чтобы раз за разом, со включенной болью, попадать на волосок от смерти.
Брат узнал, что когда остается одно очко здоровья, описать ощущения боли становится очень трудно. Он наверняка испробовал это на себе. Если мыслить адекватно, то и тот кто занимается такой тренировкой, и тот кто заставляет ею других заниматься — сумасшедшие. "Но ты ведь хорошо такие вещи воспринимаешь, правда?" — заявил тогда брат, и он был прав.
Убеждая меня взяться за эту тренировку, брат также обратил внимание на влияние сильных мыслей и нужды мастера на развитие человекоподобного эмбриона. Как он объяснил, чем глубже загнать себя в неблагоприятную ситуацию, тем лучше эмбрион сможет таким ситуациям сопротивляться. Это действительно становится понятно, если посмотреть на пример Рея.
Следует заметить, что в связи с адской жестокостью моей специальной тренировки, Мэрилин, как и другие мои питомцы, очень не возлюбили Брата. Думаю это было неизбежно. Я могу понять их чувства.
Сегодня было запланировано продолжение моей специальной тренировки. Но у Брата появились некоторые неожиданные дела, так и получилось, что я сидел сейчас перед зданием Ордена рыцарей на лавке и размышлял.
Брата арестовали.
— Люк.
— Чего, Вави?
— Вави тогда спала, почему того медведя схватили? Пищевое мошенничество?
— Неа.
Ингредиенты из которых Брат делает свой попкорн действительно неизвестны, но схватили его сейчас не из-за этого. Обвиняется он в…
— Серийное убийство с грабежом.
Его имя, как подозреваемого, всплыло в расследовании недавнего дела в Гидеоне.
◇
Все началось позавчера вечером. На следующий день после того, как "Лунное общество" схватило Рея. В одной из торговых лавок был обнаружен изуродованный труп ее хозяина. Тело было в настолько ужасном состоянии, что определить кому же оно принадлежало, удалось только после восстановления. Оберегающие закон силы королевства сразу же взялись за дело, так как любому увидевшему место преступления было очевидно — это не несчастный случай, и не самоубийство.
Расследование сразу же обнаружило, что хранившееся в сейфе золотые изделия были изъяты. Но несмотря на то, что незамедлительно были задействованы детективы с сенсорными навыками, никому не удалось раскрыть личность убийцы. Кроме того, на лавку торговца была наложена сигнальная магия продвинутого уровня, но следов ее активации нет. Также убийца практически не оставил каких-либо улик.
За исключением лишь странной карты, что была найдена рядом с трупом.
Надпись на карте была написана неизвестным ни одному следователю языком. Следовательно, хоть это важная улика, свет на произошедшее она пока не пролила вовсе. И пока следователи были с головой погружены в расследование, на следующий вечер было обнаружено еще одно, очень похожее убийство. Вновь труп оказался в чрезвычайно изуродованном состоянии, а сейф опустошен. И вновь сигнализация не была активирована, и еще одна карта лежала рядом с остатками. Естественно, следователи убедились, что это дело рук одного и того же убийцы. В момент, когда произошло второе убийство, о первом еще не было публичного оповещения. Следовательно, вариант о подражании мало вероятен.
А насчет карты, хотя лицевая сторона и не отличалась, надпись на обороте была другой. Но и она тоже была написана неизвестным языком, и расшифровать хоть что-то следователи не могли. Не только следователи, рыцари тоже ломали голову над сделанными Секретарями с помощью навыка "Копирование" карточками, но все без толку.
Но вскоре все таки появилась одна зацепка. Это произошло, когда по каким-то делам с Элизабет, Мария-сан явилась в здание Ордена Рыцарей. Увидев в руках одного из рыцарей такую карту, она проговорила:
— "I am Unknown"?
"Неизвестный" это второе имя Брата… "Короля Разрушения". Во время последнего происшествия его личность стала известной, но новое второе имя ему еще не определили. Учитывая, что лицо его все равно закрыто, "Неизвестный" тоже неплохо.
— О, а на обороте смайлик медведя сложенный из символов. Это что, тот комок шерсти написал?
Таким образом, новая информация пустила луч на, казалось бы, кромешное дело… и Брата схватили.
◇
Как раз после того, как Брат завершил разговор с Реем в реальности и вошел в игру, он обнаружил себя окруженным королевскими силами. Не сопротивляясь, он позволил себя увести. Вовсе не потому, что он признал свою вину. Вполне возможно, что он просто посочувствовал следователям, что с выражением героического самопожертвования на лице, осмелились попытаться схватить Высшего.
С того момента он уже несколько раз покидал игру, но всегда добросовестно возвращается в здание Ордена. И сейчас расследование в самом разгаре: используя разнообразные навыки следователи пытаются определить, виновен ли медведь. Конечно у правохранителей есть абсолютно незаменимый в их работе Детектор лжи, но его показаниям не слишком доверяют, так как Высший вполне может обмануть даже его. Забавно получилось, что Высшие способности брата, а также его секретность работают сейчас против него, не позволяя освободиться от обвинений в убийстве. Даже верховный судья этого мира — Детектор лжи не всесилен с Высшими.
И в то же время, все улики против него. Слова на карточках, что говорят о его причастности. Легендарная экипировка "Ким-ун-камуи", что дает навыки "Маскировки" и "Контроль Присутствия". Они без проблем дадут возможность избежать активации оберегающих заклинаний в торговых лавках. И насчет мотива… у Брата в последнее время нехватка денег. Это вполне могут рассмотреть как еще одно доказательство. Так что в результате, Брат стал подозреваемым.
Узнал я все это непосредственно от арестованного брата с помощью Телепатических Запонок. Я так понимаю, до конфискации имущества не дошло.
— Что-то наподобие улик, что-то наподобие средств, и даже что-то наподобие мотивов. Брат оказался идеальным подозреваемым, причем, вне конкуренции.
— Медведь-сан ведь такого не сделал бы, Люк так не думает?
— Вави, детектив конечно тоже человек, следовательно, к людям он относится субъективно. Но, хоть в личной оценке людей нет ничего плохого, позволять ей встревать в процесс разгадки преступлений нельзя.
Что в литературе, что в реальности — было бесчисленное количество случаев, когда искренне уверенных в доброте своих знакомых людей постигало шокирующее разочарование.
— А какая у Люка теория?
— Брат не преступник. Это же очевидно.
Именно, вариант развития событий, в котором Брат окажется убийцей — просто невозможен.
— Убивать хозяев лавок, чтобы заполучить деньги нет смысла. Кроме того, никто не будет оставлять карточку со своим именем на месте преступления. Да и не дело рук это загадочного вора.
Мама бы за такое точно не взялась.
— Следовательно, кто-то другой просто пытается подставить Брата.
Неизвестный убийца сейчас смеется где-то, радуясь, что направил следователей на ложный след. Сразу же возникшее внутри желание раскрыть его личность и закрыть это дело — инстинкт детектива, что достался мне как наследие от отца. Да, внутри я уже четко понимал, чем мне следует заняться. И Брат наверняка на это и рассчитывал, когда передавал мне всю эту информацию. Раз так, вполне возможно, что это часть его тренировок.
Как бы там ни было, пришло время вспомнить былые деньки.
Совсем недавно я научил Элизабет техникам таинственного вора, полученных от мамы. Теперь пришло время применить на деле то, что я получил от отца.
— Я раскрою… истинную личность убийцы.
На кону имя моего отца.
— Люк, такая фраза немного…
— Да, я и сам уже пожалел.
◇
Как бы там ни было, я начинаю свое расследование.
— Первый вопрос: как преступник проник во внутрь?
— Ошибаешься, Вави. Нет никакого смысла размышлять над тем "как" он это сделал.
В мире Infinite Dendrogram есть навыки, и что более важно, уникальные способности эмбрионов. А всевозможных образов обмануть систему тревоги — бесконечное множество. Если уже на то пошло, то не Брат, а Мария-сан на такое способна. Так что думать над средствами лучше в последнюю очередь.
— В первую очередь необходимо разгадать, что у убийцы на уме.
— И как же это сделать?
— Размышляя над этим, я возвращаю себе нюх.
Прямо сейчас, я сижу перед зданием Ордена Рыцарей и наблюдаю за людьми вокруг. Это моя тренировка, и в то же время подготовка к уже забытой детективной деятельности. Вместе с этим, это расследование. Возле входа есть доска объявлений, и на ней была короткая справка об интересующем нас деле. Как и другие объявления в таких случаях, информация была в стиле: "Произошел такой-то случай, схвачен такой-то преступник". Но я наблюдал за реакцией людей, что смотрели на доску объявлений. Если преступник интересуется тем, как идет расследование над его делом, вполне возможно, что он явится взглянуть на доску объявлений. Вполне возможно, что я замечу его в этот момент. Но так как вероятность его прихода весьма низкая, лишними надеждами я себя не радую. Так что занимаясь в первую очередь восстановлением детективного нюха, я собрался с собственными мыслями.
— Подозреваемый мужчина…
Сидя на лавке, я прошелся взглядом по доске объявлений, расстояние к которой было несколько метров. В описании к интересующему нас делу написано, что "схвачен подозреваемый мужчина". Нигде не было указано имя Брата.
Вероятно дело в том, что они еще не убедились в его виновности… а в первую очередь, информация, что один из Высших Королевства — преступник, будет слишком шокирующей. То как Брат раскрыл свою личность во время недавнего нападения организованного_Великим Профессором_, и уничтожил атакующих город монстров и сам Пандемониум, произвело огромное влияние на народ Королевства. Как и победивший "RSK" Рей, Брат является воплощением надежды для казалось бы обреченного Королевства. Вполне возможно, что именно поэтому настоящий преступник и пытается подставить Брата.
Но если Брат попадет в розыск, потеряет гражданство… разумеется, в таком случае его также исключат из рейтинга. И тогда топ в рейтинге Подавления Король Разрушения потеряет право участвовать в войне. Так как Король Разрушения воплощает в себе остатки надежды Королевства, его неучастие в войне будет иметь последствия хуже, чем просто уменьшение боевых сил страны. Раз так, можно ли предположить, что это дело рук Великого Профессора?
— …вряд ли.
Если предположить, что это все затея Великого Профессора, чтобы исключить Брата из предстоящей войны, ничего не сходится. Если бы он действительно хотел изолировать Брата, следовало бы сделать масштабное преступление, что потрясло бы все королевство.
Если представить, что у меня была бы подобная цель… по возможности я бы убил принцессу Элизабет, что сейчас находится в Гидеоне. Если подбросить на плечи Брата такой грех, он несомненно попадет в международный розыск. Тогда при первой же смерти ему прямая дорога в тюрьму, и ничто так не испортит настроение жителей Королевства, как факт что Высший из их собственной страны убил принцессу. Это стало бы колоссальным преимуществом в предстоящей войне.
Но если отталкиваться от фактов…
Говоря прямо, скорее всего дело типа убийства двух торговцев и кража их имущества, будет просто прикрыто властями. Хоть это и серьезное преступление, по сравнению с потерей такой мощной боевой и моральной силы в надвигающейся войне как Король Разрушения, намного разумнее будет просто закрыть на это глаза. Если выразиться пословицей из Японии, откуда Рей и Брат родом: "Спина живот не заменит*".
Из чего следует, Брата ждет позорное освобождение. Будто на его грехи закрыли глаза, хоть на самом деле он вовсе и не виновен. Наверное это его расстроит. Но зато он вернет себе свободу. И если все произойдет именно так, личность истинного убийцы так и останется в тени. Так в чем же тогда состоит задумка преступника?
— Пока недостаточно информации.
Чтобы добраться к разгадке необходимо еще многое узнать. Для начала, направимся в место, где можно раздобыть информацию.
◇
Я нанес визит "DIN" и за соответствующую плату заполучил сканы материалов по интересующему меня делу, а также копию карточек, что были найдены возле убитых торговцев. Получив все данные по еще даже не закрытому делу, я с еще большей опаской начал смотреть на эту организацию. Но сейчас ее вездесущность мне полезна. Но даже им пока еще личность убийцы не известна, поэтому у стойки заверили, что заплатят хорошие деньги, если я раскрою это дело и поделюсь своей догадкой с ними. Следовательно, "DIN" также не считает, что эти убийства дело рук Брата. Кроме того, из полученных записей по этому делу я узнал, что так же думают некоторые рыцари.
Так как дело касается Высшего, а также в связи с тем, что убийства произошли в городе где находится сейчас Вторая Принцесса, рыцари работают над ним вместе с государственными сыщиками. И среди них несколько человек, а в первую очередь Лилиана, твердо уверены, что Брат невиновен.
— Это то о чем Люк говорил, то что нельзя делать?
— То, но не совсем. Детектив не может позволять своим чувствам вмешиваться в процесс разгадки преступления. Но обычные люди должны верить тем, кого любят. В этом смысле Лилиана и другие рыцари не делают ничего не правильного.
Поэтому я и ищу преступника. Согласно моей теории сейчас, Брат не является преступником. Но если объявятся факты указывающие на обратное, мое отношения к нему никак не повлияет на мои рассуждения.
— Люк, будем сегодня патрулировать?
— Неа.
— А почему? Разве не произойдет еще одно убийство?
— Вави, сегодня вечером ничего не произойдет.
Если бы я был преступником, я бы не совершал новых преступлений пока Брат под арестом. Ведь это заявит о его невиновности. Следующее убийство произойдет когда Брата отпустят хотя бы временно. Ну либо когда Брат выйдет из игры и исчезнет из камеры таким образом. Но он и сам это наверняка понимает, так что нечего волноваться.
— Поэтому сосредоточимся сегодня на разгадке этого шифра.
В руках у меня была оставленная преступником карта с чем-то, вроде закодированного послания на обороте. Вполне возможно, что в нем скрыта подсказка. Так что, днем будем заниматься таким вот поиском преступника, а вечером, когда вряд ли что-то произойдет, возьмемся за надписи на карточке. Распределив время таким образом, можно будет никуда не спешить.
Что-ж, интересно, какие тайны хранит этот шифр?
◇
На утро следующего дня. Как я и рассчитывал, ночью ничего не произошло. Я же всю ночь работал над расшифровкой шифра на обороте карты, но…
— ……
— Люк на удивление не в настроении.
У меня тоже бывает плохое настроение. Всю ночь напролет я занимался неблагодарной работой по подбору всевозможных слов к каждому символу в коде. Когда есть электронные словари на портативных компьютерах, думать над словами самому не приходится, но, чтобы разгадать послание, приходится использовать метод подбора.
Более того, основная часть кода написана латинскими буквами, что, наверняка, отвечают звукам из других языков… но правила преобразования при этом не постоянны, да еще и ошибки встречаются. В то время как все первые буквы подставляются соответственно со звучанием, либо порядком, латинская буква "Е" соответствовала японской хирагане "い" (и). В соответствии с правилами преобразования других букв, она должна была бы стать "Ии", либо по латинскому звучанию "e", а может и "о", так как она пятая. А по "Ироха" буква "е" отвечает японской "хо". Не мало времени ушло пока я понял, что это просто-напросто ошибка автора. Таких ошибок было несколько, и я усиленно размышлял нет ли в них какого-то скрытого смысла. И когда я понял, что ошибки эти абсолютно бессмысленны — раздражение мое было еще сильнее, чем когда встретился с той девушкой во время недавнего события.
Убийца подошел к созданию шифра безответственно. Его вроде и можно расшифровать, но методы при этом абсолютно хаотичны, хуже некуда. Впрочем, расшифровав этот код я понял одну вещь. Злодею абсолютно плевать на этот шифр. Поэтому в нем и полно ошибок. Написано было следующее:
"Сегодня на обед гамбургер-меню в "Торисерас"."
"Сегодня на десерт пудинг-парфе в "Кафе воды, меда и сахара"."
Только это, и ничего более. Такие заведения действительно существуют в Гидеоне, и я сходил в них, надеясь найти что-то скрытое. Но ни в самих заведениях, ни в их хозяевах ничего не привлекло мое внимание. Следовательно, это просто-напросто записи личного дневника, что-то наподобие того, что люди любят постить в социальных сетях. Только зашифрованный.
Шифр, что ни имеет никакого отношения к убийствам, создан лишь для того, чтобы вывести потратившего на его разгадку мучительные часы усилий человека из себя.
— А..
Вот оно что. В этом шифре используются слова из Земли, следовательно, у тианов нет шансов на разгадку. А кроме тиан… увидеть его должен был бы только Брат. Ради того, чтобы доказать свою невиновность, Брат взялся бы за расшифровку… и обнаружил бы такие вот слова. Это вывело бы его из себя. Он точно разозлился бы.
— Вот какая у него цель?
Повесить на Брата свои грехи, а тогда разжечь в нем злость бессмысленными шифрами? И этот гнев — именно то, чего преступник добивается? Если предположить, что цель преступника — доставить Брату проблем, картина начинает проясняться.
Как понятно из доски объявлений: личность задержанного подозреваемого держится в тайне. Сейчас, о том что Брата держат под арестом,,,,,,,,, знают только государственные служащие, что непосредственно занимаются этим делом, я, Мария и некоторые другие друзья, а также настоящий злодей. Раз так, цель убийцы точно не в том, чтобы вызвать по отношению к Брату гнев и ненависть.
К примеру, если бы Франклин задумал повесить на своих заклятых врагов: Рей-сана либо Брата ложные преступления, еще в момент ареста он бы оповестил об этом Гидеон… хотя нет, все Королевство. А также распространял бы клевету и порочил бы в Интернете со всей обстоятельностью. Если бы убийца подставил Брата, чтобы уничтожить репутацию, необходимо было бы делать что-то подобное. Но этого нет. И подстава, и бесчестное освобождение о котором я вспоминал, и даже шифр — все это не несет реальной угрозы, но будто призвано разозлить Брата. Не ненависти народа он хочет. И уничтожить он его не хочет. Лишь поиздеваться.
Какая же от этого убийце польза?
Очевидный вариант — деньги. Но если бы ему нужны были только деньги, преступник не стал бы оставлять карту. Только из-за карты Брата схватили как подозреваемого. Если бы убийца не оставил ее, дело не продвинулось бы ни на шаг. Тогда может убийца подставил Брата, просто, чтобы подшутить над ним? Значит добивался он… самого факта подшучивания?
— Убийца хотел показать, будто Брат… "Король Разрушения" — "шестерка" в его руках.
Хотя нет… наоборот. Если бы не сила Брата как "Высшего", выйти сухим из такой передряги он бы не смог. Значит убийца хочет показать, что он лучше Брата, даже несмотря на его величие?
Может он делает это все, чтобы доказать кому-то, что он даже Короля Разрушения обыграть может?
Будто пиар какай-то.
— Не факт, что так оно на самом деле.
Эта теория не точна, так как по большей мере построена на моих предположениях и логических выводах. Но она сходится с фактами. И что главное… мое чутье подсказывает, что так оно и есть.
Попробую покопать в этом направлении.
◆◆◆
■ Вчера ночью ■■■■
Сидя за столом в квартирке одного дома в Гидеоне, я писал. Передо мной лежала карта с надписью "I am Unknown" на лицевой стороне и шифром на обороте. Это уже третья карта, которую я — истинный виновник в серии недавних убийств и грабежа-- написал за последние несколько дней. Создавать шифры я уже привык, так что без лишних усилий быстро написал: "Сегодня на завтрак крабовый сандвич из "Хлебного Фрала".".
После этого я закрыл глаза… и посмотрел во внутрь главного здания Ордена Рыцарей.
Мой взгляд… то что передает мне изображение проскочило между снующими туда-сюда государственными сыщиками и рыцарями, и без проблем добралось к интересующей меня комнате. Заглянув в окошко в толстых дверях камеры, я обнаружил напоминавшего персонажа японской анимации храпящего медведя. Увидев, что медведь дрыхнет в неудобной камере вместо того, чтобы выйти из игры, я недовольно цокнул. Ведь это значит, что сегодня не получится совершить еще одно убийство. Проклятый мишка, если бы он хотя бы разлогинился.
После этого, вздохнув и открыв глаза… я был повержен в шок.
За короткий промежуток времени пока я сидел с закрытыми глазами, кто-то образовался в моей закрытой изнутри комнате. Вторженец выглядел странно. Все его тело было обмотано черными и фиолетовыми бинтами, а сверху прикреплено что-то наподобие драгоценных украшений. Многошарие бинтов обмотало его тело словно мумию. Причем их было так много, что особенности тела скрылись полностью, и даже сказать: мужчина это или женщина уже нельзя. Увидеть что-то подобное ожидаешь разве-что в гробнице. А встретишься с таким в городе и будет очень не по себе. Хуже всего, то, что я эту мумию знал.
Король Грабежа Зета.
Он один из моих соклановцев, человек пригласивший меня в этот клан предупреждал, что время от времени Зета будет меня навещать. Судя по тому, что я слышал, по сути это он находится в позиции заместителя главы, хоть и не официально.
— Вопрос. Ты ■■■■? — пробормотал Зета сквозь бинты таким же неопределенным голосом, как и черты его тела. Определить мужчина передо мной или женщина, я все еще не мог.
В ответ я утвердительно кивнул.
— Подтверждение. Я проверил по твоим чертам и Оценкой.
— ……
Я ничего не мог сделать с тем фактом, что он увидел мое имя с помощью Оценки. У меня специализации класса убийцы и мошенника, с навыками фальшивого имени, но обе они застряли на максимальном уровне продвинутого класса. Следовательно, со своей высшей Оценкой он смотрел сквозь все мои навыки обмана. И это выглядело так, будто он показывает что он лучше меня. Бесит до костей.
— Вопрос. Мне известно об вызванных тобой событиях в этом районе, что является один из кандидатов для плана. Зачем ты чем-то таким занимаешься?
— ……
Со дня когда я вступил в клан меня не покидала одна мысль. Мой эмбрион сильнейший. Но все соклановцы смотрели на меня свысока. Мало того, все кроме той Принцессы Убийств, от которой мурашки по телу, презирают меня. Наверняка это все потому, что у них высшие специализации. Вот они и смотрят на меня, с продвинутой, как на дерьмо. Конечно, я не высший. Звание Короля Убийств уже занято, Но это не значит, что из-за такой мелочи можно недооценивать мою силу. Из-за такой мелочи они вынудили меня прятаться в этом районе… и ждать в бездействии. Несмотря на то, что мой эмбрион обладает наиболее мощными боевыми способностями… из-за такой мелочи…
— Чтобы доказать.
Вот я и решил доказать всем свою силу. А сделаю я это, победив самого Короля Разрушений, по вине которого глава нашего клана когда-то проиграл и попал в тюрьму. С помощью своей силы я сделаю из него посмешище, покажу свое величие, а тогда и убью… и благодаря этому обрету превосходство над всеми в клане.
— Я решил доказать свою силу, победив заклятого врага Главы — Короля Разрушения.
— ……
Услышав мой ответ забинтованная мумия скрестила руки на груди и задумалась.
— Поправка. Для Главы Король Разрушения не заклятый враг… хотя нет, хорошо. Продолжай свое дело, своими методами.
Похоже, что он хотел что-то сказать, но передумал. Но его снисходительный взгляд, будто он смотрит на проблемного ребенка, неописуемо взбесил меня.
Сейчас я не буду обращать на это внимание. Но потом, когда добьюсь своего, больше такое никому с рук не сойдет.
— Предупреждение. Хочу только кое-что добавить.
— И что же?
— Заносчивость. Многие игроки, что только достигли высшей специализации опьянены чувством всемогущества и творят глупости. Ни в коем случае не забывай об этом.
— …спасибо за совет.
Вскоре он не сможет вот так поучать меня, возомнив себя семпаем.
— Прощание. Мне пора идти. Ожидается, что некоторое время я буду в Драйфе. Если твоя затея не закончится смертью, мы еще встретимся.
— Вот как. Кстати, можно задать один вопрос?
— Ответ. Прошу.
Как же меня бесит его манера речи, будто я обречен на провал. Поэтому я и решил задать ему этот вопрос.
— Кто я?
— ?.. Ответ. Ты Ассасин ■■■■. Новобранец Ограниченного Клана в Розыске "IF".
— Нет.
Это не так. Эта информация не является ответом на мой вопрос. Теперь, когда все узнают мою силу, они будут определять следующими словами:
— Я "Неизвестный".
"Неизвестный". Как я жажду заполучить такое второе имя. Не только для того, чтобы доказать свое величие, а также, чтобы заполучить это имя, я уничтожу того, кто носит его сейчас — "Неизвестного" Короля Разрушений. И тогда я стану "Неизвестным", и все будут знать меня как сильнейшего Высшего.
Наблюдайте же, другие Высшие.
To be continued
Приметки переводчика
•
Спина живот не заменит. Вероятно, смысл поговорки в том, что лучше подставить под удар спину чем живот, внутри которого полно жизненно-важных органов.
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Середина. Как добраться к преступнику
□ Отступник Восьми Грехов Люк Холмс
Я понял что у злодея на уме, но теперь сложность в том, чтобы добраться к нему.
— Пока что единственной зацепкой является эта карта.
Никаких сомнений в том, что убийца сам написал эти карточки, нет. Я думал над вариантом, что он мог бы заставить тиана сделать их, и тем самым обезопасить себя, но вряд ли у него получилось бы. Написать шифр, что содержит слова из реального мира для тиана было бы слишком сложно. При этом все буквы на карточке написаны правильно и не вызывают сомнений. Ошибки правда есть.
Но что если ему содействует другой мастер? Это тоже вряд ли. Похоже на то, что издеваясь над Братом — тем кого все считают сильнейшим — он удовлетворяет свои грязные желания. Очень низка вероятность, что такой человек будет делиться своими великими достижениями с кем-то еще. К тому же всегда есть риск, что слишком болтливый игрок расскажет о его затее в Интернете, так что крайне вероятно, что убийца действует в одиночку.
Кроме того, используя этот шифр он скрывает себя, и при этом показывает одновременно. Это может показаться противоречивым, но в скрытых за шифром фразах он рассказывает где он был, и что там делал. Следовательно, он хочет показать себя, но при этом боится быть раскрытым. …если бы было больше карточек, можно было бы прийти к чему-то. Но не хочется ожидать новых жертв, я найду его до того, как что-то подобное произойдет вновь.
— Тогда как насчет найти его по почерку?
— Вави. Изучать почерк есть смысл, когда есть с чем сравнивать.
Раз у нас нет образца, использовать почерк на карточках не получится. Конечно, мастера подписываются в Гильдии Искателей когда берут квесты, но если наш убийца не брал заказы от страны, его подписи в архивах не будет. Все что мне удалось узнать из почерка сейчас, так это то, что надписи на обеих карточках точно сделаны одним человеком.
— Было бы отлично, существуй эмбрион, способный выслеживать людей только по почерку.
— Люк. Но ведь тогда пропадет вся романтика преследования, разве нет?
Романтика…
— Вави, это уже территория таинственных воров. Для детектива единственное что имеет значение — найти правду.
Ради этого детектив занимается и примитивными, и неблагодарными вещами, и часто кажется что в его жизни нет романтики вообще. И в этом случае тоже, если бы я узнал о таком эмбрионе, незамедлительно сделал бы заказ. Но среди моих знакомых таких нет.
— Мои знакомые…
Хотя нет, есть кое-кто способный сделать что-то похожее. Возможно придется воспользоваться ее помощью. Что ж, поговорю с ней позже.
Чтобы заполучить какие-либо зацепки, в первую очередь необходимо еще раз пересмотреть действия преступника во время убийств.
После убийства из скрытых сейфов исчезли золотые изделия. Но если говорить по порядку, то, сначала были украдены ценности, а тогда убиты хозяева. Только так убийца смог сбежать сразу же после убийства, до того, как по запаху крови или каким-либо другим признакам преступление было обнаружено. Но уже из этого факта можно вынести одну зацепку.
Убийца знал, где находятся сейфы. Он не выбивал информацию об этом из хозяев, а сам нашел сейфы и обокрал их. Более того, наверняка он также знал все и о самом магазине, и системе безопасности. Попробую-ка покопать в этом направлении.
◇
Я нанес второй визит "DIN", и заполучил дополнительную информацию о домах, где было совершено убийство. Эта организация воистину знает слишком много. Я уже начал думать, не существует ли она для того, чтобы делать жизнь детективов легче?
— Значит оба потайных сейфа были интегрированы в дом.
Подобные механизмы часто встречаются: переключатель на книжной полке, либо в глазу статуи. Нажмешь на такой и в стене откроется ниша с сейфом. Думаю такой фанат ретро игр как Брат, вспомнил бы Капком.
Как я узнал, такие скрытые сейфы снискали большую популярность среди богачей Гидеона. Установить подобный сейф необходимо еще в момент постройки здания… причем оба интересующих нас здания построила одна и та же компания.
--…понятно.
Есть три варианта, что объяснили бы, почему преступник с такой легкостью нашел сейфы.
Первый: у него эмбрион с особенной способностью. Но такое предположение не позволит развернуться моей дедукции, так что отложим пока в ящик.
Второй: решив обокрасть дом, он украл необходимые ему планы из строительной компании. Вполне резонное решение в таких случаях.
Третий: убийца работает в той строительной компании.
Также он мог бы купить эту информацию у DIN, как и я. Но я специально проверил, DIN заверили, что я первый кто купил данные об этих домах.
— Что ж…
Дома обоих убитых торговцев были построены одной компанией. Причем это пока что единственное, что их объединяет. Хотя есть еще одна общая черта: оба торговца, конечно в пределах разумного, но были острые на язык. Возможно преступник выбрал их, так как решил, что Брат мог бы убить именно таких людей… но Брат бы такого не сделал, и даже если бы сделал — точно не таким образом. Значит у нас еще одна улика: убийца не наблюдал за Братом достаточно долго.
Кроме того, по данным DIN в Гидеоне сейчас не было активности со стороны ассоциации наемных убийц. Следовательно, вряд ли единственное что нужно было убийце это смерть тех двоих торговцев.
В добавок, граф Гидеона ввел в город организацию нинджя. Из-за их патрулей и информационных сетей, воплощать подобные преступления стало весьма непросто. Я уверен, они хорошо следят за заказами на убийство и другими проблемами порядка в городе. …правда если посмотреть с другой стороны, получается что наш убийца не только систему тревоги обманул, но и сеть нинджя превзошел. Даже если это не заказ на убийство, причина вполне могла бы быть в личной ненависти. Но как я уже вспоминал выше, связь между двумя жертвами практически отсутствует. Вероятность, что кому-то вдруг захочется убить их обоих с разницей в один день, еще и одинаковым способом — ничтожна.
Согласно записям DIN, я первый кто узнал от них, что оба здания были построены одной и той же компанией. Из чего следует, если убийца человек извне, он не мог узнать где ему следует искать планы местонахождения сейфов. А в нашем случае выглядит так, будто убийца отталкивался от обратного. Чтобы максимально упростить себе задание, он выбрал для своей затеи именно те дома, планы расположения сейфов которых у него уже были. Раз так, третий вариант звучит вероятнее всего.
— Попробую-ка покопать в этом направлении немного.
◇
Направившись в строительную компанию, я провел опрос. А перед тем как туда направится, попросил своего контакта — Элизабет-чан организовать мне жетон временного сыщика. "Раз это нужно Сенсею, можете на меня положиться" — был ее ответ.
В офисе строительной компании, я попробовал спросить директора, не числятся ли у них мастера. Ответ был негативным, и язык его тела подтвердил, что тот говорит правду. После этого я спросил насчет архитекторов, что работают на дому. Оказалось, что таких есть восемь человек. Получив их адреса, я покинул офис директора.
— Преступника мы там не нашли.
— А это еще неизвестно, Вави.
— Хм? Но ведь директор сказал, что у них мастера не работают?
Верно, как минимум, так думает директор. Но знаешь, Вави.
— Мастера тоже могут притворяться тианами.
Хоть тианам и запрещено делать вид, будто они мастера, никто никогда не запрещал мастерам делать из себя тианов. Вот например, Рей-сан сейчас ходит с протезом, потеряв руку. Когда мастер теряет левую руку, метка переносится на предплечье, плечо, либо другое, все еще целое место левой руки. Но, а что если потерять всю руку, аж до плеча, а тогда прицепить вместо нее протез? Причем не механический, как у Рей-сана, а такой, что выглядит будто реальная рука. Таких протезов много.
Сделав это, получаем "человека без метки". Если после этого он назовет себя тианом, все так и подумают. Обычная Оценка показывает имя, характеристики, специализацию… но нет никакой информации об Эмбрионе. Разве что Франклин исключение. То-есть пока никто не увидит, как эмбрион выходит из метки такого мастера, раскрыть его практически невозможно.
— Понятно. А почему мы ищем только среди тех, кто работает на дому?
— Как бы хорошо он не притворялся тианом, мастер остается мастером. Естественно, он покидает игру неожиданно, и если это заметят, вся его маскировка рухнет. Следовательно, он работает в одиночку.
Единственный доступный ему вариант — робота на дому. В таком случае он с легкостью мог попросить планы старых домов, ссылаясь на необходимость в примере. Так он и мог заполучить данные о сейфах в тех домах.
— А почему он не уволился сразу же после того, как заполучил планы?
— Кто угодно заподозрит, если бы он уволился заполучив планы, и сразу же после этого в этих домах произошел грабеж. Чтобы избежать этого, он все еще числится работником.
Если я ничего не упустил, конечно.
— А также есть еще одна причина.
— Еще одна причина? Того, что он работает в строительной компании притворяясь тианом?
— Мастера тоже иногда занимаются такой производительной работой. Но в нашем случае это сделано в рамках планирования убийства. Вполне возможно, что у убийцы есть и другие цели касательно этой работы.
А если верна моя теория, что он делает это все, чтобы показать свою силу… очевидно, что есть кто-то, кому он хочет что-то доказать. И этот кто-то все об убийце знает. Как минимум, убийца решил, что этот кто-то оценит его результаты. Из этого следует, что мы вполне можем иметь дело с подпольной организацией.
— Убийца запланировал что-то вместе с сообщниками, и в связи с этим устроился на работу в строительную компанию. А убийство, с которым мы имеем дело сейчас — личная инициатива убийцы, и не имеет отношения к общему плану. Наверное так.
Теперь у меня постепенно восстает образ преступника в голове. Он находится в какой-то организации, и статус его точно не высокий. Недовольный своим настоящим состоянием, он принялся предпринимать действия по собственной инициативе, чтобы показать другим свои способности. Персонаж явно вспыльчивый.
Рассказывает о своих действиях в зашифрованных посланиях, воспользовался случайно попавшими ему в руки планами, чтобы устроить убийство, не особо при этом задумываясь. То-есть глубина его мысли довольно мелкая.
— ……
И вся проблема в том, что несмотря на все это, способности его действительно выдающиеся. Как я уже говорил Вави раньше, в этом деле не важно, как именно убийца провернул затеянное. Но все равно, из моих знакомых, на такое способен разве что Брат с помощью своей легендарки, Мария-сан с помощью навыков высшей специализации ветки скрытности, ну либо Король Убийств, которому удалось украсть Рей-сана. Получается, истинный убийца обладает способностями, что не проигрывают этим троим. Если подытожить: убийца действует вспыльчиво и бездумно, очень жаждет показать себя с лучшей стороны и при этом обладает способностями уровня высших.
— Хуже некуда…
Найти его я смогу. Но вот разобраться с ним после этого — нет. Если дойдет до сражения, я окажусь в крайне опасном положении.
После мысли о том, кто бы мог ему противостоять, первыми в голову приходят: Мария-сан, Фигаро-сан, Джинва-чан, но никого из них сейчас нет в Гидеоне. Да и я понимаю, что девушки откажутся помочь мне, даже если я попрошу. Значит остается… все таки только один вариант.
Я сам сделаю все необходимое, чтобы добраться к преступнику, но в том, чтобы разобраться с ним, придется положиться на того человека. В этом вопросе мне понадобится содействие Элизабет-чан. Что-то в этот раз я слишком сильно на нее полагаюсь. Нужно будет в качестве благодарности научить ее техникам уровня слегка повыше.
— Хмм…
— Что случилось, Вави?
— В последнее время мысли Люка двигаются так быстро и скачут то в одну сторону, то в другую, что я ничего разобрать не могу.
— С моей субъективной точки зрения это не так, но если смотреть со стороны — вполне возможно.
И даже когда я тверд в своих суждениях, другие думают, что это ходьба по тонкому льду. Правда в роли "других" обычно выступали отец с мамой.
— Но не будем обо мне. Давай возьмемся за опрос архитекторов, что работают из дома.
— Так точно.
Чуть не забыл. Перед этим нужно с ней встретится…
◇
Перед тем как ходить по домах архитекторов, предварительно договорившись, я встретился с ней.
— Привет, Касуми-сан. Я очень рад, что ты согласилась помочь мне.
— Д-да, я, постараюсь!..
А встретился я с Касуми-сан. Мы когда-то делали квест в одной группе. Ее Эмбрион — Тай Цзы станет решающим ходом в этой игре. Ведь он способен обнаружить мастера. И если среди архитекторов окажется мастер притворяющейся тианом, вероятность, что именно он необходимый нам убийца — будет огромной.
— …мне кажется Люк испортил всю таинственность, воспользовавшись настолько удобным средством. Теперь ведь нет никакой романтики, разве нет?
— Работа детектива в том, чтобы раскрыть истину любыми средствами. Даже если инструмент настолько удобный, что убивает романтику, я воспользуюсь им не задумываясь.
Да и вообще, беспокоиться о романтике в погоне за таким безалаберным преступником нет никакой необходимости. Я просто хочу побыстрее раскрыть его, любыми методами.
— Что ж, в путь. А точно.
Перед тем как начать ходить по адресам, необходимо еще кое-что сделать.
— Вави.
— Что?
— Можешь сломать мне руку?
— Хорошо!
— Э?
И пока Касуми-сан смотрела на нас в изумлении, Вави взяла мою правую руку обеими руками и сломала. Предплечье мое теперь скосилось.
— Э, э-э-э-э-э-э?!
— Ух, хорошо.
— Ничего хорошего!
— Нет, действительно хорошо. Теперь у меня есть достойная причина использовать левую руку.
Лучше всего будет дотронуться к левой руке архитектора и определить настоящая ли она, и не спрятал ли он метку каким-либо другим способом. И дотронуться можно, например, во время рукопожатия при встрече.
В таком случае, если моя правая рука будет сломана и еще и в гипсе, ничего странного, что для рукопожатия я воспользуюсь левой рукой. Ощущение от рукопожатия, реакция на вопросы, сенсор Касуми-сан и еще одно. С помощью этих четырех критериев я обнаружу убийцу.
— Ой, ну можно ведь было поместить руку в гипс не ломая…
— В случае если убийца проверит мой статус с помощью Оценки, будет подозрительно если он не обнаружит негативный эффект "Сломана рука". Не переживай, я исцелю ее когда все закончим с этим делом..
— ……
Касуми-сан замолчала с таким видом, будто не знает, что ей сказать. И она действительно не знала. Наверное вид, как один ее знакомый ломает руку другому оказался слишком шокирующем для девушки. Не следовало мне делать это перед ее глазами. Обязательно компенсирую ей это как-то, и отблагодарю за помощь.
◇
Мы направились в дома архитекторов, что не ходят в офис. Сперва, показав удостоверение сыщика, я пожал левую руку подозреваемого. После этого сразу же сказал, что оба ограбленных дома были построены компанией, в которой он работает, и что я сейчас веду расследование в этом направлении. А после задал несколько неожиданных, наперед придуманных вопросов, которые убийца не мог бы предвидеть, и понаблюдал за его реакцией. И в конце, выйдя из дома, спросил ожидавшую там Касуми-сан, ощутил ли ее сенсор мастера.
По такой схеме мы прошли уже семь домов из восьми. Не все архитекторы знали, что те дома построила их компания, а некоторые вообще не слыхали о происшествии. Причем я не обнаружил в их словах лжи, и ничего подозрительного в их языке тела и ответах на последующие вопросы также не было.
— Раз столько промахов, вполне возможно, что в моей гипотезе ошибка.
Либо, как я и предполагал в первую очередь, у убийцы просто есть эмбрион обнаруживающий сейфы. Как бы там ни было, остался один архитектор. Пересмотреть свою гипотезу можно будет после этого визита.
Мы дошли к дому восьмого архитектора. Я взглянул на Касуми-сан, и она молча кивнула. Сенсор не обнаружил мастера. Но все равно я должен убедиться, поэтому оставив Вави и Касуми снаружи, направился в квартиру подозреваемого. Я воспользовался колокольчиком на дверях, и из квартиры послышалось "Да". Дверь отворилась.
— ……
— …Эм, вам что-то нужно?
Это была молодая девушка. Сложно сказать, есть ей уже двадцать, или нет. Впрочем, по законам Королевства она точно уже совершеннолетняя. Метки на левой руке нет.
— Здравствуйте. Я Люк Холмс. Как временный сыщик, расследую серийное убийство с кражей, что началось три дня назад.
— Аа.
Нет нужды пожимать ей левую руку, чтобы проверить не протез ли это. Можно и не проверять. Эта рука определенно живая.
…но, наверное это и есть убийца.
Как только она открыла дверь, на лице девушки я обнаружил удивление. Но она сразу же спрятала его за недоумением. Такая реакция значит только одно: она знает меня в лицо, но скрывает это. Вполне ожидаемо. Она наверняка следила за Братом, раз пыталась подставить его. Значит и меня видела во время недавних тренировок. Не хочется говорить такое о себе, но у меня точно не то лицо, которые люди быстро забывают. Поэтому четвертая проверка подозреваемых — мое собственное лицо. И эта девушка явно хорошо меня знает, причем сразу же попыталась это скрыть. Этого предостаточно, чтобы вызвать мои подозрения.
— Вот оно что. …не будем стоять в проходе, войдете?
— Да…
C чувством, будто вхожу в логово тигра, я проскочил сквозь дверной проем.
◇
Работающая на дому девушка назвалась Гарбелой.
— Прошу.
Гарбела посадила меня на диван и дала черного чая с пончиком.
— О, Благодарю.
— Хи-хи, эти пончики только появились в "Кафе воды, меда и сахара". Очень вкусные.
…хм? Ты же писала об этом кафе в шифре, забыла что-ли? …зачем же сама пончиками оттуда кормишь?
— Выглядит очень вкусно.
— Правда? Я там еще вкусное пудинг-парфе ела, но эти пончики лучше всего.
…она заметила мои сомнения, и теперь пытается спровоцировать, чтобы узнать, что у меня на уме? На лице даже намека на подобные мысли нет. Правда немного читается ее отношение ко мне.
Неужели она думает, что я все еще не расшифровал ту надпись? А может все еще хуже… она не осознает связь между своими словами и посланием на карточке? Нет, не может же она быть настолько легкомысленной. Вполне может оказаться, что это я все напутал, и на самом деле она действительно обычный тиан.
— Ну так что, вы пришли по делу того серийного убийства?
— Верно. Позволите задать вам несколько вопросов?
— Хорошо.
И я повторил все те же, запланированные наперед вопросы.
Прошло десять минут. И все это время я прикладывал титанические усилия, чтобы сохранять на лице безэмоциональность. А все дело в том, что безрассудство ее ответов превысило все мои ожидания. В первой половине опроса, когда я поинтересовался, видела ли она планы ограбленных домов, девушка ответила утвердительно.
Однако, когда я во второй половине поинтересовался, показывала ли она планы кому-то еще, девушка заявила, что она и сама их не видела, так как только начала работать в этой компании. Абсолютно очевидное противоречие. Вероятно, сначала она ответила не подумав, но в процессе нашего разговора решила, что безопаснее будет не знать, и поправила свои ответы. В полицейских допросах это типичная ситуация. Поэтому подозреваемым часто задают один и тот же вопрос в разное время, с целью обнаружить подобные несоответствия. Но впервые в жизни я встречаю настолько быстрое изменение в словах. Причем она сама не осознает этого. Можно ведь было хотя бы прикрытие нормально продумать.
— Благодарю за ваше время.
— Я рада если смогла помочь. Но какой ужас, ведь Короля Разрушения арестовали.
— ……действительно.
И это меня добило. Я подумал, что она опять провоцирует меня, чтобы заставить раскрыть свои намерения. Но своим видом ничего подобного она не показывала. Она просто-напросто, в обычном разговоре, сказала то, что известно исключительно работающим над делом следователям и рыцарям. Вполне вероятно, она еще даже не проверила, раскрыта ли эта информация обществу. Наверняка решила, что раз она так успешно подставила Короля Разрушения, все вокруг теперь об этом говорят. Вон и сама прокомментировать решила.
Но даже так, она должна понимать, что если бы люди действительно узнали об аресте такой личности, поднялся бы очень заметный переполох. Но на самом деле, девушка даже этого не осознает. Следовательно, ее не удивляет насколько все в городе тихо.
Еще работая над шифром я понял — она не великий вор. Но даже я, со своими самыми, что ни на есть, экстраординарными предположениями, не думал что она может оказаться настолько недалекой.
Моя теория оказалась ошибочной. Я пришел к умозаключению, что убийца действует вспыльчиво и бездумно, очень жаждет показать себя с лучше стороны и при этом обладает способностями уровня высших. Но на самом деле это не так. В придачу к этому, преступник — бестолочь, что делает ошибки, не замечает их, и сразу делает новые. Отец… в моей тренировки по имитации детективных случаев никогда не было настолько глупых преступников. Она немного превзошла мои представления.
— ……
В любом случае, теперь все решено. Девушка по имени Гарбела — убийца. На ее руке нет метки, к тому же ожидавшая снаружи Касуми-сан не обнаружила в этом местности мастеров. Вероятно эмбрион этой девушки специализируется на скрытности. Теперь осталось уйти, подготовиться, и вернуться, чтобы схватить ее.
— Кто бы мог помыслить, что Король Разрушений сделает такое…
Но в ответ на ее последнюю реплику, из моего рта вырвалось необдуманное замечание:
— Он невиновен.
Я потерял внутреннее хладнокровие. Сказал то, чего говорить не следовало. Какой бы глупой она не была, эта девушка убила двух тианов и навесила свои грехи на Брата. Не стоит об этом забывать. Но когда она с видом будто ни при чем, проговорила эти слова, вероятно я разозлился. На лице девушки я заметил легкое недовольство. Ей явно не понравился мой ответ, что шел в разрез с ее планами. Она спросила:
— Тогда кто же, по вашему, преступник?
— Идиот. — Вырвалось у меня мгновенно.
Так будто у меня не было ни мгновения на раздумья, я выпалил эту фразу рефлекторно. Судя по всему, я действительно очень зол на этого убийцу прямо передо мной. Услышав от меня столь неожиданный ответ, девушка широко открыла глаза. Но вернуть сказанное уже нельзя, придется продолжать в том же духе.
— Во первых, это балбес, что даже не удосужился изучить образ Брата, перед тем как вешать на него преступления. И кража денег, и убийство хозяев лавок, и карточка оставленная возле тела — все это настолько не свойственно Брату, что даже ребенку очевидно какая все это подстава. И убийца настолько глуп, что даже не осознает это. И зашифрованные послания абсолютно дурацкие. Причем шифры с ошибками, а этот балбес и проверить не удосужился. И само преступление настолько примитивно, что сразу понятно с каким тупицей имеешь дело. Да и вообще, только последний дурень мог бы предположить, что так ему удастся подставить Брата. Это полнейший дурак, что держит всех вокруг за полнейших дураков. Делает ошибку на ошибке, но даже не замечает этого, и считает себя при этом самым умным. Это уже мое предположение, но настоящий убийца — всем сердцем переживает из-за того, что о нем думают другие. Причем этот балбес не понимает, почему его все вокруг держат за дурака и, считая себя безупречным, делает все, что вздумается. Подытожим. Убийца — идиот.
На одном дыхании, я выложил всю злобу, что накопилась в глубинах моего сердца за время расследования. …мда, я и сам не ожидал. Но что сказано, то сказано. Ничего не попишешь.
Наверное из-за неожиданности моей речи, девушка стоит молча, втупившись в никуда пустым взглядом.
— Прошу извинить. Меня ждут другие дела по расследованию, так что вынужден покинуть вас. Благодарю за пончики и чай.
После этих слов я покинул комнату.
Как только я вышел из квартиры, из комнаты послышался переполненный злобой вопль и звук разбитой в гневе керамики. Услышав этот звук, я предположил, что если бы задержался там еще хотя бы на миг, убийца бросилась бы на меня не думая больше об прикрытии.
◇
Когда я вошел в переулок, и попал тем самым в слепую зону из окна квартиры убийцы, ко мне подошли Касуми-сан и Вави.
— Что там случилось?
— Если окажется, что это не наш преступник, я брошу карьеру детектива.
У меня не осталось ни капли сомнений.
— А также, это лишь мои предположения, но думаю сегодня на меня нападут.
— Э?
— Лучше подготовиться пока не наступил вечер. …так как плохая у нас совместимость.
— Э-э? Какой-то неудачный злодей, если его виновность не вызывает сомнений.
Верно, она совсем не подходит на роль злодея. Правда не в том смысле "не подходит", что сердце не позволяет творить ужасные вещи, как это обычно бывает. Она просто слишком неумелая, чтобы получился нормальный преступник. А также…
— Но несмотря на это, она пробирается сквозь системы защиты и умудряется перехитрить сенсорные навыки многих следователей. Это девушка абсолютно непригодна к преступлениям, но, наверное… ее эмбрион сильно отличается от нее самой.
Вероятно, тип эмбриона — Комитатус.
Ведь любой другой требует непосредственного участия мастера. Учитывая безалаберность нашего пациента, это единственный возможный вариант. А уровень эволюции этого Комитатуса…
— Возможно дела пойдут еще хуже чем той ночью, когда бушевал Франклин.
В худшем случае ее эмбрион на уровне Высших, а может и есть Высший.
— Быть такого…
— Но на все есть противодействие. Вави?
— Что?
Я обратился к Вави, что стояла с таким лицом, будто хочет что-то сказать. Ответила она с широкой улыбкой. Я продолжил:
— Хочу тебя кое-что попросить.
И я высказал ей две просьбы.
◆◆◆
■ Ассасин Гарбела
— Жалкая мелю-узга-а-а-а-а-а!!!
Бросив чашку чая об стену, я орала.
— Личко у него конечно смазливое, но он ведь даже не высший! Как это ничтожество смеет говорить все что вздумается?!
Он мне, на самом деле, понравился, но ничего не получится. Я попыталась задобрить его чаем и сладостями, а тогда соблазнить, но все без толку. Сначала я хотела зажамкать его, но теперь хочется поиграть с его внутренностями.
— Хи-хи, хоть он и возомнил из себя неизвестно кого, он еще не раскрыл мое истинное лицо.
Ведь если бы он знал, не оскорблял бы меня таким образом прямо в глаза. Но получается, арест Короля Разрушения сейчас мне только мешает.
— Они закончат через несколько дней. Раз так, отправлю-ка на это время того парнишку под штраф.
Я заставлю его пожалеть о том, что назвал меня — истинного убийцу — идиоткой, без каких либо на это реальных оснований. Правда он даже не поймет как умер. Ведь никто не знает что же у меня за эмбрион. Никто не может победить его.
— Ведь мой эмбрион.. сильнейший.
Я взглянула в сторону. Обычный человек там ничего не увидел бы. Но я вижу. Тело всецело покрытое толстой кожей. Рога похожие на бычьи. Клыки хищника. Голова без единого глаза. Одна рука, что напоминает лапу богомола. Две ноги, что напоминают человечьи. Он выглядит как монстр выпрыгнувший из фильма ужасов, и такой вид идеально отображает его сущность. Это и есть мой Высший эмбрион.
Никто кроме меня его не видит. Никто кроме меня его не слышит. Никто кроме меня не ощущает его запах. Никто кроме меня не может ощутить его на вкус. Никто кроме меня не ощущает его. Никто кроме меня не замечает его.
Мой Комитатус — Альхазред.
Моя величайшая сила, тот, кто не проиграет никому.
— Аха-ха-ха-ха-ха! Он тебя на мелкие кусочки разбросает, мелюзга!
Я радовалась до глубины сердца, когда представляла как отплачу за свое унижение сегодня вечером.
To be continued
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Конец. Как уничтожить преступника
□ Отступник Восьми Грехов Люк Холмс
Прошло несколько часов. Я в одиночку ел в популярном ресторане. Посетителей было много, но рядом со мной — никого.
С Касуми мы попрощались сразу же. Вави ушла исполнять мои поручения. Мэрилин и Одри спрятаны в камне, следовательно, компанию мне составила только притворяющаяся одеждой Лиза.
Где-то месяц назад потеплело, и Лиза сменила свою форму из накидки на пиджак. Сейчас переходной сезон: С каждым днем становится все жарче, но по вечерам все еще достаточно прохладно и без какой-либо накидки не обойтись.
Все время с момента когда покинул ту квартиру, я пребываю в людных местах. Ведь даже в таком эмоциональном состоянии Гарбела будет беречь свое инкогнито. Следовательно, она не нападет на меня в открытую. Ведь откуда ей знать, какие мастера могут находиться рядом, вдруг попадется специализирующейся на выслеживании эмбрион? Нападет она наверняка в тот же миг, когда я останусь сам-один. По другому и быть не может, ведь сдержалась она до этого момента. Впрочем, наверняка следит за мной с помощью своего Комитатуса.
Осознание этого принесло мне облегчение. Эта девушка хоть и дилетантка, но не настолько безрассудна, чтобы бездумно бросаться в бой.
— Хм?..
После мысли о том, что она не настолько безрассудна, в голове возник вопрос, что почему-то не тревожил меня до этого момента.
Насколько же глупа она на самом деле?
Это не презрение к ней, мне действительно хотелось узнать. Я так и не понял до какой степени глупа эта девушка.
Мои слови излитые на нее тогда в квартире, все равно что если бы я прямо заявил: "Ты убийца, и я это уже знаю". Но хоть она и разъярилась — не погналась за мной, а осталась в квартире.
А ведь могла пойти на поводу эмоций и, к тому же, сберечь свою тайну — просто убить меня сразу же. Более того, она вполне могла предположить, что дом уже и так окружен, и ей остается либо сражаться на смерть, либо попасть в руки властям.
Но ничего подобного не произошло. Она не напала на меня тогда лишь для того, чтобы сохранить свою тайну. Да, получается она до сих пор думает, что ее инкогнито не раскрыто. Абсолютно нелогично предполагать, что после моих слов она не догадалась. Но что если она действительно настолько глупа? Впрочем, ее сдерживает что-то перед нападением на меня прямо здесь и сейчас. И это вызвало у меня сомнения.
— Может уровень ее безрассудности тогда в квартире и сейчас отличается?
Эта девушка импульсивна и глупа. Множество промахов, которые Гарбела допустила передо мной сама этого и не заметив — не были ни враньем, ни игрой. Я в этом абсолютно уверен. Но нельзя объяснить ее беспечность одной лишь глупостью. Должно быть еще что-то.
К тому же, не следует забывать об ее эмбрионе. Насчет его, кроме всего прочего базируясь на условиях совершенных преступлений: я пришел к выводу что ее эмбрион специализируется на скрытности. Но способности Эмбриона часто воплощают в себе особенности характера владельца.
Гарбела — слишком легкомысленная тупица… какой же эмбрион мог появиться на этой основе? Естественно, связь эмбриона и характера мастера не обязательна… и если включить в расчет сильное желание девушки выйти на свет, вполне возможно, что у нее появилась всецело диаметральный ей самой эмбрион.
— Даже если ответ одинаковый, формула отличается. Такое вот впечатление.
И 2/2, и 2*0.5 ровно единице. Но вот смысл этих двух примеров кажется совершенно разным. Результаты действий девушки безрассудны и глупы. Но возможно моя теория, что базируется исключительно на результатах — ошибочна.
— …поразмыслю об этом немного.
Истину я уже узнал, строить новые теории, чтобы раскрыть дело — нет необходимости. Это просто ненужная добавка. Размышления, чтобы понять эту девушку как человека. К счастью, до нападения Гарбелы все еще есть время.
Я с головой окунулся в размышления — решил воспользоваться всей полученной до этого момента информацией чтобы по новой построить образ мастера по имени Гарбела.
◆◆◆
■ Ассасин Гарбела
Через несколько часов после захода солнца, мои глаза сквозь Альхазреда следили за шагающем по улице человеком. Это был тот красивый, но ненормальный червяк.
Он даже не догадывается, но я знала его лицо задолго до нашей сегодняшней встречи. Ведь я видела его рядом с Королем Разрушения, когда следила за ним еще до убийств. Так что мне отлично известно, где он остановился, вот я и знала, где поджидать эту мелюзгу. Я гляжу сейчас на него, прямо посреди дороги. А червяк смотрит в мою сторону. Но у него нет ни шанса обнаружить меня. Ведь мой Альхазред — сильнейший эмбрион. Ни одно из пяти чувств не способно воспринять его, ни Чувство Опасности, ни Чувство Жажды Убийства не реагируют на него. Более того, не только живые существа: никакой механизм, никакая система тревоги не сработает.
Поэтому Альхазреда никто не может воспринять. Куда угодно он может проникнуть, кого угодно он может убить. Если это нельзя назвать "сильнейшим", тогда что можно? Какие же мои соклановцы узколобые, раз не понимают этого.
Стоило мне вспомнить об этом, как грудь налилась гневом. Но ладно. Совсем скоро я смогу им ответить должным образом.
Следующим этапом будет новое убийство в тот же день, когда Короля Разрушения освободят. Таким образом подозрения продолжат падать на него. И когда он, разъярившись, бросится меня искать не заботясь о методах — я выйду на бой посреди города. Я уверена, ослепленный яростью он бросится в атаку даже при таких условиях. Даже несмотря на то, что он не сможет использовать разрушительную силу своего эмбриона внутри города.
Если у моего эмбриона и есть Ахиллесова пята — так это массовый огонь вслепую по большой области. И так сложилось, что именно на этом специализируется Король Разрушения.
Поэтому моему Альхазреду необходимо сражаться с ним в городе, другими словами — ограничить его возможность уничтожать все вокруг массовыми атаками. Ведь не примется же он уничтожать город. А если и примется — сразу же попадет в розыск. Если мне удастся добиться этого, будет просто отлично.
А если он все же не будет атаковать — я просто убью этого не способного ни на что, кроме как рушить все вокруг болвана с помощью Альхазреда. Как бы там ни было --- Король Разрушения падет перед силой моего Альхазреда. После такого соклановцы точно пересмотрят свое отношение ко мне.
— Но для этого, сначала необходимо прикончить этого червя.
Альхазред начал медленно приближаться навстречу к ничего не подозревающему червяку. Сейчас он подойдет и начнет по очереди отрывать от него части тела. И высечет на его лице ничего не понимающее, плачущее выражение. Представляя уже этот момент, что вот-вот настанет — я направляла Альхазреда вперед. И как только расстояние между моим эмбрионом и червем стало меньше 50 метров…
Этот гаденыш взмыл в противоположную сторону.
Из металлического слизня, которого он использовал во время тренировок с Королем Разрушения и что служил ему за пиджак, вытянулись щупальца, и оттолкнувшись от земли они отбросили эту мелюзгу подальше от Альхазреда. Он сбежал, будто сделал невозможное и ощутил приближение моего эмбриона.
— …это наверняка случайность!
Он не сможет сбежать, так как не ощущает преследователя. Я доберусь к нему еще раз и нападу с совершенно иного угла.
Быстро догоню его и тогда…
— Опять?
Он вновь отскочил в тот же миг, когда я собиралась броситься в атаку. Это не случайность. Он ощущает неощутимого Альхазреда. Но как? Даже если он подготовился наперед, как можно увидеть невидимое?.. хи?!
— Д-тц!"
Мгновенно, из глаз преследующего мелюзгу Альхазреда, я вернулась в свое тело. Комната вокруг была в огне. Окно разбито. Рядом с ним демон с красными волосами — эмбрион того ничтожества.
— Малая Вспышка, Окаменелое дыхание, Великий Рывок.
Один за другим на меня безжалостно посыпались атакующие навыки. Она не сомневалась в том, что я — враг.
…быть не может, неужели он догадался, что настоящий убийца — я?
Это невозможно. Не мог же он догадаться по сегодняшнему разговору… Ведь я без ошибок отвечала на все его вопросы и даже направляла разговор в нужном мне направлении! У этой мелюзги что, какой-то талант особенный?
◇◇◇
Несколько минут ранее. Отступник Восьми Грехов Люк Холмс
Прошло несколько часов после захода солнца. Как раз время, когда нагревшееся воздух и земля уже успели остыть. Закончив со своим изучением Гарбелы, я направлялся домой. Ни одного человека вокруг, я шел по улице действительно сам один.
— ……
Я пришел к умозаключению, что если она нападет на меня, то в миг, когда я останусь один. Другими словами: сейчас.
— Лиза.
Не говоря это в голос: только пробубнил не открывая рот. Никакой реакции, значит. Было бы хорошо, чтобы она напала до того, как я доберусь до дома. Не хочется доставлять проблем и хозяину, и другим жителям разрушенным домом. И пока я размышлял об этом…
— Лиза два раза постукала мне по плечу.
Это знак, о котором мы договорились заранее: присутствует невидимое существо. В тот же миг Лиза отскочила в противоположную от него сторону. Она перемещалась, как и во время сражения с Юго тогда, отталкиваясь от земли щупальцами. Но не только это Лиза способно образовать из себя.
Бесчисленное множество тонких, блестящих нитей распростерлось вокруг меня.
Та часть Лизы, что не была моим пиджаком, использовалось сейчас для совершенно иной цели. Мифриловый слизень способен превращать свое жидкое тело в оружие, так что разделившись на тонкие нити Лиза покрыла всю улицу. Растянувшись так далеко она действительно стала как нить: потеряла способность атаковать, и разрезать ее теперь очень просто. Но ничего страшного.
Ведь разрезание этих мельчайших нитей и стало нашей системой тревоги.
Я предположил, что эмбрион моего врага специализирующейся на скрытности Комитатус. (Упуская детали) Анализируя места преступления я пришел к выводу, что ее эмбрион невидимый, беззвучный, без запаха. И если он добрался до Высшей ступени эволюции, вероятно даже на ощупь его не ощутишь. Поэтому Лиза и сделала свое тело настолько тонким и ломким. Даже если его нельзя увидеть, даже если нельзя ощутить… Лиза ощутит, как ломается ее собственное тело. Это трюк доступный лишь слизи: со стороны функциональности — способность менять свое тело как угодно, со стороны эмоциональности: неощутимость к боли.
— У меня не было особых проблем, чтобы придумать как справиться с ее эмбрионом.
И вообще, сам тот факт, что я начал думать над тем, как противостоять ему — огромный промах со стороны Гарбелы.
Невидимый эмбрион вселяет ужас. Если его еще и нельзя ощутить — нельзя и защититься.
Но все это правда лишь до момента… когда узнаешь о его существовании.
Из-за того, что Гарбела совершила невозможное обычными средствами… а более того, абсолютно скрытое убийство, я и догадался о способностях ее эмбриона. Так я узнал, что враг мой умеет идеально скрываться, следовательно, нужно как-то противостоять ему. Этой информации было достаточно. Ценность идеально скрывающегося существа падает в два раза, когда узнают об его существовании. Вероятно это ее величайший промах, еще хуже чем все безрассудное разбрасывание улик.
Она даже назвала его "Неизвестным". Так я понял, что это что-то такое, что можно назвать "неизвестным". Если залить краской все вокруг бесцветного существа, оно будет бросаться в глаза в первую очередь. Если бы она не совершала этих преступлений, ее эмбрион действительно мог бы убить кого угодно. Как я и размышлял ранее, она могла бы даже принцессу убить. Теперь думая об этом, я даже обрадовался, что Гарбела совершила эти убийства. Чувствую вину по отношению к двум погибшим торговцам, правда.
— Вави наверное как раз сейчас нападет на нее.
В этот раз я дважды воспользовался помощью Вави. Во первых, я попросил проследить за ней. Благодаря полученному из монстра с помощью Осушения навыку Световой Камуфляж, она могла следить за ней без особого труда. Поэтому я попросил остаться возле квартиры Гарбелы и, в случае если та выйдет на улицу, последовать за ней.
А также, я попросил напасть на нее в тот миг, когда Гарбела нападет на меня.
Даже у Высшего Комитатуса остается основное слабое место, свойственное всем представителям этого типа: Сам мастер. Каким бы крепким и сильным Комитатус не был, если он не рядом — защитить мастера не сможет. Следовательно, мы с Гарбелой в одинаковых условиях. Разница лишь в том, что я ожидал атаки и предпринял соответствующие меры предосторожности. А она даже представить такого поворота событий не могла.
— Теперь вопрос только один — чей эмбрион успеет убить мастера первым.
Естественно, по общей силе враг превосходит меня по полной. Но логично предположить, что из-за всецелого упора в скрытность, исключительно по боевой силе ее эмбрион не такой уже и мощный. Если я продолжу убегать все так же, удастся выиграть еще немного времени. Единственная проблема…
— Успеет ли за это время Вави справиться с Гарбелой.
Вави тоже не специализируется на физической силе. Все развитие идет на Очарование и осушение, изучение и комбинирование навыков. А по обычным характеристикам она ниже того, чем в среднем могут похвалиться эмбрионы четвертой ступени эволюции. Из-за специализации на скрытии, вряд ли у нее боевая специализация. "Тактик" какой-то, а может "Мошенник". Но так как эмбрион Высший, наверняка специализация у нее тоже максимального уровня. Вместо того, чтобы поставить все на победу Вави в этой дуэли… лучше сразу же предполагать, что у нее ничего не получится. Поэтому нападение Вави в моем плане — не главный элемент.
— !..
С помощью прикасания, Лиза сообщила, что враг больше не гонится. Вероятно, ощутив угрозу мастеру, он бросился назад. Вполне ожидаемо, естественно я предвидел и этот оборот. Теперь пора переходить к основной части плана, а для этого необходимо и мне вернуться в квартиру Гарбелы.
◇
Войдя в комнату я обнаружил израненную Гарбелу. У ног валялась сломанная Брошь. Значит вот чего удалось добиться Вави.
— Мм!
Вави продолжала атаковать, но все ее заклинания отбивались от невидимой стены перед Гарбелой. Ее невидимый эмбрион. Комитатус стоит перед своим мастером и защищает ее от деструктивного потока навыков.
Даже здесь Гарбела оплошала. Вместо того чтобы терпеть одну атаку за другой, он мог бы немедля прикончить Вави.
— О, ты пришел… Люк, кажется? — Гарбела смотрела на меня сквозь своего невидимого эмбриона.
— Не знаю как, но вижу ты догадался, что это я — настоящий убийца.
— …да, это ты совершила серийное убийство с грабежом.
Ее проницательность меня порадовала, могла ведь до сих пор не догадаться, что ее раскрыли. Но неужели она действительно не понимает, что ее выдало? Хотя нет, это не так. Она просто делает вид, что не понимает. И внутри своей головы она действительно не понимает.
— Да, все верно. Я настоящий убийца — "Неизвестный".
Сами себе такое имя не дают. Но мне удалось заполучить признание. Моя работа как детектива увенчалась успехом.
— Но неужели ты так же разгадал способности моего Высшего эмбриона — Альхазреда?
Значит имя ее невидимого эмбриона — Альхазред. И я конечно и так догадывался, но она сама раскрыла, что он Высший.
— Да, твой эмбрион не воспринимается всеми пятью… даже шестью чувствами.
— Хи-хи-хи-хи. — Вдруг захихикала девушка. Ее смех показался мне противным.
— Как же хорошо ты обо всем догадался… уверена, ты гений.
Не моя заслуга. Наоборот.
— Не стоит меня восхвалять. Это не изменит того факта, что тебя посадил в лужу детектив-новичок.
— ……
Ожидаемая реакция, она ведь ощутит себя ущербной, если не сделает из меня гения. После моих слов ее хихиканье засохло. А, ну да, ожидаемо. Не стоит забывать о твоем мышлении. Ведь твоя глупость… и истина, что скрывается за ней.
— Знаешь, без особой связи с расследованием, я заодно поразмышлял о твоем способе мышления.
Тогда в ресторане я обнаружил непоследовательность ее действий, поэтому продолжил анализ. И в результате этих раздумий раскрыл ларец в ее голове.
— Во время нашего сегодняшнего разговора я назвал убийцу идиотом. Но…
Это не ошибка. Но в то же время, это не до конца описывает состояние убийцы.
— Ты не безрассудная идиотка.
Я пришел к одному ответу, что объяснил все ее поведение. Теперь и слова ее, и поступки стали логичны. То, что она так плохо изучила образ Брата. То, что совершила такие дурацкие ошибки в шифре и говорила лишнее. И то, что не осознала свое разоблачение, несмотря на то, что я чуть ли не прямым текстом об этом заявил ей в лицо. Одна проблема этой девушки стала зерном всех этих ошибок. И это…
— Ты видишь мир лишь таким, каким воображаешь его у себя в голове.
Девушка вновь онемела и взглянула на меня. Но теперь в ее взгляде образовалось что-то новенькое.
— Ты думаешь, что безупречна. Поэтому не осознаешь, когда действительно ошибаешься. Не хочешь признавать, что кто-то лучше тебя — вот и воспринимаешь всех как никчемных. Веришь, что твой план идеальный — следовательно, не признаешь, когда что-то идет не так.
В своем внутреннем мире ты воспринимаешь себя совершенной и не смотришь на реальность прямо. Гарбела действительно делает глупости, но в основном все дело в том, что она просто игнорирует все аспекты реального мира, которые не согласуются с ее внутренней фантазией.
Следовательно перед другими она выглядит как бездонная тупица, план ее полон дыр, а слова и действия образец безрассудства. А все дело в том, что она и слова других помещает в свою голову в искривленном виде. В ее случае можно бить прямо в яблочко, а засчитается как промах.
— Но меня ты восприняла правильно. Я действительно ниже тебя, мелюзга.
Она не искривляла реальность по отношению ко мне. Я действительно ниже ее уровнем. Поэтому мои слова тогда… правда о ней — так хорошо подействовала.
Ведь все что я сказал — попало в ее сознание в не искривленном виде. Поэтому она взялась поспешно исправлять свою картину мира. Она решила решить, что мои слова ошибочны, и я просто еще не знаю, кто убийца на самом деле.
— И сейчас тоже, чтобы не признать, что какая-то мелюзга опустила тебя на землю… ты решила возвысить меня.
Ведь так получается, что мир перед глазами отличается от мира в голове.
— Да, у тебя нет иного выхода. Я не ошиблась, просто противник оказался слишком сильным. Я все делала безупречно. Вот что ты пытаешься поместить себе в голову.
До самых своих костей Гарбела страдает от этой проблемы.
— Поэтому твоего эмбриона и не видит никто, кроме тебя самой.
Он будто воплощает причину ее взгляда на мир.
— Из-за того, что ты воспринимаешь мир лишь так, как представляешь у себя в голове, в нем появился эмбрион, которого можешь воспринять только ты.
Поэтому он и живет лишь в твоей зоне видимости, будто воображаемый друг. Он стал вымышленным существом, что может влиять на реальный мир согласно желаниям девушки. Вот где лежит суть ее эмбриона. И породившая его психика…
— Это и есть суть твоего эмбриона, и твоя тоже. — Прямо заявил я Гарбеле. — Никакая ты не "Неизвестная".
Обычная идиотка, что все время пытается искривить свою личность, чувства и даже сокровенные желания.
Если слова могут ранить человека, то эта фраза была двухсторонним лезвием. Сказав это, я ранил и себя самого тоже. Ведь я точно так же скрывал свою истинную личность и путь, по которому иду. Но это не остановило меня.
— …э, это не… о……
Гарбела не могла ничего ответить. Несколько раз она пыталась что-о сказать, но замолкала. Мои слова связали ее, и теперь она не может, как обычно, просто сбежать от реальности. Мои слова послужили ручным тормозом, что резко остановил ее вечное бессознательное игнорирование всех собственных промахов. Вдруг высеченные слова появились в тот миг, когда она уже собралась бессознательно сбежать от реальности, и насильно поставили ее перед ее лицом. Реальные факты, что все это время искривлялись сердцем девушки — вследствие моих слов были вдруг выровнены ее мозгом. Вполне возможно, что не только происходящее сейчас, в этот миг все ее искривленные и красиво припрятанные ошибки из прошлого вдруг ворвались в сознание во всей своей безапелляционности. Брат бы прокомментировал это как "Раскрытие темного прошлого".
— А-а, а-а, а-а-а-а-а-а-а!!!
Сильно надавив ладонями на глаза, Гарбела залилась громким плачем. Так, будто она не хотела видеть реальность перед собой, девушка со всех сил закрывала глаза. Но сердце уже увидело правду. Реальность открылась перед ней. Она уже не может убедить себя в собственной силе и безупречности и вернуться в прошлое "Я".
— …………а-а.
Отставив обе руки, она посмотрела на меня. В ее глазах я не увидел чувства достаточно примитивного, чтобы прочитать во взгляде. Множество разных чувств смешалось, и вектор их направлен к одному желанию.
"Нужно стереть"
Все что я увидел в ее глазах — мощное желание стереть меня с лица Земли.
— Who am I? — Со рта ее послышались слова со смыслом, но нет, смысла она в них не вкладывала. Сейчас это был просто набор звуков.
— …ты Гарбела, разве нет?
— No. — В ответ на мои слова она шатнула головой. — I am Unknown.
После этих слов ее тело начало исчезать. Выглядело будто само пространство начало ее пожирать, части ее тела исчезали, но крови не было. Будто взята из рассказа об Альхазреде смерть мага, пожираемая невидимым существом девушка исчезала.
— Альхазред.
И был активирован смертельный навык. В тот миг, когда слово было сказано — тело девушки исчезло полностью.
— ……!
Неужели она объединилась с Эмбрионом, как я с Вави с помощью "Юнион Джек"? Навык, что делает единственное слабое место Гарбелы — ее саму, невоспринимаемой?
— Вави! Лиза!
Последовав моему указанию, обе начали атаковать место, где только что стояла Гарбела, дальними атаками. Нити Лизы уже распростерлись по все комнате. И то что нити целы — значит, что Гарбела все еще стоит на тот же месте. И мы сосредоточили огонь так, чтобы она не смогла увернуться.
— …тц!
Но несмотря на это, не похоже, чтобы атаки наносили кому-то вред. Более того.
— Это не просто невидимость?!
В какой-то миг все вокруг преобразилось.
"I am Unknown", "I am Unknown", "I am Unknown", "I am Unknown", "I am Unknown", "I am Unknown", "I am Unknown", "I am Unknown", "I am Unknown", "I am Unknown", "I am Unknown", "I am Unknown", "I am Unknown", "I am Unknown", "I am Unknown", "I am Unknown", "I am Unknown".
Все стены укрылись надписью "I am Unknown". Раз за разом, будто убеждая меня в этом, будто убеждая сама себя, Гарбела чертила эту надпись везде, где было возможно. Но действительно, когда она успела? Я не заметил момента написания, и звука никакого тоже не было. И в какой-то миг, все нити Лизы были оборваны.
— Ее способности к скрытию перешли на совершенно иной уровень!
Изначально скрыться мог только Альхазред. Но теперь скрывается все, на что она хоть как-то влияет. Я не могу воспринять момент изменения. Это абсолют скрытности, скрытие не от людей, а от самого Мира.
— Действительно…
Это наихудший эмбрион, с которым мне приходилось иметь дело. Но несмотря на эту великую силу, девушка остается собой. Ведь зачем царапать стены? Можно ведь убить меня мгновенно, без лишних движений. Так она пытается прицепить к себе прошлое "Я" и не дать ему уйти. Заявляя о себе, она хочет заставить свое подсознание вновь воссоздать идеальную себя.
И это вызвало у меня сильную жалость.
— ?!
В следующий миг я обнаружил свою левую руку всю в крови с глубокими порезами. Но выглядело это так, будто удар был нанесен несколько секунд назад, я просто поздно обнаружил его.
— Что это?!
Вави тоже неожиданно пострадала. Бесчисленные атаки наносились Вави и Лизе, и нельзя определить: случайны они или умышлены.
Против нас специализирующийся на скрытности Комитатус. Уверен, после слития с мастером он стал сильнее. В то время как мы с самого начала проигрываем по силе. Если не удастся сосредоточить всю боевую мощь на противнике — у нас не единого шанса на победу. …но даже при таких условиях мы еще живы. На миг я предположил, что можно было бы и нам активировать Юнион Джек — Мифриловый Нефилим, но это не изменит наше положение на самом деле. Да и не позволит она нам, все равно. У нас нет шансов на победу.
— Вероятно это наш предел.
На данном этапе, ничего больше сделать я не могу. Неожиданно заметил, как уже сломанная Жизнеспасительная Брошь летит на пол. Значит она прекратила издевки и перешла к, собственно, убийству. Так что это действительно наш конец. Но… кое-что я скажу.
— Все таки, ты идиотка.
То что она загнала меня своим поведением в угол, наоборот… наихудшее, что она могла сделать. Раз уж с помощью объединения она перевела свое скрытие на высший уровень, нужно было сразу же убить меня и бежать куда глаза глядят. А из-за того, что она решила поиграть со мной… он успел.
И в этот момент внешняя стена дома пала. В комнату влетело что-то похожее по форме на человека.
— Звиняй. Я шел прямиком, но это заняло больше времени чем я ожидал.
Я отлично знал что это… кто это. Это и есть вторая просьба к Вави. Первое: следить за Гарбелой. А второе: передать слова нужным людям. Воспользовавшись помощью Элизабет-чан, Вави сообщила следователям, что мы нашли истинного убийцу, и когда мы разоблачим его, пусть сразу же освободят кое-кого.
Я взглянув в окно… точнее туда, где стояла стена с окном. И обнаружил летающий на крыльях как у насекомых глаз.
Это "Broadcast AI". Созданный Франклином монстр, что сейчас активно используется в Гидеоне. Весь наш разговор транслировался с помощью этого существа в здание Ордена Рыцарей. Поэтому государственные детективы и знают теперь, кто истинный виновник. Уверен, она уже попала в государственный розыск. И что главное…
— Наконец-то, главный актер на сцене.
— Ага, звиняй, что так долго.
Среди обломков стоял Брат.
Как только я заподозрил, что у Гарбелы Высший эмбрион, сразу же решил оставить решение этого конфликта на Брата. Следовательно, мне необходимо было разоблачить Гарбелу перед детективами, чтобы они освободили его. Вот я и выбил из нее признание. Мой роль сыграна. Работа детектива — открыть истину. А схватить преступника… даже нет, убить преступника, это уже вне моих обязанностей.
Это долг Брата… настоящего "Неизвестного".
— Я все слышал и через передачу, и с помощью Телепатических Запонок. Ты же еще здесь, самопровозглашенный "Неизвестный"?
Брат сейчас не в костюме медведя. Как и в день сражения с Франклином, на нем Божественная Одежда, Это говорило о том, что Брат пришел сражаться как Король Разрушения в полную силу. Другими словами, сейчас начнется то же, что произошло в ту ночь: "Столкновение Высших".
— Как тебе уже известно, поприветствуйте бывшего "Неизвестного" Шу Старлинга, собственной персоной.
Никакой реакции на его слова не было. То ли она делает что-то, но я не могу этого воспринять, то ли она действительно бездействует. Но как бы там ни было, она точно услышала эти слова. Ведь если бы она была человеком, способным сбежать завидев Брата — мы бы даже не дошли до этого этапа.
— Мне о многом хочется с тобой поговорить, но, похоже, разговора у нас не будет. Тогда скажу только одно.
Брат указал большим пальцем на свою шею.
— Я не буду ни убегать, ни прятаться. Сражусь с тобой здесь и сейчас, так что нападай.
И это не провокация. Он говорил от чистого сердца. После этих слов должно начаться сражение. Для идеально скрывающейся Гарбелы, нет ничего хуже чем массовые атаки, то бишь — специализация брата. Следовательно сражение внутри города — условия сражения о которых она только мечтала.
Но прошла минута, а Гарбела все не нападает. Сбежала?.. нет, вряд ли.
— Вот как, осторожничаешь.
Гарбела остерегается Брата. Даже если ей удастся нанести смертельную атаку, у Брата есть Брошь. А из-за специализации на STR, убить Брата сразу же очень сложно. В то же время, если хотя бы одна атака попадет по Гарбеле — ей конец. Она уже потеряла свою Брошь и не хочет идти на риск.
— А, вот что тебя беспокоит.
Брат догадался, почему Гарбела медлит. После этих слов он отцепил свою брошь…
— Вот.
И сдавил ее в кулаке.
— Теперь у меня только одна жизнь. Не сдерживайся, забери ее и звание "Неизвестного".
После того как брошь разрушилась, новую нельзя одеть на протяжении 24 часов. Теперь все честно: шансы на победу у них 50 на 50. Рот Брата, что виднелся под медвежьей шерстью, растянулся в дерзкой улыбке.
— Давай.
Словно в ответ на эти последние слова, ситуация резко сменилась.
Но мои глаза увидели только движения Брата.
Его расставленные руки выглядели размыто…
— ……
В следующий миг они соединились возле шеи.
— А, вот где?
И тогда все его тело дернулось, и он выполнил удар ногой с оборота, который мне уже посчастливилось увидеть во время наших тренировок. У меня не было впечатления, что он что-то держит, также не похоже, чтобы его удар достиг какой-либо цели.
Но в следующий миг вид вокруг резко преобразился.
С шеи брата потоком рванула кровь В стене образовалась огромная дыра. Из-за стены слышался чей-то — крик Гарблелы.
И ничего после. Гарбела больше не атаковала, ничего больше не рушилось. Один лишь брат держался за шею со словами: "Как же больно-то".
— ……
Построить теорию, что объяснила бы произошедшее я мог, но вот смириться с ней… Рана на шее у Брата — атака Гарбелы. Дыра в стене — проделана телом Гарбелы после удара Брата. А крик - предсмертная агония Гарбелы, что из-за слишком большого урона не смогла поддерживать "юнион". Из чего следует: Брат ощутил атаку на свою шею, защитился руками, и победил Гарбелу одним ударом. И последние слова Брата объясняют как он ощутил то, что ощутить невозможно.
— Вы включили ощущение боли?
— Ага, я ведь сразу услышал, что ее навык обманывает все шесть чувств.
Ощущение боли. У мастеров оно обычно отсутствует. Если не активировать его по собственному желанию, ощутить это чувство в игре невозможно. До моих Адских тренировок я тоже не знал что это такое. Но Брат пришел с ним на настоящую битву. Одно лишь ощущение боли Альхазред не заблокировал, следовательно, Брат смог воспринять удар и контратаковать, закончив этим движением бой. Кажется все логично. Но здравый смысл не может смириться с такими методами.
Активировать боль в сражении с противником, которого даже воспринять не можешь. Поставить все на собственную боль, чтобы победить того, кого невозможно ощутить любым другим чувством. А потом еще и успешно совершить задуманное с такой легкостью. …это человек действительно старший брат Рея. Их безрассудные методы так похожи.
— Но как вы догадались, что боль останется несмотря на потерю всех чувств?
Это единственное, чего я так и не понял. Может я бы и догадался об этом со временем, либо если бы включил боль у себя. Но Брат ведь только что пришел, это последнее ранение от Гарбелы — было его первым. И поскольку Лиза не ощущает боли, даже я этого не узнал. Каким же тогда образом, он смог?..
— Много причин… но если в общем, то интуиция и опыт. — Ответил он на мой конкретный вопрос настолько размыто, насколько это было возможно.
Это даже не ответ, и я не понимаю логики его мышления. Но, возможно, именно такая логика и работает для Брата.
— …ха-ха.
Почему-то, раздумывая над всем произошедшим я ощутил абсурдность и рассмеялся.
"Что-ж, преступника отмедведили, теперь можно и пожрать! Наконец-то медведь выбрался из клетки!" — Заговорил Брат переодевшись назад в костюм медведя.
— А, но я ел недавно…
— Слушай, Люк… еще не ужин, но Вави так перенервничала, знаешь, очень кушать хочется… — Взглянув очень обиженным и обвиняющим взглядом, Вави обвила руки вокруг моей шеи и сжала.
О, она не врезается зубами мне в голову. Как Немезида.
— Что ж, идем, поедим тогда…
"Да! Я выставляю, так что медведим в мое любимое заведение!"
Голос Брата слегка задрожал от перевозбуждения. Как ни как, он больше дня проторчал в камере. Ничего странного, если подумать. Хорошо, что все это закончилось… а?
— …Брат.
— "Мм? Чего?"
— А что это за бесчисленные дыры в тех домах?
В сторону от разрушенной Братом при приходе стены, виднелось огромное множество домов с такими же отверстиями. Будто какой-то человек шел сквозь дома напрямик, проламывая стены на своем пути. И этот путь просматривается аж к зданию Ордена Рыцарей.
"Медведь спешил, так что шел напрямик"
Напрямик, сказал он. Обычно обойти стену быстрее, чем разрушить. Но с Братом все по другому. Когда в спешке, он становится очень разрушительным. Он действительно шел мне на помощь по прямой линии. Если смотреть сквозь дыры, это хорошо видно. Также отлично видно жителей разрушенных домов, что поспешно эвакуируются.
— Шу, Старли-и-инг!!! — нас вдруг окружили государственные служащие, что пребывали в одном из пострадавших домов. — Вы арестованы за уничтожение королевского имущества!
"Гя-я?! Да ладно вам, мне действительно очень необходимо было поспешить!"
Похоже Брат вновь отправится в камеру. Я здесь бессилен.
◇
Последующие события: от разрушения домов никто не пострадал, да и Элизабет-чан вмешалась, к тому же Брат помог Королевство разобраться с преступлением, в общем, все закончилось одной лишь компенсацией за разрушенное королевское имущество. Брат же бросился продавать попкорн с криком "медведь потерял все намедведенное?!".
Таким образом, история о потрясшем Гидеон серийном убийстве завершилась.
To be continued
Послесловие
Альхазред
Не воспринимаемый никем кроме мастера, Высший эмбрион под управлением Гарбелы.
Тип: Страж Мира (Гибрид Комитатус+Первенит amp; High-end). Не воспринимается пятью чувствами никого, кроме Гарбелы. Ни магические, ни механические ловушки на него не реагируют, и даже сенсорные навыки, что работают подобно интуиции — бессильны. Таким образом, эмбрион обладает максимальным уровнем скрытности. (Но личная интуиция мастера из реальности работает не смотря ни на что. Это связано с политикой не влияния на мозг игрока. Тем не менее, вероятность, что интуиция сработает в случае с Альхазредом, учитывая, что ни какая информация об этом существе не достигает мастера — крайне низка)
Также, Альхазред способен даже свою метку на теле мастера скрывать, следовательно, без использования уникальных навыков, отличить Гарбелу от тиана невозможно.
Практически все очки развития идут в силу скрытия, следовательно, характеристики Альхазреда на уровне чистокровного дракона. Но если взглянуть с другой стороны, это опаснейшее создание: чистокровный дракон, которого невозможно воспринять ни одним чувством.
Альхазред:
Смертельный навык Альхазреда.
Объединяясь с Гарбелой, Альхазред поднимает все свои характеристики. (Такой же навык, как "Юнион Джек" у Вавилона). Не только характеристики, также увеличивается сила скрытия: из восприятия исчезает все, что изменяется под влиянием Альхазреда.
Измененный предмет возвращается в восприятие окружающих через определенное время после изменения (10 секунд), либо по желанию Гарбелы. (Как примеры из нашей истории, ранения были раскрыты первым условием, а надписи на стенах — вторым)
Следовательно, древние техники по обнаружению невидимых существ: "ощущение потоков воздуха", "использование нитей" и тому подобное — в случае Альхазреда не работают.
И опаснее всего то, что даже будучи атакована, жертва не сразу замечает это. Был случай, что не заметив смертельную рану на собственном теле, игрок опоздал с исцеляющим заклинанием и погиб.
Впрочем, величайшая и непобедимая скрытность (так называет ее сама Гарбела, но у нее действительно есть основания так считать) обладает двумя слабыми местами.
Во первых: Альхазред уязвим к случайным атакам по области.
А во вторых: есть одно чувство, которое Альхазред не блокирует.
Как уже было сказано ранее, Гарбела единственная, кто может воспринять его. Но блокирует ли Альхазред чувство, которыми даже сама Гарбела не воспринимает его? Ответ отрицательный, и чувство это: боль.
Ощущение боли всегда было выключено у Гарбелы в настройках, следовательно, она не может ощутить боль из-за Альхазреда.
Так и получилось, что установка "не воспринимает никто кроме Гарбелы" не включила ощущение боли в список чувств, которые необходимо обманывать. Следовательно, даже с активацией именного навыка, Альхазреда все еще можно ощутить этим ощущением.
Но обычно не находятся игроки включающие ощущение боли перед сражением с противником, атаки от которого заблокировать просто невозможно. А также, если Гарбела активирует ощущение боли и не будет его выключать, Альхазред начнет и его блокировать. Но реализовать такую тактику непросто.
(=ↀωↀ=) Узнаете что случилось с Гарбелой дальше в следующем спин-офе.
( ̄(エ) ̄) Слушай, а тебе не медведится, что как на медвежий спин-оф, медведя на сцене слишком мало?
( ̄(エ) ̄) Это ведь получается, что не о медведе история, а о Люке и Гарбеле.
(=ↀωↀ=) Да ладно тебе, ты ведь показал себя во время кульминации во всю. (Отводит глаза в сторону)
( ̄(エ) ̄) Goddamn!
Послесловие 2
Подытожим концепцию этого спин-офа:
— Люк раскрыл дело, а Брат-медведь закрыл его одним ударом (буквально).
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Древо Безграничного Развития Глава 4.45: Episode Superior Ⅱ I am Unknown. Эпилог
Эпилог. Start Up I
■ "Тюрьма" — Ассасин Гарбела
Когда через 15 часов после выхода, я вновь зашла в Infinite Dendrogram, перед взором предстала вовсе не последняя сохраненная точка в Гидеоне. Вид будто из вестерна: побитая дорога, сквозь которую проглядывалась земля, и ряд запыленных деревянных домов. Ни в одной из семи стран не встретишь такие поселки.
— Удивительно. Все называют это "Тюрьмой", вот я и думала, что попаду в какое-то здание с толстыми стенами.
Я взглянула на синее небо. Но понаблюдав некоторое время, обнаружила, что не видно ни одной птицы, и даже туч нет. Более того, несмотря на то, что светло, не было видно и солнца. Наверное это все таки учреждение такое какое-то.
— Но хорошо, что здесь оказалось намного лучше, чем я ожидала. Впрочем, я все равно сбегу незамедлительно.
Именно. Меня отправили в тюрьму, но я сбегу. С именным навыком Альхазреда, уверенна, это не составит особого труда. Так я стану первым мастером, что выбрался из тюрьмы. Это будет мое возмездие!
— …он бы наверное сказал, что я вновь искривляю реальность своими желаниями.
Впервые я подумала о возмездии. У меня и мысли никогда не было, что я могу проиграть. Следовательно, я и не рассматривала такой вариант. И я осознала, что искривляю в своем восприятии реальность так, как это удобно мне. Все из-за него.
— А-а! Я его размажу!
Я так и не могу успокоиться еще с того момента, когда услышала те слова от Люка. Стоит мне подумать о чем-то хорошем, как сразу же раздается голос в голове: "а действительно ли это так?". И это касается не только того, что сейчас. Приятные когда-то воспоминания, та память, которую я раньше называла восхитительной, теперь рушится. И это ощущение не покидает меня ни на миг. Я даже не смогла зайти в игру сразу же, как только закончилось время штрафа. Настолько долго мне пришлось собираться с мыслями.
— Я его… не прощу!
Я ненавижу Люка за те слова, что изменили меня. Я не прощу его. У меня, конечно, есть мысли и насчет Короля Разрушения, что уничтожил непобедимую меня, а заодно, без преувеличений, действительно непобедимого Альхазреда. Но ненависть к нему не идет ни в какое сравнение.
После встречи с Люком… из моей жизни исчезла вся радость. Даже в реальности, я не могу больше вернуться к своему идеальному образу. Будто проклятье какое-то, слова Люка глубоко врезались в мое сердце. Поэтому я и решила. Я обязательно выберусь из тюрьмы и нанесу ему ответный удар. Ради этого я и зашла в этот мир.
— В первую очередь нужно отправить Альхазреда исследовать территорию тюрьмы… но если слухи правдивы и это совсем другой сервер… нет, у меня все получится… кхе.
Пыль с дороги забралась мне в горло и вызвала кашель. Блин! Я понимаю, что здесь "Вестерновый" сеттинг, но разве нельзя без этого? Хочу отдохнуть где-то в чистом месте. Должно же и здесь быть чистое место. В платных тюрьмах, к примеру, живешь как в отеле. Мы же игре все таки, должно быть нормальное здание какое-то.
А если и нет, наверняка есть хотя бы один эмбрион, либо игрок со специализацией строителя. Можно будет придавить его и заставить построить мне что-то. Да и я сама взяла специализацию Архитектора, чтобы проникнуть в ту фирму. Смогу спроектировать что-то. Вопрос только в рабочей силе и материалах.
Действительно, я здесь временно, конечно, но ведь Высшая. Можно, для начала, выйти в топ. Хи-хи, а неплохо будет стать "королевой тюрьмы" перед тем как сбегать. Вдруг окажется, что и скрытая высшая специализация мне найдется. Вот получу ее, и появится еще один шанс заставить всех соклановцев пересмотреть свое отношение ко мне!
Но действительно смогу ли я… ааа, сколько можно!
Опять ненужные мысли лезут в голову, как только настроение подымается. И все из-за него! Люк… я точно размажу тебя, как только выберусь отсюда! И физически, и психологически… обязательно!
— Эй, новенькая на вид барышня, чего это ты гримасы в одиночку корчишь?
Пока я пребывала в смятении от собственных мыслей, какой-то парень с крайне эксцентричной внешностью обратился ко мне. Вид его просто не оставлял сомнений в том, что это ПК. И производил впечатление последнего ничтожества.
— Тебя это не касается. Ты портишь мне вид, так что убирайся поскорее.
А если не уберешься, мой Альхазред подберется из-за спины и разорвет тебя на мелкие части.
— Оо, страшно. Ну, ожидаемое поведение, как на человека, что только что попал в "Тюрьму". Я вот тоже, когда попал сюда после встречи с "Озеро выпивки и лес мяса" на западной дороге ведущей к морю…
Парень начал рассказывать о себе, достал, убью его.
— А, точно. Я вот по какому поводу. Держи, барышня. — С этими словами он протянул мне какую-то книгу.
— Что это? Если пытаешься завлечь меня в какую-то секту — отказываюсь.
Парень помотал головой.
— Неа, я не из "Лунного Общества". Это вот что.
Он указал на лист прикрепленный к доске объявлений.
"Каждый десятый день месяца: день чтения"
"Прочитав книгу из библиотеки и написав свой обзор, можно получить 100 камней из тюремной сокровищницы"
"Участие бесплатно"
"* Читайте молча, а когда не читаете сами, не шумите, чтобы не мешать другим"
"* Чтение обогащает"
"Ответственный за тюрьму ИИ администратор Красный Король"
— Здесь школа, что ли?
К тому же, если "камни" по ценности равны лирам, это копейки. И он хочет, чтобы я читала эту книгу? Он меня за дуру держит?
— Заключенные здесь настолько голодные? Нельзя просто обокрасть кого-то, если деньги нужны?
Все здесь преступники, что может быть естественнее? Хотя вряд ли все здесь воры.
— Да нет, я вовсе не участвую в этом ивенте от того дурацкого Красного Короля. Но лучше тебе иметь книгу при себе.
— Зачем же тогда?
— Потому-что тот человек активно участвует.
Тот человек?..
— Что за тот человек?
— Зекс-сан. Один из четырех Высших, что есть в тюрьме. Он "послушный", вот и бросается вовсю на такие события.
— Ха?..
Я смотрела на него непонимающе и с шоком. Зекс, конечно я знаю этого игрока. Король Преступлений Зекс Вурфель… это ведь Глава моего клана "IF". И он прилежно себя ведет и даже принимает активное участие в воспитательных событиях? Что этот идиот городит? Речь ведь о Короле Преступлений. Такой человек читает книги и пишет о них обзоры ради какой-то мелочи?
— Такие дела, если будешь участвовать хотя бы для вида, вероятность настроить его против себя уменьшится…
— Слушай, а скажи-ка…
— О, чего?
Я схватила осведомленную мелюзгу за шиворот и спросила:
— Где этот Зекс-сан сейчас?
◆
Мелюзга рассказала мне о месте, что хоть и в тюрьме, может похвалиться миловидностью. Похоже на кафетерий, с чистыми белыми стенами, несмотря на пыль вокруг. Выглядит очень ухожено, не удивилась бы, встретив точно такой же где-то в Гидеоне.
Название этого заведения: "Dice". Словно в подтверждение названию, рядом с дверьми висел сделанная из дерева игральная кость. Но присмотревшись, я обнаружила, что все грани кубика — шесть. Что за игральный кубик такой? Даже жулики используют кости с гранями "4,5,6".
— А, кстати говоря…
Создавая свой шифр, я изучала алфавиты разных стран, и в процессе запомнила некоторые слова. Если правильно помню, "шесть" по-немецки звучит как "зекс", и игральная кость будет "вурфель". Другими словами, имя Зекс Вурфель значит "шестерка на кости". Может этот кубик имеет отношение не столько к названию заведения, как непосредственно к его владельцу? Но как-то не очень соответствует кафетерию.
— Наверное он так обозначил свою территорию…
Совсем немного насторожившись, я открыла дверь и вошла во внутрь.
"Добро пожаловать"
В тот же миг ко мне вышла официантка-кукла. Похоже, в этом мире нет тианов. Вместо них используются механические куклы. …хм, интересно, почему никто не ломает их и не ворует детали.
А кукла сделана очень искусно, на первый взгляд показалось, что живая. Но по круглым суставам и камню похожем на алмаз во лбу, я поняла, что передо мной не человек. Мне стало интересно, и я проверила ее Оценкой. Название: "Алмазный Убийца", и в описание фигурировало: "брильянтовый человек". …хм? Даже не детали, сама по себе такая кукла ведь огромных денег стоит.
"Прошу прощения?"
— Ага!
Оценивая приблизительную стоимость куклы перед глазами я немного застыла. Но осознание происходящего быстро вернулось ко мне, и я взялась за задуманное.
— Зекс Вурфель! Король Преступлений Зекс Вурфель, здесь? — позвала я на все заведение, отстранив куклу, что пыталась провести меня к свободному столику.
В кафе раскидано сидели несколько посетителей, и все они посмотрели на меня с подозрением. Меня это мало беспокоило. Я не знаю, как Глава выглядит. Приходится звать. Должен же он быть здесь!
— Я из IF, Гарбела! Пришла, чтобы встретится с главой своего клана, он здесь?
После этих слов посетители почему-то одновременно облегченно вздохнули и продолжили чтение. Осмотрев залу, я поняла, что все здесь читают книги. Что это такое?!
— Нет его?!
— Простите, можно вас?
Никто на меня не реагировал. Но когда я уже решила, что главы попросту нет… кто-то ко мне обратился. Похоже это заведующий этим кафетерием. Молодой невзрачный мужчина в фартуке и очках в черной оправе. Я думала в "Тюрьме" нет тианов. Оказывается, есть.
— Чего тебе! Заказывать я ничего не буду! Я только что попала сюда, и камней у меня нет. Без денег я! Проблема?
— Нет, я не за заказом пришел. Хочу убедиться, вы действительно состоите в клане "IF"?
— Я же сказала! Поэтому позовите _Короля…
— Это я.
— Э?
Какой-то миг ко мне доходило, что он только что сказал. Но внимательнее осмотрев того, кого я приняла за тиана: обнаружила метку эмбриона…
— Это я Король Преступлений Зекс Вурфель. Приятно познакомится. Гарбела-сан… пройдете со мной?
Невзрачный мужчина… человек, что всецело не соответствовал моим ожиданиям насчет Короля Преступлений, позвал меня с собой.
◆
Через несколько минут. Я села на стул у бара, и Глава налил мне кофе. Вкусное… и в то же время вызывает раздражение. Меня удивило, что как закуска к кофе у него был попкорн. Когда я спросила об этом, Глава ответил, что его друг недавно занялся попкорном, и он тоже решил попробовать. Это в последнее время популярно, что ли? Но как по мне, к кофе нужно подавать пончики.
Но вспомнив об попкорне и пончиках я вновь ощутила раздражения. Вспомнила Люка и Короля Разрушения.
— Но давай вернемся к теме. Ты действительно Глава нашего клана?
Он показал мне свой статус, и я убедилась. И имя, и специализация: Король Преступлений Зекс Вурфель. Правда увидев его общий уровень, я решила, что это какой-то глюк.
— Да. Но если честно, я сам не уверен, что могу назвать себя главой вашего клана.
— ?
— Изначально я стал главой по просьбе Зета-сана и Раскал-сана, это было больше похоже на формальность. Да и почти сразу после создания клана я попал в "Тюрьму", управление в результате перешло к ним.
Раскал, это же Высший, что взял меня в клан. Действительно, он сейчас как Глава. Настоящий же Глава вовсе не походит на эту роль. Да и вообще, на Короля Преступлений. Я представляла какого-то брутального, дикого мужчину. Либо мафиозного босса с котом на коленях.
— Зачем ты открыл кафе?
— Делать здесь нечего, решил начать какое-то хобби. За пол года научился делать неплохой кофе.
— Если получается такой кофе без использования навыков, тебе следует открыть кафе в реальности.
— Благодарю за такую похвалу.
Какой он скромный и мягкий. И при этом он действительно Король Преступлений?
— Кстати, а посетители этого кафе… все до единого читают книги.
— Да. Сегодня официальный день чтения. Вот все и погружены в чтение за чашечкой кофе.
— Хм-м.
Заглянув за барную стойку я обнаружила, что Глава также почитывает, когда выдается свободная от рабочих хлопот минутка. Похоже он действительно вовсю участвует этом воспитательном ивенте… хм, а подборка книг не слишком воспитательная? Должен же быть предел и у примерных заключенных. Попробую расспросить, что ли. А то совсем не вяжется с образом Короля Преступлений.
— Я слышала, ты примерный заключенный здесь… почему?
— Что вы имеете в виду?
— Ты же "Король Преступлений". Разве не должен был бы управлять здесь всеми из тени и сеять рэкет?
— Нет, это вовсе не так. Преступнику следует соблюдать правила когда он в заключении.
— Вот как?..
Мне показалось, что у его слов есть какой-то странный подтекст, наверняка показалось. Из-за Люка я слишком много думаю, постоянно лишние мысли возникают.
— К слову, а ты переписываешься с Зета в реале?
Он упоминал об этом в клановом оповещении.
— Верно. Правда без программы-переводчика сложно, так как пишет он на арабском.
— А, вот откуда он.
— И в чате манера речи такая же?
— Да. Но благодаря этому легче понять переведенный компьютером текст, поэтому я только рад.
Действительно. А, кстати.
— Когда в следующий раз будешь с ним на связи, напиши и обо мне. Скажи, что я сбегу скоро.
— Вы собираетесь сбежать из тюрьмы?
— Конечно. Мой эмбрион сильнейший… может и нет, но он специализируется на таких вещах.
Я хочу считать его сильнейшим, но не могу. Проклятый Люк.
— Советую подождать с этим немного.
— Почему?
— Совсем скоро использующий Биологическое Оружие Кянди-сан… Король Эпидемии закончит с подготовкой. Тогда мы вместе с тобой: втроем, сможем сбежать.
Король Эпидемий, говорят, что у него первенство по количеству убитых тианов. И его способности плохо сходятся с моими, всегда думала о нем с тревогой… Хм?
— Втроем?
— Да. У Ханни-сан скоро и так закончится срок, а с Фуута-куном нам не удалось сработаться.
Наверное эти двое тоже местные Высшие. Но я спрашивала не об этом.
— Ты тоже убежишь? Выглядит так, что тебе и здесь хорошо.
Вот кафешку открыл.
— Верно. Но ведь настоящий преступник должен попробовать сбежать во время заключения. Поэтому я и участвую.
— ……
Ну вот, опять. Что же это за выражения у него такие. Не могу избавиться от странного чувства, что возникает от его слов. Но в то же время не могу понять, в чем именно здесь дело.
— А, точно. Говоря о планах по побегу, почему вы вообще сюда попали?
— ……
Рассказывать такие детали мне вовсе не просто. Ведь это значит самой же, в голос признать свой провал. Уверена, если бы прошлой мне задали подобный вопрос, я бы обратила весь рассказ в успех для себя. Но сейчас, я больше так не могу… по другому никак, поэтому я рассказала обо всем с объективной точки зрения. Поочередно я пересказала ему все события в Гидеоне.
Кивая, Глава внимательно слушал и время от времени доливал мне кофе. Кстати говоря, услышав в какую степь зашел наш разговор, все посетители в заведении тихо покинули кафе. И по их лицах понятно, что они к такому привыкли.
— И, чтобы доказать свою силу я спровоцировала Короля Разрушения на дуэль… и проиграла.
Я рассказала о своем провале, и ощутила дикую усталость.
— Да, похоже вы многое пережили. Понимаю. Я тоже попал сюда проиграв Шу.
Послушав мой рассказ он понимающе закивал.
— Проиграл? Но я слышала, что это была ничья.
— Вовсе нет. Я проиграл. Я попал под пенальти от атаки Шу, а он от отдачи. Следовательно, я именно проиграл.
Так Глава признал свой проигрыш. И в его словах не было даже намека на горечь. Не знаю, то ли он успел излечиться за время заточения, то ли он с самого начала не испытывал ненависть. Но что же это? Почему, в разговоре о своем заклятом враге — Короле Разрушения, он говорил без враждебности? Наоборот, в его тоне слышалась приятельская близость.
— Но все таки, как Шу удалось атаковать вашего эмбриона, учитывая его способности… — Глава явно над чем-то размышлял. — Получилось ведь, что он ощутил Альхазреда, которого невозможно ощутить?
Я сама рассказала ему о силе Альхазреда. Все из клана уже знают о ней, вот я и решила, что Главе тоже следует знать.
— Именно, я и сейчас не понимаю, как так получилось.
— Вот как… тогда давайте проверим. Прошу, нападите на меня.
— Э?
С этими словами Глава вышел из-за бара. И расставив столы освободил нам место.
— Можем разбить чашки, так что давайте я сделаю нам площадку.
— Угу, нет, но, э?
Он что, серьезно? Он действительно хочет, чтобы я прямо здесь и сейчас его атаковала?
— Не стоит сдерживаться. Не важно куда, просто заставьте Альхазреда атаковать меня.
— Ты же не будешь выставлять мне потом претензии?
Похоже наш разговор не двинется дальше, пока я не попробую атаковать главу. Вот я и решилась, только осторожно. Я направила Альхазреда к Главe, и тот стал рядом. Не похоже было, чтобы Глава что-то заметил. И тогда Альхазред протянул коготь, чтобы слегка ранить Главу…
— А, точно, нужно газетку подстелить.
— А?! Сейчас нельзя двигаться!
И коготь, что должен был бы слега порезать Главу, из-за его резкого движения, отрезал ему голову.
— А-а-а-а-а-а-а-а-а?!
Голова Главы покатилась по полу. Ударившись об стеклянные двери она остановилась. Какой-то мастер проходил мимо и увидев такое зрелище, бросился с криком прочь.
— Ч-что мне делать?!
Я же отправила Главу под пенальти случайно! Это что, из-за меня? А мои соклановцы не подумают, что я это, чтобы доказать свою силу, сделала? Как же мне теперь быть?!
— Как я и думал, боль присутствует.
— …….э?
Тот самый голос, что я слышала 10 секунд назад, прозвучал вновь. Взглянув на обезглавленное тело Главы, я обратила внимание, что оно все еще стоит, не исчезая обратившись в свет. Мало того, его безголовое тело разговаривает.
— Аплил, сделай услугу, брось мне мою голову, пожалуйста.
"Слушаюсь, господин"
Обезглавленное тело словило собственную голову. Стоявшая рядом со стеклянной дверью куклой — вероятно по имени Аплил — действительно подняла и бросила ее.
— Я все понял, Гарбела-сан. Ваш Альхазред не стирает боль.
Не утруждая себя присоединением головы на законное место (восстает вопрос, присоединяется ли она вообще), Глава высказал свое заключение насчет атаки Альхазреда.
— А, ээ?! Давайте сначала с головой разберемся, она явно не в нормальном состоянии! Вы в порядке?!
— Да, я в порядке. Для меня обычное дело терять части тела, либо же быть разорванным на мелкие кусочки. C Эмили ведь тоже такое было, не так ли?
— Серьезно?!
Я никогда не видела, чтобы подобное происходило с кем либо, не знаю!
— А, и как ты разговариваешь без головы…
— Связки и легкие при мне, естественно я могу говорить.
Нет ничего естественного еще начиная с того факта, что на твоей шее нет головы! И вообще, боль?! Ты сказал боль?! Он был обезглавлен со включенным ощущением боли и ведет себя так спокойно?! Серьезно?! Может это реально монстр какой-то в реальности?!
— Но давайте присоединим ее. Мы так не сможем смотреть друг на друга во время разговора.
Глава поставил голову себе на плечи, и она присоединилась как ни в чем не бывало.
— ……противно.
Выглядит это еще хуже чем отрезание. Даже если не учитывать ощущение боли, очевидно, что это неадекватное поведение. Хотя эмбрион наверное может все объяснить. Может у него тело как у Короля Истребления, все части заменить можно?
— Мотив твоего эмбриона Дуллахан?
— Дуллахан говоришь. Красивый мотив, но мой эмбрион другой.
Тогда почему же тебя не беспокоит отрезанная голова?!
— Нам следует в первую очередь обсудить вашего Альхазреда. Я ощутил боль, когда моя голова была отрезана. Альхазред не убирает ощущение боли. Уверен, Шу именно так и раскусил его.
— ……я о таком и не предполагала.
Какой псих будет сражаться со включенной болью? И вообще, я теперь очень сомневаюсь в нормальности Главы. Он ведь активировал ощущение боли и попросил, чтобы я его атаковала!
— А теперь включите боль и вы, и попробуйте атаковать меня вновь.
— ……хорошо.
Недавняя моя атака обратилась полнейшей катастрофой, поэтому теперь попробую слегка проткнуть его…
— А, насчет того, куда целится…
— Да не двигайся же ты!
Коготь Альхазреда, что должен был бы слегка проткнуть плечо Главе, прошелся сквозь его сердце. Все, с меня хватит.
— Вот оно что, понятно.
Глава не ушел под пенальти от пробитого сердца, стоял будто ничего и не произошло… он слишком бессмертный. Как же ты отправил его под штраф, Король Разрушения?
— В этот раз я не ощутил боли. Все таки скрытия Альхазреда связано с тем, что ощущаете вы.
Значит, если верить личному опыту главы, скрытие боли Альхазредом зависит от того, ощущаю ли боль я. …и я этого до сих пор не знала.
— Но никто ведь не включает боль в настройках, вряд ли это катит на слабое место моего эмбриона.
— Да почему же. Высшие иногда активируют боль в зависимости от ситуации. Некоторые и не выключают ее вообще.
Играть с включенной болью… они совсем идиоты? Речь о мазохистах, что ли?
— Что-ж, теперь буду осторожна с мастерами, что могли бы сражаться с активированным ощущением боли.
— Нет. Есть способ проще. Просто вам следует всегда быть со включенной болью.
…………ха?
— Нет уж, это недопустимо. Что ты городишь вообще? Дурак, что ли?
Мне сейчас не до того, чтобы вежливые слова подбирать. Но в ответ Глава беззаботно похлопал меня.
— Не переживайте. Есть специальные тренировки, что позволят вам выдерживать боль.
А тогда он проговорил это таким тоном, будто высказал отличную идею.
— Адская тренировка.
◆
Мы находились под кафетерием. Это место напоминало арену в Гидеоне.
— Это только вид. Удобных барьеров как на аренах Гидеона здесь нет. Вы готовы?
— Да, да…
Ощущая безысходность от происходящего, я зашла в настройки и активировала ощущение боли. Похоже, мне ждет то же самое, что Король Разрушения проводил с Люком. Тренировка по уменьшению НР со включенной болью. Своими смертоносными ударами Король Разрушения уменьшал здоровье Люка до предела. Теперь, когда он убил меня с одного лишь удара, я даже ощутила восхищение к его способности контролировать свою огроменную силу настолько точно. Кстати, а то ведь тоже "Адская тренировка" называлось. Наверное все добавляют "адская" из-за того, что тренироваться нужно со включенной болью. Только вот в моем случае тренировка необходима не для того, чтобы повлиять на развитие эмбриона, а, чтобы привыкнуть к боли.
Я сначала сопротивлялась, и даже не думала над тем, чтобы терпеть боль. Но слова главы и непонятная мне внутренняя сила этого человека вынудили меня согласится. Если честно, в тот момент он действительно был похож на Короля Преступлений.
— Да и тренировки нужны, чтобы становится сильнее.
Если я не буду исправлять слабые места Альхазреда, они будут только накапливаться. А я хочу вновь поверить, что он сильнейший. И если я могу сделать что-то ради этого, я это сделаю несмотря на сложности. Все, чтобы когда-то вновь заявить с полной уверенностью: мой эмбрион сильнейший.
— Что-ж, начнем.
— Только не делай больно, если можно.
— Это невозможно. Для начала я вырву язык, думаю будет очень больно.
— Э?
Глава схватил меня за челюсть и оторвал язык.
— ??!???
— ----------
В этот миг взрыв боли заполонил мою голову, и все мысли исчезли.
— Хяхихо?!!
Захлебываясь кровью и корчась от боли я попыталась что-то сказать. Взглянув на меня, Глава проговорил:
— Я же объяснил, это адская тренировка. Если сразу же привыкнуть к сильным всплескам боли, как от вырванного языка и оторванных конечностей, никакие повреждение во время реального боя не вызовут проблем.
— Хо хе!
Что может быть нормального в тренировке уничтожающей тело?!
— Не стоит беспокоиться, ваше тело останется в порядке.
Глава достал Кристалл Специализаций и активировал. Таким образом сменив активную специализацию… он пробормотал: "Святая Молитва".
— Уже все в порядке. Проверьте.
Услышав его слова, я очень осторожно попробовала подвигать языком. Знакомое ощущение. Язык вернулся в норму. Проверила пальцами — на месте.
— Это только что… Э?
Но трансформация Главы прямо у меня перед глазами удивила значительно больше чем мгновенное возвращение языка. Только что Глава был невзрачным пареньком в очках. Но сейчас передо мной, в той же одежде, но грудастая, высокая, длинноволосая девушка. Оценка показала, что передом мной Святая Дева Зекс Вурфель.
— ……
Мой рассудок отказался понимать хоть что-либо. Внезапно оторванный язык. Мгновенное исцеление такой раны. Превращения Короля Преступлений в Святую Деву. И то что он обратился в совсем непохожую на себя девушку. Кстати говоря, одно из условий высшей специализации Король Преступлений — "ухватить святую деву". Раньше я предполагала, что за этим скрывается что-то скверное, но может имеется ввиду более буквальный смысл.
— Со мной вы не погибните даже со смертельной раной. Так что можете всецело погрузится в тренировку, не беспокоясь о последствиях.
— ……
Кое-что я о нем поняла. Глава мягкий и добрый… но в голове у него явно не хватает шестеренок.
— Сегодня первый день, поэтому будем помягче. Начнем с десяти отрываний всех конечностей.
— …аха-ха-ха-ха.
Из горла вырвался сухой смешок. Да, только сейчас заметила. Я все время смотрела на других мастеров свысока. Но вот только Главу у меня, ну вообще не было побуждения презирать. Наверное даже у такой, по мнению кое-кого, идиотки как я есть зерно здравого смысла.
Ведь я ни за что не хочу стать врагом вот этого человека.
— Ха…
Но нужно принять эту тренировку. Если подумать, Люк ведь тоже ее проходил. Сделав это, я потеряю все слабости и действительно став идеальной — отомщу ему!
— Полегче, пожалуйста.
— Нет. Если буду полегче, не получится оторвать, так что буду пожестче.
— Ты это руками собрался делать? Эй… страш… А-А-А-А-А-А-А?!
Так и начались мои будни в тюрьме… адские тренировки. Ты тварь, Люк. Я уничтожу тебя когда-то и за это тоже!
◆◆◆
■ Империя Драйф, одно место
— ……
Заместитель главы клана "IF" Зета получил послание от соклановца Раскала. Это касалось недавно вступившего в клан игрока — Гарбелы. Когда Зета встретился с ней лицом к лицу, он засомневался, нормальная ли она вообще, и связался с завербовавшем ее Раскалом. Ответом послужило письмо, которое она распространила по всему клану.
— …понимание. Раз такое дело, в этом есть смысл.
В общем, содержание этого письма было следующим:
Первое, Гарбела обладает исключительной боевой мощью, но у нее сложности с психологического типа.
Второе, Глава отлично подходит, чтобы справится с этими проблемами, но он пребывает в Тюрьме.
Третье, если дать Гарбеле не слишком уж важную работу, она взорвется от негодования и начнет делать глупости. Гидеон отлично подходит, так как там будут Высшие, что смогут ей противостоять.
Четвертое, когда девушка проиграет и попадет в тюрьму — встретится с Главой.
Заключение, Глава исправит ее психологические неисправности. Кроме того, ее способности помогут Главе выбраться из тюрьмы.
Зета просто не мог не согласиться с таким планом. Действительно, никто так не справится с надмерной заносчивостью, как Зекс. Ведь практически никто не способен удержать свое высокое мнение о себе после встречи с ним.
— ……
Судя по переписке Зета с Зексом, он выберется из тюрьмы как раз тогда, когда завершится война между Империей и Королевством. По времени Infinite Dendrogram, это несколько месяцев. Какой-бы неисправной не была Гарбела, за это время он ее точно поправит.
— Сложные чувства. Она все это время будет с ним в Тюрьме. Мне ее жаль, и в то же время я завидую.
Зета одновременно сочувствовал Гарбеле, что была как раз посреди адских тренировок. И в то же время хотел бы оказаться на ее месте.
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Древо Безграничного Развития Глава 5.00.1: Оставленные надежды. 20ХХ лет назад
Эпизод 20XX лет тому назад
□■ ―――――
Надежда зарождается у тех, кого подвели к пропасти отчаянья. На дне нет места надежде, упав — можно забыть о спасении. И сильнее всего бьется надежда в груди именно того, кто подобрался к самому краю этой пропасти.
◇◆
Янтарные драконьи крылья взбудоражили небесный воздух. Паря в небе, гигантское существо осветляло его свечением брони, которому могли позавидовать даже драгоценные камни. Однако другое, присутствующее в глазах любого живого существа, свечение не было ведомо ему. В голове мелькали человеческие фигуры. Сидя в кабине и используя разные приборы, они управляли янтарным драконом, настоящая сущность которого — гигантское оружие. Именовали это оружие вместе с людьми внутри: Первый особый батальон тяжелой артиллерии империи Цвайер, Янтарная бездна. В кабине было несколько мест и каждое отвечало за управление одной из гигантских секций рукотворного дракона.
— Капитан, с текущей скоростью мы войдем на территорию поля боя за двадцать минут. — Доложил наблюдающий за радарами главнокомандующему — мужчине в самом расцвете сил.
— Хорошо… значит уже не долго осталось.
— Так точно! Наконец первое боевое испытание бриллиантового дракона, которого спроектировал сам профессор Флагман!
В отличие от тяжелых тонов капитана, молодой член экипажа стоящий у руля говорил бодро.
— Именно. Помимо нашей Янтарной бездны есть и другие бриллиантовые драконы изготовленные в других странах по чертежах мастера Флагмана. Да и я слышал, что на фронте будут использованы даже бриллиантовые люди, которых мастер Флагман создал собственноручно, а с ними еще и бриллиантовые лошади.
— Как здорово!
Посмотрев на откровенно восхищающегося члена экипажа, капитан саркастично улыбнулся и проговорил в мыслях: "Зелень. Это же значит, что у нас не было другого выбора кроме как сотрудничать с другими, когда на территорию нашего государства позарились". На тот момент весь материк, не только их империя, были под угрозой исчезновения. И угрожал им общий противник.
— Впрочем не важно. Как там со связью с передовым отрядом драконьих наездников? Ответа все еще не было?
— Так точно. Предполагается наличие сильных магических помех… из-за чего не доходит магия связи.
— …вот как. Хорошо, продолжайте попытки установить связь.
Отсутствие ответа. Этот факт понемногу вызывал холодный пот на спине капитана. С плохим предчувствием он опять тяжело вздохнул и осмотрел остальных. Тут он заметил, что стоящий у руля солдат держит фотографию улыбаясь. На ней была молодая, примерно того же возраста, что и солдат, девушка с младенцем на руках.
— Младший лейтенант, что это у вас?
— А, Капитан, вы заметили! С утра доставили дальней почтой! У меня ребенок родился! Мальчик!
— Что? Тогда почему ты не остался?! Мы же сейчас в самое!..
— Я понимаю! — Лейтенант прервал порицания капитана — Я же не дурак, сам отлично понимаю, что мы на новой модели не прошедшей никаких испытаний выступаем против тех монстров!..
— Лейтенант…
Он уже не был таким бодрым. Вся эта радость была напускной, лишь бы уйти от страха. Сейчас же на его лице выступило отчаянье. Однако оно не затуманило решимости на лице юноши.
— Но мы не имеем права убежать… если не победим их, и вся Империя… и моя Амилия вместе с ребенком, который даже имени не успел получить… все это погибнет!…..
— Лейтенант……
— И поэтому я! Мы! Вместе с нашей Янтарной бездной должны повергнуть их! Должны показать, что надежда еще жива в наших сердцах!!
— …отлично сказано.
Услышав слова Лейтенанта, капитан отбросил все переживания… и вернул себе решимость.
— Ребята… отобьем нашу надежду!!
— Есть!!
— Есть!!
— Есть!!
Люди в кабине объединились твердым желанием. Стать надеждой для человечества. Ради этого они направились на поле боя… и наконец прибыли.
— Первый бриллиантовый дракон, Янтарная бездна, проникновение в воздушное пространство поля боя!!
— Связь с передовым отрядом летающих драконов отсутствует!!
— Огромная отдача энергии! Дочерний объект от "Судна иных"… "Воплощение оружия"!!
Вместе с краткими докладами весь экипаж сосредоточился на приближающемся к дракону противнике. Пока глаза видели один лишь горизонт, радары четко уведомляли о скоплении чрезвычайного количества энергии.
— До появления "Воплощения оружия" на горизонте осталось 25 секунд!
— Маните его сюда! Прикончим первыми!!
— Вас принял! "Орудие бездны"… на изготовку!!
Под команды капитана, искусственный дракон перешел в боевую стойку. Широко открыв рот, он начал заряжать устройство — орудие ускорения барионных частиц на системе сжатия магии, которое было вмонтировано внутрь ротовой полости. Энергия, огромное количество которой легко превышало отметку в 1 000 000 MP, скапливалась у рта дракона и собиралась в одну точку, сжимаясь. Внутри особого барьера, охранявшего дракона, появился огненный шар, ядром которого служила сжатая магическая энергия. И количество этой энергии беспрерывно росло.
— Заряд энергии 80… 90… 100%!
— Сотрите его в порошок вместе с горизонтом!!
Энергия встретила свое предельное количество и в тот же миг лейтенант дернул на себя рычаг возле руля.
— Орудие бездны… огонь!!
Вместе с этими действиями, шар магической энергии покинул полость рта дракона. Высвободившийся огненный шар, большой температурой искривляя воздух возле себя, cконтактировал с землей… и проходя сквозь горизонт настиг свою цель. Температура казалось вот-вот испарит даже землю, и приближающийся враг остановился. Незамедлительно, ядро магической энергии освободилось вместе со взрывом энергии. Половина энергии ушла на отдаленную активацию гравитационной магии. Оставшаяся половина превратилась в дополнительный жар и погрузилась в землю под действием сверх сильной гравитации. Именно так и работает Орудие бездны, смертельное орудие, которое за счет чрезвычайной температуры и гравитации не дает цели шансов на побег.
Прошло несколько секунд… на краю горизонта воспылали огненные столбы берущие свое начало на дне новообразованной бездны.
Ничто не подавало… признаков жизни.
— …"Воплощение оружия", пошло на дно!!
— Д-да, черт подери!! — капитан взмахнул кулаками по воздухе в порыве эмоций.
— Мы сделали это! А все таки орудие ускорения барионных частиц даже на этих недоносков подействовало!
— Наконец, мы смогли расправиться хоть с одним…
— Именно. Это не всего-навсего одна победа. То, что мы смогли уничтожить одного… доказывает, что сможем и остальных.
— Правда кажется мне, что с "Воплощением дикости" придется повозиться побольше.
— Однако мы сможем. В нас все еще есть надежда.
Они смеялись. В пучине отчаянья, искусственный дракон стал для них надеждой. Стратегически все еще хрупкий, тем не менее способ за себя постоять — что это если не надежда?
Верно. Она самая. Но только… это если бы они действительно смогли постоять за себя.
— ………как это?
— Что случилось?
Лицо следившего за радарами солдата утонуло в удивлении.
— Замечена активность от "Воплощение оружия"…
Заметить это можно было не только по радарах, но и обычным взглядом. Что-то взбиралось из раскола в земле. Потом о нем будут вспоминать в легендах как обладающую обороной высшего класса человеческую фигуру, которая смогла выстоять против атаки "Орудия бездны" с помощью нескольких тысяч щитов.
Враг способный владеть тысячами, десятками тысяч единиц оружия — "Воплощение оружия" было в полнейшем порядке.
— Начать зарядку для второго залп!..
Однако второй атаке не было суждено произойти. В мгновение убрав все свои щиты, "Воплощение оружия" достал столько же мечей вместо них. И… запустило их всех. Каждый меч был легендарного класса и от действий противника превратился в летающий на сверх-сверхзвуковой скорости объект, который влетев в Янтарную бездну… проткнул ее. Никто даже моргнуть не успел, как броня, которая в теории должна была выдержать несколько атак с того самого "Орудия бездны", превратилась в решето. Капитан попытался поднять возглас, но прошедший через кабину меч оборвал его навсегда.
— Амилия-я-я-я-я-я-я-я-я!!…
Та же участь настигла и лейтенанта у руля, и остальных членов экипажа. Их надежда, Янтарная бездна… в миг превратилась на кучку света.
◇◆
Схватка Янтарной бездны и "Воплощения оружия" была лишь частью столкновения жителей материка с "Судном иных". И сражения с "Воплощениями" не оканчивались в воздухе.
— Н-на связи седьмой магический отряд! Требую подкреп… нет! Требую объявление эвакуации с тыла!! Мы долго не протянем!!
— Вражеский объект… "Воплощение дикости"! Общее количество — не известно… однако они заполонили все, куда не глянь!!
Пехоту изничтожали дикие звери, отобрав себе всю землю.
— Это флотилия Цвайера! Последняя оборонная линия прорвана!…
— Оно… "Воплощение водоворота тьмы" — взбирается на сушу!
Флот потопал в укрывших море черных воронках.
Ситуация была одинаково безнадежной на всех фронтах. Человечество, эпоха, процветающая настолько, что потом стала известной как "эпоха будущего", стояло на пороге истребления от уничтожающей их без всяких препятствий силы.
Оружие заполонило небеса спрятав их от взора, множество зверья отобрало сушу, а море поглощали бездонные воронки.
Перед человечеством появилось несколько всадников апокалипсиса подчинявшихся одному сознанию.
◇◆
Фронта уже не стало, а три "Воплощения" приближаются. Весть об этом уже разошлась по столице посеяв за собой панику и ужас. Люди империи Цвайер со всех сил пытались удержаться за жизнь удирая на край земли, на самое дно подземного мира. Но был и тот, кто наблюдал за всем этим. Император лидирующей на континенте страны, империи Цвайер, которая сейчас, утратив свою былую славу, была на грани исчезновения.
— А Бога то нет… — прошептал он глядя, как его владения смешивают с грязью.
В таком мимолетном мире, где человеческое благоустройство может в мгновение исчезнуть. Скорее уж "Воплощения" были более подобны Богам…
— Наверняка и потомки наши молиться не смогут. — прошептал он, но продолжил уже в мыслях — Если вообще… эти потомки появятся когда-то.
К владыке умирающей империи заговорил юнец.
— Ваше Величество, мы окончили эвакуацию жителей и опечатывание подземных арсеналов.
— Понятно…
— Также подтверждено безвозвратное уничтожение четырех из пяти бриллиантовых драконов. Еще один утонул в море и до сих пор не всплывал. Бриллиантовые люди — трое выведены из строя, еще двое — местонахождение неизвестно. Следовательно, был сделан вывод о невозможности поддержания сопротивления нашими силами.
— Понятно…
— Трон все таки не заработал. Подсоединенные к строениям потоки природной магии были остановлены. Зарядка главного орудия займет в сто раз больше ожидаемого… больше тысячи лет. Однако мы преуспели в автоматическом производстве Бриллиантовых людей… из серии Бриллиантового оружия. Они введены в режим ожидания под землей в районе горы Элдим. То же с Аккрскими уничтожителями
— Понятно…
— Аккрские уничтожители — это автоматически настраиваемые и разрабатывающиеся на основе данных собранных от "Воплощений", создания. Производство активно под горой Элдим в скрытном режиме. Имитация способностей и разработка плана противодействий вызывают затруднения, так что завершение предполагается через 3-4 тысячи лет.
— …хе-хе, многовато времени требуется.
— Верно. Однако когда-то… мы покажем этому "Судну иных", где раки зимуют. И пока я этого не увижу — не умру.
— Вот как… тогда наглядись и за меня. Друг мой… Флагман.
— Как пожелаете. В таком случае, мне нужно закончить подготовку в соседних странах.
— Хорошо, рассчитываю на тебя…
— Да, ваше Высочество… приношу свою благодарность за то долгое знакомство со мной. — сказал юноша, Флагман, и удалился от императора.
Он понимал. Понимал, что император собирается… встретить конец подобающий императору, на этом самом троне.
— Ну что-ж, кто из всадников ко мне пожалует…
Он уже потерял огромную часть населения от рук "Воплощений" из "Судна иных". Поэтому император решил идти тем же путем, что и его народ. Его конец придет здесь. Однако его желание останется жить. Небольшое, но страстное желание оставалось у всех них, пускай перед глазами край пропасти.
— Я буду ждать в том мире, Флагман… на этот день.
Когда император прошептал это, перед ним предстало несколько зверей, с легкостью проломив стену замка.
— …"Воплощение дикости" значит. Ну, зато смогу хоть повоевать напоследок, уже хорошо. — Промолвил император, и поднявшись обернул себя мехами с толстым доспехом. — Меха-император, Великий Вольфган Цвайер. Покажи же мне бой, подобающий императору … "Воплощение дикости"!
"■■■■■■"
◇◆
Так эпоха, которую потом прозовут "периодом будущего", встретила свой конец. Король одной из стран того времени… погиб на своем же троне. Подобных ему было бесчисленно. Однако они не исчезли бесследно. Они оставили множество сооружений под землей и морем, в местах, где вторжение врагов не набрало больших оборотов. Эти сооружения будут известны как "Руины". Они оставили там огромную силу, которая должна была стать надеждой для выживших. Тьма вещей и технологий была оставлена для возрождения падшей цивилизации. И спустя две тысячи лет, все это так и ждет пока кто-то отыщет их.
Однако те, кто оставил надежду, сделали две ошибки.
Во-первых, их враги, "Воплощения", исчезли вместе с материнским кораблем, "Судном иных". А во-вторых… то, что их "надежда" превратится во что-то совсем иное. То, что они оставили по себе, начало действовать не так, как ожидалось. На одной из фабрик, бактерии, отвечавшие за контроль окружения, начали буйствовать и пожирать других существ. В одном из подземных городов, произошел сбой в директивах защитных големов, Гигантских колоссов, и как какие-то стражи, они уничтожали любого кто приближался к вратам. Возможно в программе закралась ошибка, или сбой произошел со временем… однако механизмы оставленные "эпохой будущего" начали своевольствовать. Надежда для потомков обернулась для них отчаяньем. И для тех, кто оставил, и для тех, кому оставили — это было каким-то кошмаром. Поэтому один человек назвал это "багом".
Гора Элдим… сейчас она уже известна под другим именем, но спящие там до сих пор "Руины" были таким же "багом". Прошло две тысячи лет, эта гора да и империя Цвайер стали частью другой страны. Сейчас они были на территории королевства Альтеа, под землей с названием Латинский квартал.
Граница между королевством Альтеа и империей Драйф.
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Древо Безграничного Развития Глава 5.00.2: Оставленные надежды. Пролог. Найдены Руины!
Пролог. Найдены Руины!
Ее сновидение
Она лицезрела сон.
— Отец! Вы в самом деле направляетесь на поле битвы?
Он встряхивал скрытые в уголках памяти, но все еще слишком свежие воспоминания… отсылая в мозг ту самую картину. День, три дня по которому ей суждено лишиться многого.
— Почему Вы не наймете мастеров за щедрую награду, как это сделала Империя?!
Она, Первая принцесса королевства Альтер, Артемия A Альтер, отчаянно пыталась донести свои слова. Адресованы они были ее отцу, Королю Ельдоре Зео Альтеру. Глянув своими добрыми глазами, которые красовались на выглядевшему моложе действительного возраста лице, он ответил своей дочери.
— А это потому, моя Артемия, что настало время перемен. — Как будто ласково поучая, он продолжил, — Только посмотри, Мастеров, которых когда-то можно было на пальцах пересчитать несколько лет назад, вдруг вон сколько развелось. Наверное в самом Королевстве их уже больше десяти тысяч.
— Тогда почему бы не использовать их как силу!..
Мастера — бессмертные создания одаренные аномальной силой Эмбриона. Из-за "Военного согласия", нанять можно лишь небольшую часть, однако на поле битвы нет воинов лучше их. Один — превосходит по силе полк тиан, а смерть утратила свою первоначальную роль превратившись на временный отдых. Однако на ее доводы о необходимости силы Мастеров, Ельдоре отрицательно взмахнул головой.
— В таком случае, Артемия, мы просто превратим их… Мастеров, в одно лишь оружие.
— О чем Вы?
— Количество Мастеров выросло и наверняка будет становиться все больше. Их присутствие изменит этот мир. Я считаю, что они — перестроят эпоху созданную предшественниками, а особая сила им нужна как раз для этого. Но использование Мастеров в войне никак не обернется добром для нашего будущего. Для тиан, они будут всего-навсего инструментом, оружием, чем и сами начнут себя считать. Такой мир… слишком пуст.
Ельдоре смотрел в окно… как будто там раскинулся тот мир, о котором он сейчас грустно вествовал.
— Так что мы не опустимся до уровня Драйф и не станем туманить разум мастерам наградой, внушая, что они должны сражаться. — Сказав это с чувством, Ельдоре улыбнулся, — …однако я не могу высказать свою благодарность тем мастерам… которые по своей, чистой, воле поднялись на защиту королевства.
В тот день, Ельдоре искренне восхищался присоединившемся к борьбе мастерами. Даже при том, что из-за сказанной выше причины награды не предоставлялось, были те, кто стоял грудью за королевство.
— Но ведь!..
Однако их количество, или боевая способность… по сравнению с мастерами империи были ничем. Артемия понимала это. Понимал и сам Ельдоре.
— Такими темпами Королевство падет!.. Если у нас нет шансов на победу, тогда нужно составить пакт перемирия…
— Так не пойдет. — Король возразил более твердо, даже чем когда отказался выдавать награду мастерам.
— Артемия. Действующий император… Львиное Сердце — опасен. Если не остановим его здесь, в опасности будет весь мир.
— Отец?..
В былые времена, когда отношение между Королевством и Империей были дружескими, Артемия ездила туда на учебу. И тогда, в связи с еще некоторыми обстоятельствами, она имела возможность перекинуться словами с Львиным Сердцем, сейчас действующим императором. Однако он не показался ей столь опасной личностью. Вот только лицо Ельдоре своей серьезностью говорило о другом. Глянув на него начинает казаться, что причиной резкого ухудшения отношений с Империей вплоть до войны был именно он.
— Отец…
— …не волнуйся, дитя мое. Как ни как, я тоже когда-то был Паладином и сражался плече к плечу с Лангреем. Да и учитель… Великий Мудрец с нами. Пускай у них больше Мастеров, мы во что бы то ни стало дотянем к перемирию.
— Но, Отец… в таком случае…
Артемия попыталась что-то предложить. Однако Ельдоре прервал ее, вернув себе ведущую роль в разговоре.
— И еще, Артемия, я, как и Мастера… ни за что не хочу сражаться только потому, что могу.
— Это я…
— Так что, Артемия,..
◇
В момент, когда отец попытался что-то сказать, Артемия очнулась от сновидения. То, что она видела — это ее последний разговор с отцом. Не известно, сколько уже раз этот сон становился ее спутником в мире грез.
— Госпожа Артемия! Граф Финдел принес экстренное сообщение! Пожалуйста, немедленно пройдите в комнату для переговоров. — Слышался из-за двери голос служащего, который и выдернул ее со сна.
— …уже иду.
Вытерев слезы из сонных краев глаз, она переоделась в повседневную одежду и направилась в переговорную.
◇
— Вы уверены в этом? — спросила Артемия вассала.
Его зовут Граф Финдел. Ответственный за сбор секретной информации. И этим вечером организация под его управлением заполучила кое-какую информацию.
— Абсолютно. Севернее от столицы… на территории Латинского квартала, где пролегает граница с Империей, были найдены "Руины".
— …вот как.
После услышанного, она отвела взгляд, как будто задумавшись над чем-то. Ведь то, что касалось этих "Руин" было действительно важным.
"Руины" Если кратко объяснить, чем они являются для тиан и Мастеров, то это подземелья, оставшиеся с эпохи будущего. Земля, скрывающая в себе остатки цивилизации, владевшей более продвинутой магической наукой нежели даже сейчас, однако исчезнувшей почти без следа.
А если учесть, что когда-то руины являлись замками, исследовательскими лабораториями, фортами, то можно без зазоров совести называть их природными данжами. Пока были найдены такие, как: "Подземный город Гранбел" ставший фундаментом для Драйфа, найдены на морском дне Великой Валлуа с первого по седьмой "Морские карьеры" и туча безымянных Руин в Кардинии. В них находят огромное количество произведений ума, которые воссоздать с современными технологиями — невозможно. Даже Меха, гордость Драйфа, и большинство кораблестроительных технологий были получены в результате исследования найденных в развалинах материалов.
Вместе со всеми достоинствами… иногда Руины превращаются в ящик Пандоры с кучей вышедших из строя технологий, сеющих разрушения. Да и часто в Руинах обитают опасные UBM.
Неизвестно что будет в них поджидать, однако в любом случае, Руины способны кардинально изменить военную силу страны в любую сторону. Впрочем, важно то, что такие руины найдены на территории Королевства. И проблема в том, что та территория — Латинский квартал, лежащий на границе с Империей. В предыдущей войне, Драйф напал с другой стороны, так что сражения обошли его, но никто не гарантирует, что и в следующий раз будет так же. Это земля, которая с высокой вероятностью превратится в передовую.
Даже сейчас, армии обеих сторон расположили множество своих солдат в фортах поблизости территории, где расположены судьбоносные для Королевства Руины.
— Империя… уже знает?
— Молюсь чтобы не знала, однако… как ни как, у них и в сборе информации Мастера замешаны.
С силой Эмбриона, будет даже странно, если ни у кого не будет особых навыков подслушивания или подглядывания. 80-90 процентов, что Империя уже уведомлена о Руинах. И лицо Артемии говорит о том, насколько это болезненный факт. Ведь технологии, хранящиеся в Руинах, в зависимости от случая, могут спровоцировать войну.
— Ваше Высочество…
— …все в порядке. Лучше расскажите, есть ли какие-либо движения со стороны Империи? Вам известно что с их армией?
— Движений от армии при границе не замечено. Можно предположить, что повторного вторжения из-за находки… не будет.
— Тогда… нужно остерегаться атаки небольшим количеством и разграбления Руин.
— Верно. Мы считаем, что будут использованы Мастера подвластные Империи, как это было во время происшествия в Гидеоне.
События в Гидеоне. Крупномасштабный террористический акт проведенный Франклином, одним из Высших Империи, в лидирующем городе Королевства — Гидеоне. В планах были похищение второй принцессы, разрушение города и в конце даже уничтожения всего Гидеона монстрами, чье количество превосходило тех, что были использованы на войне. Но нет худа без добра, начиная силами Высшего королевства, Короля разрушения и заканчивая другими мастерами, план был сорван, а неисчислимая стая монстров изничтожена, вместе с их творцом.
— ………
Вспомнив о том случае, за которым она могла лишь наблюдать с больничной кровати, ее лице еще больше затянулось тучами. Мастера Драйфа организовали террористический акт, и предотвратили их те же Мастера. Первая принцесса не может простить такое. И только самой Артемии было известно почему. В мозг пробрались мысли "почему именно тогда…" как взмахом головы она отогнала их.
— …тогда давайте действовать будем мы. Отправив людей, начнем исследование Руин, в то же время отбиваясь от приспешников Империи.
— Будет сделано. Тогда обратимся в Гильдию и наймем известных масте…
— Нет, обойдемся без этого.
— Что простите? — Артемия отказалась от наиболее подходящего решения этой затруднительной ситуации в виде "нанять мастеров", что поставило в затруднение графа.
— Мы отправим тех, кого я лично выберу. И еще. Я не считаю необходимым обращаться к мастерам или гильдиям. Отозвать все заказы касающиеся Руин с Гильдии искателей и других специализированных гильдий.
— Но, должен возразить, если Драйф пришлет мастеров, то кроме им подобных никто не сп…
— Это решения главы Королевства.
— …как пожелаете. — Ответил граф Финдел, и занял позу для прощального поклона.
— Ступай. И еще. Я так же приступлю к поиску решения для этой ситуации в связи с чем несколько дней не смогу поддерживать связь. Оповещением других отделений также займусь я.
— Да, будет как пожелаете.
Поклонившись напоследок, Финдел покинул палаты.
◇
После того как граф удалился, Артемия поднялась со стула и остановилась перед зеркалом в полный рост.
— Я отлично понимаю… тианы бессильны против мастеров. — Проговорила она своему отображению.
Встретившись глазами с собой, Артемия вспомнила тех, кого война забрала с собой. Были среди них и дорогие ей люди. Даже отец, Ельдоре, был сожран монстрами мастера.
— Однако эта ситуация связана с дальнейшей войной… нельзя полагаться на мастеров. Нельзя делать из них инструмент для сражений. — Прикасаясь к зеркалу продолжила первая принцесса, почти шепча.
Сколько раз она слышала во сне эти слова с разговора с отцом. Мастера — двигатель эпохи. Нельзя их использовать в войнах "человечества". Так она понимала отцовские слова. Возможно это и немного отличалось от его мысли, но Артемия была полна решимости.
И еще одна мысль засела в ее голове. На войне за Империю выступило множество мастеров, нацелившись на награду. Напротив, мастера Королевства ополчились против "жадного" отца и взявших участие почти не было. Да, она была благодарна, как говорил отец, мастерам, которые несмотря на это встали на защиту королевства. Но кое-что никак не давало ей покоя. Ненависть ко множеству мастеров Империи, взявших участие в войне. Обида на множество мастеров Королевства, поступивших наоборот. Злоба к высшим Королевства, требующим невозможное. Не будь мастеров с самого начала… не было бы и всего этого смятения. Такая мысль терзала Артемию.
— …мастера.
Ее здравый разум понимал, что это война и все делалось по требованию Империи. Но она слишком много потеряла… от рук Высших. Отсюда и растет то недоверие к мастерам, крепко пустив свои корни.
— ………но все же.
Это не значит, что не было ничего рассеивающего такие убеждения. Когда Столица была изолирована, мастера создали группу быстрого реагирования. Посреди эпидемии они не прося ничего носили на себе больных. И в Гидеоне…
— Однако сейчас…
То, что произойдет дальше — касается войны. Не зависимо, захочет она или нет, следуя воле отца, принцесса не положится на мастеров. А значит будет использовать нечто другое.
— …вот и настал выход для Лазури.
◇
Покинув первую принцессу граф Финдел немного прошел и достал кое-что из кармана. Это был магический переговорный предмет. Поуправляв им он связался со своим подчиненным из отдела сбора информации.
— Это я. Насчет "DIN", разошли по Королевству наводящие на Руины заказы. Да, на них и остановимся. Все остальные заказы в гильдиях, как пожелала принцесса, деактивируй. Дальше… они все сделают по своей воле. — Передал граф и тот час отключил связь. — …пусть Ее Высочество захотела по другому, но с мастерами должны тягаться такие же мастера.
Можно и не нанимать их напрямую, если на Королевских мастеров нападут во время раскопок Имперцы, то первым придется обороняться. Да и если они найдут чего в Руиных, то наверняка захотят обменять на деньги и скорее всего на рынке Королевства. А если попадется что-то весомое, будут работать напрямую с Королевством и забрав деньги отдадут найденное.
Так званые мастера по своей натуре не задумываются о риске для жизни, ими двигает любопытство. Поэтому такая форма сотрудничества для графа казалась наилучшей.
— Хотя… нет, сейчас не тот случай, чтобы думать об этом. — Сказал Финдел, направившись в свой офис.
У него было еще много дел касающихся сегодняшнего происшествия.
◇
Чувства Артемии основанные на родительской воле. Решение Финдела в связи с реальной обстановкой. Не смотреть на Мастеров как на оружие и наоборот. Можно верить в любое убеждение, и оно не будет неправильным на сто процентов. Но… нет разницы, что из этого ошибочное, а что верное.
Если мастера отправленные Империей будут гораздо сильнее тех, что исследуют Руины, нет никакого смысла ломать голову.
◆◆◆
■ Империя Драйф, Императорские палаты, Императорский трон Драйф Эмпелстанд.
В Имперской столице Вандельхэйма есть две стороны. Относительно современный город. И полностью механизированный сверх научный город. У второй стороны есть два представителя.
Один — огромные лаборатории находящиеся в пригороде, как например база "Треугольника мудрости". Второй… эти палаты. Находясь в центре столицы, со стороны они выглядят практически так же, как и остальная часть города. Но в самом центре… в самом дальнем уголке. Если в нескольких словах… гигантская механизированная крепость. Замок укрыт шестеренками, которые, такое впечатление постоянно крутятся. Именно этот замок и наименовался Императорский трон Драйф Эмпелстанд. Построен в далеком прошлом центр Драйфа и в то же время его сильнейшее оружие.
И в народе его зовут "непредвиденным".
◆
Пускай это и оружие, в то же время место жительства Императора, так что в Эмпелстанде были офисы и других важных личностей Империи. В одном из таких две личности беседовали, сидя за шахматной (похожей на нее) доской.
— На днях мы получили подтверждение от наблюдающего мастера, что информация о находке Руин в Латинском квартале Королевства — достоверная.
— ……
— Не могли бы соизволить отослать туда Адского генерала?
— …почему, спрошу на всякий случай, премьер-министр Вигом.
Один из них является ответственным за внутреннею политику премьер-министром, Ноблемом Вигом. А второй…
— Все очень просто. Этот вариант наиболее надежен… маршал Барбарос.
— ………вот как.
Управляющий армией страны и к тому же сильнейший тиан Империи. Пустотелый Генерал Маршал Гифтед Барбарос. Генерал и маршал. Среди тиан часто встречаются случаи, когда звание и специализация не совпадают. Да и вообще, может среди высших специализаций есть Генерал, Управляющий, но Маршала нет, так что увы.
Однако, принадлежа к высочайшему классу страны, в возрасте примерно тридцати лет… наиболее влиятельный человек в армии, а жизненной силы от него не чувствовалось. Если быть честным, то глаза у него как у наполовину мертвой рыбы.
— Он ведь тоже из Маршалов. Вас может и послушает…
— …у меня с ним похожие методы, поэтому идем мы одним путем, однако нужно, чтобы мы еще и принадлежали к одной фракции. …хотя, я попытаюсь договориться.
Даже ответы у него были не четкими. Маршалы, премьер-министры, это два из трех классов, на которые поделенная власть этой страны, и даже в важном разговоре между такими, он оставался беспристрастным. Бессмысленно выдавливал слова и передвигал фигуры на доске.
Но Вигома его поведение не волновало. Ведь он знал Барбароса еще с самого детства. И что важнее, он знает, Барбарос — спящий лев… нет, в разы страшнее чем лев создание, которое лучше не пробуждать в спокойные времена.
— Хотя я удивлен. Честно говоря, ожидал что получу больше отказов и вопрос когда заговорю о просьбе к Адскому генералу.
— ……мастера — свободны. Они не связаны классами или фракциями. Живут так, как хотят, а сама жизнь стоит далеко не на первом месте.
— ………и то правда.
Вигом был согласен с ним, вот только добавил в мыслях "так и вы тоже".
— К тому же, я понимаю чего хочет такая важная личность как ты. Ты обращаешься к Логану потому, что не можешь… точнее тебе нельзя использовать сейчас Франклина, чьим спонсором являешься ты.
— Ух-ты.
— Сила Франклина — разнообразие и накопление. Потеряв военный потенциал в прошлом происшествии, его сейчас гоняют по разработке новинок и увеличении производства для следующей войны. Эти руины конечно важные, но не больше чем долгосрочная охота за технологиями. На приближающейся войне от них не будет толку. А значит и истратить все войско предназначенное для войны на них нельзя. Наоборот нужно сосредоточиться на увеличении численности. А что касается недавно перешедших в Империю Механического короля рыцарей и Короля пиратов, то использовать их вы не спешите в силу сомнений об их годности. Насчет второго у меня такое же мнение. Мы с ним подписали контракт с очень строгими условиями, но все таки он в розыске во многих странах.
— ……
— Тогда остаются два Высших "ветерана". Король зверей — отличная боевая единица не нуждающаяся в каких либо подготовках или затратах. Но его сила может оказаться слишком великой от чего даже Руины пострадают. Вот на Логана нужно растратиться, зато получаем в любой момент отличную силу с возможным и довольно легким контролем. Если ты подготовишь нужное, то Логан и согласится. А значит именно он из Высших Империи наиболее подходит на востребованную роль. Как-то так я думаю.
— ………изумительно.
С теми же мертвыми глазами он бегло пересказал свои предположения… почти идеально угадав мысли Вагома. Вагом удивился, ведь Барбарос стал Маршалом в таком юном возрасте не благодаря своим стратегическим способностям, но все таки тот остается одаренным военным, так что уметь делать предположения на таком уровне, не столь сложна задача.
— Хи-хи, раз вы уже настолько уведомлены, то все стает на свои места.
— …в таком случае, я немедля займусь подготовкой места для переговоров с Логаном.
— Хорошо, спасибо вам, Маршал. — Сказал премьер-министр и вытянул руку ожидая на рукопожатие, на что Барбарос ответил с теми же мертвыми глазами.
— Тем не менее, как и со смекалкой, у вас более чем достаточно способностей, но почему вы оставляете все руководство на штаб?
— …я всего лишь солдат, который до сих пор не понимает, как стал маршалом. Руководить это не мое.
— Хо-хо-хо. Я тоже иногда задумываюсь, почему занимаю такую должность. — Посмеялся Вигом и вздохнул.
— А ведь мы просто имели наивысший чин среди армейцев и чиновников, которые помогли той личности…
На слова Вагома, Барбарос впервые за разговор вложив хоть дробь эмоций вздохнул.
— Слишком много смертей произошло во время Императорских выборов и хаоса после них.
— Что есть то есть. Но я искреннее рад, что я, ты и твои подчиненные остались в живых.
— Я считаю так же.
Люди говорят, что Империей правят три стороны, премьер-министр Вагом, маршал Барбарос и Император. И они правы.
Ведь первый человек страны, Император не став заморачиваться с политикой, сразу перешел к мехам и их улучшению, уйдя в это с головой, а методы, которые приглянулись министру и маршалу отличались. Но это не значит, что они враждуют. Мысли отличаются, однако цель одна и та же. "Привести Империю к как можно лучшему будущему" и "почитать желание Императора". Эти две цели были общими. Благодаря этому, в такие времена, как сейчас, когда нужно сотрудничать друг с другом, они без лишних споров именно это и делают. Не так чтобы друг за друга стоять грудью, но двигаются в одном направлении, такие вот премьер-министр и маршал Империи.
— Министр. Я хочу кое-что уточнить.
— Я вас слушаю.
— Ты сказал, что Руины находятся в Латинском квартале, верно?
— ……да.
— Хорошо, тогда пошлю еще одного человека со спецотряда.
— Маршал, неужели вы…
— …это ведь наиболее подходящая личность, не так ли?
Как результат, их уступчивость и совместная координация привели к решению отослать Высшего и в добавок еще кого-то, что и стало причиной худшего развития событий для Королевства.
◇◆◇
Таким образом намерения Королевства и Империи совпали, и начинается новое происшествие выбравшее себе за сцену Латинский квартал.
Однако ни тианы, ни мастера не знали… что прямо сейчас начинается что-то колоссальное.
◇◆◇
□■ ????
"В Королевстве, в точке А-05 были найдены Руины эпохи будущего"
— Серьезно-о?
"Из-за движения земной коры некоторые предметы показались на поверхности, что и заметили тианы и мастера"
— Мда уж, в последнее время Королевство не хило трясло. Но разве это должно было бы повлиять на Руины-ы?
"Похоже это сооружение довольно позднего периода. Наверняка там были использованы высокотехнологичные блокаторы поиска. Прямо как в "тюрьме" Лед-Короля"
— В таком случае вопросом становится содержание-е.
"Если какие-то бриллиантовые звери, то все в порядке. Но… не дай Бог, там будет что-то превосходящее по мощности бриллиантовых драконов или трон, дело плохо. А такое вполне вероятно. Если такое используют в войне Королевства и Империи, баланс сойдет на нет"
— Нам и мастеров с их дисбалансом достаточно-о… хочется об этом и Бармаглоту напомнить лишний раз. Но… хорошо, я пройдусь на разведку-у. Ведь это, как и другая мелкая работа — мое призвание-е.
"Буду признателен"
— А, и еще сделаю запрос на использование оригинала.
"Может и мне тоже?"
— Было бы не плохо-о
"…будь осторожен"
— Хорошо. Ну что же, я поше-ел.
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Глава 1. Пришло время менять специализацию
□ Паладин Рей Старлинг
— Хмммм…
Сидя на месте кучера, я страдал от замешательства настолько сильно, что аж застонал. Причиной была прозрачная (при экипировке становится черной) мантия с капюшоном: Плащ Тьмы Монохром.
Уже прошел день после нашей с Монохромом битвы, и мы возвращались назад на повозке запряженной Серебром. И по дороге захотелось взглянуть, на что способен этот Плащ Тьмы. Как ни как, он из того же рода экипировки, что и Дымные Наручи с Фиолетовыми Поножами Злобы.
Специализированное оружие очень уж изворотливое, так что если не проверить заранее, даже страшно использовать. В отличии от Немезиды, с которой после вылупления и эволюции как-то прокатывало. Так вот, вернемся к причине моего стона — Плащу Тьмы.
Плащ Тьмы Монохром
Оружие древне-легендарного класса
Величайшее сокровище взявшее за идею пожирающую свет, призывающую тьму и испускающую гигантский раскаленный луч полузвезду.
Обладает силой пожирать свет, накапливать его и выстреливать.
※Передача и продажа невозможна. Ограничений по уровню нет.
Характеристики:
Отсутствует.
Навыки:
"Поглощение света" "Сияющее отчаянье"
Именно! Это Пальто тьмы не приносит никакого бонуса к характеристикам. Брат и Мария говорили, чем выше ранг, тем выше характеристики спец экипировки. Если так, то выпало мне что-то не очень хорошее.
Хотя, может это и не станет полной заменой нулевым характеристикам, пассивный навык "Поглощение света" работает постоянно не требуя ничего взамен. А эффект этого навыка: "поглощает 100% урона от света при касании". 100% это действительно мощно. Ограниченно на одном роде урона, зато полная защита от него — уже отлично. По крайней мере, так может показаться. Однако Семпай говорит, что:
— Предположим, что вас резанули мечом или чем-то другим, покрытым светом. Урон от света вы аннулируете, однако урон от самого меча — получите как положено.
Так что одна атака "Клыком Глории — лезвием из зуба Высшего дракона света" и мне кранты. Хорошо, а что если противником будет кто-то, кто как Монохром пользуется только светом…
— Да, в таком случае урона от света не будет. Однако до прикосновения атака будет сопровождаться жаром. Так-что против сверх горячих лучей, как вчера, вы просто поджаритесь в раскаленном воздухе.
Вот так вот. Еще добавила: "Если бы было еще "поглощение жара" в придачу, то сожжение заживо вам не страшно" А послушав это все, я еще и понял, что противниками со световыми атаками были только RSK и Монохром еще. Да и вообще, противники пуляющие световыми лучами — большая редкость. …и вот осознав, что мне опять выпало что-то чертовски трудное в применении, я не смог больше сдерживать свое недовольство в молчании.
А вторая причина моего негодования касается "сияющего отчаянья"… но, будем надеться, что со временем это исправится. Могу сказать только: "Мда, такими темпами протестировать не получится. Интересно, сколько мне еще ждать на окончание зарядки"
— Тем не менее. Одеяние поглощающее свет и собирающее тьму. Мастер, так вы уже успели отказаться от статуса Паладина. — Ехидно заявила Немезида.
— Вот зачем сразу грубить. Я самый настоящий Паладин. …вот только почему-то Великий Крест все никак не могу открыть.
А я ведь достиг максимального уровня после боя с Монохромом. Лилиана с уровнем пониже уже получила этот навык, так что напрашивается мысль "не упустил ли я чего-то?"…
— Вас интересует Великий Крест? Его ведь не получить, если не будете помогать людям, выполняя квесты Паладина. — Неожиданно, как будто объясняя общеизвестную истину, опять откликнулась Семпай.
Так вот значит что, помогать людям…… в смысле?
— …может так о себе говорить не стоит, но если не ошибаюсь, я уже немало помог людям следуя квестам.
— Потому что суете свою голову везде, где попахивает опасностью. — Не жалела комментариев Немезида.
Хотя, да, она права.
— Да, это я знаю. Однако я говорю о количестве вырученных людей по специализированных квестах Паладина.
— ………специализированных квестах Паладина? — как попугай повторил я.
— Да. Великий крест открывается при получении нового уровня с вероятностью: "количество спасенных по квестам Паладина людей * 0.5%".
— ……но в Wiki о таком…
— Нет ни слова. Это мое предположение основанное на информации Лунного общества.
— ………а-а-а.
В таком случае можно не сомневаться в достоверности. Пусть организация и так себе, зато Wiki может только мечтать о таком количестве информации.
Значит задания Паладина. Совершенно запамятовал, но кроме рандомных и гильдийских заданий есть и такой тип, который можно взять только в учреждениях отвечающих за соответствующую специализацию. Когда я только прибыл в Столицу, Люк такими квестами сутенера себе и уровень поднял и даже получил Мэрилин. В то же время, я, проскочив начальную специализацию стал Паладином, ссылаясь на несоответствие моих способностей и тех, что спрашивают с Паладина, избегал специализированных квестов… и таким образом, ни разу не приняв задание Паладина, достиг максимального уровня.
— А уровень то… уже и не поднимется……
— Не волнуйтесь. — Успокоила меня Семпай, когда я уже приготовился к худшему — Вы можете не сбрасывая основной специализации Паладина, выучить его на дополнительной. Тем более, что спец. квесты можно принимать и с дополнительной специализацией.
— Пронесло-о……
Фух. Значит я смогу выучить Великий Крест ничего не теряя. Нужно будет поблагодарить семпая… и заодно Химеру, за предоставленную информацию.
— ………мм?
Тут меня кое-что заинтересовало. Наличие статистической информации в Лунном обществе подразумевает достаточное количество Паладинов в нем. С условиями становления Паладином "победить боса, нанеся определенное количество урона" и "пожертвование в церковь" как-то можно справиться (у Лунного общества есть несколько церквей). Но. Как они могут выполнить "получить рекомендацию от Ордена"? Мне стало интересно и я спросил в Семпая…
— …рекомендации для Лунного общества находятся в вольном доступе.
— Как это?!
— В двух словах, результат переговоров.
Она поведала, что причина кроется еще в предыдущей войне с Драйф. Как всем известно, тогда Королевство растоптали в пух и прах. Орден вернулся с войны почти уничтоженным. В главе с лидером, Орден потерял много людей. Выжившие же были в тяжелом состоянии.
Жизни многих были на волоске, и даже оправившись они бы остались калеками. Такими темпами распалось бы много отрядов, которые с такими трудностями вернулись живыми. И поджидая своего выхода… точнее протянув руку помощи в тяжелый час, появляется Химера-семпай.
Она предложила лечение рыцарей взамен на условие с которым ордену пришлось согласиться. "Если будете выдавать моим приспешникам рекомендации на специализации из рыцарской ветви , когда это понадобится, я не против и вылечить вас всех" Иногда нужно чем-то жертвовать, так что временная глава Королевства первая принцесса и представитель Ордена… Лилиана согласились.
С тех пор, Орден не в состоянии дать отпор тому, кто спас их жизни, молча выдает рекомендации членам Лунного общества за желанием последних. Может взамен за жизнь, это не так и дорого, но методы слишком грязные у этой Химеры………… семпая. Правда и плохой ее не назовешь, все таки людей спасает.
◇
— Говоря о специализациях. Рей, какую вы хотите выбрать после Паладина?
— Все еще не решил.
Можно взять пример с Лилианы и выбрать Жреца, подняв эффект целебной магии. Или выбрать специализацию с ветви вора или авантюриста с их универсальностью и поисковыми навыками. Или же пойти путем Рыцаря, чтобы открыть боевые навыки. В любом случае, нужно хорошенько обдумать дальнейший стиль игры перед тем как брать вторую специализацию.
— В таком случае, прошу. — Сказала Семпай и поковырявшись в инвентаре — Каталог профессиональной диагностики-и. — Достала этот предмет с каким-то знакомым произношением.
На секунду, передо мной появился образ брата месяц назад. Интересно, может есть какое-то правило заставляющее вести себя как Дора*мон?
— Действительно, хорошая вещь когда не знаешь, что выбрать. Спасибо.
— Прошу-прошу.
У меня есть и тот, что достался от брата, но раз уж Семпай достала свой, то почему бы не воспользоваться им. Я начал отвечать на вопросы, как в прошлый раз. Результатом десяти-минутного опроса было:
Начальная специализация Бриллиантовый Рыцарь.
Подобного варианта я не видал раньше. Но главной проблемой было:
— Здесь разве была такая страница?
Раньше… две недели назад, я листал Каталог и не видел такой специализации.
— ……я тоже впервые вижу.
— Даже вы… Семпай.
Специализация, о которой не знает даже Семпай с количеством информации превосходящим любого другого игрока. Давайте для начала посмотрим на условия. А условия следующие:
Условия получения:
•
являться владельцем бриллиантового зверя (вид — любой)
•
иметь 5-й или выше уровень навыка Верховой Езды либо Оседлания.
Все таки Рыцарь не обойдется без Оседлания и Верховой Езды. Но важнее было другое условие. Скорее всего, эта специализация имеет отношение к бриллиантовым лошадям, таким как мое Серебро. А с фразы "бриллиантовый зверь" можно предположить, что есть и другие виды.
— Не хилые условия как на начальную специализацию.
— Даже в начальных специализациях иногда бывают высокие требования. Большинство из таких — это редкие специализации. Характеристики не превышают остальных, но частенько попадаются специфические навыки.
Понятно. Значит есть и такие специализации.
— Как бы там ни было, сейчас у нас слишком мало информации. Можно выйти и проверить Wiki… хотя до Столицы уже рукой подать, лучше проверить нет ли в DIN ничего нового.
— Хорошо.
◇
Вскоре мы вернулись в Столицу и уже на своих двоих пошли в отделение DIN. И не зря. Там уже ведали о Бриллиантовом Рыцаре. Точнее… только-только узнали. По игровому времени, разузнали об этой специализации два дня назад. Мы тогда как раз ехали в деревню Торн.
Оказывается на северо-востоке, в так званом Латинском районе нашли Руины эпохи будущего. При исследовании их, один из мастеров прикоснулся к гигантскому кристаллу внутри, и высветились условия становления Бриллиантовым Рыцарем. Тот не обладал бриллиантовым зверем, однако среди исследователей нашелся мастер с таким и благополучно стал Бриллиантовым рыцарем. Это все еще устанавливается, но поговаривают, что можно получить навыки поднимающие характеристики бриллиантового зверя.
— Значит нашлась утерянная специализация.
Утерянная специализация — общепринятое название для "специализации без единого владельца и с неизвестными условиями становления". И утерянные специализации не отображаются в Каталоге,даже будь она начальной или продвинутой. В этой игре нет такого понятие как "обновление". Все элементы уже закончены и составляют этот мир. И даже сейчас есть еще много специализаций, начиная с Высших, которые предстоит найти.
— Тем не менее, получается Бриллиантовый Рыцарь — специализация построенная вокруг бриллиантового зверя. И похоже, что достаточно даже копии, а не только оригинал.
— Оригинал и копия?
— …давайте продолжим снаружи.
Семпай почему-то оглянулась вокруг… по столичному отделению DIN, после чего вытащила меня наружу. Тогда мы зашли в на вид не очень популярное кафе, Семпай заказала что-то ради приличия и мы продолжили разговор.
— Бриллиантовые звери делятся на уникальный оригинал и упрощенные копии массового производства. Копии, как и меха Империи, нуждаются в MP для активации, однако ваше Серебро нет. …иными словами, оно — оригинал.
— Получается, что да.
Если исключить Ветряные копыта, не припоминаю чтобы для использования Серебра, я тратил MP. Да и в описании упоминалось что-то об уникальной экипировке.
— Среди бриллиантовых зверей, найдены всего несколько оригиналов из серии бриллиантовых лошадей. Национальная ценность, сейчас утерянная, рождение молнии: Золотая Гроза. Использованный Высшим Бойцом Фигаро в дуэлях верхом, рождение земли Обсидиановый Разлом. И последний — собственность Высшего из Коуги, Рубиновое Извержение.
…кстати, Фигаро-сан ведь тоже имел бриллиантового коня. Правда говорит: "На своих двоих будет быстрее, так что кроме забегов на восьмой арене не использую". Между прочим, если не ошибаюсь, достал он его из Лабиринта могильных камней.
— Однако об остальных не было известно. И высока вероятность, ваше Серебро — одно из них, рождение ветра.
Редкость Х уровня в автомате, случай с Ветряными Копытами, это уже говорило мне, что Серебро — не простая экипировка, и вот, он действительно оказался особым. …но погодите, официальное имя Серебра — Серебро Зефира. Если предположить, что наименование у него того же типа, что и у остальных, то разве не должно быть Серебряный Зефир? Почему тогда наоборот? В этом есть особый смысл?
— Все таки он… ценный?
— Ну смотрите… если бы я все еще оставалась главой Нечестивого замка и не знала вас… уже бы напала.
Настолько?!
— На вскидку глянуть, то минимум пятьсот миллионов. А если бы выставили его на аукционе в Кардинии, так вообще еще один ноль в конце прибавится.
……Серебро, так ты… настолько высококлассный предмет? Запомню и потом красиво натру до блеска. И надо поблагодарить судьбу, за то, что его до сих пор не сперли.
— В Гидеоне ведь были и Братец-медведь и Мария. Какой идиот побежит красть при таких условиях. — Объяснила Немезида.
Логично. Не то чтобы я разделял мысль того PK клана, Душевного кризиса, но видать в Гидеоне я действительно был целью не из легких. ……а не значит ли это, что сейчас-то я в опасности? Сразу как-то тревожно стало.
— Среди копий, изделий серебряного цвета достаточно, так что могли просто не заметить. Однако это не значит, что так будет всегда. Поэтому рекомендую обзавестись инвентарем с защитой от Кражи. Цена кусается, зато даже максимальный уровень Кражи не страшен.
— Наверное так и сделаю. Поспокойней буде…
— Хотя секретным навыком высшей специализации украсть могут.
— ………с таким я вряд ли встречусь при обычных обстоятельствах.
Может и есть какая-то высшая специализация типа Король Воров, но это будет уже слишком если я наткнусь на того единственного в мире обладателя такой специализации. ……да, наверняка не наткнусь.
— Вы то убеждаете себя, но как думаете, со сколькими Высшими уже успели повстречаться?
…на такое уже трудно возразить. Ну-у, действительно, я еще встречусь с какими-то Высшими и с их специализациями, однако надеюсь что они не будут связаны с ветками воровства или грабежа. Кстати, среди зачинщиков того происшествия с осадой, единственный кого я не встретил — Короля Грабежа Элдриджа. Король грабежа Элдридж, отбирает экипировку противника, терзает плоть и постоянно понижая боевую способность соперника контролирует ход сражения. Как враг — чрезвычайно силен. Буду молиться, чтобы не встретиться с таким.
— Но все таки, минимум пятьсот миллионов. Это же огромная сума.
— Согласна. Но эта стоимость исходит не из характеристик… а скорее того факта, что это антиквариат, творение искусства. Подумайте сами. Неуместный артефакт веком больше двух тысяч лет в идеальном состоянии. Такой стоить дешево не может.
— Две тысячи лет… эпоха будущего столь давняя?
— Да. А еще, в то же время погибла ранняя цивилизация.
— ?
И эпоха будущего и ранняя цивилизация оборвались более двух тысяч лет назад?
— Но если смотреть по очередности, разве ранняя цивилизация не должна была зародиться как раз после падения эпохи будущего?
— Я тоже не очень осведомлена, так как лишь немного читала об этом в информации собранной Лунным обществом, однако результат исследования был именно таким.
Две цивилизации… умершие одновременно 2000 лет назад. Еще и есть Серебро, как отголосок от эпохи будущего, так что любопытство уже давало о себе знать. Нужно будет потом разузнать об этом.
— Так или иначе, Рей, вы все таки выберете Бриллиантового Рыцаря как следующую специализацию?
— Да, не часто такой шанс выпадает. Тем более, если поспешить сейчас, то возможно я успею сменить специализацию за эти выходные.
Сейчас в реале немного позднее субботнего обеда. Отправились в деревню Торн мы в пятницу ночью. Потом провели здесь два с половиной дня, так что у меня все еще остается больше половины выходных. Здесь я смогу пробыть еще четыре дня. Латинский район, где были найдены Руины лежит примерно на том же расстоянии от Столицы, что и деревня Торн. Даже если учесть необходимость поисков по руинам, должен успеть.
— Для получения специализации нужно сходить в те руины. Их только нашли, так что и профессиональные исследователи тоже должны присутствовать. Возможно среди них будет и кто-то, кому известны ответы на ваши вопросы.
Кстати да. Как раз то, что нужно. Еще и складывается впечатление, как будто учу археологию, что уже весело. Я подобные приключения, окутанные исторической цепочкой, еще с детства люблю, так что уже жду с нетерпением.
— Похоже будет весело.
— Именно. — Ответил я Немезиде, которая почему-то казалась в предчувствии.
Я чувствовал то же самое.
Ну что-ж, задание ясно. Цель — новая специализация и исследование истории двух цивилизаций. Курс — Руины, которые найдены в Латинском квартале.
Квест начинается.
To be continued
(=ↀωↀ=) Какое тихое начало по сравнению с четвертым томом.
( ̄(エ) ̄) …нет, ну ты посмотри на пролог, какое тут тихо…
(=ↀωↀ=) Какое тихое начало! (утвердительно)
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Древо Безграничного Развития Глава 5.02: Оставленные надежды. Пришло время менять одежду
Глава 2. Пришло время менять одежду
□ Паладин Рей Старлинг
Как только цель была решена и я с воодушевлением подумал: "Вперед в Латинский квартал!", сославшись на оповещение из реального мира, Семпай извинилась и покинула игру.
Без дополнительных уточнений я понял, что речь об оповещении из ее телефона. Если подсоединить его к гарнитуре Infinite Dendrogram, тогда звонки, эмейлы и оповещения из социальных сетей будут отображаться в статусе, подобно оповещениям об необходимости сна либо похода в туалет. У меня тоже телефон подключен. Сообщения меня мало интересуют, но когда кто-то звонит, я сразу же об этом знаю. Звонит мне обычно кто-то из дома, либо Брат. В любом случае лучше ответить сразу.
— Рей. Раз мы направляемся в другую локацию не заезжая при этом в Гидеон, может лучше оповестить братца-медведя?
Действительно. Будет разумно держать его в курсе. О квесте с Семпай я ему уже говорил. Но кто знает, сколько у меня уйдет на исследование тех руин.
Вполне возможно, что и до следующей субботы в Гидеон не вернусь. А так как он вполне может подстраивать свои планы под меня, лучше дам знать. Семпай уже вышла из игры, и мне ничего не оставалось, кроме как оставить на земле послание: "Я тоже временно выйду для звонка. Рей Старлинг."
◇
Вернувшись в реальность я позвонил Брату и сразу же после звонка вошел назад в игру. Мне без проблем удалось ввести его в курс своих дел, вот только я не очень понял, что он пытался объяснить мне.
Брат все ворчал что-то вроде "меня посадили", "дома конечно повалил, но я не виноват же", "это все Гарбела"… все расслышать мне не удалось. Да и вообще, кто такая Гарбела? Такой разговор обещал знатно затянуться, так что я поспешно положил трубку и вернулся в игру.
— О, Семпая еще нет.
— Хм, долго же вы говорили.
Мы подождали еще около пяти минут, и Семпай объявилась. Лицо у нее было виноватое.
— Прости, что заставила столько ждать. Дело в том… что меня позвала семья.
Семья… если я ничего не напутал, ее семья занимается чайными церемониями.
"Битри еще ладно, но когда представлю как Барбарой заваривает чаек… ха-ха-ха"
— Гг!
Аа, не смеши так, Немезида! Я же не выдержу.
— К-кстати, а где вы живете? — Спросил я Семпай, со всех сил пытаясь удержать смех вызванный телепатическим комментарием Немезиды.
— В Киото.
Изящный город. А еще это ведь Кансай*. Если подумать, я сразу должен был догадаться. И ее говорка, и то что Химера учится к ним ходила в детстве.
— Завтра должен прийти важный гость, и в честь этого собирались провести церемонию Фуджибаяши, но все в доме подхватили простуду…
— Ого, неприятно получилось.
— Это точно. И дело в том, что будет нехорошо, если никто из нашей семьи не примет участие в этой церемонии. Следовательно, было поспешно решено, что этим займусь я. Уже сегодня вечером мне нужно быть дома.
Прямым поездом из Токио в Киото чуть больше часа ехать, но ей наверное еще подготовиться нужно. Но если такое дело…
— Поэтому извините, но я не смогу пойти в руины.
— Ничего, вы ведь не виноваты. К тому же, семья и реальный мир это важно.
Наоборот, я очень рад, что Семпай была со мной во время нападения Kamp;R и сражения с Монохромом. Ей точно нет за что просить у меня прощения.
— Я рада, что вы не обижаетесь… но справитесь ли в одиночку?
— Все в порядке. Левая рука вновь при мне, и монстры, что могут появиться по дороге в Латинский квартал, мне по силам.
Если я правильно помню распределение монстров, там они не особо сильнее тех, что живут на угодьях для новичков. Кроме того, после сожжения леса Ноз, многие монстры отправились на Север. Так и получилось, что популяция монстров в целом сдвинулась на Север.
А раз так, мое Очищающее Пламя должно без проблем справиться с любым из них. Месяц уже не пользовался этим навыком. А если станет жарко, всегда можно вскочить на Серебро и помчаться по небу.
— Нет, я не об этом… что если на вас опять нападет "Soul Crisis" либо еще какие-то ПК… А также кража Серебра…
— Для начала, я решил прикупить сумку с защитой от Кражи.
В Дендре монстры не так опасны, как обезбашенные мастера.
◇
Что-ж, значит пора заняться покупками. Семпай сказала, что у нее все еще есть время до выхода, и вызвалась мне помочь.
— Направимся в ту антикварную лавку, где я пропуск купил.
Правда от этих воспоминаний щемит сердце. Но это был мой промах, нужно была разузнать сначала обо всем. Торговец ведь не виноват. К тому же, я видел там полно редких предметов. Вполне вероятно, что найду подходящую сумку себе.
Положившись на память, я сразу же нашел искомое здание. Тогда я не обратил внимание, что на вывеске написано "Антикварная Лавка Короля Демонов. Отделение Центрального Континента". …но континент ведь только один есть, разве нет? Может главный офис у них в морях, в землях Великой Валлуа?
Проигнорировав легкое недоумение оставленное вывеской, я впервые за долгое время вошел в антикварный магазин. Как и в прошлый раз, клиентов внутри не было. Странно, учитывая, что товары здесь должны быть хороши. Как и в прошлый раз я сразу же обратился к человеку в капюшоне, что бы за стойкой.
— Извините. У вас есть сумка с защитой от "Кражи"?
— Да. Есть несколько видов, сейчас принесу из склада. — Ответил он и направился вглубь магазина.
Я заметил, что других работников не было. Выглядит неосторожно, учитывая насколько ценные предметы лежат на прилавках. Хм, можно рассмотреть их пока жду. Семпай тоже принялась рассматривать щиты. Наверное хочет восстановить свой арсенал после атаки Розы.
— Мне тоже нужно броню приобрести.
BR была практически уничтожена атаками Монохрома. Наручи, поножи, а также накидка у меня уже есть. Но ничего кроме этого я так и не поменял. Следовательно, как на мой уровень, защита у меня сейчас ничтожна.
— Если бы и начальной экипировки не было, вы бы носили эту мантию на голое тело, Мастер.
— Нет уж, такой ошеломляющий вид это слишком…
— …ну-у, большинство ваш вид и так ошеломляет.
— Броня? Если вам такое подойдет, могу подарить то, что у меня залежалось. — Предложила Битри, пока мы с Немезидой вели телепатическую беседу.
— Э? Вашу броню?
В голове сразу же сплыл образ "Брони Великого Колосса" Барбарой, такое передать она мне не сможет. Да и не передают такую броню никому. А раз так, речь идет об иной броне… то-есть…
— А она женская?
Похоже мой вопрос рассмешил Семпай, и она хихикнула.
— Хи-хи-хи… простите. Хоть броня и завалялась у меня, мне она не принадлежала. Это экипировка моих соклановцев.
— Соклановцев… а-а.
Речь об "Нечестивом Замке", главой в котором был Барбарой Бадд Бан. Весь их клан уничтожил Фигаро, а тогда она распустила его в связи с занятостью членов в реальном мире. Я слышал, что в таких случаях покидающий игру игрок распределяет свою экипировку между соклановцами.
— Моя специализация — "Титан в Доспехах". Поэтому я заполучила много разной брони от соклановцев. Там и женская, и мужская экипировка была… фхи-хи.
Говоря это, она будто вспомнила что-то смешное и вновь засмеялась. Я спросил об этом, и узнал, что когда-то один из ее соклановцев случайно подарил ей свои бронированные плавки-стринги. Увидев такое, другие соклановцы разорвали его… после этих слов Семпай засмеялась. Хм, от услышанного картина в голове нарисовалась совсем неприятная, интересно, что так веселит Семпай.
— Но вернемся к теме. Я хочу отдать тебе эту мужскую броню.
— Плавки-стринги?!
— Вовсе нет, обычную броню.
Ах, спасибо. А то наш разговор как-то к этому подвел.
— У меня есть Броня Великого Колоса, а когда я не в ней, то ношу женскую экипировку. Так что мужская броня мне ни к чему. Но продавать подаренную броню совсем не хочется. Так что отдам ее вам, отличный вариант, как по мне. К счастью, характеристики ее еще лучше чем у брони, что продается здесь. И общий уровень необходимый для экипировки — 100, вам подходит.
— Действительно можно?
— Конечно. Броня существует, чтобы ее использовали по назначению. Уверена, будет правильно отдать ее вам.
После этих слов Семпай достала из инвентаря доспех на все тело. Доспех комбинировал в себе одежду из кожи монстров и металлическую защиту. Кожа была красного цвета, а металл — черного.
— Это Вулканическая Броня Темного Металла. В народе просто VDA.
Увидев ее, я чуть не вскрикнул "круто!" как мальчишка из младшей школы. Но судя по названию, это должно быть действительно крутая броня.
— Магическая броня изготовлена в Легендарии. "Сопротивление Огню" и "Сопротивление Тьме" четвертого уровня. Следовательно, урон от Огня и Тьмы уменьшается на 25%. Причем кожа крепкая и не горит. Эта броня обрела хорошую славу среди игроков из-за своих характеристик и низкого необходимо уровня.
Оо, звучит просто отлично… подождите-ка Экипировка легендарного класса Черная Мантия обладает сопротивлением к свету 100%. Если так, то этот доспех с, в сумме, 50% сопротивления — достойная штука.
— …кстати говоря, а сколько она стоит вообще?
— ……если скажу, вы не возьмете.
Значит не дешево.
— Нет, но не могу же я так…
— Бессмысленно, если он просто будет лежать у меня в инвентаре. Возьмите.
— Тогда позвольте мне заплатить соответствующую цену…
— Я не хочу обменивать подарок на деньги, не нужно.
…а Семпай довольно упертая.
"Вы тоже хорошо показали себя после победы над Гардранда"
Аа, ты о разделении награды. Да, такое тоже было… Еще даже месяц не прошел, а уже с такой ностальгией вспоминаю. Но что же делать. Нужно как-то прийти к компромиссу… а.
— Тогда решим эту проблему за счет компенсации от Розы. Если возьму этот доспех, мне она не нужна.
— …ну хорошо, согласна.
Таким образом Семпай не променяла подарок на деньги, и я не получил слишком много. Я принял VDA и сразу же экипировал.
— Отлично! Этот доспех идеально смотрится с Дымными Наручами Гардранда и Черной Мантией.
— Да, я тоже об этом подумал.
И характеристики, и стиль: все сходится просто великолепно. Отличную вещицу заполучил.
— ………
— Что такое, Немезида?
— …нет, ничего. Если вас это радует, сейчас, гм, ничего.
В чем же дело? Аа, наверное Немезида тоже хочет экипировку для человеческой формы. Взгляну что-то для нее… аа, но здесь ведь антикварный магазин. Лучше поищу и подарю ей что-то новое.
◇◇◇
В это время Немезиду переполняли следующие мысли.
(Мне конечно приятно, но проблема не в моей одежде, а в его. Этот стиль, вся эта броня… как ни посмотри — воплощение зла. Ничего странного, ведь ее предыдущий хозяин принадлежал к клану убийц. Предыдущий крюк вместо руки, словно у пирата, а также колючая броня тоже создавали свой эффект, но теперь вся его одежда еще и сходится в одном стиле, от чего злобность вида в целом возросла…)
И глубоко вздохнув.
(…если судить по внешнему виду, Рей теперь в разы ужаснее "Soul Crisis".)
Немезиду охватило легкое беспокойство, но в тот момент она и сама еще не знала, что же именно ее так беспокоит.
To be continued
( ̄(エ) ̄) Все таки каждый медведь должен разбираться в стилях моды.
(=ↀωↀ=) Постой, это я от тебя слышу?
( ̄(エ) ̄) Я же не шил этот костюм медведя!
Приметки переводчика
•
Кансай — регион на западе Японии с такими городами как Осака и Киото. Примечателен своим диалектом.
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Древо Безграничного Развития Глава 5.03: Оставленные надежды. Встреча с подозрительной личностью
Глава 3. Встреча с подозрительной личностью
□ Паладин Рей Старлинг
После того, как Семпай дала мне VDA, вернулся хозяин лавки вместе с четырьмя разными сумками с защитой от "кражи". Была там сумка и в виде обычной сумки, и кошелька, и даже кольца. Но ориентируясь на простоту в обращении и соответствие к уже имеющееся экипировки — я выбрал маленькую набедренную сумку. В принципе, она напоминает кейс для карт, которые часто носят персонажи из аниме об карточных играх.
Кстати, взамен на защиту от кражи и усиленную прочность, разнообразие предметов, которые можно поместить во внутрь — меньше. Хотя по вместительности новая сумка такая же, как и предыдущая, в нее можно положить предметы до десяти разных видов. Меня удивило, что ограничение по количеству, как мне объяснили, необходимо для защиты от кражи.
Следовательно я решил и дальше пользоваться своей предыдущей сумкой, а в новую помещать Серебро и другие особенно ценные айтемы. К слову, заплатил я за нее десять миллионов лир. …дорого. И покупая такую дорогую вещь я ощутил, столько же всего произошло за этот месяц. Немезиде мы подходящей одежды не нашли и отложили этот вопрос на будущее.
Так мы закончили с покупками, попрощались с Семпай, которой уже было пора выходить из игры и ехать к родителям, и направились в место нашего назначения. Я решил заодно уничтожить каких-то монстров по квестам для Паладина, но не обнаружил на доске объявлений ни единого задания на руинах в Латинском квартале. Что поделать, пришлось идти без квестов.
◇
Под палящим солнцем, Вместе с Немезидой, верхом на Серебре, мы бежали по дороге ведущей в Латинский квартал. Хоть и не на полной скорости, где-то в два раза быстрее обычной повозки. В таком темпе должны добраться к цели к вечеру. Серебро умный, управлять им не приходится. Я лишь держу поводья, а он сам автоматически бежит в нужном направлении оббегая преграды и других путешествующих. …в такие моменты приходит понимание — он действительно высококлассный.
До этого момента я об этом вообще особо не думал, но после разговора с Семпай начал обращать больше внимания. В первую очередь из-за того, что мы ведь направляемся сейчас в руины, чтобы заполучить специализацию связанную с брильянтовыми зверьми. А раз так, вполне можно ожидать, что узнаем что-то новое и о самих брильянтовых зверях. Жду не дождусь.
— Послушай, Рей. Раз уж Серебро бежит сам по себе, может проверим то, пока есть возможность?
— То?
— Количество заряда "Сияющего Отчаянья".
Аа, ты об этом.
— А о чем же еще.
Одной рукой я открыл меню и вызвал окно с экипировкой. И когда я выбрал навык экипировки Черной Мантии: "Сияющее Отчаянье"…
"Сияющее Отчаянье":
Освобождая свет накопленный с помощью "Поглощения Света", убивающим надежду жаром испепеляет все, к чему доберется.
Активный навык.
Заряд: 3%
Прочитав информацию я вздохнул.
— …за четыре часа набрался всего один процент.
Это "Сияющее Отчаянье" — сильнейшая атака Монохрома. Его мощь мне отлично известна. Ведь даже пробив два Поглощения этот луч практически убил меня. Я бы точно чувствовал себе уверенней с таким скилом в арсенале. Но проблема в заряде. Это окно наглядно показывает, насколько много света должна накопить мантия, чтобы можно было использовать сияние. Получается, что с момента, когда я заполучил эту мантию еще вчера, накопилось все три процента.
— Простая арифметика… использовать Сияющее Отчаянье я смогу где-то через месяц.
А если буду чаще выходить из игры из-за университета, то и дольше. И оттестировать спокойно не получится.
— Можно ведь и неполный заряд освободить. Если для каждого выстрела необходимо накапливать все сто процентов, это получится крайне негибкий навык.
…если окажется, что активировать луч можно только при полном заряде, это будет страшно. Уверен, луч будет далеко не таким мощным как у Монохрома… но его луч ведь уничтожил деревню. Мне страшно представить, каким мощным этот навык может оказаться, даже став навыком экипировки.
— Но как же нам заряжать эту мантию? Эффект от просто нахождения на солнце на протяжении дня слишком мизерный.
Учитывая особенности навыка "Поглощение Света", лучше всего будут заряжать атаки светом. Но, к несчастью, я не знаю никого, кто-бы мог использовать такие атаки на мне.
— А как насчет Лезвие из Зуба Высшего Дракона Света, Overdrive Фигаро? Уверена, одна такая атака зарядит нашу мантию на максимум.
— …плохая идея.
Мельчайший просчет и я мертв. Да и Фигаро ушел в соло исследовать Лабиринт Могильных Каменей.
— Не хотите?.. А не сработает, если это будет сильное сияние, но не от световой атаки?
— Сильное сияние, говоришь. …а.
У меня есть одно такое. Я активировал Священное Сияние, направив его на собственную мантию. Обычно после такого экипировка начинала светиться серебряным светом, но наверное из-за "Поглощения Света" Черная Мантия осталась черной. Другими словами, Поглощение Света без проблем поглотило Священное Сияние. Я думал оно не подходит, так как это священная магия, а не световая, но получается, мантии подходит любое свечение. Раз так, можно будет комбинировать солнечный свет и заряды Священного Сияния. Уже быстрее получится.
— Отлично мы придумали.
— Точно.
Вдохновленный таким открытием, я продолжил путь направляя раз за разом Священное Сияние на мантию.
◇
Прошел час.
— Умру сейчас…
Изнеможенный усталостью, я безвольно болтался на Серебре.
— Выглядите так, будто изнемогаете от ужасной летней жары.
— Очень похоже…
Пытаясь максимально увеличить поглощение солнечной энергии я одел и капюшон Черной Мантии тоже, и от дополнительного тепла мое тело стало вялым.
— Наверное из-за поглощения света, но когда вы в капюшоне, разглядеть лицо сложно.
— Вот как?
Самому такое понять сложно. Одетый капюшон никаким образом не заблокировал мне вид.
— Да. Верхняя часть лица полностью скрыта во тьме. Складываете впечатление какого-то монстра-привидения, очень страшно, хоть я и знаю, что это мастер.
— Хм, а капюшоны наверное типичны для некромантов…
— Нет, я не думаю, что дело в капюшоне.
Вот как?
Ладно, вовсе не важно как я выгляжу. Сейчас важнее проблема, что вызвала у меня такое состояние, будто при летней жаре. Заряды Священного Сияния. Из-за постоянной активации на Черной Мантии, заряд уже вырос до шести процентов. Но потери в мане колоссальны. В моем теле уже ничего не осталось. Можно было бы воспользоваться накопленной с помощью Превращения Злобы во время сражения с Монохромом магической энергией. Но никогда не знаешь, когда придется убегать с помощью Ветряных Копыт, так что лучше пусть будет запас. Следовательно я восполнял запас маны с помощью зелий и продолжал наполнять Черную Мантию светом, но в результате появилось это непонятное, похожее на усталость от духоты, истощение. Сейчас я просто сижу на Серебре, так что ничего страшного. Но если подумать об необходимости сражаться в таком состоянии, все таки такой способ накапливать свет будет проблемой. Лучше откажусь от этой затеи. Но нужно найти какой-либо еще способ…
— …а, точно. Можно ведь закупить камней с вложенной магией света и активировать их на мантии.
Вероятно это больно ударит по кошельку, но если активировать камни внимательно, получится избежать урона. Следовало бы подумать об этом до того, как мы покинули столицу. Где бы купить камней перед тем как доберемся к Латинскому кварталу…… ?
— …что это?
Неожиданно меня охватило противное чувство. У меня нет Ощущения Жажды Убийства как у Семпай, это просто интуиция. Но даже так я понял — приближается что-то невидимое.
— Немезида.
"Да"
Немезида мгновенно обратилась в меч и легла мне в правую руку.
— …там!
Со стороны густого лиственного леса вдоль дороги что-то послышалось. А тогда чей-то крик.
— Тц.
Я быстро понял, что Серебро не сможет бежать между деревьев как следует, и направился пешим ходом, спрятав его в инвентарь. И после десяти секунд бега во всю скорость, я увидел…
— А, а…
Девочку сидящую на земле и дрожащую от страха.
"Угроза E. Скоростная корректировка. Захват цели.
И приближающегося к ней гуманоида. Похоже монстр. Над головой висело имя.
"Бирюзовый волк"
— Да в каком месте?!
Такие монстры действительно живут на Севере от столицы. Вот только то, что сейчас передо мной, было покрыто вовсе не шерстью, а металлом. Стояло это не на четырех лапах, а на двух ногах. А вместо когтей — объединенные с руками в одно целое, похожие на огнестрельное оружие, металлические трубки. У Бирюзовых Волков с которыми я когда-то сражался не было вообще ничего общего с этим существо передо мной сейчас. Магомех намного ближе будет.
"Оценка угрозы"
Механизированный Бирюзовый Волк (Временное название) заметил нас и обернул защищенную шлемом голову в нашу сторону. При этом послышался очень тихий механический звук, но присмотревшись в прорезь между шлемом и механизмом, я заметил торчащую шерсть. Тогда может это действительно Бирюзовый Волк, как и утверждает название?
"Угроза В+. Вместо отступления, приоритет выставлен на атаку."
Будто прерывая мое наблюдение, механизм на руке Бирюзового Волка (Временное название) — трубка похожая на оружие начала оборачиваться. Эта сцена вызвала у меня чувство дежавю и дрожь по спине, следовательно, я сразу же отскочил в сторону.
В следующий миг в то место, где я только что стоял, полетело бесчисленное множество пуль, и стоявшее позади дерево обратилось в решето.
— Пулемет Гатлинга… значит Брат не единственный, кто использует это оружие.
Даже у Юго оружие стреляет поочередно, а это существо обладает полностью автоматическим пулеметом. Калибр не такой, как у Бальдра… но подобное оружие в руках противника не вселяет надежду.
"Преследование"
Громыхая механизмами по всему телу, механизированный хищник направил в мою сторону разнообразное оружие. Я сразу же попытался выйти за пределы зоны видимости существа и кое-как мне удалось избежать попадания. Атаки его прямолинейны, и разброс не слишком широкий. Никаких тебе преследующих, слишком уж пробивающих, разрушающих вокруг все и вся, пуль. И персонажи из манги не нападают. Если сравнивать с тренировочными боями с Братом и Марией, очень даже приятная стрельба.
— Хм. Этот запах… порох?
В какой-то момент я понял, что стреляет механизм вовсе не магическими атаками. Взрывы воспроизводятся с помощью какого-то вещества. Раз так, должно сработать. Очень удобно, что атакуя меня существо отошло от той девочки.
— Гардранда.
Я направил на него только вчера восстановленную левую руку с Дымным Наручем Гардранда.
— "Очищающее Пламя".
Я воспользовался навыком, что служит мне в борьбе с практически каждым монстром, и погрузил Бирюзового Волка (временное название) в огонь. В тот же миг он преобразился драматически.
Поджаренный моим "Очищающим Пламенем" порох внутри Бирюзового Волка взорвался огненным взрывом… и внутренние детали гуманоидного робота разлетелись во все стороны.
◇
— Воспламенение строго запрещено.
Глядя на порождающие клубы дыма обожженные обломки механизма я облегченно радовался, что мой план сработал. Ведь вполне могло оказаться, что он огнеупорный как Бальдр. Правда торчащая из прорезей шерсть говорила об обратном.
— Но что это такое было?
Подорванный изнутри Бирюзовый Волк (Временное название) стал полностью черным и валялся лицевой стороной к верху. Приблизившись, я увидел его внутреннее строение, так как оболочка была разорвана взрывом. Хотя внутри механизма и было свободное пространство, там ничего не обнаружилось. Как и владельца шерсти, которую мне удалось увидеть в зазоре. Прямо после взрыва я увидел сияние, может он просто умер и исчез? Но механизм ведь остался, хоть и обожжен. Совсем не похоже, что это дроп. Просто лежит себе, да и все. Даже когда воспользовался системным меню, я узнал лишь, что передо мной "Остатки неизвестного механизма". Только по отсутствии имени в заголовке системного окна я понял, что это больше не монстр, лишь остатки.
— Что же это такое?
Механизм и монстр, первое что в голову приходит: Драйф… Франклин. Но кажется мне, что в этом конкретном случае он здесь ни при чем. Тот гадкий белый халат… сделал бы своего монстра намного подлее и хитрее. К примеру, от огня он бы взорвался огромнейшим взрывом, уничтожая все вокруг. Либо выпустил бы какой-то смертельный газ.
— Ну, нет смысла сейчас гадать об этом.
Вопросы остались не разрешены, но все что я мог — спрятать пока эти остатки в свой инвентарь. Еще одно доказательство, что это не монстр: я смог поместить остатки сумку.
— Что ж.
Девочка, на которую напал Бирюзовый Волк (временное название) потеряла от взрыва сознание. Но взглянув на нее, я не обнаружил ни одной царапины. Значит можно пока успокоиться. Но хоть я и уничтожил напавшего на нее монстра, оставить девочку без сознания одну в лесу я не могу. Решив, что присмотрю за ней некоторое время, я приблизился к девочке.
Мгновенно, преграждая мне путь, сверкнул синий меч.
— Тц!
Проносясь между мной и девочкой, лезвие метнулось к моей шеи. Я вставил между мечом и собственной шеей левую руку и защитился от удара Дымным Наручем. Хорошо, что я среагировал мгновенно, но это было опасно. К счастью, меч врезался в наруч лишь слегка и остановился. Но ошибись я хоть немного, остался бы без руки… либо головы.
— Ты кто?
Не знаю кто это, но отлично осознаю, насколько опасны его атаки. Абсолютно очевидно, противник намеревался убить меня первым же ударом. Атаки эти напомнили мне о встреченной недавно Сакуре, и сердце от этого сильно дернулось. Абсолютно не осознавая, почему же на меня напали, я поднял взгляд на противника… и меня охватило недоумение. А все из-за внешнего вида нападающего.
В руках противника внушающий страх синий меч, Одет он был в укрепленное золотом одеяние аристократа.
Верхняя половина лица была закрыта маской, длинные волосы цвета индиго указывали на то, что передо мной девушка.
Увидев такое, я выговорил единственное слово, что возникло у меня в голове:
— Подозрительная личность…!
И мне кажется, такое описание идеально подходило.
To be continued
( ̄(エ) ̄) Черный рыцарь в капюшоне (Паладин) VS Мечница из знатного рода в маске.
(=ↀωↀ=) Да, это точно встреча с подозрительной личностью (это я о первом)
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Глава 4. Жил был себе в одном лесу Рыцарь Тьмы (Паладин)
□ Паладин Рей Старлинг
— Какая злобная экипировка… Хотя как на негодяя, среди белого дня замахивающегося на невинную девушку, одеяние что надо.
— Замахи… негодяй?!
Женщина-маска, любитель внезапно нападать на людей, вдруг начала безбожно обвинять меня. И при этом необоснованно.
— Нормальное одеяние, то что надо! Может хочешь сказать, что я выгляжу как злодей?!
"……она в общем-то не правильно все поняла, но я не могу не согласиться с ее мнением о вашем прикиде"
— Немезида?!
С чего это ты вдруг?! Неужели под Умопомрачение попала?
"Это вот мне каждый день интересно, не излечится ли ваше понимание стиля, если использовать несколько бутылок Чудотворного зелья восстановления"
Проблемы с пониманием связанны с нервной системой, так что вряд ли. …погоди, а что не так то вообще? Есть же с мультяшным костюмом, с голым торсом, с дзюни-хитоэ, вампиры под четыре метра высотой и чертов белый халат.
"Так вы на Высших то и не засматривайтесь!"
……доля правды в этом есть.
— Но, Немезид, демонические наручи, поножи мертвеца, мантия поглощающая свет, броня в красный с черным, ничего из этого не является столь странной экипировкой.
"Да ка-ж-да-я!! Вы ослепли или что?! Да и в самом деле, представьте как оно все вместе смотрится, если изволите!!"
— М-м-м…
Если все вместе……… немного по злодейски?
"Немн… нет, отлично. Уже хоть какой-то прогресс. Засчитано"
Похоже Немезида наконец-то успокоилась. Теперь вернемся к женщине-маске передо мной. Она так и не двинулась с места. Все в той же позе с мечом наперевес. Это ее высказывание насчет моей экипировки, как не гляди, она чересчур меня остерегается. Однако так не пойдет…
— Не хотелось бы слышать что-то о моем прикиде от того, кто прячется за такой подозрительной маской.
— Я… эм, всего лишь скрываю свою личность, как тайный посланник некоторой особы! Не сравнивай меня с таким негодяем в столь дьявольской экипировке как ты!
— Я ведь тоже ношу такое только потому, что это — особая экипировка и VDA. И вообще… я же не настолько плохо выгляжу.
— Да то, что для тебя это не кажется плохим уже говорит, что тебе нельзя доверять!!
"…уже фразами как в вышибалы играете, честное слово. Или скорее пытаетесь просто попасть друг в друга подачами. И как вы до такого докатились?"
Даже мне не понятно, почему "посреди леса я спорю с незнакомой женщиной-маской о стиле". Следовательно, я попытался охладить раскаленную ситуацию, вот только…
— В любом случае я не могу проигнорировать злодея напавшего на девочку! Забудем пока о мелочах. Сейчас сделаю так, что и пальцем не сможешь пошевелить, а потом ответишь по закону за свои злодеяния!
— Какие это мелочи?!
К тому же, она, и глазом не моргнув, сказала, что изобьет меня. У нее тоже мышцы вместо мозгов?
"Что-то частота встречи с ходячими мышцами все больше"
Да хоть та же Роза недавно! Но в некотором смысле, направившая на меня меч женщина-маска — противник посложней Розы. На ничем не скрытой левой руке, нигде не видать метки. Иными словами передо мной не мастер, а тиан. Наверняка она держит кончик меча направленным на меня потому, что ложно считает за опасность и защищает потерявшую сознание девушку. …она всего лишь в заблуждении, так что нужно быть осторожным чтобы не нанести вреда. Но как это сделать, если та даже не пытается слушать? В таком смысле, женщина-маска — чрезвычайно проблемный соперник.
— Послушай, не можешь немного под…
— Ни слова больше!
— А я как раз за разговор!
Превратив Немезиду с меча в черный щит, я отбил атаку ее синим лезвием.
— Черт, а она быстрая!
Скорость достигала дозвуковой, однако была медленнее нежели у рейтинговых игроков, как Фигаро-сана или Джинвы. Но с другой стороны, будучи тианом, она продолжает сверкать своим клинком со скоростью их уровня. В придачу, наверное благодаря отточенному мастерству меча, ее атаки было трудно отбивать не только из-за скорости. Так же, как трудно увернуться от удара брата, который изучил боевые искусства. Не будь у меня черного щита, рассчитанного на оборону, мог бы и не потянуть.
— тц. ?…
Как я и сказал, ее мастерство превосходное… но есть и кое-что странное. Я получал на удивление мало урона. В принципе урон до меня в любом случае не доходит, благодаря щиту, однако по ощущениям, удары были намного слабее нежели ожидалось. Причиной этого было грозное синее сияние исходящее от меча. Если быть честным, больше пугало оно нежели сам мечник. И то пугало не слабее Глории α Фигаро-сана… или на том же уровне.
Собственно, столь мощный меч, а урона почти нет. Аура и реальные атаки не совпадают. Странный меч. Тем не менее, пускай меч слабее чем казался, техника владельца не дает спуску. Она даже превосходит Лилиану, наиболее доблестного тиана из всех, которых я повстречал. Вид может и странный, зато мечник — первоклассный. Стиль одного клинка схож с Лилиановым, эта скорость… еще и вероятная разница в характеристиках делают ее атаки трудно отбиваемыми.
— ………м-м?
Только что я кое-что заметил в своих рассуждениях. Лилиана. Стиль боя женщины-маски очень схож с ее. Как минимум, даже мне кажется, что они из той же школы меча. Но стиль Лилианы — не общеизвестный в этой стране. Ее отец, Лангрей Грандрия, принес с родины — Великой Валлуа пиратской боевой стиль и смешал его со стилем рыцарской школы Королевства. Сейчас этим стилем владеют только сам покойный Лангрей и его ученица, Лилиана. Если и может еще быть еще кто-то…
— Небесный рыцарь Лангрей Градрия.
— !
— Сражаться тебя научил отец Лилианы?
Других вариантов я не вижу. Она также училась у Лангрея.
— Ты знаешь Лилиану… Заместителя Грандорию?
Женщина-маска отскочила подальше все так же с мечом на перевес, но остановила град атак. Похоже она наконец согласилась выслушать меня.
— Я — Рей Старлинг… как-никак такой же Паладин и друг Лилианы.
— Рей… Старлинг? — подозрительно переспросила женщина-маска услышав мое имя.
Для доказательства, я поднял капюшон и показал лицо. Увидев его, женщина-маска удивленно вдохнула.
— ……! Тот самый, однорукий, который был в трансляции во время инцидента в Гидеоне!
— Он самый.
Вот только Химера-семпай потрудилась, так что уже не однорукий, но, тем не менее, она меня знает.
— ……почему тот, кто сыграл главную роль в разрешение того инцидента, нападает на девушку в таком месте?
— Да говорю же, ни на кого я не нападаю.
— Как это?
Моя попытка развеять ее заблуждение явно удивила девушку.
— Я победил монстра, что на нее напал и собирался привести ее в чувство.
— ………что-о-о?
Услышав мои слова и осмотрев место где недавно сражались мы с Бирюзовым Волком(вероятно), например, поврежденные деревья, она приглушено заговорила.
— …почему ты мне сразу не объяснил?
— А кто меня не церемонясь заткнул как только я попытался объясниться?!
— Так почему же ты не сказал это перед тем, как жаловаться на мою маску?!
……доля правды в этом есть. Понятно… выходит и я виноват.
— Тьху! Так когда мне объясняться, если ты сразу же зарезать меня пыталась?!
— Б-была чрезвычайная ситуация!! Меня учили, что в таких побеждает тот, кто быстрее среагировал!
Действительно, я бы тоже сначала взял ситуацию под контроль предупреждающей атакой…
— Нет, ну с монстрами понятно, но не приписывай смертную казнь парням с немного злодейским видом.
— …интересно, нет ли рядом зеркала! Я тебе быстро покажу, можно ли в твоем случае обойтись таким милым словом как "немного по злодейски" или нет!
— А-а, в инвентаре где-то пылилось, сейчас достану.
А, Немезида, наверное решив, что остерегаться женщины-маски больше не нужно, превратилась обратно в человеческую форму и рылась в инвентаре без упреков совести. Дорогая госпожа Немезида, а не скажете, почему это вы с самого начала поддерживаете ту сторону?
— …да вот, вдруг радостно стало, что я нашла товарища, не промолчавшего касательно вашего прикида. А то обычно все игнорируют.
— …с моей экипировкой все настолько потеряно?
— А я для чего зеркало ищу по-вашему?
Пока мы перекидывались такими фразочками, женщина-маска почему-то с удивлением смотрела на Немезиду в человеческой форме.
— Эмбрион превращающийся в человека… Такая же дева, как и у той паразитки… точнее Верховной жрицы.
Химера-семпай, паразитка… неплохая коллекция кличек. Хотя какой человек, так его и называют.
— Да. Мое имя — Немезида. Эмбрион Рея перед тобой. Вот, держи, зеркальце.
— Спасибо. Меня зовут… Лазурь. Мастер Меча Лазурь.
Мастер Меча — высшая специализация с ветви мечника с немного сложноватыми условиями. А зовут Лазурь значит. Хорошее имя в сочетании с ее волосами цвета индиго.
— Между прочим, может я и повторяюсь, но твоя экипировка мало того, что черная, так еще и дизайн у нее как будто на заказ в Аду делали. Даже Падший Рыцарь ангелочком выглядит.
— Нет, у Джульетты стиль идет в ином направлении. Он более готический. А у меня… немного дерзкий?
— …если даже смотреть слепыми материнскими глазами, то как минимум главный из четырех всадников апокалипсиса.
— Я вот при виде этого вспомнила костюм Яростного Короля Демонов в одной опере, которую когда-то видела. Хотя этот прикид похуже будет.
…слушая такое даже я начал волноваться, действительно не выглядит ли это столь плохо.
— Волнуйтесь же до самого отвала. …ну, давайте-ка переключимся с теми о стиле. Пока вы крутитесь округ да около, девица, которая все это время лежала на земле, вот-вот очнется.
Получив резонное замечание, мы с Лазурью глянули на причину нашего сражения, которая уже начала приходить в себя.
◇
Зовут ее Шарли. Дочь хозяйки постоялого двора, тринадцать лет. С ее слов, шла за грибами и съедобными дикими растениями в небольшой лес. При себе имела отпугивающий монстров предмет, который должен был не подпускать низкоуровневых монстров водящихся в этой местности. Однако на того монстра с доспехами он не действовал и мы появились как раз в нужный момент. Между прочим, перед тем как потерять сознания, Шарли увидела, что я пришел ей на помощь чем полностью развеяла подозрения Лазури. Вот и славно.
В результате я решил провести Шарли до самого Латинского Квартала, все таки не факт, что меха-монстры не нападут снова. К тому же наш путь все равно вел туда же, так что все в выигрыше. Остается Лазурь, но и та направлялась в Латинский Квартал.
— Мы с Немезидой идем к найденным там Руинам. У тебя там тоже какие-то дела?
— ……я также на исследование Руин.
Видать наши цели совпали. В принципе, для Королевства Руины — диковинка, так что не странно если они заинтересуют много кого.
— Какое совпадение! В таком случае настоятельно рекомендую остановиться в нашей гостинице! А поскольку вы еще и жизнь мне спасли, я как следует собью цену! — крепко сжав кулачки перед грудью, предложила Шарли, наверное, услышав наш разговор.
Она прямо-таки воспылала этой идеей.
— Но я же…
Скорее всего Лазурь попыталась отказаться в стиле "я же не сражалась с монстрами".
— Когда вернемся я все объясню родителям и еще попрошу Левика приготовить курицу на ужин. А, кстати, недавно попыталась приготовить пирог с заварным кремом, так гостям он очень понравился, может и его на ужин…
Но. Если бы Шарли действительно горела, то возле нее уже было бы жарко стоять, настолько она увлеклась этим, так что Лазурь — то и дело, что, то открывала, то закрывала рот, не в силах отказать.
— Ну-у, ты ведь в самом деле старалась защитить ее, так почему бы и нет?
Вот только противником был я, но ничего страшного не произошло, так что забудем.
— ………хорошо.
◇
Как сказала Шарли, до Латинского Квартала пешком меньше часа. Поэтому я не садясь на серебро шел пешим ходом с тремя остальными. Шли мы уже тридцать минут. По пути я разговаривал с Шарли, которая прям светилась, но кое-что не давало мне покоя.
— ………
Всю дорогу Лазурь сверлит меня взглядом. Скилов засекающих наблюдение у меня нет, но такой уже бы наверняка бил тревогу от такого пристального взгляда. Что она пытается высмотреть? Все еще подозревает меня?
— ?
Вдруг, меня что-то схватило сзади за край Плаща Тьмы, выдернув из раздумий.
— …….
Схватила меня Лазурь. Выражение лица скрыто за маской, но та молчала глядя вниз. Я уже хотел спросить, что случилось, однако она меня опередила.
— Прости за то, что вдруг с мечом набросилась…….
— ……а-а.
Видимо Лазурь все это время искала момент, чтобы извиниться за внезапную атаку. Все таки она упустила такую возможность, когда отвечала обвинением на обвинение. Но сейчас она признала свою вину. Может оно выглядело не совсем как надо, но мне ясно, что она сделала это искреннее.
— Не бери в голову. Никто из нас не пострадал, да и ты всего-то хотела защитить Шарли.
— …но все же.
— Да забудь ты об этом. Просто впредь не суди по внешности. Мой вид немного злодейский, но в мире есть и хорошие люди, прячущиеся за самой, что ни на есть, ужасной экипировкой.
Может я сказал, что-то странное, но она вдруг легко рассмеялась после чего:
— Хорошо, я поняла……… с-спасибо.
К извинению смешанным с волнением прибавилась еще одна, на вид непривычная для нее фраза.
To be continued
(=ↀωↀ=) Что-то об одном стиле и говорили всю главу…
(=ↀωↀ=) И неужели Рей все осознает и исправит свой вид?!
( ̄(エ) ̄) Спойлер, но даже осознав медвежесть своего стиля, он оставит все как есть из-за высоких характеристик.
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Глава 5. Стиль Тенчи (и фансервис)
□ Паладин Рей Старлинг
Шарли оказалась права: мы добрались к Латинскому кварталу менее чем за час. Этот город мог похвалиться мощенной камнем дорогой и вообще был обустроен лучше чем основная часть поселков Королевства. Войдя в город мы также обнаружили обильные посадки деревьев и клумб. Создавалось впечатление, что в этом городе люди и природа живут в гармонии. Новый город, что не похож ни на Столицу, ни на Гидеон, ни на деревню Торне, в которой мы еще этим утром были. Удивленный таким великолепием, я аж остановился и начал рассматривать все вокруг.
— Здесь так много зелени.
— Ага, это затея ответственного за эти земли графа. Он питает страсть к садоводству. Личный сад графа это вообще шедевр. Он часто приглашает сирот и путешественников к себе на чай.
— Ого, ты так много знаешь.
— …мой господин дружит с местным графом.
Понятно. Значит Лазурь работает на кого-то из аристократии.
— Но идем поскорее! Ты пока будешь рассматривать цветочки, день закончится!
— Ладно, ладно.
Подгоняемый Лазурью, я пошагал вперед, продолжая втихаря восторгаться окружением.
◇
Таверна родителей Шарли находился на краю города. Для покупок и тому подобного это немного неудобно, но по дороге я узнал, что она находится близко к руинам. Это нам на руку. А из таверны, почему-то, к небу несся белый дым. Также я ощутил какой-то запах будто из далекого прошлого.
— А почему на краю города? Как я вижу, в центре полно свободного места.
Услышав вопрос Лазури, Шарли указала на горы.
— Здесь горы повсюду. Наверное из-за этого, но моему дедушке, что был путешественником, удалось раскопать термальный источник!
— Ого, звучит отлично.
Термальный источник… я и в реальности уже давно там не был. Также я узнал, что у ее дедушки была специализация Искатель Приключений.
— Дедушка всегда был в восторге от всего связанного с Тенчи, но такая находка совсем уж разожгла в нем огонь. Вот он и построил на нем постоялый двор!
— Понятно.
Значит замеченный мной белый дым это пара с открытых ванн, и запах тоже характерный для термальных источников. Но это не такой сильный запах, как бывает на источниках с богатым составом серы.
— Я дома! — Прокричала Шали. Вскоре женщина, судя по всему ее мама, быстро подбежала к нам.
Она складывает впечатление хозяйки в традиционном японском постоялом дворе.
— Ох, Шарли. Чего ты так долго, я же переживала.
— Послушай! Эти люди меня спасли!
И тогда Шарли рассказала маме о том, что произошло в лесу.
— Ой-ой, спасибо вам огромное, уберегли мою дочь от такой опасности…
— И еще, мама. Я хочу поселить их у нас в качестве благодарности!
— Конечно, и речь даже не о скидке. Я хочу поселить вас бесплатно. Но, что же поделать…
Мама Шарли приложила руки к щекам, и по выражению ее лица было видно, что она действительно пребывает в затруднении.
— После того как нашли руины, гостей набралось полно, и свободные комнаты остались только во втором здании.
— Ээ? Но там ведь…
Услышав слова матери, Шарли тоже явно растерялась.
— А что со вторым зданием?
— Дедушка когда-то построил его ради интереса. Дом в стиле Тенчи. Он слишком уж отличается от того, к чему привыкли путешественники с Запада и поэтому гостям там не очень удобно…
— Там даже кроватей нет, приходится прямо на полу спать.
— Если хотя бы кровать была… Но дедушка строго приказал оставить второе здание таким, как оно есть…
Услышав такой разговор матери и дочери я понял, в чем здесь дело. Другими словами, второе здание сделано в японском стиле. Тенчи это страна, что напоминает старую Японию. Так что я могу быть уверен в своей догадке. Раз так, у меня проблем не возникнет.
— Мне вполне подойдет второе здание. Я привык (наверное) к стилю Тенчи.
— Правда?
Я утвердительно кивнул.
— Я тоже не против там остановится. Никогда не сталкивалась со стилем Тенчи, неплохо будет получить новый опыт.
Лазурь тоже согласилась, так что было решено, что остановимся мы в постоялом дворе в стиле Тенчи.
◇
И вот сейчас, передо мной стояло что-то совсем уж неожиданное.
— Стиль Тенчи… Тенчи, значит.
По картинке Тенчи, которую я видел во время выбора стартовой локации, она действительно была похожа на старую Японию. …но здание, что стоит сейчас передо мной, не вписывается в этот образ. Если уже сравнивать, то…
— Согласно вашей памяти, это стиль "средневековой Японии, что появляется в иностранных фильмах".
Воистину, идеальное описание. Некоторые аспекты сходятся с реальной Японией, но общая картина всецело отличается. Аж хочется воскликнуть: "мда, да не настолько все колоритно!".
В общем, стиль Тенчи оказался вовсе не таким, как я себе это представлял. Здесь два варианта. Либо построивший это здание человек явно что-то попутал, либо Тенчи действительно выглядит именно так. Точно узнаю, лишь когда доберусь в то королевство.
— Эти экзотические орнаменты… это стиль Тенчи?
Глядя на охранные статуи львов — что-то больше похоже на статуи собак-львов в Окинаве — Лазурь глядела глазами, что просто светились интересом. Но все-таки, я думаю, это отличается от настоящего стиля Тенчи.
Мы вошли во внутрь, и Шарли показала наши комнаты. Я уже подумал, что раз здесь фусума, закрыть комнату на ключ не получится, но двери оказались европейскими. Это тоже как-то… ну ладно, раз это отель на термальном источнике, наверное так и должно быть.
— Вручаю вам ключ от этой комнаты! Ужин в любое время с шести до восьми в главном здании!
— Понял.
— В этом здании также есть ванны под открытым небом, ни в чем себе не отказывайте! Мы гордимся нашим источником!
— Оо… хорошо.
Я единственный парень в этом здании, значит можно вообще не напрягаться. Превосходно.
— Спрашивайте! Я вам все расскажу!
— Можно один вопрос?
— Да!
Лазурь неуверенно подняла руку, когда в, до невозможности пылких объяснениях Шарли, образовалась пауза.
— В этом здании… живет домовой?
— Не живет!
— Вот как…
Такой ответ почему-то расстроил Лазурь. И вообще, какой еще домовой?
◇
Войдя в свою комнату, я облегченно вздохнул. Из-за всей этой колоритности, назвать комнату японской язык не повернется, но татами, подушки и кресло для сидения на полу и другие элементы интерьера делали атмосферу близкой к японскому отелю. Так и отдохнуть удастся.
— Окраски всего вокруг не дают мне покоя, но запах татами и традиционных подушек… почему-то наполняет меня приятным чувством ностальгии.
Вероятно Немезида уже настолько часто глядела в мою память, что японская атмосфера (что ни говори, атмосфера действительно японская) вызвала у нее особое, спокойное настроение. А также, большей части оставленных в комнате закусок уже не было. …ну и ладно, ешь на здоровье.
— Что ж. — Вздохнул я, и сбросил броню, чтобы передохнуть.
Все таки сидеть в таком месте в своей уникальной одежде и VDA я точно не смогу. Сняв с себя всю экипировку, я поместил ее в купленную сегодня сумку. Получилось три уникальные экипировки, VDA, аксессуары (в лавке не нашлось ничего подходящего, так что пока только Жизнеспасительная брошь), и запасное оружие. Серебро был седьмым. Хоть количество типов предметов, что можно поместить в эту сумку и маленькое, еще три влазит.
Без брони я остался одном лишь нижнем белье, поэтому одел оставленную в комнате юкату. Теперь это еще больше похоже на японский отель на термальном источнике. И после такого еще больше захотелось залезть, собственно, в сам источник.
— Мм? Солнце все еще на небосводе. Вы направитесь в купальне прямо сейчас? — спросила Немезида, предугадав мои намерения.
— Аа… точно.
Я же хотел сделать кое-что перед тем как лезть и источник.
— Я тогда позже купаться пойду, после того как помою Серебро на улице. А ты не жди, иди уже.
После того как Семпай рассказала мне сегодня истинную ценность Серебра, я решил его вымыть. В процессе мытья, хоть и простенького, я и сам изрядно вымажусь. Но это не беда, ведь вскоре меня ждет горячий источник.
К тому же, девушки обычно занимаются купанием значительно дольше. Даже хорошо, что я отправил Немезиду раньше. Да и вообще, мы ведь в разных бассейнах, нет смысла идти одновременно.
— Ты ведь впервые в жизни в горячем источнике купаться будешь. Наслаждайся.
— Хорошо, так и сделаю.
Вот мы и разошлись: я отправился отмывать Серебро, а Немезида купаться в источнике, которым так гордятся хозяева.
◇◇◇
□ Дева Отмщения Немезида
— Горячий источник… жду с нетерпением.
Эмбрионы получают общие знания от своих мастеров. Естественно, я тоже знала об источниках. Теплый, приятный, полезный, это место чтобы варить особые яйца, наслаждаться красотой, есть манджю, это просто воплощение японской атмосферы, подземные воды, лунный свет и ночное саке. И так дальше, и тому подобное. У меня в голове полно информации об этом явлении. Вот только личный опыт отсутствовал напрочь. Да и вообще, из-за автоматической очистки, когда Рей выходит из игры, вообще как-либо купаться я не привыкла. И вот, я оказалась в горячем источнике. Все что мне остается: просто попробовать.
С такими мыслями я проскочила сквозь шторку с надписью "Женские", как на старом языке Тенчи, так и на общем языке, и открыв раздвижную дверь, вошла в купальни.
— Мм?
— …Э?
Там уже был посетитель — Лазурь. Она как раз складывала свою одежду в инвентарь в виде маленькой коробочки. Ее синий меч стоял прислоненный к корзине для одежды.
А также, маски на ней больше не было, и я увидела ни чем не прикрытое лицо девушки.
— …, тц?!
Она достала маску из инвентаря и вцепила ее на свое лицо с такой скоростью, что я чуть не вскрикнула: "Когда ты успела сверхзвуковую скорость развить?".
— ……
— ……
Стоя в раздевалке, я смотрела на обнаженную девушку в маске, пытаясь понять, что же происходит. Лазурь же выглядела озабоченной тем фактом, что показала мне свое лицо. Так мы и стояли в полнейшем замешательстве…
— Может просто залезь пока в маске? Простудишься, если будешь вот так стоять.
— Д, действительно!
Лазурь согласно кивнула и, не снимая маску, а также держа в руках меч покинула раздевалку. …хм? А туда разве с мечом ходят?
◇
Выйдя из раздевалки и помывшись, как и было сказано в табличке с заголовком "хорошие манеры", мы залезли в горячий бассейн, сели рядом и вздохнули. Да, непосредственно ощутив тепло воды я поняла, насколько отличная все-таки это вещь. Очень приятное ощущение прошлось по всему телу. …интересно насколько долго Рей собрался остановиться здесь? Хотелось бы дня три, а может четыре.
— ……
Лазурь всем своим видом показывала, что хочет что-то сказать. Но стекло на месте глаз в ее маске наверняка запотело от пары, и она совсем меня не видела. Она просто предположила, где я должна была бы находится, обернулась в эту сторону и проговорила:
— …ни говори никому о моем лице.
— Сразу скажу на всякий случай, я понятия не имею кто ты. — Я решила разрешить этот вопрос сразу. — Заодно могу тебя заверить, что Рей тоже не в курсе. Ни в моей, ни в его памяти' твое лицо нигде не фигурирует.
— Правда?
— Сама можешь проверить. Судя по всему, у тебя есть навык Ощущение Лжи.
Она наверняка так просто поверила Рею сегодня после сражения как раз из-за того, что навык подтвердил его слова.
— Э? Нет, правда, что ли?
— Правда.
— ……вот оно что.
Она вроде как и успокоилась, но в то же время ее что-то вновь встревожило. Впрочем, я вижу только нижнюю часть ее лица, так что судить с уверенностью сложно.
— К слову, по какой причине купаешься с мечом? — Спросила я, указав на лежавшим рядом с бассейном синий меч.
Я конечно раньше в купальнях не была, но знаю, что заходить в такие места с оружием считается очень грубо.
— …этот меч нельзя поместить в инвентарь. Поэтому приходится носить его с собой так.
— Звучит непросто…
Даже высшие никогда не упоминали, что у них какие-то предметы в инвентарь нельзя поместить. Разве что, когда место заканчивалось. Но не похоже, чтобы она врала. Наверное действительно меч такой. Но Лазурь и сама поняла, что заходить в купальни с мечом это неправильно, поэтому пытается теперь спрятать его в корзине. Не такая это уже и проблема…
— Мм?
И наблюдая за ее попытками прикрыть меч, кое-что зацепило мое внимание.
— Слушай, а ты хорошо выглядишь.
— Вот как?
Чтобы спрятать меч Лазурь вылезла из ванны, так что с моей позиции было хорошо видно ее голое тело. Она выглядела очень сбалансировано, и тело равномерно покрывали как крепкие, так и мягкие мускулы. Персы девушки набрали примечательных размеров, но не потеряли при этом стройной формы, а изгиб, где спина переходила в ягодицы, восхищал своей плавностью. Да, вот это достижение.
— Но ты ведь тоже… а, извини.
— Я это "извини" как объявление о войне воспринять могу.
Хочешь сказать, я настолько тощая, что это даже сквозь запотевшие стекла маски очевидно? …ну, я и сама осознаю, что моя грудь не выделяется. Да и вообще, учитывая размеры моего тела, большая грудь создала бы дисбаланс.
— Да, ладно уж. В любом случае, мой Мастер не с тех парней, что обращают особое внимание на фигуру и размер груди. Я даже не обижусь, если меня плоской назовут.
— А, ну он ведь говорил не судить о людях по внешнему виду. Но почему тогда так об моей маске отзывался…
— Нет, дело не в этом.
Я прервала Лазурь и объяснила, почему Рей не обращает особого внимания на фигуру девушек.
— Когда-то старшая сестра взяла его с собой в джунгли в далекой стране, и там на них напало всецело голое племя амазонок. После этого случая Рей не особо интересуется обнаженным женским телом.
— ……ээ?
Я тоже когда впервые об этом узнала удивилась: "это точно на Земле произошло? Может все-таки в этом мире?". Как ни посмотри, мне кажется, старшая сестра Рея породила слишком много детских травм своему брату. Но хоть вид женского тела и не повергает его в возбуждение, касательно любви, как и плотской, так и романтичной, Рей ничем не отличается от нормальных людей. Никаких проблем ни с влюбленностью, ни с тесным общением у него проблем не должно возникнуть. Наверное.
— …да, сложно ему приходится.
Представив как еще ребенок Рей встречается с агрессивными амазонками, Лазурь вздохнула.
— Ну сейчас это уже скорее анекдот, чем трагическая история.
— Действительно. Но он ведь "Несломленный" Рей Старлинг, не так ли? У него должно быть полно трагических историй, над которыми так легко не посмеешься. Включая недавний случай в Гидеоне.
— Не могу не согласиться.
Ведь только после моего рождения с Реем много что произошло. Уверена, он многое пережил и до нашей встречи. В том мире вопросы жизни и смерти восстают не настолько часто, как здесь. Но все равно, взять бы к примеру случай с братцом-медведем на том соревновании. Может Рей под такой звездой родился?
— Вся проблема в том, что Рей не способен проигнорировать трагедию перед своими глазами. Естественно, его история богата на истории, над которыми не посмеешься.
Наилучший пример — случай с Гузмейзом месяц тому назад. Это событие ранило душу Рея, и боль его передалась даже мне, как эмбриону.
— Такой у него характер… иногда я переживаю.
— Вот как…
Я эмбрион Рея, и соратник. В сражениях я к нему ближе всего, и можно сказать, уверена в своих силах, но вот удается ли мне заботиться об его сердце? Если бы я могла поддерживать его лучше…
— ……мм?
И пока я об этом размышляла, послышалось, как начали отодвигаться двери ведущие в раздевалку. Но так как открывающиеся двери оказались не теми, через которые вошли мы, в голове возник вопрос.
Хм? Почему здесь двое дверей?
И быстрее чем я нашла ответ на него, двери отодвинулись полностью, и из-за них появился… Рей.
На поясе висело полотенце, также при нем была сумка-инвентарь. Но кроме этого, на нем не было ничего.
И я не брала полотенце в ванную, следовательно, все что выступало из воды было отлично видно.
Лазурь же вообще стояла рядом с ванной. Ее можно было рассмотреть полностью.
И, хоть и не специально, уверена, она была рассмотрена.
— ……
— ……
— Эм, у меня линзы запотели и я очень плохо вижу. Кто-то пришел?
Рей же, с полным отсутствием каких-либо эмоций на лице, повернулся на пятках и вошел в раздевалку.
Не прошло и десяти секунд, как он вернулся в купальню.
Так, будто не происходит ничего экстраординарного, он приблизился к ванной, попробовал сначала водичку, а тогда погрузился в источник. И с таким видом, будто тепло источника наполнило все его тело, облегченно вздохнул. А тогда проговорил.
— У них в это время общее купание. И хоть раздевалки и разные, источник, оказывается, только один.
Сразу же после этих слов, из-за моего удара ногой в голову, а также, судя по последовавшему звуку, удара тупой стороной меча Лазурью, Рей потерял сознание.
…да, я только что думала о том, чтобы поддерживать его во всех аспектах, но в такой ситуации другого выхода просто не было.
To be continued
( ̄(エ) ̄) Хм, вроде и типичный фансервис, но никакой возбужденности и сексуального подтекста. Чего это?
(=ↀωↀ=) Думаю бессмысленно надеяться, что наш автор опишет подобную сцену типично.
(=ↀωↀ=) Но меня больше интересует история из детства Рея, это правда?
( ̄(エ) ̄) Правда, медведь.
( ̄(エ) ̄) К слову, прыжок сестры из самолета и успешное приземления без парашюта, о котором упоминалось в четвертом томе, в то же время произошло.
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Глава 6. С возвращением в мир снов
□ Паладин Рей Старлинг
— …и вот я опять здесь.
После того, как Немезида с Лазурью успешно загнали меня в Обморок, меня вновь забросило в пространство сна. Обморок для меня уже обычное дело. Пускай локация и меняется, по атмосфере сразу догадываюсь, куда попал. На этот раз не было никакой таблички "Ведется подготовка", а вместо нее — комната, почему-то очень похожая на мою в реале. Может опять воссоздали из моей памяти.
— ……хотя-я, сейчас лучше не забивать голову интерьером, а обдумать причину моего Обморока.
Садясь на кресло, на ощупь напоминающее мое комнатное седалище, я тяжело вздохнул.
— Я же не нарушал правил, за что она со мной так?
Я зашел в купальни и обнаружил там Немезиду с Лазурью. Такая неожиданность вызвала вопрос, не ошибся ли я? Но вернувшись, и еще раз проверив вывеску в раздевалке, я обнаружил надпись, гласящую, что сейчас — смешанный прием ванн. "А, вон оно что" подумал я и больше не переживая вернулся. Как тут комбо-атака. За что?
— Но ты должен понимать… правда ведь? — спросила в ответ на мои раздумья сидящая на кровати низкорослая девушка.
— Но брат говорил мне: "если случайно забрел в ванну с девушкой, ни в коем случае не паникуй. Начнешь что-то мямлить, или краснеть, получишь мощный звуковой разряд. Поэтому, нужно держать себя в руках, хладнокровно мыслить, и четко, вставляя паузы между словами, объяснить положение дел и причину своего местонахождения на вражеской территории"
— Не знаю правда это или ложь… но если правда, тот Мишка получается, тоже делал так, да? — спросила меднокожая девушка, склонив задумчиво голову.
— А еще говорил: "ты должен промыть ей мозг, и то до такой степени, что она сочтет твое присутствие с ней за само собой разумеющееся"
— Первые строчки уже ставят под сомнение всю фразу, не так ли?
…действительно, почему я сам не замечал. Может он просто шутил тогда? Тогда получается что я, восприняв шутку всерьез, сделал что-то неприятное для тех двоих. ………хотя что неправильного в приеме ванной в смешанный период?
— Может правила и не запрещают, но есть ведь смущающий фактор. Очевидно, что девушки злиться будут. Это же элементарно, нет? Тебе нужно подтянуть манеры, не думаешь?
— И правда. …наверняка я был под шоком от внезапности ситуации.
Наконец-то до меня дошло, что я был в недоумении. Возможного полового возбуждения не было, зато "ванна с другой девушкой, кроме семьи" таки выбила меня из колеи. Нехорошо я с ними поступил.
— Нужно ведь будет извиниться как следует, ты понимаешь?
— Само собой. Когда проснусь — пойду вымаливать прощение. …между прочим.
— Что?
Обернувшись, я спросил меднокожую девушку… с двумя торчащими рогами.
— Ты — Гардранда?
— Да, а что?
Великий Миазмовый Демон Гардранда Первый UBM, с которым я столкнулся в Дендро и моя первая спец. награда, Дымные Наручи Гардранда.
В прошлом, я уже встречался с этим созданием, которое можно назвать сознанием Гардранды. Когда я потерял сознание в бою с Гузмейзом, она появилась в сне, воспроизведенном из моих воспоминаний. Тогда она была красно-черным силуэтом, а речь и речью было сложно назвать. Однако сейчас… ее фигура четко видима, и говорить уже умеет как следует.
— Я несколько раз видел табличку "Ведется подготовка"… получается, она уже окончена?
— Да. Подготовка на ура, наверное?
…в который уже раз она заканчивает предложение вопросительным тоном. Интересно почему.
— Тогда первый вопрос… скажи мне, что ты такое?
Я расспросил брата с Фигаро, так они ничего не слышали о случаях явления сознания поверженного UBM во время Обморока. То есть у тех двоих подобного не происходило, а они ведь побеждали даже мифические классы и SUBM. Тогда почему это происходит с Гардрандой?
— Оставшиеся сила и интеллект, которые не использовала Гардранда — превратились в меня, наверное?
"Наверное?"… мда.
— Если точнее, я то, что находилось в брюхе Гардранды, ее… ребенок?
— ………погодите, она была с выводком?
Я не сожалею ни о чем, все таки от этого боя зависели жизни тиан, но появилось немного плохого послевкусия.
— Она была так устроена, понимаешь? Ты сражался с чем-то вроде яичной скорлупы, наверное?
— Скорлупы?
Значит я сражался с яйцом отрастившем конечности, а настоящая форма Градранды сейчас у меня перед глазами?
— Двойная структура из родительского тела и плода, двойной дизайн? Я сама не знаю точно, неверное?
— Иными словами?
— Именно. Я — побеждена еще до рождения с разбитого яйца… до того, как выполнились условия раскрытия истинной силы… и поэтому проявилась вот в такой… форме?
Благодаря подсказке Чешира, я сразу уничтожил ядро в брюхе, тем самым победив в сражении. Но не будь того предупреждения, все бы только ухудшилось и появилась бы она, настоящее обличье демона. Ведь, вполне возможно, что сейчас передо мной не та Гардранда, с которой я сражался. Но то что это именно Гардранда — без сомнений. А значит, и проявление сознания UBM после превращения в особую экипировку — возможно. Тогда вопрос.
— …может такое же произойти с Гузмейзом и Монохромом?
Ждет ли меня опять встреча с тем злым духом людоедом и звездой света.
— Гузмейз — нет, не появится? От него ничего не осталось, а то что есть — просто вместилище, да? А Монохром… не знаю?
— Почему?
— Его история длиннее моей, да и класс — повыше. Однако сейчас он сосредоточил всю силу на чем-то одном, так что… не появится, наверное?
Наверное она о том навыке, который пока не получится использовать. …ну, похоже что те два UBM не объявятся передо мной, как ни в чем не бывало, вот и славно.
Если бы сознание Гузмейза набрело на меня, то нужно было бы сразу отослать его обратно в Ад, поэтому так лучше. В отличие от Гардранды и Монохрома, монстров с отличающемся от людей способом мышления, та нечисть, погрязшая в злобе и ненависти, никогда не получит моего прощения. Поэтому ответы Гардранды успокоили меня.
— Хорошо. Давай теперь к делу, зачем ты меня сюда призвала?
Раньше она хотела разузнать обо мне, победившему ее саму. И то, что подготовления к чему-то окончены — значит, что она все еще что-то не знает. ……я подозреваю, что это может быть, но…
— Наклонись ка сюда, хорошо?
— Что? А, ладно.
Зачем Гардранде специально шептать мне что-то на ухо, если кроме нас здесь ни души, но оставим пока второстепенные вопросы. Приблизившись к моему уху, Гардранда:
— Кусь.
со всей дури уцепилась за него зуба… а-а-а.
— Вгха-а-а-а-а-а?!
Боли я не чувствовал, но все равно это было о-очень странное ощущение. И почему, зачем она укусила мое ухо?
— Че ты творишь?!
— Родитель не смог за жизни сожрать, так что это небольшая… дегустация?
— ………
Вспомнил, она же демон-людоед. Это касается ее матери, так что на ней греха нет, но сейчас она вполне могла испортить свою невинную карму…
— Прокусить не получилось, однако только лизнуть уже было вкусно, вот?
— Молчать.
Да, как же круто услышать хвалебную критику о своем вкусе.
— Ну а теперь главное, да?
Сев поровней, Гардранда, смотря мне в глаза произнесла:
— Когда ты победил третьего UBM: тебе открылся третий навык Дымных Наручей Гардранды, ага?
И она начала объяснение навыка.
◇
После разговора с Гардрандой… я очнулся.
— ………
Достав из инвентаря Дымные Наручи, я одел их. И описание четко говорило мне, что увиденный мною сон — был не просто сном. Описание третьего навыка было расшифровано.
— ………ах вот как.
Она мне уже рассказала о новом навыке, объяснив эффекты… и условия использования. И действительно, в меню писало то же самое. Будем честны с собой, этот скил — превосходит все навыки экипировки, которые я повидал. Его даже можно назвать читерским.
Да, конечно, по сравнению с Глорией α Фигаро-сана — проигрывает, но с другой стороны, этот навык уже на том же уровне. Вот только…
— …еще один навык, который черта с два используешь.
В некотором смысле, третий навык Дымных Наручей сложнее использовать чем даже "Сияющее Отчаянье" с его нескончаемым временем зарядки. И лучше, чтобы я не попадал в ситуацию, где условия использования — исполняются. В принципе, ожидаемо от навыка такого уровня. Но если уж придется… тогда он может очень выручить меня.
— Мм, вы очнулись, Рей.
Пока я раздумывал о новом скиле, открылась дверь и появилась Немезида. Ее длинные черные волосы были немного влажными, а тело укрывала юката, выдаваемая в постоялом дворе. Мои глаза невольно застыли на ней, а сердце немного вздрогнуло.
— …ты до сих пор была в источнике?
— Не до сих пор, а опять. Пока вы валялись в Обмороке, пришлось затащить вас обратно в раздевальную, обтереть, одеть в юкату и уложить спать. Пока всем этим занималась, вспотела и решила еще раз окунуться.
Аж теперь я заметил, что откуда-то на мне уже была одежда.
— Вот как, извини… и, спасибо. — Извинился я за мое вторжение в ванную без спроса и поблагодарил за помощь, несмотря на содеянное.
— Ну-у, оставь я вас там, вы бы только простудились и плакали наши приключения. К тому же, я сама виновата, что не заметила вашего приближения.
— Однако. Я — пол беды, но перед Лазурью лучше как следует извиниться. Знаете насколько она была шокированной?.. тем что ее увидели, и увиденным собственными глазами.
— Да, знаю. Может меня и не простят, однако извиниться надо.
— Отлично. Между прочим, я кое-что хотела спросить.
— Что именно?
Мы были только вдвоем, но почему-то Немезида приблизилась и начала шептать на ухо. Вспомнив выходку Гардранды я уже не знал, что ожидать, поэтому подготовился.
— Вы до ужаса оставались спокойными, но действительно ли увидев нас обнаженными, вообще ничего не подумали?
…и вдруг получил вопрос на который очень трудно ответить. Не зависимо от "да" или "нет" меня ждет взбучка. …однако, в этот раз я провинился, так что отвечу пожалуй как можно честнее.
— Может я и выглядел спокойным, но как только обернулся, провалился в панику. К тому же…
— К тому же, что?…
Не получив времени подумать, я высказал свои впечатления, в чем мать… мозг родил.
— Может я и не возбудился, однако был впечатлен красотой.
После этих слов, комната погрузилась в безмолвие.
— ………
— ………
Тишина, которую даже сложно описать, заполнила каждую щель. От нее не бегали мурашки по коже, но и не становилось тепло. Эту атмосферу нельзя описать. Я даже не мог посмотреть Немезиде в глаза, когда наконец осознал, что сказал.
— …чьей?
— Обеих.
И вот, я опять выдал свои мысли не обдумав. Плохо, такими темпами… ничего хорошего не произойдет.
— Кто из нас вам показался красивей?
— ………давай оставим эту тему!
Заметив, что сейчас начну сравнивать фигуры этих двоих, я остановил все потоки данных насчет этой мысли и спрятал далеко в уголках памяти.
— Нечестно…
Я услышал стон Немезиды, но смотреть мне было страшно. Я слишком много наговорил. Тем не менее, напоследок хочу добавить еще одну вещь.
— Но, если мы заговорили об красивом… то в этой юкате ты очень красивая.
Это также чистая правда. Длинные черные волосы, укрывающие белоснежную кожу, ее форма лица, все это чрезвычайно хорошо смотрится с юкатой. Да, наверняка ей юката подходит больше, чем кому-либо другому.
— В-вот как. …вот как.
Я ожидал острого словечка в ответ, однако его не было… а Немезида затихла, что-то прошептав напоследок. Не зная, что сказать я молчал, а Немезида так и не нарушала тишину.
Нарушила ее уже прислуга, позвав нас на ужин.
To be continued
(=ↀωↀ=) Моем ручки?
( ̄(エ) ̄) Моем.
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Глава 7. Однорукий, кот и археолог
□ Паладин Рей Старлинг
Пока мы с Немезидой молча сидели в комнате, в дверь кто-то постучал.
— Господин Старлинг, вы уже проснулись? Изволите ужинать?
Молодой голос незнакомого мужчины. Но судя по словам, это кто-то из прислуги.
— Ага. Он приходил где-то час назад, когда вы были еще без сознания.
Я взглянул на часы и понял, что уже семь часов вечера. И действительно, ужин ведь с шести до восьми. Раз так, лучше бы нам поспешить.
— Да, иду.
Захватив с собой сумку-инвентарь, мы покинули комнату.
— Простите за ожидание.
— Позвольте провести вас в трапезную.
— Да, спасибо… ?
За дверьми действительно оказался мужчина из прислуги. Вот только мне не удавалось определить его возраст.
Дело в том, что на его лице висела вырезанная из дерева маска. Причем не такая, как у Лазури, что покрывает только верхнюю часть лица. Маска была достаточно большой, чтобы скрыть лицо мужчины полностью. Кроме того, его правая рука… была протезом. Таким же, как носил я еще до вчерашнего дня. Но судя по голосу и телосложению он моложе меня. И потерял при этом руку…
Увидев такое я невольно задумался, что же с ним произошло. И похоже он заметил куда направлен мой взгляд.
— Прошу прощения, что заставил смотреть вас на такую гадость.
— А, простите меня, что так пялюсь. Просто я и сам ходил с протезом до вчерашнего дня, вот и обратил сразу внимание.
— Как так?.. Но господин Старлинг ведь… а, неужели вас пресловутая Жрица исцелила?
— Эм, ну…
Судя по всему, узнав что я получил потерянную руку обратно, все сразу же думают об единственном в этой стране способном на подобное целителе — Химере. Я так понимаю, она пользуется известностью среди тиан. Но эта его фраза "пресловутая". Интересно, какие именно ходят россказни о ней в мире тиан?
— Что-то не так?
— Нет, ничего… но, если вы не сочтете это грубым, можно спросить о вашей маске и протезе?
— Да, меня часто об этом спрашивают, ничего страшного. Но дело в том, что я и сам не знаю.
— Не знаете?
— Да. Я слышал, что недавно была война с Империей. И судя по всему, хозяин этого двора спас меня.
— ?
Он говорит о своем собственном прошлом, но использует при этом такие фразы как "я слышал" и "судя по всему".
Неужели…
— Когда я проснулся в этом постоялом дворе… не знал даже кто же я такой. Видимо, на войне я потерял память, руку, а также кожу на лице.
Потеря памяти… значит. Не знаю от чего он пострадал, но если оно оторвало его руку и уничтожило лицо, ничего странного, что забрало и память.
— Также при мне не обнаружилось ничего, что указало бы на личностью. Хозяин задействовал все доступные методы, но обнаружить из какой семьи в этом регионе, на войну пошел парень моего возраста — не смог.
— А, это ведь…
Я слышал, что если даже сам человек не помнит своего имени, то и навыки оценки не работают. Следовательно, нет способа узнать об его происхождении, и парень даже не знает, кем является.
— Но так как мне не было куда идти, хозяин дал мне работу и кров над головой. Мне не хватает слов, чтобы выразить свою благодарность. Поэтому я и стараюсь выполнять свою работу изо всех сил.
Сказав это, парень гордо расправил грудь и повел нас в трапезную.
◇
Пока слуга в маске вел нас в зал для еды в главном здании, в коридоре мы пересекались и с другими постояльцами, видать, уже покончившими с ужином. Среди них попадалось много мастеров. Наверняка, они тоже приехали сюда для исследования руин. Были среди них одетые в кимоно, как и я. И когда в очередной раз мы проходили рядом с каким-то постояльцем, наши глаза встретились.
— Аа.
— Мм?
На самом деле, если выражаться буквально, глаза наши не встретились. Ведь челка этого человека была настолько длинной, что закрывала оба глаза. Если я и встретился глазами с кем-то… так это с толстым котом, что сидел у этого человека на голове. Человека, что со своим котом на голове и скрытыми глазами даже в Дендре выделялся внешним видом, я знал.
— Ого? Рей-кун и Немезида-чан. Какое совпадение.
— Угу.
— Том-сан, а вы почему здесь?
Имя этого человека: Том Котейский. Второе имя: "Кошачий Дом", второй в рейтинге дуэлянтов, Кошачий Бог Том Котейский. До прихода Фигаро он был первым, да и сейчас это мощный парень, что продолжает доминировать над третьим местом — Кашимией. Но вообще это безмятежный парень, что всегда ходит с котом на голове.
— Я пришел руины исследовать. Кашимия-кун уже вернулся. Вот я и решил, что нужно вернуть себя в форму, да и деньжат заодно заработать.
— Аа, понятно.
Чтобы сражение за место в топе рейтинга было легитимным, должен присутствовать игрок на один ранг ниже. И теперь, когда Кашимия вернулся, Том-сан вполне может получить вызов на дуэль. К такому лучше готовиться.
А вообще, так как не было готовых вызвать Тома на дуэль смельчаков, я никогда и не видел, как он сражается. Более того, он даже в тренировочных боях не участвовал. Не смотря на то, что проводили мы их с такой частотой. И вообще знаком я с ним были лишь по тому, что изредка случайно встречал, когда сидел в заведениях с другими игроками и рейтинга.
— Ты тоже на руины поглядеть пришел, Рей-кун?
— Верно. Хочу специализацию сменить.
— Аа, точно, там ведь нашли потерянную специализацию.
Как и ожидалось от игрока из рейтинга, оно быстро обо всем узнает.
— Раз так, вполне возможно, что встретимся завтра на руинах. Что-ж, до скорого.
— Ага, доброй ночи.
— Тебе тоже доброго здоровья, Грималкин.
Том-сан помахал нам рукой, а эмбрион в виде кота на его голове сказал "Бу-няу", и они ушли.
— Неожиданная встреча. — Прокомментировала Немезида.
Это точно. Даже в Гидеоне шансы встретить его были очень низкими. Здесь же вообще, казалось бы, невозможно. Ой, оказывается прислуга ждал нас все это время. Идем в столовую поскорее.
◇
Так как сейчас время ужина, трапезная была забита постояльцами.
— А, Рей-сан! Давайте я вам сразу место покажу! Спасибо, Левик!
Как только мы вошли, Шарли заметила нас, подбежала и весело повела за собой. Мужчина из прислуги — Левик — поклонился Шарли и направился заниматься иной работой.
— Так его зовут Левик?
— Ага! Мне рассказали, что на языке мастеров это значит "лево", так что Левик — Левик!
Вот оно что. Ему придумали кличку, что акцентирует внимание не на отсутствии правой руки, а на присутствии левой.
Шарли нас привела к круглому столу. Оглянувшись, я обнаружил, что столы вокруг были прямоугольными. Скорее всего, на посетителей из главного здания столов обычно хватает, но в этот раз они доставили дополнительные, чтобы и нам, кто из второго здания, было где сесть. И одно из мест за нашим столом уже было занято — мы увидели Лазурь.
— ……
Она хранила молчание, и даже сквозь маску я ощутил ее пристальный взгляд. Взглянув ей прямо в глаза, я невольно вспомнил, что было перед взглядом до того, как потерять сознание. Но отводить взгляд я тоже не могу.
— Лазурь. Насчет недавнего, я виноват. Мне следовало быть более осторожным… извини.
Мне действительно следовало адекватно оценить ситуацию еще в тот миг, когда я понял, кто в бассейне. Кроме того, не важно, что в голове у меня был полный хаос, заходить вот так к ним в воду уж точно не стоило.
— …ничего. — Сказала она, и вновь замолчала на некоторое время, не отводя взгляда. А тогда добавила, — ты ведь простил меня за то недоразумение. Я тоже тебя прощаю.
Отлично, теперь можно вновь общаться непринужденно.
— Спасибо.
— Все, забудь. Сейчас важнее ужин, давай насладимся им сполна.
— Да! — Довольно вскрикнула Немезида, услышав такой призыв.
◇
Блюда оказались очень вкусными. Наверняка здесь все приготовлено из местных продуктов. Люди сами собирают урожай, а тогда с любовью готовят. Я попробовал несколько блюд, и все они наполнили меня непревзойденным наслаждением. Особенно киш с овощами и курицей, это просто шедевр.
И даже закончив с этой вкуснотищей, на десерт нам удалось посмаковать фрукты. Вот только ужин был рассчитан на одного. Следовательно, Немезида не то лишь половину желудка наполнила, уверен, даже не треть. Вот и сидит теперь, прямо излучая желание что-то съесть.
— …у меня есть попкорн от Брата.
— Он конечно вкусный, но наесться им не получится.
— Раз так, можешь сходит купить что-то. Думаю, не все магазины рядом уже закрылись.
— Так и сделаю.
Как только я протянул Немезиде десять тысяч лир, она исчезла за покупками. Я достал их не особо думая, но это ведь сто тысяч иен. Я обратил внимание еще во время сегодняшнего похода в магазин. Из-за постоянного прихода денег, а также влияния Брата под боком, мое чувство экономии отупело.
— Что-ж.
Лазурь тоже уже ушла, так и получилось, что я сижу сам. В какой-то момент она будто что-то обнаружила, поднялась, и со словами "свой десерт оставляю вам" ушла прочь. Естественно, ее десерт поглотила Немезида.
С ужином я закончил, чем бы заняться? Все таки на горячих источниках остановились, может следует реабилитировать свой отдых и откиснуть в этот раз спокойно? Вспомнив об источнике, я осознал, что он ведь есть и в главном здании тоже.
Многие постояльцы были в юкатах. Похоже не привычная здесь одежда из Тенчи пользуется популярностью. Вот только сразу видно, что они к такому не привыкли. Посетители носили юкату криво, из-за чего у некоторых было видно голую грудь либо ноги.
К слову, касалось это только мужчин. Женщины же, либо не были в юкате вообще, либо носили под ней такую одежду, что не страшно показать чужим глазам. Речь здесь вовсе не об сексуальном интересе, но когда я увидел такое совмещение, ощутил разочарование. Что-то подобное я уже чувствовал, когда увидел девушку со штанами под юбкой… И когда я с подобными размышлениями вышел из трапезной:
— Мм?
Заметил, что в прилегавшей зале для отдыха собралось полно постояльцев. И при этом, не похоже, чтобы это была какая-то одна группа: люди отличались и возрастом, и полом.
Заинтересовавшись, что же там происходит, я приблизился. И в центре сборища обнаружил какого-то мужчину.
Одет он был не в юкату. Без какого либо пиджака или плаща, в целом, одежда его была неофициальной. Из-за очков с толстыми линзами определить его возраст точно было сложно, но, думаю, ему где-то тридцать.
— Сенсей, эта штука выглядит наиболее ценной со всего, что я сегодня нашел, что думаешь? — заговорил один из постояльцев — обвешанный мускулами тиан — что явно рыскал по руинах. Он показал мужчине в толстых очках огромный алмаз.
— Оо. Красота. Но это не настоящая драгоценность. — ответил ему мужчина в очках. …у него интонации, как у говорящего на японском иностранца. Наверное автоматических переводчик барахлит. — Это искусственный кристалл, что служит линзой для лазера. Красивый и большой, но стоит значительно меньше настоящего.
— Вот оно что… — Показавший кристалл парень разочарованно опустил плечи.
Но в ответ мужчина в толстых очках улыбнувшись сказал: — Впрочем, есть любители, собирающие и такие штуки. На аукционе вполне можно продать, где-то так, за двести тысяч лир.
— Правда?! Превосходно, теперь я куплю маме отличный сувенир! Спасибо за оценку, Сенсей!
— Такс, что у нас дальше?
— Я! Вот, у меня есть такая металлическая досточка…
Это металлическая пластина, которую использовали в боевых механизмах в Эпоху будущего. Даже без обработки она крепче чем не слишком хороший магический щит.
И так, один за другим, постояльцы показывали мужчине в толстых очках свои находки. Я понял, что у них здесь что-то вроде собрания по оценке антиквариата. Но что же это за мужчина в очках такой? Очень к месту, я вдруг обнаружил проходившую неподалеку Шарли и спросил у нее.
— Что это за человек, которого все "сенсеем" называют?
— Это археолог по имени Марио-сан. Он постоялец в нашем дворе, вчера приехал. Говорил, что путешествует по всему миру и исследует Эпоху будущего!
— Вот оно что.
Это все-таки руины, археологи в первую очередь заинтересованы. Но все таки…
— Имя у него такое, будто прыгать и лазить по подземным трубам собрался.
— Ха-ха-ха. Мне за сегодня уже пятый мастер подобную фразу говорит, — ответил Марио-сенсей, явно услышав мой комментарий.
— А, простите.
— Да ничего страшного. Я ощущаю ваше теплое отношение к этому имени, так что совсем не против.
Интонации у него как у притворяющегося иностранцем японца, но судя по всему, человек он хороший.
— Кстати, а ваша оценка отличается от обычного навыка Оценка?
— Распознать артефакт из Эпохи будущего с помощью обычной оценки нельзя. Если не обладать достаточными знаниями и навыками в этой области, будет просто написано, что детали неизвестны.
— Аа…
И действительно, описание Серебра было коротким, а во второй части так и было написано.
— Так что, господа показывают мне свои находки в руинах, а я, взамен, сообщаю им результаты своей оценки.
Так Марио-сенсей может с легкостью исследовать предметы из руин, а искатели сразу знают, обладает ли их находка ценностью. Ситуация Win-Win. Точно. Раз уж такой случай выпал, может ему и Серебро показать?
— У меня тоже есть кое-что из Эпохи будущего, не глянете? Правда это не из руин.
— Хорошо, я не против.
— Но из-за больших размеров я не могу извлечь это здесь. Покажу на улице, когда закончите с оценкой находок других искателей.
— Понял. Тогда подождите еще немного, около получаса.
— Хорошо.
Да, повезло мне. Это ж какая удача. Только я задумался над происхождение Серебра, как встретился с человеком, способным ответить на мой вопрос.
Нужно убить где-то время, пока дожидаюсь Марио-сенсея.
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 5.08: Оставленные надежды. Кооперация
Глава 8. Кооперация
□ Паладин Рей Старлинг
Пока, убивая время, я бесцельно гулял по территории постоялого двора, увидел Лазурь. Вот только она не была одна. Эта девушка в маске шла… рядом с Левиком. Похоже они что-то обсуждали.
— Значит вообще ничего о событиях о войны?
— Да, ничего…
Похоже их разговор на ту же тему, что был с ним и у меня. Вот только выражение лица у расспрашивающей Лазури было слишком серьезным.
— Нет каких либо воспоминаний связанных с родом Бритис?
— Бритис… извините, ничего.
— Вот как…
Лазурь явно была разочарована таким ответом.
— Может если бы вы сняли маску?..
— Нет это… извините. Я не могу позволить себе это сделать.
— Хорошо. Извините, что попросила такое.
— Нет, ничего страшного. Что-ж, позвольте откланяться, так как у меня еще есть работа.
После этих слов Левик поклонился и ушел. Оставшись сама, Лазурь слегка опустила плечи, и зашагала в моем направлении.
— Аа. — Издала она слегка ошеломленный звук, когда приблизившись, наконец-то заметила мое присутствие.
— Там что-то с Левиком?
— …что-то, в смысле что?
Я не имел в виду ничего конкретного, просто спросил. Вот только…
— Выглядело так, будто ты не спрашиваешь об его ситуации, а проверяешь что-то.
— А ты очень наблюдательный. Хорошо, если бы ты проявил этот талант до того, как заходить в купальни.
— Нет, ну виноват я, извини… Но с Левиком ведь все не так просто, да?
— Да. По голосу он напомнил мне моего друга. Он ушел на войну и, все уверены, погиб там.
— И ты думаешь он…
Не только у меня, у Лазури и Левика сегодня тоже случайные встречи.
— Но он говорит, что лицо его покрыто шрамами, и ничего подтверждающего личность при себе не осталось. Хотя по росту и голосу он очень похож… Если это действительно он, хотелось бы сообщить семье…
— Тогда может следует попросить в столице Химеру-семпай… то-есть Верховную Жрицу? Если бы она хотя бы лицо его излечила…
— Не упоминай имя этой паразитки передо мной.
— …ладно.
………это было реально страшно. И устрашение это вовсе не такое, как у сестры либо Химеры. Но почему она так разозлилась… что же ты натворила, Химера-семпай?
— ……
— ……
Беда, атмосфера вдруг стала невыносимо тяжелой. Один я не смогу исправить такую ситуацию, а Немезиды нет рядом. Что же делать…
— Рей-сан, вы здесь? — вдруг послышался голос спасителя… появился Марио-сенсей.
— Рей, кто это?
— Марио-сенсей. Он тоже остановился здесь, приехал сюда, чтобы исследовать остатки Эпохи будущего в руинах.
— Вот как. …как на ученого, быстро же он узнал.
— ?
Что она имеет в виду?
— Что-ж, Рей-сан. Что вы хотели мне показать?
— А, вот его.
Я достал Серебро из инвентаря и представил перед Марио-сенсеем. Вот только удивленный возглас послышался не от Марио-сенсей, а сорвался с уст Лазури.
— …Брильянтовый конь?! Причем, это ведь оригинал? Серьезно?!
— А, ну, в общем, да.
— Г, где ты раздобыл его?!.. Так и не найденный, один из пяти брильянтовых коней созданных самим Флагманом!.. Это же национальная ценность!..
— ……
В ответ на такое возбуждение с ее стороны, сказать "с игрового автомата вытащил" было совсем не просто. Национальная ценность, что с игрового автомата выпадает… да, язык не повернется. Ведь если судить по ее реакции, от подобного ответа она просто вырубится.
— Ты что, не заметила его, когда наблюдала за сражением в Гидеоне? — я вспомнил, она ведь говорила, что видела меня тогда. Значит, и как я использовал Ветряные Копыта должна была видеть.
— Да как можно было заметить такое?! Я не способна отличить копию от оригинала, не увидев на живо!
А вот оно что. …аа, значит никто не пытался украсть его до этого момента его лишь потому, что никто не догадался, что мой Серебро — оригинал. Впрочем, логично. Странно предполагать, что такой артефакт будет у какого-то новичка.
— Так как ты его… неужели от брата своего, Короля Разрушения получил?
— Ну, может так…
— Вот как, так и подумала…
Похоже мой ответ ее удовлетворил. Прикрываться братом в подобных случаях очень полезно, люди ничему не удивляются.
— Фм…
И пока мы выясняли этот вопрос, Марио-сенсей занимался оценкой Серебра. Внимательно разглядывая его, он временами приподнимал очки и смотрел своими глазами напрямую. Из-за толстых линз я сначала не смог рассмотреть его глаза, но теперь увидел. Они выглядели очень устало, но в то же время синие зрачки… горели свежестью.
— …вот оно что. Рей-сан, а также, вы, госпожа, послушайте. Это действительно не реплика, а оригинальная разработка Флагмана. Вот только, это также не один из пяти брильянтовых коней.
— ̈́Э?! — удивленно воскликнули мы одновременно.
Не один из пяти?
— Но в описании ведь…
— Да. Исходя из описания Золотой Грозы и Рубинового Извержения, пришли к выводу, что брильянтовых коней должно быть пять. То же самое указано и в описании этого Белого Серебра. Вот только это не так.
— Не так… что вы имеете в виду?
— В первую очередь названия всех пяти брильянтовых лошадей Флагмана, на самом деле, уже известны.
— Как известны?
— Золотая Гроза, Рубиновое Извержение, Обсидиановый Разлом. И в прибавку к этим, несколько дней назад в руинах в Драйф был найден еще один брильянтовый конь: рождение ветра Жадовая Буря. А в найденной в то же время литературе упоминается и пятый брильянтовый конь: Сапфировый Шторм.
— Так что насчет моего Серебра?
Подделка?.. нет, Марио-сенсей тоже ведь сказал, что это непосредственная разработка Флагмана.
— Формально это не один из пяти брильянтовых коней. Но он очень близок к ним. Если судить по найденной литературе. Это тестовый образец, что сделан не для обычного использования. А может быть — результат эксперимента.
— И что же это значит?
— Он собран по той же схеме, что и брильянтовые кони, скорее всего, ближе к Золотой Грозе. Но кроме этого, в нем есть и что-то экспериментальное. Вот только я не знаю, создан он был до пяти брильянтовых коней, или после.
…понятно. Тестовый образец. А может результат эксперимента. Значит его сделали как тест, до того как делать Золотую Грозу. А может и наоборот, использовав те же детали, что у Золотой Грозы, добавили что-то новенькое. Мой Серебро: одно из этих двух. Поэтому и название у него не такое, как у других.
— Как бы там ни было, он не доделан, по сравнению с другими. К тому же, насколько я могу судить, у него не хватает функционала по сражению с врагами на земле.
Это да. Кроме пока еще недоступного мне третьего навыка, Серебро умеет только бегать по воздуху и создавать барьер из сжатого воздуха.
А взрыв сжатого воздуха, думаю, этого разработчик не планировал. Вряд ли он мог рассчитывать, что у всадника будет несколько сотен тысяч единиц магической энергии. …впрочем, теперь даже если будет столько маны, вряд ли я использую его вновь.
— А атакующие способности других брильянтовых коней…
Когда Фигаро соревновался с Братом в гонке на своем Обсидиановом Разломе, он вытаскивал из земли бесчисленное количество каменных столбов, а также конь его скакал на восьми ногах, как божественная лошадь из северных мифов.
Если использовать эти каменные столбы как атакующее средство, то получится достаточно мощно. Они вполне могли сбить танк Брата с курса, так что тот ехал напролом. Наверное речь идет о таких навыках, как те столбы?
— Давайте подумаем. Золотая Гроза испускает лучи света, что по силе не уступают секретным навыкам продвинутого класса, а также создавая электромагнитное поле, использует сопротивление магнетизма, чтобы на высокой скорости перемещаться по небу.
Сразу видно, что сборка одинаковая. Функционал у них похожий. Вот только не думаю, что для атаки ему необходимо тратить сотни тысяч единиц маны, да и барьер с его способностями, наверняка, можно покрепче сжатого воздуха сделать… тот конь на совершенно ином уровне. …да, но звучит так, будто он зверски бьется молнией все время. Мне Серебро больше по душе.
"……"
Серебро вдруг подошел и почесал об меня нос. Чего это он?
— Как бы там ни было, он в высшей степени ценный, так что берегите его, как можете.
— Понял, спасибо.
Он закончил словами будто с телепередачи, но я рад, что показал ему Серебро. — Кстати говоря, а вы оба в руины?
— Такой план. Я услышал, что там можно заполучить специализацию связанную с брильянтовыми лошадьми.
— …я тоже иду, ради исследования.
Услышав наши ответы Марио-сенсей улыбнулся:
— О-о, это восхитительно. Если найдете что-то, приносите на оценку. Я буду очень рад.
— Да, так и сделаю.
— ……
После этих слов Марио вернулся в главное здание.
◇
И как только он исчез:
— Лазурь.
— Что?
— Ты обнаружила в нем что-то подозрительное?
Услышав такой вопрос, Лазурь взглянула на меня в изумлении.
— …ты действительно обладаешь незаурядной наблюдательностью.
— Это все влияние сестры и брата. Так что тебя встревожило?
— Сам факт того, что здесь присутствует археолог. — Начала объяснять она, сложив руки на груди. — Короной было остановлено распространение информации об этих руинах, а также отменены все заказы. И несмотря на это, о них узнал археолог. Это странно.
Она говорила об это довольно уверено… но ведь.
— Остановлено распространение информации? Но я без проблем купил данные об этих руинах у DIN.
— ………э? — глаза Лазури расширились до круглой формы, — Как так? Чего? Я думала, тебе Король Разрушения сказал, у него свои источники…
— Да нет, у обычных торговцев информацией купил.
Сразу же после этих слов Лазурь села… и закрыла лицо руками.
— Что это за информационное агентство такое…
Согласен, они действительно поражают своей вездесущностью. Хотя, раз у них работают такие корреспонденты как Убийца Высших… Мария, не так уж это и странно.
— Но, я так понял, ты тоже пойдешь в руины?
Она сразу говорила, что направляется в Латинский квартал для исследований, но я не думал, что в сами руины полезет.
— …да, верно. Я хочу понять, чем являются руины.
— Чем являются? — недоумевал я.
— Руины это включающая в себя технологии Эпохи Будущего сокровищница. Вот только, в предыдущих случаях попадались и такие, из которых на поверхность вылазило опасное оружие и крушило все вокруг.
— О, какие были предыдущие руины?
— Хороший пример будет "Четвертый выкопанный из дна замок". Из внутри вырвалось огромное количество монстров-хищников, и экосистема почти что развалилась. В результате только ставший на тот момент высшим "Человек-Бомба" испарил всю ту часть океана.
"Человек-Бомба"… аа, Антибактериальный соевый соус с Абрасмасом. Я слышу упоминания о нем время от времени. Насколько я понял, впечатления от него самого у людей обычно вовсе не такие, как от имени.
— А я думал, все руины это места с сокровищами.
— Конечно там часто находят полезные плоды технологического прогресса, хорошо если и в этом случае так окажется. Это может спасти загнанное в угол Королевство. А может… если бы это был завод создающий подобные устройства…
— Поэтому ты пришла сюда как шпион, подосланный кем-то из верхушки для сбора информации?
Лазурь превосходит главу рыцарского ордена — Лилиану. Не странно, что именно она взялась за эту миссию.
— …верно. Отославший меня сюда человек переживет о будущем Королевства. Я думаю ты и так в курсе, но Королевство сейчас за волосок от гибели. Если ничего не изменить, оно будет уничтожено. Поэтому нам и нужны технологии из руин. Чтобы противостоять тому, чему противостоять невозможно — необходимо заполучить что-то такое, чего раньше не было.
Говоря это, Лазурь не отрывала взгляда от горы, где были найдены руины. Но нет, на один миг ее глаза метнулись к мечу закрепленному за спиной.
— То, чего раньше не было, говоришь. А можно к этому отнести поддержку Высших мастеров?
Я ощутил, как после этих моих слов настроение Лазури резко сменилось. Нет необходимости видеть верхнюю часть ее лица, чтобы понять это. Она точно не восприняла мои слова позитивно.
— Я мастерам… нет. Отославший меня человек не намерен просить мастеров о помощи.
— ……
Я не буду спрашивать о причине. Я уже думал над этим, когда впервые встретился с Линдосом в Гидеоне. Для Королевства, особенно, для тех, кто участвовал в войне — мастера не те, кому хочется доверять. Союзников среди них мало, а врагов не сосчитать. К тому же, неконтролируемые они.
Нельзя отрицать тот факт, что Королевство проиграло Империи именно из-за мастеров. А Лазурь — ученица Рангрея. Раз так, вполне очевидно, что она в печали от его гибели, что тоже произошла от рук мастера. Вполне вероятно, что и отославшая ее особь кого-то потеряла. Следовательно, я не собираюсь вести себе как последний невежа и спрашивать ее о причинах подобного отношения. Но все-рано хочу убедиться.
— Просить мастеров о помощи желания нет, значит. Ну а допустимо будет, если мастера встрянут по собственной инициативе? К примеру, как контр-атака на мастеров из Империи.
— Э?
— Если это будет сражение между мастерами, тиан уже не касается.
— А, ну да. Это верно.
— Раз так, уверен, и без просьбы о помощи многие объявятся.
В первую очередь в голове всплыло лицо брата, тогда Люк и Мария, а потом один за другим вспоминались дуэлянты из Гидеона, с которыми я недавно познакомился. А еще лицо Семпая, ум, да, лицо Химери и Цукиэя тоже немного проявилось.
Сам не знаю почему, но я вполне уверен, что никто из этих людей не сможет удержаться, чтобы не вступить в битву за Королевство. Ведь, хоть среди них и много странных, а также коварных личностей — все они любят Королевство. У них есть друзья среди тиан Королевства. Они работали над своим телом и духом на аренах Королевства. У них есть верующие среди жителей Королевства… хотя нет, это не совсем так. Но в любом случае, никто из них не жаждет уничтожения Королевства.
…хотя Мария и Семпай устраивают блокады, а Химера ведет себя слишком уж злобно. Но уверен, если совсем уж припечет, они тоже помогут. Не знаю откуда у меня такая уверенность, но пообщавшись со всеми ними непосредственно, я не сомневаюсь, что будет именно так.
— Но ведь…
— Как минимум, я в деле. Хотя, ты наверное думаешь, что толку с такого новичка как я, что еще и в рейтинге не продвинулся. Но даже если придется входить в клан к знакомым для этого, я буду участвовать.
…"Лунное Общество" Химеры-семпай слишком страшное. Если уже вступать, то лучше к "Кочевникам Золотого Моря", где Челси заправляет.
— Поэтому не нужно призывать мастеров к помощи, но если Королевство примет тех, кто сам вызовется помочь, будет отлично.
— ……я такое решение, принять, сама не могу.
— Это да. Но хорошо если бы ты передала мои слова тому, кто отправил тебя сюда. …и прости, что я столько наговорил тебе ни с того, ни с сего.
— …да ничего, я вовсе не против.
Сквозь линзы в маске я увидел, что Лазурь закрыла глаза: она над чем-то задумалась. А, если уже речь зашла об кооперации…
— И еще одно. Раз уж ты завтра отправляешься ни исследования руин, может позволишь и мне помочь тебе?
— Э? — Посмотрела она на меня удивленно.
— Я уже говорил недавно, моя цель в руинах: заполучить специализацию. Кроме этого меня интересует история. Вот и все, так что свободное время и силы у меня точно будут. А раз так, давай я тебе помогу.
Я и в войне участвовать собираюсь, но ведь, если и исследования этих руин повлияет на будущее Королевства колоссальным образом, я хочу приложить свои силы. Не хочется в такой ситуации эгоистично справится только со своими делами и сказать до свидания.
— Но это мой долг. Кроме того, в зависимости от того, что я там найду, может зависеть жизнь всего Королевства. Возложить такую ответственность на плечи мастера, то-есть тебя…
— Я согласен, это твой долг. Но в то же время, я не считаю, что ты должна в одиночку заниматься этим.
— ……!
— Может ты и должна сохранять секретность этой миссии, раз так, позволь помочь в тех пределах, в которых я не узнаю ничего лишнего.
Если я не помогу, и с Лазурью что-то случится, послевкусие будет плохим.
— Кроме того, насчет возваливания ответственности за существования Королевства, то мне не в первой. Благодаря одному гаду в белом халате… мистеру Франклину у меня и такой опыт имеется.
— ……аа.
Речь об моем сражении с RSK. Тогда мне необходимо было уничтожить монстра пока не выйдет время. Иначе, последствия были бы просто ужасны. Но вся коварность в том, что этот гад показывал меня всей столице и Гидеону.
— Следовательно, не вижу никаких проблем, почему бы после подобного опыта я не мог помочь тебе в этом… эй, ты почему плачешь?
Что же случилось… глядя на Меня, Лазурь рыдала крупными слезами. Подождите-ка, я что, какую-то глупость сказал? Лазурь ведь тиан, может само упоминание о том белом халате вызвало у нее ужасные воспоминания. Вот же гаденыш…!
— …прости. …да, все верно. Ты… тогда тоже… — говорила она неразборчиво, не прекращая плакать.
Но она быстро вытерла слезы и взглянула мне в глаза.
— …я понимаю твои чувства. Тогда и я тебя прошу. Насчет исследования, поможешь?
— Да, конечно.
— …спасибо.
После этих слов Лазурь еще раз вытерла слезы левой рукой… а правую протянула мне.
— Рассчитываю на тебя с завтрашнего дня.
— Можешь положиться.
Мы пожали руки и договорились о сотрудничестве. Так и получилось, что завтра, вместе с Лазурью, я направлюсь на исследование руин.
◇◆
□■ Запись разговора с помощью магии
"Логан, ты сейчас где?"
"Зашел на территорию Барбрароса. Завтра вечером уже буду в Латинском квартале. А ты как?"
"Ожидаю в таверне рядом с руинами"
"Тебя не спалят?"
"Никто в Королевстве моего лица не знает. Кроме того, я развернул свою сеть. Если кто-то вдруг и узнает, я не дам ему сбежать."
"Понял. Раз так, сможешь закончить все до послезавтра, как и планировали. Отлично, если получится. В реальности это начало понедельника… да, чтобы не случилось, я смогу помогать только до послезавтра. Если задержишься, на меня не рассчитывай."
"Понял. Ты мне помогаешь, так что твои условия в приоритете. Но и без этого, не думаю, что затяну. …а, точно. У меня есть информация в придачу."
"Что там?"
"Встретил младшенького из братьев Старлингов"
"Младшенький… а, он?! "Несломленный", что дважды посадил Франклина в лужу!"
"Да, он самый, "Несломленный""
"Понятно, это хорошая новость"
"Почему? Я сообщил тебе о нем, чтобы осторожнее был"
"Я за ним наблюдаю еще с того момента, как он на нулевом уровне полудракона завалил. А теперь он еще ценнее, ведь самого Франклина порвал. Это отличный шанс утереть нос тем, кто смотрит на меня свысока. Да, так что знай…"
"Несломленный" — моя жертва.
To be continued
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Глава 9. Котик-потеряшка
□ Паладин Рей Старлинг
Уже второй день, как мы приехали в Латинский квартал. Погода настолько отличная, что аж настроение поднялось, и приятные лучи раннего солнца попали сквозь окно в нашу комнату. Просто идеальна погода для прогулок на открытом воздухе, но, как на зло, именно на сегодня у нас запланирован спуск в закопанные среди гор руины.
— Я даже сожалею немного. Можно ведь было и позагорать, и пикник устроить, и для барбекю просто превосходные условия.
Интересно, что большая часть твоих вариантов с явным уклоном на еду.
— Впрочем, совсем недавно я до смерти насладился солнечными лучами.
— …это уж точно, причем не в шутку. — Согласилась Немезида.
Еще и двух дней не прошло после смертельной схватки с Монохромом. Если бы Химера-семпай меня не исцелила, наверное, до сих пор валялся бы на больничной койке. А, когда речь зашла о Монохроме, я вспомнил. Нужно зайти в торговую лавку перед тем, как в руины идти, и купить там камни с запечатанной магией света.
— Это тоже нужно, но завтрак прежде всего!
— Я был уверен, что ты это скажешь.
Несмотря на плотный ужин вчера, Немезида как и всегда, уже готова была завтракать во всю. Я сокрушенно вздохнул из-за такой напарницы, и мы зашагали в трапезную в главном здании.
◇
Позавтракав в трапезной, мы ожидали в лобби Лазурь. Но даже когда пришло договоренное время, она не появилась.
— Может случилось что-то?
— Лазурь ведь девушка, может просто приводит свой внешний вид в порядок?
— Внешний вид, говоришь. В этом есть смысл… а, нет, подожди.
Она ведь постоянно в маске. Зачем ей макияж?
И пока мы раздумывали над подобными глупостями, в лобби объявился предмет нашей дискуссии.
— Простите, что заставила вас ждать.
— Да ничего страшного. А что случилось?
— …проспала.
Причина оказалась неожиданной. Мы конечно не долго знакомы, но наша спутница сложила впечатление довольно собранной личности.
— …кх. И насчет сегодняшних планов, ты не против, если мы слегка отложим поход в руины?
— Да я не против, что-то случилось?
— Мне необходимо оповестить графиню Латинского квартала о своем прибытии и походе в руины. Я еще вчера хотела это сделать.
Лазурь говорит о встрече с правящим здесь лицом как о чем-то вполне незаурядном.
— …мне удавалось на удивление легко встретится с аристократией в Гидеоне, но неужели и в других городах так же?
— Быть такого не может, ты что такое говоришь вообще?
— Но вторая принцесса постоянно сбегает из поместья графини и гуляет по городу.
— ……
Даже по открытой половине ее лица я понял: услышав мое объяснение Лазурь сделала такое выражение лица, что словами передать невозможно. Она ведь ученица Лангрея, может, как и Лилиана, настрадалась от постоянных побегов принцессы.
◇
По дороге к поместью графини, я невзначай спросил, как так получилось, что Лазурь проспала.
— Я совсем не привыкла к ложу на земле, вот и не могла уснуть долго…
— Аа…
В Королевстве ведь везде кровати. Это не то же самое, что подушку сменить.
— Хоть термальный источник мне так понравился… к кровати в стиле Тенчи придется привыкать некоторое время. Правда с местом для сна в Великой Валлуа у меня проблем не возникло.
— А в Великой Валлуа на гамаках спят, да?
Основная часть страны на море. У них используются обычные кровати, но многие спят в гамаках. Аж хочется попробовать поскорее.
— Верно. Мой учитель родом из Великой Валлуа, так что он меня научил.
— Казалось бы такая мелочь как кровать, а в каждой стране по своему.
— И правда. Если тебе выпадет случай переночевать когда-то в Легендарии, уверена, ты очень удивишься.
Насколько я помню, Легендария находится на Юг от Королевства, и является наиболее фэнтезийной. Также помню, как Мария говорила, что там самые странные Высшие. Кто может быть более странный чем Король Разрушения в плюшевом костюме, стеснительная гора мышц Высший Боец, и Верховная Жрица — Химера?
— Кровати в Легендарии настолько отличаются?
— Да, там спят в огромных цветах, либо на тучках.
— Это сказка, что ли?
Не слишком ли много фэнтези, даже кровать в покое не оставили!
— Вероятно из-за того, что там много естественной магии, жизнь в Легендарии сильно отличается от того, к чему привыкли в других странах.
— Мне иногда кажется, что можно заполучить абсолютно что угодно, стоил лишь магию добавить. …мм?
И пока мы шли по дороге и вели неспешную беседу, на глаза что-то попалось. Перед нами оказался кот. Только вот не обычный, а ходящий на двух ногах как человек — Кат Ши.
— Это ведь… Оценка не работает, значит эмбрион.
Увидев эмбриона-кота я сразу же вспомнил о Том-сане, но у него кот обычный, ходит на четвереньках. Впрочем, он всегда у него на голове, я даже ни разу не видел, чтобы его питомец передвигался на своих четырех. Кроме этого, у Кат Ши была еще отличительная черта. При нем почему-то была… музыкальная трубка.
— …мм?
Кат Ши и музыкальный инструмент. Кажется мне, что где-то я такое уже видел… но не могу вспомнить.
— Мяу..мя-яу…
Кат Ши почему-то мяукал, и неуверенно ковылял по дороге. Глядя на эту картину, я вспомнил одну детскую песню.
— "Потерялся, потерялся, маленький котенок. Где же твой дом?"
Ах да, я уже не в первый раз вспоминаю об этой песне в этом мире. Немезида тогда прокомментировала, что проблема в песенке так и не была решена. Я еще в ответ подумал, что оно и ясно, ведь нет смысла расспрашивать ворон и воробьев. Когда же это было? Как раз перед тем как началось "Столкновение Высших" между Фигаро-саном и Джинвой.
— Аа.
Вспомнил. Этот Кат Ши, один из музыкантов, что играли тогда на площади перед ареной. Я тогда видел его мастера — старика в шляпе в виде птицы… но сейчас его нигде не видно.
Судя по неуверенному поведению котенка, он действительно потерялся. Будет плохое послевкусие оставить его здесь одного.
— Слушай, где твой Мастер подевался?
"Я потерялся"
Я попробовал заговорить с Кат Ши, и он ответил мне используя звуки своей трубки. Интересно, и такой навык бывает.
Но как мастер может своего эмбриона потерять?.. хотя, почему-бы и нет. Немезида вот ходит за покупками одна.
Хорошо, если бы можно было отслеживать местонахождение эмбриона на карте, но для этого нужен специальный навык. Да и вообще, если бы подобный функционал был всегда активным, я бы не зашел вчера в те купальни.
— А твой хозяин… то-есть мастер не говорил, куда идет?
"В поместье графини, позвали"
Ого, вот совпадение. Оказывается мы в одно место направляемся.
— Раз уж нам все равно по дороге, возьмем с собой?
— Да, можно.
— Значит решено. Мы тоже идем в поместье графини, пойдешь с нами?
"Благодарствую"
Так мы и пошли дальше, вместе с котом-потеряшкой.
◇
Когда Лазурь привела нас к поместью, я понял, что вкусы у местной графини сильно отличаются от вкусов графа в Гидеоне.
Граф в Гидеоне любил простоту и практичность в главном здании, но величие и роскошность в доме для приема гостей. А местная графиня был чем-то посередине.
Она не выставляла роскошоность напоказ, но в то же время, жила в первоклассном, величественном доме европейского образца. А более всего, внимание привлекал сад. Цветы и деревья настолько разнообразны и обильно росли здесь, что даже не заходя в двор заметно. Садоводством здесь занимаются в интересном стиле, не обрезая лишнего, от чего ощущение будто в сказочный лес попал. Я сразу подумал, что весь это город — образец гармоничного сосуществования человека и природы, но сад графини явно главный представитель этой гармонии.
— Как я уже упоминала при приезде, это хобби графини. С самого начала своего правления, уже тридцать лет графиня работает над городом и своим садом.
— Тридцать лет…
Наверняка это требует много работы и пыла. Что же заставило его с таким усердием взяться за растительность в городе?
Лазурь переговорила со стражником у ворот, и после какой-то проверки, всех нас пустили во внутрь. От ворот к дому графини вела выложенная белым камнем дорожка, но по обе стороны процветал сад.
В нем было полно людей. Основная часть — дети. Они выглядели не слишком ухожено. Но все очень весело поедали сладости, разглядывали цветы и игрались около фонтанов. Кроме детей были и разнообразные на вид взрослые. Многие среди них — мастера. Не очень понимаю из-за чего именно, но почти все взрослые создавали впечатление путешественников.
— А кто эти люди?
— Дети из местного детского дома, а взрослые — путешественники, что приехали в этот город. Графиня устраивает подобные чаепития на постоянной основе.
Благотворительность, наверное? Что бы за этим не стояло, смотря на этот сад и город, на выражение лица этих детей я понимаю: графиня хороший человек. И как только я об этом подумал, ворота в поместье открылись. Из дома вышла приятная на вид аристократка средних лет.
— Ох-ох, преподношу глубочайшую благодарность, что пожаловали аж из столицы в такую глубь. — Приблизившись к Лазури, графиня низко склонил голову.
…хм? Лазурь настолько крута, что перед ней графиня кланяется?
— Слушай, Лазурь, ты…
Но девушка не дала мне договорить:
— Ты неправильно понял. Я представитель своего господина, вот ему и выражают уважение. Графиня Латинского квартала, я ведь правильно говорю?
— Эм… д-да, естественно. Охо-хо…
Что-то меня обеспокоило, но раз они оба так говорят, то ладно.
Что-ж, Лазурь сейчас пойдет общаться с графиней, но разговор у них явно будет не для моих ушей. Мы конечно работаем сейчас вместе, но это не значит, что у нее меньше секретов от меня. Следовательно, мне предложили убить время в комнате для ожидания, но…
— А можно в саду погулять? Он очень красивый, хотелось бы больше посмотреть.
— Вот как. Вы не против?
— Нет конечно. Наслаждайтесь сполна, мне будет очень приятно.
Раз графиня одобрила, мы с Немезидой и котом решили исследовать сад. После того как Лазурь с графиней вошли во внутрь поместья, мы направились на прогулку по полному веселых детей, спокойному и гармоничному саду. …ах, точно. Мастер этого котенка ведь должен где-то здесь быть.
— Извините, а этот котенок…
— Духовой? Где ж ты был? — послышалось со стороны, как только я обратился к прислуге.
Обернувшись я обнаружил дедушку, а также кентавра, кобольда и гарпию вместе с ним. Все трое — судя по всему эмбрионы — держали музыкальные инструменты. Всех, кроме гарпии, я видел уже в Гидеоне. Без сомнений, это и есть мастер Кат Ши. К слову, сейчас на нем не было той шляпы в виде птицы, которую я видел в Гидеоне.
— Мяу!
Котик которого назвали Духовым, громко мяукнул и помчался к хозяину. Да, хорошо, что сразу же нашли. Объединившись с котенком, вся группа подошла к нам.
— Значит это вы привели моего Духового? Да, вы меня, считай, спасли. Он у нас слишком уж любопытный, вот и теряется постоянно.
— Не следует благодарности, нам все-равно по дороге было.
— В любом случае, спасибо. Я уже боялся, придется без духовых выступать.
— Выступать?
— Так вы не знаете? Мы странствующие музыканты. Еще сегодня утром играли на улицах города, как госпожа этого поместья подошла к нам, и пригласил сыграть на сегодняшнем чаепитии для сирот.
Вот оно что. Я в Гидеоне слышал, что музыка этого мастера превосходна. Отличное чаепитие должно получится.
— Основная моя профессия: писать музыку, а не играть ее. Но если есть люди, что получают от моих выступлений удовольствие, я не могу не оправдать их желаний. …ах, я совсем запамятовал представиться. Мое имя: Бердо Рубер. А это Духовой, Клавишный, Ударный и Струнный.
Бердо Рубер по очереди представил Кат Ши, Гарпию, Кобольда и Кентавра. Имена взятые из типов музыкальных инструментов в оркестре. А учитывая что с ним своеобразные кот, пес, конь… то-есть осел, мотив его эмбриона — Бременские музыканты.
— А, Я Рей Старлинг. А это мой эмбрион — Немезида.
— Ум! Я готова насладится вашим выступлением во всю!
— Фм, принято… Мм? Рей Старлинг? — мое имя вызвало у него легкую задумчивость.
— Предо мной тот самый "Несломленный" Рей Старлинг?
— Да, верно. — ответил я, так как уже привык к этому прозвищу.
— Вот как. Во время того события в Гидеоне я попал под штраф до того, как начался твой бой, так что все пропустил.
--- Аа, да, обидно быть втянутым в такую передрягу. — Ответил я, проклиная при этом белый халат в мыслях.
Но услышав такое, Бердо Рубер почему-то взглянул на меня в замешательстве, а через некоторое время кисло улыбнулся.
— Она не сказала никому? Впрочем, в розыск мое имя не попало, и контрольную точку я без проблем использовал. Так что сразу заподозрил. — Бердо Рубер пробормотал что-то себе под нос, но я не смог ничего толком разобрать.
— Что-то не так?
— Нет, ничего… просто смерть моя тогда — вполне ожидаемый результат, так сказать. Следовательно, не следует переживать из-за этого.
— Серьезно?
— Да… что ж, пришло время развлечь вашу госпожу. Начну-ка я выступление. Духовой, готов?
"В любое время!"
— Отлично, тогда вперед.
После этих слов четыре эмбриона Бердо Рубера стали в ряд в специально отведенной площадке.
— Сейчас мы начнем музыкальное выступление. Надеюсь эта музыка, вместе с прекрасными цветами вокруг останется в вашем сердце доброй памятью. — Громко оповестил композитор, после чего он, а также все его музыканты поклонились, и начали выступление.
— ------
Концерт четырех эмбрионов под дирижерством Бердо Рубера. Первой композицией оказалась всемирно известное произведение. Благодаря Брату я хорошо знал его, и по спине пошли мурашки. Путешественники одобрительно закивали, а дети вслушивались с искренним удовольствием.
Я слышал уже как играет этот оркестр в Гидеоне, но сейчас это был совершенно иной уровень. Кстати говоря, тогда не было гарпии, что на клавишных играет. В этот раз все в сборе, кроме того, наверное мастерство поднялось.
Я так погрузился в музыку, что все время композиции пролетело как один миг. И когда инструменты замолчали, раздался гром аплодисментов. Естественно, мы с Немезидой тоже приложили к этому грому все силы.
— Дедушка, а сыграй что-то крутое теперь!
— Нет, лучше миленькое!
Дети явно услышали такую музыку впервые в жизни, и засыпали теперь Бердо Рубера запросами.
— Фм-фм, не все сразу, давайте по очереди. — Проговорил композитор и с веселым блеском в глазах дал команду на следующую композицию.
To be continued
(=ↀωↀ=) Котов теперь еще больше.
(=ↀωↀ=) А насчет розыска Бердо Рубера за его злодеяния…
1) Во время происшествия в Гидеоне он убивал лишь мастеров (причем неожиданными звуковыми атаками, следовательно, даже падшие мастера не поняли, кто их убил)
2) Хоть сражение Марии и Бердо и вызвало огромные разрушения, она и сама уничтожила не мало зданий с помощью своей Дейзи, так что о своей дуэли с Рубером никому не докладывала.
3) В результате это происшествие так и осталось скрыто в тайне. "Во время атаки ощутимая часть города была разрушена, и никто не знает, чьих это рук дело". И дело с названием "Виновник массовых разрушений в Гидеоне" так и висит на стадии "Запрашиваем информацию по делу".
(=ↀωↀ=) Такие вот дела.
( ̄(エ) ̄) Вот как, если бы я внимательнее был, когда лез Ноз сжигал…
(=ↀωↀ=) А тебя ведь Лилиана сразу спалила, не так ли?
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Древо Безграничного Развития Глава 5.10: Оставленные надежды. Графиня Латинского квартала
Глава 10. Жена графа Латинского квартала
□ Поместье Латинского квартала, кабинет.
Лазурь разговаривает с женой графа Латинского квартала — графиней, в ее кабинете.
— Таким образом, теперь вы направитесь на исследование тех руин, верно?
— Да. Хотелось бы как можно быстрее узнать какую роль выполняло это место.
Отвечая, Лазурь бегала глазами по полученных от графини записях — в них была собрана вся информация о руинах, которую удалось раздобыть за эти три дня с момента их обнаружения.
— Я так понимаю, область за площадью с кристаллом для получения специализации не слишком исследована?
— Верно. Искатели утверждают, что там полно монстров. Мне рассказывали о механических монстрах.
— Возможно это какой-то вид големов, они часто встречаются в руинах. Название не знаете?
Обычно название монстра отображается над его головой. Такое устройство этого мира, вот Лазурь и задала подобный вопрос.
— Дело в том, что имена у монстров разные…
— ?
В недоумении Лазурь взялась перелистывать материалы по руинах. И действительно обнаружила упоминания о таких монстрах как Малый Гоблин и Бирюзовый Волк. Более того, утверждалось, что они не исчезали после смерти.
— Что же это все значит… Может это как-то связано с самими руинами. Попробую разузнать и об это тоже.
— Хорошо… спасибо вам.
— Не нужно благодарности. И не нужно опускать голову. Я всего лишь делаю то, что должна. При такой опасности надвигающейся со стороны Империи… я должна найти в руинах что-то, что поможет Королевству выбраться из загнанного состояния.
Во время этих слов, сквозь щели в маске, в глазах Лазури можно было заметить трагически-героическую твердость ее намерения.
— Если так, то может все-таки мастеров…
— Извольте, графиня. Я не собираюсь использовать их в войне.
— Но господин, что с вами пришел…
— Он, ц! …он всего лишь помогает мне в поисках. Война… это совсем другое.
Лишь на один миг ее голос наполнился эмоциями. Но Лазурь сразу же прервалась. А тогда, глядя на бумаги, она проговорила объяснение таким тоном будто увиливала от прямого ответа.
— Вот как, — ответила ей графиня, смотря при этом слегка ласковым взглядом. — Но вы ведь ему доверяете, не так ли?
— Во-вовсе нет! Ничего подобного!
Под маской было заметно, как покраснели щеки Лазури от такого вопроса. А потом она пробормотала, сама не осознавая, что говорит это вслух.
— Просто… у меня большой долг перед ним. Вот я и приняла его помощь. …только и всего.
Графиня же молча глядела на покрасневшую Лазурь с легкой улыбкой.
◇◇◇
Паладин Рей Старлинг
Выступление Бердо Рубера продолжалось, и дети громко веселились. Все таки много здесь детей. Прислуга объяснил мне, что сегодня особое чаепитие, что происходит лишь раз в месяц. И на него были приглашены дети с обеих домов города. Осмотревшись, я понял, что детей в саду было больше пятидесяти.
— В городе так много сирот?
— Да… Большинство детей потеряло отцов на войне, а в детский дом попали те, кто потерял еще и мать.
Понятно, значит и здесь война оставила свой след. Вчера я и о Левике узнал, и об отце Шарли, что построил постоялый двор на источниках. Не только рыцари понесли тяжелые потери на этой войне.
— О, внутри тоже что-то есть?
Оказалось, что чаепитие происходило не только в саду, но и в зале, что была отделена от сада лишь одними дверьми. А в зале я обнаружил стол и стулья, а также диван. Там охлаждались перегревшееся под открытым солнцем дети. Заинтересовавшись интерьером, я вошел внутрь.
Там тоже я увидел цветущие цветы в дорогих на вид глиняных горшках, от чего зал успокаивал, но в то же время выглядел ярко. А на стенах в ряд висели портреты. Я сразу решил, что это предыдущие графы выставлены в хронологическом порядке. От портретов чувствовалась особая сила, настолько, что некоторые дети глядели на изображенные лица со страхом.
— ?
Портрет находившийся с самого края, вероятно самый новый, отличался от остальных. На нем был изображен не один человек, а сразу трое: мужчина среднего возраста, немного моложе девушка, а также младенец в ее руках. Присмотревшись к лицу девушки я узнал молодую графиню.
— А что это за портрет? — спросил я у стоявшей внутри залы прислуги, и получил следующее объяснение:
— Он был сделан тридцать лет назад, на нем изображена госпожа Шермина в молодые годы. …а в месте с ней господин поместья и их ребенок.
Шермина это наверняка имя графини. Но в голосе прислуги я услышал какую-то тяжесть.
— Что-то случилось?
— Сразу еж после создания этого портрета, господин и их ребенок погибли.
— Что же…
— Извините. Сказать больше о их смерти…
— Нет, простите меня, что задаю такие вопросы.
Получается графиня Латинского квартала потеряла семью и правит этим регионом в одиночку.
— Вполне возможно, что поэтому она так и заботится о сиротах.
— Вероятно…
А может есть еще что-то, что объяснило бы ее страсть к саду и растительности в городе.
Прошло около полу часа, как в зале появились Лазурь и графиня. Завидев графиню дети сбежались, и засыпали ее благодарностями, а также рассказывали что-то весело улыбаясь. С первого взгляда понятно, как сильно они ее любят.
◇
После этого началось чаепитие. И на правах "помощников Лазури" мы Немезидой тоже в нем участвовали.
Чаепитие происходило на балконе на втором этаже, с которого открывался отличный вид на сад. Естественно, на самом балконе тоже росли цветы. Из сада к нам доносилась музыка Бердо Рубера. Каждый раз когда он заканчивал одно произведение, дети давали следующий заказ. Было очевидно, что он испытывает истинное наслаждение от такого выступления. Время от времени я слышал от его группы аранжировки на музыку из аниме и фильмов, это было потрясающе.
Само же чаепитие началось с того, что графиня поблагодарила нас за помощь Лазури, а тогда мы в основном говорили о внутреннем строении руин. Но со временем разговор переключился с этой темы на обычные светские беседы. Тогда Немезида и спросила:
— А почему ты приглашаешь детей из детского дома на чаепитие?
Графиня восприняла такой вопрос позитивно и легко ответила:
— Я приглашаю детей чтобы скрасить свое одиночество. У меня и самой когда-то был сын по имени Эмилио. Но когда, во время моей болезни, он вместе с отцом ездил в другую страну, на них напали монстры и…
— ……
— Эмилио погиб до того, как смог так же активно бегать, как эти дети. Поэтому мне и приятно смотреть, как они веселятся. На сердце от этого легче становиться. — Говоря это, графиня с добротой наблюдала за детьми в саду. — То же самое касается этого сада. Мой муж часто уделял свободное от роботы послом Королевства время садоводству. Поэтому, находясь в окружении цветов, я вспоминаю о нем. А старые деревья в центральной части сада посадил еще он.
Получается, и приглашения сирот, и садоводство — все это графиня делает из-за тоски по семье. Это печально, но я понимаю, что ничего не поделаешь. Но смотря на графиню, что как раз наблюдала за играющими в саду детьми, я кое-что заметил.
— …разные цвета?
Цвет ее глаз слегка отличался. Правый глаз графини был синего цвета, а левый — зеленоватый. Наверное услышав мое бормотание, графиня слегка улыбнулась:
— Эти глаза — отличительная черна графов Латинского квартала. У моего сына были такие же глаза.
— Вот как.
— Да. …на самом деле, я приглашаю путешественников на чаепитие как раз по этой причине.
— Из-за разных глаза? Это как?
Что же она имеет ввиду?
— После того как на моего мужа и Эмилио напали монстры, тело мужа вернули, но сына так и не нашли. Он был еще совсем маленьким, так что может ничего и не осталось. Но вдруг его кто-то спас, и он продолжает жить где-то… во мне до сих пор живет надежда.
— ……
— Поэтому я и спрашиваю путешественников, не видели ли они где-то парня с разными глазами. Правда уже тридцать лет пришло, я почти сдалась. — Сказав это, она устало улыбнулась.
В ответ я сказал то, что думал: — …хоть вероятность и низкая, она есть. Следовательно, я считаю, нужно продолжать. Позже будет намного больнее, если просто сдаться. Я так считаю.
Я говорил искренне. Может у меня и не было права давать подобные указания при первой встречи, но пусть лучше обо мне плохо подумают, чем смолчу. Ведь если она просто сдастся, графиня потом будет сильно об этом сожалеть… я уверен.
— …вы правы. Да, именно так. Как мама, я не могу прекратить верить, что мой ребенок жив. — Неожиданно для меня, графина согласилась. — Спасибо, Старлинг-сан. Вы действительно такой, как о вас и говорят.
— Нет, что вы…
Услышав такой ответ, мне немного стало интересно, что же за россказни ходят о моем характере. Хорошо, если все не так плохо, как все говорят о Химере-семпай.
— Ах, точно, Старлинг-сан. А вы не видели случайно где-то такого человека с разными глазами? На сегодняшний день ему уже должно быть за тридцать.
— Дайте подумать, я был бы рад, если бы встретил такого, но все-таки у вас вижу глаза разного цвета впервые.
Правда среди мастеров таких полно. Ведь есть такие как Джульетта, что сделали разноцветные глаза во время создания персонажа. Но среди тиан кого-то с похожими глазами… хм?
— Кстати говоря, правый глаз вроде похож…
— Если вы о моих глазах, то ничего странного. Во мне течет кровь графини Латинского квартала. — Ответила Лазурь услышав мое бормотание.
— Аа, вот оно что.
Действительно, их глаза очень похожи. Но ведь те глаза тоже точно такие же.
— …хотя нет, не такие же.
Ведь те глаза одинаково синие.
◇
После этого мы закончили чаепитие, и покинули поместье, чтобы направиться в руины.
— …спасибо, Рей. — Обратилась ко мне Лазурь, как только мы вышли из ворот.
— Чего это ты вдруг?
— Я о графине. Она очень устала от тридцатилетних безрезультатных поисков, но твоя искренняя поддержка точно ей очень помогла.
А, вот ты о чем.
— Я всего лишь сказал то, что думал. Не за что здесь благодарить.
— Да. Рей постоянно говорит все, что у него в голове. Вот и вчера тоже, насчет вчерашней встречи в купальнях мм-мм-мм, — я закрыл рот Немезиде, что пыталась пересказать наш разговор после моего пробуждения.
Я действительно был слишком искренним и теперь стыдно. Так что хотелось бы не трогать эти воспоминания.
— Ну, не важно. В любом случае, теперь наконец-то в руины?
— Да. Направимся туда незамедлительно, …?
Но как только мы направились в сторону горы, где были найдены руины, Лазурь что-то заметила. Я проследил за ее взглядом, и обнаружил знакомую фигуру.
— Марио-сенсей?..
Там стоял археолог Марио-сенсей. Он смотрел на сад сквозь забор вокруг поместья графини. Когда наблюдаешь вот так за полным играющими детьми садом, могут и заподозрить в чем-то не хорошем.
Но хоть и за толстыми линзами не было видно его глаза, глядя на Марио-сенсея я понял, что он пребывает в глубокой задумчивости. Выглядело, будто он пытается что-то вспомнить.
— …ц, оу, Рей-кун и вы, госпожа, — обратился он к нам, заметив.
— А кто эта темная и маленькая госпожа?
— А, это мой эмбрион — Немезида.
— Да. Но что это у вас такая подозрительная манера речи, сударь?
— Мне об этом часто говорят! Ха-ха-ха.
Как и вчера вечером, Марио-сенсей говорил так, будто претворялся иностранцем. Но что же это? У меня твердое чувство, что что-то по сравнению со вчерашним разговором изменилось.
— Почему ты втихаря наблюдаешь за садом? — Спросила Лазурь, с упреком в голосе.
В ответ Марио-сенсей виновато склонил голову:
— Прошу прощения. Завидев такой прекрасный сад я совсем потерял осознание происходящего. Прошу извинить меня за такую невоспитанность.
— ..вот как. Если будешь так и дальше смотреть, за тобой охрана явится.
— О, это страшно. Лучше я уйду поскорее.
Сказав это, Марио-сенсей развернулся и пошагал прочь. Лазурь смотрела ему в спину. Но я обратился ему в след:
— Марио-сенсей, вы знакомы с графиней?
Немезида и Лазурь взглянули на меня с непониманием. Да я и сам толком не понимал, что заставило меня сказать это. А если искать причину, то наверное в том, что я услышал сегодня во время разговора с графиней, а также видел вчера вечером. Вполне возможно, что Марио-сенсей совсем не понял, к чему такой вопрос. Но он остановился, и помолчав некоторое время сказал:
— Нет. Думаю, я не имею к ней никакого отношения.
И сказав это, зашагал прочь. И в момент когда он обернулся, мне удалось слегка увидеть. Такой же усталый как и вчера… глаз.
Он был такой же синий, как и правый глаз графини.
To be continued
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Глава 11. Новая специализация
□ Паладин Рей Старлинг
Когда мы выходили из постоялого двора, Шарли рассказывала, что около руин появилось много магазинчиков с боеприпасами для искателей. И действительно, вдоль дороги стояло полно торговых лавок, как во время фестиваля, хотя это больше напоминало базар под открытым небом. Проходя через него, я скупал камни с запечатанной магией света и на ходу скармливал их своей Черной Мантии. Это значительно эффективнее, чем надеяться на одно лишь солнце и "Священное Сияние".
— Чем это ты занимаешься все время? — с недоумением спросила Лазурь, наблюдая за моими действиями.
— Эта мантия — уникальная экипировка. И для активации ее навыков, необходимо поглощать световые атаки.
— У тебя не только брильянтовый конь, но и экипировка уникальная имеется.
— Ага. К слову, эти наручи и поножи тоже уникальные.
— …обычно таким набором могут похвастаться только высшие. Хотя нет, даже среди высших далеко не у всех целых три уникальных предмета найдется.
Кстати говоря, у Марии с высшей специализацией только два было. Я и сам не заметил, как перегнал ее по количеству крутых предметов. Но даже если уникальной экипировки у меня больше, нет смысла даже говорить о том, чтобы превзойти Марию по силе.
— Так что там, световые атаки, говоришь? Среди моих навыков есть один световой: "Лазерное Лезвие", попробуешь поглотить?
— …подозреваю, что к световому, там также физический урон замешивается, так что лучше не надо.
В худшем случае: моя мантия порвется. Да и судя по названию, это вполне может оказаться смертельным навыком.
Ведя подобные разговоры, мы продвигались вглубь гор. И пройдя около десяти минут по вытоптанной предыдущими искателями тропинке, мы увидели вход в те самые руины. Мое внимание сразу же привлекли мастера и тианы возле входа. Все они были в экипировке подходящей для исследования руин. Кстати, я не заметил Том-сана когда выходил из постоялого двора сегодня. Здесь его тоже не видно, значит уже внутри?
— Вот и настал этот час.
— …да. — Лазурь переживала так сильно, что даже сквозь маску заметно было.
Хотя, я бы скорее сказал, она выглядела как человек на которого давит огромная ответственность. Оно и не странно. Судя по вчерашнему разговору, Лазурь воспринимает это исследование как такое, что может решить вопрос существования Королевства. И возможно я полезный тем, что не дам ей броситься по ложному пути и бесплодно тратить силы, как она сделала, напав на меня.
— Эй, вы двое, входим в руины.
— Поняли.
И мы вошли во внутрь руин в Латинском квартале.
◇
Войдя в руины, сначала мы шли по голой земле, но через некоторое время пещера перешла в покрытый странным, сверкающим металлическим металлом коридор.
И в месте где ничем не укрытая земля переходила в металлические стены я обнаружил людей, что с помощью инструментов и боевых навыков отбивали куски металла. Действительно, металл этот вполне может оказаться полезным, не скажу, что не понимаю их чувств. Но в то же время, переживаю, можно ли так уничтожать руины?
— У входа ничего важного нет, пошли вглубь. — Сказала Лазурь и взглянув с упреком на обдирающих стены людей, направилась дальше.
Хоть мы уже и идем довольно долго, ни одного монстра так и не встретили. Но по обожженных пятнах и выбоинах понятно, что они здесь когда-то были. Так как это не Божественное подземелье, монстры без причины не возрождаются. А те что были изначально — уничтожены. Ведь руины обнаружены еще три дня назад.
Так мы шли около часа, ни разу не обнажив меч. И вот, коридор вывел нас на широкую площадку. Напоминает школьный стадион. Пол и потолок покрыты металлом, но не таким, как коридор по которому мы шли. Как минимум, не похоже, чтобы можно было также легко отодрать его куски.
— Наверное именно здесь настоящий вход.
— Похоже на то. И вот такая штуковина стоит.
В центре залы стоял огромный кристалл. Когда мы только вошли, я обнаружил нескольких мастеров рядом с ним. Кто просто смотрел, кто дотрагивался, а кто-то делал что-то в системном меню. Судя по всему это и есть тот самый кристалл, что позволяет получить специализацию Брильянтовый Рыцарь. Я уже видел подобное в церкви в столице, когда получали специализацию Паладина.
◇
Менять специализацию я буду впервые. Следует подытожить все, что я об этом знаю. Эти кристаллы — причина того, что в зависимости от региона, специализации у игроков разные. Так и получилось, что в одних странах профессии восточного стиля, а в других — западного.
Если уже обладаешь двумя профессиями, сменить их можно на любой контрольной точке, либо воспользовавшись специальным камнем смены специализации. Такой камень исчезает после использования. Но если хочешь заполучить новую специализацию, необходимо выполнить все необходимые для нее условия, после чего дотронуться к соответствующему кристаллу. Так и получилось, что класс Джинвы: Бессмертный можно получить только в Коуга, а Верховная Жрица как у Химеры-семпай — лишь в Королевстве.
Касательно Химеры-семпай, есть еще кое-что. Чтобы получить класс связанный с религией, необходимо дотронуться к кристаллу, что установлен в церкви. Но если разобраться, узнаешь, что не кристаллы ставят в церквях, а церкви строят вокруг таких вот обелисков. Естественно, кристаллов не так много. Так и получилось, что вместо того, чтобы просто строить свои церкви, Химере-семпай приходится выпрашивать их у Королевства. Ведь если просто поставить церковь где попало, это будет не более чем пустая каменная коробка.
Следовательно, Химера-семпай увеличивает количество своих церквей понемногу, отжимая их в качестве платы за свою помощь. …а как по мне, их и так уже слишком много.
Если так и дальше пойдет, она монополизирует религию в Королевстве, и всем желающим получить какой-нибудь священный класс, придется вступать в ее секту. В Infinite Dendrogram где есть исцеляющая магия, церковь это одновременно и вера, и медицина. Так что здесь Химера-семпай занимается тем же, что и в Японии. Только там она берет под влияние своего культа больницы. Стране, а также людям что знают, какую угрозу несут секты — принять такое сложно.
Но официальная церковь Королевства не сильно печется насчет такой агрессивной политики этой секты. Наоборот, она ее только поощряет. Если коротко передать, как относится к этому вопросу официальная церковь: "Священные классы исцеляют людей". Отталкиваясь от этой идеи, они и отдают Лунному Обществу свои церкви вместе с кристаллами для получения специализации. Ведь они уверены: "Чем больше людей получит класс целителя, тем больше людей будет вылечено. Никаких проблем". "У нас теперь меньше учреждений, но зато можно сконцентрировать всех в оставшихся лазаретах и приютах. Ведь немногие остались после войны и случая с Глорией". "Давайте постараемся ради людей, общими силами".
Так что да, королевскую церковь больше радует такое положение дел. То ли они слишком сильно верят в добро в людях, то ли просто их намерения слишком чисты.
Такая вот позиция церкви, хотя они то как раз и должны больше всего страдать от игр Химеры-семпай в тени. Когда я поделился своими наблюдениями с Лазурью, что, по ее словам, связана с правительством, и предположил, что Королевство должно быть здорово переживает из-за такого развития событий, та согласилась. И в голосе явно было слышно, что знает она об этих бедах не по наслышке. Да и судя по вчерашней реакции, и сама Лазурь, и отославший ее дворянин не мало настрадались от Химеры-семпай с ее сектой.
◇
— Ну, вперед.
Дотронувшись к кристаллу, я открыл меню. Среди доступных для перехода специализаций сразу же появилась Брильянтовый Рыцарь. Перед тем как выбрать ее, я решил заодно проверить и другие доступные специализации в списке.
Я обнаружил несколько классов из империи Драйф, такие как: Механик, Инженер и Пилот. Не только найденные в руинах артефакты, сам этот кристалл уже может стать важной стратегической точкой.
— Но даже возьми такой класс, в Королевстве никакой возможности его развивать нет.
— Это точно.
Такой ноу-хау класс за день не освоишь. Даже если в королевстве появятся люди с такими специализациями, уйдет не мало времени и сил, чтобы достичь уровня Драйф.
— Ну, это решать правительству.
Я лучше займусь вопросами о своей собственной специализации. Дотронувшись к кристаллу, я открыл системное меню, и без колебаний выбрал Брильянтовый Рыцарь. Никаких пафосных звуков либо сверканий не последовало. Просто-напросто, в описании моего персонажа класс сменился на Брильянтовый Рыцарь. Как-то слишком уж просто.
Ведь когда я получил продвинутую специализацию Паладина, все сверкало. Сейчас я ожидал чего-то подобного. Брат и Мария рассказывали, что когда получаешь высшую — светит значительно мощнее. Интересно, выпадет ли мне шанс увидеть такое сияние когда-то?
В связи со сменой основной специализации, некоторые навыки деактивированы.
И действительно. Мне уже говорили, что когда меняешь специализацию, уникальные для предыдущего класса навыки использовать нельзя. Я сразу же решил проверить, какие именно скилы выпали из моего арсенала.
Вполне ожидаемо, "Верховая Езда" никуда не подевалась. А также "Благословение Паладина" и "Священное Сияние". Эти навыки являются продолжением похожих навыков в базовом классе Всадник, так что смена специализации в его пределах никак на них не влияет. Но вот все исцеляющие навыки стали недоступны. Паладин является священным классом, следовательно, я смог их выучить, но в оригинале это навыки священника. Теперь связь с этим классом потеряна напрочь, вот и навыки тоже ушли. Что-ж, ничего не поделаешь. Я все равно редко использовал исцеляющие навыки из-за слишком малого количества восстанавливаемого здоровья. Мне и так повезло, что Благословение Паладина и Священное Сияние осталось.
— Но теперь придется быть еще внимательнее насчет восстанавливающих предметов.
— Это точно.
Что-ж, ладно неактивные больше навыки, давай лучше проверим что новенькое появилось. А для этого наверняка нужно подымать уровень, как и во время прокачки Паладина.
— Ты закончил?
— Ага. С моими делами здесь покончено. Теперь я помогаю тебе.
— Спасибо.
— Не за что. Так что, куда идем? Здесь выходы во все четыре стороны.
Если не считать коридора, из которого мы пришли — три.
— Если верить полученной информации, ведущий под землю путь лежит за теми вот вратами. — ответила Лазурь и указала на тот проход, что был закрыт.
Понаблюдав за ними я понял, что врата — автоматические. Мастера и тианы снуют через них все время. И если судить по размеру — коридор за ними высотой более пяти метров, да и по ширине не мало.
— Что ж, Серебро, удобно тебе там будет?
С этой фразой я извлек Серебро из инвентаря и вскочил в седло. Моя первая верховая езда со специализацией Брильянтовый Рыцарь, но никаких новых ощущений не возникло.
— Я лучше буду верхом на Серебре перемещаться. Это может быть как-то связано с навыками Брильянтового Рыцаря.
— Ну хорошо…
Мм? Чего это она?
— Если ты не против… можно я потом тоже попробую? Я уже давно хотела на оригинале поездить, но учитель никогда не давал.
Ну да, Рангрей ведь использовал национальную ценность — рождение молнии: Золотую Грозу. Такого коня в прокат не дают. Хотя может у него и своя причина была на этот счет.
— Тогда может за мной сядешь? Придется слезть когда монстры появятся, но до этого момента можем вместе ехать.
— …а точно можно?
— Можно.
А вообще, что в этом такого, чтобы нельзя было?
— А я где? Сесть перед тобой, Мастер?
А, точно, Немезиде теперь места не осталось.
— И действительно. Тогда превращайся в оружие.
— Хм. Раз мы в данже, вполне может что-то неожиданно выскочить. Превращусь-ка я в алебарду, чтобы сразу же среагировать если что. — Согласилась Немезида и трансформировалась в алебарду с черным флагом.
Я тоже одел капюшон своей Черной Мантии, на случай если полетит атака в голову.
После наших приготовлений, Лазурь со словами "прошу меня простить" выскочила мне за спину. Если подумать, то два человека и алебарда, что является очень тяжелой для всех кроме меня — вес не малый. Но Серебро зашагал без каких-либо видимых трудностей. Вполне себе комфортно побежал к коридору с вратами.
— Чего я и ждала от брильянтового коня! Значит первый этап мы пройдем быстрее чем я планировала!
— Ага!
Осторожно ведя поводья, чтобы не врезаться в удивленных от вида Серебра людей, я направил нас вглубь руин.
◇◇◇
В этот день среди искателей разошлись слухи, что в руинах видели какое-то скверное, черно-красное существо с темным флагом в руках, а также подозрительную девушку в маске. И ехали они на серебряном коне.
To be continued
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Глава 12. [Кошачий Бог] Том Котейский
□ [Бриллиантовый Всадник] Рей Старлинг
Прошло около получаса с того момента, как мы ринулись верхом на Серебре вглубь руин. Рядом больше не было ни одного человека, но я все равно вел Серебро не слишком быстро, чтобы среагировать, если вдруг кто-то выскочит.
— А что мы будем делать, когда доберемся вглубь?
— Начнем с осмотра уцелевших технологий.
— А, насколько я помню, в каждых руинах по-своему. Никогда не знаешь, что там повстречаешь.
— Верно. К тому же, руины бывают двух типов: склады и заводы.
Склады и заводы?
— Склад это место, где жители Древней эпохи держали созданные айтемы. Но там они только хранились, поэтому изучить таким образом какие-либо технологии сложно. — Объяснила Лазурь. А потом добавила: — Впрочем можно проанализировать предметы и заполучить технологию частично. С другой стороны, завод это место производства предметов Древней эпохи. А если механизмы окажутся в рабочем состоянии, можно даже создавать новые предметы. Но даже если сломаны — можно изучить, как они работали.
Понятно. Для отдельно взятого человека склад лучше, так как там все понятно и, по сути, это сокровищница. Но для страны в целом заводы намного важнее.
— Ты как думаешь, эти руины к которому типу относятся? Хотя бы интуитивно.
— Думаю, это завод. — Ответил я, поразмыслив. — Вчера среди тех предметов, которые искатели приносили Марио-сенсею на оценку, было много таких, как искусственные кристаллы и металлические пластины — то-есть предметы, что используются не сами по себе, а в качестве запчастей для чего-то большего. Вполне можно предположить, что это составные части механизмом для создания разнообразных предметов.
— Но этого не достаточно, чтобы полностью отбросить идею склада. — Заметила Лазурь.
— Ага. Но мою теорию подтверждает обелиск в той зале.
— …действительно. — Согласилась она.
У нас есть хороший пример: Химера-семпай строит церкви вокруг кристаллов для получения священных специализаций. Если думать в том же ключе, вполне логично было бы ставить кристалл для получения таких профессий как Инженер и Пилот в месте, где такие люди нужны. Либо же наоборот — строить завод вокруг такого кристалла.
"Насколько я вижу, стены здесь не пострадали. Можно предположить, и все механизмы остались целы." — Обратила внимание Немезида.
— Действительно. Высока вероятность, что так оно и есть.
Прошли тысячи лет, а завод все еще в рабочем состоянии. Сам этот факт красноречиво говорит о могуществе технологий Древней цивилизации. Эта цивилизация больше не существует. Но когда встречаешь следы ее существования, становиться интересно, что же могло уничтожить ее?
Юго рассказывал, что она была уничтожена богом и тринадцатью его последователями, а семпай говорила, что ранняя цивилизация была уничтожена в то же время. Как-то это все не очень вяжется.
— Может спрошу об этом у Марио-сенсея сегодня вечером.
Он ведь археолог, значит сможет развеять мое неведение… ха?!
— Тц!
Внезапно в глубине коридора образовалось какое-то сияние.
Я мгновенно прикрыл лицо Черной Мантией. И сразу же ощутил, как черная ткань поглотила что-то.
— Рей!
— Я в порядке! Но впереди что-то есть!
Впервые за всю дорогу, перед нами показались монстры. Их было двое, и эти монстры очень похожи на тот механизм, что атаковал вчера Шарли.
Схожесть была и в названии, что вообще ни как не соответствовало внешнему виду самого монстра: над их головами высвечивалось: Гоблин-Воин и Мирный Кролик. Один из монстров, как и вчерашний Бирюзовый Волк (временное название) был вооружен огнестрелом, а у второго была просто огроменная верхняя часть с кучей трубок, похожих на энергетические.
— Так это его лучи в меня только что врезались! — сразу же понял я, после чего разогнал Серебро, так как решил, что находится на таком расстоянии от них опасно.
На встречу открыл огонь монстр с огнестрельным оружием, но я дернул поводьями, от чего Серебро оттолкнулся от стены, и шквал прошел мимо. Монстр с лазерами опять нацелился, но, как и во время первой его атаки, я уловил миг когда лазеры вырвались из трубок.
— Оо!
Как и в первый раз, я закрылся от атаки Черной Мантией, чем полностью аннулировал урон. И прорвавшись сквозь дальние атаки противника, перешел к ближнему бою:
— "Месть Моя"!
Я нанес "Месть Мою" в верхнюю часть монстра с трубками — Гоблина-Воина. Одновременно Лазурь прибегла к скилу, что судя по виду как раз и есть тот "Лазерный Меч" о котором мы говорили сегодня утром. Огнестрельный механизм (Мирный Кролик) распался на две части. Оба монстра прекратили двигаться, и изнутри дымом вырвались светящееся частицы. Механизмы заглохли.
— …фух. — Вздохнул я, когда с этим неожиданно начавшимся сражением было покончено.
"Все это время не было ни одного монстра, и тут внезапный лазер в лицо. Как грязно." — Негодовала Немезида.
Да, если бы не Черная Мантия, я вполне мог без головы остаться. Но зато заряд "Сияющего Отчаянья" немного поднялся. Нет худа без добра.
— Лазурь, ты в порядке? Тебя рикошетом или может шальной пулей не задело?
— Нет, я в порядке. Но эти непонятные названия монстров… я слышала об этот от графини.
Мы взглянули на поверженных монстров. Названия над их головами уже исчезли, и судя по недавнему свечению из внутри — монстры мертвы. Но вот сломанная механическая часть осталась лежать на земле. Пока что все так же, как и вчера.
— Я с таким же монстром вчера сражался. Когда Шарли спасал.
— …это что же значит, монстры из руин наружу выбрались?
Не скажу, что меня это удивляет. Руины это, по сути, естественный данж. Это в божественных подземельях монстры не могут перемещаться между уровнями и выходить наружу. А в нашем случае — почему бы и нет?
Можно предположить, что присутствуют и другие выходы, кроме того который нашли люди. Вот монстры и лезут из него. Так что сам этот факт вовсе не удивляет, но вот монстры… они странные.
— Я о них уже слышала… но все равно, очень странно. Почему эти монстры после смерти не исчезают?
Лазурь пришла к тому же вопросу, что и я. Обычно монстры исчезают после смерти, даже если это неживые големы. Я в этом абсолютно уверен, так как не раз видел исчезающего воздушного голема Касуми. Но вот эти монстры оставили свои оболочки после смерти.
Можно было бы подумать, что это дроп… но нет. Судя по вчерашнему монстру, это действительно просто сломанный механизм. И даже если подобрать в инвентарь, все что удается добиться от системы — непонятное название "Остатки неизвестного механизма". Может сведущий в археологии Марио-сенсей сможет что-то сказать по этому поводу?
— Что-ж, для начала, давай возьмем эти остатки с собой. — Предложила Лазурь, и я согласно кивнув, сложил оба механизма в инвентарь.
◇
Прошло около десяти минут после неожиданной атаки. И продолжая идти по коридору, мы удивлялись. Ведь…
— Похоже те двое просто случайно живы остались.
Где не глянь, вокруг нас повсюду валялись обломки механизмов. Обломки такие же, как остались от огнестрельного и лазерного механизма, которых мы повстречали. Вот только их здесь было по десять штук на каждый тип.
— Следы недавние, к тому же из разломов до сих пор искрит. …наверное и час еще не прошел, как их поломали.
Лазурь права, сразу видно, что обломки еще свежие. Три параллельных разреза, один разрез, но сразу пополам, бесчисленное множество дыр как от колючего оружия, причем все они разные. Такое ощущение, будто они сражались с каким-то воином, использующим несколько разных орудий одновременно. К тому же еще и это.
— Это… ловушки?
Со стен и потолка выступали обломки еще каких-то механизмов. Почти все они являлись стреляющим оружием какого-то типа, но я также заметил что-то похожее на линзу, что двигалась вдоль коридора. …это что, разрезающие человека лазеры, как в Si-fi фильмах?
— По следам видно, что дроп кто-то собирал.
— И от них ничего не осталось, значит прошли дальше.
При смерти тиан оставляет тело, а также кровь. Да и мастер оставляет какой-то свой предмет когда умирает. Другими словами, раз ничего не осталось, победивший этих монстров искатель направился дальше. Способный на такое человек… !
— …Рей!
Я обернулся на оклик Лазури.
— Там звуки сражения.
"Да, с глубины коридора доносится эхо"
За поворотом, что находится от нас примерно за сто метров, кто-то сражается.
— Пошли проверим.
Я дернул поводьями, и мы помчались к месту, где идет бой. Серебро вмиг добрался к углу, и мы взглянули на открывшийся перед глазами вид.
Там оказалась зала, что очень напоминала площадь с обелиском. Высокий потолок, широкие стены — все было покрыто металлом. И в ней оказалось около пятидесяти механических монстров. Но ни на что из этого мы не смотрели. И пол, и стены, и потолок — все уничтожали пули и лазеры, пытаясь попасть в кое-что двигающееся на огромной скорости. И этим "кое-что" был…
"Танцующий в волнах Грималкин"
"Гоняющий ветер Грималкин"
Знакомый голос читал заклинание. Аж странно, как четко я слышал эти слова, несмотря на оглушительную стрельбу.
"Прячущейся под листвой Грималкин"
"Погрузившийся в тень от огня Грималкин"
Источником этого пения являлся именно тот, в кого пытались попасть механизмы. Они целятся, стреляют, пытаются убить его… но у них нет ни шанса. А целью их являлся… человек с котом на голове.
"Добравшийся за пределы звезд Грималкин"
"Проникший в глубины сердца Грималкин"
Перед нами предстал второй в рейтинге дуэлянтов Королевства, Кошачий Бог Том Котейский.
"Не танцующий без повода "Восьмицветный Кот""
Как только он выговорил эти последние слова — торговая марка всей поэмы — Грималкин, спрыгнул с головы хозяина. Он приземлился на все четыре лапы на пол залы, после чего стал на две задние. Как будто этого мало, он еще и выпрямил спину, избавился от шерсти… и в следующий миг перед нами стоял еще один Том.
Но трансформации на этом не закончились. Оригинальный Том-сан, а также только что появившейся из Грималкина Том-сан: продублировались, в результате чего, в зале уже стояло целых четыре Тома. А тогда они сделали это еще раз, и Томов стало восемь.
"Провозгласивший прощанье, Грималкин"
Все восемь Томов бросились на механизмы. Мои глаза не успевали за скоростью их движения. Сверхзвуковая скорость Фигаро-сана и Джинвы — топовых дуэлянтов, больше не являлась для меня чем-то непостижимым. Благодаря множеству тренировочных сражений, я уже привык и научился различать и такие быстрые движения. А так как класс Тома-сана: высшая специализация "Кошачий Бог", он точно обладает достаточным AGI, чтобы сражаться на таких же скоростях. И я уже могу уследить за такими движениями.
Вот только дело в том, что сейчас следить приходилось одновременно за восемью Томами.
Все они бросились одновременно, кто оттолкнулся от пола, кто побежал по стене — Томы на сверхзвуковых скоростях оказались в воздухе. Мгновенный маневр Тома и его семи копий. И ни одна из копий не уступала оригиналу. На такой скорости, все восемь порождали оптический след, от чего визуально казалось, что их еще больше.
У кого-то были наручи с когтями, у других длинные мечи, а некоторые использовали лук со стрелами: копии использовали разнообразное оружие, и каждая из них порождала еще и множество оптических копий. В какой-то момент весь зал был переполнен Томами.
И от их сверхбыстрых, диких атак, монстры обломками падали один за другим.
— "Поместье Бакенэко*"
Том Котейский — "Поместье Бакенэко"
Только сейчас я понял, почему ему дали такое прозвище. Слишком уж много он образовал своих копий. Класс Марии "Крадущийся в Тени" тоже позволяет создавать клонов. Но даже один такой получает лишь половину силы оригинала, а чем больше количество, тем слабее каждый отдельный клон. Если так подумать, то даже как основной навык Эмбриона — эта способность Тома-сана создавать копии не поступающиеся оригиналу, действительно устрашает. Мои глаза просто физически не могут уследить за их движениями. Вот только,
— Вправо, сверху, …приземлился.
Я взглянул на стоявшую рядом Лазурь. Она слегка двигала головой, так будто следила за чем-то. Так, будто ее спрятанные за маской глаза сфокусировались на цели и не отпускают ее из виду.
— Тебе все еще удается отслеживать настоящего Тома-сана?
— С изрядными усилиями.
Ей удается успевать за его движениями взглядом обладая лишь продвинутой специализацией? Все таки, когда речь заходит за боевые способности, что не зависят от характеристик и навыков, тианы круче мастеров. …впрочем есть и такие исключения из этого правила, как Фигаро-сан и братец.
— Но подожди-ка, Рей. Ты что, знаком с "Поместьем Бакенэко?"
— Ага, немного. Ты тоже?
— Нет, мы не знакомы. Но я не могу не знать о мастере, что столько лет подряд являлся сильнейшим дуэлянтом Королевства.
— Действительно.
Том-сан ведь находился на первом месте в рейтинге, пока Фигаро не победил его. Очевидно, что и среди тиан он знаменитость.
…хм? Если подумать, Фигаро-сан ведь заполучил первое место еще с шестой формой эмбриона. То-есть, по здешнему времени, это больше двух лет назад. Раз так, получается, что Том-сан…
— …тц! Рей!
— Э?!
Внезапный крик Лазури выдернул меня из размышлений, и я вновь сосредоточился на монстрах и Томе-сане. Монстры были уже почти уничтожены, результат сражения очевиден. Но из стен залы вылезло несколько механизмов, похожих на турели, но с линзами вместо дул.
Это те ловушки, обломки которых мы встретили по дороге, так называемые защитные турели. Наверное из-за своего древнего возраста, нормально работала лишь половина. Впрочем, этого было вполне достаточно.
Даже половина защитных турелей — это более сотни лазеров. И все они направлены на клонов Тома-сана.
Даже сверхзвуковой скорости не хватило, чтобы справится с лазерами и пулеметами: не только клоны, но и настоящий Том попал под удар.
— …в настоящего попали! — Лазурь указала пальцем на одного из Томов.
— Нг?!
Проследовав за ее пальцем я увидел вооруженного металлическими когтями Том-сана, что получил удар в темя и обратившись в тучу светящейся пыли, трансформировался в толстого кота. И тогда, выдав громкое "Бнуяу-у" исчез.
— А, …чего?
— …это был клон?
— Н-нет, не клон. Я абсолютно уверена, это настоящий… хм?
Когда мы в следующий раз увидели Том-сана, клоны уже все исчезли и он стоял один. Но этот один вновь поделился надвое. И сразу же, тот, кто как по мне, являлся оригиналом, попал под лазер.
Но, хоть я и уверен, что это был настоящий Том-сан, он тоже превратился в кота и исчез со криком "Бняу-у!".
А тогда, только что созданный клон вновь начал делиться. Вновь образовалось восемь копий, и порождая еще и визуальные следы-иллюзии от сверхзвукового движения, они продолжили уничтожать турели.
— …что это, такое? — Лазурь наблюдала за происходящим неверящим взглядом.
Но я понемногу начал понимать в чем суть ультра навыка Том-сана. Он не создает клонов со способностями оригинала.
Он создает несколько оригиналов.
Уверен, сознание у него только одно. Вот только стоит телу, в котором находится сознание умереть, как оно переходит к копии. Таким образом и получается, что клон становится оригиналом. Если не уничтожить восьмерых клонов до того, как они успеют поделиться, Том-сан выживет и наделает новые копии… вот такой вот неубиваемый ультра-навык. Вот такая сила Грималкина — эмбриона предыдущего короля рейтинга — Тома Котейского.
— Лазурь, ты тоже не знала об его эмбрионе?
— О клонах не знала… я никогда не видела его сражение вживую.
Понятно. Вот и я впервые увидел такое. И это шокирует.
"Не часто встретишь эмбриона с такой выживаемостью" — заметила Немезида.
Это точно. И глядя на эти способности, я даже могу построить теорию, как Фигаро победил. Он отбивался от атак клонов на сверхзвуковой скорости и тянул время. А потом, когда сила от пропорционального ко времени усиления достигла огромнейших размеров, он просто убил всех клонов не дав им и шанса на повторное деление.
Но с другой стороны, Кашимия на третьем месте не может победить, так как хоть и обладает незаурядной силой, она не превышает силу Том-сана до таких передов. То-есть он просто не успевает убить всех клонов до того, как они поделятся. По той же причине, понятия не имею, как бы я мог победить у него.
— Странно, что он еще не Высший…
Я ощутил, как Немезида в форме оружия мысленно кивнула на мое замечание, и мы продолжили наблюдать как Том Котейский убирается в зале.
To be continued
Приметки переводчика
•
Бакенэко — кот-монстр, кот-оборотень из японских легенд.
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Древо Безграничного Развития Глава 5.13: Оставленные надежды. Правда о руинах
Глава 13. Правда о руинах
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Закончив с уборкой механизмов, Том-сан заметил нас, и подошел приветливо маша рукой.
— Оо, Рей-кун… и незнакомая госпожа в маске. Здравствуйте.
— Бняу-у.
Исчезнувший неизлечимое количество раз во время недавнего сражения Гримарумон, как ни в чем не бывало лежал на голове у Том-сана.
— Вы отлично справились. …потрясающее сражение.
— Да-а, их довольно много оказалось, пришлось постараться. — На этих словах Том-сан согнулся пополам выдав громкое "фу-ух". — Говоря откровенно, я чертовски устал.
— ……
Я не сомневаюсь, что после такого сражения он действительно устал. Но сейчас это выглядит так, будто он устал носить на голове жирного кота.
— Хватит с меня исследований на сегодня. Буду возвращаться в комнату. А, не сдерживайтесь, обыскивайте эту комнату сколько захотите. Думаю там больше не осталось ловушек.
— Ага, спасибо огромное.
— …спасибо. Но ты сам не хочешь посмотреть? — Спросила Лазурь, и я согласно кивнул.
Том-сан избавился от всех монстров и ловушек, но при этом не собирается искать трофеи. Более того, даже остатки поверженных механизмов не собирает.
— Ага. Мне это не нужно. Делайте что хотите.
— Бняу-у.
После этих слов Том-сан маша рукой зашагал прочь. И когда его фигура скрылась за углом, Немезида пробормотала:
"Зачем же этот тип пришел сюда вообще?"
У меня в голове точно такой же вопрос, но лучше сейчас воспользоваться его добротой и сосредоточиться на поисках.
◇
Я спешился и принялся за исследование комнаты. Немезида тоже вернулась в человеческую форму. Сложно передвигаться из-за разбросанных повсюду обломков, но в целом зала очень похожа на ту с кристаллом. Больше всего привлекал внимание рисунок на стене. Но это не просто рисунок, он выглядел так, будто его не рисовали, а выжигали.
На нем изображена сцена сражения множества людей со множеством монстров, а также что-то похожее на замок и рычащие монстры на его вершине. Внизу есть какая-то подпись, но автоматический переводчик не расшифровывает ее как обычные надписи в городе. А жаль, судя по всем это что-то важное.
— Лазурь, ты можешь прочесть эту надпись?
— …нет.
Раз даже Лазурь не может прочесть это, значит это не общий тианский язык, а древний, из Древней эпохи. Понятно… придется просить Марио-сенсея.
— Лазурь, у тебя нет камеры? Лучше всего поляроид либо цифровую какую-то.
— Не знаю что такое поляроид и цифровая камера… но у меня при себе магическая камера, что мгновенно создает картинку.
Лазурь достала из инвентаря предмет похожий на камеру поляроид. Хорошо она подготовилась к исследованию.
Девушка сразу же сделала несколько фотографий, и ту, где надпись видно в крупном масштабе, протянула мне.
— Ты ведь тому археологу показать хочешь?
— Да, собирался.
— Я не против… но скажи мне потом перевод, ладно?
— Естественно.
Я взял фотографию. Но все таки сразу видно, что Лазурь явно недолюбливает Марио-сенсея. Она не доверяет ему. Как она утверждала вчера, подозрительно, что археолог оказался здесь в такое время. Но сейчас у нас других археологов нет, кроме него просить расшифровать эту надпись просто не у кого.
— Лазурь, а ты не доверяешь Марио-сенсею?
— Не то что не доверяю, если честно, просто не хочу особо связываться с чужими людьми. Хотелось бы работать со своими археологами, но сейчас у Королевства нет профессионалов с достаточно глубокими познаниями..
— Вот как.
— Да. Сенсей… Великий мудрец и в этом хорошо разбирался, но он погиб во время недавней войны. И успешные ученики его тоже, кто на войне, а кто во время сражения с Глорией были убиты.
— Ого…
Я уже не раз слышал от Лилианы, что орден рыцарей понес тяжелые потери. Но оказывается такая участь постигла не только рыцарей, но и другие ветви Королевства.
— Эти руины оказались больше, чем я ожидала. И специализированных надписей на древнем языке полно. Без сторонней помощи я даже не узнаю, что это за завод.
— Вот как? Но ты ведь уже знаешь, что здесь изготавливается?
— …э?
Лазурь взглянула на меня удивленно, но как по мне, отталкиваясь от уже известных нам фактов догадаться вовсе не сложно.
Марио-сенсею приносили на оценку пластины, что по крепкости не уступают магическим предметам, а также искусственные кристаллы для лазеров. Более того, я не заметил никаких неисправностей в работе механизированных монстров, хоть они и защищают уже эти руины больше двух тысяч лет.
Точно также, хоть половина турелей и не запустилась, вторая половина, насколько мы могли судить с недавнего сражения Тома-сана, работает вполне исправно. Так что с уверенностью в 80% можно заявить, что…
— Мы на заводе по созданию механизированных монстров. Другими словами — это оружейный завод.
Напавшие на нас механизмы не защищают эти руины с древних времен. Это созданные совсем недавно роботы.
— Оружейный, завод, — задумчиво пробормотала Лазурь, услышав мою теорию.
Раз уж это оружейный завод, если получится все правильно сделать, удастся значительно поднять боевую мощь Королевства. Ничто другое не прибавит к военной силе страны, как именно такой завод. Вот только… есть одна проблема.
— Рей…
— Да, понимаю.
Я знал, что хотела сказать Лазурь. Тот самый вопрос, что возник у нас при первой же встречи с местными механизмами. Это…
— Мы ведь так и не знаем, почему над ними высвечиваются такие названия как [Бирюзовый Волк] и [Гоблин-Воин], не так ли?
— Да.
Обычно над головой высвечивается род или тип монстра. А монстры из этих руин принадлежат к типу "голем". Но вот название этого не отображает. С виду все они делятся только на два типа, но при этом названия у всех разные. И при этом эти названия не имеют никакого отношения к самим механизмам.
Возможно все дело в том, что для создания такого робота, как ингредиент необходим живой монстр. Учитывая что из уничтоженных нами монстров вырывался светящейся дым, такова вероятность высока. Во только…
— Разве название не должно было бы измениться, после того как монстра использовали для создания робота? — высказал я свое непонимание вслух.
— Верно. — Кивнула Лазурь.
Созданные Франклином монстры — хороший пример. Хоть в их основе и был монстр, название отличалось. Если предположить, что на этом заводе монстры используются для создания механизмов, непонятно, почему их названия не поменялись. Более того, у механизмов одинакового типа должно быть что-то общее в названии. И что главное, после смерти они должны исчезать полностью, а не оставлять свои детали на полу. Ничего не понятно.
— Но что интересно, их глаза мне напомнили Магомех Юго. — Заметила Немезида.
— Не странно. Тех роботов создал тот подлец в белом халате, но в основе ведь технологии империи Драйф. А Драйф, в свою очередь, взяла за основу технологии Древней цивилизации, следовательно…, …!
В этот миг ко мне дошло.
Магомех.
Древняя цивилизация.
Серебро.
Реплика.
Руины.
Механизированные монстры.
Все эти ключевые слова всплыли у меня в голове и объединились в одну идею. И осознав к чему привели меня такие размышления, я вдруг замолчал.
— Рей? Чего ты?
— Что-то ты побледнел.
Обе девушки смотрели на меня с тревогой. Наверное я действительно сильно побледнел. Но построившаяся в моей голове теория настолько ужасна, что в этом нет ничего странного. Эта мысль близка к тому, что я видел в подземельях секретной базы бандитской группировки Гузмейз. ……больно в груди.
— …Рей, ты понял что-то?
— Это были не монстры… — ответил я на вопрос Немезиды, и обе девушки удивленно склонили головы.
Поэтому я продолжил. Я сказал в голос, правду об этих руинах.
-- Это все... разбросанные повсюду механизмы это... особая экипировка.
— Э? — Лазурь взглянула на Серебро, что также являлся особой экипировкой.
Немезида прикрыла глаза, наверняка пытается вспомнить как выглядел Магомех.
— Но что насчет названия над головой?
— Монстр, на котором была одета экипировка погиб, после чего исчез вместе с названием. А особая экипировка осталась… вот и все.
— То-есть ты хочешь сказать, это снаряженные особой экипировкой монстры?
— Нет. В таком случае они бы не сражались одной группой. Разные виды все-таки. На Том-сана мгновенно набросилось более пятидесяти монстров, но дрались ли они между собой?
— ……
Этого не происходило.
— Выглядело так, будто все они сражались как одно целое, повинуясь одному разуму.
Именно, ими что-то управляло. Сами монстры внутри здесь не причем.
— Рей, неужели… — Немезида поняла, что я имел в виду, и с ошеломленным видом взглянула на остатки роботов вокруг.
И тогда я сказал это вслух:
— Это особая экипировка, что берет носителя под свой контроль.
— ?!
Мои слова сильно шокировали Лазурь. Тем не менее, я думаю, моя догадка верна. Ведь экипировка не только позитивные эффекты дает носителю. К примеру, моя исчезнувшая почти без следа [Проклятая Броня Регенерации Крови] имела негативное влияние.
— Проклятая особая экипировка… хотя нет, не проклята. Она ведь с самого начала так была сделана.
— Подожди, Рей. Подожди…! — Лазурь все еще не могла принять такой вывод, Зачем же создавать такую экипировку?
— Мой Серебро — оригинальный брильянтовый конь. Внутри его находится генератор магической энергии, следовательно, он не вытягивает ману из меня.
Юго мне рассказывал об этом. Механизмы Древней эпохи не требовали для работы ману извне. Хоть мой Серебро и тестовый образец, думаю спроектирован он по тому же принципу. Но Битри-сепмпай говорила, что реплики, в отличие от оригиналов, поглощают ману.
— Но реплики брильянтовых лошадей используют для работы ману всадника. …наверное так было сделано из-за финансовых соображений. Они просто не смогли запустить генераторы магической энергии в массовое производство.
Это единственное логическое объяснение. Ведь если бы они создали больше оригиналов, их бы и осталось больше. Но к нашему времени дошли в основном одни лишь реплики… значит они были продуктом массового производства.
— Так эти монстры тогда?
— …!!!
— Вопрос в том, являются ли эти десятки поверженных механизмов высококлассными оригиналами или продуктом массового производства?
— ……
— Очевидно ведь. С оригиналами мы бы так просто не справились. Следовательно, этим механизмам нужен источник магической энергии.
Да, если думать о военной мощи — это идеальное решение. Нет необходимости тратить ресурсы на генераторы. И при этом таких роботов можно создать огромное количество. Стоит лишь поместить внутрь [Мирного Кролика], [Бирюзового Волка] либо еще какого-то слабого монстра, и робот не будет страдать от недостатка энергии. Сама идея превращать неподходящее к войне существо в оружие высшей эффективности — мечта военачальника. Я почувствовал как к горлу подобралась тошнота.
— Когда я вчера встретил первого такого монстра, он напал на Шарли. …вот только, он не пытался убить ее.
Робот сразу же выстрел в меня из огнестрельной пушки, но в Шарли он не стрелял. То-есть он атаковал мастера, но не нанес никакого ущерба тиану.
— Он пытался схватить ее живьем.
-… быть не может?! — Вскрикнула Лазурь встревоженно, и я кивнул.
И тогда выговорил ответ, от которого мой живот скрутило:
— В их глазах, люди тоже — материал для строения роботов.
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 5.14: Оставленные надежды. Сила и Намерение
Глава 14. Сила и Намерение.
■ О разработке одного оружия
Брильянтовый человек. Это автоматизированная кукла, что крайне похожа на человека и при этом превосходит его по силе. Даже в технологически развитой Древней цивилизации этот механизм считался одним из величайших достижений инженерии.
Как тогда любили говорить: брильянтовый человек является идеалом как с эстетической, так и инженерной точки зрения. Потрясающая комбинация магической инженерии и магической биологии. Эти куклы прекрасны, обладают интеллектом достаточно высоким, чтобы общаться с людьми, а ведут себя так же, как и человек тренировавший их.
По боевых же способностях они не поступаются высшей специализации, а в некоторых случаях и превосходят. Этот факт подтверждает бой, в котором тогдашний [Высший Боец] проиграл кукле даже не ранив ее. На ровне с брильянтовыми лошадьми, коих называли скакунами высших, брильянтовые люди занимали превосходящую позицию даже среди других творений профессора Флагмана.
Вполне естественно, что сразу же начали думать о запуске массового производства кукол, как это произошло с брильянтовыми лошадьми.
При этом в массовой продукции, вполне ожидаемо, пришлось много от чего отказаться. В случае с дорогими брильянтовыми лошадьми, запустить производство удалось лишь за счет подачи магической энергии не из генератора, а всадника, а также отказом от некоторых особых способностей.
Но что насчет брильянтовых людей? В первую очередь, как и в случае с лошадьми, пришлось отказаться от генератора магической энергии. Вот только, в отличие от лошадей, рядом с которыми всегда находится всадник, кукла должна действовать сама по себе, независимо. Ведь если устройство куклы будит работать лишь находясь рядом с человеком, вся концепция потеряет смысл.
Кроме того, сама форма куклы сильно отличалась от первоначальной модели Флагмана, и ни о какой ангельской красоте и речи больше не было. Естественно, воспроизвести в массовой модели особые способности брильянтового человека также не представлялось возможным. В результате, новые планы Флагмана показывали тяжелый механизм, что использовал ману пилота и напоминал человека лишь отдаленно. А потерянные особые способности ученый решил возместить внешним оружием. По внешнему виду такая версия куклы намного больше напоминала "Магомеха" — главное оружие империи Драйф через две тысячи лет.
То-есть, в массовой версии мало что удалось сохранить от изначальной разработки Флагмана. Даже сам профессор остался недоволен своей адаптацией, и проект был заморожен. Так ни один реальный образец и не был сделан по этих планах. И когда цивилизация нового мира — Империя Драйф нашла их в руинах, новая реализация обладала боевой мощью и защитой, но вовсе не была похожа на изначальных брильянтовых людей.
Но в какой-то момент, из-за вторжения Воплощений проект возобновили. Сражение, на кону которого стояло все человечество… в это время правительство было готово заплатить любую цену, лишь бы заполучить хоть какую-то силу.
Хоть и были созданы огромные боевые машины, что не поступались по силе чистокровным драконам — их количество не внушало надежды. В то же время, пехотные отделения были уничтожены неизлечимыми порождениями Воплощения монстров. Необходимо было создать боевую силу, что, в отличие от производимых на заводах брильянтовых лошадей, могла сражаться без вмешательства человека.
Вот на замороженный раньше план и начал возвращаться взгляд инженеров. Флагман бросился за разработку брильянтовых воинов для массового производства, а также автоматических заводов для этой же цели. Вот только, была одна проблема. Изначальный план Флагмана рассчитывал, что брильянтовыми воинами будут управлять натренированные пилоты. Но из-за вторжения Воплощений многие солдаты погибли, и человеческих ресурсов критично не хватало.
Так и получилось, что даже если удастся подготовить необходимое количество брильянтовых воинов, ими будет некому пилотировать. Ситуация казалась безвыходной. Но все же он был гениальным инженером, ему удалось найти решение и этой проблемы.
Флагман понял, что нет необходимости садить внутрь человека.
Ведь человек нужен лишь для того, чтобы заменить слишком дорогой генератор магической энергии. Но если всадник нужен лишь для энергетического питания, можно обойтись и другими ресурсами. Флагман решил, что можно ведь использовать и других живых существ, не обязательно это должен быть именно человек.
Все что необходимо — полностью перевести управление механизма на программу. Осознав это, Флагман увидел свет. В нем родилась надежда. Но и в этом плане была одна проблема. "Как следует настроить распознавание враждебных целей?"
Обычно определением целей занимается администрация либо инженеры, но вполне можно предположить из-за зверств Воплощений никто из управления в живых не останется. Чтобы обеспечить бесперебойную работу механизмов, необходимо избавиться от человеческого фактора на всех, даже фундаментальных уровнях. В идеальном варианте, хотелось бы, чтобы они вечно продолжали автоматически сражаться с Воплощениями не смотря ни на что, — решил Флагман. Но проработать настройки столь высокого уровня в изделиях массового производства не представлялось возможным.
И тогда, Флагман решил все проблемы лишь двумя простыми настройками. Во первых: "зарегистрировать живущих в настоящее время на всем материке людей и извлечь их из списка целей для потребления энергии либо уничтожения".
Во вторых: "при каждой встрече оценивать силу организма и уничтожать все цели класса С+, но использовать как аккумулятор цели класса D и ниже.
— Таким образом удастся создать автоматическое оружие, что самостоятельно возобновляет свои энергетические запасы и уничтожает как Воплощений, так и монстров… то-есть создать воинов, дарующих вечную надежду.
Приняв такое решение, Флагман закончил постройку автоматического завода по производству брильянтовых людей. Вот только, профессор решил, что нельзя запускать завод в работу незамедлительно. Воплощения сразу же заметили бы его и уничтожили.
Посему, он оставил завод в режиме ожидания, а тогда настроил медленное производство брильянтовых воинов, в таком режиме, чтобы Воплощения ничего не заподозрили. И только когда сложатся определенные условия, куклы будут обеспечивать себе стабильную поставку энергетических ресурсов и… выступят против Воплощений. Поэтому автоматический завод по производству брильянтовых воинов и остался до наших дней вместе с остальными руинами.
И сейчас в работе этого завода существует ошибка… промах создавшего его гения. И находится этот недочет в настройках по определению целей для уничтожения и использования в качестве энергетического снабжения.
Руины стоят уже более двух тысяч лет. И данные о человеческом организме также вносились основываясь на людях, что жили в то время.
А после двух тысяч лет генетических изменений, современный человек больше не идентичен человеку из тех времен.
Более того, вторжение Воплощений сильно поменяло магические потоки в атмосфере, при чем это было не единственное изменение внешней среды обитания человека. Как, к примеру, спустя несколько поколений становятся гуще волосы на теле людей живущих в экстремально холодных регионах, человеческий организм адаптируется под внешнюю среду и слегка эволюционирует.
Но программа заложенная в брильянтовых воинов не способна сделать поправку на это мелкое изменение в следствии эволюции. Логика роботов проста: есть хоть малейшее отличие от записанных в регистре данных — значит не человек. Оригинальный брильянтовый человек бы конечно понял что к чему, но вот продукты массового производства не обладали подобным интеллектом.
Так и получилось, что созданные во имя защиты людей брильянтовые воины рассматривают теперь тех самых людей как враждебные цели, либо же энергетический ресурс.
◇◇◇
□ [Брильянтовый Всадник] Рей Старлинг
После моей фразы "в их глазах, люди тоже — материал для строения роботов" Лазурь сильно побледнела, и вообще смотреть на нее было больно.
Она пришла в эти руины в поисках спасения для Королевства. А нашла завод, что убивает людей и использует их как топливо. Ее шок я могу только представить.
— Если твое предположение верно, это ведь то же самое, что тогда Гузмейз… — проговорила Немезида, и я с ней согласен.
Им абсолютно плевать — монстр перед ними или тиан. Все живое для этих роботов — не более чем источник магической энергии. Поэтому они и выбираются наружу, схватывает первое попавшееся слабое существо и затягивают назад под землю, чтобы использовать в качестве аккумулятора.
Если бы я тогда ничего не заметил, Шарли стала бы таким аккумулятором. …от одной лишь мысли об этом холодок по телу пробегает. А может… жертвы уже были.
— …сердце болит.
Использовать людей как инструмент, топливо для собственной жизни. Это действительно… очень похоже на [Лича] из группировки Гузмейз. Он тоже смотрел на детей как на материал и деньги. Это и было тем, что вызвало у меня столь сильное отвращение к этим механизмам. Слишком уж сильно напоминает то зло. Я тяжело вздохнул и опустил взгляд на землю.
— Аа.
Перед глазами оказалась вещь, что очень глубоко связана с моими воспоминаниями сейчас — [Поножи Злобы Гузмейз]. Когда-то группировка с названием "Гузмейз" повергла Гидеон в ужас, а после ее смерти вся она обратилась в [Мстительный Дух Быкоголового Кентавра Гузмейз]. Гардранда, что также переродилась сейчас в виде особой экипировки, утверждает что поножи являются лишь тенью мертвого Гузмейза, без каких либо остатков сознания. Но для меня они оставались воплощением памяти о тех ужасных событиях.
— Но…
Но… если бы [Поножей Злобы] не было, я бы не смог разрушить игру Франклина в ту ночь в Гидеоне. Хоть [Поножи Злобы] и являются плодом зла, благодаря тому, что они у меня были, а также был и оставшейся со времен Древней Цивилизации Серебро — мне удалось победить ужасающего [RSK]. Хоть они и являлись такой устрашающей, ужасной вещью — без этих поножей невозможно было избежать ужасного будущего.
— То же самое, что тогда Гузмейз, говоришь…
Хоть сила [Поножей Злобы] и является по сути тем же, чем являлся [Мстительный Дух Быкоголового Кентавра], делают сейчас они абсолютно противоположную вещь. Раз так… возможно с этими руинами произойдет то же самое.
— Лазурь.
— …Рей. — Лазурь взглянула на меня с отчаяньем в глазах.
— Можно я скажу свои мысли насчет этого всего вокруг?
— …очень прошу.
— Нам необходимо остановить любые процессы, что все еще активны на этом заводе. А тогда уничтожить все механизмы, что двигаются за счет энергетических ресурсов.
— …другого выхода у нас нет.
Эти руины слишком опасны. Поскольку это место является заводом, оставим все как есть и наплодится полно новых механизмов. В то же время, появятся новые жертвы в качестве их аккумуляторов.
Но как же быстро они работают. Учитывая, что внутри механизмов находились живые монстры, роботы вторглись на поверхность совсем недавно. Если мои предположения верны, это произошло сразу же после разлома, в следствие которого руины и были открыты. Это послужило триггером к тому, что механизированные монстры принялись лазить наверх в поисках источников энергии. И за такое короткое время им удалось создать настолько огромное количество роботов. Оставим этот завод как есть, и хранящиеся в запасе роботы продолжат работу, а также начнут производить новых роботов и вновь повадятся лазить наверх в поисках добычи. Нужно поскорее остановить эту огромную машину. А тогда..
— А после этого мы исследуем эти механизмы и научимся их использовать.
— …э?! — в ответ на мое последнее заявление на лице Лазури образовалось выражение удивления.
— Использовать эту технологию?
— Ты ведь пришла сюда с этой целью, разве нет?
— Да… но эти руины опасны, они ужасны!
— Это я понимаю. Поэтому мы и уничтожим работающие сейчас механизмы и завод остановим, даже если придется его для этого сломать.
Этот пункт обязательный. Вряд ли может произойти много более мерзких вещей, чем работающий и дальше такой завод. Послевкусие у меня будет просто отвратительным.
— Вот только, после этого мы поищем возможность использовать эти технологии и инструменты во благо жителей Королевства.
Правда, вряд ли у нас получится садить внутрь монстров и использовать таких роботов в своих целях, и с использованием тиан слишком сложно. Но все равно, это склад технологий Древней Цивилизации. Место, оставленное древними для людей нашего времени. Быть не может, чтобы здесь не нашлось ничего, что не могло бы спасти нас. Хотя нет, может я просто хочу в это верить.
— Но это ведь опасно. Никто не может гарантировать, что мы используем эти технологии правильно…
Я отлично понимал, что имеет в виду Лазурь. Ведь я и сам об этом частично думаю. Без сомнений, это место опасно, и возможно было бы правильно уничтожить здесь все, даже камня на камне не оставить. Вот только…
— Какой бы не была сила, никогда не знаешь, удастся ли ее использовать правильно. Но я считаю, что пытаться использовать правильно любую силу — не может быть чем-то неправильным.
— …!
Механизмы создающиеся на этом заводе — зло. Но возможно именно это зло приведет нас к светлому будущему. Так же, как раньше сделал это Гузмейз.
— Сила, сама по себе, не является злом. Добро либо зло определяется намерением, что использует эту силу… по крайне мере я так теперь думаю. Поэтому необходимо сейчас уничтожить намерение, которое смотрит на людей как на топливо и охотится на них. А после можно будет решить как использовать эту силу намерением Королевства.
— Сила и намерение…
— В конце-концов вопрос в том, ошибается ли тот, кто использовал силу… хотя нет, точнее сказать: вопрос в том, чего он добивается.
— ……
После моих слов Лазурь посмотрела на меня и Немезиду, …а тогда, как и вчерашней ночью, взглянула на свой меч.
— Это же… точно, как и вы сами.
Я сразу же предположил, что под "вы" она не имела в виду меня и Немезиду. Скорее всего, сейчас она говорила о мастерах и эмбрионах в целом.
Намерение империи Драйф использовало силу мастеров, чтобы вторгнуться в Королевство. Но есть и мастера, которых иное намерение повело против них, чтобы остановить вторжение. Да, она права, это то же самое.
— …я согласна. — Сказала Лазурь, после чего обернулась и направилась к коридору. — Вернемся пока на поверхность. Необходимо поговорить с графиней Латинского квартала и согласовать наши действия… базируясь на моем мнении, конечно.
— …так точно!
◇
Мы вернулись в коридор и направились той же дорогой назад верхом на Серебре. B по дороге:
— Рей. — Услышал я голос сидевшей сзади Лазури. Звучал он так, будто она бормочет прямо мне в спину. — Спасибо, что дал мне надежду. Сейчас… и тогда тоже.
Я понятия не имею, о каком таком "тогда" она вспоминает сейчас. Но голос сейчас ее был… совсем немного, но бодрее.
To be continued
( ̄(エ) ̄) Q: А почему в поведении брильянтовых медведей образовалась ошибка?
(=ↀωↀ=) A: Баг в следствии невнимательности разработчика.
Last updated 2019-12-09 13:50:48 +0100
Древо Безграничного Развития Глава 5.15: Оставленные надежды. [Безжизненная Армия Эдель Барс]
Глава 15. [Безжизненная Армия Эдель Барс]
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Вернувшись на поверхность, мы направились в Гильдию Искателей. Решили, что необходимо рассказать там о тех механизмах. Кроме того, нужно оставить заказ в виде квестов на уничтожение блуждающих вокруг руин роботов, а также на слежку за самими руинами.
Лазурь объяснила, что у нее, кроме всего прочего, есть право выдавать экстренные заказы от имени Королевства. Уединившись в отдельной комнате с наиболее высокопоставленным работником Гильдии Искателей в Латинском квартале, она быстро реализовала это свое право.
Квест на уничтожение блуждающих механизмов привлекал вкусной платой и не имел ограничений по количеству людей. Не странно, что присутствующие на этот момент в гильдии мастера сразу же взялись за него. А слежкой за руинами займутся опытные тианы, что находились в распоряжении Гильдии.
— Один на один эти механизмы против мастера с боевой продвинутой специализацией не справятся. А когда не станет блуждающих в поисках энергетической подпитки роботов, то и новые перестанут появляться… так нам удастся выиграть немного времени.
Значит пока можно не беспокоиться о новых зверствах со стороны механизмов.
Кроме того, мы создали квест на поиск пути к заводу внутри. Ведь комната к которой мы добрались — оказалась тупиком. И по дороге назад мы не повстречали ни одного нового механизированного воина.
Следовательно можно предположить, что, либо к заводу ведет какой-то отдельный коридор, либо вообще нужно заходить с иного входа. Чтобы остановить работу завода, для начала необходимо найти к нему путь.
— Значит нам ничего не остается, кроме того как ждать пока какой-то мастер найдет верную дорогу? — Подытожил я обращаясь к Лазури.
— Да. Если удастся обнаружить завод до утра, завтра сразу же можно будет выдать квесты на остановку его работы, задействовав таким образом людей незамедлительно. Но нужно обсудить этот момент с Графиней, так что идем сейчас к ней.
— Понял. — Я кивнул.
Лазурь выглядела теперь значительно лучше чем еще совсем недавно в подземельях руин. Думаю активное противодействие опасности руин, а также надежда связанная с ними оказывает на ее настроение крайне позитивное влияние.
◇
Покинув здание Гильдии Искателей, мы вновь направились к графине. В этот раз я также вошел в поместье и подтвердил информацию о механизмах и опасности, которую они несут.
— Вот как… на самом деле мне уже докладывали сегодня о снующих вокруг странных на вид механизированных монстрах. — Поделилась новой для нас информацией Графиня, после того как мы ей пересказали суть дела.
— Значит по поверхности шастал не только тот механизм, которого Рей повстречал.
— Также можно предположить, что все еще активные роботы уже успели найти аккумуляторы для своих спящих коллег. Если это так, количество механизмов будет только расти… подождите-ка. — Я задумался.
— Рей?
Говоря свои мысли вслух я кое-что понял. Их количество выросло из-за того, что бы найдены свежие аккумуляторы. Верно, если не будет аккумулятора… живого существа, они не смогут активироваться. Следовательно…
— Слушай, а как же двигались те первые механизмы, что полезли в поисках энергетического питание как только руины показались из-под земли?
— !
Они ведь не могли двигаться. Но реальность такова, что они активировались. Причем теперь их активируется все больше и больше. Какое-то живое существо случайно забрело в руины прямо им в лапы? А может…
— Среди них есть кто-то не нуждающейся в живом существе, чтобы функционировать?
К примеру, кто-то с генератором магической энергии, как мой Серебро.
— Думаешь там есть кто-то вроде администратора?
— ……
Вполне возможно. И он управляет остальными механизмами. Кто-то не из массового производства. Если это действительно так, остановка завода уже не кажется таким уж простым действием. Я ощутил, как от этой мысли воздух в комнате начал стремительно тяжелеть, но не успел он добраться до критической массы, как…
— Ам-ам. Гм-гм. — Жевала печенье Немезиды, не обращая ни малейшего внимание на наше напряжение.
— Немезида…
— Ч-что я могу сделать! Сегодня в руинах столько всего произошло, мне нужно восстанавливать энергию!..
Ну, с этим не поспоришь.
— А о легком перекусе во время чаепития ты уже забыла?
— Эй, перекус ведь легким был!
…и почему твой голод всегда эволюционирует в самые напряженные моменты… Причем частота таких припадков прожорливости в этом месяце уверенно растет.
— Хи-хи, — засмеялась Графиня, наблюдая за этой сценой. Лазурь тоже криво ухмыляется.
— Звиняйте моего проглодита…
— Я не проглодит! Я леди, что любит плотно поесть!
Леди, столько, не едят.
— Да нет, что вы. Немезида-чан ведь пыталась разрядить обстановку.
Я абсолютно уверен, что ни о чем таком она и не думала.
— Да, верно! Так оно и было!
Не ухудшай ситуацию.
— А я сама испекла эти печенья, вкусные?
— Да, непревзойденно вкусные! — весело выкрикнула Немезида.
Но получается это Графиня сама постаралась. Наверняка для сирот, что сегодня приходили.
— Что-ж, тогда я тоже одно… а нет уже?
На тарелке больше не осталось ни одного печенья. Даже крошек не было, доказать, что на этой тарелке вообще находились печенья теперь не представляется возможным. Немезида…
— ♪ ~ ~ — посвистывала главная подозреваемая явно рубя окуня.
— У меня еще есть печенья, принести? — осторожно спросила Графиня.
— Ага! — Ответ Немезиды был просто мгновенным.
…может в этот раз поделишься со мной?
◇
Что-ж, хоть и отвлекаясь на всякую ерунду, мы закончили наше совещание. Теперь Лазурь с Графиней будут обговаривать детали последующего плана. А меня отправили в постоялый дом отдыхать.
Наверное, как и во время разговора с главным в местном отделении Гильдии Искателей, Лазури необходимо обсудить что-то не для лишних ушей.
Вернувшись в постоялый двор, я обнаружил, что количество посетителей ощутимо уменьшилось. Вероятно многие пошли выполнять наш экстренный квест. Количество людей в столовой не шло ни в какое сравнение с тем, что было во время ужина. Несмотря на это, в комнате для отдыха рядом я обнаружил двух знакомых.
Один из них — Том-сан. Он рассказал, что успел уже избавиться от усталости после зачистки руин в горячем источнике и даже отужинать. Сейчас же он расслабляется в магическом массажном кресле прокомментировав, что хоть это и кресло старого образца, ему удается немного расслабить тело после такого тяжелого труда.
А вторым моим знакомым являлся мистер Бердо Рубер, которого я только недавно видел в поместье Графини. Он тоже отдыхал вместе со своими эмбрионами. На мой вопрос: как вы здесь оказались? — Рубер объяснил, что это Графиня посоветовала ему именно этот постоялый двор. К слову, Гримарумон и Духовой сидели не производя ни малейшего движения, не отрывая при этом друг от друга взгляд.
— Мм. Столько гостей отказались сегодня от ужина. Что-то случилось? — спросила у меня Шарли.
Она, вместе с хозяйкой постоялого двора и Левиком, принесла чай и сладости. Я ей все объяснил. В округе взяли за привычку шляться механизированные монстры, вот и появился экстренный квест на их истребление. Все теперь этим самым истреблением и занимаются.
— Это такие же монстры, как на меня напал?
— Да, того же типа.
— Как-то мне страшно.
— Не беспокойтесь, госпожа. Мастера ведь стараются вовсю, чтобы предотвратить опасность. — Успокоил ее Левик, когда Шарли вспомнила о недавнем нападении.
— А хорошо, что квест появился. Все таки их слишком много. — Прокомментировал наслаждающейся массажем Том-сан. Похоже он слушал краем уха наш разговор.
"Слишком много"? Да Том-сан ведь в одиночку всю залу роботов и ловушек зачистил. Благодаря его чистке, мы сделали такой прогресс в нашем расследовании сегодня. Даже поняли чем являются эти руины на самом деле. Можно даже сказать, что Том-сан — проделал наиболее важную работу.
— Судя по пустоте вокруг, за этот квест взялось полно людей, да?
— Верно. Награда довольно высокая, к тому же многие рассчитывают заодно продать остатки поверженных роботов. Королевство уже начало скупать их…?
Внезапно я вспомнил свой недавний вопрос. Его еще тогда озвучила Немезида: почему Том-сан вообще пришел в руины? Ведь уничтожив всех тех монстров он оставил их остатки нетронутыми.
Вчера он говорил, что пошел исследовать руины, чтобы потренироваться в связи с возвращением Кашимии. Кроме того, он утверждал что его целью являются деньги. Но сегодня Том-сан оставил весь лут лежать на земле. Более того, даже не осмотрел залу после зачистки ее от стражей. Интересно, что же у него в голове.
— Фм. Механизированные монстры это что-то вроде кукл? — Спросил вдруг мистер Бердо Рубер, пока я размышлял.
— Да. — Подтвердил я.
— Тогда возможно это такие же монстры, каких я уничтожал по дороге в Латинский квартал. — Сказал мистер Бердо Рубер и достал в подтверждение обломки механизма из инвентаря.
Без сомнений, это часть того робота с огнестрельными пушками.
— Да, это они. …вы их уничтожили?
Я думал класс Бердо Рубера не боевой.
— Уверяю вас, есть разные способы сражаться. Кроме того, не представляю, как можно путешествовать по заселенных монстрами регионах не умея за себя постоять.
— А чего еще ожидать от [Короля Музыки]! — вставил Том-сан, пока я раздумывал над услышанным, мысленно соглашаясь.
[Король Музыки]?
— Фм. Обладаете "Оценкой"? А я и не ощутил ничего.
— Ну я ведь тоже [Кошачий Бог].
— А, вы, государь, тот самый Поместье Бакенэко? Что-ж, тогда позвольте представиться еще раз. Высшая специализация управляющего типа, [Король Музыки] Бердо Рубер.
— Высшая специализация типа кота-оборотня [Кошачий Бог] Том Котейский. Приятно.
Что это еще за высшая специализация типа кота-оборотня?.. Не похоже, чтобы его боевой стиль настолько уж напомнила кошака.
— Хмм, двое высших. Это очень обнадеживающе. — Пробормотала Немезида.
— Обнадеживающе? — переспросили они оба.
Я ответил вместо Немезиды:
— Те руины продолжают автоматически создавать опасные механизмы. Следовательно, необходимо уничтожить уже созданных роботов, после чего остановить работу завода. Нужно только найти путь к нему. Если повезет, можно будет хоть завтра утром вторгнуться. Такой у нас план.
— По-онятно-о. Следовательно, вам нужны люди. Ладно, раз такое дело, я участвую. Все равно заняться нечем. — Мгновенно согласился Том-сан.
— Фм. Не могу сказать, что меня не интересует такое приключение. Но завтра не получится.
— У вас какие-то дела?
— Дело в том, что дети с сегодняшнего чаепития умолили меня сыграть завтра вновь. По их словам, один ребенок не смог сегодня прийти из-за болезни. Но он обожает музыку и ну уж очень хочет послушать мое выступление. — После этого объяснения уголки рта Бердо поднялись. — Раз уж они так оценили выступление моих музыкантов и настолько радуются, думаю нужно ответить на ожидания фанатов.
— Да, я тоже так думаю.
Помощь мистера Бердо Рубера нам пришлась бы очень кстати. Но обещания тоже сдерживать необходимо. И в этот момент к нам вдруг заговорила разносившая гостям в комнате отдыха чай хозяйка постоялого двора.
— Все-таки эти монстры из руин… такое чувство, будто мы вернулись во времена [Эдель Барса]…
— [Эдель Барса]?
Впервые слышу, звучит как чье-то имя.
— Это монстр, что появился около тридцати лет назад. Какой-то У… что-то там. Проще говоря, сильный монстр. В то время я еще была ребенком, так что почти ничего не помню. Как там его… [Без…
— [Безжизненная Армия Эдель Барса]. — Помог ей Том-сан. В это время он попивал чай, дуя в чашку, чтобы охладить его.
— Вы об этом знаете, Том-сан?
— Речь о UBM, что появился на границе Королевства и Империи около тридцати лет назад. Мифического класса был. К тому же, на тот момент он был наихудшим из существующих монстров. Ах…
Мифического класса… Сейчас уже даже с такими монстрами справляются. Как, к примеру, Братец [Ким-ун-камуи] победил. Но тридцать лет назад Высших не было. Более того, вообще мастеров не было. (Разве что бета-тестеры, по словам Марии. Но даже если так, их количество было ничтожно.) А UBM мифического класса для одних лишь тиан это настоящее стихийное бедствие.
— [Эдель Барса] был UBM типа "колония". Он использовал и растения, и минералы как материал для создания человекоподобных монстров. И эти куклы лезли, аж пока не уничтожили ядро. Очень проблемный босс.
— Том-сан, а вы так много об этом знаете.
Он рассказывает о событиях тридцатилетней давности так, будто сам там присутствовал.
— Ага, просто у меня есть один знакомый, он очень хорошо разбирается в UBM.
Наверное у него есть какой-то друг с обширной базой данных. Это как Битри-семпай с Химерой-семпай.
— Да, все правильно, [Эдель Барса] был именно таким монстром. И он появился как раз тогда, когда муж и сын Графини направились в Империю по государственному поручению…
— Э? — услышав такое я удивился.
— Мои знания основываются лишь на газетах и объявлениях из того времени…
После этого хозяйка рассказала нам что произошло тридцать лет назад.
◇
Тридцать лет назад Латинский квартал принадлежавший Королевству и регион Барбарос, что находился в Империи являлись соседями и могли похвастаться очень дружелюбными взаимоотношениями. Кроме того, Королевство и Империя находились тогда в союзе, и вместе с Легендарией образовывали Западную троицу.
Ничего странного, что послы этих стран путешествовали время от времени друг к другу. Главой группы послов являлся граф Латинского квартала. Он с самого начала являлся дипломатом Королевства.
Граф взял с собой сына, которому исполнился лишь год и это была его первая поездка в жизни. Между семьями графа Латинского квартала и домом Барбароса была договоренность о женитьбе детей двух семей, вот Граф и решил показать жениха как можно скорее.
Рискованно конечно брать с собой в дорогу младенца, но на дороге объединяющей Королевство с Империей не появлялись сильные монстры, следовательно, бояться было не чего. Кроме того при Графе была надежная королевская охрана.
[Рыцарь Священного Пламени] Аслан Фардорид. А также [Великий Мудрец], [Небесный Рыцарь], [Епископ] — четверо высших Королевства следовало с ним. [Рыцарь Священного Пламени] Аслан на самом деле был бродящим воином, но он славился такой силой, величием, а также верностью, что его все считали вассалом королевской семьи.
И то, что именно его назначили сопровождать посла в этом путешествии показывает, насколько король ценил взаимоотношения с Империей. Кроме того, Аслан и сам желал присоединиться к эскорту. А все потому, что владыка региона Барбарос, [Бог Столкновения] Ронавд Барбарос — был его хорошим другом и соперником. Он сразу запланировал по прибытию сразиться с ним на арене. Следовательно, предстоящее путешествие радовало всех и обещало принести только удовольствие.
Если бы на границе не появился UBM.
Никто не знает, почему он вышел именно в это время. Была ли это случайность, а может спланированная кем-то атака?
Какой бы не была причина, [Безжизненная Армия Эдель Барса] атаковал группу послов из Королевства. Аслан выступил в защиту группы и уничтожил более тысячи кукл. Но это была лишь небольшая часть армии [Эль Барса]. Они давили своим сумасшедшим количеством. Неиссякаемые монстры тучами надвигались на Аслана, и прорвавшись сквозь его защиту бросились на группу.
Крики агонии содрогнули воздух, жертвы этого зверства падали одна за другой. Аслан продолжал бороться с монстрами, и ему даже удалось кое-как добраться к ядру, но преимущество по силе было не на его стороне.
И когда рыцарь понял, что все, что ему остается — это ждать смерти, на помощь пришел воин из Империи. Это был [Бог Столкновения] Ронавд Барбарос. Он гнал во всю мощь на помощь к другу и послам, так что оторвался от своего отряда и прибыл в одиночку.
И так двое высших бросили вызов величайшему противнику мифического класса.
◇
— …и что же произошло?
— Когда отряд Барбароса добрался к месту битвы, все уже было окончено… [Эдель Барса] был повержен, но и Аслан-сама, и Ронавд-сама погибли. По результатам расследования Империи, все группа была истреблена…
…получается они нанесли друг другу смертельный удар одновременно. Я еще на чаепитии узнал, что Графиня потеряла и мужа, и сына. Но кто бы мог подумать, что это дело рук UBM мифического класса…
— ……мм? — Пробормотал вдруг Бердо Рубер, будто его что-то очень заинтересовало. — Вы говорите этот [Эдель Барс] использовал кукл?
— Верно. Он создавал и управлял куклами.
— Вот как, это же словно… хотя нет, тридцать лет… невозможно.
— Что-то случилось? — спросил я музыканта.
В ответ Бердо криво улыбнулся:
— В Драйф есть один тиан способный создавать и использовать кукл с помощью уникального оружия. Вот мне и показалось, что очень уж похожа их сила. Но этот тиан молод, тридцать лет назад… нет, не мог он получить MVP тогда. Наверняка он заполучил этот артефакт от какого-то иного UBM.
— Да, ведь есть и другие UBM с похожей силой. Да и уникальные артефакты создающие монстров и тианов иногда попадаются.
Так мы и закончили разговор об этом происшествии. Но почему-же меня не покидало чувство, что это лишь часть истинной истории.
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 5.16: Оставленные надежды. Марио
Глава 16. Марио
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
После разговора в комнате отдыха, как и вчера, я отправился на прогулку по территории постоялого двора. Моей целью являлась не столько прогулка, сколько необходимость навести порядок в голове. Все эти события и куча новой информации полученной на протяжении нескольких последних дней уже смешались в нешуточную кашу.
К слову, Немезида сейчас в горячем источнике. Как раз время женское. Пока нет Немезиды, я достал свою половину полученного от Графини печенья и принялся жевать. Можно подумать, я прячусь от нее.
Такой нежный вкус. Ничем не уступает попкорну Братца, но в каком-то совсем ином смысле.
— Мм?
И пока я вот так прогуливался, на глаза попался Марио-сенсей. Сидя на установленной для удобного обзора лавочке, он любовался городом внизу. В темноте заходящего солнца я не мог рассмотреть его выражение лица.
— …Оо, Рей-сан. Доброго вечера, что ли. — Он первым заметил меня и поздоровался.
— Доброго вечера, Марио-сенсей.
— Выглядит очень вкусно, — проговорил он, взглянув на печенья у меня в руках.
— Попробуете? — Протянул я ему лакомство.
— Оо, раз такое дело, не буду отказываться. — Согласился Марио-сенсей и взял лишь одну штучку.
— Какой нежный вкус. Наверное хозяйка, либо Шарли сделала? — предположил ученый.
— Нет, это Графиня испекла. Я был сегодня у нее касательно руин.
Я вроде ничего особенного не сказал…
— ……
Но услышав мой ответ Марио-сенсей вдруг замолчал. Не удивление. Он явно ощутил что-то, но что именно, я понять не мог.
— …..значит, они, такого вкуса были… — пробормотал он таким тихим голосом, что большую часть я не разобрал.
— Марио-сенсей?
— …! Ах, как я удивился. Внезапно осознав, что я ем печенья собственноручно испеченные самой Графиней, мое сердце чуть не остановилось.
Согласен, это довольно неожиданно. Тем не менее, кажется мне, Марио-сенсей воспринимает это слишком драматично.
— А все-таки, какие все сегодня занятые. Почти никто за оценкой не приходит. Мне и делать то нечего, только гулять и на пейзажи любоваться.
— У вас нет никакой работы связанной с руинами?
— Я туда не лезу. Слышал, эти руины очень опасны.
Как уже успела заметить Лазурь, этот археолог и вправду держит ухо востро.
— …а, точно. — Вдруг вспомнил я и достал фотографию. Ту самую, которую Лазурь дала, чтобы я показал ее Марио-сенсею. — Во время исследования руин я обнаружил одну интересную стену, но прочесть на ней надпись не удается. Может вы сможете перевести этот текст на фотографии?
— Фм, подождите-ка немного.
Марио-сенсей достал из инвентаря фонарь и осветил все вокруг. И действительно, в такой темное разобрать те символы вряд ли возможно.
— Что-ж, позвольте взглянуть. …хм.
Археолог снял очки и принялся внимательно разглядывать надпись под светом фонаря. Все таки его глаза очень похожи на глаза Графини.
— Вы можете читать без очков?
— Да. Я бы сказал наоборот. Они мешают мне сосредоточится.
Разве это не очки от дальнозоркости?
— …прочел. По сути здесь написано вот что. — Проговорил Марио-сенсей и озвучил мне перевод надписи из руин.
Мы все еще помним падение Четвертой пехотной дивизии во время сражения с Воплощением Монстров. Мы были не чета заслонившей горизонт армии тварей. Ни по количеству, ни по силе. Можно ли считать, что мы проиграли? Нет. Это не конец. Надежда продолжает жить. Мы обязаны запустить производство брильянтовых воинов… и, когда-то, уничтожить тысячи и десятки тысяч монстров. И эту клятву мы высечем у себя на груди, а поражение — на этой стене.
Все это проговорил Марио-сенсей, ведя пальцем по тексту на фото. Причем выговорил он все это без своей странной интонации.
— Вот что здесь написано. Эта стена — монумент.
— Высечем поражение на стене… вот оно что.
В принципе, в японской истории ведь то же самое было. Когда в битве при Микатагахара клан Токугава Иэясу проиграл Такэда Шингэн, они сами же нарисовали картину своего поражения, чтобы запечатлеть этот момент для последующих поколений.
Вот только…
— Тысячи и десятки тысяч монстров?
— Вот что вас заинтересовало?
— Нет, просто здесь их значительно больше чем в истории о падении Древней цивилизации, которую я слышал раньше.
Если я ничего не путаю, Юго рассказал мне об этом перед нашим нападением на банду Гузмейз.
— Я слышал, что Бог и его тринадцать слуг уничтожили Древнюю цивилизацию. Это была кара за то, что в связи с научным прогрессом они стали высокомерными.
Правда семпай говорила, что в то же время была уничтожена и Ранняя цивилизация. После этого я вовсе запутался.
— Да, это общеизвестное учение, что охватило церковь нового мира. Оставленные предыдущей цивилизацией записи именно так и утверждают.
— Церковь?
— Именно. К слову, Рей-сан, а вы осведомлены о взглядах Королевской церкви?
— Вы имеете в виду учение, что лежит в основе целительных специализаций?
— Да. Изначально в Бога верили, но сейчас считается, что его нет. И даже если есть, то только как источник кары. Ну либо в контексте высших специализаций.
То, что в него больше не верят, либо же говорят в контексте высших специализаций я понял. Вот только…
— Божья Кара?
— Именно. Как вы только что и сказали, существуют сказания о том, что Древняя цивилизация была уничтожена Карой Божьей.
— ……
Действительно. Чтобы вновь не разгневать Бога, все страны кроме Драйф и Великой Валлуа сознательно отказались от научных исследований. Правда Королевство прямо сейчас пытается воспользоваться теми самыми технологиями, чтобы спастись.
Но Божья Кара… А ведь мотив моей Немезиды как раз об этом.
— Но это всего лишь учение церкви. Факты совсем другие. Если отталкиваться от материалов написанных непосредственно участниками тех событий, можно увидеть иную сторону истории. Вы слышали о том, что Древняя цивилизация и Ранняя Цивилизация были уничтожены одновременно?
— Да, слышал.
— Судя по материалам, что остались с тех времен: мы являемся наследием Древней Цивилизации, а Ранняя цивилизация это цивилизация, что развилась на ином континенте.
Ином, континенте?
— А есть еще один континент?
— Был, если говорить точнее. Из-за неизвестных нам происшествий он пошел под воду. Лишь один корабль выбрался. Он и есть тем, что мы называем "Ранняя Цивилизация". В записях Древней цивилизации не раз попадается словосочетание "Судно Иных".
— Судно Иных…
Целый континент пошел под воду, и осталось лишь одно судно.
— Оно и добралось к нашему континенту. Но процветающая здесь цивилизация не приняла гостей. Мало того, она напала на судно, желая изучить неизвестные им технологии. Так и началась война между целым континентом и одним кораблем.
Встреча с попавшим в беду, блуждающем по океану кораблем из другой цивилизации. В истории нашего мира такое тоже не раз происходило.
— В ответ на атаку Древних, корабль Ранней цивилизации контратаковал. Хоть они и проигрывали по количеству, у ранних было оружие немыслимой мощи — Воплощения.
— А насколько оно было сильным?
— Если данные из оставшихся записей правдивы… можно предположить, что где-то на одном уровне с [Глорией].
Один из SUBM — [Дракон Трех Измерений Глория]. Сильнейший монстр в истории Королевства которого когда-то общими усилиями победили Братец, Фигаро и Химера-семпай со своими сектантами. Я знаю об этом очень мало, но судя по тому, что после смерти зверя на ногах остался один лишь Братец — этот SUBM отличался колоссальной силой.
— Воплощения, как и UBM, а может даже эмбрионы — каждый выделялись какой-то особенной силой.
Создающий бесчисленное множество оружия прямо из воздуха, покоряющий небо.
Порождающий бесчисленное множество монстров, опустошающий землю.
Искривляющий само пространство, поглощающий море.
Обладающий абсолютно неизвестной силой, подобный шару.
Ранняя цивилизация принесла в своем корабле несколько запредельных сил. И тысячи и десятки тысяч монстров, о которых указано на том каменном монументе — одна из этих сил. И этих сил… этих Воплощений было тринадцать. Включая сам корабль — то, что последующими поколения начали воспринимать за Бога — четырнадцать. И эти четырнадцать сил погубили весь континент Древних.
— В этом сражении Древняя цивилизация была уничтожена. Кроме того, так как Древняя цивилизация на этот момент уже пала, нам не известны детали, но после их поражения люди из Ранней цивилизации также погибли. Причины до сих пор неведомы. Так и получилось, что после столь неудачной встречи, обе цивилизации пали.
На этом Марио-сенсей закончил свой рассказ. Я долго размышлял над услышанным, после чего в моей голове вновь возникло непонимание.
— Но если Ранняя Цивилизация обладала такой запредельной мощью, они ведь и раньше могли встретиться с Древними…
Уверен, что с таким Судном Иных и Воплощениями они спокойно могли пересечь океан в любой момент, да и вообще сделать что угодно.
— Действительно. Ученые часто дискуссируют на эту тему. Но судя по тому, что к нашему континенту добрался лишь один корабль, возможно у них были какие-то препятствующие этому обстоятельства. По крайне мере есть и такие предположения. Возможно религиозные взгляды, а может геополитика. Как бы там ни было, неизвестно почему мы так и не нашли никаких остатков Ранней Цивилизации. В то время как остатки Древней цивилизации сплошь и рядом.
Как и сказал Марио-сенсей, против всего континента Древней цивилизации, выступил лишь один корабль Ранней.
— Впрочем, Великая Валлуа пытается найти затопленный континент с которого корабль Ранней цивилизации приплыл.
— Думаете они найдут его?
— Кто знает? Но я уверен, где-то он точно есть. Ведь если континент на самом деле только один, откуда же мог взяться тот корабль?
Да, в этом есть смысл. Но речь ведь идет о летающем корабле. Может он просто из космоса прилетел… хотя нет. Это было бы уже слишком.
"Те, кто думают, что это просто игра — либо идиоты, либо наивные дети, что глупо верят всему, что им сказано."
"Я и сам не знаю, что это на самом деле. У меня предположение, что это дело рук правительства… хотя нет, какой-то организации всемирного уровня. Одна из фаз какого-то эксперимента по созданию воображаемого мира."
Я вспомнил слова Франклина стоящего на своем Пандемониуме. Если он прав, можно отбросить идею с пришельцами. Никто не стал бы таким заниматься.
Кстати говоря… Он ведь тогда еще что-то…
— Можно теперь я спрошу кое о чем? — Внезапно заговорил Марио-сенсей, чем прервал мои размышления.
— Да, о чем же?
— У вас есть какие-то предположения насчет тех брильянтовых воинов, о которых идет речь на каменном монументе?
— Да, думаю, я знаю о ком идет речь. Я видел блуждающих в руинах, а также на поверхности рядом с руинами механизированных существ. Они спроектированы так, чтобы ловить монстров и тиан и использовать их в качестве топлива.
— Фм, …автоматическое оружие, что убивает живых существ ради запаса МР… вот как.
— ??
У меня возникло странное чувство, что атмосфера вокруг Марио-сенсея резко переменилась.
— Такие механизмы очень напоминают магомехов из Империи. Вот только магомехи не способны действовать сами по себе.
— Верно. Но та система опасна. Все-еще-работающие механизмы будут уничтожены, и сам завод, если получится то уже завтра, будет остановлен.
— Да. Ко мне дошли слухи об этом из Гильдии Искателей. Конечно для ученого нет ничего печальнее, но уже полученных образцов будет мне достаточно. — Ответил он с улыбкой.
Он так и не одел очков, так что при свете фонаря я смог хорошенько рассмотреть его голубые, уставшие глаза. Присмотревшись я понял, что они слегка отличаются. Тем не менее, оба его глаза — голубые.
— Что-то не так?
— Марио-сенсей, вы связаны кровно с королевским родом?
— …почему вы так решили? — удивился он.
— Глаза Графини, с которой я сегодня встречался, очень похожи на ваши. Она рассказала, что глаза такого цвета передаются в роду графства Латинского квартала.
Более того, правый глаз Графини голубой, а левый — зеленый. Глаза Лазури, что также принадлежит к роду графа Латинского квартала очень похожи на правый глаз Графини. Этот же цвет я вижу в глазах Марио-сенсея.
— Вот оно что. …да, вы правы, во мне течет королевская кровь. И насколько я знаю, в королевском роду также замешана кровь графов Латинского квартала. Но даже если так, мое поколение уже слишком далеко ушло, чтобы можно было считать меня частью королевской семьи.
— Это что-то вроде "бабушка была из королевской семьи, но после всех ответвлений ваша семья больше не королевская"?
— Да, что-то вроде того. — Согласился ученый.
Значит он прогуливался рядом с поместьем Графини, так как хотел взглянуть на дом своих предков? Марио-сенсей тогда еще сказал, что никакого отношения к Графине не имеет. Но что-то в этом всем меня беспокоит, какое-то неопределенное чувство. К тому же, недавняя его реакция на печенья меня заинтересовала.
— Да и в любом случае, мне намного спокойнее заниматься во всю своей работой, чем управлять королевством. Хорошо, что всегда можно избежать изматывающей работы за столом такой вот работой в поле как сейчас.
— Работы за столом?
— Именно. Это когда сидишь и пялишься на всякие планы и заявления, а они, в свою очередь, пялятся на тебя. Мне лично намного лучше поработать активно двигая телом, чем вот так просиживать за документами. Не вижу ничего хорошего в том, чтобы получать правящие должности.
— Вот оно как.
— Да, именно так.
Судя по его словам я предположил… что возможно Марио-сенсей является профессором в какой-то научной организации, либо же ректором или что-то вроде. Кстати говоря, я ведь так и не спросил.
— ……
Я и так уже почти уверен в своих догадках. Но решил все-таки спросить об этом прямо.
— Марио-сенсей. А вы ведь из империи Драйф?
To be continued
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□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
— Как вы?.. — Спросил Марио-сенсей в ответ на мой вопрос.
Он не начал притворяться, что не понимает, о чем речь. И не попытался сохранить правду в тайне. Его интересовала лишь причина. Голубые глаза Марио-сенсея всматривались в меня оценивающе.
— У меня возникло такое предположение во время вчерашнего разговора.
— Еще вчера?
— Вы ведь знали о [Жадовой Буре] — брильянтовом коне найденном Империей Драйф. А мои знакомые, даже те, что обладают особо подробными данными обо всем происходящем, по крайне мере вчера вечером об этом еще не знали.
— Есть же еще что-то?
— Да. Сейчас научными исследованиями занимаются лишь империя Драйф и Великая Валлуа. А раз вам приходится работать за столом с документами, значит вы занимаетесь исследованиями в одной из этих стран.
Это первая и вторая причины моей догадки. А теперь, третья:
— Кроме того, вы ведь сказали, что в вас течет королевская кровь. Сейчас между Королевством и Империей война, но раньше они жили мирно. Раз так, человек из Драйф вполне может быть родственно связан с Королевством.
Я конечно об этом не скажу, но еще одним аргументом послужило отношение Лазури к Марио-сенсею. Она является агентом кого-то из верхушки правительства, и смотрит на ученого Марио-сенсея с подозрением. Вполне возможно, она сразу ожидала, что Драйф подошлет кого-то к руинам.
— Первостатейная проницательность. Ваши рассуждения верны. — Признался ученый.
Перво… первостатейная? Похоже это старомодный вариант слова "перворазрядный".
— Я действительно из Империи Драйф. Пришел сюда, чтобы исследовать руины. Ведь в них может быть найдено что-то такое, что окажет громадное влияние и на Империю.
— …и что же вы намерены делать? — Неуверенно спросил я.
— Думаю будет принято решение, что Империи не нужны найденные здесь брильянтовые воины. — Ответил Марио-сенсей. Такой ответ меня удивил.
— Почему?
— Потому-что у Империи уже есть похожая технология. Как вам наверняка известно, [Треугольник Мудрости] ведь создал Магомеха.
— Ага.
— Преимущество брильянтовых воинов в том, что они способны самостоятельно двигаться. Но на данном этапе это нам только прибавит врагов. Ведь на то, чтобы понять и модифицировать систему управления уйдет туча времени. Ведь мы используем свое программное обеспечение, не то же самое, что использовали древние. А раз такое дело, проще обойтись уже готовыми Маршалами II.
Получается, что для Империи брильянтовые воины это всего лишь оружие. А похожее оружие у них уже есть, значит нет нужды тратить ресурсы и время, чтобы заполучить и древних воинов.
— А что если Королевство использует их? Когда решит проблему с нападением на людей, конечно. — Заметил я.
— Как думаете, сколько лет уйдет у Королевства на овладение этой технологией? Оно ведь до этого момента вообще не занималось подобными разработками.
— …понятно, — я согласился.
Другими словами, Империя поглотит Королевство до того, как то успеет использовать технологию древних в своих целях. Значит Имперским ученым проще будет исследовать эту технологию не спеша, когда Королевство уже будет в руках Империи.
— Империю интересует лишь одно — не заполучит ли Королевство здесь какую-то новую сверх-технологию. Ну либо, не удастся ли ей с легкостью раздобыть дополнительную боевую силу и использовать ее сразу же против Империи. Если ни первое, ни второе не имеет места в нашей ситуации, встревать нет никакой нужды. Ну как, госпожа, вас удовлетворил мой ответ? — Обратился он вовсе не ко мне, а глядя куда-то мимо.
— Судя по "Детектору Лжи" ты говоришь искренне. — Ответила ему показавшаяся Лазурь.
— Лазурь…
Когда же она вернулась из поместья Графини? Я не замечал ее до этого момента.
— Раз уж вы уже используете на мне "Детектор Лжи", разговаривать будет проще. Госпожа, хотя нет. Следует ли вас называть агентом Королевства? А может, ее вели…
— А что же насчет тебя? — Резко оборвала его Лазурь. — Ты ведь не ученый.
Мгновенно, так быстро, что мои глаза не успели ничего воспринять, Лазурь взмахнула своим синим мечом.
— Тц!
Мне даже показалось, что я увидел, как Марио-сенсей был разрезан на две половины, но на самом деле тот успел увернуться и остался невредим. В момент удара глаза Марио-сенсея смотрели в нашу сторону прямо. И в этих глазах я ощутил то же давление, что привык видеть в глазах Братца и Фигаро-сана.
— Какая опасная девушка…
— Согласна. Но ни один ученый не увернулся бы от такой атаки, не так ли?
…понятно, значит Лазурь так внезапно атаковала его, чтобы убедиться, что он не тот, за кого себя выдает.
— Эй-эй-эй! А что если бы Марио-сенсей действительно оказался обычным ученым?!
Она ведь разрезала бы его!
— Не переживай. Этот меч сейчас не режет. Я специально целилась не в голову, так что обошлось бы переломом.
— Такая идея может прийти только тем, у кого мышцы вместо мозгов!
Правда в этом случае не все так потеряно, как с Фигаро! Он ведь еще перед знакомством отправляет цепь в голову невинной жертвы!
— Так что, ты из специального назначения?
— Специального назначения? — проговорил я в недоумении.
Такого я еще не слышал. Лазурь объяснила:
— Это военное подразделение специального назначение Империи Драйф. Сокращено говорят просто "специальное назначение". Группа составленная из высших, либо тех, кто довел свою продвинутую боевую специализацию до максимума и обладает огромной боевой силой. Я слышала, что многие из них специализируются на работе под прикрытием.
Высшие и доведенные до максимума продвинутые специализации. И таких целая группа. Наверное их можно сравнить с Орденом Рыцарей Королевства. В то время, когда он еще был полон, конечно.
— Все верно. — Согласился Марио-сенсей.
— Да и имя твоя не настоящее, не так ли? Более того, эта странная интонация тоже ради прикрытия. Хотя нет, вряд ли. Наверное ты еще что-то пытаешься скрыть, вот и коверкаешь манеру речи для прикрытия.
— …не могу не согласиться. — Кивнул Марио сенсей в ответ на эти обвинения.
— Но позвольте внести одну поправку. Я действительно являюсь ученым. У меня даже звание профессора по археологии. И хотя Марио это мое не настоящее имя, я его использую в научной среде.
Следовательно он действительно является Марио-сенсеем.
— В любом случае, меня раскрыли, так что придется уходить. …а, точно. — сказав это, Марио-сенсей достал что-то из кармана и бросил мне.
Я мгновенно схватил летящий предмет левой рукой. Послышалось побрякивание.
— А что это?
— Плата за ночевку для хозяйки. Вы могли бы передать это от меня? Вместе со словами: "Еда была очень вкусной, а горячий источник очень приятным. Мне удалось хорошенько избавиться от накопившейся усталости и отлично провести время".
— …понял.
Марио-сенсей из специального подразделения Империи и проник сюда как шпион… но это не отменяет того факта, что он хороший человек.
— Если бы это оказалось взрывчаткой, легкомысленный Рей вновь оказался бы одноруким.
— Аа.
Я не думал о такой вероятности.
— Похоже, что тебя легко обмануть.
— Это вовсе не так. Правда я только во время происшествия в Гидеоне узнал, что моя подруга — убийца, а братец — Король Разрушения. Да и исцеляющее зелья с рук Франклина выпил, вместе с каким-то непонятным зельем и слизью.
— …да, мне следует уточнить. Тебя чертовски легко обмануть.
Лазурь смотрела на меня в изумлении, а Марио-сенсей наблюдал за нами обоими с плохоскрываемой улыбкой.
— Мне жаль вас оставлять, но боюсь мне уже пора.
— Ты думаешь тебе удастся убежать? — дерзко спросила Лазурь, направив на археолога меч. Но в ответ он сказал: — Я уже убегаю.
Сразу же после этих слов Марио-сенсей просто исчез… вместо него осталась маленькая птичка.
— Ч-че?!
— …птичка.
Я уже видел ее раньше. "Рокировка" — навык подмены, что позволяет меняться местами с каким-то объектом с помощью телепортации. Его использовали модифицированные монстры Франклина. После этого мастера из Гидеона прозвали их "Крыльями Химеры"*.
— Если подумать, ничего странного, что солдаты Империи используют его монстров.
"Рокировка" не позволяет переместиться далеко, но мы ведь имеем дело с парнем, что увернулся от меча Лазури. Поймать его еще раз вряд ли получится.
— Убежал все-таки… Раз уже здесь солдат специального назначения, вполне возможно, что они обосновались в руинах или где-то неподалеку. Необходимо отправить опытных разведчиков туда, пока не поздно.
— Думаешь Марио-сенсей, то-есть Империя будет что-то предпринимать?
— Да, думаю будет. И вообще, я здесь как раз потому, что с самого начала ожидалось вмешательство Империи.
— ?
Лазурь здесь из-за Империи? Я конечно подозревал, что Лазурь ожидает действий Империи. Но оказывается она именно из-за этого сюда и приехала.
— …а вообще, тебе не кажется, что ты слишком уж искренний с имперцами? Фотографии это тоже касается, но они вполне могли прийти за одним лишь твоим брильянтовым конем, даже если бы не было здесь руин.
— Да какая уже разница. Я так понял, весь мир охотится за оригинальными брильянтовыми лошадьми.
Даже Битри-семпай утверждала, что если бы промышляла ПК, как и раньше, и не была со мной знакома, непременно напала бы.
— Мне просто нужно за ним следить. Кроме того, я очень благодарен Марио-сенсею, за то что он открыл мне тайну происхождения Серебра.
— Думаешь все так просто?
— По крайне мере для меня. Кроме того, хоть он и из Драйф, Марио-сенсей не плохой человек.
Он столько всего рассказал мне о Древней цивилизации, хотя я и являюсь врагом. Он ведь мог просто напросто соврать, но детектор лжи Лазури не среагировал. Значит, наверное, все сказанное — правда. В целом у меня отношение к нему противоречивое: враг, но не подлец.
— Какой же ты все-таки добряк… Но у меня тоже есть друзья в Империи, так что не стану спорить. — Ответила Лазурь с ухмылкой.
— Ого, у тебя там есть друзья?
— Да. До войны мы ведь были союзниками. Я ездила в Империю на учебу. …аа, у нас нет времени на истории о прошлом.
В какой-то миг глаза Лазури наполнились чувством ностальгии, но она быстро взяла себя в руки. Согласен, куда-то не в ту степь наш разговор занесло.
— Возвращаясь к главной теме разговора: если верить моему "Детектору Лжи", тот спецназовец не врал. Но все равно, нам следует быть на чеку.
— Кстати, а с какого момента ты начала слушать? Звучит так, будто ты весь разговор слышала.
— Да, я с самого начала находилась рядом. Думала позвать тебя как раз в тот момент, когда ты заговорил к спецназовцу.
…я вообще ничего не заметил.
— Во всем вашем разговоре лжи не было ни разу. Но все равно, он говорил в стиле "не врать, но и не говорить правду". Идеальная тактика против "Детектора Лжи". Несомненно, все солдаты специального назначения учатся так говорить. — Объяснила Лазурь.
— Согласен. Я тоже не думаю, что Марио-сенсей о чем-то врал, но он точно что-то скрывал.
Наверняка это касалось той фрески. Только когда мы говорили о ней, я ощутил какую-то странность в его словах.
— Можно предположить, что…
Он сказал, что империи Драйф те автоматические механизмы — брильянтовые воины не нужны. Это правда. Но с другой стороны, это лишь личное виденье Марио-сенсея. Вполне может оказаться, что правительство Империи все-таки решит захватить их. А может…
— Может в руинах дремлет еще что-то кроме брильянтовых воинов?
◆◆◆
■ Латинский квартал. Среди гор.
— …получается, не было смысла притворяться. — Пробормотал сам себе мужчина, что называл себя Марио. Он только что оказался в горах, поменявшись местами со спрятанным там монстром.
Его странная манера речи исчезла без следа, теперь он разговаривал как обычно.
— Они не просты. Уверен, уже догадались, что я пытался скрыть.
Моя тайна. Она прячется в той фотографии, что Рей показал мне. Надпись на фреске… одна часть, которую Марио не перевел в голос.
"Мы обязаны запустить производство брильянтовых воинов, а также специализированного решающего оружия по противодействию Воплощениям [Акра Баста] и, когда-то, уничтожить тысячи и десятки тысяч монстров."
Специально пропущенный кусок текста. В нем скрывалась информация об оружии значительно превосходящем брильянтовых воинов. Впрочем, Марио еще оценивая принесенные искателями находки из руин догадался, что там находится сильнейшее оружие.
— Решающие оружие Древней цивилизации. Наверняка оно не уступает [Эмпельстанду], а может и превосходит его.
Он тяжело вздохнул. Ему совсем не нравилась идея иметь с этим дело, хотя еще больше не нравилось то, что он не может оставить теперь все как есть.
— Во имя Империи… я не могу позволить Королевству заполучить это оружие. — Проговорил спецназовец, и взглянул на гору, в глубинах которой прятались руины.
Хоть его глаза и выделялись ярким голубым цветом, взгляд его в вовсе не был ярким. Те глаза, которые Рей в мыслях обозвал уставшими, они были похожи на глаза мертвеца.
Мужчина достал из инвентаря магический предмет для связи и подсоединился к нужному номеру.
— Логан, ты закончил с посадкой уже?
"Да, на данный момент нахожусь в горах неподалеку. А ты там что?"
Его собеседник: [Адский Генерал] Логан Годхарт. Он является его сообщником, а также единственным… и в то же время многочисленным союзником в предстоящей битве.
— Они узнали, что я из специального назначения.
"…эй"
— Тем не менее, похоже они не поняли, что это я. Никаких проблем.
"…ты ведь единственный из специального подразделения, кто последовал за новым Императором во время гражданской войны. Впрочем, Королевству все равно неведомы внутренние разборки Империи."
— Действуем завтра утром, как и планировали. Наша цель: дремлющее в руинах особое оружие [Акра Баста]A. Необходимо либо забрать его себе, либо уничтожить.
"Понял. Но почему не ночью? Мои демоны отлично видят в темное."
— Королевство пока еще не знает о точном местонахождении [Акра Баста]. Кроме того… мне необходимо подготовиться.
"…понятно. Ты о том."
— Именно. Куклы [Эдельбарса]. Их всегда оказывается недостаточно. Если прямо сейчас задействую "Создание Взвода Марионеток", к утру удастся достичь моего лимита по одновременному управлению — тысячи штук. Ты тоже сделай хотя бы две тысячи класса полудракона.
"…изначально предполагалось, что в такой боевой мощи необходимости нет" — Заметил собеседник.
— Я рассудил, что необходимость есть. Брильянтовые воины в руинах и [Кошачий Бог] из Королевства, кроме того… присутствуют угрозы, которые сложно оценить заранее. Несломленный и еще кое-кто. Так что давай подготовимся так, чтобы еще с избытком было.
"……"
Услышав такое, Логан подумал: "одного лишь [Адского Генерала] хватит, чтобы с избытком было." Он считал, что для него второе место среди дуэлянтов Королевства, новичка и механизмы из руин — даже угрозой назвать нельзя. Впрочем, боевой запас увеличим, но план остается тем же. Как и договаривались, он обеспечит технологическое производство и уничтожит любое сопротивление со стороны Королевства.
Но не высказав свои мысли вслух, Логан согласился:
"Понял. Я уважаю твои решения, так что принимаю твой план, маршал Гифтед Барбарос."
To be continued
( ̄(エ) ̄) Не признаюсь, кто именно…
( ̄(エ) ̄) Но в этой главе слишком много всяких "высокопоставленных" лиц.
Приметки переводчика
*Крылья Химеры (яп.キメラの翼) — артефакт и серии игр Dragon Quest позволяющий телепортироваться.
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Глава 18. Свобода
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
В тех руинах дремлет какое-то оружие кроме брильянтовых воинов. Даже если Империи не нужны брильянтовые воины, вполне возможно, что они жаждут заполучить в этих руинах что-то другое.
Мы незамедлительно оповестили Графиню и гильдию Искателей о возможном вторжении Империи. Очень хорошо, что Лазурь взяла магическое устройство для связи, когда мы ходили в Гильдию.
— Но есть и свой плюс в этой ситуации. Если имперцы все-таки нападут, мы убедимся, что второе оружие действительно существует. …вероятность, что мы упустим еще большую угрозу снизится. — Заметила Лазурь.
Ну да, можно и так на это посмотреть.
— Что-то дела наши все хуже и хуже… — вздохнул я.
Брильянтовые воины, что наверняка продолжают производиться на заводе. Дремлющее где-то в глубинах руин еще одно оружие. А также нацеленные на это оружие имперцы.
Вполне возможно, что все это обернется проблемой еще похлеще чем недавняя затея Франклина. Но что нам остается?.. раз уж опасность надвигается, придется встретиться с ней лицом к лицу.
— Марио-сенсей знает, что завтра мы остановим завод. Как думаешь, когда они нападут? — спросил я Лазурь.
Ворвутся ли они во время нашей завтрашней операции в руинах? А может подождут, пока мы закончим? А может вообще отложат это вторжения до начала полномасштабной войны? Может сложиться по-разному.
— Сейчас на территории Империи не наблюдается никаких перемещений военных сил. Раз так, если они и нападут до, либо сразу же после нашей операции… это будет быстрая атака нескольких, но элитных бойцов. — предположила девушка.
— Нескольких, но элитных…
— То-есть спецназовцы, как Марио-сенсей, а также участвующие в войне мастера. — Уточнила она.
Также, как и в случае с Гидеоном, когда пришел Франклин и Юго… хотя нет, не также. Тогда они воспользовались особым соответствием способностей Кюко и мастеров Гидеона, а также проходившим в то время "Столкновением Высших", чтобы обезвредить оборонные силы Королевства. Но в этот раз ничего подобного у них нет… значит будут брать прямолинейно, голой силой.
— Но их не может быть много. Всего три дня прошло с момента открытия этих руин. Следовательно, у них не было достаточного времени на подготовку, как в случае с Гидеоном.
— Даже у мастеров нет возможности так быстро подстраивать свои планы.
Но то же самое касается и нас. В нашем распоряжении лишь те мастера, что уже успели прибыть на исследование свежо-обнаруженных руин, а также те немногие, что здесь пребывали изначально. Если вдруг нападет Высший, как это произошло в Гидеоне, противостоять ему сможет лишь прежний король дуэлей Том-сан. А может еще…
— В любом случае, нам нужно быть готовыми ко всему. — Подытожила Лазурь.
— Да. Сколько здесь мастеров Королевства?
— …есть те, что приняли квест на остановку завода… — неуверенно забормотала Лазурь.
Я знаю, что она хочет… а вернее, не хочет говорить. Это уже всплывало во вчерашнем разговоре: Лазурь не желает использовать мастеров в войне.
Хоть она и согласилась использовать их для исследования и остановки завода, прямое столкновение с военными силами Империи… это именно то, чего она не желает. Так что, хоть война еще и не началась, даже на такое, предварительное сражение отправлять мастеров она не хочет.
— О защите позабочусь я вместе с остальными тианами. Поэтому ты, вместе с мастерами останови завод… — проговорила она, наверняка сама же мучаясь в своих размышлениях.
Но у меня ответ другой:
— Нет. Я останусь на поверхности и сражусь с мастерами Империи.
— Рей! — Твердо вскрикнула она обвиняющим тоном.
Но я продолжил:
— Помнишь наш разговор вчера? Ты ведь сама сказала, что попросишь помощь мастеров в критической ситуации?
— …да.
— И мою помощь тоже. Так что завтра я выступлю против имперцев.
Я решил сражаться по той же причине, которую уже сказал ей вчера.
— Но я же говорю, это мой долг. Ладно исследование, но использовать мастеров на войне…!
— Поведай мне.
— …э?
Я не понимаю, почему Лазурь так против участия мастеров в предстоящей битве. Следовательно, я уверен, что мне необходимо сражаться. Поэтому я должен узнать эту причину до того, как принимать какие-либо решения.
— Почему ты настолько против участия мастеров? Эту причину… твои чувства, поведай мне.
— Мои, чувства? — пробормотала девушка.
— Почему ты не пускаешь мастеров на войну?
Не узнав причины, я не смогу принять ее решение. Но услышав такое мое требование, Лазурь замолчала. Не из-за того, что ей нечего сказать… я понял, что она замолчала погрязнув в тяжелых раздумьях. Но,
— ……хорошо. — Медленно промолвила она. — Причины, две, есть. Первая, недоверие к мастерам.
Это мне известно. После недавней войны половина Королевства не верит мастерам. Ее наставник Рангрей, а также тот кого Лазурь звала учителем — [Великий Мудрец]. Вполне возможно, что это не единственные близкие, кого Лазурь потеряла на той войне. Вполне ожидаемо, что она не доверяет теперь мастерам.
— Но причина, по которой я не хочу принимать твою помощь… другая. Дело вовсе не в недоверии.
Получается, мне она все-таки доверяет. Но в тоже же время есть какая-то преграда, что похлеще вопроса о доверии.
— Мне мешают принять твою помощь… слова погибшего отца. — Призналась Лазурь
— Твоего, отца? — Переспросил я.
— Да, отец… был в верхушке правительства Королевства и много размышлял о появившихся четыре, пять лет тому назад мастерах.
Четыре, пять лет назад… вышла Infinite Dendrogram. Братец и остальные первые игроки. Они вошли игру и начали провоцировать разнообразные события в этом мире. Либо же наоборот, занялись решением уже существующих конфликтов.
— Отец все думал: что же произойдет, когда бессмертные, обладающие великой силой мастера продолжат появляться один за другим?
— Ты имеешь в виду, он ощущал от мастеров опасность? — Уточнил я.
— Нет. Скорее наоборот… отец верил, что мастера изменят мир к лучшему: обратят его во что-то лучше, чем человек. Он верил… что именно мастера и есть посланцы Бога, о которых твердят легенды Королевства.
— …посланцы бога, говоришь. — Я задумался. Впервые услышал, чтобы кто-то отозвался подобным образом о мастерах.
Опять же, …думаю речь здесь вовсе не о том Боге, какого имели в виду говоря о Судне Иных. Тем временем Лазурь продолжила:
— Поэтому отец считал, что нельзя использовать мастеров в войне. Он верил, что если все начнут использовать мастеров как наемников, если распространится мысль о том, что мастера это своего рода оружие — этому миру не видать светлого будущего.
— ……
Получается мастера в глазах отца Лазури находились весьма высоко. Вот только я думаю, что такое отношение совсем не соответствует большинству мастеров. Ведь, включая меня, почти все мы считаем, что это игра.
Несмотря на то, что такие, как я, а также такие, как мои знакомые, искренне ценят жизнь живущих в этом мире людей… Я уверен, что никто и не думал войдя в этот мир, вести его в лучшую сторону.
Ведь даже Химера-семпай со своей сектой над этим не думала. Раз уж отец Лазури находился в центре правительства Королевством, он частично виноват в том, что происходит сейчас. И вина его состоит в том, что он не смог проверить свои предположения.
Ведь мастера уж точно не божьи посланцы.
— Но ты ведь так не думаешь? — спросил я Лазурь.
— …верно. Но я продолжу защищать слова своего отца. Ведь это его последнее… — Лазурь замолчала.
Уверен, ее отец погиб во время недавней войны. Еще и года не прошло. Поэтому эти воспоминания жестоко сжали ее сердце, и девушка больше не могла промолвить ни слова. Я ощутил это.
— ……
Легко обвинить Лазурь в том, что ее рассудительность связана последней волей погибшего. Но я точно не скажу ей подобное, ведь Лазурь так дорожит этими словами. Поэтому, я… не буду встревать в ее внутренний мир. Вот только…
— …перед тем как попасть сюда, мне было сказано. — Начал я.
— Э? — Лазурь взглянула удивленно.
Я решил рассказать ей о себе… о мастерах:
— "Ты можешь стать великим героем, а можешь быть повелителем всего зла. Можешь стать королем, а может рабом. Можешь великодушно творить добро, но также можешь вести себя как последняя тварь. Можешь делать что-то, а можешь не делать вообще ничего. Можешь находиться в Infinite Dendrogram, а можешь и не быть здесь вовсе. Ты свободен творить все что угодно. Можешь делать все, что тебе по силам."
Вот что я услышал от ИИ Чешира. Это был его ответ на мой вопрос о том, что же я должен делать в Infinite Dendrogram.
— Что это за слова?..
— Эти слова я услышал за миг до того, как прийти в этот мир в качестве мастера. Думаю, почти все мастера их слышали.
Фигаро-сан тоже рассказывал, что сказано ему было что-то вроде: "Да прибудет свобода в предстоящем тебе будущем". Я уверен, что для ИИ-менеджеров, для создателей Infinite Dendrogram именно это самое важное. То-есть… "Свобода".
— Мастера свободны, любое свое решение мастер принимает сам, независимо. Не может такого быть, чтобы мастера, как одно целое изменили, либо уничтожили мир.
— …… — Лазурь молчала.
— Все мастера сами, свободно, по собственной воле решают какими им быть.
Мастера свободны. Могут выбирать все что угодно. В том числе, они свободны вести себя абсолютно эгоистично, вредя при этом другим. Хоть такое поведение иногда наказуемо, оно не запрещено.
Многие мастера становились перед подобным выбором и действовали по велению своего сердца. Даже у меня, за этот не долгий промежуток в игре, не раз была проблема выбора. Вот и сейчас… я выбираю.
— Я, будучи мастером, прямо сейчас выбираю защищать тебя и Латинский Квартал. — Заявил я.
Это мое личное решение. Возможно оно и противоречит воле Лазури и ее отца. Но я все-равно настаиваю на своем выборе.
— …!
— Это вовсе не общее решение мастеров. И не имеет никакого отношения к твоему отцу. …просто, мой собственный, свободный эгоизм.
По своему желанию я буду защищать Лазурь, даже если она сама против. Ведь я свободен выбирать все, что мне заблагорассудится.
— …почему ты так заботишься обо мне? — прямо спросила Лазурь.
— На самом деле, …я и сам толком не понимаю.
Мы ведь только вчера познакомились. Но несмотря на это, почему она настолько заботит меня?
— ……это потому-что ты увидел меня голой? — неуверенно спросила девушка.
— Нет, вовсе нет!!! Я просто думаю, что хочу тебя оберегать…
Я поспешил твердо отбросить ее нелепую догадку и принялся искать настоящую причину у себя в голове. И промолчав вот так несколько секунд, у меня выплыл один возможный ответ
— …я не мог тебя оставить, наверное.
— Не мог оставить?
— Ты, среди всех людей, что я встречал… наиболее напряженная внутри. Даже когда мы просто разговариваем, я чувствую как напряжение внутри тебя не спадает.
Сильнее всего я ощутил это у того монумента в руинах. А также сейчас.
Пытаясь выполнить свой долг она натянулась так, что будто вот-вот сломается. И пребывая в таком критическом состоянии она продолжает мчаться не жалея себя. Поэтому у меня и возникло желание поддержать ее, защитить ее. Смотреть и дальше, как она уничтожает себя… уверен, в таком случае меня только ждет ужасное послевкусие.
— Дело в том, что мое сердце возжелало поддержать тебя и защитить. Это единственная причина.
— ……вот как.
— Как бы там ни было, я завтра тоже отвечаю за оборону. Я не утверждаю, что ты должна отбросить сейчас же свои мысли и волю отца. Но все равно, я, абсолютно эгоистически, буду завтра рядом с тобой. — Заявил я твердо.
— …твоя логика. То ли она хитрая, то ли глупая, я не понимаю… не понимаю.
Говоря это… Лазурь плакала. Но уголки ее рта тронула улыбка.
— Но…… спасибо.
Лазурь улыбалась, в то время как слезы лились с ее глаз.
◇◆◇
Через несколько минут эта пара направилась готовиться к завтрашнему противостоянию.
Утром им будет необходимо остановить работу завода, а также дать отпор имперцам. Вот только,
— ……
На месте, где они только что разговаривали, стоял один человек.
— Свобода, говоришь.
Это был [Кошачий Бог] Том Котейский. Он, также, как и Лазурь перед этим, скрыл свое присутствие и слушал их разговор. И разговор с Марио, и диалог Рея с Лазурью — он слышал все.
— Похоже его слова достигли своей цели. — Том почему-то спокойно улыбнулся. — Получается, после [Короля Преступлений] и [Короля Тьмы] третий раз эти слова были приняты. …все таки Рей-кун… да, ты хороший парень. Проговорив это, никому кроме его самого непонятное замечание, он тоже покинул это место.
To be continued
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Глава 19. Искривленная надежда вырывается
□■ Латинский квартал. Среди гор.
Среди гор, где лежат руины, десять групп прорывались сквозь ночную тьму. Работая вместе, они истребляли блуждающих повсюду бриллиантовых воинов. Все они были мастерами, что преждевременно приняли квест, и до сих пор занимаются уничтожением, а также сбором остатков механизмов.
— Семь штук уже. Должен получиться неплохой заработок.
— Взгляни на это с другой стороны. Одна только наша группа уже семерых укокошила. Представь сколько их здесь всего бродит… меня от этой мысли в дрожь бросает.
Вот о чем говорила одна из этих групп. [Крепкий Копейщик], [Крепкий Лучник], а также [Клирик]: отлично сбалансированная группа из трех человек.
В следствии интенсивной деятельности этой, а также других подобным ей групп, количество рыщущих в поисках жертвы бриллиантовых воинов стремительно падало.
— Кстати говоря, завтра ведь начнется квест на остановку завода, да? Вы как, участвуете? — обратился один из мастеров к своим коллегам.
— Естественно я участвую. Ты представляешь, что будет, если все эти механизмы из руин ринутся? Да от Латинского Квартала камня на камне не останется. — Бодро ответил ему товарищ.
— Согласна. Их сила вровень полудракону, к тому же они представляют угрозу тианам… — Согласно закивал третий член группы.
Ведя подобные разговоры, они шагали в поисках все-еще целых бриллиантовых воинов. Но вместо этого, перед взором их предстало что-то неестественное.
— Эй, это… что вообще такое?
— Деревья, исчезли?
Перед группой раскрылся участок без единого дерева на нем. А земля в таком состоянии, будто кто-то вырвал все деревья с корнями.
— Те механизмы еще и деревья выкапывают? Или может еще какие-то монстры?
— Не знаю. Но, думаю, нам лучше быть готовыми ко всему.
[Крепкий Копейщик] и [Крепкий Лучник] стали по обе стороны от [Клирика] и взялись внимательно осматривать все вокруг. [Клирик] также приготовился наложить на товарищей усиливающие навыки как только возникнет такая необходимость. Их работа в группе была выше любых похвал. И в любой ситуации, первой целью в таких группах всегда был класс поддержки.
"Фаза 1"
В следующий миг из под мягкой, недавно перерытой земли выпрыгнуло что-то, и вцепилось в стоявшего в центре [Клирика].
— …э?
Выпрыгнувшая из-под земли штуковина будто из дерева вырезанная — и на самом деле вырезанная из дерева кукла, своей тяжестью, что соответствовала весу целого дерева, повалила [Клирика] на землю. После чего перерезала ему горло ножом в правой руке.
— ------!
Таким образом обезвредив [Клирика] — ведь с перерезанным горлом он может вымолвить ни единого заклинания — кукла нанесла следующие удары ножом: в голову, темя, позвоночник и сердце. Она не остановилась, пока мастер не был мертв окончательно. Получив урон в наиболее критические места, по истечении времени на воскрешение [Клирик] обратился в светящееся облако и исчез. Слишком уж быстрая смерть от рук куклы.
— Ч-ч?!
— Ты скотина!!!
Разъяренные [Крепкий Копейщик] и [Крепкий Лучник] сразу же уничтожили выпрыгнувшую куклу, но было уже поздно — их товарищ [Клирик] находился под штрафом. Получилось один-один. Вот только ценность непонятно откуда взявшейся куклы не идет ни в какое сравнение с жизнью мастера.
— Что это, за кукла…?!
— Она также не исчезает. Неужели это тоже же механизм из руин?
Монстр не исчезающий после смерти. Из-за этой особенности [Крепкий Лучник] определил куклу к тому же разряду, что и бриллиантовые воины. Но мастер ошибался. Вот только ему так и не выпала возможность узнать о своей ошибке.
"Фаза 2"
Пока внимание оставшихся мастеров было приковано к лежавшим остаткам куклы на земле, земля на север и восток от них взорвалась.
Сбросив с себя маскировку в виде листьев и грязи — вокруг мастеров показались двадцать таких кукл. И все они держали в руках штурмовые ружья — такие, как можно встретить у [Стрелков] либо роботов империи Драйф. И пока мастера пытались осознать, что же происходит — плотный автоматический огонь с двух сторон обратил их в решето.
Без шанса хоть как-либо среагировать, [Крепкий Копейщик] и [Крепкий Лучник] обратились в облако светящейся пыли и исчезли. Остался только дроп с погибших и все еще державшие на готове оружие двадцать кукл.
"Чисто" — прозвучало слово в сознании каждой марионетки.
"Уже восемьдесят человек" — А эти слова появились в сознании не только этих, а всей тысячи кукл, что рассредоточились по горам.
"Еще два часа, а я уже достиг своего предела. Впервые за долгое время, кстати"
Слушая подобный голос внутри, все куклы шагая безупречным строем и держа в поле зрение все вокруг — продвигались по горам. Не только эти двадцать, вообще все куклы двигались в одном направлении. Эти слаженные действия — результат управления лишь одного человека, что оказался способным в одиночку контролировать тысячу марионеток.
Воспринимая поле зрения каждой куклы, осознавая ее окружение, он вручную управлял каждой из тысячи марионеток, заставляя их работать как одно целое. Кроме того он снабдил своих кукл полученными от Империи [Вибрирующими Ножами] и [Штурмовыми Винтовками] и управлял ими приблизительно так же, как если бы держал обычное оружие в руках сам. В результате получился полководец и его тысячная армия, что двигалась по его воле как одно целое.
Естественно, это превышает возможности человека. Ладно если бы куклы были автоматическими, но управлять таким количеством вручную это сумасшествие.
Тем не менее, он делал это. Маршал новой Империи, Гифтед Барбарос. [Пустотелый Генерал] — высший, что специализируется на управлении не человеческим боевыми силами. Кроме того, он уже тридцать лет является носителем оружия легендарного класса [Глаз Безжизненной Армии Эдельбарса].
Ведь он начал управлять куклами еще до того, как научился ходить на собственных двух ногах. Именно он является сильнейшим солдатом империи. Хотя нет, правильнее сказать: он является армией Империи.
"Думаю следует еще немного ослабить силы Королевства"
Неожиданные атаки — можно сказать главная специализация этого человека, что провел большую половину своей жизни в качестве солдата специального назначения. Этот охотник за головами работал не покладая рук, чтобы гарантировать успех завтрашней операции по захвату [Акра Баста].
◇◇◇
□ [Бриллиантовый Всадник] Рей Старлинг
Погода переменилась. Утро встретило нас угрюмыми тучами.
— …какое тяжелое небо. — Прокомментировала Немезида.
— И действительно.
Так и не сомкнув глаз, я пробыл на улице аж до рассвета. А все потому, что атака имперцев казалась неотвратимой. Пытаясь попросить поддержки у столицы, Гильдия воспользовалась своими магическими механизмами для связи на больших дистанциях… но сигнал был заблокирован. — Воистину дрянная ситуация. — Вновь прокомментировала Немезида.
— Да. Наверняка это его рук дело… — Согласился я.
Скорее всего здесь замешан Марио-сенсей. Пока мы исследовали руины вчера, он все время находился на поверхности. Следовательно, у него было полно времени на то, чтобы установить какого-то рода глушители. А узнав от нас, что Гильдия начала поспешно действовать: активировал глушители и изолировал таким образом Латинский квартал от Королевства. К счастью, связь в пределах Латинского квартала работает без проблем. Впрочем, возможно именно поэтому о заглушках узнали так поздно.
Мы понятия не имеем насколько много и где именно установлены заглушки, так что просто пойти и уничтожить их — вряд ли получится.
Хоть мастерам с продвинутой специализацией ловкого типа и поручили отправиться в столицу, кто знает, успеют ли они. Впрочем, вполне возможно, что они вообще не доберутся к столице. Несомненно, Марио-сенсей обладает достаточной боевой мощью, чтобы уничтожить гонцов.
Я вспомнил, как мгновенно он увернулся от меча Лазури. Просто высокой AGI явно не достаточно, чтобы выполнить такой маневр. Я думаю, это сыграли его собственные рефлексы. И они у него на непостижимо высоком уровне. Лазурь не зря говорила, что солдаты специального назначения Империи являются ее сильнейшей боевой мощью.
— Рей. Твое предчувствие говорит, что Марио способен сражаться самостоятельно?
— …уверен: он не поступается верхушке в рейтинге дуэлей. И это как минимум.
Если выражаться точнее, мне сложно представить, что Челси либо Бишмал-сан победил в сражении против Марио-сенсея. Такое вот ощущение.
Эти выводы не являются результатом каких-то логических размышлений; я бы сказал: что-то вроде интуиции. Просто его сила, которую я ощутил в тот миг… она была близка к силе Бро либо Фигаро-сана… близка к силе Высших. Несмотря на то, что он является тианом.
— Хоть мы и пробыли всю ночь на чеку… атака так и не последовала.
Это меня удивило. Ведь блокировка связи со столицей значит, что они намерены закончить все до того, как поспеет подмога. Впрочем, хоть они и не напали на протяжении ночи, уверен, в течение нескольких часов это начнется.
А нам необходимо будет остановить завод и захватить бриллиантовых воинов и еще какое-то дремлющее там оружие, обороняя при этом Латинский квартал и руины. …звучит совсем непросто.
Во мне было бы намного больше уверенности, будь рядом со мной Бро, Фигаро-сан либо еще кто-то из друзей в Гидеоне; но к несчастью, еще со вчерашнего вечера я так и не смог дозвониться к братцу, следовательно, они ничего не знают. Впрочем, даже если бы мне удалось попросить их о помощи, думаю из лежащего на Юге Королевства Гидеона, моим друзьям пришлось бы целый день добираться сюда, на Северную границу. Кроме того, телефон Семпай тоже вне доступа из-за ее семейных обстоятельств, так что даже попросить посредством Семпай помощь Химеры-семпай не получится.
Некоторые мастера оставили просьбу о помощи на форумах, но неизвестно, откликнется ли кто-то. Судя по всему, вероятность прироста нашей боевой мощи… довольно низкая.
— Чего это ты так задумался?
— Лазурь…
Я вдруг заметил, что девушка стоит прямо рядом со мной.
— Для начала, я принесла тебе паек.
Сказав это, Лазурь протянула мне теплый чай и бутерброд.
— Спасибо. Это здешняя прислуга приготовила?
— Ага. Попросили снабдить всех, кто работает над планом по обороне руин.
А они молодцы. Но я заметил, что протягивая мне паек, Лазурь явно хотела что-то сказать.
— Что-то произошло?
— Какой ты проницательный… У меня есть хорошая и плохая новость.
В голове промелькнула мысль о том, насколько же типичная это фраза. Но если подумать, вся наша ситуация страдает от подобной двойственности.
— Начни с хорошей. — Попросил я ее.
— Был обнаружен путь, который, вполне возможно, ведет в центр руин. Он оказался в другом входе в руины, не в том, где были мы; так что обнаружившим его мастерам пришлось сражаться с бриллиантовыми воинами. Я думаю, можно ожидать, что центр завода именно там.
Действительно хорошие новости. Ведь если бы путь к центру завода не нашли, нам бы не получилось приступить к плану по остановке производства бриллиантовых воинов.
— Только что десять мастеров с Томом Котейским во главе направились в атаку.
— Значит об этом больше можно не беспокоиться.
Том-сан уничтожит все механизмы точно так же, как и вчера, и они без проблем доберутся к центру.
— …так что насчет плохой новости?
— Около тридцати мастеров, что занимались истреблением бриллиантовых воинов в горах, было повержено.
— Империя?
— Да. Судя по словам тиана, что работал вместе с мастерами: они были убиты вооруженными огнестрельным оружием и ножами куклами.
Вооруженные ножами и огнестрелом куклы, говоришь?
И действительно. Бердо Рубер ведь рассказывал вчера, что в Драйф есть тиан обладающий артефактом, который позволяет использовать марионеток. Вполне возможно речь была о спецназовце… Марио-сенсее. Есть у меня еще некоторые догадки… но они еще слишком расплывчаты, чтобы делать какие-то выводы.
— И сколько у нас осталось людей, что не отправились в руины?
— Двести солдат Латинского квартала; а мастеров: даже если объединить продвинутую и начальную специализацию вместе — и пятидесяти не наберется. А еще около сорока-пятидесяти тиан, что прибыли ради исследования руин.
— Значит в сумме почти триста. — Подытожил я.
Вроде и внушительное количество, но, с другой стороны враги уже уничтожили тридцать мастеров. А если еще и объявится кто-то по силе сравни Франклину… мы окажемся в почти-что безвыходной ситуации. И козырь, что позволит противостоять такой угрозе… у нас есть.
— ……
Я взглянул на свои руки… на [Наручи Гардранда]. А тогда мой взгляд опустился на [Фиолетовые Поножи Злобы Гузмейз].
Наверное, информация об опасности уже распространилась: мысли о нашем проигрыше доносились со стороны города, и [Фиолетовые Поножи Злобы Гузмейз] их поглощали. А когда начнется атака Империи — количество поглощаемой злобы умножится. Вполне возможно, что у меня объявится возможность использовать свою козырную карту.
"Ты не забыл, что у этого навыка есть три ограничения?"
"С первым проблем не возникнет, но есть ведь еще два. Особенно: проблема возникающая после использования, наверное"
Я вспомнил разговор с [Гардранда] во время отключки два дня назад. А в особенности: о трех негативных последствиях использования того навыка. Вероятность такого эффекта — 30%. И если не повезет, меня ждет смерть… а может и кое-что хуже.
Я совру, если скажу, что меня это не тревожит. Тем не менее, если возникнет ситуация, в которой у меня просто не останется других вариантов…
— Рей?
— Чего это ты? Выглядишь так, будто задумался о чем-то, но…
Мои размышления прервали Лазурь и Немезида.
…мм?
— Немезида, ты что, не знала о чем я думаю?
— Угу. Не понимаю почему. …неужели ты размышлял о чем-то грязном?
— Ничего подобного.
Неужели это [Гардранда] следит, чтобы Немезида не прочитала мои мысли касательно того навыка? …в любом случае пребывая в сознании я не могу с ней общаться, так что спросить не получится.
— Ну что ж, Лазурь. Я так понял, на защиту у нас есть почти триста человек. Как мы будем их размещать?
— Да. Для начала…
После этого Лазурь подробно объяснила наш план обороны. Но не успели мы закончить, как…
"…зз, …зз-зз…" — из магического устройства для связи Лазури послышался шум.
Поскольку это устройство Гильдии Искателей, следует предположить, что и связаться с нами пытается именно Гильдия.
— Это я. Что-то произошло?..
"…Госпожа Лазурь! У нас сообщение из руин!"
Из рации послышался до ужаса встревоженный голос. Он показался мне знакомым: похоже это работник Гильдии, которого я видел вчера. Голос продолжил:
"Из руин вырвалось невиданное ранее количество бриллиантовых воинов! Их там больше тысячи!"
Вот такая шокирующая, плохая новость.
◆◆◆
■ Три минуты назад. ???
[Обращение [Гиацинтового Лидера]]
[В окрестностях обнаружен всплеск энергии]
[Обнаружена угроза А++]
[Обнаружены подобные _Воплощениям_ объекты]
[Анализ определил полу■■■■■■■― высшего класса]
[Предполагается атака на этот завод]
[Издается приказ по обороне любой ценой]
[Активация всего запаса бриллиантовых воинов [Гиацинтовый Огонь] -- 2065 единиц]
[Активация всего запаса бриллиантовых воинов [Гиацинтовых Вспышек] -- 898 единиц]
[Противодействующее _Воплощениям_ решающее оружие [Акра Баста]: готовность 37%]
[Готовность к противодействию кораблям: 75%]
[Основное оборудование, а также вспомогательное: еще не установлено]
[Анализирующее оборудование: частично завершено и установлено]
[Возможность вывода в зону боевых действий рассматривается]
[Была попытка прошения о помощи у первого и второго склада: ответа не последовало]
[Было решено выступить против этой угрозы силами лишь этого завода]
[Любое повреждение окружающей среды считается допустимым, пока угроза не будет нейтрализована]
[Эта битва -- надежда человечества]
[Сотрите угрозу _Иных Суден_ с лица земли]
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 5.20: Оставленные надежды. Адское войско
Глава 20. Адское войско
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
— Бриллиантовых воинов…?!
Из руин вырвалось более тысячи бриллиантовых воинов.
От этой шокирующей, ужасной новости нас бросило в дрожь.
— И где же они столько живых существ взяли…? — озвучила засевший у меня в голове вопрос Немезида.
Предполагая, что для жизненной деятельности бриллиантовым воинам необходимо иметь внутри живое существо в качестве источника энергии, мы решили, что возможное количество боеспособных механизмов в этих горах ограничено. Ведь даже если самих роботов есть несколько тысяч, какой в них смысл, если они не могут даже двигаться. Мы предполагали, что даже если в центре завода действительно окажется бриллиантовый воин со встроенным генератором магической энергии, остальные — обычные воины будут бездействовать. Вот только…
"И нам сообщили, что к спине каждого бриллиантового воина была прикреплена трубка!"
— Трубка? …вот!
Услышав это, я сразу же все понял.
— Это ведь кабель питания!
Вообще-то правильнее будет назвать его кабелем магической энергии, но суть одна и та же. Они двигаются не за счет энергии живого существа внутри себя, а черпают ее напрямую из завода. Следовательно, они проводные. А значит, такие роботы не смогут забрести так же далеко, как тот механизм, которого я повстречал. Тем не менее, они вполне способны защищать вход в руины. И ничего странного, что их там тысяча собралась. Завод ведь работает уже две тысячи лет.
— А что если обрезать этот кабель, то-есть трубку?.. — Спросила Лазурь у человека из Гильдии, на что тот ответил:
"Некоторые уже пробовали: но воин не остановился, а продолжил двигаться сам по себе"
…понятно, они готовы ко всему. Даже способны некоторое время без зарядки (магической) работать. Ах, как же они достали…!
— …и какие новости о Томе Котейском и остальных?
На вопрос Лазури голос из устройства ответил совсем не бодро:
"…из-за неожиданной атаки такого количества бриллиантовый воинов, а также активизировавшихся вместе с их приходом ловушек: погибло около половины. А почти все оставшиеся мастера застряли, не имея возможности прорваться сквозь бриллиантовых воинов и продолжить путь вглубь руин.
Мастера обладают высокой боевой мощью. Но в сражении с тысячью монстрами, каждый из которых не поступается по силе полудракону, да еще и в узких руинах — они несомненно проиграют. Даже если среди них есть мастера с мощными массовыми атаками, в узком коридоре не задеть при этом своих — гиблая затея. Тем не менее, я знаю одного умельца, что может свободно передвигаться даже в таких условиях.
— "Почти все" значит, что кто-то все-таки прошел вглубь?
"Нам сообщили, что [Кошачий Бог] господин Том Котейский прорвался сквозь стену бриллиантовых воинов в одиночку"
— Том-сан!
Я так и знал, что с Том-саном все в порядке. Несмотря на то, что в этот раз он встретил значительно больше врагов чем вчера, он продолжает отлично с ними справляться.
— Поняла. Мы тоже отправимся сейчас на защиту.
"Принято. Как только будут какие-то изменения, я вновь свяжусь с вами"
После этих слов магическая связь прервалась.
— …это неожиданно. Впрочем, мы должны были ожидать что-то подобное. Угроза от системы защиты завода была с самого начала. — Пробормотала Лазурь удрученно.
— Раз такое дело, все что нам остается: это положиться на Тома.
— …верно.
Конечно, меня терзают сомнения: каким бы сильным он не был, справится ли он в одиночку?; но в то же время я вспоминаю его вчерашнее сражение и к сомнениям замешивается уверенность, что кто-кто, а Том-сан прорвется.
— …как бы там ни было, сейчас остается только уничтожать бриллиантовых воинов одного за другим.
— Угу.
И когда мы собрались уже было направится ко входу к Руинам… только что отключенный механизм для магической связи активировался вновь.
— Что случилось?
"Госпожа Лазурь. Только что к нам поступили новые сведение из руин!"
Голос тот же, но на это раз он был еще более встревоженный.
"Со спины на сражающихся обрушилась внезапная атака многочисленных деревянных кукл…!"
— …что?!
Куклы. Абсолютно очевидно, что это те же самые куклы, что убили тридцать мастеров сегодня ночью. И у меня есть твердые подозрения… что ими управляет Марио-сенсей.
— Неожиданная атака в такой момент?
— …в этом есть логика. Так им удалось зажать силы Королевства с двух сторон. Стоит предположить: у них есть оружие, что справится потом с Бриллиантовыми воинами и позволит им проникнуть во внутрь руин.
Лазурь права. Это идеальная возможность разобраться с силами Королевства.
Госпожа Лазурь. Отправленные Графиней рыцари Латинского квартала…
— Голос хотел еще что-то сказать но связь неожиданно прервалась.
— …? Что случилось? — Спросила Лазурь, но в ответ услышал только шипение: недвусмысленное доказательство отсутствия связи.
Встревожившись, мы взглянули на город: решили проверить не произошло ли чего. Но ничего необычного не обнаружили. Судя по всему что-то случилось со связью, а не с самой Гильдией.
— …глушение связи, значит.
Блокировка магической связи на дальние дистанции уже была. Получается Марио-сенсей перевел ее на режим и коротких дистанций тоже. Вероятно до этого момента она не была заблокирована лишь для того, чтобы отстрочить время, когда заглушку обнаружат. А может Марио-сенсей просто сам ею пользовался. А теперь такой необходимости нет, вот он и запустил глушилку на полную.
— Прискорбно это осознавать, но нам необходимо направится в руины. Поскольку Драйф вывели свои силы туда, мы тоже… Лазурь?
Я решил высвободить Серебро и направиться к Руинам. Но вот Лазурь направила взгляд в сторону города и похоже даже не собиралась шевелиться. Хотя нет, у меня возникло ощущение, что она смотрит не на город, а куда-то еще дальше.
— …послушай, Рей. — Обратилась она ко мне дрожащим голосом. В ее голосе я почувствовал не страх… а какую-то сдержанную злость. — На что это… тебе похоже?
Лазурь указала на город… на то, что находилось по ту сторону, за ним. Там, под грозными тучами…
◇◇◇
□ Латинский квартал, Постоялый двор.
— Фух. С клеткой покончено.
Рано утром, Левик — прислуга из постоялого двора, в котором еще до недавно ночевали Рей с Немезидой, как раз закончил с уборкой в клетке и восполнением корма для монстра, похожего на птицу. Это одна из его ежедневных обязанностей, и Левик ассоциировал ее с началом дня.
— А теперь нужно убрать в бассейне до того, как он откроется для гостей.
Хозяин постоялого двора спас Левика во время воины. После этого он получил такое прозвище и работает здесь. И хоть он и оставил на поле сражение свою правую руку и память, это ни чуть не мешало ему выполнять всю необходимую работу.
У него было ощущение, что до войны он не занимался подобной работой, но это его не беспокоило.
Ведь выкладываясь на полную, он ощущал приятное чувство выполненного долга. И что главное, он любил жителей постоялого двора… а также он любил Шарли.
Он с наслаждением мечтал о том, как будет когда-то заниматься управлением двора вместе с ней, но отлично понимал, что без правой руки и лица он ей совсем не подходит как пара. А кроме того, он даже не подозревал, что и сама Шарли его в тайне любит, и все работники Постоялого двора с улыбкой наблюдают за развитием их любви друг к другу. Если бы ничего не произошло, и они жили дальше точно так же, как и до этого: со временем его отношение к своим недостаткам ослабло, и они стали бы парой.
Если бы ничего не произошло, и они жили дальше.
— Хмм, а сегодня… хм?
Левик взглянул на красное от рассвета небо и подумал, как жаль, что сегодня так облачно.
— …ч, то?
И тогда он увидел это.
Под затянутым тучами небом… бесчисленные тени мчались на Латинский квартал с двух сторон: горы, где стоял их постоялый двор, а также с горы по ту сторону от города. Они были темно пепельного цвета. С похожего на человеческого туловища, у них росли крылья. Лица их были до ужаса безобразны. И числом они были с две тысячи.
— А, а…
От увиденного, в голове Левика… возродилось смутное воспоминание чего-то похожего. Нет сомнений: он видел такое до того, как потерять память.
Идущие бок в о бок рыцари в сверкающих, белых доспехах. Радость от того, что непревзойденный [Небесный Рыцарь] обратился ко нему. Как две армии столкнулись сразу же после начала войны. Как воины на передовой умирали от неизлечимых орд монстров. Как Это отделилось от остальных трех тысяч и бросилось в его сторону. Как рыцари в белых доспехах были убиты этим.
Как Это оторвало его руку и сорвало кожу с лица.
— А, а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а?!
Это воспоминания о войне Арзаала Бритис Младшего — Левика до того, как он потерял память.
Это был… его кошмар.
◇
Пришло время: три армии вступили в бой.
Три тысячи механизмов.
Тысяча кукл.
А также, две тысячи кошмаров.
На третье утро после прибытия Рея, Латинский квартал стал перед угрозой трех армий.
To be continued
(=ↀωↀ=) О том, кто же Левик на самом деле такой — читайте в отдельной истории о Марио.
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Древо Безграничного Развития Глава 5.21: Оставленные надежды. [Адский Генерал] Логан Годхарт.
Глава 21. [Адский Генерал] Логан Годхарт.
■ О высших специализациях.
Считается, что все названия высших специализаций соответствуют общему правилу. Начнем с того, что слово обозначающее высшую ступень в иерархии, к примеру: [Король Разрушения], [Высшая Жрица], [Принцесса Разбойников] — обозначает, что носитель подобного титула достиг огромных показателей именно в тех характеристиках, которые характерны для его класса. А так же обладает невозможно мощными версиями типичных для их классов навыками, но без большого разнообразия.
Но вот слово [Бог] в таких названиях как [Бог Клинка] и [Земляной Бог] указывает на богатое разнообразие навыков, наличие необычных, модифицированных версий, либо же вообще: абсолютно новых, уникальных способностей.
А вот такие специализации как [Высший Боец] и [Великий Профессор], то-есть поднятые на уровень выше названия продвинутых специализаций — обозначают, что в каком-то смысле, носитель такого титула поднял все свои характеристики и навыки на уровень выше, сохранив при этом баланс.
Есть еще конечно такие специализации как [Крадущийся в Тени] и [Сирена], но систематизировать и их тоже вряд ли возможно.
И так, а теперь стоит подумать о том, на что же указывает [Генерал] в высшей специализации [Адский Генерал]?
Речь здесь о навыке… "Армия".
Это особый навык, который возможно заполучить если не объединяться в группу ни с кем, кроме своих подчиненных. В результате его действия, возможный предел группы расширяется до огромнейших размеров. Даже в минимальном варианте, количество возможных участников группы возрастает до тысячи. А с увеличением уровня навыка, этот предел расширяется еще больше, и в результате может достичь десяти тысяч. (Правда подымать уровень этого навыка крайне сложно и долго, так что достичь максимального уровня вряд ли удастся).
Таким образом: сила этой высшей специализации лежит в тысячной численности группы, а так же усиливающих навыках поддержки. Это и есть [Генерал]. Конечно, солдат он должен собрать себе сам. И даже если использовать монстров, на то, чтобы носить камни с запечатанными существами, либо же призывать их с помощью навыка "Призыв" идет непомерное количество времени и сил.
Но [Адский Генерал]… а точнее [Адский Генерал] Логан Годхарт является исключением из этого правила.
◆◆◆
■ Латинский квартал. Среди гор.
В горах, где лежат руины, прямо с противоположной стороны от гор, что зажали между собой Латинский квартал. Там стоял один мужчина. На вид ему было около двадцати лет. Будто геройская броня с бело-синей окраской, по спине спадали длинные, красные волосы. У него было красивое лицо; но некоторые, увидев его, назвали бы весь образ слишком уж похожим на главного героя популярной два года назад ролевой игры. Имя мужчины — Логан Годхарт. Высший империи Драйф, носитель специализации [Адский Генерал].
— Пришло время. Начнем.
Перед мужчиной лежал его питомец — земляной полудракон. Он купил его в регионе Барбарос, еще до того, как прийти сюда. Положив руку на голову полудракона, мужчина начал читать заклинание:
— "Я преподношу эту, принадлежащую мне жизнь"
В тот же миг полудракон издал предсмертный крик и исчез, рассыпавшись на светящуюся пыль. И сразу же, на периферии поля зрения Логана отобразилось окно навыка с цифрой "1250". Это очки полученные в результате жертвоприношения.
Призыв демонов — уникальный навык [Адского Генерала], Логан воспринимал как покупку. Преподнося в жертву предметы и живых существ он получал очки, а тогда тратил их на активацию навыка. Используя разные навыки можно призывать разных демонов. В описании каждого навыка описаны характеристики и главные особенности демонов. И хотя у всех призванных демонов есть ограничение по времени, можно сказать, они дают ему неограниченные способности. Особенно Логан любил использовать "Вызов Полка Демонов".
"Вызов Полка Демонов": необходимое количество очков "6000".
Призывает 100 [Демонов-солдат] (навыки и характеристики в подробном описании) и служат призывателю 30 минут. [Демон-солдат] является демоном нижнего ранга: слабые создания все характеристики кроме HP и LUC которых ровняются 100. (НР: 300, LUC: 10.)
Для активации навыка необходимо принести жертву равноценную пяти полудраконам, но полученные взамен численные демоны слишком слабы.
Так что по сути это неоправданно дорогой, дрянной навык.
Если использует его не Логан Годхарт, конечно.
— Для начала две тысячи.
Логан провел пальцем по окну навыка с надписью "1250".
Мгновенно к цифре прибавился ноль.
После этого Логан провел пальцем по описанию навыка "Призыв Полка Демонов".
"Призыв Полка Демонов": необходимое количество очков "6000".
Призывает 1000 [Демонов-солдат] (навыки и характеристики в подробном описании) и служат призывателю 300 минут. После этого он и по описанию [Демона-солдата] провел, в результате чего все характеристики кроме удачи выросли в десять раз.
— "Проломите врата Ада и придите, воины мои" — "Призыв Полка Демонов".
Мгновенно из земли появилось что-то вроде черного пузыря, и из этого пузыря появились демоны. И было их… тысяча.
После этого Логан еще раз использовал навык, и перед ним уже стояло две тысячи демонов. Причем это не те слабые существа, что должны были бы появится вначале, а мощные демоны не уступающие по силе полудракону.
Взамен на одного полудракона он получил две тысячи равных ему по силе демонов. Несоответствие такого уравнения просто сумасшедшее. Именно поэтому его называют "Противоречивой Формулой", именно это и есть сила его Высшего эмбриона — Румпельштильцхена. А если точнее: его постоянно действующего навыка: "Я плету золото из фальши".
— Согласно изначальному плану я собирался сделать в десять раз больше… но в этом нет никакой нужды.
Взглянув на свою двухтысячную армию он ухмыльнулся. Глаза каждого демона светились абсолютной преданностью. Конечно, на самом деле это вовсе не так; да и вообще, такие демоны не обладают достаточным интеллектом, чтобы ощущать преданность.
Призванные демоны в Infinite Dendrogram, по сути, даже живыми существами не являются. Лишь созданное с помощью навыка временное демоническое тело, что служит мастеру. Похоже на призыв монстров [Призывателями], но для призыва демона даже предмет не нужен. Это делает их абсолютно одноразовым, дешевым средством.
И полное повиновение, и характеристики, и навыки: все это сразу же вкладывается в созданное навыком тело. Можно назвать их демонами быстрого приготовления. Следовательно создавать сильных демонов в большом количестве практически невозможно. И как уже говорилось ранее, только Логан Годхарт является исключением. Способность его Высшего эмбриона — "подделка навыка" делает способности [Адского Генерала] очень… или лучше сказать до сумасшествия сильными.
— Что ж, приступаем.
Высший Империи зашагал вместе со своей двухтысячной армией.
◆
Приход двухтысячной армии демонов повергнул весь город в ужас. По утреннему городу прокатились звуки тревоги, в панике люди убегали прочь. А сидевший на спине отдельно призванного демона Логан глядел на вызываемый его армией хаос сверху вниз, как на муравейник.
— Нападение на город. Тот тип, Франклин, провернул подобное месяц назад и провалился.
Его новый квест: "Вызвать суматоху в обороне Латинского квартала". Такое же указание дал ему Гифтед Барбарос. Логан понял это так: нужно напасть на город. И он прав. Ведь если напасть на город, оборонным силам придется переместиться туда. Вот только…
— Раз так, я покажу как это делается. И заодно прикончу "Несломленного", с которым не смог справиться Франклин.
Просто напасть на город и привлечь таким образом внимание солдат — этого для Логана явно недостаточно.
— В этом городе столько деревьев. Можно его сжечь.
Приняв такое решение, Логан приказал своим демонам плевать в город горящими камнями. Попадая в дома они их поджигали, попадая в сады, камни поджигали деревья, …и попадая в людей, они сжигали и их.
— Я еще во время войны понял, что за тиан дает уйму опыта. А так как я выполняю задание Империи, в розыск не попаду. Можно отлично прокачаться.
Под огненным дождем люди сгорали заживо. Это было воистину ужасающее зрелище, но у Логана была лишь одна мысль: "заработаю кучу очков опыта".
Запах сожженной плоти не достигал его носа… и горящие люди являлись для Логана ни чем иным как горящими персонажами из обычных компьютерных игр.
Для него это было всего лишь выполнение игрового квеста: истребление ненастоящих, игровых людей и получение за это игрового опыта. И никакие мысли кроме этих не посещали его голову.
Если его и интересовала чья-то жизнь, так это касалось лишь одного, важного для выполнения квеста тиана: Гифтеда Барбароса. Ну или как минимум, он отдавал себе отчет только в этом. Даже будучи одним из Высших, Логан воспринимает Infinite Dendrogram как всего лишь игру.
— Мм? Оборона города?
Логан увидел, вышедших навстречу всадников. Их было около двухсот. Это рыцарский орден Латинского Квартала. Они пришли, чтобы защитить людей от сжигающих город, убивающих всех подряд демонов.
— Ха.
Но увидев как рыцари помчались навстречу армии демонов, увидев их намерение дать отпор — Логан хмыкнул. — Какие глупые. Неужели эти идиоты не видят очевидную разницу в количестве и силе?
Рыцарей, что выступили на защиту страдающих от демонов жителей города он воспринимал как идиотов. Он отправил своим солдатам приказ: и на каждого рыцаря набросилось десять чертей.
Тианы-рыцари не смогли дать отпор, и демоны принялись уничтожать их одного за другим. Это выглядело как адаптированная версия недавней войны.
— А боевые классы, даже слабаки, дают очень вкусное количество очков опыта.
Наслаждаясь каждым моментом, Логан шагал по побоищу, подбирая освободившихся после убийства очередного рыцаря демонов. И идя вот так, он наткнулся на одно здание.
— А там похоже много их собралось. Вот и отлично; когда в кучке — убивать легче.
Внимание Логана привлек… сиротский приют. В ужасе от демонов в нем спряталось много детей и работников. Но для Логана это была лишь "легкая цель". Он решил уничтожить все здание огненными камнями, которыми плюются его демоны. Ведь проще всего в этой ситуации было превратить весь дом в решето.
— Хорошо если они и дальше будут так тупить. — Пробормотал Логан и поднял правую руку с мечом.
Меч взмыл вверх как будто веер японского полководца — только он опустится — приют падет. Одним движением Логан убьет огромное количество детей. Но даже намека на подобную мысль в его голове не было. Ведь это всего лишь "игра". Логан нанесет последний удар по приюту точно с такими же чувствами, как обычно игроки разрушают коробку с предметами в любой ролевой игре.
— Стре…
Но он не выговорил приказ.
Ведь в последний момент он обнаружил, что готовые к стрельбе демоны — мертвы.
Раздробленные демоны. Разрубленные демоны. Истекающие кровью, умирающие демоны. Словно управляемые чем-то, убивающие друг друга демоны.
Хоть и по-разному: все демоны умирали.
— …что происходит?
Пытаясь понять хоть что-то, Логан завертел головой. Он не мог понять, что в этом городе могло уничтожить его, сравнимых по силе полудракону демонов, еще и за раз? И тогда прямо ему в ухо…
"То что я увидел во время утренней прогулки… хорошо знакомо и отвратительно"
Это был мужской голос… нет, это была музыка напоминающая мужской голос.
"Не хочется тебя печалить, но я обещал сыграть этим детям. Хоть и нет у меня права говорить подобное после содеянного в Гидеоне: я не позволю притронуться к ним"
Хозяин этого голоса абсолютно незаметно оказался между Логаном и приютом. Это был старик. А рядом с ним механизмы… напоминающие металлические музыкальные инструменты: кобольд, кентавр, гарпия и Кат Ши.
Имя ему [Король Музыки] Бердо Рубер.
Старый, странствующий вместе со своими эмбрионами музыкант, что служил когда-то Драйфу, но теперь сам по себе.
— Ах ты гад… [Король Музыки]!!!
Логану известно его имя. Ведь это человек, что служит главному сопернику Логана — Франклину. Причем именно он заправляет боевыми операциями их группы.
— Что ты здесь делаешь?! Франклин отправил тебя, чтобы помешать мне?!
"Ошибаешься. Я больше не являюсь частью "Треугольника Мудрости"." — Ответил ему Бердо тихо, посредством музыки.
Так же Бердо подумал про себя: да и вообще, на какой черт ты сдался ему? Но промолчал.
— Раз так, почему ты мешаешь мне?
"Я ведь объяснил. В этом приюте — почитатели бременских музыкантов. Я не позволю навредить им"
— Что ты… несешь?
Слова Бердо не имели никакого смысла для Логана.
Он выступает для сирот? Это квест какой-то, что ли?
Это единственное объяснение, которое мог воспринять Логан. После чего Бердо Рубер продолжил, и его слова не имели никаких шансов достичь своей цели.
"И что самое главное, я не смогу написать героический эпос, если буду бездействовать в такой ситуации. А это для меня важнее всего"
Бердо Рубер пришел в мир Infinite Dendrogram, чтобы создать оперу о жизни героя. Не важно: атаковать или защищать — Бердо Рубер должен принимать участие. И когда пришло время выбирать: напасть, проявив поддержку бывшему дому, либо же защитить слушавших его музыку детей… он воспользовался правом каждого мастера, и сделал свой выбор.
— Героический эпос? Так напиши обо мне, в чем проблема? — Ответил Логан, выслушав Бердо.
— ? — Услышав такое заявление Бердо удивленно склони голову. На его лице было написан вопрос: ты вообще ничего не понял? Увидев такою реакцию Логан объяснил:
— Именно я являюсь истинным героем в этой Infinite Dendrogram. Если собрался писать героический эпос, так пиши обо мне.
— Х-ха… — Смешок Бердо Рубера в ответ оказался намного красноречивее любых слов и послужил полнейшим отрицанием заявлению Логана.
— Ах ты гад!!! — Логан взорвался. — Ты жалкий саппорт еще и с заточенным на поддержку билдом! Думаешь, сможешь выстоять против меня, [Адского Генерала]?
"Кто знает. Но если подумать… считаешь у твоей специализации заточенной на захват есть шансы против моей, заточенной на уничтожение?"
— Заткнись! Я [Адский Генерал]! Я наиболее многочисленная и мощная армия империи Драйф!
"Ты бы хотя бы за одного человека себя воспринимал, адское отродье. Да и вообще… наиболее многочисленный и мощный вовсе не ты."
— Замолчи!
Среагировав на злость господина, демоны бросились в атаку. Около сотни чертей дико рванули вперед, нацелившись на шею старика.
"Ударные не настолько слабы, чтобы прямая атака в лоб имела шанс на успех"
Но все они были раздробленны невидимой вибрационной волной.
— …?!
"Дребезжащее Сердцебиение" Это музыка одного из Бременских музыкантов — кобольда на ударных. Усиленные в десятки раз благодаря пассивному навыку "Дирижерство Короля Музыки", издаваемые его ударами вибрации разрушают связь между молекулами попавших под волну объектов. Раньше это была мощнейшая атакующая техника империи Драйф. Если бы Мария, которую называют "Убийцей Высших" не реализовала свою неожиданную атаку притворившись мертвой, несомненно она погибла бы именно от этой атаки.
— ?!
"Думаю нет нужды объяснять еще что-то"
Бердо Рубер вздохнул, а тогда стал в позу дирижера готового к выступлению. И вместе со своими музыкантами он взглянул на армию демонов перед собой, и заявил:
"Веди же ко мне своих немощных демонов. Я сотру их всех разом в порошок своим выступлением"
— За кого ты держишь [Адского Генерала]?!.. Старый маразматик!!!
Бывший член "Треугольника Мудрости", что также являлся сильнейшей боевой мощью этой организации: [Король Музыки] Бердо Рубер. Высший, а также король рейтинга дуэлей Империи: [Адский Генерал] Логан Годхарт.
Сражение этих двух началось.
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 5.22: Оставленные надежды. Battle of Grimms
Глава 22. Battle of Grimms
□■ О построении некоторой высшей специализации
Среди сказок братьев Гримм есть "Румпельштильцхен". Если кратко, в ней говорится следующее.
Когда-то, бедный мельник похвастался, что его дочь может спрясть из соломы золото. Услышав об этом, Король поверил и заточил дочь мельника в комнате, приказав: "Вот тебе солома, за три дня преврати ее в золото. Если сможешь, будешь королевой, если нет, не ходить тебе с головой". Не зная, что поделать, ведь никакого золота из соломы она спрясть не могла, дочь мельника встречает карлика, который предлагает разные сделки. В конце-концов они сошлись на условии "карлик будет прясть золото взамен за первенца от грядущего брака" и заключили договор. Благодаря карлику, дочь мельника смогла осилить приказ Короля и тот взял ее в жены. Однако, когда родился ребенок, новоиспеченная Королева начала упрашивать карлика оставить ей дитя. Тот согласился при условии, что Королева отгадает его имя в течении трех дней.
Забегая наперед, можно сказать, что звали этого карлика Румпельштильцхен, в честь чего и названа сказка. А теперь что касается особой способности высшего эмбриона [Румпельштильцхена], взявшего себе за основу этого карлика вместе с именем. Как будто прядя золото из соломы превращать навыки специализации во что-то намного превосходящее их. На первой форме, он мог всего-то удвоить одно число из описания навыка. Но вместе с эволюцией, количество мест и степень увеличения все росли. В результате у него получился пассивный ультра скил "Плету я золото из ничего" который позволяет "увеличить до десять чисел в описании навыка специализации в десять раз". То есть Румпельштильцхен мог использовать навыки эффективней любого другого эмбриона.
В этом наступлении, Логан сначала увеличил количество полученных единиц призыва в десять раз. Потом были увлечены количество призванных юнитов и их время существования в навыке "призыв адских полков". И в придачу, из характеристик [Адского Солдата] HP, MP, SP, STR, END, AGI, DEX, все семь параметров были увеличены в десять раз. (Только LUC остался нетронутым из-за малой эффективности от усиления) В итоге десять значений. Логан считает, что именно такое распределение усилений плюс навыки [Адского Генерала] позволяют раскрыть весь потенциал Румпельштильцхена. Ведь призыв демонов не требует какого-то дополнительного предмета или материала, в отличии от призывов доступных обычному [Призывателю], что позволяет Логану изменить даже характеристики призываемых демонов указанные в описании. В зависимости от ситуации, можно увеличивать и максимальное число призванных юнитов. Можно смело сказать, что сочетание Румпельштильцхена со специализацией [Адский Генерал] — лидирует среди всех специализаций и эмбрионов.
Но с другой стороны, Логан почти не использует каких-то других навыков. К примеру, есть навык усиления группы, но Логану оно не пришлось по нраву. Этот скил требует ману на поддержание эффекта и чем больше накладываемых усилений, тем больший расход маны. Однако навык Логана может увеличивать значения, а не уменьшать их. Количество единиц призыва увеличить можно, а вот расходы на активацию навыка уменьшить — нет. К тому же, в усилении характеристик есть три вида, STR, END, AGI, но усилить каждый можно только на 20%. Даже умножив на десять, получиться максимум 200%. Поэтому Логан считает рассудительней умножить характеристики призыва, пускай и придется изменить больше значений используя "Плету я золото из ничего".
Если подытожить, Логан предпочитает заполнить небо и землю демоническим войском с поднятыми характеристиками благодаря Румпельштильцхену. Со способностями своего эмбриона он быстро выполнил условия перехода на [Адского Генерала], и став Высшим практически с нулевыми дополнительными специализациями Логан физически не мог использовать другие стили боя. Но это не меняло того факта, что демоническое войско было ужасающей военной силой. Армия демонов, призвать замену которым не представляет труда, бросала в страх и позволила Логану победить практически у всех сражениях, кроме дуэлей. "Практически", однако, значит, что были и исключения. Первым таким было сражение с [Небесный Рыцарь] Лангрей Грандрия. Второе — прямо сейчас.
Как бы не было это иронически, [Адского Генерала] заставляет попотеть эмбрион сочетание с специализацией мастера которого не проигрывает первому, а за основу взят тот же мотив сказок братьев Гримм.
◇◆◇
□■ Латинский квартал
[Адский Генерал] Логан Годхарт стоял на пути перед детским домом с лицом искаженным гримасой раздражения.
— …тц!
Причиной этому было бессилие его адской армии против Бердо Рубера и его музыкантов. Вибрационный барьер был явно не по зубах для демонов [Адского Генерала]. Бросаясь в атаку те рассыпались в прах, а огненные камни — тухнут. Даже демонам класса полудракона не удается что-то сделать с одновременно защитным и атакующим вибрационным барьером, в то время, как ультразвуковой скальпель, частые низкочастотные волны и гипнотизирующая музыка вполне справлялись с демонами.
— Кх!
"Я тоже из Драйфа, к тому же из клана высшего класса, "Треугольника мудрости". Мне ведом твой стиль от До до Си" — заговорил к Логану Бердо Рубер все уменьшая количество демонов — "Твой стиль [Адского Генерала] — призыв демонов. Принцип таков, что заплатив цену, ты получаешь уже готовую к бою армию, а с увеличением эффективности призыва с помощью особого навыка эмбриона, лучшего навыка для тебя и не сыскать. Ведь для армии демонов со столь высокими характеристиками обычно нужно целый город принести в жертву. А тебе это стоило… один полудракон, не так ли?"
Бердо Рубер вздыхал разочарованно, но читал навыки [Адского Генерала] как открытую книгу. Сказав "ведом от До до Си" он не приукрасил. В помощь этому пришлось то, что Логан даже не пытался скрывать способности своего эмбриона в Драйфе. И делал он это не из-за отсутствия смысла скрывать пассивный ультра навык, который не сможет стать козырем, а для того, чтобы как будто донести всем "Я — сильнее всех". Начал доказывать свое первенство Логан после войны, когда Франклин стал Высшим. Иными словами он не хотел проигрывать. Ему в общем-то не принесет особого вреда то, что способность Румпельштильцхена станет известной, но зато, как это делает Бердо Рубер сейчас, ее можно читать. Нельзя сказать, что он вырыл себе сам могилу, но явно прибавил себе неприятностей.
Между прочим, в сказке о Румпельштильцхене, имя карлика смогли узнать только потому, что тот "сам его напевал". Так что этот мотив подходит не только из-за способности.
"Однако, в усиления есть предел. Демоны, которых ты призвал, не смогут превзойти вибрационный барьер ударных"
Бердо Рубер возгласил, что так Бремен ни за что не падет.
"А чтобы призовать демона с характеристиками достаточными, чтобы преодолеть "Пульсацию сердцебиения(?)" и остаться в живых, даже с твоим Высшим эмбрионом, придется заплатить достойную цену"
— …говоришь так уверенно, как будто все знаешь, [Король Музыки].
"Я же сказал, что хорошо знаю о тебе. Ну и, что будешь делать? Призвать взамен на единицы призыва ты можешь максимум… демона легендарного класса, а значит мы одолеем тебя. Или может попытаешься призвать демона мифического класса взамен за столь редкую особую награду? Прямо как тогда в бою с Королевским рыцарем.
"Призыв Дьявола, Нулевая Перегрузка", именно этот навык можно назвать секретной техникой [Адского Генерала]. В отличии от других навыков, используется не единицы призыва а сразу весь предмет, которые отдают в жертву. Таким предметом, учитывая умножение Логана, может быть только особая награда мифического класса или выше. Более того, в призывного демона мифического класса не указаны характеристики, так что использовать умножение нет на чем. То же касается и демонов легендарного класса. И несмотря на все этим недостатки, мифический класс остается козырем [Адского Генерала] Логана Годхарта. Во всех сражениях, использование этого навыка значило победу Логана, можно сказать, что это еще один ультра навык. Однако…
"Ты ведь не станешь использовать его сейчас. Слишком высока цена. Мы не на арене как ни как"
Логан — король дуэлей Империи и это неспроста. Внутри барьера, все потерянные айтемы восстанавливаются по окончанию дуэли. Конечно, отданная в жертву особая награда — не исключение. Логан мог себе позволить терять особые награды без последствий и даже смог призвать нескольких демонов мифического класса. Среди других дуэлянтов не было никого, кто мог бы одолеть эту мощь.
Опять сойдем с темы, но когда-то Франклин сказал "Но ведь ты остаешься королем только потому, что [Король Зверей] не берет участия. С мифическим классом [Король Зверей] спокойно одолеет". Это было их первой встречей, и с того же момента Логан начал сравнивать себя с ними, взяв их за соперников.
"Ну как? Выбросишь особую награду на свалку?"
Бердо Рубер намеренно провоцирует Логана. Ведь если тот попытается использовать свой козырь, для него это уже путь к победе. Сейчас Рубер не может двинуть с места, ведь за спиной детский дом, который оберегает постоянно активированный вибрационный барьер. Зато если Логан использует "Призыв Дьявола, Нулевая Перегрузка", то в момент использования появится момент для атаки. Для призыва демона нужно определенное время, и пока оно не истечет, Логан будет беззащитным. И за это время, сняв вибрационный барьер, нужно ударить "Бременскими монстрами". Сверхмощная вибро-волна ударных, или же духовые, не стихающие пока не унесут с собой жизни всех противников в радиусе действия. Что-то из этого должно уничтожить и демонов и Логана. Вот так мыслил Бердо Рубер. Или же, он и дальше будет истреблять демонов барьером, и тогда Логану придется призвать новых, тем самым дав шанс на атаку. Чтобы не упустить этот шанс, Бердо Рубер полностью сосредоточился на управлении бременскими музыкантами и внимательно наблюдал за действиями Логана. Но тот…
— Тц… все ни как не умолкнешь, хоть и языком не шевелишь.
Показалось, что Логана нервировали слова Рубера. Однако в следующее мгновение, на его лице расплылась дьявольская улыбка. Внешность у него сохранилась от персонажа, которого он взял за основу при создании аватара, но улыбки это не касалось.
— Но знаешь, старик… ты немного ошибся.
— Что?
— Особая награда? Да кто станет на тебя ее тратить. Можно обойтись и более дешевым заменителем. — Проговорил Логан и щелкнул пальцами.
По сигналу, к нему подлетел один демон. С человеком в руках.
— Ког?! [Адский Генерал], ты!…
— Мне хватит и этого NPC.
Им была девочка, которую Рубер уже видел ранее. Вчера она приходила на его выступление. Испугавшись, несчастная девочка выбежала из приюта, когда ее и поймал демон.
— Ты там что-то о детях заикался, так что решил, что еще пригодиться. И судя по твоему лицу, не прогадал. Вот и нашелся действующий на тебя айтем! Х-ха-ха-ха-ха!! — громко размеялся Логан глядя на выражение лица Бердо Рубера, пытавшегося взять его за нос.
После чего.
— Ха-а-хха-хха-а!! Вот вам оплата за концерт, маестро! — проарал Логан и демон бросил девочку вперед.
На конце траектории был сеющий разрушение вибрационный барьер… одно касание и от девочки не останется ничего.
— "Пульсация сердцебиения(?)" — отмена…
Он не раздумывал. Бердо Рубер указал ударным снять барьер, и за мгновение до того, как девочка бы влетела в него, тот исчез , а кентавр, отвечающий за струнные, подбежал и поймал ее.
Но в тот же момент… тело Бердо Рубера пронзил большой меч, который запустил Логан.
Пройдя сквозь тоненькое старческое тело, меч приковал его к земле.
— Кфх!…
— Аж смотреть больно! Вот что случается, когда за каждым NPC бегаешь!
Тут же, тьма демонов налетела на бременских музыкантов. Те используют навыки пытаясь сражаться, но сейчас у них нет главнокомандующего. Может ослабевшие музыкальные скилы смогут справиться несколькими демонами, но не со всеми. Тела бременских музыкантов ломаются подобно металлическим инструментам. И флейта духовых, и клавиатура клавишных разнесены вдребезги. Не смотря на это, струнные со всех сил защищал девочку, ведя ее в приют. Однако это стоило им струнных инструментов и потери нескольких из четырех ног.
— ………
Будя прикованным мечем, даже не в состоянии до конца повалиться, Бердо Рубер наблюдал за музыканатами. Его HP продолжало падать вместе с [Кровотечением] так еще меч, наверняка особая награда, имел дебаф из ветки проклятий. Пенальти Рубера было уже совсем близко.
— ………
Не смотря на свое состояние, он продолжал пристально наблюдать за музыкантами. Те также оглядывались на Рубера. Даже получая ранения, ломаясь на части,
их взгляд все равно кричал "мы еще можем сыграть".
— ……тогда пора переходить к последней части.
Бердо Рубер поднял обе руки смертельно раненого тела.
— "Последний оркестр"
Секретный навык [Короля Музыки] отбирающий жизнь владельца. В течении следующей минуты, музыкальные навыки усиливаются в десять раз. Музыканты также собрались в кучу, и превратились в один гигантский инструмент в центре с ударными, у которого еще остались инструменты.
— Что?! — воскликнул Логан, ведь считал, что с Рубером покончено.
Но было уже поздно. Бердо Рубер, бременские музыканты…
…уже начали свое выступление.
— "Бременские монстры — ударные"!!
Последняя и в тоже время сильнейшая атака устремилась к горизонту… убирая с собой больше 1000 демонов стоящих на пути вместе с Логаном.
◇◆
Когда ударная волна "Бременских монстров" утихла, на месте, по которому она прошлась, оставался лишь один человек.
— Вот уж спасибо, старик… уничтожил мне большую часть пешек. …да еще и мою [Брошь]. — Скрипел зубами Логан, глядя с жалостью на выпавшую [Жизнеспасательную Брошь].
У него на лице четко читалось: "как я мог быть убитым кем-то даже не Высшим…". Однако и сам Бердо Рубер, который это сделал, не остался невредымим. Наверное из-за отдачи от мощной волны, Бременские музыканты превратились в не распознаваемый кусок железа. Сам Рубер не мог ни пальцем ни языком пошевелить из-за проклятия меча, а из-за [Кровотечения] HP должно иссякнуть за каких-то две менуты.
— …а в благодарность за то, что ты мне принес столько хлопот, я до камушка сотру тот приют, который ты, то ли ради квеста, то ли эмоции дали о себе знать, так пытался защитить. — Вспомнив о своем унижении, Логан злобно улыбнулся и указывая на приют, сказал — Обойдемся без огненных камней, на этот раз скормлю всех демонам.
Это обойдется ему потерей времени, но его ролью было задержать противников. Как атаковать, дело Логана. Да и вообще, война значит, что можно топтать вражескую землю сколько надо… так он считал.
— Вперед.
Демонов, которые пережили сражение с Бердо Рубером и ушли от атаки "Бременских монстров" даже 500 голов не станет. Еще остались от силы 100, которые сражаются с рыцарями в Латинском квартале. Военная мощь сильно уменшилась. Но этого достаточно. Логан посчитал 500 демонов достаточным чтобы уничтожить приют и весь Латинский квартал.
— ………
Бердо Рубер попытался остановить тех 500 демонов, которые напривились к приюту, но он не смог ни прокричать что-то, ни пошевелиться. Вот вот обещание старого композитора падет(?) и откроется занавесь трагедии.
Однако… есть те, кто не могут допустить такое.
— "Очищающее Пламя", максимальная мощь.
Вместе с голосом разнеслось не такое как у демонов, черно-красное пламя. Это пламя настигло демонов находившихся в голове толпы демонов, прущих на приют, и те упали на дорогу восклицая и корчась в агонии.
— ………кто посмел?
На конце недоумевающего взгляда Логана было это. На фоне пылающих демонов, шагала тень освещенная пламенем. Это была очень любопытная фигура.
Тело укрывал плащ напоминающий тьму. Доспехи кое-где виднеющиеся из под плаща были так же устрашающе окрашены в черный и алый. На обоих руках наручи с высеченными лицами демона, а обувь напоминала мертвеца. Десятеро из десяти сказали бы, что смотрят на воплощение зла.
Однако глаза, окружены всем этим не подходили под такое описание. Они горели справедливым гневом, направленным на зверство демонов.
— Это ты — [Адский Генерал]? — спросил он.
Немного отступив под натиском эмоций вложенных в этот голос, Логан спросил в ответ.
— Кто ты еще таков?
На этот вопрос, он взглянул прямиком в глаза [Адского Генерала] и называет свое имя.
— Рей Старлинг.
Это был несломленный, который когда-то дважды остановил планы Франклина.
— ………оо.
Уже начавший превращаться в свет Бердо Рубер не знал, зачем он прибыл сюда. Не знал и то, что Рея привели "Бременские Монстры", которых Рубер с музыкантами использовали в конце. Но он был рад. Глядя на спину Рея, Рубер улыбался.
Ведь эта спина была столь схожей с той, о которой Бердо Рубер мечтал всю жизнь. //Мечтал -> Видел лишь у снах(?)
— ……остальное, за, тобой. — Еле выговорил он губами, которые не двигались, как и все тело.
— Я обязательно их защищу.
Услышав этот ответ, старый композитор с его эмбрионом… улыбнувшись превратились свет и исчезли.
◇◆
Стоя перед Логаном, Рей был полон гнева. Немезида уже знала о его природе.
Она знает, Рей Старлинг… Мукудори Рейджи — добряк, которым двигают добрые намерения и праведный гнев. Он не сможет пройти мимо, если рядом происходит то, что может оставить плохое послевкусие. Поэтому Рей восстает во гневе, если кто-то начинает сеять трагедию. Он делал так ранее, и неизменно будет делать так в будущем. Но Немезида знала и то, что его гнев бывает двух видов.
Первый — гнев чтобы восстать перед теми, кто хотят принести трагедию, и заполучить желанное будущее. Второй… свирепая ярость пробужденная теми, кто посеял трагедию в прошлом и сейчас смеется над этим.
Среди сраженных противник, большинство вызывали первый вид гнева. [Гардранда], [RSK], [Монохром]. …даже Франклина можно добавить в этот список. Но был всего один… злодей, который вызвал второй. Имя ему [Лич] Мейз. Настоящий изверг, который, утонув в своих желаниях отобрал множество детских жизней и оскорбил даже их тела. Немезида запомнила то, что гнев тогда отличался от ранее испытанного. Тогда она подумала, что наверняка, это чуствительное место Рея, и сейчас, как тогда сделал это Мейз… Логан затронул его. Спалив город, напал на приют и погрозил поместить детей в чрево демонов. Это было явным злобным намерением и… спровоцировало ярость.
[Адский Генерал] Логан Годхарт — Высший. Разница в силе сейчас больше чем в бою с Мейзом. К тому же, в округе армия демонов полудраконьего класса. Рей полностью проигрывал ему.
Но это не имело значения.
Ведь Рей… уже решил остановить трагедию.
To be continued
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Глава 23. Констатация факта
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
В пылающем городе, я выступил против одного человека.. Имя ему — [Адский Генерал] Логан Годхарт. Уже хорошо мне известный, один из Высших империи Драйф. Высший, что исключительно по боевых способностях превосходит Франклина.
Главарь армии демонов, на прошедшей войне он уничтожил рыцарский орден… и отобрал жизнь отца Лилианы и Милиан. Я сразу же догадался, что за нападением на Латинский квартал стоит именно он. Достаточно было увидеть его армию из Ада. Механизмы, марионетки, демоны. Латинский квартал оказался под атакой трех великих сил, но я здесь именно из-за этого человека.
Я предполагаю, что мы сможем выиграть немного времени пока марионетки Марио-сенсея будут сражаться с механизмами в руинах. Также я верю в уже проникшего внутрь Тома-сана. Но даже без этих причин — я бы все равно находился сейчас здесь. Чтобы незамедлительно примчаться сюда — мне достаточно было узнать, что [Адский Генерал] наслал своих чертей на город.
— Так ты и есть Рей Старлинг. — Заговорил ко мне [Адский Генерал], пока нечисть возвращала ему проткнувший Бердо Рубера огромный меч. — Ха-ха-ха, за месяц ты не слабо сменил шмотки. Теперь выглядишь настолько зловеще, что даже я не так грешен на твоем фоне.
Я молчал.
Внешний вид хихикающего [Адского Генерала] очень напоминал главного героя игры, которой я успел насладиться до экзаменов. И скорее всего сделанный на заказ доспех, и лицо его выглядели как воспроизведенная в реальности версия главного героя той компьютерной игры. Лишь одно их отличало… герой той игры не был таким ублюдком. Ничего такого как скармливание детей демонам он не делал.
— …как больно в груди.
В той зале в руинах я вспомнил Гузмейза. Ведь та система работы механизмов напоминала о нем. Но сейчас, тот кто стоит предо мной… точно такой же, как и [Лич] Гузмейз. И его проявление адской жестокости по отношению к слабым, и его издевательства над теми, кто пытается противостоять. Они одинаковы. И от этого что-то нестерпимо сдавливает меня в груди.
Скорее всего… сейчас во мне творится то же самое, что было тогда в той норе под землей. Я и сам отлично осознаю, что нахожусь на дюйм от взрыва.
— К-к-к, "Несломленный" Рей Старлинг. Я так хотел с тобой встретиться.
— Хотел встретиться?
Что это он несет ни с того, ни с сего?
— Я наблюдаю за тобой еще с того случая, когда Франклин устроил заместительнице главы ловушку. С нулевым уровнем ты порвал [Драконоподобного Червя], помнишь?
Речь о том случае, когда я впервые встретился с Лилианой И Милиан. Раз уж это были проделки Драйфа, не странно, что и он об этом знает.
— Естественно я знаю и о том, как ты размазал план Франклина в Гидеоне. Это было потрясающие.
При этих словах на лице [Адского Генерала] была написана неудержимая радость из-за провала союзника. А может того, что это такой же Высший из империи Драйф — не достаточно, чтобы он считал его за союзника? …впрочем, то же самое можно сказать и о Фигаро с Химерой-семпай.
— И вот сейчас, ты стоишь передо мной. После того, как ты дважды сломал планы Франклину, наконец-то пришел твой час пасть. Да! Порвать тебя — это мое величайшее желание сейчас!
— …то-есть это месть за друга?
— Ни в коем случае! Я хочу показать свое превосходство над Франклином!
Я промолчал.
Мне сложно понять, что в голове у этого [Адского Генерала]. Но я понял одно — он собрал здесь свою армию, чтобы победить меня. Бросив взгляд вокруг, я понял: демоны больше не атакуют город, а собираются вокруг господина. Я не против, что с приходом каждого демона мой противник становится все сильнее. Ведь мне удалось отвлечь чертей от жителей города на себя.
— Я специально приперся аж в Королевство и вот, повстречал тебя. Причем тебя одного, без всей той мелюзги, что постоянно шляется рядом и могла бы помешать. Просто отличная возможность. Никакой Высший не влезет в наше сражение. Тебя, того кто победил Франклина, я размажу так, что и мокрого места не останется.
— …?
Услышав эти слова, я понял, что слышал уже кое-что похожее совсем недавно.
— Позволь заметить.
— Что?
— Совсем недавно один ПК-клан сказал мне точно то же самое. И был незамедлительно и всецело уничтожен.
Воспоминания о том, как Семпай в одиночку истребила "Душевный Кризис" все еще свежи в памяти. Так что чувство дежавю от его заявлений было столь сильно, что я не сдержался. Правда должен признать, что частично я это сказал ради угрозы.
— Я не такой, как та мелюзга…!
Как и ожидалось, мой комментарий его не развеселил, и враждебность ко мне стала еще яростнее. Это хорошо.
— Ты думаешь Я, вместе с двумя тысячами демонов не справлюсь с тобой одним, с начальной специализацией?!
— Две тысячи? А где они?
Благодаря сражению мистера Рубера аж до самой смерти, демонов вокруг осталось около пятисот. Кроме них остались разве что те, с которыми до сих пор сражаются рыцари Латинского квартала. Не слабо так их подкосило.
— Ты, говнюк!
Каждый раз когда я что-то говорю, на лбу [Адского Генерала] выступают жилы и лицо искажает ярость. Что-то быстро он теряет контроль над собой… причем по пустякам. Франклин обладал каким-то таинственным устрашением и особой размеренностью действий. Ничего из этого не присуще этому типу передо мной. Наверное из-за осознания этого, сжимающая грудь злость… преобразилась в хладнокровное мышление.
— …тц! Раз так… я заставлю тебя пожалеть за то, что осмелился насмехаться надо мной. — Прокричал [Адский Генерал] и привел своих чертей в движение.
Наверняка хочет зажать меня своими демонами и насмехаться. Но благодаря тому, что его огромная армия надвигается не спеша, наверное, чтобы вызвать у меня ужас — есть время все хорошенько обдумать.
"Я вижу вам нравится прибавлять жару, и я не против. Но есть ли у нас шансы, Рей? Пока что выглядит что вы базируетесь на одних лишь эмоциях." — телепатически высказала свои сомнения Немезида.
Отрицать не стану, но шансы на победу у нас действительно есть. Как минимум, два.
"Два?"
Бердо Рубер уничтожил его [Брошь]. Значит жизнь гада точно оборвется, как только удастся нанести ему смертельный урон. И я верю, что у нас есть возможность прорваться сквозь эту армию демонов и устроить ему именно это. Нужно лишь повторить то, что мы уже делали раньше.
"…вы об этом. Действительно, это может сработать. А что насчет второго?"
Наш козырь. Если не будет иного выхода — использую и его.
"Козырь? "Да взлетит воздаяние к звездам небесным"? Но мне кажется в случае с командиром армии эффект будет весьма посредственным.
— …нет, я не об этом. — Ответил я вслух, после чего взглянул на свои руки — на наручи Гардранда.
Этот козырь, в каком-то смысле, еще рискованнее чем сражение с армией демонов. Конечно лучше всего не использовать их вообще. Но если придет время — я не буду сомневаться.
"Фм, с какой-то причины мне стало сложно читать ваши мысли, но я так поняла, козырь у нас есть. …но в таком сражении против целой армии, в момент когда нужно перед смертью успеть нанести решающий удар предводителю — лучше бы Серебро был с нами."
— …ты права. Но пришлось его одолжить.
Перед тем как броситься на звук, я отправил Лазурь помогать рыцарям сражающимся по всему городу. И без Серебра она вряд ли успела бы. Так что придется теперь дожидаться, пока она спасет всех рыцарей и примчится сюда ко мне.
— Лучше всего будет… если мы победим еще до прихода Лазури.
Не потому, что у тиан есть только одна жизнь. Просто я боюсь, что когда Лазурь встретится убийцей своего учителя — [Адским Генералом], она потеряет трезвость мышления. Я понял это, когда увидел ее глаза в момент появления демонов на горизонте. За наше недолгое время знакомства я успел осознать насколько Лазурь добра, а также, насколько сильно она взваливает на свои плечи ответственность.
— Аха-ха-ха-ха! Ну и как ты себя чувствуешь в окружении моих демонов?
Значит с окружением покончено. Громко смеясь [Адский Генерал] начал сокращать дистанцию.
— Позволь предупредить — каждый из этих демонов подобен полудракону! Ты своим огнеметом их не убьешь!
Не сомневаюсь. Даже те демоны, которых я уже успел облить пламенем из наручей — хоть и получили урон, но уже вернулись в строй готовы к сражению. Все таки, если уже и убивать монстров полудраконьего класса "Очищающим Пламенем", тогда нужно непрерывно поджаривать их довольно длительное время. Вот только…
— …можно начинать.
Осмотревшись, я убедился, что вокруг меня одни лишь демоны. Я увидел сирот, что боязливо выглядывали из дома сзади, но они достаточно далеко, к тому же за скрыты за стенами. Теперь… можно использовать.
— Эй! Если хочешь молить меня о пощаде, я тебя выслушаю! "Несломленный"!
— Не знаю специально ты или нет, но твои дешевые фразочки типичного злодея оскорбляют эту броню и лицо, которое ты избрал.
— Тц!!!
— Впрочем, да… если собрался слушать меня, так слушай. — Сказал я, после чего прикрыл [Черной Мантией] рот и поднял правый наруч.
— "Адские Миазмы, пуск"
И из моего наруча повалил дым.
[Отравление], [Опьянение], [Ослабление]. Я активировал свой наиболее жуткий навык, распространяющий три болезни.
— Что?! Ты испускаешь ядовитый газ в городе, который пришел защищать?!
Благодаря кое-какому генералу, вокруг нас не осталось ни единого человека. А благодаря окружившей меня армии, практически весь газ останется в телах демонов не распространяясь дальше.
"Адские Миазмы" уже начали действовать: некоторые демоны упали на колени, и движения их явно замедлились. [Адский Генерал] не соврал — они действительно полудраконьего класса. Но в сражении с [Миазмовым Демоном Гардранда] Милиан, что собственно и является полудраконом, ничего не смогла противопоставить этому газу. Так я и понял, что он хорошо работает на подобных монстрах. Я только переживал, не окажется ли у демонов сопротивления, но это было маловероятно. Ведь даже на Гузмейза, что являлся, по сути, мертвой нечистью, этот газ подействовал.
И с этого момента повторяем то же самое, что делали в сражении с Гузмейзом.
— Га-а-а!!!
Я отчаянно бросился к одному из демонов — вцепился в его крыло зубами, отгрыз кусок мяса и проглотил. В тот же миг яд пребывающий в крови демона попал в мое тело, и все три негативных эффекта охватили меня. Кроме них появились и дебафы из ветки проклятий злобы. Наверняка влияние демонической плоти внутри меня. Вот только…
"Смена Формы — [Алебарда с Флагом]!"
Немезида обратилась в алебарду с черным флагом и активировала "Обернутый Флаг". В тот же миг все негативные эффекты перевернулись с ног наголову.
Наносящее постоянный урон по НР [Отравление] взялось меня исцелять. Нарушающее равновесие [Опьянение] придало твердость и четкость моим движениям. А также ухудшающее все мои характеристики [Ослабление] в два раза улучшило их. Более того, полученные от плоти демона проклятья исчезли, а некоторые из них даже обратились в бафы.
Именно так я сражался с Мстительным духом Быкоголового кентавра Гузмейз. Съев кусок мяса отравленного врага, я обратил все полученные дебафы в бафы. Тогда я был уверен, что больше никогда не сделаю ничего подобного, но сегодня я прибегнул к этому с непоколебимой решимостью.
— Ха!
Усиленный бафами я оттолкнулся от каменной земли и пробился сквозь стену из демонов. Рубя чертям шеи на своем пути, выпуская за собой след из ядовитых миазм, я выбрался из окружения и оказался совсем рядом с [Адским Генералом].
— Что?!
— Ш-ш!
С выдохом я ударил алебардой. [Адский Генерал] подставил свой огромный меч для защиты. Но…
— Тц?!
Проскользнув по мечу, алебарда все же зацепила это лицо персонажа из игры.
— Гаденыш…!
Его скорость превышает мою, несмотря на все эти бафы. Это и есть разница между мной и Высшим, так что прижать его сильнее мне не удалось. Но в то же время, я убедился: разница между нами не столь велика, чтобы шансов на победу не было. Кроме того, сами движения [Адского Генерала]…
— Как вульгарно ты сражаешься… Рей Старлинг!
Уворачиваясь от направленного в ярости меча и отскакивая в противоположную сторону, я ответил:
— …ты сам даешь мне такую возможность.
— Что?
До этого момента я ни разу не использовал такую тактику с пожиранием противника, сознательно. Но на это есть свои причины: я бы и не смог использовать ее в предыдущих сражениях.
Взять даже бой с [RSK] Франклина. Его план был близок к идеалу. Я не мог наложить на врага негативные эффекты, не мог их заполучить, а также не мог пробиться сквозь "Материальный Барьер". Франклин проанализировал мои боевые возможности и заблокировал их. Но этот [Адский Генерал] ничего подобного не сделал. Хоть он и утверждает, что жаждал убить меня, ему не хватает ни информации обо мне, ни подготовки к нашей дуэли. Все что я вижу в нем — уверенность в победе своими силами. Слишком уж он отличается от того Высшего, что не терпит проигрыш и так пылко жаждет победы, вроде как играет, но на самом деле является более серьезным, чем кто-либо другой.
— …не слишком ты опасный.
— А-а?!
Наверное из-за этого, Следующие слова вырвались у меня сами по себе. Просто мысли. Эти слова никак не связанны с моей злостью к повергнувшему в хаос Латинский квартал, разгромившего Орден рыцарей, вызвавшего слезы печали у тех сестер подонку… А сказал я следующее:
— А ты слабее Франклина.
Это была всего лишь констатация факта.
To be continued
(=ↀωↀ=) Ниче так заявочки, аа?
( ̄(エ) ̄) Согласен, смело.
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Глава 24. [Гига-Рыцарь]
□ [Бриллиантовый рыцарь] Рей Старлинг
— …чего?! Я… сам [Адский Генерал] Логан Годхарт!! И чтобы был слабее какого-то Франклина?!
— Ты все правильно услышал.
Да, характеристики Франклина — ниже некуда, зато он компенсирует это своими монстрами. Не пренебрегая разработкой тщательного плана, не забывая о своей безопасности и всегда заготавливая какие-то козыри и скрытые трюки. Когда Франклин начинал сражение, то его серьезность и отсутствие слабых мест устрашали настолько, что факт о низких характеристиках сразу забывался. Я смог победить его только благодаря брату, товарищам и другим мастерам Гидеона. А Логан… стратегия, построение демонов — слишком примитивные. Плюс еще один… более очевидный недостаток.
— Исчезни-и-и-и-и-и-и!!
Видать сказанное мною прилично вывело [Адского Генерала] из себя и тот взбешенно замахнулся мечом. Несмотря на то, что Логан не принадлежит к чистому атакующему классу, характеристики Высшего делают этот взмах достаточно угрожающим. Однако, по сравнению с молниеносными ударами на арене, увернуться от этого — проще простого.
"Рей, он что,…"
— Уже заметила?
Похоже и Немезида поняла его слабость. [Адский Генерал] — занимает топ среди дуэлянтов Драйфа. Очевидно, что дуэлянты Драйфа ничем не слабее Королевских. Но даже без своих бафов я могу сказать, что он слабее их. И эта причина очевидна. Заблокировав его атаку алебардой, я уточнил у самого [Адского Генерала].
— Ты ведь и на Арене побеждал только благодаря демонам?
— И что с того?!
Да ничего, но это все объясняет. Даже на Арене он призывал армию демонов и не сражался лично. А может, используя тот факт, что айтемы потом восстанавливаются, каждый раз призывал демонов мифического класса, как тот, который победил Ланргея. В боях с монстрами для поднятия уровня наверняка также использовал демонов. И в результате — то что есть.
— …ты как будто впервые меч держишь.
— Чег?!..
Характеристики у него соответствующие специализации, но вот его личные навыки никудышные. Движение его меча уже явно показывает, что любой из рыцарского ордена с кем я тренировался — более умелый чем Логан. То же касалось и движений тела, огромная разница по сравнению с другими дуэлянтами.
У него высшие и специализация и эмбрион. Но он слишком сильно полагается на них. Я вчера узнал от Марии, что его эмбрион усиливает навыки специализации, благодаря чему он и может развертывать крупные демонические войска. Тех кто послабее Логан давил количеством, а сильных противников — демонами мифического класса. А раз он всегда так побеждал, то и становиться сильнее не было смысла. Своими руками Логан не прошел ни одно сражение. Просто использовал сочетание навыков эмбриона и специализации.
Игровые навыки — на нуле.
Когда-то может быть они и были, но их заместила армия демонов со своей простотой в использовании.
— Поэтому без демонов ты мне не страшен.
Он быстрее меня, но я успеваю за ним взглядом.
Он сильнее меня, но увернуться не составляет проблем.
Он крепче меня, но зато мои атаки попадают куда надо.
Сам по себе [Адский Генерал] не страшен. Любой другой Высший не допустит такой ситуации.
— В сражении один на один, победа за мной.
"Точнее двое на одного" — подметила Немезида.
— Да… ты права!! — ответив Немезиде я издал боевой крик и нанес очередной удар.
— Не неси чушь! Я победил даже сильнейшего в Королевстве рыцаря!!
— Лангрей до сражения с тобой уже был сильно ранен. Только поэтому и не смог прикончить тебя и дал шанс призвать мифического демона.
По началу сражения, он стал лицом к лицу с армией демонов, а потом с небольшой группой прорываясь сквозь окружение таки пробился к [Адскому Генералу]. С самого начала, ради защиты Короля и своих подчиненных, Лангрей вышел вперед и принял на себя больше ранений чем кто-либо иной. Во время тренировок, все из рыцарского ордена единогласно твердили об этом. Будь он цел и полон сил, [Адский Генерал] был бы повержен еще до того, как успел призвать хоть кого-то. А так, Логан просто добил еле стоящего на ногах Лангрея, прорвавшегося сквозь полчище чертей.
— Может и ради меня призовешь мифический класс?
— Да конечно, разбежался!! Ради какой-то низшей специализации вроде тебя и тратить специальную награду? Да кто станет!……
— Вот поэтому ты и слабее Франклина. — Оборвал я Логана.
Тот бы не пожалел никаких средств ради победы. Наверняка он и создает своих монстров взамен на специальные награды. Даже если эти монстры всего на один раз, Франклин не станет колебаться. Таков он есть.
— Кх-г!!…
Пока мы говорили, черная алебарда продолжала скрещиваться с большим мечом. Количество ранений Логана все продолжало расти, в то время как я оставался цел. Чтобы загнать под пенальти, этого явно недостаточно, но понемногу урон нарастал. [Брошь] он уже потерял, если продолжить в таком духе… победа за нами.
— Черти несчастные, что вы там творите?! Немедленно защищайте меня!! — Рвя связки заорал [Адский генерал] обращаясь к демонам.
Однако из-за [Ослабления] и [Опьянения] их движения заметно замедлились.
— Черт! Если бы только тот старик не убрал с собою большую часть, или я создал больше с самого начала!..
Пока [Адский Генерал] жалел о чем-то, я нанес ему очередной удар. Черное лезвие прошлось по его левому глазу.
— Га-а-а-а-а-а-а!!
Наверняка боли он не почувствовал. Но потеряв половину поля зрения, он озверел еще больше.
— Да чтобы вы горели в своем Аду!! Сброд бесполезный!! — С яростным выражением [Адский Генерал] посмотрел оставшемся правым глазом в сторону демонов, стонущих от миазм. — Сейчас я это исправлю!! "Превращение в Пылающего Демона"-а-а-а-а-а!!!
— ?!
После возгласа [Адского Генерала], большинство демонов стерли свое присутствие. В придачу, у меня активировалось несколько дебафов. Неужели!……
"Рей! Демоны позади исчезли и начали собираться в цельное пламя"
Слова Немезиды подтвердило чувство колоссального жара позади. Оглянувшись… я увидел как зловещий шар пламени несется на меня.
— Кх!!
Я понял, что [Адский Генерал] использовал навык превращающий всех демонов в атакующую магию. Так как исчезли демоны — цель "Перевернутого Флага", на меня набросились дебафы. Увернуться от этой атаки невозможно.
"Предоставьте это мне!!"
Однако за мгновение до попадания, Немезида превратилась в черный щит.
""Встречное Поглощение"!!!"
Использовав один из двух зарядов, стена света начала поглощать атаку. Но та оказалась слишком мощной и Немезиде пришлось использовать и второй заряд "Встречного Поглощения".
"Вторая стена… выдержит!"
Значит урон лежит в интервале от 300 до 600 тысяч урона.
— …значит за каждого демона 1000 урона?
Значит с 500 демонов, можно получить 500 000 единиц урона. Вроде сходится. Скорее всего в оригинале было за одного демона 100 единиц урона. Пока Немезида занялась защитой, я достал наперед заготовленные [Чудотворное Зелье Восстановления] и [Святую Воду]. Прошло несколько секунд и атака была отражена, а я снова мог сражаться. Однако.
— "Демонический Призыв: Гига-Рыцарь"
Это значило, что мы дали [Адскому Генералу] возможность использовать навык.
Он призвал демона, что был похож на огромного человека. Рост — больше двух метров. Тело укрыто толстыми металлическими доспехами, а из прорези в шлеме виднелось что-то напоминающее ножки насекомых. В правой руке он держал меч, в левой — большой щит. Выглядел этот демон попроще любых других монстров, с которыми я до этого сражался. Но… по ощущению, он превосходил даже [Гузмейза].
— Ха-ха-ха-ха… я вообще-то собирался тебя стереть предыдущей атакой, но пусть ты и выжил, нет проблем. Раз я призвал это — победа уже моя.
Наверное призыв этого демона успокоил Логана: теперь он говорил вовсе не так, как только что, ощущая бессилие.
— Думаешь? Как на меня, так 500 туш просто в одну собрались.
Я и сам понимал, что это не так. Давление от бронированного демона… ощущалось на порядок мощнее чем от всей той армии. Как по мне, он один опасней всей армии.
— У тебя с чувствами плохо? Этот [Гига-Рыцарь] наравне с легендарным классом!!
Эти слова подтвердили мои ожидания.
— Еле-еле хватило, чтобы не использовать специальную награду. Немного жаль ради тебя использовать, но… можешь считать благодарностью за твои фразочки. Чтобы наверняка добить.
"WOWOWO……" — стоя рядом с [Адским Генералом] жутко завыл [Гига-Рыцарь] двигая ножками насекомых.
Вместе с этим, усилилось и давление, исходящее от него.
— …значит легендарный класс.
Как-то Мария сказала: "Вероятность победить UBM легендарного класса для кого-то типа меня, то есть Мастера с боевой специальностью и характеристиками Высшего, — 50%. Поэтому то, что вы смогли победить [Гардранду], довольно-таки редкий случай". Иными словами, противник равен по силе Марии или Джульетте. Когда-то я смог победить [Гардранду], но это случилось еще до того, как она раскрыла всю свою силу и можно сказать я застал ее в расплох.
Что касается [Монохрома], мне повезло с эволюцией Немезиды и пришлась в пору помощь семпая. И еще, он был довольно специфическим UBM. А этот [Гига-Рыцарь] — из тех, которые берут одной силой. Если бы он имел какую-то свою особенность, в ней можно было бы найти слабость… а так, ее просто нет. Можно потерпеть, собрать урон и использовать "Месть Моя"… но я умру до этого. К тому же, драгоценное "Встречно Поглощение" ушло на предыдущую атаку. Подытожим: противник — чрезвычайно силен, а мои шансы на победу мизерные.
— …и что с того?
То, что противник будет чрезвычайно силен, я знал с того момента, как решил сражаться с [Адским Генералом]. Я даже ожидал появление мифического класса, поэтому может мне и повезло, что взамен попался легендарный.
— Я все еще могу победить.
Он допустил одну огромную ошибку, когда атаковал меня магией которая расходует демонов. Накопившейся урон от нее — 500 000 ед. Нужно только как-то миновать [Гига-Рыцаря] и ударить "Месть Моя" в [Адского Генерала].
"Значит все зависит от времени зарядки "Воздаяния""
— Верно. А сейчас… нужно справиться с тем, что есть.
Демоны умерли, а в месте с ними и усиление. Но у меня пока осталась [Брошь]. Даже взамен за жизнь, я использую на [Адском Генерале] "Месть Моя"
— Поехали, Немезида.
"Так точно!!"
Немезида превратилась из черного щита в меч и я понесся на [Адского Генерала].
— Ха-ха-ха, может ты решил, что сможешь победить приблизившись… но думаешь у тебя получится?
В следующее мгновение, перед нами, подобно стене, уже стоял [Гига-Рыцарь].
— ?!
Сложно представить что с такими доспехами можно двигаться на такой скорости. При этом, когда он появился перед нами, то уже успел замахнуться мечом, чтобы атаковать.
— Тц!!
Рефлекторно я выставил меч, чтобы защититься, но от удара меня отбросило и я влетел в строение позади. От этой одной атаки, которая даже не задела меня на прямую, четверть HP… примерно 3000 единиц было вычтено.
"Рей!!"
Услышав крик Немезиды, я сразу начал уворачиваться. Но было уже слишком поздно, мой затылок принял удар мечем демона. Остаток HP исчез как не бывало и я почувствовал как сработала экипированная [Жизнеспасительная Брошь]. Я поднялся после обнуления урона, как тут за ним последовал второй удар мечем сверху. [Брошь] опять спасает меня, обнулив и этот удар, но достигнув лимита — ломается. Однако принимать уже третью атаку я просто так не собирался.
— "Месть Моя"!!
Мгновенная реакция на раздражитель. Приняв атаку, в тот же миг возвращаю урон. Использовав эту технику я нанес [Гига-Рыцарю] удвоенный… примерно 50 000 урона в туловище. Тем не менее
— …вот же крепкий!!
Доспехи укрывающие туловище [Гига-Рыцаря] — рассыпались, плоть сильно изуродовалась, началось кровотечение, но ничего больше. Даже не моргнув [Гига-Рыцарь] начал подниматься на ноги. А это значит только одно.
Пятьдесят тысяч урона не достаточно чтобы его одолеть.
"WOWOWO"
Может из-за ранения в чреве, но на этот раз [Гига-Рыцарь] не использовал меч. Однако удара левым кулаком в стиле карате хватило, чтобы отбросить меня на несколько метров.
— Гх-кха!
От этого удара я сразу вспомнил своего первого противника, [Драконоподобного червя]. Наверняка разница в силе между мной и врагом тогда и сейчас примерно на одном уровне. Но я не просто получил очередную атаку. Отлетая назад я направил на демона правый наруч.
— "Адские Миазмы"!! — произнес я и фиолетовый дым направился к [Гигантскому-Рыцарю].
"WOO"
Однако не похоже, чтобы это подействовало. Видать его сопротивление к дебафам намного превосходит демоническую армию.
— ……никак не подступиться.
"Ха…… если подумать, мы вообще почти не сражались с "просто сильными" монстрами"
Весь запыхавшийся я кивнул Немезиде в ответ. У всех серьезных противников ранее, вместе со значительными сильными местами, были и слабые. Но у [Гига-Рыцаря] их не было. Он просто быстр, тверд и сильный, чем доставляет мне большие трудности.
"Были бы заряды "Встречного поглощения", то пускай… но без них принять еще несколько ударов — самоубийство"
Опять согласно киваю Немезиде. Прямое попадание, или три отраженных — и мое HP иссякнет.
— Ха-ха-ха-ха-ха! И как тебе? Вот она, сила легендарного класса! Сила [Адского Генерала] Логана Годхарта!! — послышался громкий смех Логана — AGI — дозвуковая скорость! STR, END — сверх десяти тысяч! А HP — больше трехсот тысяч! Если силенок хватит, то давай, победи! Ха-а-хха-хха-ха!!
……понятно, отсюда и имя. Распределение его характеристик действительно соответствует рыцарскому. Использовать магию он не особо умеет, но это нас никак не спасает.
— …может если засадить целых пятьдесят тысяч в ту щель в шлеме, сможем убить?
"Здесь скорее вопрос, сможем ли мы накопить такое количество урона?"
По жесткости, это пока занимает первое место со всех моих сражений. "Сияющее отчаянье" которое обещает большую мощь, все еще заряжается. Пока только 80%. Есть еще один вариант, но если сейчас им воспользоваться — пенальти гарантированное.
— Тогда нам остается только одно.
Пройти сквозь [Гига-Рыцаря] двигающегося на дозвуковой скорости, и победить [Адского Генерала] стоящего в нескольких десятках метров. …до чего же сложная задача.
— Но вероятность… не нулевая.
Немезида опять превратилась в черный щит. Надо сократить расстояния, отбивая атаки, или уворачиваясь от прямого попадания. Здесь все просто. В любом случае, проще чем побороть стратосферное чудовище.
— Погнали, Немезид.
— Да!
Мы понеслись к [Адскому Генералу]. Естественно, противник не стал стоять столбом.
"WOOOOOOO!!"
[Гига-Рыцарь] опять рванул на дозвуковой скорости и набросившись на меня спереди, замахнулся, чтобы разрезать пополам.
— тц!
Выполнив сальто вперед, я увернулся, сразу после чего прикрыл спину щитом. Мгновение, и в щит что-то ударило; скорее всего удар ногой, и меня опять отбросило на несколько метров. Но так я только приблизился к цели. Урон получил, но остался жив. Не останавливаясь я продолжил приближаться к [Адскому Генералу].
Однако.
"WOWOWO……"
[Гига-Рыцарь] вдруг оказался передо мной, хоть все время и находился с противоположной стороны. Даже с его скоростью, это уже!..
"WOWOWO"
Нет. Сзади я услышал такой же голос.
— Неужели!……
На моем пути, отгорожен [Гига-Рыцарем] стоял [Адский Генерал], а на его лице зияла широкая улыбка.
— Еще один?!…..
— Угада-а-а-ал!! — вскрикнул он, и стоявший рядом [Гига-Рыцарь] наготовил меч, а спиной я почувствовал, как еще один начал двигаться.
Я оказался окружен двумя демонами легендарного класса.
To be continued
Послесловие:
"Превращение В Пылающего Демона": необходимые единицы призыва: [0].
Расходуя самолично призванных демонов (до 100) активирует пламенное атакующее заклинание, урон которой равен "количество использованных демонов" × 100.
( ̄(エ) ̄) А почему бы сразу не заведмедить это в бою с Рубером да и делов то, медведь побери?
(=ↀωↀ=) Если так сделать, то появятся дыры в оцеплении демонов
(=ↀωↀ=) и так он задел бы других.
(=ↀωↀ=) К тому же есть три этапа "расходовать", "активировать", "запустить пламенный шар"
(=ↀωↀ=) Скорее всего, Рубер бы первым нанес атаку (все таки на звуковой скорости двигается)
( ̄(エ) ̄) …так он таки может иногда мозгами пораскинуть
"Демонический Призыв: Гига-Рыцарь": необходимые единицы призыва: [150 000].
Призывает демона легендарного класса и подчиняет его.
(=ↀωↀ=) Сложность этого навыка, которым можно призвать [Гига-Рыцаря] или демона мифического класса в том,
(=ↀωↀ=) что оно слишком простое. Не указанно даже "призывает одного демона",
(=ↀωↀ=) так что применить навык эмбриона можно только к количеству единиц призыва.
( ̄(エ) ̄) Уже того, что ему нужна всего лишь десятая часть от искомой стоимости, делает этот навык достаточно медвежьим.
(=ↀωↀ=) Между прочим, когда товарищ генерал призвал одного такого демона, даже учитывая награду за этот квест, все равно ушел в убыток.
(=ↀωↀ=) А так как призвал он двух, то еда быстрого приготовления до следующего месяца — гарантированна.
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Глава 25. Легендарный класс
□ [Бриллиантовый рыцарь] Рей Старлинг
С двух сторон: спереди и сзади, меня зажали два [Гига-Рыцаря]. Как говорится: спереди тигр, а сзади волк. Хотя в моем случае — оба демоны.
"Рей!.." — отчаянно крикнула Немезида, предупреждая.
Я слышал ее крик, но все еще продолжал искать способ выжить. Ведь вариант на который я надеялся еще миг назад — рухнул. Лишь ранить одного такого демона было огромным достижением. А с двумя — вероятность победить [Адского Генерала] теперь воспринимается как тоненькая ниточка.
— …но даже так!!!
Но даже так, я буду продолжать идти вперед. Если я сейчас поддамся отчаянью и сдамся, это не даст мне ни единого шанса на победу. Ведь раз я все еще могу двигаться, значит и шансы выжить у меня есть. Какими бы мизерными они не казались. Поэтому я и приказал своему телу двигаться. Заставил свои ноги прийти в движение. Даже если с обеих сторон, на огромной скорости на меня будут надвигаться мечи этих демонов, я не собираюсь стоять как столб.
"Вероятность всегда следует за твоим намерением" "Пускай она и измеряется в смехотворных числах в конце длинного ряда нулей после запятой"
— Вероятность есть всегда!!!
Вместе со словами брата, что пустили корни глубоко в моем сердце, я рванул вперед.
И в миг когда я на лету, должен был встретиться с двумя атакующими мечами…
"А мне эти слова, тоже очень нравятся, наверное?"
Услышал я "голос" вместе со звуком от какого-то удара.
◇◆◇
□■ Немного размышлений
В Infinite Dendrogram часто оценивают силу монстров по их потенциалу. Чаще всего используют понятие "класс полудракона" либо "драконоподобный", что соответствует силе из полноценной группы начальных специалистов. После него идет "класс дракона" либо "драконоподобный" — монстр по силе сравним группе из воинов с продвинутыми специализациями.
Но дело в том, что оценка эта базируется на силе тианов. Если же речь идет о мастерах, часто бывает что один мастер с начальным классом равен полудракону, а с продвинутым — дракону. Вот даже Рей, к примеру, не то что на начальной специализации, а вообще без класса вынес драконоподобного червя в свое время.
С другой стороны, есть классификация, что на самом деле используется только в некоторых случаях. Класс рассказа, легендарный класс, древне-легендарный класс, мифический класс, высший. Все это — классификация UBM, и по ней можно определить какую награду получишь за убийство такого босса. UBM не раз появлялись в истории Infinite Dendrogram. Каждый раз они приносили разрушения и смерть, после чего были уничтожены. И чтобы предотвратить ненужные жертвы, тианы разработали технологию по оценке силы UBM. (Впрочем опытные мастера иногда способны оценить силу босса самостоятельно.)
И есть одна специализация, на которую эта классификация повлияла больше, чем на другие. Имя ей — [Адский Генерал]. Когда сформулировалось четкое распределение UBM по силе, носивший в то время специализацию [Адский Генерал] тиан обнаружил изменение в описании своих навыков. Вместо текста "Призывает великого демона" теперь было написано "Призывает демона легендарного класса".
Это выглядело так, будто мир принял новое знание людей и переделал навыки соответственно. Теперь [Адский Генерал] призывал не [Великого Демона] и [Величайшего Демона], а [Легендарного Демона] и [Мифического Демона]. И хоть это всего лишь изменение имени, не стоит о нем забывать.
А теперь давайте рассмотрим один вопрос. И речь не о том "почему произошло такое изменение". А, "Действительно ли призываемый демон равен по силе соответствующему UBM?".
[Адский Генерал], который застал в то время изменение, за свою жизнь так и не использовал "Призыв Легендарного Демона" ни разу. Но такая возможность выпала новому [Адскому Генералу], что появился уже после запуска игрового сервиса Infinite Dendrogram — Логану Годхарту. И тот утверждает: это действительно легендарный класс.
И на самом деле, с помощью своего демона легендарного класса — [Гига-Рыцаря] Логан победил UBM класса рассказ [Проклятого Каменного Дракона Ворлдгайзер] и до сих пор использует полученный с него меч — [Меч с Камнем Проклятого Дракона Ворлдгайзер]. Следовательно Логан может с полной уверенностью утверждать, что его демон легендарного класса действительно сравним с силой UBM того же класса.
Впрочем другой Высший высказал свое несогласие:
— То что он победил класс рассказ, вовсе не значит, что он по силе равняется к следующей ступени UBM — легендарному классу. Может он тоже на уровне рассказа.
И когда Логан попытался спорить:
— Что-то? Говоришь характеристики [Гига-Рыцаря] действительно как у UBM легендарного класса? Ха-ха-ха. Думаешь сила уникального босса в его характеристиках?
— Да и вообще, твой [Гига-Рыцарь] победил совсем неопытного UBM, только-только появившегося. А разница между такими боссами и уже достигшими высот — просто колоссальна. Вообще, оценивать класс базируясь на разнице в силе между двумя конкретными примерами неправильно. Да и в любом случае, говорить что [Гига-Рыцарь] Вашего Величества (лол) сравним с легендарным классом, основываясь на сравнении его с классом рассказ — идиотизм. Ведь даже сравнивая с таким же легендарным UBM нельзя быть до конца уверенным.
— Именно, большинство UBM начинают только набирать силу, когда им присваивают легендарный класс. Правда была одна древность из руин, что поднялась в ранге только когда наружу выбралась.
— Бывает ведь и такое, что сам удивляешься силе полученной с UBM экипировки. Это как раз значит, что UBM не раскрыл свой потенциал при жизни.
— Те, кому судилось стать сильнее, проявляют это уже после смерти в качестве экипировки. Я тоже убил не одного босса, и с интересом наблюдаю за своими наградами. Интересно, что из них вырастит?
— …"Что из них вырастет?" значит.
— Кстати говоря, в данных о его экипировке заполученных еще в Гидеоне, было несколько интересных моментов.
— Несомненно оригинальный, но нигде не упомянутый бриллиантовый конь; сапоги, что содержат достаточно МР, чтобы победить [RSK].
— А также… наручи.
— Это была награда за UBM легендарного класса.
— Интересно, что их них вырастет?
◇◇◇
□ [Бриллиантовый рыцарь] Рей Старлинг
Источником звука от удара оказались два демонических меча. Мечи, что пытались разрубить меня сзади и спереди — были остановлены за миг до того, как успели достичь своей цели.
А остановили их — [Дымные Наручи Гардранда]. Под удар переднего демона подставилась верхняя часть наруча на правой руке, а вот заднее лезвие схватила левая рука. И вдруг… эти наручи самостоятельно отцепились от моих рук.
"Ч-что это такое…?!" — Выкрикнула Немезида в изумлении.
Но я все понял. Только одно могло сделать подобное. И этот феномен сказал мне "Пришло время".
— …понял! Тогда оставляю их на тебя!
Я ответил должным образом. Ей, той, что создала для меня шанс выжить. Не важно, рискую ли я попасть под штраф от смерти или еще что-то значительно хуже… я принимаю его! И приняв этот риск… я атакую [Адского Генерала]!
— Я дам тебе все, что у меня есть! — Крикнул я и одновременно обратил всю накопленную в поножах злобу в магическую энергию.
За счет всей той злобы накопленной во время сражения с [Монохромом] и сейчас, в Латинском квартале — мне удалось заполучить 400 000 ед. маны. И всю эту ману я передал [Дымным Наручам].
— Активация навыка… на 400 секунд!
Всю эту ману, я влил в [Дымные Наручи Гардранда].
И активировал навык призыва.
— Приди… "Дымная Принцесса"!!!
И как только я активировал третий навык [Дымных Наручей], с ними произошло ошеломляющее изменение.
Наручи охватил темно-красный огонь и черный-фиолетовый дым. И в результате все это объединилось в одно целое. Из наручей выросли красно-медного цвета руки, после чего появилось туловище, обе ноги, а тогда сформулировалось лицо. На лбу — два рога.
Это тот самый демон, которого я видел в своих снах — только в этот раз я ощутил мощнейшую жажду убийства и боевой дух.
"К, кто это?…" — Спросила Немезида не скрывая удивление.
— [Гардранда].
"Что?!"
Именно, это и есть Гардранда. Но это не родительское тело… не тот неполноценный UBM с которым я встретился тогда. Это настоящая форма Гардранды, та, что на самом деле должна была быть в том сражении — [Дымная Принцесса Гардранда]. Форма, которая уже не могла появиться на мир после того сражения. Но третий навык [Дымных Наручей Гардранда] сделал ее существование возможным.
"Дымная Принцесса" это навык, что взамен на огромное количество магической энергии и некоторые жертвы, позволяет призвать полноценную, настоящую [Гардранда].
— Что это еще такое…?! [Паладин] и призываешь кого-то?! — Вскрикнул [Адский Генерал] в паническом недоумении.
Интересно насколько неожидан призыв в моем выполнении? Впрочем, думаю настоящие неожиданности для него только начинаются.
— Ты мне, мешаешь?
Увидев перед собой демона легендарного класса [Гига-Рыцаря], девушка недоуменно склонила голову. А тогда пнула его своей маленькой ножкой. [Гига-Рыцарь] отлетел на десять метров.
"WOWOWOWO!?"
Броня его от удара не сломалась, но сильно покорежилась. После этого [Гардранда] проделала сверхзвуковой маневр: подскочила к находившемуся сзади [Гига-Рыцарю] так быстро, что мой глаз и заметить ничего не успел. А тогда обхватила его ноги. А тогда эта маленькая девочка, словно в мультфильме, подбросила [Гига-Рыцаря] в небо.
"……?!"
Каким бы быстрым [Гига-Рыцарь] ни был — крыльев у него нет. И тогда [Гардранда] направила на беспомощного, зависшего в воздухе [Гига Рыцаря] оба наруча. Демонические рты на наручах открылись, и засияли невиданным мною раньше ярким, красным светом.
— "Нулевая Форма, Очищающее Пламя"
Вместе с этими словами, из [Дымных Наручей] вырвалось пламя. Вот только по мощности оно было вовсе не таким, как пламя, которое использовал я. Это была огненная атака, что не поступалась атакам [Великого Миазмового Демона Гардранды] при жизни… хотя нет, пламя сейчас превосходило даже тот огонь. Взмывший в небо огненный столб скорее напомнил "Истинное Пламя" — секретную технику [Бессмертного] Джинвы.
"WOWOWOOOOOOOOOOO!?"
[Гига-Рыцарь] находился не в том положении, чтобы увернуться от атаки. Летящее в воздухе тело [Гига-Рыцаря] оказалось прямо посередине огненного столба, и пламя охватило его тело, после чего, поглотило.
— Грязный, фейерверк?
Услышал я комментарий девушки, и как бы следуя ее словам, остатки [Гига-Рыцаря] взорвались, разлетевшись на мелкие кусочки.
Еще в небе горящие ошметки демона начали обращаться в частицы света и исчезать. Одна атака снесла более 300 000 ед. здоровья и просто уничтожила его. …я понимаю, что этого [Гига-Рыцаря] уже и так подкосила наша "Месть Моя" с 50 000 ед. урона, но все равно, пламя [Гардранды] просто сумасшедшее.
— Поджарила… пока не получится опять использовать, наверное?
[Гардранда] грустно разглядывала искрящее и дымящие наручи на своих руках. А [Адский Генерал] в свою очередь, смотрел на нее с неверием в глазах. Можно также добавить, что держа Немезиду за рукоять, я ощутил от нее такие же эмоции.
Их можно понять: ни с того, ни с сего появляется маленькая девочка и просто уничтожает демона легендарного класса одной атакой. Очевидно, что они считают произошедшее сейчас абсурдным и противоестественным. Но я не думаю, что это не логично, или хотя бы странно. Ведь это девочка… и сама легендарного класса.
[Гардранда] — демонесса легендарного класса, и при этом UBM.
— Ничего не поделаешь, второго голыми руками, завалю?
Девушка стала в боевую стойку, похожую на ту, что используют в боевых искусствах. И тогда заявила:
— Я разберусь с ним за оставшиеся 320 секунд, ладно?
Потрескивая пальцами, легендарная демонесса начала охоту.
To be continued
( ̄(エ) ̄): Особая экипировка с навыком призыва. Кого-то мне это напоминает.
( ̄(エ) ̄): Правда там призванная версия не превосходит оригинал.
(=ↀωↀ=): Я вообще впервые вижу, чтобы особая награда призывала монстра сильнее, чем тот, за кого ее дали.
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Глава 26. Демон против демона
□ О некоторой специальной награде
Каждая специальная награда сохраняет особенности UBM и, отрегулировав их, передает обладателю-- MVP. Награда Рея Старлинга, [Дымные Наручи] — не исключение. Все три навыка этой награды — отрегулированные под самого Рея навыки босса.
Говоря о первых двух можно не углубляться. Два атакующие навыка [Гардранды] — миазмы и пламя были упрощены в использовании и превратились в навыки "Очищающее Пламя" и "Адские Миазмы". Тогда какую особенность передал третий навык — "Дымная Принцесса"? Об этом уже упоминала сама [Гардранда].
"Я — была побеждена, не успев родиться разбив яйцо… еще до того, как выполнились условия раскрытия моей истинной силы… и поэтому проявилась вот в такой… форме?"
После смерти родительского тела [Великого Миазмового Демона] должна была родиться [Дымная Принцесса]. Таковой была задумка UBM [Гардранды].
Иными словами, третий особый навык [Великого Миазмового Демона] — "Рождение".
Следовательно, третьей особенностью [Гардранды] является призыв, который и превратился в навык. Можно даже не говорить о его запредельной мощи. Призвать UBM с характеристиками как при жизни, хотя в случае [Гардранды], даже с превосходящими их. По сравнению с возможностями специальной награды высшего класса — немного хуже, но это все равно можно назвать читерством. Разумеется, такую силу использовать направо и налево — не получится. Поэтому на этот навык наложено три ограничения.
Первое из них Рей уже снял. Подобно ситуации с навыком [Паладина], "Большой Крест", у мощных скилов есть условия, которые необходимо выполнить. Условие "Дымной Принцессы" — повергнуть троих UBM.
Что касается победы над UBM: обладающая высшей специализацией Мария, которая когда-то убила Рея, осилила всего двоих. Даже среди Высших есть такие, что не одолели ни одного. Как, например, новая Неведомая, Гарбела. Так что победить троих — уже предельно сложная задача, однако она была подобрана как раз для Рея.
Система рассудила, что наиболее яркой особенностью Рея на то время было именно "получение MVP за уничтожение UBM". Поэтому [Дымные Наручи] переняли это и сделали одним из условий, рассчитывая, что он выполнит его. Если бы система решила, что ему это не под силу — условие было бы другим. И действительно, после [Гардранды] Рей победил [Гузмейза] и совсем недавно [Монохрома], тем самым выполнив условие.
Второе ограничение — расходуемое MP. Появление [Дымной Принцессы] и сражение в полную силу обойдется в 1000 MP за секунду. Маг с продвинутой специализацией не продержался бы и десяти секунд. Даже прокачав специализацию до максимального 500 уровня, он не сможет продержаться больше 30 секунд. Настолько огромен этот расход маны. Это ограничение не подобрано специально для Рея. За использование огромной силы должна быть соответствующая плата, и ее должен заплатить любой.
И Рей выполнил это с помощью 400 000 единиц MP полученных из [Поножей Злобы], превратив все негативные эмоции из предыдущего сражения с [Монохромом] и беспорядка, творящегося сейчас, в ману. Таким образом он смог призвать [Гардранду] во всей своей силе.
А третье ограничение… Рей уже был готов к тому, что последует за использованием этой силы.
Избавившись от трех условий-ограничений, [Дымная Принцесса, Гардранда] предстала здесь во всей своей мощи.
◇◇◇
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Превратив [Гига-Рыцаря] в фейерверк, [Гардранда] нацелилась на следующего. И за всем этим, с натянутой улыбкой наблюдал [Адский Генерал].
— Ха, хха-ха-ха-ха! Должен похвалить то, как ты умудрился добить раненого [Гига-Рыцаря]! Н-но! Ты ведь не сможешь использовать такое пламя еще раз!!
Он был прав. Похоже [Гардранда] считается как призванное мною существо занимающее ноль очков субординации. Поэтому я смог взглянуть детальное описание ее статуса и убедился: действительно все три навыка: "Очищающее пламя", "Очищающий кулак" и "Нулевая форма, Очищающее пламя" были сейчас недоступны. Наверняка влияние только что использованного навыка. Не странно если у такого мощного скила будут соответствующие минусы. Поэтому на время этого призыва, [Гардранда] не сможет больше использовать пламя.
— Призыв этого демона ведь был твоим козырем! И только что главная особенность твоего козыря исчезла! А значит победа за [Гига-Рыцарем] самого [Адского Генерала]!! — все еще пытаясь показать свое превосходство не унимался [Адский Генерал]. После чего наложил руку на [Гига-Рыцаря] и зачитал:
— "Демоническое Усиление: Сила"!! "Демоническое Усиление: Выносливость"!! "Демоническое Усиление: Ловко-о-о-о-о-ость"!!
Сразу после активации навыка, [Гига-Рыцарь] начал переливаться тремя цветами.
— Ха!! Это умноженный Румпельштильцхеном навык усиления! STR, END и AGI — все поднялись на 200%!! Теперь твоего несчастного демона в сломанную игрушку превратят.
— ………
Почему он не использовал это усиление раньше? Может когда была армия демонов, Логан не мог его использовать, и смог, когда число уменьшилось?
"200%… получается у этого теперь STR и END сверх тридцати тысяч, а скорость передвижения достигла сверхзвуковой" — подытожила Немезида как будто спрашивая, есть ли у [Гардранды] шансы на победу.
Честно говоря, не знаю.
— Но мы знаем, что [Гардранда] — не из тех… кого можно легко победить.
— …ваша правда.
Насколько же был ужасающим, неубиваемым, мощным тот UBM с которым мы сражались. Так что представить как [Гардранда], которая стала еще сильнее, в мгновение проигрывает — невозможно.
— В любом случае, Немезид.
"Да, понимаю"
У нас было свое задание. Но сначала нужно обездвижить [Адского Генерала]…
— Ха-ха-ха! Уничтожить! [Гига-Рыцарь]! Покажи им разницу между… начальной специализацией и Высшим!!
"WOWOWOOOOOOOOOOOOOOOOO!!"
Усиленный [Гига-Рыцарь] слушаясь [Адского Генерала] рванул, измельчая в порошок брусчатку под собой.
Прямо ко мне.
Как будто его совершенно не интересует сражение с [Гардрандой]. Он поднял меч…
— Я… знала, что так и будет?
За мгновение [Гардранда] отправила его в полет ударом ладони.
"WOOOO!!"
Доспехи, которые уже изогнулись после предыдущего удара вовсе распались и немного пострадала плоть. Не похоже было, что [Гига-Рыцарь] почувствовал хоть что-то. Он все так же двигая ножками насекомых, видневшихся из-за шлема, прорычал. END выросло, так что наверняка и урон не был слишком велик. Однако вес остался прежним, так что от удара с STR [Гардранды] его отнесло на восемь метров назад.
— Если хочешь убить Рея, сначала разберись со… мной?
"…напоминает врага, который стал дружеским соперником после проигрыша"
……не особо отличается от правды.
— И Рей… полечись пока… хорошо? А то если так дальше будет… даже если повезет… умрешь?
— ……действительно.
Последовав ее замечанию, я поспешно достал из инвентаря целебное [Зелье] и проглотил. Тем временем [Гардранда] стала между мной и [Гига-Рыцарем] и заняла стойку с лицом "не пропущу". Я сразу понял, что могу на нее положится. …не смотря на то, сколько тот тип наговорил о [Гардранде] — нападает на меня. Ясненько. А характер у [Адского Генерала] еще тот. В отличие от Франклина, скорее чувствуется "мелочность".
— ……тц! Хорошо, тогда начну с тебя!! Все таки характеристики моего [Гига-Рыцаря] намного выше!!
— Характеристики намного выше? — в недоумении склонив голову набок спросила [Гардранда] — Ты бы еще когда… это сказал?
Ни я с Немезидой, ни [Адский Генерал] не понимали, что имела в виду [Гардранда].
Пока [Гига-Рыцарь] не свалился на коленья завыв от боли.
— Чег?!
— Сейчас… у него где-то половина… наверное.
Правая рука [Гардранды] была укрыта фиолетовыми миазмами. Напоминая воспетый в Китайских военных легендах ядовитый кулак… три дебафа собрались вокруг ее руки.
— ………
Когда-то, я случайно смог покрыть кулаки миазмами и пламенем [Дымных наручей]. Это произошло в бою с Франклином. Но когда я попытался повторить эту технику, с миазмами не очень справлялся, а левой руки, использующей пламя, не было. [Гардранда] же воспроизводит это вполне естественно. …тем не менее, в списке навыков Гардранды есть "Очищающий кулак" и "Адская Ладонь" так что этот факт меня не очень удивляет.
"Но ведь несколько мгновений ранее, от "Адских Миазм" не было никакого проку" — Недоумевая напомнила Немезида.
И я согласен, ведь первому [Гига-Рыцарю] от моих миазм даже щекотно не было. Вряд ли сопротивление к дебафам у разных [Гига-Рыцарей] сильно отличается.
— Эм, у меня и миазмы сильнее… и к тому же, я их сконцентрировала в одну… точку? — объяснила Гардранда.
— Сконцентрировала? ……а.
Сконцентрированные дебафы. Подобное использовала Химера-Семпай в бою с Фигаро-сан на территории главного отделения. ……неужели она запомнила это просто понаблюдав с [Дымных Наручей]?
— ……получается она уже превосходит даже свою истинную силу.
Если не ошибаюсь, Касуми говорила, что призыв со временем становиться сильнее… но, чтобы учиться и становиться сильнее еще до этого…
— "Адские Миазмы"
На этот раз [Гардранда] испустила обычные миазмы направив их вниз. Поднявшись до уровня моей спины, они там и остановились. Получились одновременно и ядовитый дым несущий три дебафы и маскировка для низкорослой [Гардранды].
""WOOOO, WOOOOOOOO!!"
Хоть и страдая от трех дебафов, все же [Гига-Рыцарь] поднялся и начал крутить своими мечем со щитом пытаясь попасть по [Гардранде]. Однако все попытки проходили мимо цели. Не потому, что [Гардранду] отлично спрятали миазмы. Подобно моему стилю боя с [Адским Генералом], она читала движения противника, уклонялась и атаковала. Это не как у Мастеров, когда все решается одним ударом ультра навыка. С другой стороны, можно было четко увидеть навыки сражения обеих сторон.
"Одначе странно. Зачем ей так много передвигаться по миазмам сводя все на нет?"
Немезида верно подметила, несмотря на то, что у [Гардранды] появилось укрытие, своими передвижениями на сверхзвуковой скорости она заставляет миазмы выдавать ее местоположение раздувая воздух. Так весь смысл дымовой завесы…
— ………?
Вдруг из дыма вынырнула [Гардранда] и посмотрела мне в глаза. Потом подождав пока [Адский Генерал] не сможет ее видеть, указала на дым с миазм который остановился как раз на уровне моих плеч. Теперь… я понял, что она задумала.
"Понятно. Так эти миазмы… для этого были"
— ……ага, с ними у нас получится. — Перекинувшись словами с Немезидой,… я погрузил ее в форме меча в миазмы.
— Как это?! [Гига-Рыцарь] — демон легендарного класса!! И он проигрывает какому-то бесу, которого мастер с начальной специализацией призвал?!..
Его слова были переполнены злостью и досадой.
— Этот демон… действительно… легендарного класса? — согласно кивая, но все с той же неуверенной интонацией ответила Гардранда. — Характеристики у него примерно как у меня. …да… я тоже… легендарного класса?
— Чт-о?……
— Однако. — [Гардранда]… сделала лицо как будто сейчас умрет от скуки. — UBM это тебе не дешевка которую можно ровнять с остальными только по уровню — выдержав паузу она продолжила серьезным тоном — какой-то штамповке… не хватит уникальности, чтобы победить UBM.
Между строчками можно было увидеть, что она гордится своим статусом. Единственной и неповторимой во всем мире ей не страшен демон массового производства. Даже если ранг того будет равен, ей он не ровня.
— Я рождена демоном-людоедом, во мне есть часть человека. Поэтому могу двигаться как человек и понимать человеческие движения. Могу учиться как человек. После того как я стала специальной наградой, движение игроков с топа рейтинга, натренированных рыцарей… и движения высших, я наблюдала за всем этим и присвоила себе.
Действительно, если понаблюдать, то можно увидеть схожий на брата или Фигаро-сана стили. Хотя может быть, это уже было у нее с самого начала.
— По сравнению с этим… твой демон слаб? Он ведь двигается по одной закономерности. Только на характеристики и полагается.
"WO, WOOOOO!!"
Наверняка [Гига-Рыцаря] совершенно не интересовало, как его оскорбляют, но он подскочил к [Гардранде] пытаясь отсоединить туловище от ног. Но та остановила его меч, зажав между локтем и коленом. Исполнив прием карате — убийственный зажим пинком — она сломала его.
— …а снаряжение ты… не усиливал?
Сразу после этой фразы, она, подняв руку противника, заехала коленом в лицо, выполнив прием "Сияющий Волшебник", и лишила [Гига-Рыцаря] шлема. На свет показалось человеческое лицо с ножками насекомых, но [Гардранда] и глазом не повела от этого зрелища. Загнав свои клыки в глотку шатающегося от предыдущей атаки [Гига-Рыцаря], она начала рвать его плоть.
— ……отвратный вкус. Рей был… вкуснее?
"o、wooo!……" — просипел [Гига-Рыцарь] судорожно размахивая щитом.
С легкостью уворачиваясь от его атак [Гардранда] прошептала.
— Осталось… 32 секунды. Пора… заканчивать?
Промахнувшись в который раз атакой щитом, [Гига-Рыцарь] оказался полностью открыт. Нацелившись на его затылок, [Гардранда] поднесла праву ногу…
— Обвал дерева.
И нанесла любимый удар моего брата: дугообразный удар ногой, в раненую глотку [Гига-Рыцаря].
"………"
Шея, которая и так еле держалась, не выдержала удара [Гардранды] в полную силу, и голова [Гига-Рыцаря] взлетела в воздух. Не колеблясь, [Гардранда] запрыгнула ему на плечи и вогнала правую руку в зияющее в шее отверстие.
— "Нулевая Форма, Адские Миазмы"
"Адские Миазмы", активирующие три дебафа: [Отравление], [Опьянение] и [Ослабление], более того, еще и раскрытые [Гардрандой] в настоящей силе, проникли внутрь тела [Гига-Рыцаря]. Можно было четко услышать, как плавились плоть и кости, а из прорезов в доспехах можно было увидеть красную кровь, черную сгнившую плоть и белые кости… которые начали превращаться в свет.
Бой был окончен: демон легендарного класса [Гига-Рыцарь], без каких либо преувеличений… оказался разгромлен в пух и прах Демоном легендарного класса, UBM, [Гардрандой].
— …не может быть…… -- прошептал [Адский Генерал] отстранено.
Косясь глазом на него, [Гардранда] обратилась ко мне.
— ……время… вышло?
Тело [Гардранды] так же превращалось в свет, подобно побежденному ею [Гига-Рыцарю]. Видать 400 секунд иссякли вместе с 400 000 MP, использованных при призыве. Однако она справилась со своей задачей.
— Остальное за вами, Рей, Немезида. — Склоняя голову набок она глянула на нас — Удачи, Рей.
После этих слова, [Гардранда] окончательно исчезла, оставив по себе [Дымные Наручи], которые упали, звонко ударившись об брусчатку.
— ……тц.
Одновременно с этим, мое тело резко потяжелело, а в характеристиках отобразились [Отравление], [Опьянение], [Ослабление].
— ……на этот раз действительно повезло.
Кроме огромного количества MP нужного для активации "Дымной Принцессы", у этого навыка есть еще один недостаток… наличие негативного эффекта после использования.
Есть три вариации, и на этот раз активировалось: Наложение трех дебафов на утроенное время призыва без возможности лечения, наиболее снисходительный из возможных. Остальные два: Возгорание на тройное время и Потеря контроля над телом на тройное время. Попадись что-то из этого, все было бы кончено.
Но так… я смогу окончить сражение.
— ……ха, ха-ха-ха-ха!! Хвалю, хвалю. Ты смог уничтожить аж двух [Гига-Рыцарей]! — громко смеялся [Адский Генерал], а рядом с ним уже стояли еще два таких же демона.
Видать дождался пока [Гардранда] исчезнет и призвал новых.
— Но в отличие от тебя, я могу свободно призвать еще нескольких [Гига-Рыцарей], еще тысячи [Адских Солдатов]! Это была хорошая попытка, однако лавры победителя остались на прежнем месте!!
Он был прав. У меня начальная специализация, а он — Высший. Наши силы отличаются на несколько порядков. Если продолжать сражение, меня ждет лишь проигрыш. Говорить о победе в этом бою с непреодолимой разницей в мощи — смехотворно.
Тем не менее… ему пришел конец.
— [Адский Генерал] Логан Годхарт — назвал я его имя — здесь и сейчас ты познаешь поражение.
Я поднял Немезиду с дыма миазм… с недоступного взору [Адского Генерала] места. В моих руках был не черный меч, и не черная алебарда. В них был пятилистный ветряк… изображающие ветряк крутящиеся лезвия.
Его имя: третья форма β — Метеоритная Звезда.
Ее способность — преследование противника на AGI равному десятой части полученного от цели урона, возвращая его в тройном размере. Недостатком является долгая зарядка, необходимая для ускорения… но она уже окончена, благодаря [Гардранде].
Предположим, что я бы напал на [Адского Генерала] пока [Гардранда] все еще сражалась. Тогда он тут же призвал бы третьего, а то еще и четвертого [Гига-Рыцаря]. Если бы я начал зарядку Метеоритной Звезды тогда, то Логан бы заметил это и атаковал.
Однако с появлением миазм — густой дымовой завесы, я смог начать зарядку незаметно. Опять-таки, это и было причиной тех активных движений [Гардранды], которые взбудораживали миазмы. Так что зарядка смогла окончиться благодаря тому, что [Гардранда] все время держала внимание [Адского Генерала] на себе. А сейчас, все готово. Даже если мое тело связывают три дебафа… следующей атаке они не помешают.
— ……тц!! П-приношу я единственное и величайшее сокровище!
[Адский Генерал] ощутил мощь Метеоритной Звезды. Уничтожив что-то из своей экипировки, он начал зачитывать какое-то заклинание.
— "Воздаяние…
— Дай же мне чудовищную силу взамен!
Но этому заклинанию… не суждено активироваться. Может, если он решил бы использовать его еще во время сражения [Гардранды] и [Гига-Рыцаря], то все не обернулось бы именно так.
— …к Звездам….
— "Явись, демон с древних времен"!……
То, что он сейчас пытается призвать. Скорее всего это и есть его истинный козырь. Но уже… слишком поздно.
— …Небесным"
— П-призыв демона, нулевая пе……
Метеоритная Звезда взлетает. На скорости в пять раз превышающую звуковую, она преодолевает расстояние в сто метров в мгновение и… наносит весь накопленный урон. Без [Броши], уничтоженной Бердо Рубером, [Адскому Генералу] не спастись.
— ………
Получив сверх 1 500 000 единиц урона, [Адский Генерал] превратился в свет даже не оставив ни единого слова по себе. Остались лишь рандомный дроп как доказательство пенальти и… превратившиеся в хлам заказные доспехи.
— …………
Это была победа над [Адским Генералом] Логаном Годхартом… Высшим. Но несмотря на это, я не ощутил ничего. Противник проиграл недооценивая меня, так и не показав свою настоящую силу. А может пустота, которую он создал, забрав множество невозвратных вещей, не может быть заполнена этой победой.
— ………хха-а.
Я попытался описать эту ситуацию словами, но выдал лишь вздох. Достав с инвентаря лечебные зелья, я выпил их и завалился на землю… под давлением троих дебафов.
◆◆◆
■ Земля, ???
— А-а-а-а-а-а-а-а-а-а!!
Cпрыгнув с кровати, человек яростно запустил шлем от Infinite Dendrogram в стену. Когда шлем прикатился обратно ему под ноги, он растоптал его. Не останавливаясь на шлеме, он начинает пинать все, что есть в комнате. Журналы, подушка, рюкзак. Изменив локацию всех возможных предметов, он заговорил так, будто пытался выплюнуть что-то из себя.
— Я… я, и такому, какой-то начальной… прямой атаке, проиграл,… даже специальную награду… а-а-а-А-А-А-А-А-А!!
Этот человек, на вид ученик младших классов, пытаясь стереть чувство проигрыша, кричал. Столь громкий крик должен был поднять на ноги всю семью, но полностью звукоизолированная под предлогом "нужно чтобы парень мог сосредоточиться на учебе" комната, не дала семье узнать о бешенстве юноши. Спустя пятнадцать минут, парень, [Адский Генерал] Логан Годхарт — прокричал:
— Я же превосхожу любого и в школе и в Infinite Dendrogram! В этом мире не может быть никого лучше меня!
После этих слов, он наконец заметил, что сломал аппаратуру. На секунду душа убежала в пяты, но вспомнив, что мозговые волны зарегистрированы и нужно всего купить новый шлем, юноша успокоился.
— Вообще, я не ожидал что появится тот старик. Если бы он не уничтожил мне столько демонов, я бы не проиграл. Да и их было двое против меня одного, к тому же они использовали грязные трюки. Да и вообще, использование UBM — это читерство! Нужно отправить репорт!…… — слепо игнорируя тот факт, что он сам использовал демоническую армию и демонов легендарного класса оправдывался он.
Но эти отговорки… прервало одно сообщение на смартфоне.
— ……кто… это?
Юноша открыл сообщение и побледнел. Было там следующее:
"Позор да стыд, Товарищ-Генерал (Лол)"
Отправитель: "Мистер Франклин".
Имя Высшего и текст, комбинация которых бросала юношу на самое дно пучины ярости. Учтя содержание и время отправления, он понял, что за его боем наблюдали с помощью улучшенного монстра от начала до конца. Опять-таки, к сообщению была прикреплена ссылка на видео полного боя [Адского Генерала] и Рея Старлинга. Осознав, что его позор раскрыт всему миру, парень отбросил смартфон и утопив голову в подушке, зарыдал.
To be continued
(=ↀωↀ=) Третий день, первая половина сражения — окончена.
(=ↀωↀ=) В следующей главе история из прошлого, а за ней — продолжение сражения.
(=ↀωↀ=) А, и думаю кое-кто уже догадывался, но
(=ↀωↀ=) Товарищ-Генерал десятилетний шестиклассник.
( ̄(エ) ̄) Однако… даже медведю стало жалко [Адского Генерала], Франклин уж постарался.
( ̄(エ) ̄) Между другими медведями, а можно поподробней об остальных негативных эффектах после "Дымной Принцессы"?
(=ↀωↀ=) Все они подстроены под особенность [Гардранды], так что выглядят вот так:
Возгорание на тройное время: На время, равное утроенному времени призыва возгорание от "Очищающего Пламени"
Потеря контроля над телом на тройное время: На тройное время, аватаром Рея будет управлять [Гардранда] (ощущения общие)
( ̄(エ) ̄) Первое — смерть, как лапу пососать, а какие проблемы медведю во втором?
(=ↀωↀ=) …начнет поедать человеческую плоть (в основном свою).
( ̄(エ) ̄) …пчела мне в……
Дебафы: можно потерпеть.
Возгорание: смерть.
Потеря контроля над телом: (есть себя же и чувствовать вкус…) хуже смерти.
(=ↀωↀ=) (Здесь скорее нужно удивляться Рею, который был готов и на такое)
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Ответвление. Эмилио Латин
□■ Тридцать лет тому назад. Резиденция Графа Латина
В центре Латинского Квартала стоит роскошное, под стать знати, но не мозолящее глаз поместье. Обитает там граф Латин, где он и решает большинство политических вопросов.
Большую часть территории особняка занимает сад, который все продолжает наполняться цветными клумбами и саженцами деревьев. Еще десять-двадцать лет и этому саду не будет равных.
— Ох, на этот раз берешь с собой нашего малыша?
— Совершенно верно. Я еще собирался показаться графу Барбаросу, тому, что как раз на границе живет, ну и его семье.
Молодая пара беседовала за чаем, сидя за белым столиком на террасе в тени большого дерева. Это дерево посадили по просьбе мужчины, когда тот только-только стал членом этой семьи. Его жена — госпожа Цермина Латин, кровная дочь семьи Латин. Мужчина — теперь тоже член графской семьи, граф Марк Латин, посол Королевства.
Их брак был тем редким случаем среди дворян, когда двое сходятся по любви. И год назад они были одарены первенцем — Эмилио. Сам Эмилио лежал рядом, сладко посапывая в коляске, а его лицо освещали солнечные лучики, пробившиеся сквозь тень дерева.
— Ему ведь всего год, сможет ли он выдержать поездку аж до Барбаросов?
— Нас повезут драконьей повозкой, так что не волнуйся. С нами будет и [Клирик] из Королевской Церкви, да и стражи более чем достаточно. Даже сам Фардорид будет нам сопутствовать. — Успокаивал взволнованную жену Граф.
Манера речи Графа была довольно необычная. Но уже больше чем за десять лет знакомства, Цермина давно перестала обращать на это внимание.
— Ох, сам господин [Рыцарь Священного Пламени] Фардорид?
— Верно. Похоже у него есть свои дела у Барбаросов. Он говорил что-то о дуэли с наследником титула Графа, Ронавдом, можешь представить?
— Марк… твоя главная цель ведь не работа, а насладиться дуэлью, не так ли?
— Упс. Н-нет нет, что ты, только… работа. — Своей немного чрезмерной реакцией, Граф шутя показал, что Цермина не прогадала.
— Горе ты мое, не забывай и про работу, хорошо?
— Конечно. Грядущие переговоры обещают сильно повлиять на будущее наших стран.
Граф не посвятил жену в суть своей работы. Как ни как, это исключительно важное для обеих стран дело. А состоит оно в браке между кровными членами Королевской и Императорской семей. Этот брак даже может предзнаменовать в будущем рождение объединенной нации.
Но среди детей Королевской семьи, начиная с первого принца: Ельдоре Зео Альтера, одни лишь мужчины. В Империи есть принцесса, однако из-за статуса ее матери, она не может участвовать в браке. Следовательно, брак возможен только в следующем поколении.
Еще через одно поколение, глава Королевства или Империи создаст брачные связи с принцессой еще одной страны. Данная делегация имеет несколько официальных причин, но главная — именно эта тайная договоренность ради будущего. Тем не менее, он переживал за своего сына не меньше, чем за будущее государства.
— Раз ты берешь с собой Эмилио, может и мне следует поехать с вами?
— Мина, ты ведь не очень переносишь драконьи повозки. К тому же, нельзя забывать и о графской работе.
— Ты прав, но все же… Еще раз спрошу, это не опасно?
— Совершенно нет. Месяц и я уже буду здесь, соскучившись по твоих печеньях. — Сказав так, Граф принялся за одно из лежавших на блюдце печений.
Цермина сама готовила их, и он всегда любил этот нежный вкус.
— А-а-гу-у. — Вдруг послышался из коляски голос младенца… их сына, Эмилио.
Он успел проснуться, и сейчас наблюдал получившими от матери разноцветными глазами за печеньем в руках Графа.
— Эмилио, хочешь это? — растолковал Граф протянутую со всех сил к печенью маленькую ручку.
— Нельзя, Эмилио. У тебя еще нет зубов, так что печенье пока рано.
— У-у.
Скорее всего Эмилио не понял слова матери, но все-равно немного недовольно скривился.
— Ха-ха-ха, Эмилио. Еще полгода и сможешь и ты попробовать. Или даже когда мы вернемся с Империи.
— Ну, тогда я покажу все на что способна.
— Кя-ккя — засмеялся Эмилио увидев, как смеется его мать.
Это была такая мирная семья.
Через неделю Граф вместе с Эмилио выехал в Империю. Стоя у ворот в поместье и наблюдая за своей семьей удаляющейся в драконьей повозке, Цермина проводила их своей улыбкой.
Больше они не увиделись никогда.
◇◆◇
□■ Тридцать лет назад, граница между Латинским кварталом и Барбаросом.
Все вокруг пылает. Дорога в город, деревья — пламя пожирало почти все без разбору. Из огня виднелось множество рук и ног.
Хорошо присмотревшись, видно, что они принадлежат куклам в форме человека. Чего пламя не тронуло, так это настоящих человеческих конечностей. Они… были разорваны пылающими куклами в клочья и валялись по округе. Разбросанных конечностей явно больше сотни. Такое количество должно принадлежать не менее чем пятидесяти людям.
А кроме количества, их можно было бы описать так: "остатки от Королевской делегации". Они направлялись с Королевства, Латинского квартала к земле Барбароса, принадлежащей Империи. По пути на них вдруг напали толпы кукол.
Не было понятно, что происходит, но охрана делегации не колеблясь стала на защиту. Однако число кукол было слишком огромным. Стража пала и подпустила врагов к членам делегации. Куклы не имели никакого оружия, но владели силой, достаточной, чтобы отрывать человеческие конечности.
С помощью поисковой магии удалось узнать: "управляет куклами UBM по имени: [Безжизненная Армия Эдель Барса], и класс его можно отнести к мифическому". Сразу же был отправлен запрос о помощи обеим странам. Но время шло, а помощь все не появлялась. Оно и понятно. Ведь они находились на границе двух государств.
Приказ отправить огромною армию для сражения с мифическим классом на границу — не то что можно отдать сразу. Тем не менее, даже если бы армия была собранная и отправлена мгновенно, она бы все равно не успела. Разница в силе была столь велика… что вся делегация полегла за каких-то два часа.
Сейчас на поле боя остался стоять лишь один человек.
— …………
Он был молод. На глаз, около двадцати лет. Его тело укрывали доспехи сделанные, как будто, из красного бриллианта, а руки спрятаны за алыми перчатками. В правой руке уместился клинок, фламберг, напоминающий качающиеся волны.
"■■!"
"■■■■!"
И на этого человека сейчас неслось больше пятидесяти кукол. Общаясь на непонятном человеку языке, куклы окружали его, желая разорвать на части.
— "Полыхающий круг" — Он махнул мечом, рисуя дугу.
Пламя вырвалось из лезвия и разрезало всех кукол, порождая из разрезов новое, пожирающее врагов пламя.
Куклы падали на землю, сгорая… пока их уже нельзя было отличить от остальных остатков. Количество таких остатков… уже явно превосходило тысячу. Большинство из них — работа этого человека. Зовут его [Рыцарь Священного Пламени] Аслан Фардорид. Называемый сильнейшим в Королевстве, рыцарь один на тысячу.
— ………
Но на его лице не было ни капли радости от победы над таким количеством кукол. Он уже проиграл. Даже уничтожив тысячу противников. Даже оставшись при этом невредимым. Он проиграл, ведь из делегации под его защитой — не осталось никого.
Если предназначенный для сражения в одиночку воин станет на защиту чего-то от массовой атаки, результат может быть только одним. "Этот воин останется в живых, а то, что он защищал — падет от массовой атаки". Точкой нельзя остановить несущуюся плоскость. Эту теорему как нельзя лучше доказало это сражение.
— …простите.
Оставаясь сильнейшим на этом поле боя, он проклинал свое бессилие. Вся делегация уже мертва, вокруг двигалось лишь пламя. Слушая лишь то, как куклы горят дотла, Аслан некоторое время просто стоял…
— ……!
Как вдруг он услышал что-то другое. Он не раздумывая подбежал к источнику… перевернутой повозке. Подняв ее и заглянув внутрь… Аслан потерял дар речи.
Это было ужасное зрелище. Кукла пробралась внутрь повозки позверствовав и там. Чиновники внутри потеряли свои жизни в невероятно жестокой форме.
Однако пробравшаяся кукла также была уничтожена. Меч главы делегации, Латина Марка, проткнул ее голову, остановив движение. К сожалению, и сам Граф… уже покинул этот мир. Но за его спиной было что-то, завернутое в ткань… и оно еле-еле двигалось. Аслан бережно поднял этот сверток.
Заглянув внутрь… он увидел кривящегося младенца… единственного ребенка Графа, Эмилио.
— ………
Крепко закрыв глаза Аслан помолился. Это не была благодарность Богу за чудо. Отец защитил своего ребенка. Поэтому он молился, чтобы душа отца покоилась в мире.
— ……тц.
К уху Аслана опять донесся новый звук. Звук множества ног, несущихся из далека. Он был похож на звук человеческого бега, но в то же время совершенно отличался.
Подкрепление кукол… еще десять тысяч.
— …слушайте, куклы — в голос заговорил Эмилио, крепко взяв ребенка левой рукой, чтобы не упустить и не ранить, чтобы не случилось. — …атакуйте сколько влезет. Дабы защитить эту маленькую жизнь и все Королевство позади меня — я испепелю вас всех.
В одиночку, с мечом в правой руке, он стал перед тьмой кукол. И вот, в мгновение столкновения одного человека с десятью тысячами кукол.
— "Реактор Искажения"!!
Невидимая волна нарушила строй неживой армии в центре. За один удар, несколько сотен кукол распались на части от вдруг возникшего отверстия большего за все их туловище. И пока куклы еще не успели среагировать, вторая, третья атака продолжали нести разруху их скоплению.
— "Всплеск Протуберанца"
Синхронизируясь с этой атакой, Аслан также взмахнул мечом, запустив огненное цунами, испепеляющее кукол. Десятитысячная армия в миг потеряла свою десятую часть. В то время как силы человеческой стороны удвоились.
— Привет, Аслан. Я пришел на помощь.
Возле Аслана появился еще один человек. Механическая броня, в правой руке гигантский клино-метатель.
— Но… прости, что опоздал.
Забрало шлема поднялось. Несмотря на грубую броню, лицо под ним было на удивление изящным. Именно этот человек был следующим преемником титула Графа Барбароса и сильнейшим воином Империи. [Бог Столкновения] Ронавд Барбарос.
— …не опоздал. Я и не рассчитывал, что кто-то придет так быстро.
— Я один помчался вперед, не слушая тех чертовых стариков из столицы. Звиняй, но основное подкрепление еще не скоро заявится.
— …не извиняйся. — Сказал Аслан и стал позади него обернувшись спиной.
Став спина к спине, они направили свои взгляды на окружающих их кукол. Тех оставалось около девяти тысяч.
— …сильнейшее подкрепление уже здесь.
— Ну что ж, нужно тогда хорошенько поработать, чтобы оправдать свою цену.
Доверив свою спину тому, кому доверяешь больше всех на свете, каждый из них бросился в атаку. Так начался бой между UBM мифического класса, [Безжизненной Армией Эдель Барса] и сильнейшими воинами Королевства и Империи.
◇◆
В германо-скандинавской мифологии существует место под именем Вальхалла. Мир, где павшие воины продолжают вечно сражаться. Если провести аналогию в Буддизме — мир асуров.
Оба говорят о бытие после смерти, но… зрелище сейчас напоминало именно то, о чем там воспевается.
Сражение, которому нет конца. Солнце сходит и заходит, трупы усеивают землю, а бой продолжается. Люди сражались с куклами.
Дрожа всем телом, тысячи кукл надвигались непрерывно. Молча, но организованно, с одной лишь целью: убивать все, кроме себе подобных.
Их противниками были два человека. [Рыцарь Священного Пламени] Аслан Фардорид. [Бог Столкновения] Ронавд Барбарос. Сильнейшие воины Королевства и Империи.
— "Пылающее лезвие"
— "Реактор Искажения"!!
Каждый их навык уничтожает сотни кукол за раз. Смертельный удар, один на тысячу, несравненный, сильнейший. Чтобы описать каждого из них, долго думать не приходится.
После объединения, они уже уничтожили явно больше чем по десять тысяч кукол каждый. Но даже несмотря на это… конца сражению не видать. Что не делай, количество кукол и дальше измеряется в тысячах. Такова сила UBM мифического класса — [Безжизненной Армии Эдель Барса].
"Создание бригады марионеток". Как и говорит название, это способность создающая за раз целую бригаду марионеток. Для создания нужны древесина и камень, но на границе Королевства и Империи проходит лесная полоса. Материала хоть отбавляй.
По-одиночке куклы не представляют угрозы. По силе они соответствуют первой начальной специализации и для высших ветеранов: [Рыцаря Священного Пламени] и [Бога Столкновения], такие противники сравни бумажным. Но их слишком много. Сражение в несколько десятков часов уже измотало, а ранения все прибавлялись.
— Он будто кричит нам: "а я еще полон сил"! Аж перед глазами всплывает его смеющаяся рожа. — Проговорил Ронавд, приоткрыв забрало и вытирая пот с лица.
Одновременно он проткнул подкравшуюся сзади куклу своим клино-метателем.
— Что же за монстр нам попался. Знаешь, я победил уже несколько UBM, но этот… похуже чем собрать их всех вместе. — Глядя на свои особые награды, клино-метатель и броню, опять заговорил Ронавд.
— …небольшая поправка. Ты говорил о его смеющейся роже, но если верить магии поиска, он сам кукла. Так что его выражение лица не меняется. — На полном серьезе ответил ему [Рыцарь Священного Пламени].
— Да-а, ты не меняешься. Помнишь, как мы раньше сражались со сфинксом? Ты тогда то же самое сказал.
— ……припоминаю.
Отвечая, Аслан глянул на свои перчатки на обеих руках. Это воплощение UBM, с которым они вместе сражались. Особая награда древнего легендарного класса, обладающая очень хорошей стойкостью к магии, но в этом бою от этого не было проку.
— Где же это подкрепление. Их нет дольше чем я ожидал.
— Мы ведь на границе.
— И что будем делать? Попробуем прорваться туда, где их поменьше?
— ……глупый вопрос. Это значит оставить все как есть пока, либо наконец придет армия, которую не дождешься, либо обе страны поддадутся вторжению этих кукол. С такой скоростью производства, за несколько дней получится армия с больше 100 000 тел.
— Ну-у, тогда ответ один.
— ……да. Мы должны победить.
Они оглянулись. Деревья поблизости ушли на материалы, так что видно было далеко. Но виднелись только, либо остатки кукол на земле, либо отряды новых, которые приближались издалека. Следующая атакующая волна скоро начнется, вот уже в который раз.
— Ладно, оставим это на потом, Аслан, теперь моя очередь держать этого малого. — Сказал Ронавд и протянул левую руку.
Она была направлена на сверток ткани, в левой руке Аслана. Внутри спал Эмилио.
— ……не нужно.
Аслан не смог защитить делегацию. Эмилио был спасен своим родителем, ценой его жизни и являлся единственным выжившим. Поэтому Аслан не смотря ни на что, продолжал защищать это дитя, исполняя свой долг. Остальные тела делегации были помещены в предназначенные для этого хранилища.
— Не пытайся что-то показывать из себя. У тебя правая рука сломана. С этим ребенком ты не сможешь даже мечом нормально махнуть.
— …у тебя самого ребро сломанное.
— Не важно. Своим клино-метателем пользоваться могу. К тому же, этот малец — будущий муж моей дочурки. Так что буду защищать как свое. — Сказал Ронавд и дружелюбно улыбнулся, а Аслан немного удивленно глянул на него.
— Твой ребенок уже успел родиться?
— Неа, пока нет. Но ты не забывай, рождать будет мой любимый зайчик. По-любому получится миленькая девочка. Нет! Я хочу, чтобы так было, поэтому так будет!
— …как граф, ты должен желать наследника. …хотя не мне говорить что-то о графстве со своей кочевнической жизнью. — Немного грустно улыбнувшись Аслан все-же передал сверток ткани Ронавду.
Тот бережно взял его левой рукой.
— ……смотри же, защищай как следует.
— Еще кому бы говорил. — Ответил Ронавд вновь улыбаясь.
— И что будем делать? Будем терпеть ожидая на подкрепление, которое черт знает, где носит?
— ……нет, пойдем на самого босса.
— Ты знаешь где он?
— …да. Судя по разнице в численности подкреплений за все это время, а также по пропорциональном соотношении материалов, из которых куклы сделаны, и еще взяв во внимание расположения рощей в этом регионе: с вероятностью в 70% я могу угадать его расположение. — Заявил Аслан, как ни в чем не бывало.
— Как всегда блистаешь дедукцией, хоть и не детектив. — Прокомментировал Ронавд.
— …и как, пойдешь со мной? С тридцатипроцентной вероятностью мы бессмысленно бросимся прямо в толпы врагов и с семидесятипроцентной вероятностью начнется бой из которого вряд ли выйдем живыми.
— Да. Пойду конечно. И не беспокойся. Не важно, как близко ко мне подберется дама с косой, я защищу этого малыша.
— ……хорошо.
Оба рыцаря глянули на горизонт. Там, за тысячами кукол должен скрываться Эдель Барса.
— ……пошли?
— Погнали!!
Оба воина бросились к сунувшимся словно буря куклам.
◇◆
Прошло двое суток после начала атаки [Безжизненной Армии Эдель Барса]. Королевство и Империя, опасаясь [Эдель Барса], укрепляли защиту на своих территориях. Была и одна группа, направляющаяся к границе.
Армия принадлежащая землям Барбароса, передвигалась на танкоподобных Мехах [Гайстах] или верхом на репликах бриллиантовых лошадей. Сидя на реплике, их вел Граф Барбароса — один из генералов Империи. Также он являлся отцом [Бога Столкновения] Ронавда Барбароса, того, что в одиночку бросился на подмогу не дожидаясь остальных.
Узнав о появлении [Эдель Барса], а также запросе делегации о помощи, он попытался сразу же отправить армию на помощь. Но ему помешал Император вместе с высшими чиновниками. Причин было несколько.
— Разворачивать огромное войско у границы — не лучшая идея.
— Если Имперская армия покажет движения у границы первыми, то у нас появится политический долг.
— Мы не можем допустить, чтобы только имперская армия понесла потери. Лучше пусть сначала Королевство выдаст свою армию, примет на себя основной удар, а тогда и мы отошлем свою, чтобы заполучить особую награду мифического класса.
Все причины были пропитаны политикой, и противны здравомыслящему человеку. Генерал Барбарос был охвачен желанием выругать в лицо всех чиновников за такое решение, но как человек военный, он не мог себе это позволить. Но не сдаваясь, он продолжал убеждать чиновников как генерал. Однако, пока Генерал этим занимался, его сын Ронавд заявил: "Если не армия, ведь нет проблем?" и отправился в одиночку.
После этого прошло уже более суток. За это время Генерал Барбарос смог как-то уговорить Императора и, получив разрешение руководить только армией земель Барбароса, он отправился вслед за сыном.
— Прошу, только бы успеть!.. — Спеша изо-всех сил, Барбарос подгонял армию как мог.
Так же вели себя и те, кто хорошо знал Ронавда. Они гнали на границу, превзойдя предельную скорость, лишь бы спасти Ронавда и Королевскую делегацию. И вдруг их путь преградила деревянная кукла.
— Так это и есть кукла [Эдель Барса]?!
Генерал Барбарос разнес ее на части пинком, не останавливаясь. Теперь его подгоняла и небольшая надежда. Раз есть куклы, значит сражение еще идет. А поскольку куклы еще не ворвались в обе страны, значит есть кто-то, кто их не пропускает.
— Я уже почти на месте, Ронавд!!
Уничтожая иногда появляющихся кукол, подкрепление продвигалось все дальше. Вот они миновали несколько десятков тысяч разрушенных кукол, которых вероятно уничтожили [Рыцарь Священного Пламени] с [Богом Столкновения]. Вот они почти добрались к лесу, в котором, ожидаемо, располагается то, что производит этих кукол.
В этом лесу можно было наблюдать множество следов от резвого сражения. Ронавд вместе с другими выжившим где-то здесь, подумал Генерал Барбарос. Несмотря на то, что куклы еще были в этом лесу он громко проорал:
— Ро-о-о-она-авд!! Господин Фардори-и-и-ид!! Пришла подмога! Отзови-и-и-итесь!
Голос Генерала звучал оглушающе. Услышав его, все куклы вокруг остановились. Все до единого стали в беззащитную позу. После чего все до последней… указали пальцем в одном управлении.
— ……м?
Генерал посчитал это подозрительным, но все-равно решил двигаться в том направлении. Даже если это окажется ловушкой, он посчитал, что стоит попробовать. Пока они шли, прошло еще чуть больше десяти минут.
— А-а-а……
Генерал Барбарос пал на колени перед одним из гигантских деревьев. Упершись спиной к этому дереву, стоял один человек… его сын, Ронавд Барбарос. На нем было только нижнее белье, а являющаяся особой наградой броня — отсутствовала, свидетельствуя о его смерти.
Его левая рука держала сверток ткани, а правая застыла, словно вдавливая курок. Свидетельство о том, что он до самой смерти держал свое оружие — клино-метатель, еще одну особую награду.
— Ронавд!…… Ронавд!…… Прости……… я, если бы я только быстрее… аа-а-а-а-а-а!…… — оплакивал смерть своего сына Генерал.
Грусть от потери сына, скорбь из-за своего позднего прихода, чувство вины, ведь ему нужно было сообщить об этом своей жене и жене сына. Все эти чувства беспощадно терзали Генерала…
— Генерал! Поглядите……
Как вдруг один из подчиненных указал на кое-что. Там было мертвое тело хорошо знакомого человека, плотно окруженное останками кукол. Сильнейший Королевства, лучший друг и соперник Ронавда, Аслан Фардорид. Он умер стоя. Особая награда также исчезла, но… он отошел в иной мир в такой позе, будто нанес удар мечом, держа его двумя руками.
Сильнейшие воины двух государств, погибли таки доведя сражение до конца.
— Вот как, значит вы оба до самого конца…… ?…..
Все еще испытывая грусть от потери сына, он вдруг все же смог хладнокровно обдумать ситуацию. Что стало с [Эдель Барса]? Со смерти сына и людей Королевства уже прошло несколько часов. Если [Эдель Барса] все еще жив, он должен бы успеть создать новую армию и атаковать страны. Однако, количество встреченных по дороге сюда кукол было столь ничтожным, что казалось, кто-то до сих пор сражается с ними. Получается, что [Эдель Барс] умер вместе с этими двоими? Но тогда почему… куклы еще двигались, когда мы только пришли сюда? Генерал никак не мог понять, как объяснить это.
— ……мм?
Глядя на тело сына, Генерал кое-что заметил. Сверток ткани у него на руках — двигался.
— ……неужели.
Генерал резко протянул руку и взял что-то завернутое в ткань, то, что так бережно держал его сын. Внутри…
— Как здесь мог оказаться ребенок?
Одет в детскую одежду хорошего качества, малыш спал. На лице у него была кровь, и можно было заметить ранения, но жизни ничего не грозило. Пытаясь понять, откуда мог появиться этот ребенок…
— Неужели это ребенок Графа Латина?…..
Он вспомнил. Глава делегации — Граф Латин ведь решил заодно с выполнением политической миссии, показать сына семье Барбароса. Ведь именно тот должен был стать мужем будущей внучки Генерала и объединить их семьи.
Вместе с самим Графом, отцом этого младенца, все люди Королевства были перенесены в инвентарь хранилище, поэтому их гибель подтверждена. Но этот малыш… Эмилио остался в живых. Генерал удостоверился, что его сын защитил малыша даже ценой собственной жизни.
— …ты сохранил свою гордость воина до самого конца.
Если бы он не бросился на помощь в одиночку, ребенок не выжил… и много жителей Королевства и Империи пострадали. Генерала переполнили чувства изнутри.
— Ребенок Графа Латина… мы обязательно вернем тебя на родину.
Он поклялся той жизни, которую защитил его сын. Но у Генерала появился еще один вопрос.
— М… его глаз…
Стирая кровь с лица ребенка, он немного приподнял левое веко. Проблема была в цвете зеницы под ним.
— Странно, я слышал, что этот ребенок унаследовал от матери глаза разного цвета, зеленый и синий… а у него оба — синие.
Внешняя особенность не совпадала. Генерал припустил, что возможно в составе делегации был еще один ребенок. Однако хорошо присмотревшись, он понял.
Левый глаз ребенка был искусственным.
— ………
Почувствовав неописуемое волнение, Генерал использовал "Оценку" на этом глазе, но… он не смог даже название прочитать. Он показал ребенка солдату, что прокачал навык "Оценки" до максимального уровня. На мгновение тот даже дышать перестал. Тогда дрожащим голосом молвил:
— Глаз этого ребенка называется… [Глаз Безжизненной Армии Эдельбарса].
— …как… это?
Это была особая награда мифического класса от UBM, напавшего на эти земли.
— Почему у этого ребенка………… неужели!
Генерала посетила одна мысль. Что если [Эдель Барса] был еще жив, когда Ронавд и Аслан погибли? Когда те умерли, [Эдель Барса] еще оставался живым, но из-за полученных в бою ран вскоре умер. И при вычислении MVP… как единственному оставшемуся в живых Эмилио была передана особая награда.
Само собой, ребенок не мог иметь никаких боевых заслуг в бою с UBM. Но если предположить, что его плач отвлек [Эдель Барса] хоть на мгновение, может это зачислилось как мизерный вклад в сражение… и так как кроме него, не было больше никого подходящего, награда передалась именно Эмилио? Тогда, ранее заградившие путь армии Генерала куклы были проявлением инстинкта само-сохранения, на который и ответила особая награда.
— Ге, генерал…
Давший оценку подчиненный взволновано взглянул на генерала, а тот в свою очередь взглянул на ребенка у себя на руках.
— ……прости. — Глядя на мирное спящее лицо, он извинился так, будто выворачивал самого себя на изнанку.
Наверняка он понял, что не сможет выполнить данную только что клятву.
◇◆
Предчувствия Генерала оказались верны. Империя дала указ, передать Королевству такое сообщение: "Мы уничтожили мифический класс, но вся Королевская делегация полегла". Конечно, подразумевалось, что и Эмилио тоже.
Причина — особая награда мифического класса… огромная сила, которой сможет пользоваться только сам Эмилио. Если отдать его Королевству, не приходится сомневаться — в будущем он станет угрозой.
Но если соврать и воспитать Эмилио в Империи, то он наоборот — станет ее силой. Отношения между странами — хорошие… но особая награда мифического класса — достаточно высокая цена, чтобы обмануть ради нее дружественную нацию. Для Империи, потерявшей сильнейшего [Бога Столкновения] — лучшего не предоставишь. Кроме этого "наличие этой силы, может гарантировать нам власть в будущей союзной нации". Поэтому над решением долго не колебались.
Барбарос — генерал Империи, и возразить что-то он не мог. Это уже не тот уровень, что просьба пойти на подмогу. В худшем случае Император может просто стереть тех, кто с ним не согласится. Поэтому Генерал Барбарос попросил лишь одно. "Пожалуйста, позвольте вырастить этого малыша мне".
Император разрешил не колеблясь. Из семьи Барбарос из поколения в поколение выходили великие воины. [Бог Столкновения] Ронавд Барбарос — наилучший пример. Поэтому Император и решил: Генерал сможет вырастить отличного бойца.
Получив разрешение Императора, Эмилио был принят в семью Барбароса. Однако Генерал взял того не ради воспитания живого оружия.
— Из-за своей силы, ты наверняка не сможешь избежать сражений. — Обращаясь к Эмилио у него на руках, тихонько прошептал Генерал. — От тебя будут требовать сражений и тренировок. Как от живого оружия… Имперского воина особого назначения.
Пусть это и печально, но уже решено. Однако……
— Так что я хотя бы подарю тебе обычную, семейную любовь… — Таким было желание Генерала. — Тебе, жизни, которую защитил мой сын… я хочу дать обычное, человеческое счастье.
Чтобы хоть немного защитить оставленное в живых своим сыном, и не дать Эмилио провести жизнь, в которой его только используют.
— Ты можешь… ненавидеть глупого и противоречивого меня… меня который не смог вернуть тебе на материнские руки. Однако……
То, что хотел сказать генерал дальше, неведомо никому. Эмилио лежащий на руках у Генерала весело смеясь протягивал к нему руки. Увидев это, Генерал проглотил слова… и зарыдал.
◇◆
Так Эмилио был принят в семью Барбарос и получил новое имя. Теперь его зовут Гифтед. Абсолютно случайно его имя совпало со словом из человеческого языка.
Взамен за потерю своего настоящего имени и отца, он обрел огромную силу — Одаренный. Вот так окончилась жизнь ребенка под именем Эмилио Латин и началась новая.
Будущий сильнейший воин-тиан Империи, Имперский Маршал. Жизнь Гифтеда Барбароса началась.
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 5.27: Оставленные надежды. Маршал Империи
Глава 27. Маршал Империи
(=ↀωↀ=): Сегодня будет много объяснений.
( ̄(エ) ̄): У медведя уже есть некоторые догадки насчет того, что же там в Империи медведется на самом деле.
( ̄(エ) ̄): Но подробности размедвежу вам позже.
■ Об Империи
Около семи месяцев назад по времени Infinite Dendrogram, между Империей и Королевством развернулась война. Империя развязала эту войну с трех причин, и две из них это "голод" и "опасность вторжения".
Причиной "голода" было уменьшение полей. Еще за несколько лет до прихода мастеров, поля Империи начали отмирать. Эти земли с самого начала были слишком холодные, чтобы приносить богатые плоды. Но теперь ситуация стала в разы хуже.
Причина все еще неизвестна. Попытки спасти земли удобрениями не увенчались успехом. И в следствии: треть земель оказалась непригодной даже для, казалось бы, растущей везде картошки.
Эта напасть все продолжала разрастаться, и со временем у Империи перестало хватать еды даже на то, чтобы просто прокормить население. Но несмотря на это, стране все же удавалось держаться на ногах за счет импорта с соседней страны — Кардины.
Но вот когда количество мастеров начало увеличиваться, по какой-то причине Кардина начала сокращать количество поставляемой еды. И как бы упорно не вели переговоры дипломаты, Кардина стояла на своем.
По сути, Кардина всегда зарабатывала посредничеством: скупала товары производимые в одной стране и перепродавала их другой. Но внезапно они сменили позицию. Хотите наши товары? Приезжайте и покупайте. Вот такую политику торговли начала Кардина. Но Империя это не Кардина. Пусть и у нее были умелые торговцы, но точно не столько, чтобы обеспечивать продовольствием всю страну. Таким образом, Империи пришлось сдаться.
Но даже так, хоть небольшое количество людей и гибло от голода, Империи все же удавалось сводить концы с концами за счет поставок из Королевства. Вот только… после того как на престол взошел новый Император, альянс между Империей и Королевством распался. Следовательно, даже этот источник еды прервался. Так, огромное количество граждан Империи оказалось в лапах голодной смерти, и никаких возможностей отстрочить ее — не осталось.
В основе второй причины — "опасность вторжения" — также лежала Кардина. Появились признаки того, что Кардина намеревается начать вторжение в соседние страны. После прихода мастеров, эта страна будто голову потеряла. Вот все и решили, что она прекратила экспорт, как раз, чтобы накопить продовольствие для подготовки к войне.
Ведь Кардина обладала 70% всех богатств материка. Они вполне могли позволить себе скупать товары соседних стран и не продавать вообще ничего хоть десять лет. Также их целью было обеспечивать мастеров предметами роскоши — всем, что пожелает их душа. И мастера приходили в Кардину. Причем довольно сильные, ведь для этого необходимо было пересечь огромную пустыню. А все потому, что в Кардине можно было заполучить товары сразу со всех стран.
Именно поэтому Кардина прекратила перепродавать товары из соседних стран. Она желала, чтобы мастера приходили за этими товарами к ней. Заметив это, Империя прекратила поставку механизмов в Кардину, но те все-равно находили себе путь туда через черный рынок. И так, за несколько лет Кардине удалось скопить и огромные ресурсы, и множество сильных мастеров.
Больше ни у кого не вызывало сомнений — это подготовка к войне. Империя не понимала, почему занимающаяся одной лишь торговлей страна вдруг так стремительно начала готовится к войне? Некоторые посчитали, что всему виной приход мастеров, но с уверенностью нельзя было ничего сказать.
Как бы там ни было: Кардина представляла опасность. Это факт, и размышлять над причинами нет смысла. Если так пойдет и дальше, не придется долго ждать пока Кардина решит, что с подготовкой окончено — и ворвется в соседнюю страну. Королевство, Легендария, империя Коуга — она вполне может напасть на одну из этих стран… но мало у кого были сомнения, что Кардина нацелена именно на Империю.
Ведь в первую очередь торговая страна прекратила поставки именно в Империю. Империя слаба из-за критической нехватки продовольствия. Но в то же время, именно она находится на вершине научного прогресса. Так что не сложно предположить, что Кардина возжелала заполучить эти научные разработки.
А раз так, нужно защититься. И у Империи возник план. Брак между следующим Императором и Первой Принцессой Королевства. И последующее объединение Империи и Королевства в одну страну. Секретная договоренность, существующая уже тридцать лет. Успех этого плана вмиг решил бы проблему голода, а также объединенных сил хватило бы на то, чтобы дать отпор Кардине. Других вариантов не было, это единственный путь к спасению.
Но, как уже говорилось ранее, после прихода нового Императора план провалился. Какая может идти речь об объединении, если даже альянс был разрушен? Оставшись без какой-либо поддержки, Империи оставалось только ждать вторжения.
На тот момент, основная часть сильных мастеров, а в первую очередь Высших, была именно в Кардине. А Империя отлично осознала, насколько сильное влияние на исход войны имеют Высшие, после того как увидели силу [Короля Зверей] во время гражданской войны за престол Императора.
Так что стало нормой мышление: у кого больше Высших, тот и победил. У Империи: сильнейший Высший среди трех западных стран — [Король Зверей]. Но зато на стороне Кардины [Земляной Бог] — обладатель наиболее масштабной магии разрушения среди всех семи стран. Эти двое находятся на одном уровне, но вряд ли получится победить остальных Высших Кардины своими, к примеру, [Адским Генералом]. Следовательно, на том этапе проигрыш был неминуем. И чтобы избежать этого, Империи необходимо было увеличить свою боевую мощь и отпугнуть Кардину. Таким образом, перед Империей было две задачи: выставить на показ свою силу и решить проблему голода в стране. Идеальный кандидат и для первого, и для второго — находился на Юге от Империи.
Королевство Альтер.
Плодоносные земли, и сильно ослабленная армия в результате великого сражения с [Глорией] пол года назад. Вполне подходящая цель. Кроме того, после того как Королевство разорвало альянс и прекратило поставку продовольствия, имперцы в целом были враждебно настроены по отношению к этой стране. Повлияло и одно событие пораньше — во время случая с [Глорией]. Не будем углубляться в детали, но половина вины за распад альянса висит именно на Империи. Тем не менее, заниматься поиском виновников никто не стал. Как бы там ни было, Империя с самого начала желала обрести власть над Королевством.
В следствии: началась первая война. Хоть Империя и страдала от нехватки еды, денег у нее еще оставалось не мало. Разбрасываясь казной ей удалось переманить на службу многих мастеров.
Повезло и с местом для вторжения. Прилегающий к Империи регион как раз пострадал от [Глории], так что там больше не осталось жителей. Этим имперцы и воспользовались, чтобы попасть в страну. Этот путь выбрал сам Гифтед Барбарос. Причина проста: по дороге не будет поселений, а значит сражаться легче.
С другой стороны, отсутствие поселений значило, что ни одно поселение не будет захвачено Империей. Стоит упомянуть, что альтернативой к этому пути вторжения был еще один — Латинский Квартал прилегающий к землям Барбароса.
Таким образом началась война между этими двумя странами, после чего первый ее этап завершился. Королевство потеряло свою голову: Короля, [Небесного Рыцаря], [Великого Мудреца], а также огромную часть армии. А Империя захватила безжизненный регион, через который и вторглась в Королевство. Так, хоть и не много, но ей все-же удалось заполучить плодоносные земли. Ожидается, что они сильно улучшат состояние страны в скором будущем.
Но не все пошло по плану. Под конец первого этапа войны, Кардина вторглась в Империю. Так Империи пришлось отозвать в первую очередь [Короля Зверей], а тогда и остальные силы назад в страну, чтобы защитится. В следствии, Империи не удалось достичь своей первоначальной цели — полностью покорить Королевство.
Вторжение Кардины случилось в слишком уж неподходящий момент, и нанесло имперскому плану критический удар. Так Империя оказалась в ужасном положении.
Покрыть дефицит еды одним лишь безлюдным регионом Королевства не получится. А поскольку не удалось захватить Королевство, Империя так и осталась беззащитной перед Кардиной. И этого бы не произошло, если бы Кардина не напала в тот самый момент. Ведь если бы Империя успела взять власть над Королевством, она стала бы не по зубам Кардине. Но случилось все в точности наоборот: Империя оказалась еще ближе к смерти.
К примеру, теперь Кардина вполне может обратиться к Королевству с предложением: "Давай объединимся против Империи? Ты заберешь свои земли назад, а мы земли Империи и их технологии". Конечно, какая нибудь другая страна в такой ситуации засомневалась бы. Ведь Кардина с такими накопленными ресурсами вполне могла бы и Королевство заодно захватить. Но в столь критической ситуации Королевство точно не станет пренебрегать союзниками. За любую возможность ухватится. И договорившись с Кардиной, Королевство вполне может вернуть свои захваченные земли. И если случится подобное, Империи придется бороться за жизнь, отбиваясь с двух сторон одновременно.
Конечно, Империя сама загнала себя в такую ситуацию, когда напала на Королевство. Но был ли у нее выход? Возможно Кардина специально выставляла свою подготовку к войне на показ, чтобы привести к подобному. Возможно это результат работы их дипломатов и умелого управления информацией. Вполне можно предположить, что Глава Кардины, которого называют призраком, а также один из Высших "Непобедимый Стратег" [Король Лжи] Великий Магистр предвидели такой вариант развития событий и намерено привели к нему своими ухищрениями.
Теперь огромная вероятность, что Кардина воспользуется помощью другой страны, либо же использует свои неисчерпаемые запасы денег, чтобы нанять мастеров.
Чтобы избежать вторжения с двух сторон, Империи необходимо стать с Королевством одним целым как можно скорее. Но взгляды на то, как именно это предстоит сделать, разделились.
Министр Вигом заявил, что лучше всего будет проделать это мелкими маневрами, чтобы использовать как можно меньшее количество солдат и ресурсов. Он аргументировал свою позицию тем, что первая фаза войны нанесла критический удар по имперской казне.
Франклин занимается такими вещами, как нападение на Гидеон, убийство личностей стоящих во главе Королевства. А также захват членов королевской семьи.
А Маршал Барбарос считает, что необходимо просто продолжить захват земель Королевства, начиная с уже захваченного региона. Главной его аргументацией служила проблема времени. Абсолютно очевидно, что Кардина что-то замышляет. Если пойти по пути предложенном Министром, на захват Королевства пойдет столько времени, что это несомненно даст Кардине возможность реализовать задуманное. Следовательно, необходимо вновь нанять мастеров, но в этот раз использовать Высших для защиты земель Империи. Кроме того, мгновенный захват Королевства приведет к куда более благоприятной ситуации после войны, нежели захват другим способом.
Также он утверждал, что если последовать стратегии Министра и нападать на земли Королевства небольшими, отдельными отрядами, это погрузит все Королевство в партизанскую войну. А в таком случае, хаоса не миновать. И Империя, и Королевство потеряет какой-либо контроль над ситуацией.
В результате Император разрешил этот спор. "Готовьтесь к полномасштабному наступлению. А тем временем приступайте к тактике Министра" — сказал он.
С того времени Империя готовится. И руины в Латинском Квартале были обнаружены за месяц до того, как подготовка к повторному вторжению должна быть завершена.
◇◆◇
■ Руины. Верхняя часть гор.
Вернемся к тому времени, когда [Адский Генерал] только начал свою атаку. Когда демоны ворвались в город, Маршал Гифтед Барбарос находился среди гор, на некотором расстоянии от входа в руины. Никаких следов противников вокруг, а рядом лишь одна марионетка.
Он специально стал так, чтобы было хорошо видно Латинский Квартал вдалеке. Солнце еще и не успело оторваться от горизонта на Востоке, но город уже был ярко освещен. А все потому, что каждый дом охвачен пламенем. Черный дым подымался над хаосом царившим там, жители толпами гибли от лап демонов.
— ……
Маршал с самого начала предполагал, что случится именно так. Он уже довольно долго знаком с Логаном и отлично понял: этот мастер ничуть не ценит тианскую жизнь. Возможно, именно поэтому они с Министром в разных фракциях, несмотря на сходство в их методах. В то время как Маршал продумал этот план вторжения глядя на Империю, Логан поддержал его лишь потому, что увидел отличный шанс пощеголять своими способностями.
Тем не менее, его сила действительно полезна Империи. К тому же, он вполне управляемый если речь заходит об успешном выполнении квеста. Маршал также задумывался, не виной ли такому поведению его юный возраст? В лицо он Логану этого не говорил, но по ощущениям, тот казался ему десятилетним ребенком. Маршал многих людей успел встретить на своем веку, так что научился определять такие вещи.
— …как и ожидалось.
[Адский Генерал] полезен и удобен Империи, и в то же время, для врагов Империи… для Королевства это катастрофа. Маршал не сомневался — пылающий внизу город на совести [Адского Генерала]. Также он был на совести Маршала, что выдал ему квест, и Министра, что согласился с этим. Вина за это лежит на нем — когда-то, наследнике графа, а теперь, маршале Империи.
Маршалу… Эмилио Латину было известно, откуда он родом.
Когда ему исполнилось десять, названный отец рассказал ему всю правду, не скрывая. Это была важная тайна, скорее всего, раскрывать ее было запрещено Императором. Тем не менее, отец рассказал ему все. Это произошло в ночь перед первым заданием Маршала. Наверняка, названный отец надеялся, что Эмилио вернется домой.
Но Маршал Гифтед не выбрал этот путь. Он решил оставить дом Барбаросов и жить как солдат Империи. Возможно дело в его долгу перед теми, кто хоть и практически украл его, но все же вырастил. А может, дело в его формальной племяннице, подруге еще с детства… в его отношениях с дочерью Ронавда, того самого, что спас его самого ценой своей жизни.
В любом случае, главная причина в том, что семья Барбарос растила его с любовью, и он это знал. Из-за такой судьбы, ему пришлось проводить каждый день в изматывающий тренировках. Но он знал: дома его ждет настоящая любовь. И жена графа, и жена Ронавда: обе растили его как свое дите. Поэтому, в ночь перед тем как стать солдатом Империи, он и принял такое решение. Он осознал, что должен отплатить за всю эту любовь и доброту подаренную ему.
И вот, уже больше двадцати лет он служит Империи, и много чего с ним произошло за это время. Выполняя одно задание за другим, он стал специальным солдатом, а тогда и обрел высшую специализацию. И изучая происхождение [Эдель Барса] — того, с чего и все началось, он стал ученым-историком. Встретившись с мальчиком, что родился между Третьей Принцессой Империи и названной старшой сестрой… будущим Императором — он стал его лучшим другом. Женился на подруге детства, и у него родился ребенок. Вместе с настоящим Императором он поборол старый режим имперской семьи, и сменил голову Империи. Унаследовал земли графа, в момент его смерти. А тогда, ответил на зов Императора и стал Маршалом. И теперь… он живет среди огромной ответственности и неисчислимых уз. Теперь, "Гифтед Барбарос" это не лже-имя. Теперь это его настоящее имя, а Эмилио Латин канул в лету.
— ……
Конечно, смотря на пылающий внизу город он ощущал боль в груди. В последний раз он видел Латинский Квартал еще в пеленках, да и город с того времени сильно изменился. Но даже так, хоть Латинский Квартал и не существовал в его воспоминаниях, ему больно приносить этот город в жертву во имя выполнения собственного плана.
Он пришел к этому по собственной воле. Когда министр Вигом заговорил о необходимости заполучить технологию из руин в Латинском Квартале, он сразу же решил, что должен взяться за это. Он является и солдатом специального назначения, и к тому же ученым. Следовательно, он и так был идеальным кандидатом для такой миссии. Но истинная причина была в другом — в желаниях его сердца.
На самом деле он пришел, чтобы найти причину остановить выполнение плана в Латинском Квартале.
Маршал проник в Латинский Квартал и взялся добывать информацию. Руины древних. Возможно там дремлет оружие сравнимое с Бриллиантовым Драконом либо символом Драйфа — [Эмпелстанд]. Но если там ничего нет, если это обычные, скучные руины — нет нужды нападать на Латинский Квартал.
Именно, если бы оказалось, что в руинах ничего нет… Империя не напала бы на Латинский квартал. И он — единственный кто мог бы проверить это до начала выполнения плана и остановить кровопролитие. Сколько раз проникая под личиной Марио, он желал чтобы в руинах не оказалось оружия.
Но его расследование привело к противоположным выводам. Он обнаружил все основания полагать, что в руинах скрывается оружие, причем оружие высшего класса, оружие решающие исход целой войны. Слишком огромная там скрывается сила, чтобы Гифтед мог просто закрыть на нее глаза.
Если Королевство заполучит эту силу, его военная мощь возрастет в разы. И может, после этого Империя вообще не сможет поглотить Королевство. И если случится подобное, рано или поздно Кардина уничтожит Империю. А это то, чем Маршал Барбарос не мог рисковать ни в коем случае.
Любой ценой необходимо заполучить оружие из руин, а в крайнем случае — уничтожить. А ради того, чтобы защитить Империю от разрушения… Маршал уже давно готов на любое зло.
Следовательно, он не стал подделывать результаты своей разведки. И, как и было решено заранее, незамедлительно приступил к выполнению плана по захвату, либо же уничтожению этого оружия.
— …значит поместье графини не пострадало.
Вчера, приняв решение напасть на Латинский Квартал, он размещал по городу заглушки. И по дороге наткнулся на графское поместье. Хоть он и не помнит, это место его рождения. Возможно вид поместья и поколебал его решимость… но не настолько, чтобы Маршал отступил. И полученные вчера от Рея печенья его матери, которые он попробовал впервые… имели тот же эффект…
Затуманенные воспоминания. Мимолетная мысль о том, что он когда-то так хотел их попробовать. А также воспоминания о каком-то, связанном с этим обещанием. В миг когда он ощутил вкус печенья, мощный удар ностальгии прошиб его тело. Но это не имело значения. Он уже принял решение.
Да, Маршал сомневался. Сердце его сдавливали непосильно тяжелые мысли. Но все равно, он не отвернется от того, что защищает. Он уже давно решил: чтобы защитить свою страну, семью, друзей… он принесет вред своей родине. И он привел в движение тысячу кукл, каждая из которых, по сути, являлась им самим.
— Вторая фаза вторжения в Руины… начать истребление королевских сил внутри. [Фардрида], готовься и ожидай начала фазы три.
В ответ на эти слова, рядом с Маршалом… стала сверкающая красным, полностью металлическая марионетка.
To be continued
( ̄(エ) ̄): Подытожим.
(=ↀωↀ=): Империя: Во всем виноват плохой урожай и Кардина.
(=ↀωↀ=): Империя: А Королевство забыло об обещании и вообще, альянс с нами разорвало.
(=ↀωↀ=): Империя: Против Кардины шансов у нас нет, а пройдет еще немного времени, и мы все с голоду умрем.
(=ↀωↀ=): Империя: Чтобы спасти Империю нужно захватить Королевство. У них много еды и мало армии.
(=ↀωↀ=): Как то так.
( ̄(エ) ̄): Вроде понятно.
(=ↀωↀ=): Кстати, я кое-что размедведил о Высших из Кардины.
(=ↀωↀ=): Четверо специализируется на разрушениях огромных масштабов, четверо на сражениях один на один, и один (самый особенный) может взять под абсолютный контроль огромную область.
( ̄(エ) ̄): Разрушения огромных масштабов = боевая мощь не хуже Бальдра, а то и похлеще.
( ̄(エ) ̄): Так что война с ними, несомненно обратится тотальным ужасом.
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Древо Безграничного Развития Глава 5.28: Оставленные надежды. Задавить друг друга количеством
Глава 28. Задавить друг друга количеством
□■ Внутри руин.
Во время поединка Рея с [Адским Генералом] в Латинском Квартале, в руинах также развернулось свирепое сражение. Сражались три стороны. Пытающиеся остановить работу завода мастера Королевства. Пытающиеся защитить завод бриллиантовые воины. А также, пытающиеся заполучить спрятанное в заводе оружие марионетки [Эдельбарса].
В наихудшем положении были мастера Королевства. Среди трех лагерей, первенство по боевой силе именно у них. Но вот позиция — хуже некуда. Из внутренностей руин хлынет неиссякаемый поток бриллиантовых воинов, а со стороны входа нападают марионетки.
Бриллиантовые воины поливают мастеров снарядами и лазерами, а марионетки безостановочно обстреливают из основного оружия империи Драйф — [Штурмовых винтовок]. Мастерам удалось создать баррикады с помощью магии и эмбрионов, но те разваливались на глазах.
— Вот же черт! Где наше подкрепление?!.. — Нервно выругался один из защищающихся мастеров.
И тогда вернулся его товарищ, что вышел из игры на время. С побледневшим лицом он рассказал, что увидел в реальности.
— …мы в дерьме. На форуме кто-то запостил, что тот [Адский Генерал] напал на Латинский Квартал.
— Что?!.. Да он ведь Высший!
Из-за блокирования связи, до этого момента мастера понятия не имели, что наверху творится. И эта новость повергла их в шок.
— …что будем делать? Возвращаемся?
— Да если бы могли… Те куклы на удивление слаженно работают, прорваться будет совсем не просто… к тому же подставим спину бриллиантовым воинам.
— Раз так, нужно закончить это разом, используем наши ульты вместе… подождите, что это за дым?
Обсуждая план дальнейших действий, мастера вдруг обнаружили цветной дым, что приближался к ним со стороны входа. Некоторые из них прятались за баррикадами пригнувшись, от чего и вдохнули его первыми.
В следствии: неосторожные мастера потеряли сознание. Те, кто находился с ними в группе, сразу же проверили статус пострадавших. Оказалось: они находятся под эффектом [Усыпление].
— Усыпляющий газ!…
Распространять газ в закрытом помещение очень эффективно. Более того, если газ действующий на живых существ используют не живые — в этом случае марионетки — это еще эффективнее.
У входа в руины они поставили канистры с газом, подсоединили к ним трубки. И тогда некоторые куклы пошли с другими концами трубок вглубь. Это, как и [Вибрирующие Ножи] и [Штурмовые Винтовки] — одно из орудий приготовленных Маршалом для захвата руин.
Все, кроме мастеров с защитой от [Сна], либо обладателей [Чудотворного Зелья] — уснут. А те кто остался в сознании, не смогут сражаться в полную силу заботясь о товарищах и отбиваясь от не прерываемых атак с обеих сторон.
— Черт! Нас ведь и так меньше!
— Подожди, еще какой-то странный запах!..
И когда движения мастеров стали вялыми из-за усыпляющего газа, в руины начал вливаться иной запах. Я повторюсь: использовать газ в закрытом помещении — весьма эффективная тактика.
А если этот газ еще и воспламеняемый — просто отлично.
Именно, второй газ был воспламеняемым. Проникнув вглубь руин со стороны входа, он заполнил коридор и… нагревшись от лазера [Гиацинтовых Вспышек], взорвался.
В следствии мощнейшего взрыва, высвободилось огромнейшее количество энергии. Но в таком замкнутом пространстве ей просто некуда было деваться. Зажатый в таком узком пространстве, взрыв растянулся по форме тоннеля, снеся все на своем пути невообразимым давлением.
В следствии такого взрывного потока, все еще живые мастера были просто сметены. А тогда такая же участь постигла защищающих руины бриллиантовых воинов. Среди марионеток пострадали только наихудшие, ненужные куклы, которых специально использовали в качестве затычки.
◆
"Есть подтверждение. Переход к фазе 3" — пробормотал Маршал, после того как обработал полученное с глаз марионеток изображение.
Он направил в опустевшие руины новых марионеток. Теперь несколько кукольных отрядов быстро продвигалось сквозь безлюдный коридор.
Почти все они были идентичны — одинаково вырезаны и с одной и той же экипировкой. И только во главе шагала уникальная марионетка. Сделанная из красного металла мифического класса Тенчи — [Алого Золота*].
Что и следует из названия класса этого материала, если создать из такого металла оружие, оно будет также мифического класса. Отличием от настоящего мифического оружия будет лишь отсутствие навыков.
Вот только обработка этого металла непосильно сложная. В Тенчи даже пятерых кузнецов не наберется, способных работать с ним. К тому же это невероятно востребованный ресурс: один килограмм стоит не меньше ста миллионов лир. И вот эта марионетка созданная из такого количества [Алого Золота], которого оказалось достаточно для фигуры размером в человеческое тело. Естественно, создала эту куклу мифическая экипировка маршала [Эдельбарса].
Используя "Создание Марионетки-Солдата" раз за разом, Маршал постепенно превращал [Алое Золото] в куклу. Сила марионеток [Эдельбарса] зависит от материала из которого они были созданы. А [Алое Золото] является величайшим материалом среди всех существующих.
Имя этой марионетки — [Фардрида]. Она названа в честь [Бриллиантового Рыцаря], с которым [Бог Столкновения] Ронавд Барбарос когда спас ребенка. И эта марионетка — сильнейшая. В отличии от остальных, одноразовых марионеток, эту Маршал всегда носит с собой и очень доверяет ей.
Пытаясь остановить продвижение марионеток, на их пути стали бриллиантовые воины. Но их снаряды и лазеры даже следа на [Фардриде] не оставили. А она, в свою очередь, уничтожила их одним взмахом правой, превращенной в высшего класса лезвие рукой. Даже одна [Фардрида] обладала характеристиками заточенного на выносливость высшего. А в этом случае ее еще и поддерживают остальные куклы. Справится с таким бриллиантовым воинам не под силу.
Это тоже часть плана Маршала. Выставлять [Фардриду] против мастеров слишком опасно. Никогда не знаешь, какой козырь у них обнаружится. Но предугадать способности бриллиантовых воинов он уж точно может. Маршал абсолютно уверен — даже получив несколько тысяч попаданий из их оружия, его [Фардрида] ни чуть не пострадает.
"Пока все идет по плану"
По сути, осталось еще три пункта:
Первое: защищающие [Акра Баста] внутренние системы защиты.
Второе: сама [Акра Баста].
И третье…
"…вот ты где"
Сквозь глаза своих марионеток Маршал увидел семерых мужчин. У всех было одинаковое лицо, и вообще, за исключением оружия в руках — все было идентично. Все семеро были… [Кошачий Бог] Томами Котейскими. А если точнее — клонами Тома Котейского, сделанными с помощью его абсолютного навыка.
Он был в топе дуэлянтов Королевства, так что способности Тома не были новостью для Маршала. Так что он предвидел, что находившейся впереди Том Котейский будет атаковать преследовавших его марионеток, а если точнее, оставит свои проекции. Но было и кое-что неожиданное.
"…здесь, семеро?"
Цель Тома Котейского — остановить работу завода по производству бриллиантовых воинов и захватить спрятанное там "решающее оружие".
Следовательно, главный упор он должен сделать на центр завода. Значит и основные силы ему нужны там. Два клона на остановку марионеток, шесть на захват завода. В крайнем случае — распределить клонов поровну.
Но получается, вглубь завода пошел лишь один, а все остальные остались здесь. Выглядит это так… будто избавится от хвоста ему значительно важнее чем захватить ядро завода.
"Странно… но сейчас нет времени размышлять о его мотивах"
Все семеро уже начали действовать. Все клоны обладают характеристиками заточенного на ловкость высшего. Даже с таким количеством марионеток — сражаться с ними будет не просто.
"Но придется победить"
Маршал направил вперед сверх выносливую [Фардриду], а остальных: более сотни марионеток распределил по ширине тоннеля и приказал вести огонь поддержки. Ответные действия Томов были очень просты. Они просто стали в колонну.
Семеро Томов Котейских стали один за другим и бросились прямо под пули. Конечно, первый из них обратился в решето. Он держал перед собой оружие, но этого точно недостаточно, чтобы защитится от такого шквала.
Но остальные шестеро выжили, прикрывшись первым, как щитом. В какой-то момент первый все-таки не выдержал: обратился в кота, прокричал "бняу" и исчез. Теперь очередь второго. И когда он встретился с [Фардридой] в бою, третий выскочил из очереди и остановил марионетку на один лишь миг.
Третий Том мгновенно исчез, обратившись в решето из-за огня обычных марионеток, и разорванный на пополам ударом [Фардриды]. Но за это время остальные прорвались сквозь Фардриду.
Когда вторая живая стена — Том исчез, оставшиеся четверо вторглись в ряды стреляющих марионеток. Хотя нет, не четверо. Пересчитав их еще раз я понял… Томов вновь семеро.
"…вот что ты затеял"
Маршал понял, что у Тома Котейского на уме. Он не решил уничтожить армию марионеток в лице семи заточенных на AGI Высших. Он атаковал эту армию в лоб в качестве легко заменимых пешек, пытаясь задавить противника не уникальной силой, а количеством.
"Насколько же сильно это противоречит обычному мышлению мастеров"
Способ сражения Тома Котейского странный. Он вовсе не боится за свою шкуру. Но при этом всегда сохраняет двух клонов в безопасности. И даже если количество Томов уменьшается под натиском кукл, он продолжает восполнять свою армию новыми.
И когда [Фардрида] попробовала прорваться вперед игнорируя Томов Котейских… они взялись останавливать ее всеми силами. Получается его тактикой было: полностью остановить продвижение противника, не дав себя при этом истребить. Такое поведение четко передавало сообщение "не пропущу", а также "я знаю силу [Эдельбарса]".
Когда марионетки проигрывали, Маршал присылал новых. Более того, сила [Эдельбарса] продолжала создавать все новых кукл. Конечно следует помнить и о затратах маны, но в таком режиме Маршал сможет создавать новых марионеток пока в горах лес не закончится.
Словно понимая это, Том Котейский тоже сражается в таком режиме, чтобы успевать восполнять свои ряды и при этом не дать куклам возможность прорваться вперед.
"Вот же нашелся на мою голову…"
Переполнен недовольством, Маршал продолжал посылать в руины все новых кукл. Так сражение между Томом Котейским и Маршалом и переросло в попытки задавить друг друга количеством.
◇◆
Восьмой Том Котейский добрался к центру руин. Бриллиантовых воинов перед ним больше не было, а от ядра его разделяют лишь одни двери. Ожидая, что за этими дверьми его поджидает толпа бриллиантовых воинов, Том Котейский вздохнул.
— И что же это такое, почему и ради чего я сражаюсь с [Эдельбарса]?..
Речь идет об остальных семи Томах, которые остались позади и дали отпор армии марионеток. Как Маршал ощущает своих кукл, так и Том Котейский осознает всех своих клонов.
И наблюдая за сражением с их глаз он пробормотал:
— Вот же блин… и чего меня здесь так преследует прошлое.
Даже если бы кто-то услышал его — все равно ничего не понял. Только Том знает, о чем идет речь.
Высказавшись, Том Котейский протянул руку к последним дверям.
To be continued
Приметки переводчика
•
Алое(красное) золото (ヒヒイロカネ либо 緋緋色金) — это описанный в японских легендах металл, из которого, как говорится в легендах, жители древней Японии изготавливали самые разнообразные орудия.
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Глава 29. [Гиацинтовый Лидер]
□■ Руины. Завод Бриллиантовых Воинов
[Гиацинтовый Лидер] уже больше чем две тысячи лет непреклонно выполняет свою роботу. Флагман создал его как предводителя бриллиантовых воинов и управляющего заводом. С того времени он (Так как тело его всецело механическое, пола у него нет, но для удобства будем говорить "он") ни разу не выходил наружу.
При создании его сразу же запрограммировали на защиту и управление заводом. Но все это время он занимался одним лишь управлением. Ведь за две тысячи лет ни разу никто не проникал извне. Следовательно, [Гиацинтовый Лидер] создавал бриллиантовых воинов такими темпами, чтобы нельзя было ощутить магические потоки снаружи, а также очень медленно разрабатывал еще один живой механизм — [Акра Баста].
Если бы он являлся человеком… хотя нет, вообще живым существом… сошел бы с ума от такой жизни. Но программа со временем не искажается, не теряет рассудок, а непреклонно продолжает выполнять свою работу. Со стороны его участь может показаться ужасной, но сам он ни когда не считал свою работу тягостной.
Он не размышлял над тем, будет ли заниматься этим целую вечность. Для его программы не существовало такого понятия как "смотреть в будущее". У него был только план… предположение, что когда-то он будет сражаться с врагом.
Управлять бриллиантовыми воинами, сражаться с Воплощениями Монстров, защищать человечество и мир. Эта цель запрограммирована в нем еще в момент создания. И он уже две тысячи лет ожидает этого.
И всего несколько дней назад его бесконечную, одинаковую жизнь потрясли изменения. Внезапный сдвиг земли.
Сдвиг оказался локальным, ни монстры обитающие вокруг руин, ни жители Латинского Квартала практически не пострадали. Но, как будто за чьим-то планом, этот сдвиг открыл проход в руины.
Искусственный интеллект [Гиацинтового Лидера] достаточно развит, чтобы догадаться: кто-то сделал это специально. Но у него не было времени искать виновника, ведь задачей первоочередной важности было — скрыть завод. Вход необходимо было закопать вновь, но у бриллиантовых воинов нет источника питания, следовательно, они не могут выйти наружу. Единственным, кто обладал генератором магической энергии и мог передвигаться — был только сам [Гиацинтовый Лидер]. И тогда он вышел наружу, впервые.
Естественно, его механический мозг не ощутил никаких эмоций. Но кое-что заметил. Наверху не было ничего из той информации, что была помещена в его память при создании. Виды деревьев, ландшафт, монстры — ничего не совпадало с его данными о Мире.
И ни одно живое существо не соответствовало известному ему "человеку".
[Гиацинтовый Лидер] — предводитель бриллиантовых воинов. Он особенный, тем не менее, его искусственный интеллект в разы менее развит чем у оригинала — бриллиантового человека. Отчего его мышлению критически не хватает гибкости. Вот он и решил, что современные тианы "похожи на людей, но ими не являются".
Кроме того, он ощутил опасность. Что-то вызвало у его датчиков реакцию той же природы, что должны вызывать враги древней цивилизации — Воплощения. Энергии у них мало, и разнообразие огромно. Тем не менее, это все те же Воплощения… такое от них исходило излучение.
В результате, для него стало первоначальным приоритетом не скрытие завода, а исследование поверхности. Так его армия начала захват живых существ для энергетического запаса. Этот запас был необходим для производства новых бриллиантовых воинов и исследования поверхности. Лидер знал — там что-то происходит. И он должен узнать что, и защитить завод.
Но как только он начал посылать воинов на поверхность, в завод в огромных количествах начали врываться подобные Воплощениям существа. Защитные турели и бриллиантовые воины дали им отпор, но постоянные атаки становились все мощнее. В результате половина завода была потеряна.
Часть, где производятся роботы не пострадала. Только склад резервных материалов и уже давно заброшенная часть, что когда-то использовалась людьми. Следовательно, очень повезло, что захватили именно те, не нужные залы. Он рассмотрел возможность приказать всем бриллиантовым воинам выступить на защиту и активировать тем самым систему абсолютной обороны, но отказался от этой идеи. Необходимо сохранить боевые силы для борьбы с Воплощениями Монстров, следовательно, [Гиацинтовый Лидер] не мог отправить всю свою армию сейчас.
Но на следующее утро он все же дал этот приказ. Причины было две.
Во-первых: враг не остановился на жилых помещениях. Вторжение продвинулось к секции, где находится центр завода.
А во-вторых: совсем рядом, отправленные на исследование поверхности бриллиантовые воины зафиксировали излучение Воплощения не виданной ранее мощности.
На вид оно похоже на человека, но энергия внутри превосходит все мыслимые пределы человеческого создания. И это создание — "тот, за кем следуют демоны" — несомненно намерен вторгнуться в завод. [Гиацинтовый Лидер] принял решение. Именно сейчас начнется то самое сражение с Воплощениями. Настал этот момент, и [Гиацинтовый Лидер] активировал систему абсолютной обороны. Впервые за две тысячи лет использованное оборудование начало действовать, чтобы дать отпор агрессору.
[Гиацинтовый Лидер] находился в последней зале отделяющей [Акра Баста] от внешнего мира — в месте, где ведется производство Бриллиантовых Воинов. Его механическое тело было в два раза больше обычных бриллиантовых воинов. Цвета он был разного, возможно, соответствуя камню, в честь которого назван. Гиацинт — драгоценная разновидность циркона — может быть разных цветов, и [Гиацинтовый Лидер] получил их все понемногу: красный, золотой, белый.
Такое разнообразие окраски — замысел создателя, Флагмана. Во время разработки у него не было времени делать полноценного бриллиантового человека, так что он просто собрал тестовый, увеличенный образец бриллиантового воина с уникальным генератором.
И так как для сборки он использовал уже готовые запчасти других механизмов, решил подарить своему созданию хотя бы окраску свою, собственную. Он являлся флагом, что поведет когда-то армию бриллиантовых воинов на защиту человечества.
"Обнаружен"
[Гиацинтовый Лидер] направил свою камеру на голове в сторону входа в залу. К нему поступала вся информация со всех руин. Следовательно, он знал, что перед дверьми находится один вражеский объект. Естественно, он так же знал, что семь объектов с точно таким же излучением вступили в вооруженный конфликт с иным агрессором.
"Подготовка к контратаке"
Последовав приказу, все оставшиеся в зале бриллиантовые воины — их было 968 в сумме — наставили оружие в сторону входа. А если прибавить к их числу еще не доделанных воинов, которым в последний момент приделали оружие к основной раме — будет их вдвое больше. Кто бы не вошел внутрь, он обратится в прах в тот же миг, когда откроет двери.
И тогда, двери ведущие к смерти, открылись.
— "Наша эпоха следует к новому восходу солнца". Отставить огонь. — заявил вошедший на языке древних.
"Отставить огонь"
"Отставить огонь"
"Отставить огонь"
Услышав код наивысшего приоритета, все бриллиантовые воины остановились.
И [Гиацинтовый Огонь], и [Гиацинтовые Вспышки] , и даже недоделанные еще механизмы — все замерли.
— Да, я так и думал, что это сработает в руинах, которые никто не трогал уже две тысячи лет. И эффект действительно потрясающий. — Пробормотал вошедший — [Кошачий Бог] Том Котейский, глядя на наставленное в его сторону, но обездвиженное оружие.
Код сказанный Томом — это инструмент для экстренного использования. Секретный код, что был известен только наивысшим ученым и верхушке правительства империи Цвайер. Естественно обычно мастера о нем не знают, даже главному историку Империи Марио — Гифтеду Барбаросу не известно о его существовании.
Том прав, код подействовал безотказно. Если бы он использовал его еще в коридоре, когда прорывался вместе с остальными мастерами, все было бы значительно проще.
Но он не сделал этого. Похоже было на то, что Том желал скрыть от других свое знание.
— Впрочем, на одного все-таки не сработало. …ты здесь главный? — проговорил Том пожимая плечами… и отскочил на сверхзвуковой скорости в сторону.
В то месте, где Том только что стоял — сейчас торчало удлиненное лезвие из руки [Гиацинтового Лидера].
"Возобновление сражения".
На [Гиацинтового Лидера] код Тома нее сработал. А все потому, что он сам владеет наивысшими правами доступа. Так что даже услышав код Тома, он на него не среагировал. Но из-за того, что команда Тома конфликтует с командой [Гиацинтового Лидера], бриллиантовые воины просто зависли.
С другой стороны, Том тоже оставил семерых себя на сражение с марионетками. Так и получилось, что теперь между [Гиацинтовым Лидером] и Томом Котейским — дуэль.
Том прыгает по потолку и стенам на сверхзвуковой скорости, а [Гиацинтовый Лидер] стреляет по нему из установленных за спиной пулеметов Гатлинга.
Пули летят непрерывно и попадают в иллюзорный "послеслед" Тома, но пулеметы не успевают оборачиваться достаточно быстро, чтобы успевать за движениями Тома. Пытаясь исправить ситуацию, [Гиацинтовый Лидер] пустил вход лазер в правой руке.
Но Том заметил его движения и резко сменил траекторию. Лазер прошел мимо. В следующий миг Том уже стрелял в [Гиацинтового Лидера] из лука. Неизвестно только, когда он успел его достать из инвентаря.
[Гиацинтовый Лидер] среагировал молниеносно. Огромное тело оказалось проворнее ветра и с легкостью увернулось от стрелы.
А тогда механизм погнался за Томом на скорости, лишь слегка уступающей ему. И продолжил стрелять лазером настолько часто, насколько это было возможно в связи с перегревом.
— Понятно. Как и ожидалось от лидера — по характеристикам ты близок к бриллиантовому человеку. Модификаций оружия у тебя нет, но за счет этого боеприпасов больше. — Пробормотал Том понимающим тоном. — Победить его голой силой в одиночку, весьма непросто…
Объективно проанализировав силу свою и противника, Том заговорил:
— Слушай. Знаешь, у меня дело к оружию, что там дальше прячется. Не позволишь взглянуть? Если нет нужды его уничтожать, то я просто уйду. А, ну и если придется, я конечно уничтожу то оружие, но вас, судя по всему, можно оставить целыми… ох.
Том объяснил [Гиацинтовому Лидеру] суть своего квеста, но тот его не слушал. Лидера интересовало только одно: уничтожить вражеский объект.
— Ну да, я сразу знал, что ничего не получится. Вы, древние механизмы, реально тупые в этом смысле. Хотя это можно и преданностью назвать. Но я тоже хочу покончить с этим до того, как примчится хвост. Придется тебя, дружище, развалить.
"Продолжаю сражение"
Так что Том решил больше не убегать, а выступить против [Гиацинтового Лидера] лоб в лоб. Без своего главного козыря — клонов, с одной лишь силой высшего. И эта ситуация явно веселила Тома. Он поднял челку, что все время налазит ему на глаза.
— Давно я не играл с одной лишь жизнью… но с другой стороны, так ведь интереснее.
Открывшиеся глаза Тома в этот момент очень напоминали глаза хищника из семейства кошачьих.
To be continued
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Глава 30. Подозрения об одном мастере
□■ О Томе Котейском
Том Котейский — "Поместье Бакенэко".
Его имя известно всем в Королевстве — и тианам, и мастерам. Когда-то Король дуэлей, а сейчас рангом ниже. Восемь лет он занимал первое место в рейтинге дуэлей.
Стоит обратить внимание на этот факт. Ведь… с момента появления Infinite Dendrogram в продаже в 2043 году и до сейчас, еще не прошло столько времени. Более того, два года назад по внутриигровому времени, его победил Фигаро и сбросил с пьедестала. Получается какая-то не стыковка по времени. И эти факты можно объяснить.
Том Котейский не является обычным игроком.
Тианы заявляют: он мастер, что появился еще до прихода мастеров. Отчего и пошли слухи, что Том Котейский — игрок со стороны разработчиков… α-тестер. Конечно его и самого спрашивали об этом. Но ответ был: "без комментариев".
Какое-то время на форумах по всему миру ходили дискуссии насчет того "а нормально ли, что тестер занимает первое место в дуэлях?". В результате пыл комментаторов угас после того, как выстроилась одна теория.
А касалась она того, что эмбрион Тома Котейского остановился на шестой форме эволюции. Хоть способности Тома к клонированию просто невероятны, он застопорился на шестой форме. Несмотря на то, что он явно играет дольше чем другие игроки, его эмбрион так и не достиг Высшей формы. Так и получилась теория: а не ограничивают ли его, как тестера?
Кроме того, его продвинутая профессия на 500-ом уровне, плюс уровень [Кошачьего Бога] — 500. То-есть, общий уровень Тома Котейского — ровно 1000. Так можно предположить, что не только эмбрион, но и его уровень специализации также ограничен.
И тогда начали думать: а что если он не тестер, а подготовленная администрацией стена? Преграда на вершине рейтинга, что существует для того, чтобы игроки ее преодолели. Такой вот [Кошачий Бог] Том Котейский.
После этого, недовольство многих игроков сменилось энтузиазмом выполнить поставленную разработчиками цель. Так, множество игроков начали участвовать в дуэлях лишь для того, чтобы победить Тома. Некоторые из рейтинга сейчас — "Рыцарь в Маске" Райзер и "Пламя Ненависти" Бишмал — так и продолжают идти к своей цели по сей день.
В результате, методом бесчисленных проб и тренировок, Фигаро прорвался сквозь эту стену — Тома Котейского, и захватил престол короля дуэлей. После этого события Том ни разу не попытался вернуть свое первенство, а полностью сосредоточился на том, чтобы не дать игрокам ниже захватить теперь уже второе место. К этому моменту разговоры о Томе Котейском заметно угасли. Среди новеньких дуэлянтов об этом вообще не говорят. К примеру, "Черная Ворона" Джульетта и "Кочевник Золотого Моря" Челси даже не в курсе, что о Томе существуют подобные догадки.
Все это — результаты бурных дискуссий, что велись вокруг Тома Котейского когда-то давно. И все эти предположения — верны. Том Котейский действительно прислан разработчиками и попал в этот мир еще до того, как Infinite Dendrogram появилась в продаже. И на форму эмбриона, а также на уровень его специализации наложено ограничение. Все это верно. Вот только, этого недостаточно. Эта гипотеза и близко не раскрывает всей правды о Томе.
Что ж, а теперь я расскажу о том, что, казалось бы, никак не касается бывшего короля дуэлей Королевства.
Шестьсот лет назад по времени Infinite Dendrogram. [Верховный Король] и [Драконий Император] — сильнейшие своего времени. Их сила была столь велика, что сражение между ними всколыхнуло бы весь мир. Но история говорит и о третьем — равным им. Имя ему: [Кошачий Бог] Шредингер Котейский. Интересное совпадение, у него та же высшая специализация, что и у Тома Котейского. И остались сведения о том, что он являлся мастером, которых в то время почти не было.
Король дуэлей нашего времени и один из трех сильнейших того. Неужели их объединяет только специализация?
□■ Глубины руин. Завод бриллиантовых воинов.
И пяти минут не прошло, как дуэль между Томом Котейским и [Гиацинтовым Лидером] закончилась. Хоть Том и выигрывал по ловкости, но как по урону, так и по всех иных параметрах поступался противнику. Если бы его уровень специализации был выше пятисотого, все было бы по-другому. Но Тому, с его ограничениями, остается только мечтать об этом.
Это касается и мастерства. Том столь опытный боец, но [Гиацинтовый Лидер] вовсе не поступался ему. А все потому, что на протяжении двух тысяч лет работы над производством бриллиантовый воинов и разработки [Акра Баста], его программа не прекращала воспроизводить симуляции сражения.
Для него это был первый реальный опыт сражения. Но вот его программа тренировалась виртуально, в симуляции непомерной сложности, бесчисленное количество раз. Следовательно, разница в их мастерстве была вовсе не так ощутима, как разница в характеристиках.
Тем не менее, смертельных ран Том еще не получил. Его мастерство впечатляло, даже если сравнивать со вчерашним сражением в зале, либо же тем, как сражаются его же клоны с марионетками прямо сейчас. Наоборот, движение Томов сражающихся с куклами стали грубее. Казалось будто все сознание Тома сконцентрировалось на сражении с [Гиацинтовым Лидером].
— Мяу!!
Том прыгнул так, словно действительно являлся котом, выдал громкий рев, и разрезал [Гиацинтового Лидера] кинжалом. Броня робота пострадала, но внутренние механизмы остались целы.
"Активация защитного электромагнитного излучения"
В ответ на удар Тома, [Гиацинтовый Лидер] вытащил из дыры в собственном корпусе несколько десятков электродов и опалил все вокруг молнией. Том успел мгновенно отскочить на безопасное расстояние, но в тот же миг выпущенный лазер пробил ему левое плечо.
— …ты что, коробочка с сюрпризами? — с ухмылкой прокомментировал Том то, что [Гиацинтовый Лидер] не перестает использовать все новое оружие. С таким разнообразием его можно использовать для изучения технологий древних.
— Надеюсь в тебе хотя бы орудия ускорения барионных частиц на системе сжатия магии не прячется. Размеры не позволяют. Впрочем, и без ускорителя, долго я с тобой не протяну. — Том сосредоточился.
Но программа [Гиацинтового Лидера] также начала наблюдать за движениями противника внимательнее. И не потому, что она остерегается скрытых способностей Тома.
Он ни разу не использовал ни один навык своей специализации.
Именно, до этого момента Том так ни разу и не задействовал какой-либо активный скил. Не только в сражении с [Гиацинтовым Лидером]. Он ни разу не использовал навыки своей специализации во время вчерашнего сражения в зале. Да что там, даже во время всех своих предыдущих дуэлей. Это тоже было популярной темой для дискуссий среди дуэлянтов. Они пришли к выводу, что невозможность использовать активные навыки это негативный эффект от использования клонов. Некоторые игроки не соглашались. Специализация достигает "божественного" уровня, усиливая свои характерные навыки до максимума. О какой синергии может идти речь, если их нельзя использовать? Были также предположения, что его класс просто полностью специализируется на пассивных навыках. Но причина осторожности [Гиацинтового Лидера] немного в другом, в корне этой проблемы.
"Вопрос. Что ты такое?"
— Ого, захотел пообщаться? Я [Кошачий Бог] Том Котейский. А цель свою я уже сообщил.
"Следующий вопрос. Что такое [Кошачий Бог]?"
— ……
Программу [Гиацинтового Лидера] встревожило не то, что Том не использует навыков, а то, что ей неизвестна специализация "Кошачий Бог". Следовательно, сейчас она пытается выяснить, что же это такое. Ведь…
"Такой специализации — не существует"
В списке специализаций двухтысячной давности в памяти [Гиацинтового Лидера], специализации [Кошачий Бог] нет. А ведь все специализации были определены в древние времена, и новые не появляются. Даже специализация [Бриллиантовый Рыцарь] существовала до того, как Флагман создал бриллиантовых зверей. И в списке, что должен всецело охватывать все возможные специализации — [Кошачьего Бога] не было. Тогда что же это за [Кошачий Бог]?
— Эм, ну вот, в моем окне характеристик…
"Что такое окно?"
— …наверное ты под обновление не попал. Ну, я сразу заподозрил подобное, раз уж тебя не нашли.
В ответ на этот вопрос, Том вздохнул.
— Раз такое дело, тебя тоже необходимо сломать. Но что насчет тех бриллиантовых людей, что уже попали в руки людям?.. Придется их оставить. …да, Шляпник не даст расслабиться.
Вспомнив своего знакомого, Том раздосадовано сплюнул. А в следующее мгновение оттолкнулся от земли и прыгнул вперед с явным намерением уничтожить [Гиацинтового Лидера]. Он больше не пытался держаться на безопасном расстоянии. Его движения стали подобны на движения зверя, что намерен перегрызть глотку противнику во что бы то ни стало, даже ценой собственной жизни.
Но [Гиацинтовый Лидер] успел среагировать. Крышка корпуса на левой руке отпала, и оттуда вылетело что-то вроде ракет. Том умело увернулся, но ракеты оказались самонаводящимися. И их становилось все больше.
— Тц?!
Движущиеся в несколько раз быстрее Тома ракеты на этот раз не промазали — врезались ему в живот.
От взрыва его тело распалось на две части.
Разбрасывая ошметки и разбрызгивая кровь, верхняя часть тела Тома упала на пол. Кровь продолжала разливаться из разрыва в колоссальном количестве.
— …сделал, ты, меня. [Сверхбыстрые ракеты] с функцией [Гагатного Преследования]. Не ожидал, что у тебя такое богатство внутри. — Проговорил Том захлебываясь кровью.
Очевидно, что рана Тома смертельна. Но не похоже, чтобы его это тревожило. Ведь это тело для него — одноразовый, легко заменимый инструмент.
— Но плохо дело. Получается, следующий прирост будет там, в сражении с марионетками. Опять бежать сюда, прорываясь сквозь тех кукл, звучит вовсе не просто.
Не обращая внимание на непонятное ему бормотание, [Гиацинтовый Лидер] направил на остатки Тома лазерное оружие. Не важно, что он и так уже получил смертельную рану. У [Гиацинтового Лидера] не было никаких причин сдерживаться перед полным уничтожением проникшего во внутрь завода врага. Теперь Том здесь исчезнет, а там, в сражении с марионетками появится новый. Вот только…
— Третий протокол. Принятие мер против силы угрожающей нарушить стабильность системы. Второй протокол. Принятие мер против раскрытия засекреченной информации. Подаю прошение об использовании главного тела во имя удовлетворения требований обоих протоколов.
Том проговорил это все совершенно непохожим на свой, каким-то компьютерным голосом. Неизвестно, ни что эти слова значат, ни с какой целью они сказаны. Но не прошло и полу секунды как прозвучал ответ:
— Использование главного тела — разрешено.
В тот же миг верхняя часть туловища испарилась под лазером [Гиацинтового Лидера].
To be continued
(=ↀωↀ=): Ну что ж…
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Глава 31. Безграничное воспроизведение
□■ О легенде
В мире Infinite Dendrogram все еще живут древние, удивительные легенды. Говорится в них о могучих монстрах, столь сильных, что способны уничтожить все живое. Создания, которых сейчас зовут UBM с уровнем больше 100, SUBM, или же Непредвиденными. В истории Infinite Dendrogram такие появлялись несколько раз.
Мастера начали уничтожать их после того как пришли в этот мир… но само собой разумеется, монстры появлялись и до этого. В ту эпоху существовала сила способная уничтожить все, а противопоставить ей было нечего. Но несмотря на это, мир все еще не уничтожен.
А все благодаря тому, что монстры… исчезали сразу после своего появления. Подобно чистому небу после бури, от монстров не оставалось и следа. Наблюдая это, тианы жившее на месте происшествия, каждый раз задавались вопросами. Но ответов не было. Тем не менее, очень изредка были свидетели происходившего. Они твердили:
Монстр сражался с чем то еще более страшным.
Зачастую им никто не верил. Их высмеивали. "Не может быть" дабы кто-то оказался сильнее того, кто уже самый сильный. Слушая одно и то же осуждение, сами свидетели начали сомневаться: "может это был сон?". Но та малость, которая до конца верила своим глазам, перенесла увиденное на бумагу. Так появилась книга, рассказывающая не то реальность, не то выдумку. Пройдя сквозь века и страны, она собрала описания тех существ страшнее монстров.
"Создание, одновременное похожее на любого зверя ведомого человеку и что-то совершенно иное"
"Нет горы столь огромный, как этот столб. Если таков упадет, целое государство с землей сровняет"
"Дева прекрасная, спрятанная за коконом, яичную кожуру напоминающим"
И "Полчище зверей, числу которых не видать конца"
Неведанные создания, которые иногда просто стирали монстров, иногда сражались и побеждали их. Не давая возможности понять что-то о своем происхождении, они выполняли свой долг и исчезали. Были и секты, поклоняющиеся им… однако такие почему-то быстро прекращали существование.
Никто не ведал, что все это было выполнено только согласно третьему протоколу. Никто не знал и о том, что подвластные контролю SUBM были отобраны на будущее… ради грядущих мастеров, а неподконтрольные "Непредвиденные" — истреблялись.
■ Руины, дальний отсек
"Сражение окончено" — заявил [Гиацинтовый Лидер] не прерывая лазерный луч.
Первый нарушитель истреблен. Но рано или поздно здесь будут остальные. Семь подобных этому и много иных нарушителей до сих пор находятся на территории Руин. Готовясь к этому [Гиацинтовый Лидер] перезапустил зависших бриллиантовых солдат, перенастроив их. Предыдущий противник и ему подобные существа были занесены в черный список, дабы команды от них не воспринимались. Когда приготовления к следующим противникам были окончены…
— …сколько всего из прошлого преследует меня на землях Латинского Квартала. — Послышался голос из пустого места. — Самым свежим является Рей, но было и несколько вещичек, которые тянутся за мной еще из далека.
[Лидер] бросился высматривать источник звука, однако ничего не было. Ни один сканер не реагирует на место, откуда исходит голос.
— Первая из них — [Безжизненная Армия Эдель Барс]. Вы наверняка и не догадываетесь, но [Эдель Барс] — это такое же оружие против Воплощения Дикости, только поновее бриллиантовых воинов.
Как раз в этом месте… только что исчез Том, но голос немного отличался от его.
— Источник энергии — не нужен. Пока есть мана, он сможет автоматически воспроизводить кукол. Вот только автономное оружие с такой способностью, как ни странно, засчитали к UBM. Поддавшись гордыни тот начал своевольство, за что был посажен под печать своим же творцом, Флагманом. Собственно, тридцать лет назад эта печать утратила силу.
То, о чем рассказывал голос Тома, совсем перечило вчерашней истории об [Эдель Барсе]. Ведь сейчас он твердит, что [Эдель Барс]… стал UBM еще две тысячи лет назад. Даже сам Маршал, археолог и владелец [Безжизненного Глаза Эдель Барса], не смог докопаться до столь глубоких подробностей.
— Малыш, получивший силу [Эдель Барса] в том инциденте и я сражаемся, так еще и на заводе бриллиантовых воинов. Сколько же иронии в таком раскладе. Ведь этот завод… и все вы — Говорящий голосом Тома сделал паузу и показался из ниоткуда.
На глазах появился кот. Белошерстый кот, которого можно встретить где угодно. Вот только ходил он на двух лапах, а поверх шерсти носил бизнес-костюм. Казалось, будто он сошел со страниц детской книжки. И большая часть мастеров… знала этого кота. Ведь он первый, с кем они встретились, когда посетили этот мир. Каждый уже наверняка догадался, этот кот…
— Были созданы, чтобы уничтожить меня.
Один из 13-ти AI менеджеров Infinite Dendrogram. AI менеджер №13, Чешир.
"……"
Трудно описать те бурные потоки битов в голове [Гиацинтового Лидера], когда он увидел Чешира. Такая себе техническая версия того, что люди назвали бы "волной эмоций". Если описать одним словом тот вихрь: "Вот оно!".
Да, "оно". Причина рождения [Гиацинтового Лидера] и всех бриллиантовых воинов. То на что они столько ждали. То, что они не могут проигнорировать. Все сенсоры каждого оружия здесь кричали. Помимо внешнего вида, все совпадало. Кот стоящий перед ними — то из-за чего они появились на свет. Иными словами:
"Воплощение Дикости, обнаружено!! Всем бриллиантовым воинам, разрешение использования всего арсенала!!"
Этот белый кот — именно та цель, на одоление которой древняя цивилизация поставила все. Уничтожившее их родину, Империю Цвайер, Воплощение Дикости, чьи звериные полчища стали кошмаром две тысячи лет назад.
"Открыть огонь!!"
Все орудия [Гиацинтового Лидера], лучи 968 бриллиантовых воинов, не законченные механизмы, все это начало атаку пытаясь стереть своего врага не оставив и следа. Но прямо перед тем, как их атака настигла цель…
— Не танцующий без повода — начал Чешир активировать навык, которым пользовался его клон, Том Котейский — "Градиентный Кот"
Тот самый ультра навык Тома, но эффект отличался столь сильно.
За время, которого и на секунду не хватит, появились звери и стали в живую стену. Их число уже не могло ограничиться восемью. Явно больше тысячи зверей подставили свои туши под огонь и лазеры. Один за другим они умирали от вражеских атак, но новые занимали место падших.
Похожие то ли на львов, то ли на тигров или гепардов, звери были точно из семейства кошачьих, однако сказать точнее не получалось. Несмотря на потери… их становилось все больше. Казалось, они пытаются заполнить собой весь завод.
Ограниченные способности Тома не шли ни в какое сравнение с Чешировыми. Характеристики, максимальное количество, скорость призыва, все это было на другом уровне. Именно этот кошмар и лицезрела древняя цивилизация. Градиент, плавный переход бесконечного количества цветов из одного в другой. Таким же бесконечным было это бедствие когтей и клыков.
— Ты спрашивал, кто я таков. Ну что ж, слушай. — Под укрытием стены зверей, Чешир понемногу приближался к [Гиацинтовому Лидеру] — Второе место в рейтинге дуэлей, [Кошачий Бог] Том Котейский. — Прозвучало имя персонажа, который только что сражался.
Имя мастера, созданного разработчиками на роль преграды для остальных.
— А еще — [Кошачий Бог] Шредингер Котейский, живший 600 лет назад.
Имя, которое первым осталось в истории Тиан, как наименование мастера. Оно же указывало на третью силу, которая когда-то объявилась дабы не дать цивилизации снова погибнуть.
— А еще — упоминающееся две тысячи лет тому назад Воплощение Дикости.
Одно из Воплощений Судна Иных, с которым сражалась древняя цивилизация. Заклятый враг бриллиантовых воинов. Заполняющее землю миллионами зверей бедствие.
— И на конец — AI менеджер №13 Чеши… хотя нет.
Имя того, что сейчас предстало перед взором [Гиацинтового Лидера]. AI менеджер проводивший многих мастеров в этот мир. В основном известен как помощник остальных менеджеров и занимается мелкими поручениями. И кроется за этим…
— TYPE: Безграничный Легион — [Безграничное Воспроизведение Грималкин*].
Его истинное имя. С помощью уже исчезнувшей силы он зашел за предел Высшего, получил корону Безграничия. Первая и единственная, ∞ форма, Безграничный Эмбрион.
— Надеюсь теперь ты понял, что я такое. Ну, в любом случае, моя задача уничтожить вас и то оружие вдали. — Управляя зверями занявшими уже больше половины завода, Чешир закончил свое представление.
"………"
Все это время [Гиацинтовый Лидер] не прекращал атаку. Но заряды не стихающих орудий вот-вот подойдут к концу. То же касалось любого другого бриллиантового воина. [Гиацинтовые Огни] продолжали раскручивать пустевшие пулеметы Гатлинга, а среди [Гиацинтовых Вспышок] — многие перегрелись от беспрерывной стрельбы лазерами.
Бриллиантовые воины выкладывались на полную, но Чешир… Воплощение Дикости не поддавался. Снаряды рано или поздно иссякнут. Флагман это понял и не стал устанавливать оружие куклам [Эдель Барса]. Вместо этого он обучил их рукопашному бою. Флагман осознал, что при столкновении с Воплощением Дикости, оружия хватит лишь на несколько первых минут. Однако.
"Продолжать сражение"
Потеряв оружие и вместе с ним половину боеспособности… [Гиацинтовой Лидер] не отступал.
"Ради мира, ради будущего человечества, уничтожить Воплощение Дикости"
Шансов на победу нет. Но в [Гиацинтового Лидера] не занесена команда "отступать". Несмотря на ситуацию, он выполнит свой долг. То, на что его запрограммировал создатель, то, в чем состоит смысл его существования. Такова гордость… бездушной машины.
— Ради мира? Ради будущего человечества? Ты о каком мире, о человечестве какой эпохи сейчас говоришь? — Глядя на [Гиацинтового Лидера] спросил Чешир.
Хоть и совсем немного, но в его взгляде отобразилась грусть при виде столь бессмысленно гордой машины. Или может это был взгляд на свое отображение в зеркале…
— Твоя верность достойна уважения… мы отдаленно похожи друг на друга. Хотя наши уровни совсем разные. — Промолвил Чешир и поднял правую лапу.
Звери тут же отреагировали на это движение и их глаза залились золотистым цветом. Живая стена из Зверей… защитников легендарного класса — приготовилась стать смертельным оружием. Если все несколько тысяч голов вместе нападут, сражение на этом окончится.
Несмотря на это, ни один бриллиантовый солдат не дрогнул. Они рождены ради этого сражения. Из-за изменений окружения, они оказались в совершенно ином будущем, нежели было задумано. Тем не менее, никто не отторг себя.
— Вы ждали две тысячи лет ради сражения с Воплощениями. Ежедневно готовились, дабы исполнить свой долг. И мы, скорее всего, от вас не отличаемся. Поэтому… я должен полностью вас уничтожить. — Поднятая правая лапа опустилась, в то время как взгляд Чешира все так же оставался на бриллиантовых воинах. — Прощайте, воины, напичканные механизмами, гордостью империи Цвайер.
"Продолжать сражение"
В ответ на эти сигналы, Звери Чешира и воины [Гиацинтового Лидера] сошлись в последней схватке.
…через несколько минут целого бриллиантового воина было не сыскать.
■???
[Зафиксировано::_Воплощение Дикости_]
[Главнокомандующий::[Гиацинтовый Лидер]::вышел из строя]
[Приказ ожидания::автоматическая деактивация]
[АНАЛИЗ::СТАРТ]
[Корабль α::Проблемы не обнаружены; "Фиксация Пространства"::Состояние стабильное]
[Корабль β::Проблемы не обнаружены; "Разрежение Пространства"::Состояние стабильное]
["Функция Совместной Комплектации amp; Восстановления"::Проблемы не обнаружены]
[Главное Оружиеamp;Дополнительно Оружие::Не закончены]
[Решение::Установка существующего оружия]
[ОШИБКА::ОРУДИЕ_УСКОРЕНИЯ_БАРИОННЫХ_ЧАСТИЦ_НА_СИСТЕМЕ_СЖАТИЯ_МАГИИ::Из-за отсутствия источника энергии, использование невозможно]
[Приоритет ошибки::Низкий; Перейти к атаке с использованием доступного оружия]
[АТАКА::СТАРТ]
[Ультра Оружие Анти-_Воплощение_ №3 [Akra Vuster]::]
[НАЧАТЬ АТАКУ]
To be continued
(=ↀωↀ=) Томом Как-то-там оказался я.
(=ↀωↀ=) Воплощением Дикости был тоже я.
(=ↀωↀ=) Ну а я — оказался Эмбрионом.
Приметки переводчика:
•
Грималкин* — устарелое (очень) название кота. В народных сказках так называют фамильяра ведьм или демона в виде кошки. Здесь наведена отсылка к народной сказке Европы, "Честные Деньги", где добрый юноша передал "честные деньги" торговцу на пользование. Тот купил за них полу-мертвую кошку у какой-то старухи за мизер, собираясь отдать само лишь животное, а остальное забрать себе. В иностранном городе, куда прибыл наш торговец, иностранцы страдали от напасти мышей. Не теряя возможности лишний раз подзаработать, торговец продает кошку втридорога, но когда торговец попытался отплыть с того города, на корме оказалась та самая кошка, несмотря на то, что этого быть не могло. Торговец продал ее еще раз, но ей на замену пришла другая, точь-в-точь такая же, как предыдущая, как будто клон. Так Торговец продолжал ее продавать снова и снова, а пушистая все умножалась. Собственно говоря, при каждой продаже Торговец представлял кошку под кличкой Грималкин, на что скорее всего посылается автор.
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Древо Безграничного Развития Глава 5.32: Оставленные надежды. Причина сражаться
Глава 32. Причина сражаться
Бриллиантовый Воин Рей Старлинг
Сколько же прошло времени с того момента, когда я повалился наземь победив [Адского Генерала]? Три проклятия, а также психологическая усталость после сражения с таким сильным противником прибили меня к земле. Лежа на спине, я восполнял зельями здоровье, чтобы [Отравление] не унесло меня под штраф; а также размышлял о результатах своей победы.
Убив [Адского Генерала] я поднял уровень [Бриллиантового Рыцаря] до двадцать первого. Сразу вспомнился прирост после победы над Франклином. Все-таки, количество получаемых очков опыта за победу над противником с уровнем настолько выше моего — огромно. Но я не припоминаю, чтобы уровни поднимались во время сражения. Значит за демонов я не получил ничего.
— Новые навыки… "Усиление Бриллиантового Зверя" и "Бриллиантовое Право".
На этот раз я получил эти два навыка. И оба еще на первом уровне. С "Усилением Бриллиантового Зверя" все понятно: поднимает характеристики любого бриллиантового механизма, включая лошадь, конечно. А что это за "Бриллиантовое Право"… не очень понимаю. В описании написано: "Раскрывает часть ограниченных способностей бриллиантового зверя". Но что именно, не сказано. Возможно это касается тех навыков Серебра, что не отображались нормально в описании. Но проверить сейчас не получится, ведь Серебро у Лазури.
— …придется подождать.
Немезиде я сразу же после боя вручил исцеляющие предметы и отправил проверять, не пострадал ли кто-то в округе, особенно в детском доме. Никого не было рядом. И стоило мне замереть, как мир казался ужасно тихим. И через некоторое время, веки сильно потяжелели.
Хоть [Отравление] и наносит мне постоянный урон и спать в таком состоянии, казалось бы, невозможно… из-за [Ослабления] тело тяжелое, а [Опьянение] затуманивает все перед глазами. Мне приходится прикладывать значительные усилия просто для того, чтобы держать глаза открытыми. И тогда, закрыв глаза, сколько же времени я так пролежал, то ли наяву, то ли во сне?..
— ……ц.
Мое пустое сознание вдруг ощутило чье-то прикосновение. Я ощутил чьи-то руки у себя на щеках и шее, услышал, как кто-то задержал дыхание. А тогда что-то холодное и твердое прикоснулось к губам.
Слышался голос Лазури. Значит она уже помогла рыцарям и примчалась ко мне. Раз Лазурь уже здесь, я тоже…
— Эффект от [Чудотворного Зелья] слишком слаб. Не пьешь?.. Раз так…
Звук, как будто что-то с лязгом отцепилось, а тогда я ощутил какой-то источник тепла совсем неподалеку. Встревожившись от непонимания происходящего, я открыл глаза…
— ……
— ……
И обнаружил лицо Лазури совсем рядом, наши глаза встретились. Она была так близко, что я ощущал ее дыхание, так близко, что наши губы могли дотронуться… На ней не было маски. Я понял, что это она по цвету глаз и форме лица. Увидев ее впервые, я сразу же подумал… как чиста красота этой девушки.
— …тц?!
Вдруг Лазурь отпрянула, а тогда проглотила что-то во рту. В руках у нее было [Чудотворное Зелье]. Судя по всему, она сразу дала мне выпить [Чудотворное зелье]. Но негативные эффекты не исчезли. Тогда Лазурь ошибочно предположила, что я его не выпил, и попыталась влить напрямую, из своего рта. Похоже я ее заставил не слабо поволноваться.
— Спасибо, Лазурь. Но со мной все нормально. К тому же, эти проклятия являются побочным эффектом навыка, даже [Чудотворное Зелье] здесь бессильно.
— В-вот как! — ответил она, поспешно цепляя маску назад.
Наверное она ее сняла, чтобы влить в меня зелье. Нужно было быстрее открыть глаза. Хоть это и был вопрос жизни и смерти, возможно Лазурь потом пожалела бы о потере первого поцелуя.
— …но, Рей, у тебя ведь, получается, неизлечимые проклятия?
— Они исчезнут со временем, так что без проблем.
Взглянув на городские часы, я подсчитал, что с момента завершения боя с [Адским Генералом] прошло около пятнадцати минут. Значит скоро 1200 секунд моих проклятий закончится.
Правда [Дымные Наручи] после "Нулевой Перезагрузки" не восстановились. Плата за столь мощное усиление навыков — длительно восстановление. Теперь придется подождать, пока я снова смогу использовать "Очищающие Пламя" и "Адские Миазмы".
Глядя на часы, я также обратил внимание: все еще шесть часов утра. Наше сражение началось на рассвете, так что все еще довольно рано. Солнце не успело оторваться от гор на Востоке.
— Лазурь, а как у тебя все прошло?
— …с помощью рыцарям покончено. Большую половину демонов мы уничтожили… а остальные просто исчезли.
— Вот как.
Я сразу об этом подумал, когда третьего и четвертого [Гига-Рыцаря] не стало. Все таки, когда умирает призыватель, исчезают и призванные им существа. Уверен, это касается и меня с [Гардрандой]. Стоит помнить об этом.
— Хорошо, что ты успела помочь рыцарям. Значит не зря Серебро одолжил.
— Послушай, Рей… мне это конечно очень помогло, но постарайся больше не одалживать никому бриллиантового коня. …это опасно.
— Приму во внимание.
Впрочем я уверен, что в подобной ситуации опять одолжу его не задумываясь.
— А куда эвакуируются жители?
— Пока везде были демоны люди паниковали, не зная куда им бежать. Но сейчас все собираются в муниципальных зданиях. Я оставила это на не пострадавших рыцарей.
Вот как. Ну раз в городе больше нет угроз, можно успокоится.
— Так вот, насчет исчезновения демонов… ты победил [Адского Генерала]?
— Ага.
— …вот как.
По глазам я понял, что Лазурь над чем-то задумалась. Сначала я подумал, дело в том, что она ведь хотела отомстить за своего учителя сама. Но ощутил, что ошибся. Она будто пребывала в каких-то сомнениях…
— Что-то не так?
— …нет, все хорошо.
— А что насчет людей в горах?
— Уже собраны. Многие были напуганы, но и оставшиеся тианы, и мастера, хорошо постарались, вернув всех в город. Так что можешь об этом не беспокоится.
— Вот как… отлично.
Значит пока новых жертв среди тианов быть не должно.
— Значит осталось остановить производство бриллиантовых воинов и дать отпор имперцам, что вторглись в руины.
— Рей, ты что. Еще сражаться собрался?
Атмосфера вокруг Лазури вдруг потяжелела, даже сквозь маску я ощутил, как она погрустнела.
— Сразу же как спадут проклятия. Нужно бежать в руины.
— Ты ведь сразился с [Адским Генералом] и устал так, что встать не можешь. И все равно будешь продолжать?
— Да. Ведь наша цель не заканчивается на [Адском Генерале]. Я еще не обессилел.
— …вот как. Тебя не остановить.
В словах Лазури я услышал что-то вроде упрека. Сначала я подумал, что упрек ко мне, но ощутил, что ошибся. Раз так, что она… кого она винит?
— Сейчас, сражаясь с [Адским Генералом], тогда с бандой Гузмейз, …и в Гидеоне тоже. Почему ты… так стараешься ради других, раня при этом себя самого?
— …Лазурь?
— Я уже слышала вчера, что ты принял решение защитить Латинский Квартал… защитить меня. Уверена, ты и во всех предыдущих случаях принимал подобные решения. Но почему ты делаешь это, доводя себя до такого состояния? Почему ты жертвуешь собой? Почему ты повторяешь это раз за разом?
— ……
— Ты приносишь себя в жертву ради других, потому что мастер? Потому что не умираешь, даже умерев? Но ты не прав. Защищать жителей этого королевства должен не ты… жертвовать собой ради них, это вовсе не твой долг…
— Лазурь, ты не права.
В ее словах я ощутил, что в голове девушки творится что-то нехорошее. И это не столько касается меня, сколько в всплывших при виде меня… эмоциях самой Лазури. Но я понял, что она сама же загоняет себя в угол. И указал ей на ошибку в ее выводах насчет меня.
— Я встреваю в сам эпицентр событий и довожу себя до полусмерти, вовсе не из-за того, что пытаюсь защитить кого-то жертвуя собой.
— …что?
Моя причина вовсе не столь велика.
— Я всего лишь… избегаю "неприятного послевкусия".
Только и всего. Я всегда об этом думаю. Каждый раз я встреваю в передрягу когда понимаю, что если не остановлю происходящее, потом придется терпеть противное послевкусие.
— А жить потом с таким послевкусием, лично для меня значительно хуже, чем ранить этот аватар, либо же испугаться. Поэтому я и действую. И нет здесь никаких величественных самопожертвований, о которых ты сейчас думаешь.
Я вовсе не такой праведный, чтобы жертвовать собой ради спасения кого либо. Просто я все еще слаб, поэтому и оказываюсь в результате побит до полусмерти каждый раз.
— Мои мотивы не столь благородны, как ты решила. Мной движут лишь личные чувства. Я и выступил против [Адского Генерала] с этой причины, и детей от банды Гузмейз спас, и с Франклином в передрягу влез.
— …это и есть твоя свобода, о которой ты говорил вчера.
— Именно. Я ведь говорил, и помощь Королевству, и поддержка тебя. Все это дело моей лично свободы и эгоизма.
Я всего лишь эгоистичный игрок… мастер.
— Вчера ты говорил такое, что даже в театре не услышишь. И "детектор лжи" даже не подумал реагировать… все-таки ты добряк до костей… хи-хи.
Не знаю, что ее так насмешило, но она опять льет слезы и смеется.
— Но… ты действительно такой.
Лазурь хотела что-то сказать, но замолчала. А тогда, помолчав немного, явно приняла какое-то решение и сняла маску.
— …Рей, я хочу сказать тебе. Я, на самом деле я…
И когда, уже без маски, она хотела что-то сказать…
— Тц!
Земля задрожала.
Не было таких ощущений внутри, как во время землетрясения в деревне Торне. Дрожь была другая, будто что-то огромное начало двигаться, и поверхность земли от этого качнулась.
— Рей, там…!
Лазурь указала на гору в стороне руин. Но вид в той стороне преобразился разительно. Еще миг назад там была обычная гора. Но сейчас…
— Разломалась?
Вершина горы разделилась надвое, и руины изнутри показались наружу. Причиной дрожи была гора — руины, что были замаскированны под гору. Выглядело это все очень сюрреалистично, но изменения на этом не остановились. Из разлома в разделившейся на две части горы, начало что-то вылазить.
Размером с цитадель. Панцирь удлиненной формы, а под ним несколько десятков напоминающих шипы ног. И все его тело покрыто металлом столь ярким, что казалось, такого не существует в природе.
— …что это такое?
Я бы описал это как робота, что выглядит как кит, вставивший голову в мечехвоста. Но если конкретнее, то похоже на древнюю рыбу птериктиодес, которой еще и лапы приделали. По сути, перед нам появилось что-то безумно громадное и не менее странное. Но у меня сразу же возникла одна догадка.
— Это оружие, что было спрятано в руинах!
Не знаю что послужило провокацией, но это оружие пробудилось. И размеры его явно превзошли все мои ожидания.
— Рей! Лазурь!
— Немезида!
Немезида, что до этого времени занималась эвакуацией сирот, вернулась. Обрывисто дыша, она не отрывая взгляда от огромного оружия спросила:
— Рей, это же…?!
— Да, как и говорила Лазурь вчера. Марио начал действовать, так как в руинах кроме бриллиантовых воинов также пряталось опасное оружие.
К слову, Лазурь уже вновь была в маске. Не знаю, что она хотела сказать, но явно решила, что сейчас не время.
— Что будем делать, Рей?
— Как бы там ни было, в первую очередь нужно понять, что это за оружие…
Судя по виду, это тоже механизм, как и бриллиантовые воины. Надеюсь только, что это не самоходная бомба. Учитывая ее размеры, а также вспоминая технологии древних, весь Латинский Квартал вполне может быть просто стерт с лица этого мира.
— Для начала я осмотрю его с неба, верхом на Серебре!..
И тогда, глядя на громадину вдали, я заметил. Кто-то его атаковал. Это были люди с одинаковыми лицами, а также деревянные куклы с огнестрельным оружием.
Восемь Томов и куклы, что скорее всего принадлежат Марио-сенсею, сражались с громадным оружием вдали.
To be continued
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□■ Руины. Завод по производству бриллиантовых воинов
Несколько минут до того, как оружие выбралось наружу.
— Готово.
Когда Звери истребили всех бриллиантовых воинов, Чешир взялся за терминал и остановил работу завода. Это был его квест в качестве Тома Котейского. Но Чешир пришел сюда вовсе не для этого. Ему необходимо исследовать оружие спрятанное в руинах. Ведь оно может стать причиной незапланированного нарушения баланса, либо же раскрыть еще больше засекреченной информации. И если окажется, что Чешир переживает не зря — он должен будет уничтожить это оружие до того, как к нему доберутся руки человека.
Опасным являлся [Гиацинтовый Лидер], так как в нем хранилась важная информация. Вот Чеширу и пришлось уничтожить его, даже использовав свое истинное обличие. Но в отличие от [Гиацинтового Лидера] и стражников центральной части руин, уничтожать сам завод нужды не было.
Чешир узнал все подробности об этом заводе через терминал. В нем не было той информации, что хранилась в [Гиацинтовом Лидере]. Всего лишь программа для разработки роботов. И изготовить на нем можно было только бриллиантовых воинов и остальное оружие, что не предоставляло особой угрозы для администрации. Следовательно, уничтожать завод не нужно. А раз уж так, Чешир решил оставить его судьбу на Королевство.
— Ну, возможно он слегка улучшит ситуацию Королевства.
Война между странами, а также ее результаты не представляли особой важности для администрации. Если ничего экстраординарного не происходит в процессе, конечно. Но клон Чешира — Том Котейский является мастером Королевства. Значит он должен помочь Королевству как минимум в виде выполнения принятого квеста.
— Да и в условиях более равноправной войны новые Высшие появиться могут. Итак, осталось разобраться с той штуковиной.
Приняв информацию от отосланных вперед зверей, Чешир вздохнул:
— Не зря это изделие Флагмана разрабатывалось две тысячи лет… та еще проблема.
В сознание Чешира поступила информация и о схватке с ним… хотя это нельзя так назвать. В залу, где хранилось решающие оружие древних — [Akra Vuster], вместилось более тысячи зверей. Все они бросились с когтями и клыками на уже находившейся в движении [Akra Vuster].
Каждый из зверей был сравним по силе с монстром легендарного класса, к примеру, [Гига-Рыцарем]. Атака одного зверя наносила десять тысяч урона. Следовательно, тысяча зверей — легко выдавали 10 миллионов урона в секунду. Каким-бы великим не было создание, в сражении с непрерывно, бесконечно восполняемой армией зверей, ему остается только погибнуть.
Чешир действительно так уже убивал "Непредвиденных" размером с гору. Следовательно, у него не должно было бы возникнуть проблем и с [Akra Vuster], что был не больше крепости. Вот только…
— Интересно, как же это работает?
Звери оказались неспособны навредить [Akra Vuster].
Тысяча монстров легендарного класса, но никто с них не смог успешно атаковать оружие древних. Причем причина не в том, что оно обладало сверх крепкой броней. Атаки даже не доходили до обшивки. Выглядело так, будто что-то останавливало когти еще до того, как они достигали цели. Просто барьер? Тоже не так. Обычный барьер звери пробили бы за счет количества урона. Очевидно, что существует какая-то сила, аннулирующая урон полностью.
— …впрочем, чему удивляться. Флагман ведь только и размышлял, как бы противостоять мне. Невзлюбил он меня, ничего не скажешь.
Чешир — [Безграничное Воспроизведение Грималкин] является эмбрионом выше Высшего. Пик эволюции. Но это не значит, что он всезнающий и всемогущ. Он все равно является эмбрионом, и действует в пределах своих способностей. Поэтому все АІ менеджеры и занимаются разными обязанностями, в соответствии со своими способностями. Все они эмбрионы — значит у всех есть свои сильные и слабые стороны.
И [Akra Vuster] перед глазами Чешира — можно сказать, бьет прямо в его слабое место. К примеру, один зверь Чешира наносит одной атакой урон в 10 000 ед. Если поставить щит, что поглощает за раз как раз 10 000 ед. урона, тогда независимо от того, сколько будет нанесено ударов, и сколько будет зверей — весь урон поглотится. Таким образом можно поглотить просто эпические масштабы урона. Это и есть одна из слабостей Чешира. Он побеждает, задавливая противника неиссякаемым количеством. Следовательно, сила его довольно нехитрая, а значит и защититься от нее не так уж сложно.
— Эта защита… похоже на способность Красного короля, только в меньших масштабах… неужели?
В голове Чешира промелькнули неприятные мысли при этой ассоциации, и его кошачья морда недовольно нахмурилась. А причиной была — догадка об особенностях [Akra Vuster]. Если она окажется верной…
— Что же делать? Своей силой я действительно не справлюсь. Можно было бы позвать Шалтая, Бармаглота либо же самого Красного короля, но не хватит времени. Еще несколько минут, и эта штуковина выберется наружу…
Раздумья Чешира были прерваны. А причиной стал доносившейся из коридора, приближающийся звук толпы. Чеширу не сложно было догадаться, что это за звук. К нему приближались марионетки [Эдель Барса]. До этого их сдерживали семь Томов Котейских, но когда Чешир использовал свою истинную форму, аватар Тома Котейского деактивировался.
— Быстро они сюда пришли. Ничего не поделаешь, у меня вышло время.
Чешир вернул свое истинное обличие, а вместо него вызвал аватар Тома Котейского. Никто не должен узнать, кем является Том Котейский на самом деле. А также то, что Чешир участвует во всем этом. А заниматься такой грубой работой как избавление от свидетелей, Чешир не станет по многим причинам. Да и учитывая, что [Akra Vuster] вот-вот выберется наружу, шанса продолжить сражение в своем истинном обличии все равно не будет.
В любом случае, Чешир уже и так потерял интерес уничтожать [Akra Vuster] своими силами:
— К счастью, контролировать эту махину не сможет никто. Можно воспринимать это теперь как буйство мощного UBM.
Из-за своего происхождения [Akra Vuster] не идентифицирован как UBM. Но, по сути, к монстру это значительно ближе, чем к оружию. Этом механизм не принадлежит ни одной из стран, значит можно считать, что Чешир со своей работой закончил. К тому же, если уж он будет буйствовать подобно монстру, рано или поздно найдется Высший с подходящей силой и расправится с ним.
— …хмм, Румпельштильцхена [Адского Генерала] Рей победил, значит Высших в этом регионе не осталось. Не думаю, что у Латинского Квартала есть шансы в этой ситуации.
[Akra Vuster] еще не показал свое оружие, но защита у этого механизма просто наивысшего класса. Она конечно сделана специально под Чешира, но факт остается фактом — это силовое поле без проблем выдержало одновременную атаку целой армии зверей. Такой защиты уже достаточно, чтобы к древне-легендарному классу приписали. А если у него окажется соответствующее по силе оружие — вполне на мифический потянет.
По предположениями Чешира, Тенага-Ашинага [Бессмертной] Джинвы вполне мог бы пробиться сквозь защиту [Akra Vuster]. То же касается и [Короля Разрушения] Шуу Старлинга. Но оба они находятся далеко. Пока успеют добраться сюда, [Akra Vuster] успеет разрушить всю округу. Времени на то, чтобы из Столицы либо Гидеона сюда примчался какой-то Высший — как раз достаточно, чтобы разрушить один город. Следовательно, уничтожение Латинского Квартала это вопрос времени.
— Впрочем… — Объективно все рассчитав, Чешир пришел к такому выводу. Но в то же время, Чешир… Том вздохнул и проговорил: — Том Котейский — мастер Королевства. А значит я должен выложиться настолько, насколько позволяют ограничение этого аватара.
Разделившись на восемь клонов, он атаковал так же, как делала это только что целая армия зверей. Он задался целью найти какое-то слабое место в этой броне, что казалась абсолютной.
"…что здесь происходит?"
Маршал наблюдал за происходящим в центре завода сквозь глаза только что проникшей туда Фардриды. В зале, что вероятно является местом производства, повсюду разбросаны ошметки бриллиантовых воинов. А в зале, что находится дальше — находилось в движении какое-то громадное оружие. Напоминало оно не то ракообразного, не то рыбу. И с этим объектом сражались Тома Котейские. Те самые, с которыми Фардрида только что сражалась сама. Только теперь их было уже не семеро, а все восемь.
"……"
Маршал взялся хладнокровно оценивать обстановку. Несомненно, всех бриллиантовых воинов здесь уничтожил именно Том Котейский. Во время боя семеро Томов исчезли. Маршал предположил, что это восьмой Том вызвал их на помощь в сражении с бриллиантовыми воинами. И он оказался прав, только ошибался насчет того, как именно это произошло. Также Маршал понял, что после сражения Том обнаружил громадное оружие — скорее всего, то самое решающие оружие древних [Akra Vuster], и оно активировалось. Вот он и вступил с ним в бой.
"…захватить это оружие… невозможно"
Увидев уже активированную [Akra Vuster], Маршал отказался от идеи заполучить его в свои руки. Была и еще одна причина его отказа. Сам Маршал находился наверху, следовательно, он мог наблюдать за происходящим и там. Он увидел, что демоны полностью исчезли.
А исчезнувшие призванные Логаном демоны — равнозначно смерти самого Логана. В голове Маршала всплыл образ человека, способного на убийство Логана. Вместе с этим, он думал над своими последующими действиями.
Решающие оружие древних начало буйствовать. Одна из двух сил Империи — уже побеждена. А значит наилучший вариант для Империи — заполучить оружие древних — больше не является возможным. Значит остается три варианта.
Первое: атаковать Тома Котейского, чтобы Королевство уж наверняка не заполучило контроль над [Akra Vuster].
Второе: Принять решение, что раз оружие уже активировано, он достиг своей цели, и вернуться в Империю.
Третье: Уничтожить…
"…здесь и думать то не о чем"
Марионетки Маршала подготовили оружие к огню. Все дула были направленны в сторону Тома Котейского. Марионетки открыли огонь.
И все пули… прошли мимо Тома Котейского и влетели в пространство вокруг [Akra Vuster].
"Подтвердить попадание не удается. Продолжение стрельбы"
Последовав воле хозяина, [Фардрида], а за ней и все остальные марионетки открыли огонь по [Akra Vuster]. Маршал и не подумал бы выбрать какой-то иной вариант. То, что пришедший сюда раньше Том Котейский атакует [Akra Vuster], отличное подтверждение — это оружие не контролируемо.
А выбравшись наружу, [Akra Vuster] вполне может направиться на Север, в сторону Империи… и напасть на регион Барбароса. Но даже если этого не произойдет, сейчас мы находимся… в Латинском Квартале. А это значит, что для Маршала есть только один вариант действия.
Если будешь сомневаться, либо же пытаться угнаться за двумя зайцами — ничего не достигнешь. Необходимо четко определить, что хочешь защитить. Наверное это было самое чистое решение Маршала за последние дни. Он больше не колебался.
Маршал приложит все усилия, чтобы уничтожить [Akra Vuster].
"Я помогу. Ты же не против разрушить эту штуковину?"
— Если получится, я только за!
"Понял. Тогда я открываю огонь на полную мощность"
[Кошачий Бог] Том Котейский и [Пустотелый Генерал] Маршал Гифтед Барбарос объединили усилия и бросились на [Akra Vuster]. Но во время их атаки, Гора — созданные специально для выхода [Akra Vuster] на поверхность врата раскрылись, и их место сражения перенеслось на поверхность.
To be continued
( ̄(エ) ̄)つ: Еще постарайся, медведь!
)=ↀωↀ=): Да я стараюсь, бняу!
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Глава 34. Значение его имени
■ [Akra Vuster]
"Потеря сигнала от цели" — Продвигаясь к выходу [Akra Vuster] заметил исчезновение Воплощения Дикости.
Перепроверив окрестность, он так и не смог найти признаков энергии своего врага. В придачу, одна из причин его активации, Воплощение уровня "Высший" — уже кем-то побеждено. По близости было обнаружено несколько источников энергии, похожих на Воплощения, но они были значительно слабее по сравнению с оригиналом.
"Тогда можно ограничиться уничтожением тех, кто уже в здании, и перейти в состояние абсолютной защиты" …ничего подобного [Akra Vuster] и не думал.
"Обнаружено несколько новых Воплощений уровня "Высший""
[Akra Vuster] — решающее оружие древних. Не странно, что его поисковые сенсоры на другом уровне. С ними, он смог засечь Воплощения уровня "Высший"… высших эмбрионов далеко на юг отсюда… в Столице и Гидеоне. Заметив новые цели [Akra Vuster] сменил курс. Теперь он пролегал на юг.
Незыблемо продвигаясь туда [Akra Vuster] намерен уничтожить всех Высших эмбрионов на своем пути. В его словаре не было слова "жалость". Не зависимо кто попадется на пути, его ждет одно и то же. Однако [Akra Vuster] отличался от бриллиантовых воинов, которые не смогли распознать тиан как людей.
"Обнаружено множество живых существ"
"Человеческий сигнал от существ, не занесенных в перечень"
"Основываясь на полученной информации, редактировать лист"
"Добавить обнаруженные человекоподобные создания в перечень людей"
Искусственный интеллект [Akra Vuster] был так же на другом уровне, поэтому он смог увидеть в тианах людей. Пускай они изменились за две тысячи лет, но все еще люди.
"Уничтожение Воплощений — высший приоритет"
"Допустимые жертвы — без ограничений"
Поэтому… [Akra Vuster] не станет пренебрегать средствами.
"Ради будущего человечества"
"Ради мира, который ми создали"
"Любой ценой"
"Уничтожить Воплощения"
Таким образом, решающее оружие древних со стальной волей и телом направилось на Юг, сквозь Латинский квартал.
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Началось сражение между показавшемся из гор гигантским оружием, Томом-саном и куклами. Последними наверняка управляет Марио-сенсей. Бесчисленные марионетки и восемь Томов сражались вместе, беспрерывно осыпая оружие атаками. Представители двух враждующих стран, как ни погляди, скооперировались. Есть несколько вероятных причин этому, но скорее всего они признали то гигантское оружие опасным и решили уничтожить его вдвоем.
Что касалось их противника, так оно только перемещалось на Юг… в сторону Латинского квартала. Сконцентрированный огонь его совершенно не интересовал. Без каких либо повреждений оно только перебирало лапками, похожими на Трилобитовые. Оружие не проявляло никакой враждебности, в отличие от двух бриллиантовых воинов, которых я уже повидал здесь. Все что оно делало — шагало.
Может атаки Томов и кукол Марио-сенсея ему ни по чем, но и атакующие не получали никакого урона, помимо раздавленных марионеток. Его броня просто непревзойденная. Однако никаких средств ближнего боя, как Бальдр моего брата, видимо нет.
— Но если так пойдет и дальше, это оружие вторгнется в Латинский квартал. Этого нельзя допустить…
Пускай его защита непревзойденная, "Месть Моя" просто проигнорирует ее. …мы сможем его остановить. Три дебафа… как раз прошли.
— Немезид, Лазурь, мы тоже погнали?…..
Я уже было сел на Серебро, и окликнул моих компаньонов… как ситуация вдруг изменилась. Оружие остановилось. Не по своей воле, множество кукол сдерживали его. Среди них появилась новая, гигантская кукла, высотой в раз десять больше остальных. Марио-сенсей силой тысячи марионеток остановил продвижение оружия.
— Вот как. Действительно, это может сработать…
Пускай броня и навыки делают защиту непробиваемой, но обездвижить такого противника все еще можно. А так как то оружие не атакует, сделать это довольно просто. В любом случае, мы можем справиться с этим. Пока оно обездвижено, можно ударяться об его лапы и получать урон. Потом лечиться и повторяем, пока не накопится достаточно урона для "Месть Моя".
"…вы как будто сами под едущую машину бросаетесь" — беззвучно заметила Немезида.
Мне тоже так показалось, но не говори прямо. И сейчас чрезвычайная ситуация, так что некогда брезговать.
— Давайте и мы, пока есть возможность, поспешим.
"Согласна"
— Хорошо.
Я взял Немезиду в форме меча в правую руку, посадил Лазурь позади себя, как это было вчера, и мы понеслись к месту сражения. Оружие не прекращало попытки продвинуться вперед, но взамен поломавшимся под его лапами марионеткам, тут же появлялись новые. Еще и Том-сан использовал какой-то [Камень]. Присмотревшись, можно увидеть как гигантское оружие немного погрузилось в землю. Наверное в [Камне] была какая-то магия, смягчающая землю. Скорее всего Том-сан и Марио-сенсей решили сначала полностью обездвижить, нежели уничтожить оружие. Как по мне, это лучший вариант. Если дождаться мастеров от которых броня не спасает, вроде меня, то проблем возникнуть не должно. Поэтому я ускорил Серебро, лишь бы побыстрее добраться туда.
— Он как-то быстрее стал, чем когда я была верхом. Вот что значат повода у хозяина. — Прокомментировала Лазурь, после чего я вспомнил о навыках [Бриллиантового Рыцаря].
Скорость поднялась благодаря "Усилению Бриллиантового Зверя". К тому же есть "Бриллиантовое Право". Я начал управлять окном персонажа той же рукой, в которой держал меч-Немезиду. Мне захотелось пересмотреть навыки Серебра. …тут до меня вдруг дошло, что залезать с головой в окно персонажа на ходу немного опасно.
"Серебро сам уклоняется от преград, так что безопасно (наверное)"
…в принципе все из окрестности уже эвакуировались, да и если кто-то выскочит, Серебро действительно должен сманеврировать. К тому же, потом у меня не будет времени из-за сражения.
— Ех… все таки еще недоступно.
Третий навык Серебра все еще закрыт. А я ведь предполагал, что "Бриллиантовое Право" и есть тем самым необходимым условием открытия. Даже если попытаться отобразить описание…
— ……что?
Отобразилось совсем неожиданное уведомление. К описанию было добавлено следующее:
"Тому, кто получил [Серебро Зефира] и "Право" в мире после появления Воплощений"
"Я не могу позволить просмотр описания этой функции с первым уровнем доступа"
"Тем не менее, [Серебро Зефира] может по своему рассуждению разрешить использование"
"Ради просмотра описания и полного открытия функции, добудьте третий уровень доступа, или выше"
" Создатель [Серебра Зефира] Флагман"
— Что это значит?…..
Добавленный текст отличался от обычного системного описания или уведомления. Он скорее напоминал… сообщение. Оставленное создателем, Флагманом, сообщение для [Бриллиантового Рыцаря] добывшего Серебро… то есть мне.
Наверняка я первый кто прочел его. Ведь [Бриллиантовый Рыцарь], специализация с помощью которой можно получить "Бриллиантовое Право" — была утраченной. Интересно, есть ли такое же сообщение у других Бриллиантовых Лошадей? Или же учесть теорию Марио-сенсея, что Серебро — пробный образец, и поэтому имеет подобное? В любом случае, ясно то, что Флагман имел достаточно высокие технологии, чтобы оставить в описании этот текст. Но что-то в этом сообщении не дает мне покоя…
"Я понимаю, что вам надо поразмыслить, но сейчас у нет такой роскоши, Рей!"
— Рей! Гигантское оружие изменило поведение!…..
Услышав предупреждение, я прервал размышления и посмотрел на оружие. Его так же сдерживали куклы, но… произошло даже слишком огромное изменение.
— Его спина — раскололась?
Верхняя часть оружия… похожая на броню мечехвостых — разошлась на две части. Может показаться, что атаки Тома-сана и Марио-сенсея наконец подействовали, но не тут то было.
Ибо что-то… вылетело через появившееся отверстие.
Это была задняя часть оружия… напоминающая кита. Вместе с ней взлетела и передняя часть оружия. И вот в небе оказалось что-то напоминающее механического кита с множеством плавников.
Сразу после этого, сам мечехвост внизу начал резко бушевать. Несмотря на то, что до сих пор куклы не давали ему пошевелиться, сейчас они же не могли ничего сделать перед дикой силой механизма. Мечехвост как будто пытался показать, что теперь он может сражаться во всю силу.
— …неужели, оно…
От моей догадки, мурашки пробежались по спине. Но она уже подтверждена.
Это оружие…
■ [Akra Vuster]
Пока [Akra Vuster] сдерживали куклы, тот собирал данные. Человекоподобное создание, от которого он заметил слабую реакцию Воплощений, использовал [Камень] и запустили процесс осадки земли. Также [Akra Vuster] понял, что так кукол ему не стряхнуть, поэтому предпочел остановить движения. Однако действия этих противников не слишком волновали его. Важнее была… земля, которая сейчас превращалась в трясину.
Удалось отойти достаточно далеко от врат, значит под пленившей [Akra Vuster] землей не было завода, одна лишь земля. Это являлось для [Akra Vuster] самым главным. И:
"Продвижение — невозможно"
"Подтверждаю активацию антивзрывной и противоударной обороны важных частей системы"
Кроме того, [Akra Vuster] полностью захватила внимание всех противников в округе. Никто не обращал внимание на закрывшиеся врата в ядро завода. Это стало последним триггером.
"Активация функции отделения"
"Корабльα, [Akra], Раскрыть верхнюю часть"
"Корабльβ, [Vuster], взлет"
Ультра Оружие Анти-Воплощение №3 [Akra Vuster]. Это название на древнем языке, который не поддается автоматическому переводу. Создатель, Флагман, использовал сейчас мертвый… язык империи Цвайер. В нем "akra" означает "кожуру", а "vuster" — "небо". Вместе получится "Кожура и Небо".
Огромный много-лапый танк и воздушный крейсер. Это огромное оружие создано из двух частей.
Особый навык многолапого танка [Akra]: "Фиксация Пространства". Защитный навык, отбивающий все атаки в зафиксированном пространстве, который уже показал свою мощь в бою с куклами, Томом и зверями. И навык воздушного крейсера [Vuster] — "Разрежение Пространства"
Эта способность…
To be continued
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Глава 35. Суть решающего оружия
□■ Латинский Квартал. Среди гор
Воздушный крейсер [Vuster] отцепился от многолапого танка [Akra] и взлетел в небо. Но Том и Маршал не собирались молча наблюдать за этим. Клоны Тома незамедлительно принялись атаковать с помощью лука и метательного оружия, а марионетки открыли огонь из огнестрельного.
И хоть атаки эти и были произведены с целью больше сдержать противника, нежели уничтожить, оказались они неожиданно эффективны. Те самые атаки, что вообще ни могли пробиться сквозь защиту [Akra Vuster] когда тот был объединен, вполне без проблем наносили урон отделенной, взлетевшей части.
Удачные попадания повреждали оболочку, а некоторые даже пробивались сквозь и вызывали взрывы. Оставшийся на земле многолапый танк все также неуязвим, но взлетевшая часть уничтожается на глазах. Вот только…
"Повреждения постепенно восстанавливаются?"
Хоть это и металлический механизм, отверстия в нем заживают. Выглядело это так: части механизмов внутри, а также обшивка заполняли отверстие. Пока что [Vuster] страдал от урона сильнее, чем успевал восстанавливаться. Но стоит ему подняться выше, и все обернется наоборот, ведь часть атак перестанет достигать.
— Даже не надейся.
"Снятие запрета на использование сверхтяжелого оружия. "Создание Эскадрильи Марионеток"".
Томы оттолкнулись от земли, а тогда новосозданные клоны начали использовать предыдущих как опору, чтобы подпрыгивать все выше и выше, аж пока последний Том не достиг высоты летающего объекта. На всякий случай, один Том остался на земле. Но остальные семеро образовались рядом с тем, что находился высоко в небе.
Маршал тоже не отставал. [Фардрида] достала из ящика зенитное оружие предназначенное для особо крепкой брони, а в следствии действия навыка "Создание Эскадрильи Марионеток" появились новые, летающие куклы.
Семь Томов пробиваются сквозь обшивку воздушного крейсера, вертясь вокруг него. В то же время, [Фардрида] ведет огонь из крупнокалиберного зенитного оружия, а летающие куклы поливают крейсер огнем со сторон. Практически мгновенно весь корпус крейсера укрылся дырами.
"Начать контратаку"
В результате смещения некоторых частей обшивки, по всему корпусу воздушного крейсера появились отверстия, а из них показалось лазерное оружие. Такое же, как использовала часть бриллиантовых воинов в руинах. Лазеры незамедлительно принялись атаковать летающих вокруг крейсера кукл, но Маршал заменял пострадавших марионетками новыми.
Попасть по прыгающему вокруг Тому крейсер не мог, кроме-того, на дне почему-то лазеры установлены не были, следовательно, атаковать зенитное оружие на земле [Vuster] также не мог.
Так получилось, что противостоять Томам и Маршалу с его марионетками, [Vuster] попросту не мог. И лазерные пушки, и сенсоры, и пустой капитанский мостик — все разрушалось на глазах. И та же участь постигла важные части крейсера… огромный, двигающий весь объект реактор, а также ядро, где находился искусственный интеллект.
Слишком уж просто, воздушный крейсер приближался к полному разрушению. Маршал уже не сомневался в победе.
"Получилось! …тц?"
Но [Akra Vuster] принялся восстанавливаться, как ни в чем не бывало.
— …эй-эй, следует умирать, когда твое ядро разрушают.
Том с Маршалом, хоть и были шокированы происходящим, не прекращали атаку. Но крейсер продолжал регенерировать. По аналогии с человеком: у крейсера уже были уничтожены мозг, сердце и легкие. Но он все-равно держался в воздухе. Выглядело это довольно сюрреалистично.
Все дело в одной из способностей [Akra Vuster] — "Функция Совместного Восстановления". Сделано это так, что [Akra] может восстанавливать [Vuster], а [Vuster] — [Akra]. Какие бы повреждение не получил один из них, второй возвращает его к первоначальному состоянию за счет управления частицами металла.
Естественно, рано или поздно материала для восстановления не останется.
Чтобы предотвратить это, в местах, что могут пострадать с наиболее высокой вероятностью, помещены магические хранилища с запасом металла. На протяжении двух тысяч лет эти хранилища наполнялись металлом посредством добывания, извлечения и создания. Так что теперь его достаточно, чтобы полностью восстановить каждую часть 200-300 раз.
"Что это значит?"
— Может летающая половина является частью ползающей? Хотя нет… неужели "Функция Совместного Восстановления"?
"…! В руинах в Империи были только записи об этом найдены. …погоди, откуда ты знаешь?" — удивился Маршал.
Пока эти двое строили предположения насчет неубиваемости этого механизма, воздушный крейсер поднялся на высоту в тысячу метров. Также, как перед этим [Akra Vuster] ждал, пока под ним не будет руин, сейчас он ждал, пока его летающая часть отдалится на достаточную высоту.
"Разрежение Пространства"
И тогда воздушный крейсер активировал свой уникальный навык… и пространство вокруг него трансформировалось.
"Разрежение Пространства" вызвало несколько изменений, но каждый заметил только некоторые их них.
"…что?"
Первое изменение ощутил Маршал. Он мгновенно потерял связь с летающими в небе марионетками.
Средняя дальность управления марионетками — сто тысяч метров. Причем связь поддерживается даже если марионетка будет под землей, либо за каким-то барьером.
Но несмотря на это, от находившихся в воздухе марионеток сигнал больше не доходил. Он видел этих марионеток собственными глазами, но они почему-то находились за пределами зоны досягаемости. Бесконтрольные куклы попадали под лазер и падали одна за другой.
Также Маршал заметил еще одно изменение. Это касалось снарядов из зенитного оружия, что наносили огромные повреждения воздушному крейсеру еще миг назад. Сейчас они просто-напросто… не долетали к цели. Противник точно находился в пределах досягаемости, но снаряды теряли скорость еще до того, как достигали крейсера, а тогда дугой падали назад на землю.
Маршала бросило в дрожь от увиденного. Ведь происходившее сейчас в небе нарушало законы физики и вовсе не соответствовало ожиданиям наблюдателя с земли.
— …, ……!
Второе изменение заметил Том. Он понял, что связки его не порождают звука, и дышать он не может. Порождаемые его истинной формой звери еще ладно, но Том ведь — аватар обычного человека. Он не настолько отличается от человека, чтобы пребывать в среде без воздуха.
Кроме того, никто из трех Томов не мог разглядеть ничего вокруг.
Только что они могли наблюдать дома в Латинском Квартале далеко внизу, хоть и размыто. И это не странно, ведь Томы находятся сейчас на высоте в километр. Но сейчас, они вообще ничего внизу рассмотреть не могли. Будто находились уже на высоте туч… хотя нет, еще выше. Но и небо казалось неестественно далеко.
Даже свечение солнца на Востоке было слишком уже мелким. Возникло чувство, будто Томов забросили в какое-то отдельное, огромного размера пространство.
(Это же "Разрежение Пространства" и его побочный эффект… состояние вакуума! Эта машина действительно имитирует некоторые качества [Безграничного Пространства] Красного Короля!..)
Управляющий Томом Чешир понял, что произошло и попытался остановить действие навыка разрушив [Vuster], но его атаки не имели смысла из-за постоянного восстановления механизма.
Прошло совсем немного времени, как глазные яблока и вены Томов полопались, и все находившиеся в небе клоны погибли.
Последнее изменение заметила приближающаяся к горе, где происходило сражение, группа Рея. Они увидели падающие объекты. Несколько плавников этого похожего на кита механизма. Они отделились от крейсера и летели теперь вниз.
— Не… падают?
Но они почему-то не упали сразу же, как можно было бы предположить. Эти отпавшие части сразу же зависли в воздухе… хотя нет, они все же падали, но очень медленно. Напоминало падение воздушного шарика. Наполненного не гелием, а обычным воздухом. Постепенно они все же набирали скорость, но все-равно летели слишком уж медленно. Складывалось впечатление, что и приземлятся они легко, как перышки.
— Убирайтесь отсюда все!! А то умрете!! — услышали мы совсем несвойственный крик того Тома, что остался на земле.
Рею это не известно, но таким голосом он даже в форме Чешира не кричит. Он у него припасен на особо опасные, экстренные случаи.
— Тц! Понял!
Рей мгновенно повернул Серебро, и помчался прочь от падающих объектов. Маршал также услышал голос Тома, создал новых летающий марионеток и убрался прочь на спине одной из них.
Конечно, и Том не остался стоять на месте. Вновь разделился и бросился во все стороны, чтобы максимально увеличить свои шансы выжить.
Предупреждение Тома было верным. Эти плавники… они являлись обычными, тяжелыми кусками металла. И в то же время — это сильнейшее оружие [Akra Vuster].
"Разрежение Пространства". Это навык [Vuster], что действует на окружение. А если конкретнее: он растягивает тысячу метров вокруг себя в 300 раз… до 300 тысяч метров. Конечно, этот навык не влияет на пространство непосредственно. Это скорее создание такого особого барьера с радиусом в тысячу метров.
Использование этого навыка очень ограничено, ведь [Vuster] не может задействовать его, когда в радиусе 1000 метров находится какой-то тяжелый объект, например земля. Поэтому он и подымался высоко в небо. Как и заметили Рей и Маршал, за пределами барьера увидеть какие-то изменения в пространстве нельзя.
Но то что видел Том, находясь внутри — отличалось. Все что находилось на расстоянии в тысячу метров — отдалилось в триста раз. Вот снаряды и не долетали. Хоть с земли и казалось, что они должны долететь, по факту им нужно было преодолеть расстояние в триста раз больше.
Кроме того, объем пространства увеличился в 27 миллионов раз. А количество молекул воздуха остается неизменным, следовательно, давление в пределах барьера упало в 27 000 000. А из-за присутствия барьера, воздух извне не проникает во внутрь. Так что, практически моментально, пространство внутри барьера стало непригодным для жизни. От этого и пострадал Том.
Но есть еще одна угроза от этого навыка.
Обычно, скорость падающих в атмосфере объектов замедляется. Это происходит из-за сопротивления воздуха. Так, вошедшие на огромных скоростях объекты из Космоса сильно замедляются, а часто вообще сгорают в плазме порождаемой при нагревании воздуха. Так что можно сказать, что воздух тормозит любые падающие объекты.
Но что если объект будет падать в пространстве… Где плотность воздуха в 27 миллионов раз меньше… А расстояние до земли будет 300 тысяч метров… При этом будет работать обычное ускорение свободного падения?
Насколько сильно разгонится объект, пока достигнет земли в таком случае?
Пролетев сквозь "Разреженное пространство", металлические плавники крейсера разогнались до скорости, приблизительно в семь раз превышающей скорость звука, и врезались в поверхность земли.
Подобно метеориту. Мгновенно они породили кратеры глубиной в сто метров. И ударная волна дробящая все на своем пути, разлетелась на несколько сотен метров. Волна более слабой мощности достигла и Латинского Квартала, разбив окна по всему городу.
Находившееся вокруг многолапого танка [Akra] марионетки были уничтожены мгновенно. Одна лишь [Фардрида] осталась цела. Но от взрывной волны все ее конечности изогнулось, а саму ее отбросило на несколько сотен метров.
[Akra] не пострадала вовсе, так как "сжатое пространство" поглотило весь урон. Этого стоило ожидать, ведь [Akra Vuster] с самого начала разрабатывался с идеей такой атаки. От атак [Vuster], [Akra] пострадать не может. Но даже если и пострадает, [Vuster] сразу же восстановит все повреждения.
Обладая противоположным по свойству пространством вокруг, каждый механизм всегда может восстановить партнера. Благодаря системе "Взаимного Восстановления", пока обе части не будут уничтожены одновременно, одна из них всегда восстановится.
Из чего следует: нужно уничтожить обе части одновременно.
Но это значит одновременно уничтожить неуязвимую [Akra] и недосягаемую [Vuster].
Обычными методами сделать это невозможно. Никто не может нанести вред [Akra], и любой погибнет от бомбардировки [Vuster].
Даже Воплощению Дикости не справится с [Akra Vuster]. Именно с этой идеей и разрабатывалась концепция этого оружия.
Вероятность успеха при сражении с остальными воплощениями составляет 37%, но вот победа над Воплощением Дикости — буквально все 100%.
[Akra Vuster] — это сильнейшее оружие, что содержит в себе бесконечную жажду уничтожить воплощения и подарить человечеству спасение. Именно так величайший ученый эпохи древних — Флагман выразил свою волю.
Ударная волна достигла и тех, кто бросился бежать незамедлительно. Шестеро из восьми Томов были просто размазаны.
— Тц?! Серебро!!!
Рей с Лазурью с самого начала находились на довольно большем расстоянии, поэтому их миновала первая, несущая мгновенную смерть волна. Тем не менее, они попали под следующую. Но благодаря активации "Ветряных Копыт" на максимальную мощность в момент удара, а также удвоенной защите Немезиды в форме щита, им удалось выжить.
А Маршал…
— ……
Ударная волна настигла его в воздухе, все марионетки были раздроблены. Пройдя сквозь кукол волна ударила и его самого… раздробила все кости и бросила в землю с высоты в сто метров.
To be continued
( ̄(エ) ̄): Так если подытожить. Какие особенности у [Akra Vuster]?
(=ↀωↀ=): [Akra] зажимает все атаки в сжатом пространстве
(=ↀωↀ=): так что ни одна обычная атака на него не действует вообще
(=ↀωↀ=): А, чтобы достать к [Vuster], нужно преодолеть расстояние в триста тысяч метров
(=ↀωↀ=): Иначе просто не долетит
(=ↀωↀ=): Так и получается, что эти две части используют просто безумно мощную, и при этом противоположного типа защиту. Но если не уничтожить их одновременно
(=ↀωↀ=): придется уничтожать только одного из них 200-300 раз.
(=ↀωↀ=): К тому же, [Vuster] может бомбардировать землю с просто сверх мощностью.
( ̄(エ) ̄): …мда, Флагман, что-то ты перемедведил
(=ↀωↀ=): Не люблю говорить о людях за спиной, но что-то он аж до неприличия кровожадный…
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Глава 36. Взаимное доверие
□ [Кошачий Бог] Том Котейский
— Х-ха, ух… вот уж этот Флагман. Как он умудрился превратить способность Красного Короля в оружие… хотя оригинал еще и не такое может… — проклинал я создателя [Akra Vuster], Флагмана, на горе отдаленной от места падения механического плавника.
В который раз он уже доставляет мне хлопот со своими творениями. …и почему почти весь ущерб приходится на меня. Могли бы и остальные немного пострадать.
— Это уже явно не та дешевка, которую я шестьсот лет назад развалил. Все таки нельзя оставлять автономно-разрабатываемое оружие без присмотра. …если бы оно стало UBM, Бармаглот смог бы поработать с этим, но не тут то было.
[Akra Vuster] не суждено стать UBM. Однажды оружие Флагмана, [Эдель Барс], было определено как UBM; но в этот раз обстоятельства уже не те.
В отличие от полу-живого автономного существа, которое не слушает приказов человека, [Akra Vuster] — танк и крейсер. Обычно человек управляет такими вещами, хоть сейчас они двигаются сами по себе. Наверняка обладатель кода управления смог бы подчинить [Akra Vuster]. Впрочем, этот код остался в голове Флагмана.
Поэтому [Akra Vuster], который до сих пор служит людям, подобно не двигающимся без приказа бриллиантовым воинам, не стать UBM… не стать монстром. Это ограничение ввел Мастер самого Бармаглота.
— И что делать теперь…
Наиболее логично будет дождаться Высших с хорошей совместимостью, о чем я уже думал в Руинах. Если бы нашлись два мастера с подходящими навыками против "Фиксации Пространства" и "Разрежения Пространства"… или даже один, который как Джинва мог бы телепортироваться, этого должно быть достаточно. Однако сейчас [Akra Vuster] уже не тот что раньше. Если он продолжит продвигаться запуская все новые плавники с высоты более чем 300 тыс. метров, Королевству грозит колоссальное изменение ландшафта.
— …ну, нужно быть благодарным, что и радиус атаки не такой же как у Красного Короля. Это действительно редкое везение… ведь скопирована только защита. — Вздохнул я, понимая, что от атаки Красного Короля от Королевства не осталось бы вообще ничего. — Если будем ждать на прибытие Высших, северная часть Королевства погрязнет в разрушении. Впрочем предотвратить это мы можем… только одним способом.
Я — Чешир, знаю об оригинальном управлении пространством, поэтому догадываюсь, как с ним бороться. И мне известно, что в Латинском квартале есть тот, кому это под силу. Тот, кто чудесным образом может быть на ровне с [Akra Vuster], не являясь при этом Высшим. Шанс чрезвычайно низок, однако неуязвимую защиту [Akra] и непреодолимый вакуум [Vuster] можно превзойти.
— Это будет напоминать хождение по хлопковой нити, но теоретически должно сработать. Нужно для начала встретится с ними… вот только как бы объясниться?
Я знаю, что у них есть сила способная противостоять [Akra Vuster]. Получается мне ведома сила обеих сторон. А ведь не должна.
— Я буду выглядеть слишком подозрительно. Мое предупреждение об опасности падающих осколков, и то, еле-еле.
Я догадался о сущности атаки [Vuster].
Если только это, можно все сослать на то, что я был внутри барьера и имею восьмилетний опыт топа на арене. Но детальные данные о [Akra Vuster] и их… ее способностях — уже слишком. В отличие от него, чьи способности были обнародованы Франклином, ее способности хранятся тщательней, чем государственные секреты.
— …им нужно самим разгадать его способность и понять, как с ней бороться.
Хотя я уверен, что они не смогут, поэтому что делать — не знаю.
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
— Это всего лишь моя догадка, но Кит делает расстояние… пространство длиннее чем кажется.
Пережив ударную волну, мы обсуждали сущность той атаки, отдаляясь. Ведь если необдуманно приблизимся, Кит может опять сбросить один из плавников. Хотя я больше волнуюсь за Тома-сана и Марио-сенсея, которого было видно в воздухе в момент атаки.
Однако если не придумать, как нам с этим бороться, в опасности будет весь Латинский квартал. А возможность увидеть его в форме огромного кратера…… грозит слишком плохим послевкусием. Следовательно, я напряг все извилины, анализируя полученную информацию… и дошел до первого предположения.
— ……расстояние и пространство?
— Что ты имеешь в виду?
Видать Немезиде и Лазури нужны дополнительные объяснения.
— Почему ты так решил? — спросила Лазурь.
— Причин несколько. Первая — противовоздушные ракеты перестали долетать. Они падали по вполне естественной параболической траектории. Было видно, что ракеты не врезались во что-то, ведь боеголовки оставались целыми. Они действительно не долетали. Исходя из этого уже остаются только два варианта: дальность полета ракет уменьшилась, либо Кит поднялся достаточно высоко.
Перед глазами всплывает бой с [Монохромом]. Тогда атаки мастеров вели себя так же, не долетая до цели.
— А остальные причины?
— Падение плавников. С нашей точки зрения, это выглядело очень медленно. Но ударная волна говорила об обратном. Предположим, что они весили несколько десятков, сотен тон. Они все равно не смогли бы породить столько энергии при падении.
— Может внутри были взрывчатые вещества?
— Возможно, но не было огненного гриба, да и звук отличался от взрыва. Хотя, может это такая магическая бомба…
Наверное есть какие-то бомбы, которые порождают взрывную волну без самого взрыва. Все таки, по канонах фэнтези, земные законы физики здесь действуют далеко не всегда.
— Нет, ты продолжай.
— Хорошо. Меня еще заинтересовало отсутствие звука падения плавников.
— Так был же звук. Громкий такой "бдишь!!". — Озвучила Немезида.
— Это звук ударения об землю. Я имею в виду звук полета в воздухе. Несмотря на свою форму и размер, тот плавник не издал даже звука сопротивления воздуха. Может быть там было расстояние намного больше, чем то, что видел глаз… или же вакуум.
— Вакуум……
В таком случае становится понятной еще одна вещь.
— Если падение происходило в вакууме, это объясняет почему плавник не воспламенился.
— А он должен был?
— Да. Когда физическое тело проходит через атмосферу, присутствует трение об воздух, которое порождает тепло. Если трение слишком высокое, воздух сжимается и превращается в плазму… пока понятно?
— ……если это что-то напоминающее свечение вокруг стальных монстров, двигающихся на гиперзвуковой скорости, то да.
— Этого достаточно. Поэтому, если моя догадка верна, тот плавник должен был разогреться и начать светиться от огромной скорости. Подобного мы не наблюдали, поэтому высока вероятность, что там вакуум.
— Что это меняет?
— В обычном воздухе, из-за сопротивления воздуха, очень сильно разогнаться не получится. Но в вакууме, никаких ограничений нет.
Свободное падение в пространстве без сопротивления воздуха, но с ускорением от земного притяжения. Такие условия мы когда-то воссоздавали в школе на дополнительном занятии. Мячик падающий в трубке без воздуха был быстрее нежели в трубке с воздухом. …тогда я немного удивился и всего-то, а сейчас мне это очень даже пригодилось.
— И у меня есть еще одно основание, чтобы твердить о вакууме.
— Давай поточнее.
— Лазеры. Против летающих кукол он использовал только лазеры, несмотря на то, что в бриллиантовых воинов есть целый арсенал из ракет или пулеметов. Однако если учесть способность увеличивать расстояние и создавать вакуум, то все ужасно хорошо складывается.
В огромном вакууме использовать что-то кроме лазеров — не имеет смысла. Ведь:
— Лазер не теряет мощность с расстоянием.
Это одна из способностей света.
— На мощь влияет только количество частиц, через которые проходит луч. Поэтому, пускай расстояние будет измеряться в сотнях или тысячах километрах… пока траектория проходит через вакуум, сила будет оставаться неизменной.
Радиус атаки [Монохрома] достигал 15 000 метров. Но все атаки проводились в атмосфере наполненной частицами воздуха. Используй он свой навык в вакууме, лазер летел бы до бесконечности.
— Плюс, лазер имеет скорость света. Даже если увеличить расстояние, цель не сможет увернуться.
Скорость света. 300 000 000 метров/секунду. На такой скорости нет разницы, будет противник на расстоянии в сто или десять тысяч метров. Именно он идеально подходит под описанные выше условия. То, что у Кита нет ничего кроме лазеров и плавников, только подтверждает мое предположение.
— Хорошо, тогда подытожь.
— Этот Кит создает невидимый глазу обширный вакуум. Поэтому к нему атаки не долетают, а то, что он сбрасывает — получив огромное ускорение, передает всю кинетическую энергию при ударе. Так что моя теория объясняет все, что пока произошло.
Очень даже обезнадеживающая способность. Можно сказать, этот Кит — еще один властелин небес, подобно [Монохрому]. Однако…
— И что мы можем сделать против него…
— …мы можем. Победить, например.
— Что? — посмотрела на меня Лазурь недоумевая, на что я поднял указательный палец.
Этот жест значил "1 раз".
— Наверное, я всего один раз… но смогу победить того Кита.
Шанс мизерный, напоминает хождение по канату. Нанесет ли он столько урона, сколько я думаю. Смогу ли я попасть по Киту одноразовым этим. И смогу ли я выжить после.
Нужно много чего поставить на кон, но если это получит хоть половину урона предыдущей атаки Кита, то судя по разрушению от Томовых атак, все получится. Однако……
— Если даже раз уничтожить, он ведь восстановится…… — озвучила мои мысли Немезида.
— ……именно.
Как она и сказала, Том-сан с Марио-сенсей уже не раз уничтожали Кита, но тот сразу же регенерирует, не теряя высоты. Наверное у него установлена функция восстановления, подобно защите многолапого-танка. Вероятность того, что Кит сразу же восстановится слишком…
— Не совсем точно.
— Том-сан!
Неаккуратная экипировка изорвана, но сам Том-сан вроде бы цел и сейчас бежит рядом с Серебром.
— Значит вы оказались целы!
— Потерял 6/8 себя, но раз могу вот так разговаривать, значит цел. Еще один даже сейчас наблюдает за тем оружием.
……живучести его эмбриону не занимать. Мы не могли вечно заставлять Тома-сана бежать, поэтому переместились в укрытие где и остановились.
— А что с Марио-сенсем?…..
— Марио…… а-а, ты о том кукловоде. Не знаю, может жив, может мертв.
— Вот как……
…буду верить, что жив. Если он действительно воин специального назначения, то характеристики… выживаемость должна быть достаточно высокой.
— Что вы имели ввиду под "не совсем точно"?
— Его способность к восстановлению. Она называется: "Функция Совместного Восстановления". Иногда такую можно найти у механизмов из Руин.
— "Функция Совместного Восстановления"?…..
— Если кратко, Механизм A и механизм B восстанавливают друг друга. Если хоть один из них цел, то второй может быть полностью стерт, но даже так первый его восстановит. А значит, если уничтожить двоих сразу, восстанавливать будет никому.
— Вот как оно устроено… погодите.
Если в этом замешаны и Кит и Мечехвост…
— …тогда мы не сможем их победить.
Пускай и рискованно, но я могу одолеть Кита. Но против Мечехвоста у меня ничего нет.
Если сработает "Месть Моя" я бы мог попробовать… но находясь на земле я не смогу использовать это. Поскольку расстояние отличается от видимого, достаточно сдвинуться на сантиметр, как атака пролетит мимо цели. Следовательно, мне нужно быть рядом с тем, кого я хочу одолеть… я могу взять на себя только одного.
— Между прочим, против того танка, твой навык скорее всего не имеет смысла.
— Что?
— Ну так это, тот навык возвращающий урон, его по трансляции в Гидеоне показывали. Ты не сможешь притронуться к танку. Тебе не даст пространственный барьер.
— Как же так……
Чтобы использовать "Месть Моя", мне нужен контакт. Том-сан или Марио-сенсей не могут победить Мечехвоста, это ясно из прошлого сражения. А пока Мечехвост — цел, Кит — бессмертен. ……мы бессильны.
— Слушай, а может позвать Братца-медведя и остальных на помощь? Точно! Если позовем Джинву с его перемещающейся атакой. — Предложила Немезида.
— Мы не можем. До брата не достучаться, а как связаться с Джинвой, я представления не имею. И пока они придут на помощь…
Латинский квартал будет разрушен. …а этого ни в коем случае нельзя допустить.
— Мы можем что-то сделать?….. Есть другие Королевские мастера, способные обойти барьер Мечехвоста?
— Кроме меня, все вошедшие в Руины мастера — мертвы. К тому же, много мастеров было убито еще вчера.
Мы в тупике. Я могу рискнуть всем и попытаться сбить Кита. Но этого мало. Если бы был хоть кто-то еще… если кто-то смог бы победить Мечехвоста!…..
— Том Котейский. Я хочу кое-что спросить. — Послышался… уже очень знакомый голос, дающий мне надежду, голос Лазури.
— Слушаю, госпожа в маске.
— Я правильно поняла, защита наземного оружия — пространственный барьер?
— Именно. Но даже наши концентрированные атаки не показали эффекта. Да что тут говорить, сам Кит не нанес ни царапины. Обычная атака здесь делу не поможет.
— Вот как. — Кивнула Лазурь на безнадежный ответ Тома-сана. — Тогда я возьмусь за него. — Уверенно заявила она.
— Чт?! Лазурь, ты… в своем уме?! — изумилась Немезида.
— Что ни на есть. Я уничтожу наземное оружие.
Лазурь посмотрела мне в глаза. В них я не увидел сомнений, на меня был направлен понимающий взгляд.
— Рей, ты можешь всего один раз победить то воздушное оружие?
— …да, во что бы то ни стало.
— Я верю столь открытому тебе. Поэтому… — Лазурь сжала висевший за спиной синий меч — И ты поверь в меня. Я… обязательно уничтожу его.
В ее глазах я увидел только крепкую волю, веру, решительность и доверие мне. Видать она действительно знает способ победить Мечехвоста. Возможно этот способ — такая же ходьба по канату, но Лазурь верит, что я пройду по своему до конца. А значит ответ у меня только один.
— Да, я верю тебе.
Признать ее отвагу и решение. То что Лазурь тиан, вовсе не значит, что она должна бездействовать. Я ответил так не потому, что я просто хочу ее поддержать. Она верит, что может победить Мечехвостоа, и я отдам все, чтобы одолеть Кита. Здесь и сейчас, только это действительно можно назвать поддержкой, которую я ей обещал ранее.
— Сделаем это, Рей. Давай мы закроем занавесу… над этим происшествием вокруг Руин. — возгласила Лазурь и сняла маску. Под ней оказалась спрятана улыбка.
Я улыбнулся в ответ.
— Конечно!
Начинается… последний раунд против оружия в небе и на земле.
To be continued
(=ↀωↀ=): Да что там НР, у Лазури ПБ (поинты близости) поднимаются.
( ̄(エ) ̄): Бедная Немезида-а……
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Древо Безграничного Развития Глава 5.37: Оставленные надежды. Суть лезвия
Глава 37. Суть лезвия
(=ↀωↀ=): Это уже двухсотая глава!
( ̄(エ) ̄): Продолжайте наслаждаться дендрой и дальше!
■ Об одном изобретателе.
Флагман. Его имя, что дошло до нашего времени вместе с множеством изделий из эпохи древних, было также известно на весь материк и когда Древняя цивилизация еще процветала. Его знания и ум просто ошеломляли. Считается, что это именно Флагман стал причиной механической революции, что произошла еще до встречи "древних" с "ранними".
Его технологии, что будто с иного мира пришли — жаждали заполучить в каждой стране. Но сам он не служил ни одному королю. Может он и творил на заказ, но никогда по приказу.
Профессор просто создавал то, что желал создавать. И делился своими разработками с теми странами, что предоставляли ему необходимое финансирование, ресурсы и рабочую силу. Не редко получалось так, что его разработки сражались друг с другом.
Каждая страна жаждала заполучить полный контроль над ним, а некоторые пытались убить, пока он не одарил оружием врага. Но ничему из этого не суждено было сбыться.
Империя Цвайер — первая страна, что относилась к Флагману с искренней симпатией, а не просто жаждала заполучить его изделия. И только для нее Флагман делал что-то специально. В Цвайер он взялся разрабатывать не только оружие, но и механизмы для улучшения качества жизни.
В конечном итоге, все страны пришли к решению не выступать против Флагмана в открытую. И когда профессор уже успел пол столетия попутешествовать по всему материку, в мир пришло Судно Иных, а с ним появились тринадцать воплощений.
Все страны начали использовать созданное Флагманом оружие, чтобы дать воплощениям отпор. Но даже величайшие его творения не смогли остановить противника.
Осознав это, Флагман использовал остатки сил каждого королевства, чтобы создать новое, превосходящее все предыдущие разработки оружие. А причиной этому было не столько желание спасти жителей материка, сколько его мятежный дух.
Всю жизнь его разработки превосходили все в этом мире. И теперь он всем сердцем желал победить противника, что с такой легкостью возвысился над его изобретениями.
Таким образом Флагман создал Бриллиантового Дракона и Трон — два последних оружия древних. Эти механизмы несомненно выделялись сумасшедшей мощностью. Если бы они были созданы до прихода воплощений, ход всей истории изменился бы.
Но даже такое оружие не остановило воплощения. Бриллиантовый дракон потерпел крах в сражении, а Трон даже не активировался из-за разрыва энергетической линии.
В результате, сражение с воплощениями привело Древнюю цивилизацию к полному уничтожению.
Но существует оружие, созданное уже после разгрома. Оружие, что создавалось на остатках древних. Оружие, специализировано на уничтожении воплощений. Концепция этих механизмов разработана на результатах анализа способностей воплощений и их воспроизведения.
Но Флагман участвовал только в инициации производства. А после — весь процесс продолжался автоматически. Ведь Флагман знал, что умрет до того, как его оружие выступит против воплощений вновь. Следовательно, он должен был организовать продолжение разработки после своей смерти. Все ради победы в будущем.
И в том месте, где когда-то находилась Империя Цвайер — спало Решающее Оружие №3 [Akra Vuster]. Флагман спроектировал базовые настройки, концепцию устройства, частично закончил анализ и дал имя. А все остальное велось уже без его участия.
Другие решающие оружия разрабатывались по такому же принципу. Но у [Akra Vuster] была одна особенность. Это оружие специализировалось на сражении с одним конкретным воплощением. Его цель — Воплощение Дикости.
Флагман жаждал отомстить за смерть своего лучшего друга, того, что признал его талант больше чем кто-либо другой, и искренне принял как своего брата — Императора Цвайера, Вольфгана.
[Akra Vuster] — единственное из решающего оружия, что несет в себе не только противостояние воплощениям и надежду на спасение человечества, но и личные чувства Флагмана, как человека.
□■ Латинский Квартал. Неподалеку от города
Спустившись с гор, [Akra] продвигался на Юг на обычной скорости. А парящий в воздухе [Vuster] следовал за своей половиной.
Но хоть [Vuster] и значительно быстрее [Akra], передвигались они одинаково. [Vuster] специально летел так, чтобы не обгонять напарника.
Но дело вовсе не в том, что [Vuster] приходится преодолевать пространство в триста раз шире. Крейсер всегда находится в центре "Разряженного Пространства", а за пределами барьера пространство обычное, так что вакуум вокруг корабля никак не влияет на скорость его полета.
Вообще, при обычном передвижении [Akra Vuster] объединяется вновь. Только не так, как во время выхода из Руин, а наоборот: [Vuster] летит по воздуху, а [Akra] к нему прицеплен. Но сейчас, хоть и слабо, ощущалось присутствие воплощений вокруг. Отключить "Разрежение Пространства" [Vuster] не может. Так что передвигаются они оставаясь в боевой формации.
"Обнаружен сигнал воплощений"
[Vuster] понял, что приближается к воплощениям. Его сканеры запросто покрывают область от Латинского Квартала, аж до Гидеона. "Разреженное Пространство" в 300 тысяч метров для них не проблема. Если бы у [Vuster] не было таких мощных сканеров, как бы он лазеры использовал? Так что ничего странного.
С другой стороны: лазеры, сканеры, "Совместное Восстановление" и "Разрежение Пространства" полностью заполнили возможности [Vuster]. Так и получилось, что ни какого-то иного оружия, ни толковой защиты у него нет. Сам по себе этот воздушный крейсер слаб, но это не проблема. Ведь пока внизу есть [Akra], ему ничего не грозит.
"Ускорить продвижение к цели"
Сканеры [Vuster] с точностью отслеживали местонахождение приближающихся врагов. А атаковали они со стороны…
□ Десять минут назад. [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Пообещав друг другу, что Лазурь победит наземного Мечехвоста, а я Кита в воздухе, мы разделились. Том-сан пошел помогать Лазури, так что остался я с Немезидой, ну и Серебром.
— Так что, Рей. Мы собираемся победить с помощью того навыка [Черной Мантии]?
— Именно.
Кивнув в ответ я встряхнул [Черной Мантией]. Все это время она поглощала свет и накапливала энергию. И я предполагаю, что ее атакующим навыком окажется та же атака, что использовал [Монохром] — мощнейший лазер. Думаю он сможет сбить Кита.
— И действительно, этот плащ очень уместен в нашей ситуации. Можно будет его дозарядить, защищаясь от лазеров. И как вы сами говорили, лазер не теряет мощности от дальности. Как бы далеко этот Кит не находился, мы к нему достанем.
— Не совсем. Нам необходимо приблизиться.
— Зачем? — Удивилась Немезида.
Я указал на самую важную особенность моего плана:
— Он находится на немыслимом расстоянии. Стоит нам лишь на сантиметр промахнуться, как весь лазер пройдет мимо. Поэтому… нужно приблизиться достаточно близко, чтобы хотя бы видеть его нормально.
Том рассказал, что вокруг Кита — особое пространство. Там что земля, что небо — все очень далеко. По расчету Тома на глаз — дальность несколько сотен километров. Получается, наша главная задача это приблизиться к врагу, преодолев столь сумасшедшее расстояние.
— Перед тем как лезть в вакуум, я воспользуюсь "Ветряными Копытами", чтобы сжать воздух. После взрыва ветряных копыт и призыва "Дымной Принцессы" маны в [Поножах Злобы] не много осталось, но точно хватит на достаточное количество воздуха.
Сделаю себе что-то вроде скафандра.
— Правда вопрос больше в том, справится ли [Черная Мантия] с лазером?
— Это верно, но Рей. У вашего плана есть один изъян.
— Какой?
— Ваш сжатый воздух ограничен. Если будем использовать его для передвижения, быстро появится дыра. Ведь в вакууме будет нечем его восполнить. Помните, как Серебро не смог бежать на огромной высоте, когда за Монохромом гнались?
— Ага. Поэтому бежать мы не будем.
— Мм? — Немезида недоуменно взглянула на меня.
— Послушай-ка, Немезида. Мы не будем гнаться за ним в небе, как за Монохромом.
Нашей проблемой тогда была огромнейшая высота. Но действительно ли нам придется иметь дело с этой проблемой сейчас?
— Может Кит действительно находится в небе на высоте несколько сотен километров. Но он также находится на высоте в тысячу метров.
— Несколько сотен тысяч метров это тысяча метров?
— Я понимаю, что законы физики вокруг него с ума сходят. Но за пределами барьера ведь все в норме.
Это конечно сложно понять обычной логикой, но он находится на высоте в несколько сотен километров, и на высоте в тысячу метров одновременно. А значим, мы может действовать так, как не могли в случае с [Монохромом].
— …Рей, что же вы собрались сделать?
Судя по улыбке, Немезида уже и сама догадалась. Я улыбнулся в ответ. Да, мой план проще простого. И это простой как пень план позволит нам быстро выбраться на высоту Кита, не истратив при этом запас воздуха.
— Мы спрыгнем на него сверху. С высоты в несколько сотен тысяч метров.
Мы атакуем его точно также, как он атаковал нас.
□■ Латинский Квартал. Неподалеку от города, в небе.
"Обнаружен противник. Быстро приближается сверху"
Сканеры [Vuster], а также оптические сенсоры заметили приближающееся сверху черное пятно — Рея Старлинга.
"Начать контратаку"
[Vuster] выстрелил в стремительно приближающегося, с каждым мигом набирающего все большую скорость Рея, и попал прямо в цель. Он не мог промазать, ведь совместными усилиями его сканеры определили месторасположение угрозы идеально. Но…
"Результат подтвердить не удается"
Все лазеры поглотила [Черная Мантия]. Их было несколько десятков, но никакого эффекта достичь не удалось.
Естественно [Vuster] сразу был осведомлен о возможности атаки сверху. По изначальному плану он должен был иметь средства и на этот случай… но [Akra Vuster] пришлось активироваться на тысячу лет раньше запланированного.
Но даже так, обычных лазеров должно было сполна хватить. Проблема в том, что против этой угрозы они оказались бессильны. И когда [Vuster] разогнал процессор и активировал свой ИИ на максимум, чтобы найти решение этой проблемы…
"Обнаружен противник" — пришло сообщение от [Akra] внизу.
□■ Латинский Квартал. Неподалеку от города.
"Обнаружен противник"
Перед продвигающимся на Юг [Akra] стояло девять человек.
— Ты действительно сама выступишь против него? И ничего, что маску сняла?
— …да. Я уже решила. А насчет лица, ты и так уже догадался, правда ведь?
— Ну это… скорее Рей странный, что до сих пор не догадался.
— Хи-хи, я тоже так думаю.
Восемь из этой группы — Том, с которым [Akra] уже сражался. И все восемь Томов прыгнули в разные стороны. На пути остался тот единственный человек, что Томом не являлся. И никаких данных о нем, в логах [Akra] не было.
"Сигнал воплощения не обнаружен"
Оставшийся человек не является воплощением. Но [Akra Vuster] уже решил принести в жертву столько человек, сколько будет необходимо. Поэтому, даже если перед ним стоит всего лишь человек, он будет двигаться дальше не смотря ни на что.
"Продолжить продвижение на той же скорости"
[Akra] просто продолжил ехать вперед. Ведь это и есть его решающее оружие. Обладая абсолютной защитой в форме "Сжатого Пространства", танк просто прорывается вперед не смотря ни на что. Никто не способен его остановить.
Но Лазурь и не подумала отходить. Вместо этого она сжала в кулаке [Кристалл Специализации].
— Смена специализации [■■■]. — Проговорила она, и кристалл раскололся.
И тогда похожие на изогнутые шипы лапы танка прошлись прямо по тому месту, где стояла Лазурь, и ее маленькое тело…
— "Разрез"
"…?"
[Akra] прошла сквозь, но Лазурь продолжила стоять. Только что ее должны были растоптать мощные лапы танка, но у нее даже прическа не сменилась. Только одно изменилось в ее внешнем виде.
Меч в руках девушки — светился.
"Начать контратаку, …ошибка"
Когда [Akra] понял, что его атака оказалась неудачной, он решил повернуться и пройтись по ней еще раз. Но оказалось, что он не способен это сделать. Как только [Akra] попытался обернуться… несколько ног отвалились, показав ровный, красивый разрез.
"Обнаружено повреждение, начало восстановления"
[Akra] являлся машиной, следовательно, он не стал удивляться на счет того, как же противнику удалось пробиться сквозь его непробиваемую броню. У механизмов все просто: раз есть проблема, нужно ее сразу же решать. Что он и сделал с помощью "Совместного Восстановления". Вот только…
"Восстановление невозможно"
Восстановление не произойдет.
— Эти повреждения — "начало". — Проговорила Лазурь после того как пробилась сквозь идеальную защиту, и тем самым нанесла повреждения, которые не может восстановить идеальное восстановление. — Ты не потерял конечности. Ты "изначально" стал таким, у которого нет конечностей.
Поэтому их уже не восстановить. Несмотря на то, что восстановлением занимается даже не [Akra], а [Vuster]… даже он не может восстановить эти повреждения… впрочем Лазурь утверждает, что это не повреждение. Она "вернула" танк в исходное, поврежденное состояние.
— Ничто не может остановить этот меч. Ничто не может излечить оставленные им раны. Этот меч проявляет неизбежное "начало". …именно.
Говоря это, Лазурь махнула лезвием. Она ни к чему не притронулась, но само пространство разрезалось, словно прозрачная ткань. Этот не поддающийся объяснению эффект — и есть суть ее меча. Другими словами…
— [Священный Меч Первоначала Альтер] разрежет любую твою часть.
Альтер — величайшее секретное оружие Королевства, такое же, как [Императорский Трон] для Империи. Это легендарный меч, которым, как говорят, владел еще первый король Королевства. И относится это оружие к классу "Непредвиденные"
"[Священный Меч Первоначала Альтер]: Есть данные"
"Владелец: данных нет"
Записи об этом артефакте есть даже в базе данных из эпохи древних. Естественно, данных о том, кто владеет мечом сейчас — там нет. Поэтому [Akra] и озвучил результаты поиска по своей базе, будто в качестве вопроса. Лазурь ответила:
— Я защитник Королевства, стою во главе вместе с ними, и держу в руках [Священный Меч Первоначала Альтер].
Эти слова были проявлением ее воли и решимости. Следующие ее слова как ни что лучше доказывали ее право владеть этим мечом.
— Я — Первая Принцесса Королевства Альтер, [Принцесса Священного Меча] Артимия A. Альтер.
Именно она является первой наследницей королевского рода. Лазурь — [Принцесса Священного Меча] Артимия, больше не носила маску. Она смотрела на противника прямо. И когда [Akra] поднялся на оставшихся лапах, принцесса промолвила:
— Своим именем, своей волей, а также во имя своего долга, я запрещаю тебе нести вред жителям моего Королевства.
А тогда она направила лазурное лезвие в сторону врага, и уже с дерзкой улыбкой спросила:
— Ну как, готов?
To be continued
(=ↀωↀ=): Оказалось, что Лазурь это Первая Принцесса!
( ̄(エ) ̄)≡・ェ・≡(=`ω´=): Ч, что?!
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Древо Безграничного Развития Глава 5.38: Оставленные надежды. Ее решение
Глава 38. Ее решение
□ О [Священном Мече Первоначала Альтер]
[Священный Меч Первоначала Альтер]. Голубой меч, пришедший из более далекого прошлого… чем легенды о Ранней цивилизации. Непревзойденный меч дающий неизмеримую силу. Есть даже слухи, что нет вещи способной выстоять против его остроты. Во время хаоса конца Ранней цивилизации две тысячи лет назад, упоминания о нем исчезли… и примерно пятьсот и несколько десятков лет назад появились вновь.
В то время, западный материк погряз во сражениях. Было это уже после эпохи правления троих лидирующих сил: [Верховного Короля], [Драконьего Императора] и [Кошачьего Бога]. [Драконий Император] покинул этот мир, [Верховного Короля] запечатали Три Бога: [Бог Неба], [Бог Земли] и [Бог Моря], а [Кошачий Бог] просто бесследно исчез.
Просторные земли запада, что находились под властью [Верховного Короля] — опустели. Оставшиеся на плодородных участках поселения занялись самоуправством. Теперь эти земли наполняли жаждущие хоть какой-то еды бедняки, пытающиеся занять опустевший трон [Верховного Короля] завоеватели и желающие просто защитить себя.
Желания и амбиции столкнулись, напустив на западный материк туман хаоса. Несмотря на это, Юг под правлением рас долгожителей, а также собравший на своих землях приверженцев Ранней цивилизации Север наслаждались стабильностью.
О стабильности, погрязший во вражде Запад долгое время мог только мечтать. Пока в один день, не появился лидер собравший разбросанные поселения воедино. Имя ему Лазурий. Обычный фермер страдал от затянувшейся эпохи сражений, как вдруг он нашел в земле [Священный Меч Первоначала Альтер].
Он был избран этим клинком и стал [Королем Священного Меча]. С новой силой он собрал товарищей и вместе с ними принес покой Западу. Так в истории появились новое государство и ее первый правитель, Королевство Альтер и Лазурий Альтер.
Как бы не звучало "Был избран клинком и стал [Королем Священного Меча]" — так оно и есть. Долгое время после уничтожения Ранней цивилизации [Альтер] существовал как UBM. Однако его главное предназначение никуда не исчезло: "найти достойного и наделить его титулом [Король] или [Принцесса Священного Меча]". Первый Король имел предрасположенность к использованию [Альтер]. Поэтому он был избран.
Высшие специализации можно разделить на две большие группы. Требующие усилие и талант, и специализации которые усилием и талантом никогда не добиться. Возьмем для примера [Верховного Жреца] и [Святую Деву]. Обе специализации — конечные стадии хиллера. Но между ними есть непреодолимая разница. Условия становления [Верховным Жрецом]:
•
Получить 500 уровень святой специализации типа: [Жрец], [Рыцарь Церкви] или [Воин-Монах].
•
Притронуться к Святому Кристаллу обладая рекомендацией на [Верховного Жреца] от тысячи человек с максимальным уровнем [Жреца].
•
Выполнить особый квест по смене специализации
Каждое из них можно выполнить имея талант и приложив усилия.
А вот в случае со [Святой Девой] — женщина из определенного рода должна выполнить особый квест.
То есть в этом случае важны кровные узы, а не усилия. Подобно этому примеру, есть обычные высшие специализации, доступные любому, и особые высшие специализации, доступные только некоторым. Иными словами, [Король Святого Меча] и [Принцесса Святого Меча] — высшая специализация которую получают только избранные [Альтером].
Первый Король Лазурий взял имя собственного меча и сделал его названием страны. Наследники королевской семьи из поколения в поколение унаследовали [Священный Меч Первоначала Альтер].
Благодаря кровным узам с Первым Королем, избранником [Альтер], среди его потомков рождались подходящие на роль владельца этого меча. Однако не все, а всего один человек на несколько поколений имели такую честь. Предыдущий Король, Ельдоре Зео Альтер — не был избранником. А вот его дочь… Артемия приглянулась легендарному клинку.
Артемия с рождения имела голубые волосы, хоть родительские головы и укрывали золотистые пряди. В этом не было ничего странного, так званое явление атавизма.
Сам Первый Король был синеволосым, поэтому в королевской семьи иногда рождались дети с таким же цветом волос. Уже этот факт считался благоприятным знаком и таким детям давали второе имя "Лазурий" или "Лазурь".
Но в отличие от остальных синеволосых потомков… Артемия унаследовала и предрасположенность к использованию [Альтер].
Это стало ясно по тому, как бережно хранящийся в сокровищнице [Альтер] засветился голубым сиянием после рождения принцессы, а специальностью младенца оказалась "Принцесса Святого Меча".
Чтобы там ни было, ее отец, Ельдоре, понял какое будущее ждет теперь его дочь. Но его мысли пошли по немного иному пути.
"То, что моя дочь — [Принцесса Святого Меча] не значит, что она должна жить сражениями"
Такое же отношение он проявил и к чрезвычайной силе мастеров, хотя наверняка по отношению к дочери это чувство было намного сильнее. Ребенок только родился, а уже должен жить по готовому пути. И только потому, что тот оказался избранным древней силой. Ельдоре не мог допустить подобное. Поэтому он не стал разглашать о специальности Артемии, а так же о случае в сокровищнице.
Возможно сделай он по другому, Королевство бы получило козырь перед остальными странами, а граждане объединились бы. Но тогдашний король выбрал мирную жизнь ребенка.
Тем не менее. Пока ты член правящей страной семьи, пока ты живешь в этом мире — полностью убежать от сражения — невозможно. Что важнее, Ельдоре беспокоился, чтобы сама сила, столь опасная уже тем, что ты владеешь ею, не навредила Артемии. Поэтому он раскрыл правду своему верному другу, [Небесному Рыцарю] Лангрею, и учителю, [Величайшему Мудрецу], попросив о помощи. Лангрей обучал Артемию искусству меча, а [Мудрец] — премудрости. Благодаря всему этому, Артемия смогла научиться управлять своей силой не принося нежеланного вреда.
Ельдоре не учел только одну вещь. Артемия не просто владела титулом [Принцессы Святого Меча], у нее был превосходный талант мечника. Она даже превосходила своего учителя, Лангрея.
Именно. Артемия оказалась сильнейшим мечником Королевства… как и по технике, так и по оружию.
□■ Латинский Квартал, окраины города
— Хм.
Артемия не уклонялась от несущегося на нее [Akra], а только хмыкнула в ответ на его попытку. Она бросилась под несколько десятков лап, орудуя клинком. Каждое движение лезвием резало напоминающие шипы лапы как бумагу.
Всережущий [Альтер] делил пополам и зафиксированное пространство вокруг [Akra] и, само собой, его лапы. Из-за легкости с которой меч проходил сквозь механическую броню, тот кто держал бы его, засомневался, не промахнулся ли. Обычному человеку сложно использовать такой меч, ведь даже перышко имеет больше отдачи. Но Артемия… делала это совершенно естественно. И сама она передвигалась очень быстро.
От смены [Мастер Меча] на [Принцессу Святого Меча], пассивный скилл высшей специализации активировался, от чего ее характеристики несравненно выросли. Пассивный навык "Приемник Святого Меча" увеличивает все характеристики в 10 раз на время экипировки [Альтер]. Основная особенность специализации [Принцессы Святого Меча] — огромная скорость. У Лазури она становила больше 50 000. Против скорости в 5 раз превышающую звуковую, [Akra] ничего не может сделать. Ведь большинство ресурсов ушли на "Фиксацию Пространства" и "Взаимное Восстановление".
Эти функции чрезвычайно полезны, но расходы на них не дали возможность усилить что-то другое. Из-за этого, все преимущество теряется перед противником на которого эти функции не действуют. Сейчас таким выступал [Альтер].
"Запрос подкрепления"
Следовательно [Akra] не колебался. Посчитав противника опасным он мгновенно дал запрос [Vuster] на атаку кинетической энергией. [Vuster] и сам сражался, но ответил так же мгновенно, сбросив один из плавников.
— !….. Опять падает, Принцесса! Один плавник сверху! — оповестил Том, клоны которого наблюдали за Китом в небе.
Какой бы особой не была высшая специализация, от взрыва таких масштабов она не спасет. Поэтому Том и караулил на случай повторной атаки [Vuster], чтобы в случае опасности покинуть место будущего взрыва. Однако…
— Один?….. тогда незачем отступать.
— Чего? — Том не мог понять Артемию.
— Я не могу позволить крушить Латинский Квартал еще больше. И мы уже в пределах города, на этот раз могут быть жертвы.
— Нет, но этот плавник уже на всех парах несется сюда!….
Семь из восьми Томов уже скрылись, остался только один, который паникуя объяснял ситуацию. Но падающий плавник не станет ждать. Разогнавшись до скорости в семь раз превышающую скорость звука…
— Со скоростью, которая немного быстрее моей… я уж справлюсь.
Артемия стояла на ожидаемой точке падения.
Принцесса не полагалась только на AGI, но также на собственное зрение. Сила зрения, которая позволила рассмотреть сверхзвуковые движения Тома, хоть собственные характеристики и разрешали ей вдвое меньше. Эта же сила помогла точно вловить момент сближения плавника с землей.
— "Разрез"
Голубое лезвие коснулось падающей кометы.
То что произошло потом — сложно описать. Разрезанный пополам плавник… медленно лег на земную почву. Никакого сверхускорения и вдалеке не видать.
— ……что ты учудила? — спросил Том подняв брови до небес.
— Всего-то, разрезала кинетическую энергию. — Ответила Лазурь… наверное не понимая, что энергия — это не яблоко, которое можно разрезать.
Но [Альтер] такое под силу. Ведь он способен разделить всевозможные тела, пространство и даже энергию. Для такого меча, разрезать бесформенное понятие — проще простого.
Зная об этом, Том скорее удивился как Артемия смогла синхронизировать движение с падением на столь умопомрачительной скорости. При первой встрече с Реем, она запечатала силу [Альтер]. Она хотела полностью обезвредить Рея, но не убить.
Но получив силу [Принцессы Святого Меча] и [Альтер], отбросив всякие сомнения… она безошибочно сровнялась с высшим мастером типа одиночного сражения.
— ………
Артемия обладает колоссальной силой. В предыдущей войне этой силы могло бы хватить, чтобы повергнуть [Адского Генерала] и спасти своего учителя. Или даже спасти своего отца.
Если бы именно она возглавила Королевство, как сильнейший тиан, все бы могло измениться. Такие мысли не давали ей покоя и сейчас. Но когда Артемия пыталась выйти в бой, Ельдор остановил ее.
"И еще, Артемия"
"я, ни за что не хочу сражаться"
"только потому, что обладаю силой."
"Так что, Артемия,….."
"И ты не обязана сражаться"
Эти слова наполнены заботой. В каждом слове ясно чувствуется отцовская любовь. Но сейчас Артемия смогла бы ответить на них не только кивая.
— Отец. Вы научили меня, что никому не нужно бросаться в бой только из-за наличия силы. Я глубоко благодарна за эту доброту, за эту любовь. Но все же… — Отсекая лапы [Akra], Лазурь обращалась к отцу на небесах — Сейчас я по своей воле вступила в бой плечо к плечу с мастером.
Это тот путь, который она сама избрала.
— Не та я, которую Вы видели в своих мечтах о моем мирном будущем. Не та я, которая отгородилась от всех мастеров сбросив весь груз на свои плечи.
Артемия вспомнила слова одного из мастеров.
"Все мастера сами, свободно, по собственной воле решают какими им быть."
"Я, будучи мастером, прямо сейчас выбираю"
"защищать тебя и Латинский Квартал."
Слова оставленные Реем вчера ночью. Его собственный, свободный выбор. Эти слова отпечатались глубоко в сердце Артемии. Они же придали ей решительности.
— Я стою на передовой сражения вместе с Реем и другими. И я дам отпор всем, кто угрожает Королевству.
Ее выбор был настолько же свободен.
— Отец. Пожалуйста, присмотрите за мной с Небес. За… моим сражением. — Лазурь взглянула на небо.
Тучи освещали мерцающие вспышки, свидетельство о том, что ее товарищ так же ведет свой бой.
To be continued
Послесловие:
○ [Священный Меч Первоначала Альтер]
(=ↀωↀ=)< Резалка для чего угодно
(=ↀωↀ=)< Некоторые детали еще не рассказаны, но все, к чему прикасается лезвие, будет разрезано
(=ↀωↀ=)< Единственный недостаток — меч режет только то, чего касается
(=ↀωↀ=)< Между прочим, разрез начинается от прикосновения к чему-то материальному или тому, что не имеет формы, но точно существует, например элементаль
(=ↀωↀ=)< …а то если пространство будут резать направо и налево, менеджер следящий за окружением — загнется
○ [Принцесса Святого Меча]
(=ↀωↀ=)< Специализация использующая только [Альтер]
(=ↀωↀ=)< Характеристики по сравнению с другими высшими специализациями — средние
(=ↀωↀ=)< Но использование [Альтер] умножает их в 10 раз, что вполне компенсирует это
(=ↀωↀ=)< Само собой, кроме пассивных навыков есть и ультра
(=ↀωↀ=)< Среди особых высших специализаций есть много таких же, заточенных под что-то одно
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Древо Безграничного Развития Глава 5.39: Оставленные надежды. Полет клятвы
Глава 38. Полет клятвы
□ [Пустотелый Генерал] Гифтед Барбарос
"Раз ты берешь с собой Эмилио, может и мне следует поехать с вами?"
"Мина, ты ведь не очень переносишь драконьи повозки. К тому же, нельзя забывать и о графской работе."
Я сразу же понял, что это обрывки каких-то воспоминаний. Попав в предсмертное состояние, мозг начал воспроизводить затуманенные обрывки картин из прошлого.
Далеко не первый раз я сталкиваюсь с этим. Впервые: когда только став солдатом специального назначения, еще совсем неопытный, я выступил против UBM вместе с [Богом Столкновения]. А второй: когда сражался на смерть с другими солдатами специального назначения во время борьбы за престол Императора. Но это только два примера из множества случаев, когда я был близок к смерти. Если подумать, чудо, что я вообще дожил до 31-ого года с такой-то жизнью.
"Ты прав, но все же… Еще раз спрошу, это не опасно?"
"Совершенно нет. Месяц и я уже буду здесь, соскучившись по твоих печеньях."
И всегда, находясь на границе смерти, я вижу обрывки воспоминаний. Чаще всего это воспоминания о моей жизни в доме Барбаросов. Но сейчас мозг показывал мне…
"Эмилио, хочешь это?"
"Нельзя, Эмилио. У тебя еще нет зубов, так что печенье пока рано."
Я пытался вспомнить, откуда взялись эти воспоминания, но никак не удавалось. В этом видении, мне удалось рассмотреть двух человек.
"Ха-ха-ха, Эмилио. Еще полгода, и сможешь и ты попробовать. Или даже когда мы вернемся с Империи."
Мужчина, немного похож на его собственное изображение в зеркале, а также…
"Ну, тогда я покажу все на что способна."
А также, на него смотрит правым, таким же как у него самого, и красивым зеленым левым глазом, такая добрая на вид…
"Эмилио."
— …ма.
Изо рта у меня вырвался звук, что не был похож ни на голос, ни на дыхание — и видение растаяло.
— …до сих пор жив, значит.
Очнувшись, я сразу же проверил свое состояние. Отображаемое количество HP практически на отметке 0%. Кроме этого, в статусе отображалось несколько [Переломов] и [Кровотечений]. Если бы полежал еще хоть несколько минут, уже не очнулся бы.
Я сразу же заставил свои переломанные руки двигаться: достал восстанавливающее [Зелье], а также принял постепенно залечивающее негативные эффекты лекарство. Теперь HP начало постепенно прибавляться, вместо того, чтобы падать как раньше. Продолжив отлеживаться и ожидая, пока восстановится здоровье, я принялся размышлять над случившимся.
Главный вопрос: почему я остался жив? Настигнувшая меня ударная волна нанесла огромный урон. Благодаря [Брошке] и характеристикам высшей специализации, мне удалось не умереть мгновенно. Но ведь падение с такой высоты, в таком состоянии должно было несомненно добить меня.
— Я попал в… рощу?
Все еще лежа лицом вниз, я все же понял, что лежу в каком-то саду. Но сложно предположить, что этой травы подо мной хватило, чтобы смягчить мое падение настолько. Перевернувшись, я осмотрелся.
— ……
И увидел огромное дерево. Несколько веток этого пышнолистного дерева было сломано. Выглядело так, будто своими ветками оно пыталось остановить что-то падающее с неба.
Вид этого дерева, вот так лежа под ним… вызвал у меня мощное ощущение дежавю. Ощущение, будто я когда уже был в точно такой же ситуации…
— Госпожа! Вам необходимо спрятаться в барьере внутри…!
— Я понимаю. Но… там около его дерева… я иду проверю. А ты позаботься о гостях, что пришли к нам в поисках безопасности.
— ……!
Пока я пытался выкопать что-то из своей памяти, услышал голоса неподалеку. Один из голосов был абсолютно мне не знаком. Но вот второй заставил что-то вздрогнуть глубоко внутри.
И услышав этот голос, я наконец понял, где нахожусь. Это сад графского поместья Латинского Квартала. Падая с неба, я случайно угодил именно сюда.
— Могу… двигаться.
Ощутив, что в результате действия восстанавливающих зелий я вновь могу двигаться, с огромным усилиями я поднялся с обломков веток подо мной.
Я должен избежать встречи с графиней любой ценой. Я — маршал Империи, и уже принял твердое решение никогда не возвращаться в Латинский Квартал… в дом своей матери. Поэтому, я должен избежать этой встречи.
— Ты…
Кроме того… максимум, на что я могу рассчитывать — меня примут за какого-то подозрительного типа. Последний раз я здесь был еще младенцем. Уже тридцать лет прошло.
И единственное доказательство моей принадлежности к этой семье — разноцветные глаза — уничтожено в момент, когда я завладел [Эдель Барса]. Сейчас я всего лишь израненный, подозрительный мужик, что свалился в чужой сад. Встреча со мной станет только еще одной проблемой в этот нелегкий час для графини. Следовательно, я поковылял на все еще сломанной ноге к воротам наружу…
— Эмилио?
Эти слова заставили меня замереть.
— ……почему?
Она не могла догадаться. Она даже лица моего не увидела. И рост, и очертания тела не могут быть ей известны.
А запах крови и пороха, которым несло от меня сейчас, не имел ничего общего с тем ребенком, которого графиня видела когда-то. Тогда почему же… она сказала это?
— Ты ведь Эмилио?
— ……
Я не мог ответить ни согласно, ни отрицательно. Все на что я оказался способен — молча стоять, даже не оборачиваясь.
— …почему же, ты решил показаться сейчас? Еще со вчера, я ощутила, будто время возвращается к тем дням, когда мы втроем были вместе.
Вчера… я действительно был рядом. Но она не могла этого знать. Не могла, но…
— Я решила, что причина всего лишь в словах, которые мне сказал тогда один юноша.
— ……
— Но сегодня… во сне приходил он. Сказал: "Эмилио вернется" со своей странной интонацией, как и всегда.
Интонация, с которой графиня скопировала слова из своего сна, была такая же, как моя специфическая манера речи, когда я в обличии Марио. Кстати говоря… а почему я решил разговаривать в этом образе именно так?..
— А тогда начались эти ужасы в городе… и вот я заметила, что его дерево задрожало, и решила взглянуть… и увидела тебя. Это он организовал нашу встречу.
Вот как. Значит "он" это… мой отец. …вот оно что. Поэтому я и помню это дерево… ведь именно его я видел будучи ребенком… И теперь оно спасло мне жизнь… странные вещи сегодня происходят… Так подумать, уже и не странно, что в такой странный день… мама узнала меня.
— Слушай, Эмилио. Покажешь мне… свое лицо? — Попросила она меня. Но я отказался:
— …не могу.
И покачал головой.
Сейчас я маршал Империи, Гифтед Барбарос. Я не являюсь Эмилио Латином из Королевства, я не выбрал жизнь Эмилио. Более того, я был готов уничтожить Латинский Квартал во благо Империи. Как такой человек… может показать лицо маме? По крайней мере…
— Сейчас… не могу.
Пока это все не закончится, пока война между Империей и Королевством не прекратится, у меня нет такого права.
— …Хорошо. — Приняла мое эгоистическое решение мама, даже не пытаясь переубедить. — Я почувствовала решимость в твоих словах… уверена, у тебя есть на это причина.
— ……да.
— Раз так, на сегодня мне достаточно узнать лишь то, что… ты жив.
После этих слов мама вздрогнула. Наверное она со всех сил сдерживала слезы. Борясь с сильным желанием бросится к ней… я пообещал:
— …когда-то, я приду… еще раз.
Мой голос дрожал точно также, но я продолжил:
— …когда-то я обязательно приду, вместе с женой и дочерью.
— Хорошо, я буду ждать… Эмилио.
— А до этого… береги себя.
Попрощавшись, я вновь привел в движение замершие ранее ноги, и зашагал прочь из сада.
— До встречи, Эмилио.
— …до встречи.
Пообещав, что когда-то вернусь, я покинул родной сад.
— Сражение… все еще продолжается.
Сквозь глаза сильно покареженной, но все еще кое-как двигающейся [Фардриды], я увидел, что с многолапым танком сражается… Первая Принцесса. Как я и думал, под той маской скрывалась именно она. Ее притворство было столь не умелым, что я подозревал не блеф ли это. Но раз уж в ее руках величайшее сокровище Королевства — сомнений быть не может.
…никаких указаний от Императора у меня нет. Принцесса не должна заботить меня сейчас. Оценив происходящее на земле, я направил свое внимание в небо. И обнаружил там того самого "несломленного" на бриллиантовом коне. Он медленно летел вниз. Лазеры не переставали лупить прямо в него, но "Несломленному" удавалось как-то защищаться.
— …но на долго его не хватит.
Если ничего не сделать, скоро это прекратится. Вероятно, как и [Альтер] против танка, у "Несломленного" есть какой-то метод уничтожить воздушный крейсер. Но если так пойдет и дальше, он не сможет воспользоваться им.
— MP и SP осталось совсем немного… к тому же, сложно оценить повреждения мозга из-за падения…
Быстро проанализировав свое состояние, я решил:
— Справлюсь.
"Последовательная активация "Создание Эскадрильи Марионеток""
Воспользовавшись деревьями, что росли по всему городу, я принялся создавать летающих марионеток. Этот тип кукол и так дает огромнейшую нагрузку на мозг, а в таком состоянии и с таким количеством…
— …тц.
Мозг заорал в агонии, из левого искусственного глаза пошла кровь… но это не важно. Если "Несломленный" сейчас проиграет, воздушный крейсер примется поливать землю плавниками. Тогда всему Латинскому Кварталу будет конец. Я не могу позволить этому случится в свете только что данной клятвы.
— Активация до предела… приказываю всем отправится на поддержку "Несломленного"!
Больше ста марионеток взлетело в воздух.
Они стремились вверх, чтобы сдержать данную клятву, чтобы защитить ничтожный шанс дотянуться до хорошего будущего.
To be continued
( ̄(エ) ̄): А кстати то "Получилось!", которое медведь-маршал выкрикнул тогда… это же очевидный флаг
( ̄(エ) ̄): Аж хочется его "флагменом" назвать
(=ↀωↀ=): ужас
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Глава 40. Падая на дно
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Внутри барьера все казалось чудным. Как только мы оказались там, Латинский Квартал исчез. Скорее всего расстояние до него увеличилось.
Предполагаю, сейчас я стремительно ускоряюсь, находясь в свободном падении. Однако вокруг не было воздуха, поэтому ветер не чувствовался… даже барьер из сжатого воздуха не давал никакого сопротивления. Одно лишь небо. Нет ничего, что помогло бы определить расстояние и понять собственную скорость передвижения. Я просто лечу сквозь безоблачное небо… хотя воздух здесь отсутствует, поэтому небо ли все еще это — тоже вопрос.
Ранее я уже трижды валился с небес. Первый раз был еще в детские времена. Я повелся на сладкие слова сестры и согласился на прыжок с парашютом над американскими джунглями. Второй — когда я только присоединился к Дендро, Чешир сбросил меня над Столицей. И последний — когда я сваливался на землю, не достигнув [Монохрома].
По сравнению с теми падениями, на этот раз меня окутывает даже пугающая тишина. Просто лечу вниз в беззвучном пространстве. Больше казалось, что я тону в море, нежели падаю с неба. Солнечный свет все отдаляется, но дна все так же не видать. Видно лишь одно.
"Опять летит! Лазеры!!"
Подо мной… с превышающего граничное для человеческого глаза расстояние, появилось несколько лазерных лучей. Большинство поглотила [Черная Мантия] раскрытая перед Серебром, но несколько все-таки пролетели сбоку и задели меня.
Как и ожидалось, противовоздушная броня — не слабая. Наверняка сам Кит тоже понимает, что приближение врага сверху — его слабое место. Достаточно достать что-то тяжелое из инвентаря в пределах его вакуума, как можно воссоздать тот же эффект, что и с плавником. Только уже на самом Ките.
Собственно лазеры нужны, чтобы предотвратить и это. Если с их помощью хоть немного изменить траекторию падения, Кит должен остаться цел, а земле достанется двойной урон.
Того что случится в случае промаха, вполне достаточно, чтобы я отказался от этой идеи. К тому же шанс попадания действительно крайне низок. Но вот если падать будем мы сами, это другое дело. [Черная Мантия] защищает от лазеров. А даже если наша траектория отклонится, или Кит изменит позицию, Серебро может подкорректировать траекторию.
"В добавок, эти лазеры выдают его местоположение"
— Ага.
Лазеры летят по прямой. А значит на другом конце однозначно есть Кит. Если падать им на встречу, рано или поздно мы к нему доберемся. Вот понемногу начала виднеться маленькая точечка, наверняка она и является нашей целью. Но начинать атаку еще рано.
Если я правильно понял сущность [Сверкающего Отчаяния] — мы не можем стрелять сверху. Нельзя этого допустить. Нам нужно выровняться с Китом, и выстрелить находясь на том же уровне или ниже.
"Вот только… продержимся ли мы?"
— У нас нет иного пути.
[Черная Мантия] — защищает Серебро, без которого мы не продержимся в вакууме. И логично, чем больше я защищаю Серебро, тем открытее становлюсь сам. Некоторые лучи отбивает черный щит, но все равно раны появляются одна за другой.
К тому же, сам лазер поглощается [Поглощением Света], но жар никуда не исчезает. От множества лазеров, мы с Серебром уже довольно сильно нагрелись. Начали появляться [Ожоги]. Однако мы преодолели уже треть расстояния. Обратного пути нет. Остается молиться, дабы нам не нанесли критический удар.
— тц!
"Рей?! Кх… я не справляюсь, их знатно прибавилось!….."
Чем ближе мы к Киту, тем большим становится разброс лучей. Если так продолжится… нет, еще рано!
— Мы долетим аж до Кита!
Лазурь и сейчас должно быть сражается с Мечехвостом. А значит у меня нет такой роскоши как сдаться!…..
"!….. Рей, что-то приближается сверху!!"
— Сверху?!
Кит точно внизу, что там может!….. Торопя мысль… я огляделся.
— Это же!..
Увидел я… армию деревянных кукол. Все они распростерли крылья вместо рук и падали на огромной скорости.
— Куклы… Марио-сенсея!
На таких же находился Марио-сенсей, только теперь их намного больше и они падают. Используя не только ускорения свободного падения, но и свое собственное, они друг за другом начали обгонять меня.
Теперь лазеры Кита ранили не меня… а предшествующих мне кукол. Луч пронзал их, сжигал,.. но позади были уже новые. Одна за другой, все новые и новые. Марионетки превратились в неприступную защиту.
— Это же…
"Он прокладывает нам… путь?"
Путь. Да. Именно путь. Путь прорыва к Киту, выложенный телами кукол.
— Марио… сенсей.
Одна из пылающих кукол… точнее ее голова — встретилась со мной взглядом. В этот миг мне как будто послышалось.
"Не останавливайся"
В мире вакуума, марионетки были безмолвными. Но то, что Марио-сенсей подталкивает меня в спину четко передалось мне. А значит нечего ждать.
— Сделаем это! Немезид! Серебро!!
"Разумеется!"
"!"
◆◆◆
■ [Vuster]
"Количество приближающихся объектов: 158"
Благодаря превосходным сканерам, [Vuster] с легкостью узнал точное число противников.
Всех их он уничтожал по очереди, начиная с наиболее близких. В процессе [Vuster] определил две группы. Большинством были деревянные объекты. Лазер без проблем справлялся с такими. Но был также объект подающий слабый сигнал воплощения, на которого лазеры не действуют. Продолжая поливать врагов лазерными лучами, искусственный интеллект [Vuster] работал на полную.
"Сменить позицию, выполнить уходящий маневр"
"Отказ. Дальнейшее передвижение вызовет помехи в функционировании "Функции Совместного Восстановления""
На то, что [Vuster] все время находится прямо над [Akra] есть свое объяснение. Суть в особенности системы "Функции Совместного Восстановления". Она не настолько удобная, чтобы функционировать по принципу: "Где бы ни была вторая машина, продолжать восстановление". Установлен лимит в около 300 000 тыс. метров.
То есть во время использования "Разрежения Пространства", не превышать лимит будет только то, что находится прямо возле границ барьера.
Передвижение будет означать прерывание восстановления. Тем более сейчас, когда [Akra] потерял большую часть частей необходимых для передвижения, можно считать его неподвижным. Получается, что [Vuster] — оказался таким же неподвижным.
В принципе, для [Akra] — восстановление уже не имеет никакого смысла. Вопрос состоит в [Vuster]. Ему нужно принимать решение. Прервать восстановление и увернуться от противников, или…
"Анализ противника"
"Измерение массы"
Сенсоры [Vuster] провели еще один анализ, этот — впервые за все это время. Результат не заставил себя ждать. Воплощение и куклы, все они были легче чем плавники. От столкновения с такими, повреждения не будут серьезными. Значит цель врага — не столкновение с массивным телом, а что-то другое.
"Проверка на взрывчатые вещества. Проверка на взрывную магию. Не замечено"
Ответ: это не суицидальная атака с подрыванием себя. Поэтому [Vuster] предположил, что враг собирается провести атаку на ближнем или среднем расстоянии.
"Применить меры безопасности"
И решил предотвратить ее.
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Мы продолжали нестись к Киту по проложенном пути. Лазеры перестали поражать нас, встречая на своем пути кукол или [Черную Мантию], а ускорение ни на секунду не прекращало своей работы.
"На глаз осталось 40 000 метров!"
Оставался один шаг. Я начал притормаживать Серебро воздухом. Иначе мы просто промчимся возле Кита и я не успею использовать навык. Заряд "Сверкающего Отчаяния" уже достиг 100%.
Все приготовление окончены. Осталось использовать этот навык нацелившись в боковую сторону, или же остановиться прямо под Китом, в безопасном от лазеров месте, и выстрелить оттуда. Главное, чтобы Латинский квартал не попал под траекторию атаки. Я уже знаю, как хорошо работают тормоза с использованием "Ветряных Копыт" Серебра. К счастью, предоставилась возможность в бою с [Монохромом].
— Еще немного и…
Внезапно пространство изменилось.
— Что?
На мгновение я не понял, что произошло.
Да и кто бы вообще понял. Кит выглядевший как мизерная точка….
…вдруг оказался огромной стеной перед моими глазами.
— ……тц!!
Однако в следующий миг по мозгу пробежалась мысль:
"Отменил таки, гад!"
Дабы защитить себя, Кит самостоятельно снял барьер. То, что сейчас произошло — это возвращение пространства в норму. Расстояние между нами вмиг сжалось. Таким образом Кит оказался передо мной.
Я уже начал тормозить Серебро, но мы до сих пор падали на звуковой скорости. Еще немного и мы врежемся в борт Кита. Тот тоже не останется невредимым, однако сразу восстановится. С нашей массой, нам не разнести его в прах. Учтя все это, он и отменил навык. Нужно всего-то запустить его вновь сразу после столкновения.
Его решение можно назвать наилучшим в этой ситуации. Очевидно, что он принял его, проанализировав ситуацию по полной. Кит как будто показывал, что значит "настоящее оружие".
Чудесным образом все эти мысли успели пройти сквозь мое сознание, после чего мы…
To be continued
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Глава 41. Искривленная надежда, сверкающее отчаянье
□■ 19XX лет назад
Тишина заполнила подземное убежище, взяв в заложники одного человека. Глаза старца… известного ранее как величайший инженер Флагман, были прикованы к чертежам. В эпоху, которую потомки прозовут "древняя", этот старец был первооткрывателем технологий, что внушали уважение и страх.
Столь великий человек сейчас затаился подобно крысе и продолжал чертить. После вторжения Воплощений он все время занимался исключительно разработкой оружия. Он зарылся в замаскированное убежище, дабы не оказаться найденным. Трапезой ему служили только лично разработанные пайки и вода долгого хранения. Не видя ни дня ни ночи, Флагман с головой окунулся в свои исследования. Все ради истребления Воплощений.
Технологии древней цивилизации уже исчерпали себя. На секретных плантациях уже наверняка началось задуманное Флагманом автоматическое производство. Однако этого ему не хватало.
Он знал лучше всех. Если не изобрести совершенно новые технологии, невиданные до этого, победить монстров из мира бесконечности — не представляется возможным. Поэтому оружие заняло первое место в списке приоритетов.
Но… в его взгляд закралось сомнение. Появилось оно со вчерашнего проигрыша. Автономное полуживое существо, созданное как оружие против Воплощений, [Эдель Барс] — поддался влиянию своих врагов и преобразовался во что-то другое. Его пришлось запечатать, и в то же время придумать совершенно новую структуру для последующего оружия.
Флагман понимал насколько он истощен. От этого, или может от страха за свой труд, его руки тряслись. От одной мысли, что все может оказаться напрасным, холод ужаса пронзал его. Ужас или же безумие. Прошло несколько десятков лет полного одиночества за разработкой оружия. Любой бы уже сошел сума… может Флагман тоже потерял здравое мышление.
— ……изменю-ка я обстановку.
Флагману вдруг захотелось проветриться. И это впервые после вторжения Воплощений. Он хотел попытаться думать так, как делал это когда-то: свободно. Не зацикливаться на оружии. Как когда его друг был еще жив… просто вольно изобретать то, чего желает душа.
— А это что у нас…
На складе Флагман увидел недоделанного бриллиантового коня. Блестящая память Флагмана позволила сразу вспомнить, что это.
— А-а, это же первая заготовка "Грозы".
Когда-то он пытался создать грозового бриллиантового коня именно из этой заготовки. Однако в процессе Флагман решил, что использованные материалы не смогут раскрыть весь потенциал, поэтому создал другую основу из которой и получилась "Золотая Гроза".
— …может с нее что-то сделать.
Флагман не взялся менять основу, решил лишь использовать ее по другому. И за это изделие Флагман взялся свободно. Не думая ни о чем другом, просто наслаждаясь процессом, он приступил к работе.
— С этими материалами хорошо будет смотреться ветер… хотя нет. Так получится еще одна "Жадовая Буря".
— Тогда лучше полностью сменить подход… как насчет этого принципа?
— Так, ну чего еще ожидать от одного только туловища. Остальные детали лучше создать с нуля, уже готовые не подойдут.
— О-о, интересно. Вот только у меня нет навыков езды верхом, так что протестировать не получится.
За этой работой, он полностью вернулся к своему прошлому облику. Словно ребенок, он радовался, творя что-то своими руками.
— Отлично, готово. Вот только… как бы назвать то.
Солнце сменялось луной и наоборот, время шло, и вот на одном рассвете был завершен еще один бриллиантовый конь. Однако имя, которое должно задать всю суть новосозданного механизма, никак не приходило в голову. Раньше он дал лошади использующей ветер сильное имя: "Буря". Но сейчас Флагман не хотел давать такое же имя, ведь навыки отличаются.
— …пойду ка подышу свежим воздухом. Ты тоже давай со мной.
В то утро Флагман впервые вышел на поверхность. Состав атмосферы был годен для человека, но в деталях пейзажа не было ничего из созданного им. Одна лишь природа. Никакой цивилизации. Даже следа не осталось от всего того, к чему он приложился.
— ………
Что же он тогда чувствовал, просто глядя на горизонт…
— …м?
Ветер легонько пробежался рядом с Флагманом, привлекая его внимание.
Поток воздуха передвигался с запада на восток.
Флагман погнался взглядом за невидимым ветром и на конце увидел… рассвет.
— ……ветер.
В тот миг, что-то родилось среди его мыслей, словно откровение.
— Этот механизм — Ветер.
Не нужны громкие слова, сильные имена.
— Ветер, свободно идущий к новому рассвету.
Механизм не похожий ни на один из прежних. В новом мире без цивилизации. Поэтому и наименование должно выглядеть по-другому. Флагман дал ему имя противоположное остальным бриллиантовым лошадям. Звучит оно……
— [Серебро Зефира].
Оставшись довольным Флагман погладил морду [Серебра].
— Слушай меня, [Серебро]. Я не даю тебе никаких приказов. — Флагман медленно заговорил к своему последнему бриллиантовому коню. — Ты наверняка единственный среди моих творений, кому суждено быть свободным.
Это уже не оружие ради победы над Воплощениями. Просто воплощения его мыслей и желаний.
— Найди себе хозяина… и скачи по этой земле куда угодно.
Среди природы, обдуваемой приятным ветром, Флагман провозгласил.
— Все что тебе нужно: свободно ступать по ветру вместе со своим хозяином.
◇
Прошло больше 1900 лет.
Искусственный интеллект Серебра помнил слова собственного творца.
И тот подумал.
Свободно ступать по ветру.
Время для этого — наступило.
""■■■■■""
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Мы сами не поняли, что только что произошло.
— …..?
"………что это было?"
Мы точно должны были превратится в пыль от столкновения с Китом на звуковой скорости. Но почему-то остались целы.
Мы просто зависли прямо под Китом.
Ускорение, броня перед нашим носом, ничего из этого больше нам не грозило. Почему так все обернулось — не ясно. Понятно только одно.
Сейчас или никогда.
— Немезида-а-а-а!!
"Есть!!" — Ответила она на мой зов и вмиг превратилась в черный меч.
Замахнувшись я нанес удар в броню Кита.
— "Месть Моя"!!
Урон от всех лазеров: и поглощенных [Черной Мантией], и зацепивших меня, удвоился и перешел к Киту.
"Повреждение нижней брони"
Чтобы победить его, этого было мало. Тем не менее, броня исчезла и внутренности напоминающие конструктор показались нам на глаза. Я не уверен, есть ли там часть отвечающая за восстановление Мечехвостом. Но…
— …нашел!!
В момент, когда броня Кита начала восстанавливаться, засветилась одна часть. Механизм, который запустился вместе с восстановлением. Им может быть только одно. Поэтому цель ясна.
— Монохро-о-о-ом!!
На мой крик [Черная Мантия] переместилась из Серебра, на мою левую руку. Ткань создала трубку, а по бокам… выросли крылья, как у [Монохрома]. В результате моя левая рука превратилась в черный ствол с крыльями. Возможно это результат регулирования навыков, ведь тогда я ходил одноруким. Тем не менее, благодаря этой форме, мне не составило труда понять что нужно делать.
— Получа-а-а-ай!!
Я направил орудие вверх. Сразу почувствовалось, как энергия начала собираться. Весь свет, который поглотила [Черная Мантия] конденсируется, сжимается и превращается в разрушительный луч.
Нечто напоминающее маленькое солнце оказалось в орудии на левой руке. Лишняя энергия просачивалась, от чего [Черная Мантия] ярко засветилась белым светом.
"Рей! Внизу уже закончили!!"
Услышав замечание Немезиды, я взглянул на землю. Несколько голубых дуг пробежались по телу Мечехвоста разрезая того на части. Я предупредил Лазурь: "Когда я буду атаковать Кита, ты увидишь яркий свет". Получается она ждала этого и среагировала на сигнал уничтожив Мечехвоста. Сейчас мы можем покончить с этим раздвоенным оружием.
"Вращение направо, приготовление лазеров"
Так и не восстановившись до конца, Кит начал переворачиваться. Скорее всего хочет атаковать меня боковыми лазерами. Но уже слишком поздно.
— ………
Перед своей последней атакой, я вспомнил слова Марио-сенсея. Древняя цивилизация вела сражение с ранней и проиграла. Этот Кит — оставленный ими механизм. Наверняка не только он, но и Мечехвост и все остальные дремлющие в Руинах механизмы — их надежда. Может кто-то из погибающей ранней цивилизации оставил ее для потомков. А может они воплотили в себе желание их творца. Я уверен, что главной целью было защитить человечество с помощью оружия.
Но сейчас эта надежда искривилась. Оружие пытается уничтожить то, что хотел защитить создатель. Закрыть глаза на такое невозможно.
Поэтому я использую этот навык.
— "Сверкающее…
Да уж, насколько же… ироничное название.
— …Отчаянье-е-е-е-е-е-е-е"!!
Испепеляюще искривленную надежду сверкающее отчаянье.
Подобный солнцу луч света вырвался из орудия. Световой столб, который однажды чуть не выжег всю деревню Торн, сейчас летит обратно в небо. Он несет в себе больше света и жара чем тогда посылал [Монохром] тем же навыком. Луч света прошел сквозь сердце Кита…
…и вместе с другими частями, полностью испарил механизм восстановления.
To be continued
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Древо Безграничного Развития Глава 5.42: Оставленные надежды. Смерть надежды
Глава 42. Смерть надежды
■ [Akra Vuster]
Практически все воспоминания Ультра Оружия Анти-Воплощение №3 [Akra Vuster] были о процессе своей разработки. Всю свою жизнь он создавал собственное тело, следуя оставленным гениальным Флагманом инструкциям, а также воспроизводил способности воплощений, которые Флагман так активно изучал. И было это исключительно сложно. Не так давно [Akra Vuster] наконец-то удалось воспроизвести "Сжатие Пространства" и "Разряжение Пространства".
Как и управляющий заводом [Гиацинтовый Лидер], [Akra Vuster] каждый день готовился, чтобы выполнить свой долг. Но, хоть и незначительная часть, было в его памяти и другое время.
— Папа, а это нас защитит?
— Верно. [Akra Vuster] защитит нас всех.
Эти воспоминания остались в [Akra Vuster] еще со времени, когда ядро с его ИИ было только создано. Инженер работающий в этом учреждении, а также его дочь, которую он привел сюда чтобы обезопасить, глядели сквозь стекло на совсем недавно начавшего собственную разработку [Akra Vuster].
— Правда?
— Конечно. Этот [Akra Vuster] — наша надежда. Не сомневаюсь, он победит те воплощения и спасет весь мир.
Защитить человечество. Уничтожить воплощения.
В тот момент их надежда — [Akra Vuster] уже отлично осознавал эту свою миссию. Ведь она высечена в самом центре его ядра.
— И тогда, я смогу снова увидеть маму?
— …когда-то, когда в мире вновь воцарится мир.
После этих слов инженер взъерошил девочке волосы, взял за руку, и они ушли. Сквозь сенсоры [Akra Vuster] наблюдал за удаляющейся девочкой. Свободной рукой она помахала ему.
После этого девочка множество раз возвращалась, чтобы посмотреть, как развивается [Akra Vuster].
Но в какой-то момент, по всему учреждению прогремело предупреждение:
"К Столице приближаются: _Воплощение Дикости", "Воплощение Черноворота", "Воплощение Оружия".
"Во имя сохранения этого учреждения в тайне, всех сотрудников вместе с семьями просим перейти в другое убежище…"
Появились воплощения. Те самые воплощения, с которым [Akra Vuster] должен сражаться. Но он не сдвинулся с места. К этому времени он успел только интеллект развить. А до полного завершения само-разработки требовалось еще очень много времени.
"В убежище придется перемещаться по поверхности"
"Молюсь… чтобы все смогли достичь его"
Услышав это оповещение, [Akra Vuster] взялся подсчитывать: какая вероятность того, что кто-то сможет добраться к убежищу по поверхности, где буйствуют воплощения?
И результаты его подсчета оставляли желать лучшего.
[Akra Vuster] наблюдал за эвакуацией через камеры установленные по всему учреждению. А зачем? Он и сам не знал. Но так он увидел знакомую девочку, что садилась в транспорт для эвакуации вместе с отцом. И камера зафиксировала… что девочка помахала рукой.
Может, девочка так прощалась с этим учреждением, где уже успела пожить некоторое время. А может она махала какому-то человеку, что находился вне зоны видимости камеры.
Но если это не так… возможно она прощалась с ним, с [Akra Vuster], что оставался здесь.
"……"
Как бы там ни было, все они покинули это учреждение… и больше никогда не вернулись.
После этого прошло много времени. И теперь, когда [Akra Vuster] приблизился к завершению само-создания, вновь объявилось то, с чем он должен бороться — Воплощение.
Для [Akra Vuster] нет ничего важнее нежели выполнить записанный в само его ядро долг — уничтожить воплощения. Он никогда не ставил это под сомнения, именно для этого он две тысячи лет провел в само-разработке.
Но почему же он должен уничтожить их? Цель, что стоит в основе этого приказа…
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
— Это закончилось?..
"Сияющее Отчаянье" нанесло огромный урон по телу Кита. Луч испепелил все его внутренности в центральной части. Все устройства находившиеся там были уничтожены.
В результате разрушения основной части Кита, вниз полетела та часть, которую я воспринял как хвост. В какой-то момент я испугался, но быстро вспомнил, что барьера ведь больше нет. Этот металлический кусок конечно огромен — как несколько грузовиков размером — но ничего подобного как от падения тех плавников не произойдет. Я только испугался за Лазурь, что сражалась с Мечехвостом как раз под нами. Но осмотрев землю понял, что она уже ушла оттуда.
В результате, хвост упал на землю, и ударившись об остатки Мечехвоста выдал огромнейший грохот, но ни кратера, ни взрыва не последовало. Но кое-что меня удивило.
— Что это такое?
Из совместных обломков Кита и Мечехвоста вырвалась какая-то, не то белая, не то серебряная пыль. Пока я пытался понять, что же происходит, пыль собралась в кучу размером с холм, и тогда поток прекратился.
"Выглядит, как разрушенный инвентарь братца-медведя " — прокомментировала Немезида.
И действительно, очень похоже на то, как бро случайно разорвал свой инвентарь полный муки. Значит можно предположить, что это инвентарь находившейся внутри Мечехвоста либо Кита? Непонятно только, что было внутри.
"Но, Рей"
— …да, я заметил.
Мечехвост уже превратился в груду обломков на земле, Кит тоже потерял центральную часть, а хвост свалился наземь. Но он все-равно жив.
— Крепкими же их сделали.
Передняя половина Кита все еще висела в воздухе у меня над головой. Впрочем, он ведь оставался в воздухе даже после тех разрушений от атак Том-сана и Марио-сенсея. Наверное он спроектирован так, чтобы базовые функции работали не смотря ни на что. Но… даже его предел уже близок.
У Кита осталась лишь передняя половина, и в разрез сзади я вижу, что целых механизмов внутри осталось мало. А что самое главное: восстановится как раньше, он больше не сможет. Его смерть неизбежна.
"И лазерами не стреляет больше"
И действительно, Кит больше даже не пытался направить на меня свое лазерное оружие. Либо он потерял необходимые для этого модули, либо же просто растратил всю энергию. Как бы там ни было, парить в воздухе — это единственное на что была способна передняя часть Кита.
"Добьем его?"
Думаю так будет лучше. Но заряд "Сияющего Отчаяния" равен нолю. То же самое касается и заряда Немезиды.
К тому же, [Дымные Наручи] наручи использовать сейчас невозможно. Получается, из средств для атаки у нас только обычные удары оружием. Хорошо, если бы он просто свалился, как его хвост только что…
— Похоже, у него свои мысли на этот счет…
Кит начал медленно двигаться. Не знаю, чего он добивается, но полетел в том же направлении, что и ранее — на Юг. Только в этот раз под ним не полз Мечехвост, и создать барьер расширяющий пространство он больше не мог. А значит, разбомбить Латинский Квартал он… тц!
— Эй
"Высота, падает?!"
Медленно передвигаясь на Юг, Кит начал сбрасывать высоту.
Словно самолет, что идет на посадку. На место посадки — город.
Бомбардировать без барьера он не сможет, но если упадет прямо на город, разрушения будут… даже представлять себе это не хочу.
— Кх!
Я незамедлительно приказал Серебру бежать и помчался на перехват к Киту. Я воспользовался остатком магической энергии в [Поножах Злобы] и развернул барьер из сжатого воздуха по максимуму возможного, но Кита это не остановило.
"Значит придется приземлить его здесь!.."
— Нельзя! Под нами уже люди!
У нас не хватает сил, чтобы остановить его передвижение. Но если просто уничтожим его, пострадают тианы! Раз так…!
"Рей!"
Я направил Серебро под Кита и принялся толкать его вверх. Я сразу же ощутил огромнейшую тяжесть. Только бы удалось удерживать высоту, пока не вылетим за пределы города!..
"Ничего не получится!"
Но я же не могу просто смотреть. Нужно делать хоть что-то. Оставшиеся марионетки Марио-сенсея принялись мне помогать. Но нам удалось лишь совсем немного замедлить снижение высоты. Мы не можем остановить приближение Кита к городу. Эта огромнейшая груда металла упадет прямо на дома с людьми…
■ [Vuster]
Даже потеряв свои важнейшие механизмы и вторую половину — [Akra], [Vuster] не сдался. Он все также намерен уничтожать воплощения. Пытаясь, хотя бы немного выполнить свой долг, он продолжил путь на Юг.
Но сразу же обнаружил неполадки в работе своих механизмов. Он понял, что запущенный заново двигатель пострадал слишком сильно. Если он и дальше будет его использовать — просто взорвется. Следовательно, он остановил его работу, и решил дальше парить по инерции, аж пока не приземлится. [Vuster] потерял множество важнейших механизмов, но если удастся приземлиться, можно будет провести отладку и вновь взлететь в воздух.
Хоть у [Vuster] больше не было возможности восстановиться с помощью "Совместного восстановления", он обладал и более обычными средствами для само-ремонта, как и все остальные устройства Флагмана нового типа. Они конечно проигрывают "Совместному Восстановлению" по скорости и качеству, но это не проблема. Для [Akra] уже все потеряно, но вот [Vuster] вполне сможет привести себя в боеспособное состояние за месяц.
Следовательно, сейчас он решил приземлиться, чтобы минимизировать дальнейшие повреждения. А приземлится он решил на город. Вражеские объекты контактируют с корпусом [Vuster], но это не проблема. Высота стабильно сбрасывается. Теперь нужно только приземлиться, а тогда сразу же восстановить лазерные орудия, чтобы защитить себя от вражеских объектов вокруг. Вероятность, что удастся успешно защищаться аж до полного восстановления низка, но [Vuster] не собирается отказываться от своего задания — уничтожить воплощения. Но когда [Vuster] уже собрался идти на посадку…
"Оптический сенсор: обнаружен новый двигающийся объект"
На крыше здания, что находилось в зоне запланированной посадки, зарегистрировано какое-то движение. Излучения воплощения не зарегистрировано. Энергетическое излучение слабое. Но это создание привлекло внимание оптического сканера [Vuster]. Он распознал его как… маленького ребенка.
Ребенок с удивленным видом смотрел на [Vuster] в небе. До приземления осталось совсем немного. Ребенок не плакал, наверное он не осознавал опасность. Смотрел такими глазами, будто глядел на огромную собаку.
А тогда… помахал [Vuster] рукой.
"……"
В этот миг в искусственном интеллекте [Vuster] что-то произошло.
"Оставшиеся двигатели: начать работу на полную мощность"
Остановленные перед этим в целях безопасности двигатели вновь активировались.
"Высота: поднять значение"
[Vuster] уже был готов приземлится, но вместо этого, он принялся стремительно набирать высоту. Но от такого напряжения, повреждения его внутренних механизмов начали также стремительно увеличиваться.
"Внутренние сенсоры: Подтверждено саморазрушение механизмов из-за чрезмерной нагрузки"
Пострадали не только двигатели. Проходя сквозь внутреннюю сеть [Vuster], поток энергии критически поднял температуру и вызвал небольшие взрывы по всему корпусу.
"Энергетические сканеры: обнаружен противоток энергии. Опасность взрыва"
Если так пойдет и дальше, весь [Vuster] просто взорвется. Тогда об восстановлении больше и речи не пойдет. Это будет полное уничтожение.
"Двигатели на полную мощность: не останавливать"
Но даже так… [Vuster] не остановился.
"Повреждения всех механизмов: 87%"
Масштабы повреждений стремительно разрастались, внутри [Vuster] начался сильный пожар.
"Вероятность избежать самоуничтожения: 0%"
Теперь уже останавливаться поздно. Чтобы не случилось, [Vuster] взорвется.
"Максимизировать расстояние до населенного пункта. Минимизировать повреждения окружения от самоуничтожения"
И в этой ситуации, [Vuster] продолжал набирать высоту и расстояние. Он действовал так, будто именно это и есть его долг.
"Главный приказ: проверка"
Доводя себя до предела, искусственный интеллект [Vuster] вдруг засомневался в правильности своих действий. Поэтому он решил обратиться к самому первому, главному приказу заложенному в него.
"Уничтожить _Воплощения"
Это и есть цель его существования, ведь он является специальным оружием против воплощений. Но зачем он должен уничтожать воплощения?
Цель, что стоит в основе этого приказа:
"Защитить челове…"
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Неожиданно тяжесть, что давила на мои плечи — исчезла. Осмотревшись я понял, что идущий на посадку прямо на город механизм, вдруг начал вновь подыматься. Все его двигатели заревели так, будто это был предсмертный рев зверя, что использует все свои силы.
В результате, Кит поднялся назад в небо, а тогда подлетел к тому месту, где [Адский Генерал] вызвал своих демонов.
И там он взорвался.
После мощнейшего взрыва остались только мелкие обломки, а также на землю посыпался порошок, похожий не то на белый, не то на серебряный пепел. Через некоторое время мы ощутили слабую взрывную волну. Так все закончилось.
Спящее уже две тысячи лет оружие древних… теперь уже уснуло навсегда.
Больше говорить здесь не о чем. Почему он взорвался, почему взялся набирать высоту в тот миг, когда готов уже был приземлиться — этого уже не узнает никто. Вот только…
"Рей"
— …чего, Немезида?
"Почему, ты плачешь?"
Услышав этот вопрос, я заметил, что по щекам действительно текут слезы.
— ……и правда, почему?
Никто уже не узнает, что творилось в процессоре этого механизма.
Но я знал… в конечном итоге, он думал только о том, чтобы что-то защитить.
To be continued
(=ↀωↀ=): Конец пятого тома
(=ↀωↀ=): Скоро будут эпилоги.
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Древо Безграничного Развития Глава 5.43: Оставленные надежды. Эпилог А. Империя
Эпилог А. Империя
(=ↀωↀ=): Будет три эпилога
(=ↀωↀ=): ………
(=ↀωↀ=): Ничего так пятый том получился, на три книжечки хватит.
( ̄(エ) ̄): В два раза больше запланированного намедведил.
□ [Пустотелый Генерал] Гифтед Барбарос
— ……, ……?
Открыв глаза я понял, что все это время находился без сознания. Но как долго? Воспоминания оборваны, не удается сложить четкую картину в голове. …нет, что-то помню. Они победили [Akra Vuster] и на небе, и на земле. Я помню все до того момента, как взорвалась летающая часть. Похоже, как раз в тот момент мое сознание достигло своего предела.
— А сейчас я…?
Сначала я уже было подумал, что меня Королевство схватило. По легкому дрожанию я ощутил, что нахожусь в каком-то транспорте… осмотревшись понял, что это танк.
Хоть они уже и есть по всему материку, только Империя использует магомехов в форме танка — [Гайстов]. Следовательно, я предположил, что меня подобрало танковое подразделение Барбароса… но я ошибся. Этот танк слишком уж отличается от того, что я привык видеть. Здесь слишком просторно. Этот танк — не [Гайст]. Что-то совсем другое. А раз так, это…
— О-о, уже очнулись? Ваше Превосходительство Маршал. — Услышал я голос, пока пытался понять, что к чему.
Взглянув в сторону источника голоса, я обнаружил, что кто-то сидит на месте главного пилота. Военная одежда, и мантия, что отлично подошла бы для сражений в пустыне. Во рту узкая сигара. Вдоль щек старая неухоженная щетина, что будто специально оставлена в таком состоянии. Мне знаком этот мужчина.
— "Король Пилотов", капитан Мардок Марчинес? Вижу впервые вас за последний месяц.
— Правда. Последний раз мы встречались еще в тот день, когда я только приступил к своим обязанностям.
[Король Пилотов] — один из Высших, которых наняла Империя. Кроме денег, в качестве оплаты он потребовал кое-что неожиданное: дать ему звание капитана Империи. Император предложил ему звание коммодора, сославшись на нехватку людей в штате, но тот отказался. Заявил, что вся крутизна именно в том, чтобы быть капитаном.
— Почему вы здесь?
— По службе. Если точнее, мне приказали прийти и забрать вас. Начальник рассудил, что скорее всего будет такая необходимость.
— Чего?
— [Великий Профессор] узнал, что мальчишка [Адский Генерал] оплошал. Вот он и рассудил, что дяденька тоже в опасности. А терять такого дяденьку нам нельзя, так что отправляйтесь-ка, заберите его оттуда. Так и сказал. Прямой приказ, считайте.
— …вот оно что.
Раз уж речь о Франклине, я даже не удивляюсь, как быстро он обо всем узнает. А если учесть, что к границе отсюда менее часа — вполне ожидаемое развитие событий. Ведь этот капитан обладает быстрейшим и сильнейшим танком Империи. Внутри чувствуется лишь незначительно дрожание… но, я предполагаю, мы значительно превышаем скорость звука сейчас. Еще минут тридцать, и будем в столице.
— ……
Вдруг, я резко обернулся. Так, словно меня кто-то за волосы дернул. Естественно, ничего я там не увидел. Только стену танка… но за ней, в том направлении должен быть Латинский Квартал.
— Что случалось? А, если вы о той дорогой на вид кукле вспомнили, так не парьтесь. Я нашел ее и погрузил в машину.
Значит с [Фардридой] все хорошо.
— Или еще чего забыли? Прикажете вернуться?
Забыл? И действительно. Можно сказать… забыл.
— …да нет. Когда-то, сам схожу.
Когда все закончится, я еще раз… приду туда. Вместе с семьей.
— Вот как. А знаете, тот город конечно сильно пострадал, но все-равно приятный такой, зелени полно. Я бы и сам сходил погулять там, когда они отстроят все.
— Полностью согласен. Но, Капитан, в том городе запрещено курить на улице.
— Ха-ха-ха, спасибо, приму во внимание.
Тряся сигарой во рту [Король Пилотов] хохотал, и я… подумав о новом посещении этого города в будущем, тоже улыбнулся.
■ Через три дня. Рядом со Столицей. Главное здание "Треугольника Мудрости"
— Франклин! Куда Франклин подевался?!
Через три дня после событий в Латинском Квартале, с самого утра в главное здание "Треугольника Мудрости" ворвался [Адский Генерал] Логан Годхарт. С обнаженным мечом наперевес и толпой демонов на хвосте. Его лицо было переполнено злостью и ненавистью. Не сложно догадаться, что привела его сюда жажда мести.
Естественно, речь об оповещении всего Интернета о том, как Логан проиграл столь низкоуровневому игроку — Рею. Логан сейчас был взвинчен просо до предела, и готов взорваться в любой миг. Только дай ему причину, и он не задумываясь разнесет все здание своими демонами. Но ему не удалось воспроизвести должное впечатление на ученых. Увидев его они только спокойно комментировали: "О, Ваше Превосходительство", "Похоже пенальти уже спало?" и тому подобное.
B все до единого, почему-то были очень сонные. И не похоже, что дело в столь раннем пробуждении. Скорее всего, они так и не ложились спать, работая над чем-то.
— Приведите мне Франклина!
— А, у меня для вас письмо. Глава сказал передать его, когда вы заявитесь. — Проговорил тиан, что занимал должность заместителя Франклина, и протянул Логану письмо.
В письме было сказано: "Жду тебя здесь". А также указаны координаты. Больше ничего. Классический вызов на дуэль.
— То, что нужно!
Полон злости, Логан незамедлительно вскочил на одного из своих демонов и помчался за указанными координатами. Только покинув здание он невольно задумался:
(А что это за запах?)
Но Логан не стал зацикливаться на пустяках, а быстро помчался к месту дуэли… к "Горному Хребту Суровых Зим"
— Доброе утро. Ого, я погляжу, сегодня ситуация эдак на 30% хуже обычного.
Как только Логан покинул помещение, в игру вошел один из членов клана. Он сразу же заметил, в каком истощении от долгого недосыпания находились коллеги вокруг. Впрочем, если увеличить их бодрость всего на 30%, получится вполне обычная ситуация для этого клана.
— Да, нам нужно было провести много тестов…
— А, вы опять над новым оружием работали? Кстати, а что это за запах такой? Похоже на запах сетей, когда их только вытащили из моря.
Нетипичный запах для столицы Империи, что находилась посреди суши. Тем не менее, по всему зданию распространялся запах большого отлива.
— А, это… — лежащий неподалеку соклановец указал на… огромный объект поросший кораллами и морскими желудями.
По форме объект напоминал какую-то рептилию, но в прорезы между кораллами и желудями видно, что штуковина была цвета афганского лазурита, и вряд ли являлась чем-то органическим.
— Что это еще такое, откуда вы его притащили?
— С моря, откуда еще? Хозяин приволок его из вод на Севере.
— Что? Но ведь весь наш флот и флот Великой Валлуа постоянно устраивают диверсии друг другу… и как ему только удалось выйти в море?
Речь идет о конфликте между Великой Валлуа, что владеет основной частью водного пространства, а также Империей, что неожиданно для всех создала морские силы, задумав покорить океан. Уже месяц это продолжается.
— Наоборот. Флот он использовал как раз в качестве приманки. Попросил организовать поддержку, что бы извлечь ту штуковину.
— …это как?
— А когда Великая Валлуа направила и глаза, и уши на эту пустышку, он направился к цели самостоятельно, на своем подводном монстре. Ведь если бы о его операции просекла Валлуа, была бы знатная передряга.
— Ничего себе.
Парень был удивлен тем, насколько масштабно Глава замаскировался.
— Так, а что это такое? Под кораллами и морскими желудями почти ничего не видно…
— Бриллиантовый Дракон.
— ………чего?
Парень был одним из ученых Треугольника Мудрости. Ему отлично известен смысл сказанного. Это оружие, созданное на закате древних. Легендарное оружие, что по силе сравнимо с UBM мифического класса.
— В тех руинах, где ее Императорское Высочество Клаудия обнаружила [Жадовую Бурю], мы там ведь и документы нашли, помнишь? Там мы и нашли некоторую информацию насчет предполагаемого места падения потерянного в бою Бриллиантового Дракона — [Лазурного Буйства]. Вот Глава и направился на поиски, и приволок его сюда.
— …и его можно использовать?
— Судя по всему, он был в рабочем состоянии. Несмотря на две тысячи лет проведенные на дне океана, 90% осталось невредимо. Правда, из него извлекли уже некоторые детали, так что пока точно непригоден.
— Извлекли некоторые детали?
— Именно. А конечности мы как раз сейчас используем для исследования.
Парень убедился, что от дракона осталось только туловище. Казалось, будто все остальное они скормили кому-то…
■ "Горный Хребет Суровых Зим"
На Севере материка находится регион, который привыкли называть "Горный Хребет Суровых Зим". Горы там столь высокие, что дышать сложно, а температура опускается до -45 по Цельсию. Так если бы этого было мало, там еще и блуждают мощные монстры из божественного подземелья. Крайне неприветливый, холодный и опасный регион.
Горы эти не являются территорией ни одной из стран. Теоретически, по них можно пройти через весь материк с Востока на Запад, не пересекая границы стран вообще. Но считается, что на практике пересечь эти горы невозможно. По-пальцах можно пересчитать людей, которым это действительно удалось. Вот и сейчас здесь буйствует метель столь холодная и мощная, что тело просто рассыпается на глазах.
И вот, среди этого адского холода, стоит один мастер в белом халате.
Вряд ли он стоял бы здесь без увеличивающих сопротивление к холоду аксессуаров, но даже так, одежда у него не по погоде. Тем не менее, мастер в белой одежде — Mr. Франклин ожидал кого-то с очень довольным видом.
— Пришел, значит. — Пробормотал он себе под нос, и в следующий миг сквозь снег стало возможно увидеть бесчисленное количество силуэтов.
Это Логан вместе со своей армией демонов. Впрочем, значительная часть его армии не добралась до вершины.
— Я нашел тебя, Франклин! Ты гад! Что ты задумал?!
— Что я задумал? О чем это ты? Вы слишком кратко изъясняетесь, Ваше Превосходительство, я так не понимаю.
В голосе Франклина слышалась насмешка.
— Я о том видосе! Зачем ты пустил его в сеть?! Из-за тебя…!
Логан вспомнил. На том проклятом видео заснята лишь его дуэль с новичком. А то, что перед этим он потерял кучу демонов, а также брошь в сражении с Бердо Рубером — зрителям узнать было неоткуда. В результате: почти все комментарии либо восхваляли Рея, либо осуждали Логана.
Логан и так не пользовался особой популярностью из-за своей привычки побеждать тупой силой с помощью демонов мифического класса. Никто и не хотел увидеть, как он побеждает. Но какой бы ни была причина, Логан не простит того, из-за кого он сам стал посмешищем.
— Нет-нет, я просто начал съемку вашего сражения, чтобы пересмотреть потом и найти какие-то слабости Рея Старлинга. Кто же знал, что получится такое интересное видео…кха-ха-ха.
Это действительно так: целью съемок был именно Рей. Франклин также внимательно наблюдал и за последующим его сражением с [Akra Vuster]. Но в сеть он выложил только сражение с Логаном, на это была своя причина. И причина касается того, что произойдет после.
— Ты, гаденыш! Надеюсь ты готов! Я буду убивать тебя раз за разом точно также, как ты убивал какую-то мелюзгу когда-то!
— Аа, да, было такое дело. Но под силу ли тебе?
— Заткнись! Вперед! Демоны!
Получив приказ генерала, вся адская армия бросилась разрывать Франклина на кусочки. Среди них были и [Гига-Рыцари] легендарного класса. Франклин конечно Высший, но класс у него не боевой. Шансов выжить после такой атаки у него немного. Тем не менее…
— Слабовато. Эти демоны даже для теста не годятся.
Не успев и добежать к Франклину, все демоны сами были разорваны на клочья.
— ……?!
И Логан увидел, что произошло. Сквозь метель он смог рассмотреть… что из-за спины Франклина показалось что-то вроде пушки, и та выстрелила в его армию демонов. И даже его драгоценные [Гига-Рыцари] расплавились, попав под что-то вроде теплового излучения.
— …вот оно что! Ты, трус, подготовил своих модернизированных монстров!
— Аха-ха-ха. Ну вообще-то, скорее странно, что ты ничего не ожидал. Я ведь не просто так тебя сюда позвал.
За спиной Франклина, за стеной из снега… что-то есть. Сквозь метель Логан мог видеть только нечеткий силуэт… также слышался какой-то звук, причем не похожий на механический. Это и есть та пешка, с помощью которой Франклин уничтожил целую армию демонов.
— Кстати говоря, Ваше Превосходительство. Одна из причин, почему я то видео в сеть выбросил… ты ведь пожертвовал своей броней за миг до того, как под пенальти отправиться?
— И что с того?
— Так значит, ты все-еще можешь призвать мифический класс… не жертвуя больше ни чем?
Франклин прав. Очки за последнюю жертву все еще остались не использованы. Следовательно, он может призвать демона мифического класса прямо сейчас.
— С чего бы я стал ради тебя мифический класс использовать?!
— Лучше сделай это. А то ты прослывешь таким неудачником, что не только новичку, но и игроку с вообще небоевым классом продул. Ты ведь понимаешь, что я и сейчас все на видео снимаю?
— …!!! Я тебя прикончу!!!
И после этих слов Логан зачел заклинание:
— "Призыв Демона: Нулевая Перезагрузка!"
Логан воспользовался пиком своих возможностей, призвал сильнейшую мощь: того самого демона, с помощью которого победил [Небесного Рыцаря]. Выглядел он слишком уж типично: козлиные рога, крылья как у летучей мыши, четыре тонкие руки. Впрочем, он выделялся размером. Демон мог похвастаться ростом в семьдесят метров.
По характеристиках этот демон значительно Превосходил [Гига-Рыцаря] во всем. Кроме удачи, все его статы были выше 40000 ед. Как будто этого мало, он также обладал магией столь великой, что сравнить ее можно только с секретными техниками высших магических специализаций. Это и есть [Нулевая Перезагрузка] — козырная карта Логана.
— "Демоническое Усиление: Сила"!! "Демоническое Усиление: Выносливость"!! "Демоническое Усиление: Ловко-о-о-о-о-ость"!!!
А после призыва Логан еще и усилил его. В результате все характеристики кроме удачи начали превышать отметку в 120 тысяч ед.
— И как тебе?! Вот моя истинная мощь! Я той мелюзге проиграл лишь потому, что он воспользовался грязным, неожиданным трюком! На самом деле, я сильнейший!
— Сильнейший, говоришь… — проговорил Франклин с такой улыбкой что непонятно: то ли он недоволен, то ли откровенно насмехается…
Правый глаз Франклина сиял синим. Он воспользовался "Всевидящим Глазом Мудрости". И навык уже успел проанализировать демона. Следовательно, характеристики [Нулевой Перезагрузки] Логана были Франклину известны.
— А он ведь все равно от [Короля Зверей] отстает? — Высказал Франклин первое, что пришло в голову после открытия результатов анализа.
— …, размажь его!
И эти слова явно разъярили Логана еще больше, тот немедля натравил своего демона. И демон бросился на скорости в двенадцать раз превышающей скорость звука. Выдержать его удар Франклин, чья специализация вообще не боевая, точно не мог. Даже если на нем есть брошь, даже если у него "Жизненная Связь" с подопечным монстром: не пройдет и мгновения, как Франклин покинет этот мир. В этой ситуации, это естественных ход событий. Но, как и всегда…
— Такс, с моторикой проблем нет.
Мифический демон был остановлен чем-то другим, таким же огромным.
— ……?!
Логан не смог увидеть всю картину происходящего. Из-за снежного вихря вокруг, а также из-за огромного тела собственного демона, что заслонил ему вид. Но Логан смог рассмотреть, что огромный объект — обладал лазурной, похожей на драконью головой. А также при нем были лапы и хвост, как у динозавра… хотя нет, как у великого чудовища — то что перед ним появилось, Логан описал бы именно как механизированное чудовище.
— Что, это, такое?..
Логана переполняло два чувства. Во первых: недоумение. Он вообще не мог понять, что это появилось перед его глазами. А второе: страх от чудовища столь мощного, что смогло остановить усиленного демона мифического класса.
— [MGD] — ответил Франклин весело улыбаясь. — Это мой величайший шедевр, совсем недавно закончил над ним работу, кстати. И этот шедевр столь велик… что я никак не мог подобрать ему достойного противника для теста.
— …?
— Я ведь его для сражений с SUBM и [Королем Зверей] создавал, так что нет смысла тестировать на всякой мелюзге.
— …! Ты, проклятый…!
И тогда Логан понял. Он понял, зачем Франклин забросил то видео в Интернет. Понял, почему его жертва в последний момент перед смертью стала "одной из причин". А также то, почему Франклин спровоцировал его на призыв демона мифического класса.
Все это он делал ради того, чтобы проверить свое новое творение в бою.
— Это ведь секретное оружие, так что в дуэли, которые Ваше Превосходительство так любит, проверить не получилось бы. Ах, как удачно ты все-таки проиграл там. Благодаря этому мне не пришлось слишком долго ломать голову.
Эти слова Франклина звучали как насмешка… но в то же время он говорил абсолютно искренне.
— Я считаю, что всегда следует хорошенько перестраховаться. Раз уж я собираюсь наверняка победить Рея Старлинга, который так уж любит превосходить любые мои ожидания, я должен сначала с легкостью побеждать демонов мифического класса.
— ……
Услышав эти слова, даже Логан потерял дар речи. Звучало так, будто Франклин использует его - Высшего — как тренировку перед дуэлью с новичком. И Франклин действительно, именно так и думал.
От осознания этого, Логан ощутил злость еще больше, чем за все это время вместе.
— За кого ты меня держишь, Франклин?!! Думаешь твоя рухлядь сможет превзойти моего демона мифического класса? Я заставлю тебя пожалеть, ох как заставлю!
Воспрянув духом, Логан приказал своей [Нулевой Перезагрузке] сражаться с [MGD]. Так и началось буйство двух монстров. Наблюдая за происходящем, Франклин криво улыбнулся и проговорил:
— Ты прав, разница в характеристиках у них не велика.
Голос его был тихим, сквозь завывание метели и звуки сражения, Логан просто не мог услышать эти слова. Франклин добавил:
— Вот только на практике это… вовсе не важно.
Эти слова… очень удачно описали разницу между тем, кто проигрывает, и тем, кто побеждает.
Через пол часа, один из монстров понес своего хозяина назад в Империю. У лазурноголового [МGD] не осталось правой лапы. Но только и всего. Никаких более критических повреждений он не получил.
В то время как [Нулевая Перезагрузка] Логана… вместе с хозяином обратились в светящуюся пыль среди гор. Логан погиб в тот миг, когда увидел смерть своего сильнейшего демона.
А как напоминание об их гибели, среди гор осталась огромная дыра.
— Подумать только, даже от столь назойливого "Его Превосходительства" иногда толк есть. Да и [Буйствующую Пушку] проверить удалось.
Франклин остался очень доволен результатами эксперимента. Что самое главное, он обнаружил слабость в правой лапе. Также его крайне порадовало, что найденное внутри пролежавшего две тысячи лет под водой механизма оружие, все еще вполне боеспособно.
— Но раз уж лапа улетела, значит еще есть куда расти. Нужно обновить его до начала войны.
Раздумывая над планом модификаций, Франклин представлял какой будет новая версия [MGD]. От подобных мечтаний, веселье его просто распирало.
To be continued
Послесловие
[Нулевая Перезагрузка]:
Демон мифического класса. Кроме удачи, все характеристики выше 40 000 ед. (Количество здоровья достигает 6 660 000 ед.) Также демон обладает атакующей и проклинающей магией, мало кто может сравниться с этим созданием по силе. Как и [Гига-Рыцарь], это, так называемый, демон массового производства. Но с усилениями [Адского Генерала] он должен справится с любым UBM мифического класса (если тот не выделяется особой защитой) за пять минут. Проиграл [MGD].
(=ↀωↀ=): Аминь
[MGD]:
Величайший шедевр Франклина. Чудовище-Киборг, создан в результате объединения монстра мифического класса, которого Франклин уже давно создавал, с головой и основными механизмами Бриллиантового Дракона — [Лазурного Буйства]. На данный момент детали его силы неизвестны, но факт остается фактом: он уничтожил описанного выше демона потеряв лишь одну лапу. Прямо сейчас ведутся модификации, в первую очередь, касательно лапы.
(=ↀωↀ=): Что-то парни с именами на "Ф" такие опасные…
( ̄(エ) ̄): Представляешь что было, если бы Флагман и Франклин встретились?
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Эпилог B. Со стороны Королевства
□ Об Артимии
После войны Артимия каждый день упрекала себя. Она правила Королевством вместо своего усопшего отца, и с головой отдавалась тренировкам [Принцессы Священного Меча]. Часто бывало, что скрыв свою истинную личность, Артимия решала проблемы Королевства, наражаясь при этом на опасность. Возможно так она пыталась искупить свою вину.
Конечно, отец сам остановил ее. Но факт остается фактом: в то время когда ее народ, дорогие ей люди гибли на войне, сама Артимия бездействовала. А она ведь сильнейшая среди тиан Королевства. За это она и винила себя.
Если бы Артимия тогда пошла наперекор отцу и все-же вышла на поле боя, все могло бы быть по-другому. Такие мысли не давали ей покоя ни днем, ни ночью, преследуя даже во снах. Поэтому она и гнала вперед с твердым намерением защитить всех в следующий раз. Страну, народ, и семью. Подобно своему предку, первому королю, Лазуру.
Поэтому Артимия и стала называться "Лазурь", когда нужно было скрыть настоящее имя. Имя принадлежащее и ей и тому, кого она наследует.
Примерно месяц назад, в Гидеоне случилось происшествие. Франклин решил позабавиться. Убийца ее отца разбойничал в Гидеоне, где пребывала сестра Артимии. И что хуже всего: сама она как раз слегла от эпидемии.
Увидев по трансляции, как сестру похищают, Артимия начала рваться в Гидеон, забыв о болезни. Ради спасения сестры. Чтобы наконец восстать в первых рядах против бедствий падших на Королевство. Однако болезнь дала о себе знать. Ослабнув, она не смогла отбиться от останавливающих ее вассалов. Слезы отчаянья не раз тогда вырывались из глаз.
— Почему я всегда нахожусь в стороне?
— Почему могу только смотреть издалека, как уходят дорогие мне люди?
— Я…
Если бы Гидеон был разрушен, а жизнь сестры утеряна… вся оставшаяся жизнь Артимии была бы сплошным отчаяньем.
Однако объявился тот, кто предотвратил это.
Один мастер. Он бросил вызов намного превосходящему его самого монстру, что еще и создан специально, чтобы уничтожить этого мастера. Его тело получало одну рану за другой, все считали эту борьбу бессмысленной. Но мастер не отступил. И он победил. Подставив себя под удар, этот мастер разогнал охватившие Гидеон тучи отчаянья.
Она и сейчас помнит ту фигуру с поднятой рукой. Именно тот момент уровнял чаши весов доверия и недоверия к мастерам в ее голове.
Был это и момент, когда этот мастер навсегда оставил след в сердце Артимии…
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Вместе со взрывом Кита, все сражения в Латинском Квартале были окончены. Оказалось, что из выживших мастеров были только я, Том-сан и несколько человек, которые организовывали эвакуацию. Тианы тоже понесли большие потери. Пострадали не только рыцари, но и мирные жители. Этот случай оказался трагедией, и никто ничего не получил взамен. Наверняка все стороны ушли в убыток. Наверное поэтому я воспринимал это не как победу, а окончание. Все что можно было получить…
— Разве что это.
Передо мной выложены айтембоксы, размером с большую ладонь каждый. Вместе — десять штук. Все они выпали из той тучи оставшейся от Кита… из не то белой, не то серебряной муки. После осмотра оказалось, что их вместимость гораздо больше чем у моего рюкзака. Из содержимого — все та же мука. Я попытался проверить, что она из себя представляет, но отобразилось только: [Металлические Частицы]. …мне нужно серьезно задуматься над приобретением "Оценки".
— Давайте для начала расспросим об этой муке у Братца-Медведя или Марии. Можно и у Битри спросить.
— Хорошая мысль.
Все они располагают большим количеством информации. …если задуматься, то сам я о дендро почти ничего не знаю, зато имею много знатоков среди знакомых.
— Рей.
Пока я вот так раздумывал, к нам подошла Лазурь. После сражения мы раз встретились, но потом она отошла к графскому дворцу.
— Как у тебя все прошло? — спросил я.
— По сути, кроме пропажи Тома Котейского, проблем нет.
— Том-сан пропал?
Не думаю, что он попал под пенальти, но что же тогда. Может какие-то срочные дела?
— А, и с Графиней и всеми остальными из двора, где мы остановились — все в порядке. Тот парень с маской… Левик, говорит, что вспомнил что-то из-за всего этого.
— Вот как.
Значит можно вздохнуть с облегчением.
— Точно…… а что с Марио-сенсеем?
— …его тоже не видать. Все уже успокоилось, да и цель Империи — уничтожена. Наверное вернулся.
Хотел бы я поблагодарить его за помощь в бою с Китом…… Получается уже при следующей встрече.
— Между прочим, Лазурь, ничего, что ты без маски?
Сейчас он разговаривает со мной и прогуливается по городским улочкам не скрывая своего красивого лица. Наверное из-за этого, все больше и больше взглядов собиралось на ней.
— ……послушай, Рей, я кое-что хотела тебе сказать.
— Что же?
А, действительно, когда появились Кит с Мечехвостым, она ведь пыталась что-то сказать. Может об этом?
— Рей, мое настоящее имя… — Лазурь серьезно посмотрела на меня и решившись продолжила — …Артимия Лазурь Альтер.
В ответ на ее признание:
— Вот как. Значит первым именем было Артимия? — Кратко подытожил я.
— …это все?
— Ну еще интересно, что "Лазурь" — это второе имя.
Получается она из знати, раз имеет второе имя. Да и кажется у нее есть кровные узы со семьей Графа Латина. Нет, погодите. Ее фамилия — Альтер… а значит…
— Ты какой-то родственник королевской семьи?
— ………
Выражение лица Лазури было сложно описать. Не то удивленное, не то злое, не то разочарованное.
— ……погодите, Рей. Артимия — это разве не имя Первой Принцессы?
— Ага. Может они тески?
— А может сейчас перед нами как раз таки принцесса?
Ха-ха-ха, хорошая шутка Немезида.
— Не может быть, чтобы принцесса страны носила такую странную маску. Все остальное — куда не шло, но вот маска — верняк… Лазурь, чего это ты? Зачем ты поднимаешь ме…
В это мгновение Лазурь обрушила синий меч словно дубину… ударив меня от всей души.
— Кгх!
— Да пойми ты наконец! Куда делась вся та твоя догадливость на поле боя! Ты хоть представляешь сколько я волновалась, чтобы признаться тебе?!….
И вроде и заплаканная, но в тоже время улыбающаяся Лазурь запустила меня в полет. Ничего не пойму.
— Я это! Первая Принцесса — это я! И маска! И [Принцесса Священного Меча]! И Артимия! Ну уж простите! За странную маску! Уже в который раз говорю, не тебе осуждать мою внешность!
Как будто выпуская весь накопившийся пар, Лазурь откровенно злилась. Ну, зато, так я хотя бы понял, что она действительно Первая Принцесса.
— Извини, о маске это я слишком.
— Да не то слово!
— Но, не против если кое-что спрошу?
— …чего еще?
Лазурь всем лицом показывала, что уже готова к следующему вопросу о маске. Спросил же я…
— Как мне к тебе обращаться?
Обычное уточнение.
— Что?
— Все таки Первая Принцесса. Может лучше обращаться как к Элизабет: "Госпожа Принцесса"? Или "Ваше Высочество"?
— …ха-ха. — Немного удивившись засмеялась Лазурь. — Зови меня Ар… хотя нет, просто Лазурь. Если встреча неофициальная, то можно без приставок.
— Уверена?
— Да, тебе можно и так.
— Хорошо. Тогда Лазурь… я хочу о кое-чем спросить.
— ……о чем?
Пока Лазурь недоумевала, я протянул правую руку. И спросил.
— Лазурь. Мне можно… помочь тебе?
— А……
В ночь первого дня знакомства я сказал ей: "Если Королевство примет тех, кто сам вызовется помочь, будет отлично". Сейчас я — Мастер, повторил свой вопрос уже как Первой Принцессе Королевства. Это даже не вопрос, а просто напоминание с требованием ответа.
— ……
Я просто жду на ее выбор с протянутой рукой.
— ………тогда — немного прикрыв глаза Лазурь заговорила, вспоминая что-то — То сражение с оружием из Руин. Ты сразил воздушную, я — наземную часть.
— Верно.
— Однако сама я бы не смогла победить воздушного противника, а ты наземного.
— И это правда.
— …стать в первый ряд в одиночку несложно, но так защитить все можно далеко не всегда. Однако. — Лазурь улыбнулась — Сражаясь с тобой… с напарниками, можно защитить намного больше.
Теперь и она протянула правую руку.
— Рассчитываю на тебя, Рей.
— Да, положись на меня, Лазурь.
После чего мы пожали руки.
□ Неделю спустя
Через неделю после случая в Латинском Квартале, Первая Принцесса Артимия, выдала одно объявление по всему Королевству. В нем широко запрашивалась помощь мастеров к грядущей войне с Империей. Были разные вопросы по поводу резкой смены политики Королевства, но и тианы, и мастера восприняли это с одобрением. Конкретный план действий еще впереди, но это начало цветения надежды Королевства.
◇
И надежда, ожидающая цветения… не одна.
□ Несколько дней спустя. Руины, центр.
— Аа-аа.
Перед терминалом одна особь протяжно стонала, проклиная свою судьбу. Это один из мастеров, который по заказу исследовал Руины. Никто кроме него не согласился на этот заказ.
Желающие были. И то много, ведь награда все-таки не маленькая. Но условие: "Инженер или Механик высокого уровня" — отсеивало почти всех.
В Королевстве среди тиан таких почти нет, а среди мастеров — разве та малая доля, которая иммигрировала из Империи. Собственно говоря, стоящий перед экраном человек — один из таких. По некоторым обстоятельствам он оказался в розыске на территории Империи, из-за чего сбежал в Королевство. Зовут его Синий-Экран-Смерти.
— Черт, что в дендро играю, что в реальности на работу хожу, одно и тоже…
Злобно бубня себе под нос, он продолжал постукивать по консоли. Но несмотря на все жалобы, он профессионально занимался своей работой. Одна за другой, заблокированные системы становятся доступными, хоть тианы предостаточно попотели над ними и все безуспешно.
— А-а, опя-ять обходная система защиты. "Сны Об Электроовцах".
Обходя защиту с помощью своего Эмбриона, Синий-Экран-Смерти копался в данных Руин.
— Э-эй, ты там не уснул? Я тебе жратвы прине-ес.
У входа появился еще один человек — глава клана в котором числится Синий-Экран-Смерти, Дам-дам. Еще недавно их клан считался большим ПК кланом "Душевный Кризис", но из-за происшествий в деревне Торн — распался. Сейчас клан называется Восходящее Солнце. Слоган у них "первая цель: второсортный клан". Награда за этот квест — первый шаг к их цели.
— …но каким боком мы так на ПК клан похожи?
— Тише, тише. Сейчас мы без Вамина, да и всего-то ничтожный клан из двух игроков. Так что вредничать ни к чему. Да и столь вкусная награда нам очень кстати.
Согласившись с таким объяснением, Синий-Экран-Смерти принялся жевать полученную еду.
— Между прочим, что там с городом? Есть че-то нового?
— Не особ. У всех в голове только ремонты и поиски. Даже мне постоянно приходится возиться с этими поисковыми квестами. А, точно, я нашел что-то в скрытой комнате. Мотор какой-то.
Эмбрион Дам-дама — специализирован на преследовании, что позволяет ему с легкостью осуществлять поиск. Во время происшествий в деревне Торн он этих способностей не использовал, но на самом деле это и есть основной функционал его Эмбриона.
— Мотор говоришь… как называется?
— С одной "Оценкой" не поймешь. Писало только [Ядерный Реактор], поэтому попросил расшифровать у поисковой группы Королевства. А-а! Точно! В городе, на площади есть офигенный оркестр, хотя и все одеты в костюмы какие-то. Они играли кучу сочинений Энгельберга, но как они это делали, неописуемо…
— А-а, твой любимый композитор.
— Именно. Чет он в последнее время притих. …а, хотя уже и стар, может завязал?
Пока Синий-Экран-Смерти болтал с Дам-дамом, он не прекращал своей работы.
— ……мм?
Нашлись некоторые данные. Это входные данные для производительной ленты. На экране отображалось: [Кристальный ■■■]. Половина названия не отображалась, но это явно были какие-то чертежи.
— Данные полетели? С Гремлином я ничего не… о, еще что-то есть.
Среди данных было еще что-то. В той же папке были чертежи другого механизма, и на этот раз данные остались целы. Чертежи на которых четко видно лошадь имели подпись: "Бриллиантовый Конь Массового Производства, Модель Два".
◇
Это — подарок из прошлого. В скрывавших искривленную надежду Руинах… также тихонько ждала своего времени надежда, не потерявшая свою изначальную форму.
To be continued
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Эпилог С. ???
□■ ??
— Грумалкин?
— Нет, Мастер, Грималкин.
— Грюмалкин?
— Грималкин.
— Как сложно…
— Тогда зови меня, как хочешь, Мастер.
— А можно?
— Я твой, только что вылупившейся эмбрион. Конечно ты можешь назвать меня как хочешь.
— Ну хорошо, тогда будешь Том.
— …как то слишком уж просто получилось.
— Я думаю, это очень милое имя.
— А не слишком ли обычное?..
— Перестань! Ты теперь Том!
Чешир проснулся.
— Сон, значит…
Чешир понял, что попал в состояние похожее на то, что люди называют дремотой. Это побочный эффект от использования истинной формы. Открыв глаза, он обнаружил окружение вовсе на такое, как во сне. Сейчас перед глазами было его рабочее место — вид настолько привычный, что успел порядком осточертеть ему.
— Ничего себе… уже столько времени прошло, а я до сих пор так хорошо все помню. — Пробормотал Чешир и вздохнул.
У Чешира есть много имен.
[Безграничное Воспроизведение Грималкин] — его официальное имя.
Чешир — имя из общей концепции ИИ-менеджеров. Все они имели имена персонажей из "Алисы в Стране Чудес" и "Алисы в Зазеркалье".
Шредингер Котейский — такое имя он взял, когда появился в роли мастера в прошлом, чтобы предотвратить крупномасштабную войну между [Драконьим Императором] и [Верховным Королем].
Кроме этого иногда он скрывал свою личность за фальшивыми именами: Бродяга Котейский и Дикарь Котейский. По количеству имен, среди ИИ-менеджеров Чешир был на первом месте.
Но Том — это особенное имя. Конечно, оно не настоящее. Но именно это имя дал ему Мастер. И когда после запуска Infinite Dendrogram Чешир стал на первое место рейтинга дуэлянтов в качестве мастера, именно это имя он и избрал. Можно сказать, это выражение его ностальгии.
— …иду взгляну, что ли.
Чешир покинул свой кабинет и направился в совсем другое место. А именно: в общую территорию всех ИИ-менеджеров… на корабль, что в древние времена был прозван "Судно Иных". Не слишком далекое от истины название, если подумать. Чешир дошел до дверей, что находились в самой глубине судна, и остановился. Они выглядели еще мощнее, и еще больше чем двери в ядерное убежище.
Все судно и так является местом, куда могут попасть только ИИ-менеджеры. Но эти двери все-равно выглядят очень защищено, и находятся под постоянным надзором. Пространство за ними также охраняется силой Безграничных Эмбрионов: к примеру, способностью Красного Короля управлять пространством и Кролика — управлять потоком времени. Следовательно, не санкционировано проникнуть вовнутрь просто невозможно. Так и Чеширу приходится просить, чтобы ему позволили войти во внутрь.
— Нулевой, можно мне зайти?
"Разрешено"
Но Чешир сразу же получил разрешение. А ответивший ему голос — точно такой же, как голос говоривший тогда в руинах, перед тем как Чешир принял свою истинную форму.
Незамедлительно механизмы на вратах начали передвигаться, засовы отошли в сторону, и дверь отворилась. Легонько кивнув, Чешир вскочил вовнутрь.
— ……
Он молча посмотрел вперед. Ничего не поменялось, — подумал он. Следующая его мысль: ничего и не могло поменяться.
Перед глазами Чешира был один объект. Он состоял из похожего на звезду большого светящегося шара, а также тринадцати похожих на планеты шаров по меньше, что тоже светились.
Хотя, это не совсем так. Светилось действительно тринадцать шаров… но был еще один. Только один шар крутился вместе с остальными, но не светился.
— Интересно… через сколько времени он зажжется?
В это бормотание Чешира было вложено множество смешанных чувств. Слишком много ушло бы времени на то, чтобы объяснить каждое из них.
Можно описать только одну мысль. Чешир знал: время, которое он уже выждал, все те дни, которые он уже выполнял свой долг — несравнимо больше, чем осталось подождать.
— Уже больше половины есть, значит недолго осталось… в худшем случае лет пять.
Подумав о своем ожидании. Подумав о том, чего он… хотя нет, все они ждали, Чешир вздохнул.
— Надеюсь, моя догадка окажется верной… хотя.
Медленно махнув головой, Чешир повернулся и зашагал к выходу.
— Вполне возможно, что абсолютно не важно, кем он окажется.
Оставив эти последние слова, из которых никак не возможно понять о чем идет речь, он ушел прочь. В комнате больше никого не было, но четырнадцать шаров продолжали крутиться вокруг своей звезды.
■ Руины. Жилой комплекс. Большая зала.
Ученые Королевства, а также нанятые Королевством мастера исследовали руины в Латинском Квартале. Но все их внимание было приковано к местам, где можно что-то узнать о проектах и разработке механизмов. Следовательно, обследование жилого сектора оставили на потом.
Вот и в той зале, к которой Рей добрался на второй день, не было ни души.
Исследователи конечно побывали здесь. Как и Рей, они сделали фотографию фрески и подобрали разбросанные детали механизмов. Край этой фрески был слегка обожжен лазерами: следы сражения Тома с бриллиантовыми воинами в этой зале.
Обожженная часть стены сменила цвет, и казалось, будто она всегда была такой. Присмотревшись, в том месте можно увидеть надпись.
Но она не была похожа на остальной выжженный на стене текст. Эта надпись была дописана рукой и значительно мельче. Из-за следов лазера, ее так никто и не заметил.
Там было написано желание человека из прошлого: "Я усыпляю здесь надежду, чтобы она вновь пробудилась когда-то в будущем". Под надписью была подпись. Эту надпись оставил глава всего этого учреждения — сам профессор Флагман. Это не единственная надпись оставленная его рукой.
Но, было в ней кое-что уникальное. Здесь он использовал не обычное свое звание "профессор", а название своей роли… свою специализацию.
Почему он решил именно здесь оставить название своей специализации — неизвестно. Но благодаря этому, теперь есть возможность раскрыть эту старую тайну. Выглядела подпись так:
[Великий Мудрец] Флагман.
To be Next Episode
(=ↀωↀ=): Вот и закончился длиннющий пятый том!
( ̄(エ) ̄): Ты отлично помедведил! (← ничего не делал весь том)
(=ↀωↀ=): Теперь будет несколько важных дополнительных историй, а тогда шестой том.
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Дополнительная история. Юбилей
□ 15 июля 2044 года
Сегодня 15 июля 2044 года. Этот день особенный: ровно год назад Infinite Dendrogram запустила игроков в свой мир. Многие переживали за судьбу этой игры. Учитывая стоимость оборудования и низкую платы за ежемесячную подписку, игроки сомневались, что разработчики вообще остаются в прибыли. Тем не менее, Infinite Dendrogram без проблем, успешно проработала целый год. И, как и другие ММО, Infinite Dendrogram устроила в честь своего рождения специальный ивент на несколько дней.
В первую очередь, в честь этого события по всему материку начали появляться особые монстры. И на появляющихся после их смерти предметах может отлично заработать как новичок, так и бывалый игрок.
Этим периодом во всю наслаждались все: игроки особым событием, а ничего не знающие тианы просто неожиданной возможностью подзаработать. Это касалось и одного парня, что постепенно зачищал территорию Королевства регион за регионом.
"Джекпот, гурру!"
Это был парень в костюме кенгуру… [Разрушитель] Шу Старлинг. Его костюм — особая экипировка с навыком "Циклонный Карман", автоматически подбирает весь дроп с убитых монстров в округе. А "Материковый Боевой Корабль" Бальдр, на борту которого Шу и находится, буквально уничтожает все вокруг, бомбардируя монстров.
"Впервые в жизни, чем больше кенгурю, тем богаче становлюсь, гурру! Этот ивент просто обогатит меня!"
Как и говорилось ранее, с созданных в честь юбилея монстров падают дорогие предметы. Обычно, плата за ракеты — если точнее, материал из которого Бальдр изготовляет свои боеприпасы — превышает ценность дропа с убитых монстров. Но только сейчас все наоборот. Чем больше Бальдр стреляет, тем больше Шу получает драгоценных предметов.
Вот он и колесит по всему Королевству, ровняя с землей каждый его безлюдный регион. (Впоследствии менеджер отвечающий за внешнюю среду, заодно с менеджером занимающимся общими делами хватались за голову с криком "да имей же ты совесть, балбес!!!")
Также, в последствии такой сумасшедшей охоты, Шу получил первое место в рейтинге подавления. Впрочем, его это мало интересовало. Значительно больше его беспокоил иной вопрос.
"Мм, все таки жаль очки опыта вот так в никуда пускать. Хотелось бы поскорее высшую специализацию закенгурурить"
Сейчас у Шу продвинутая специализация и ветки разрушения [Разрушитель]. И ее уровень уже максимальный — сотый уровень. Свои побочные специализации он также довел до возможного максимума.
"В отличии от [Высшего Бойца], которого Фига себе закенгурулил, условия перехода на мою вышку полны дыр"
Лучший друг Шу — Фигаро еще несколько месяцев назад победил первый ранг в рейтинге дуэлей "Поместье Бакенэко" Тома Котейского и заполучил звание "Короля Арены". Это и было одно из условий для получения высшей специализации в ветке гладиаторов. Выполнив его, он стал [Высшим Бойцом].
"Та лиса тоже [Высшей Жрицей] стала. Я единственный Высший Королевства без высшей специализации"
Шу, Фигаро, а также Фусо Цукие — ее Шу прозвал "лисой" — единственные мастера в Королевстве, которым удалось довести своих эмбрионов до седьмой ступени развития. И все кроме Шу достигли высшей специализации еще до того, как их эмбрионы стали Высшими.
А все дело в том, что условия перехода на их специализации были известны с самого начала. В то время как условия необходимые для перехода на высшую ступень ветки разрушения — частично канули в лету. Шу быстро узнал, что одно из условий — убить монстра-босса в одиночку. И он незамедлительно его выполнил. Так что теперь он просто не знает, что ему делать дальше.
"Аа, вот бы на меня высшая специализация с неба упала"
— Не мне говорить, но думаю нет смысла ожидать подобного дара.
Услышав этот голос, Шу воспользовался "Мгновенной Экипировкой", чтобы образовать в своей руке молот — и махнул им себе за спину. За его спиной оказался один парень. Молот врезался ему в голову. Голова оторвалась от шеи и отлетела вдаль. Но… после этого из шеи отросла новая голова парня.
"…Зекс, я же говорил не стоять у меня за спиной?"
— Припоминаю. Но подскажите, где мне следует стоять, когда вы находитесь в самом носу своего корабля?
Имя отрастившего себе новую голову парня — [Король Преступлений] Зекс Вурфель. Он Высший родом из Королевства, но больше не считается мастером этой страны. Ведь он попал в розыск Королевства как преступник. И не только Королевства, он в розыске во всех семи странах… скорее всего, сейчас он является самым известным преступником на материке. (Эта ситуация продолжится, пока не прославляться злодеяния [Короля Эпидемии] и [Принцессы Убийц])
"Ты ведь видишь, что я на мостике. Значит можешь дать о себе знать до того, как подыматься на борт"
Шу не добавлял свои типичные "кенгуру" когда говорил с Зексом. И вообще звучал довольно устало.
Для Шу, Зекс является чем-то неопределенным. Впервые их дороги пересеклись во время, когда Infinite Dendrogram был только месяц. Зекс тогда провел неудачную попытку украсть Третью Принцессу (если бы Шу не оказался втянут, попытка наверняка была бы удачной). И после этого они встречались множество раз. Почти все случаи выглядели так: Зекс затевал какое-то преступление, а Шу случайно оказывался рядом и встревал. Они сражались просто безумное количество раз.
Но, на самом деле, они не всегда сражались друг с другом. Множество раз Шу становился на сторону Зекса. Дело в том, что Зекс делает что угодно, лишь бы это было незаконно. А вовлеченный в происходящее Шу уже решал, как ему действовать. И когда он приходил к умозаключению, что в этой ситуации неправ закон — он становился с Зексом плечом к плечу.
К примеру, когда-то они узнали о селе в глубоких горах. Чтобы задобрить горного бога, жители этого поселения преподносили людей в жертву. И препятствовать этому было строго запрещено.
Зекс сразу прикинул, что в этой ситуации, как и подобает злодею, он должен пойти в горы и убить этого бога. А Шу решил, что он просто обязан размазать лже-бога, что заставляет жителей приносить ему в жертву детей. И также направился в горы с такой же целью.
В результате: Шу и Зекс, выступили против живущего в горах UBM древне-легендарного класса, объединили силы и уничтожили его. (MVP получил Зекс)
И подобное происходило множество раз. Их ни в коем случае нельзя назвать товарищами, учитывая, сколько раз они пытались убить друг друга. Но и врагами их назвать язык не повернется. Такие вот не желаемые, но в то же время неразлучные отношения.
"Так чего тебе?"
— На днях я попал в одно происшествие, и вот что попало в мои руки. — Объяснил Зекс и показал какой-то старый лист бумаги.
"Не попал, а заварил какое-то происшествие, не так ли?.. мм, а что это?"
— Здесь описаны условия перехода на высшую специализацию [Король Разрушения]. И потерянное условие здесь также есть.
"……"
Шу желал заполучить этот лист так сильно, что загребущая рука у него изо рта чуть не вылезла. Но этот парень, хоть и действует иногда по очень уж странным причинам, в то же время никогда не делает ничего без причины вообще.
"И что ты хочешь взамен? Зная тебя, вряд ли деньги?"
— Верно. Я хочу…
"А. Подожди-ка"
И как только Зекс собрался высказать свое условие, в зоне поражения Бальдра образовалась новая группа монстров. Шу не собирался упускать такую возможность, и Бальдр запустил ракету. Она врезалась в землю в центре группы, и буквально уничтожила каждого монстра. Упавшие с них предметы были незамедлительно втянуты в инвентарь Шу. А тогда….
[Количество нанесенного урона по объектам превысило 10 000 000 ед.]
[Выполнены все необходимые условия, квест для получения специализации [Король Разрушения] стал доступным]
[Детали можно проверить у кристалла для получения специализаций из ветки разрушения]
Вот такие сообщения появились перед глазами Шу.
"……чего?"
— Что-то случилось?
"…я только что выполнил условия… необходимые для перехода на специализацию [Король Разрушения]"
— ……
Насколько знал Шу, Зекс в любой ситуации сохранял легкую ухмылку на лице. Но сейчас его выражение сложно было описать. Было видно, насколько больно ему видеть обесценивание добытой с такими усилиями информации прямо на глазах. Но в то же время он сразу же принял это как неизбежность.
"Значит, все дело было в количестве урона, нанесенного объектам… понятно"
Это условие может выполнить кто угодно. Нужно только о нем знать, ну и времени достаточно. Но то, что разрушать нужно именно объекты — и стало слепой зоной. Ведь никто не уничтожает объекты по чем зря. Неживые предметы ведь ни опыта, ни наград не дают. Если бы засчитывался урон по монстрах, об этом условии быстро узнали бы. Но вот объекты, это совсем другое дело.
Во времена войн еще ладно. Можно было уничтожать ворота и стены фортов и замков. Но в Infinite Dendrogram уже долгое время нет войн. Вероятно, это и есть одна из причин, почему это условие было потеряно.
Вот только Шу — уникальный случай. Только он уничтожает все и вся во время своей охоты на монстров. Чтобы убить зверя, он заодно разносит и землю под ним, и деревья вокруг. И этим он занимался аж до этого момента. И теперь во время ивента, когда Шу уничтожал все вокруг с еще большими темпами чем обычно, он наконец-то добрался до десяти миллионов ед. урона.
"В любом случае, я рад. Теперь я не буду от вас отставать"
— Поздравляю. — Проговорил Зекс искренне, после того как вернул на свое лицо обычную ухмылку.
"Кстати, а что ты попросить взамен хотел-то?"
— Сейчас нет смысла об этом говорить. В следующий раз скажу.
"Вот как. Ну тогда я иду менять специализацию"
— Хорошо. Жду с нетерпением встречи с [Королем Разрушения].
После этих слов Зекс соскочил с корабля на землю. А Бальдр повернулся, и направился к кристаллу, где можно взять необходимый для получения высшей специализации квест.
Провожая его взглядом… Зекс пробормотал:
— Придется попросить об этом при следующей возможности. Но в какой же ситуации, Шу выслушает мою просьбу?
Прошел только час после прощания с Зексом, а Шу уже находился в странном пространстве. Небо над головой, но ни одной тучи. Причем само небо не голубое, а ярко белое. Во все стороны, куда не глянь — аж до горизонта ничего нет. Только одни лишь огромные — размером небоскреб врата прямо перед глазами Шу.
"Понятно, вот оно что"
Прибыв в город, Шу последовал совету из оповещения и дотронулся к кристаллу для смены специализации. И там, в списке доступных специализаций, действительно появился [Король Разрушения]. Вот только как-то блекло, по сравнению с остальными специализациями, он отображался. И когда Шу дотронулся к этому варианту…
[Вы готовы приступить к испытанию?]
Появилось такое оповещение. Шу подтвердил, и сразу же его забросило в это странное пространство.
"Так, и что здесь у нас…"
И на вратах — единственном объекте в этом пространстве, было написано следующее:
[Разрушь Врата Испытания одной атакой]
[Если удастся -- следующим [Королем Разрушения] будешь ты]
[Если провалишься, по истечению одного месяца будет дарована еще одна возможность]
Это и есть квест на получение высшей специализации [Король Разрушения]. Вполне соответствующее задание для [Разрушителя], что всю жизнь из всех своих характеристик прокачивал только силу, и обладает при этом комплектом дорогих, увеличивающих урон по неживым объектам урон.
"……"
Шу задумался. Задание должно быть сделано так, чтобы его мог выполнить и тиан. А следовательно, эти ворота, теоретически, способен разрушить любой тиан максимального уровня, с прокачанной до предела силой и усиливающими физический урон навыками. А сам Шу не только давно получил максимальный уровень, но еще и обладает усилениями характеристик от эмбриона. А значит он почти наверняка сможет разрушить эти врата своим ударом. Вот только…
"Скоро о последнем условии узнают и другие"
Зекс уже знает. И нет никаких гарантий, что он не продаст этот документ кому-то другому. А если это произойдет, и я сейчас провалюсь, вполне возможно, что кто-то другой успешно получит [Короля Разрушения] до того, как я смогу попробовать еще раз. А раз так…
"Придется атаковать во всю силу. Жаль конечно, что не смогу закончить свою охоту на ивентовых монстров, но у меня свои приоритеты…"
Шу вызвал Бальдра в форме боевого корабля. Что же использовать: запустить во врата ракету? Врезаться Бальдром?.. либо же использовать ульту?
Нет. Ничто из этого Шу не избрал. Он знал только один способ нанести максимально возможный урон одной атакой. А именно…
"Бальдр, взорвись"
Шу решил разрушить врата, подорвав своего Бальдра.
"Обратный отсчет на 365 секунд. Я за это время спрячусь"
"…………принято. 365, 364, 363…"
Бальдр является эмбрионом-оружием. И он полностью подвластен воле своего мастера. Поэтому даже приказ о самоуничтожении он принял (хоть явно, очень уж хотел что-то прокомментировать по этому поводу) и начал обратный отсчет. Шу воспользоваться этим временем, чтобы отбежать на огромное расстояние. И как только он убрался в безопасную зону…
"три, два, один, ноль"
Бальдр взорвался огромнейшим взрывом, что напомнил гриб от ядерной бомбы.
В тот же миг от него ничего не осталось.
"Отлично, я теперь [Король Разрушения] гур-ру"
…и Врата Испытания обратились в мелкие ошметки.
Успешно выполнив испытание, Шу Старлинг получил высшую специализацию [Король Разрушения]. И удалось ему это ровно через год после выхода Infinite Dendrogram.
Послесловие.
Ровно неделю Бальдр восстанавливался после полного самоуничтожения. Так как погиб он сам, а не от воздействия какого либо вражеского навыка — никаких побочных эффектов не последовало.
"Отлично, теперь можно прокачивать уровень разнося все вокруг Бальдром. Так я Фига догоню" — проговорил полный энтузиазма Шу и вызвал свой наземный корабль.
В следующий миг Бальдр рванул вперед и просто переехал своего мастера.
Никаких сомнений, вероятно, наверное… это была случайность.
To be continued
(=ↀωↀ=): Как жестоко по отношению к Бальдру!
( ̄(エ) ̄): Я всего лишь использовал все, что у меня было… чтобы схватить единственный шанс.
(=ↀωↀ=): Не превращай решающую фразу из Episode Superior Ⅰ Dance of Anima(l)
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"Тюремный" сон. Пролог. Часть 1
■ Тенчи. Земли беззакония
Островная страна, которую называют Тенчи, лежит на далеком востоке материка. И она хорошо известна, как самая странная страна среди всех семи государств. И дело здесь… не в экзотичности.
Если уже и судить по экзотичности, то родина всех духов — фантастическая страна Легендария, либо же полностью находящаяся на поверхности моря Великая Валлуа — точно уж побеждают Тенчи. Тенчи тоже может похвастаться особой культурой, похожей на восточную, но странной ее считают не поэтому.
Тенчи выделяется среди всех остальных стран тем, что…
В ней бесконечно ведутся внутренние войны.
Вообще, всей страной правит шёгун — именно он находится на вершине ее структуры. Но вот находящиеся под ним в иерархической лестнице даймё… постоянно сражаются между собой. Более того, даже сам шёгун — всего навсего даймё, заграбаздавший себе больше земель чем другие.
Остается загадкой, почему же внутренние войны в этой стране не заканчиваются никогда. У каждой мелкой стычки свои причины личного характера, но одна война провоцирует следующую, и так по цепочке. Еще ни разу не было такого, чтобы вся страна объединилась под одним правителем.
Даже когда многие кланы гибнут, поглотившим их провинции даймё никогда не удавалось сохранить мир внутри своих земель. В результате мятежей, появлялись новые даймё, и все начиналось сначала. Казалось, будто необходимость непрерывно сражаться — заложена в гены жителей этой страны.
Вот такой была Тенчи. Мастера, которые знали об этом — называли ее страной кровопролития. И это указывало не только на ее структуру, но и на самих жителей.
Средний уровень боевых специализаций среди всех тиан из Тенчи… больше 300. Это страна бесконечных войн, следовательно, и воины ее значительно превосходят тиан любой другой страны. Если бы Тенчи остановила кровопролитие внутри, и объединившись пошла с мечом на соседние страны… весь мир сильно изменился бы.
Кроме этого, из-за особо сильных тиан, в этой стране меньше мастеров, что позволяют себе творить разбой на ее территории. Ведь слишком высока вероятность быть убитым мечом тиана. Но даже здесь, есть исключения.
— Забираем все ценное!
— Не убивайте баб и малолеток! Мы их продадим!
Банда разбойников напала на поселение в горах. Вполне типичное зрелище, но было две отличительные черты.
Во первых: на руках разбойников виднелись метки. А во вторых: среди обороняющихся поселенцев практически не было молодых мужчин. Несколько старцев выступило против разбойников с копьями, но они были сразу же повержены превосходящим количеством.
— Отличный улов, босс.
Несколько дней назад, правящий здесь клан Курохане начал войну с соседним даймё. В результате: поражение клана Курохане. Его влияние критически ослабло, и значительная часть земель перешла врагу. Эта деревня — одна из переданных провинций. Вот только заполучивший ее клан еще не успел объявить свою власть.
Во всех провинциях Тенчи действуют законы даймё, который на них правит. И у каждого даймё законы свои. И вот, влияние Курохане потеряло свою силу в этой деревне, а значит и потерял силу закон этого клана. Но посланец из победившего клана еще не прибыл, а значит их закон еще не вступил в силу. Так и получилось, что сейчас эта деревня — земли беззакония.
Разбойники из банды "Шесть Путей Страдания"* специально нацелились на этот промежуток. Уже не впервые они грабят тиан. Но их злодеяния еще ни разу не были разоблачены, а следовательно, они избежали попадания в розыск. И даже не смотря на богатый опыт в этом грязном деле, сегодняшняя атака является для них особым случаем.
— Эту деревню ни вояки, ни закон не защищает. Какая вкусная добыча попалась. Но ты уверен, что толкнуть получится? Все таки прямо в Тенчи…
— Не переживайте. У меня недавно отличные связи завелись. Покупатель согласен забрать столько рабов, сколько мы предоставим. К тому же, сам полностью о них позаботится.
— Нифига себе. Вот это дело. Как его там… вот же дырявая память. Ла, ри… Рилаккума?
— Ла Клима. Это ведь он рассказал мне и о войне, и где находятся все бесхозные деревни. А в качестве подарка в честь нашего будущего, так сказать, сотрудничества, подарил топовые аксессуары. Всем хватило, даже лишние остались. Они реально мощные. Хороший парень, этот Ла Клима.
Говоривший разбойник указал на предмет в виде серьги. Прета* уже обладает аксессуарами получше, поэтому не одел и себе такой. Но обрадовался полезной обновке для всей банды.
— Ха-ха-ха, это же просто огонь. Чтобы расширить клан нужны бабки. Да и толковым кузнецам придется хорошо платить за годную экипировку. Мы просто не могли упустить халявный навар. А, ты ведь в курсе, что твоя доля больше остальных? Ты молоток, что организовал нам такую возможность.
— Хе-хе, да, я знаю. У меня ведь щедрый бос.
Пока Прета разговаривал со своим подчиненным, остальные разбойники уже словили почти всех жителей. Они повесили на них цепи и посадили в центр деревни.
Но не все были там. Несколько человек сидело отдельно. Там были отобраны самые привлекательные женщины, девушки, а также юноши. На них не было цепей, только наручники.
— Угум? Это ведь то, о чем я думаю?
В ответ на вопрос Прета, по разбойникам прошелся противный смешок.
— Ну, он говорил, что цена от такого дела не упадет, так что почему бы и нет? Я возьму эту рыженькую, а вы дальше как хотите.
— Наш Бос~! Сразу все понял!
Развеселившееся разбойники направились к группе из девушек и юношей. Прета тоже протянул руку к женщине с рыжими волосами… и только тогда заметил аномалию.
— ……туман?
В какой-то момент всю деревню обволок густой туман. Здесь конечно есть колодец, но речка, что могла бы создать туман такой плотности, весьма далеко. Прета недоумевал, откуда он мог так внезапно взяться.
— Умм. Нельзя, нельзя же так. — Внезапно до ушей разбойников донесся незнакомый голос.
— Красота девушек и юношей меняется вместе со временем. Брать вот так, и силой вырывать цветок из бутона, не дав ему расцвести — какое безобразие. Когда имеет место любовь, это должна быть истинная любовь.
Владелец голоса стоял на крыше одного из кланов. Выглядел он как глыба мышц. Но при этом, его вид нельзя было назвать несуразным. До предела развитые мускулы идеально расположились по всему его, более чем двухметровому телу.
Неаккуратные, длинные каштановые волосы, была у него и борода. К тому же одеяние его выглядело как жестоко сорванная с бабуина кожа, а на поясе висело два похожих на нату оружия. Если судить только по внешнему виду, не понятно, кто из них больший разбойник.
— А ты кто еще такой?
Небрежно извлекая из кармана металлическую курительную трубку, мужчина назвался:
— Я? А я Бигмен.
После этого он взялся закуривать свою трубку. Он вел себя легко и невозмутимо. Чего точно нельзя было сказать о разбойниках. Ведь всем им было отлично известно это имя.
— [Король Разбойников]…
— Бигмен, тот что "Ямагири"*!
— Второй в рейтинге подавления… Высший!
Высшая ступень из ветки разбойника — [Король Разбойников]. И его прозвище, что происходит от легенды о мече разрезающем горы. К тому же, он еще и обладает Высшим эмбрионом.
— Серьезно?!…
В Тенчи не один Высший, к тому же первые три места в рейтинге дуэлей, где и Прета пытается добиться славы, занимают именно Высшие. Следовательно, он знает о силе Высших не по наслышке. Но дело не только в этом. Мужчина по имени Бигмен…
— …а вы, я погляжу, хорошо осведомлены. Мне теперь и представляться не нужно. Что-ж, раз вы такие эрудированные, значит в курсе… что я гость в клане Китакуро?
Бигмен выдохнул табачный дым, смешав его с туманом вокруг, а тогда продолжил:
— И совсем недавно, именно эта провинция стала владениями клана Китакуро.
Именно. Владевший этими землями ранее клан Курохане развязал войну с кланом Китакуро. А значит, у Бигмена была только одна причина явиться сюда. Он достал из инвентаря инро* и показал ее разбойникам и жителям деревни.
— С этого момента эта провинция объявляется землей клана Китакуро. Это, конечно, и так понятно, но брать жителей этой деревни в рабство я не позволю.
— ……тц!
После этих слов разбойники из "Шести Путей Страданий" недовольно заскрежетали зубами, а лица жителей деревни посветлели. Инро в руках Бигмена — доказательство того, что он является официальным посланцем от даймё Китакуро.
Владыка этого клана — Китакуро Хекино, беспокоился о безопасности только что полученных, а поэтому не защищенных законом земель, и разослал мастеров с такими вот инро. И вот Бигмен один из них. Другими словами, теперь это больше не земли беззакония. Закон даймё вступил в силу.
— Кровь уже была пролита. Это моя вина, ведь я не успел придти вовремя. Но обвинять вас за то, что вы соблюли закон беззакония, неправильно…
Как бы собираясь сказать "но", Бигмен внимательно посмотрел на разбойников внизу.
— Если вы продолжите разбойничать увидев это инро, я всех вас обезглавлю. Уверен, в таком случае вас ждет прямая дорога в тюрьму.
Распространяя вокруг себя мощную, угрожающую ауру Высшего — сильнейшего из мастеров, Бигмен зарычал. Наблюдая за соклановцами, что не выдержав его взгляд отступали назад, Прета недовольно цокнул.
(…он нам не по зубам)
Прета и не думал, что они смогут победить за счет количества. Против Высшего с боевой специализацией — абсолютно не важно сколько слабаков в запасе. Отступить — единственное верное решение в этой ситуации. Но когда он уже собирался дать приказ об отступлении…
— …оо?
Взгляд Бигмена упал на разбойников, что направили свое оружие на жителей деревни. Среди этих бандитов был и тот, с кем глава только что разговаривал.
— Ч, что вы творите? Спрячьте оружие немедленно!
— ……
Но подчиненные ни проронили ни слова, и оружие не убрали. А вместо этого атаковали жителей.
"Г, глава! Я ничего не понимаю! Мое тело само двигается, даже сказать ничего не могу…"
Прета получил телепатическое сообщение от одного из подчиненных — у того была [Телепатическая Запонка] — но связь сразу же оборвалась. До того, как хотя бы один житель успел пострадать — Бигмен соскочил с крыши дома и прикончил атакующих.
— Судя по всему, в вас кто-то вселился… хотя нет, скорее в вас кто-то паразитирует. Я слышал, что недавно в Тенчи появился способный на такое эмбрион. Его мастер в международном розыске.
— Аа…?
Серьги из ушей разбойников исчезли. Хотя нет. Извиваясь всем телом словно черви, они заползли в уши своих носителей, и проникли во внутрь. Словно паразиты.
— Ч, что это к черту такое?
Прета перестал что либо понимать. Но сражение уже началось. Его соклановцы достали оружие и окружили Бигмена. И хотя Бигмен оказался в ситуации один против толпы, он только смеялся.
— Фу-ха-ха-ха. Звиняйте, но я не могу отличить тех в ком сидит эта дрянь, от тех, кто действует по своей воле. Так что убью вас всех. Предполагаю, в результате расследования сегодняшнего события всплывут и некоторые ваши прежние злодеяния, так что наверняка попадете в розыск. Но чего поделать, отправляйтесь-ка все дружно в тюрьму.
— Чего?!
— Ну, считайте это заслуженной карой.
После этих слов Бигмен махнул натами. Странно, но эта атака отсекла головы разбойникам, которые несомненно находились вне зоны досягаемости оружия. В густом тумане только послышался звук разрезающего воздух лезвия и брызг крови.
— Вот ч-че-е-ерт!!!
Прета наконец-то понял, что происходит, и приготовился к сражению с Высшим. Шанс на победу у него есть.
Эмбрион Преты — рукавицы на обеих руках — несомненно убивают любого, к кому удается дотронуться. Все силы его эмбриона пошли в развитие этой единственной способности. А следовательно — удастся попасть, и победа будет за ним.
— Я убью тебя и сбегу!
Заняв боксерскую стойку пик-а-бу, Прета бросился на Бигмена.
— "Разрушающий Вибрационный Кулак"
Сокращая дистанцию к противнику, он воспользовался секретной техникой [Короля Измельчения]. Класс [Измельчитель] специализируется на разбивании дерева и камня собственными кулаками, и является комбинацией классов [Боксер] и [Разрушитель]. И последняя ступень этой специализации — [Король Измельчения] обладает секретной разрушительной техникой.
Это навык выбрасывает в сторону противника вибрационные волны в форме кулаков, и те, достигая цели, полностью игнорируют ее защиту. Достаточно только попасть по противнику, и защитить от такого урона могут только особые бонусы.
Уничтожая все на своем пути — деревья, дома, а также соклановцев — вибрационная волна полетела в Бигмена. Но тот с неожиданной для столь огромного тела легкостью увернулся.
Вот только воспользовавшись этим моментом, Прета влетел в созданную вибрационной волной тучу из пыли. И нанес удар своим эмбрионом.
— …?!
В последний момент перед ударом, расстояние до цели резко увеличилось. Дело не в том, что Бигмен отскочил. Бигмен всего лишь выставил через плечо свою курительную трубку.
Налетев на увеличившуюся до размеров столба, огромную трубку Прета отлетел назад.
Оказавшись в воздухе, он больше не мог увернуться.
— "Меч Брызг Росы"
Активация навыка, взмах натами — и Прета ушел под пенальти.
— Что-ж, с этим покончено. Теперь нужно только человека от даймё подождать.
После убийства Преты, Бигмен добил всех оставшихся разбойников. Снял с жителей цепи, похоронил погибших. И только тогда с облегчением вздохнул.
— Такое у меня чувство, что все прошло по чужому плану. Наверняка это организовал тот мастер с эмбрионом-паразитом. Но вот только у меня никаких зацепок, чтобы его выследить.
В дропе, что остался после гибели разбойников, попались и те злосчастные серьги-паразиты. Вот только они сразу же взорвались и обратились в светящуюся пыль. Явное уничтожение доказательств.
— Его цель сбор рабов? …нет, скорее он хотел оценить мои боевые способности. Уверен, нам еще предстоит сразиться в будущем. Вот же блин, только закончилась одна война, а уже к следующей готовься. Какое же Infinite Dendrogram… хотя скорее Тенчи занятое место. Ха-ха-ха-ха.
Громко посмеявшись, Бигмен осмотрел поле недавнего сражения с разбойниками из "Шести Путей Страданий".
— Вероятно, отправятся они все в тюрьму. Ведь добраться к материку из Тенчи вовсе не просто. …интересно, тот парень на том плоту сюда приплыл?
Если у разбойников в розыске нет точек сохранения в других странах, смерть для них это прямая дорога в тюрьму. Но заполучить точку сохранения в другой стране не просто, ведь отделяющий Тенчи от материка канал опасен жестокими волнами и многочисленными мощными подводными монстрами. Так если бы этого мало, пираты из Великой Валлуа редко приветствуют кого-либо в своих водах.
Это еще одна причина, почему в мастера так редко нарушают закон в Тенчи.
— А все таки, "тюрьма"….
Бигмен взглянул в небо, и его мысли направились к неизвестно где существующей тюрьме.
— Интересно, какие Высшие там в тюрьме? Наверняка их сила невероятна.
Как настоящий воин в душе, Бигмен взялся фантазировать о мощи заточенных за невидимые стены тюрьмы мастеров.
Продолжение следует
Приметки переводчика
•
Шесть путей страдания: шесть реальностей, в которые может переродится живое существо, в зависимости от состояния своего сознания и кармы. Выделяются следующие шесть миров (от высшего к низшему): Мир дэвов (богов) — дэвалока; Мир асуров (демонов и/или полубогов); Мир людей; Мир животных; Мир претов — голодных духов; Мир адских существ (нараков) — ады;
•
Прета: дух, что вечно испытывает голод и жажду. Имя главаря банды "Шесть Путей Страдания".
•
Ямагири: (с яп. 山切り) режущий горы.
•
Инро: сделанная из дерева коробочка для хранения мелких вещей. Вероятно на инро Бигмена выгравирован символ клана Китакуро.
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■ Спустя пять дней. "Тюрьма". [Охотник с Луком] Гербера.
Я Гербера. ♪ Настоящее имя Кикуко Бармонт. ♪ Очень милая девушка, помогаю по хозяйству дома. ♪ Гербера это имя моего персонажа, а значит мое имя. ♪ В стране папы герберы называют "кику". ♪ Вот так у меня получилось очень умное имя: похоже на настоящее, только на другом языке. И вот, сегодня снова, я бодренько зашла в Дендру…
— …ничего не бодренько. Совсем не получается настроение поднять…
Повалившись на кресло у стойки в кафетерии, что находился на первом этаже моего текущего пристанища, я тяжело вздохнула. Вот же блин, хотела специально поднять себе настроение бодрым монологом, а получилось еще хуже.
— Гербера-сан, вы же только зашли в игру, почему же так хмуры?
Завидев мое страдальческое лицо, глава моего клана, а заодно владелец дома, в котором я поселилась после заточения в тюрьму, а также хозяин этого кафетерия — [Король Преступлений] Зекс Вурфель, встревожено смотрел на меня. Ах-х, какой он все-таки добрый. И как его угораздило [Королем Преступлений] стать?
— Глава… айс-кофе, пожалуйста. В той чашечке в форме дельфина, что я люблю…
— Ум. Принято.
Услышав мой заказ, Глава мгновенно принялся наливать мне кофе. Черная жидкость начала заполнять все деликатные изгибы искусно сделанного, так понравившегося мне стеклянного дельфина. Мне по душе, что в этом кафе полно чашек интересной формы.
В последнее время среди постоянных клиентов можно услышать: "А, этот дельфин — любимая кружка Герберы", "А, значит ее использовать нельзя", "…наоборот, нужно ведь взять, и облизать края, разве нет?". Кстати, последнего шутника — вероятно родом из страны извращенцев — хорошенько изрезал мой Альхазред.
— Прошу.
— Спасибо, Глава.
Ах, как и всегда, этот кофе великолепен. На дверях все еще висит табличка "CLOSED", так что других посетителей нет. Кроме нас с главой в помещении находилась только бриллиантовая девушка Аплил. Но она лишь сидела на стуле с закрытыми глазами.
…что она делает? Неужели роботы тоже спят? Впрочем, почему бы и нет. Пусть отдохнет хотя бы пока кафе еще закрыто.
Я вот тоже расслабляюсь за чашечкой кофе. Ах, я прямо чувствую, как легче становится.
— Так что же случилось? — вероятно посчитав, что моя передышка уже принесла плоды, вновь поинтересовался Глава.
Услышав его вопрос, я вспомнила, от чего у меня такое скверное настроение.
— …только недавно пенальти за смерть закончилось.
— А, и действительно, я вас три дня не видел. И что же в этот раз?
— Наверное… тот тип — Фуута. Как только я зашла в подземелье где он, видимо, живет: начало происходить что-то непонятное, все перед глазами исказилось, и я ушла под пенальти.
— Да, очень похоже на встречу с Фуута-куном.
Значит Глава все-таки знает, какой у того эмбрион. Но для меня все так и осталось полнейшей загадкой.
— Вы теперь уже со всеми Высшими в "тюрьме" сразились?
— Да… правда половину из этих встреч и сражением назвать нельзя. Я и среди "заключенных" такая слабая…
Уже почти месяц прошел, как я попала в тюрьму. За это время я многое переосмыслила.
Лучше всего мою ситуацию описывает китайская пословица "Лягушка в колодце не знает об огромном море". И правда, как же удачная пословица!
Ведь еще до недавно я вела себя так… а теперь попала в море, и от соленой воды нахожусь практически при смерти. Лягушке в море не выжить… Я начала особою тренировку, чтобы вернуть себе уверенность в своей непревзойденной силе, но чем больше я тренируюсь, тем дальше от меня убегает уверенность.
Мне кажется, что я действительно стала сильнее под попечительством Главы, вот только шансов победить Высших у меня вообще не прибавилось.
Сам Глава — сколько его не убивай, умирать и не думает. Хання… сан меня просто раздавила. А стоило мне приблизиться к Кэнди пока та сражалась с UBM (которого держат в тюрьме) как все мое тело просто сломалось. А с этим Фуута, я вообще понятия не имею, что же он со мной сделал. Я слышала, что он изолировал себя в подземелье. Но стоило мне туда зайти, как все перед глазами, включая системные надписи — начало искажаться, и я умерла.
Я верила в силу своего Альхазреда, но мастера в "Тюрьме" будто специально собрались, чтобы доказать мне его бездарность.
— …в "Тюрьме" что, у всех читерские эмбрионы?
— Я думаю, что если спросить кого-то со стороны, о вашем эмбрионе будут точно также отзываться. Просто дело в том, что кроме меня, все трое специализируются на массовых атаках уничтожающих все в определенной области. Вы просто плохо с ними сходитесь по типу сражения.
— …это точно.
В случае с Ханней-сан: "главное не оказаться под ней". А с Кэнди: "нельзя приближаться", хотя правильнее сказать "невозможно приблизиться". А что насчет Фуута… ничего не понятно.
— А ты ведь тоже специализируешься на боях один на один. Убивали они и тебя когда-то?
— Нет. За все время в игре, только Шу удалось меня под пенальти отправить.
…жесть. Что же [Король Разрушения] такое сделал?
— Как далеко… звание сильнейшего так далеко… — заныла я в голос.
— Для начала вам следует довести до максимума свою новую специализацию.
— Ухх…
Именно, по совету Главы я отказалась от специализации [Ассасин], и вместо нее начала прокачивать новый класс.
Сначала я сопротивлялась, ссылаясь на то, что жаль отправлять в никуда столько накопленного опыта, но Глава заявил, что это класс вообще не комбинируется с Альхазредом, поэтому смысла в нем для меня нет никакого. Я была просто шокирована.
— Мастерам с эмбрионом типа Комитатус ведь не сложно новую специализацию изучать?
— Так то оно так… ах-х, как же я не люблю стараться… может есть какой-то хитрый способ просто взять, и получить высшую специализацию?
Следуя указаниям Главы, я начала изучать класс охотника. Для начала довела специализацию [Охотник] до максимума, а тогда по очереди взялась за вспомогательные начальные специализации: [Охотник с Ловушками], [Охотник с Ядом], [Охотник с Луком]. И когда закончу с ними, начну прокачивать продвинутую специализацию [Великий Охотник].
Как же хорошо, что в "Тюрьме" есть кристаллы для смены специализаций из всех стран. Вот только, насколько я знаю, все Высшие специализации к которым ведет класс охотника уже заняты. Так стараться, осознавая, что дойти до вершины все-равно невозможно: просто до жути сложно.
— Даже если вы заполучите высшую специализацию, но фундамент под ней будет рыхлый — станете третьесортным мастером. Мне, к примеру, очень помогают мои второстепенные специализации.
А, вот как. Я думала, что достаточно заполучить высшую специализацию, и тогда только ее качать. Оказывается не все так просто.
— Кстати, Глава, а какие у тебя побочные? Что у тебя еще за классы есть?
— Чаще всего я использую [Стеклодува].
— Мы же о поддержке высшей специализации говорили?
Эта специализация ведь абсолютно бесполезна в бою!! Это ведь хобби чистой воды!
— Этот класс мне очень пригодился. Всю утварь в этом кафетерии сам сделал.
— Это твоих рук дело?!
В глубоком изумлении я взглянула на дельфина в своих руках. Даже со специализацией, его искусность просто…
— Я осознал это, когда уже попал сюда: мне нравится создавать стеклянные изделия… хотя скорее, мне нравится лить в них кофе.
— Какое странное хобби…
— Мне это часто говорят. Но ведь вливаясь, кофе заполняет собой все уголки и формы тары. Мне немного нравится наблюдать за этим.
— Мм…
Вроде и понимаю, о чем он говорит, но как бы не очень. В этом кафе действительно полно кружек сложной формы. Настолько, что возникает мысль о сложности их вымывания (кстати, Глава для этого пользуется очищающей магией своей специализации [Святая Дева]).
— Вероятно, мне нравится наблюдать за этим из-за схожести.
— …схожести?
А на что похоже кофе заполняющее собой все изгибы фигуристых кружек? А, кстати говоря, Глава ведь впервые сказал, что ему что-то нравится.
— Долить еще кофе?
— Да, пожалуйста. В этот раз добавь молока побольше.
И пока Глава наливал мне вторую чашку кофе, я решила спросить о том, что меня так интересовало.
— Глава, а почему ты стал [Королем Преступлений]?
Совсем не похоже, чтобы что-то могло заставить этого человека творить разбой. Да и я ни разу не учуяла в нем жадность — главного ингредиента любого злодея. Он всегда ведет себя очень мягко, да и только что я впервые услышала, чтобы ему что-то хотя бы нравилось. Я молчу о жажде.
И как такой человек стал [Королем Преступлений] и возглавил "IF"? Эта загадка не выходила у меня из головы.
— Хм, особой причины нет.
— Это как? Быть не может. Ведь такой риск попасть в "Тюрьму"… да и ты действительно попал в нее.
Я слышала, что именно поэтому никто не брал эту специализацию, хоть условия перехода и были известны. И даже если все таки находились желающие, мастера попадали в "Тюрьму", а тианов убивали до того, как те успевали выполнить условия перехода.
— Да нет, оно само так получилось. Я просто совершал одно преступление за другим, как вдруг появилось оповещение о возможном переходе.
— То-есть ты не специально?
— Именно, чистая случайность.
…теперь мне совсем ничего не понятно. Зачем же он столько преступлений совершил?
— Кстати, а какой ИИ вас встретил при первом входе в игру? — вдруг поинтересовался Глава.
— Дети-близняшки… а есть и другие?
— Да. У меня был кот.
Ого. Классно. Мне нравятся коты. Они такие же милые, как и я.
— Войдя в игру, я спросил у него: "Что мне следует делать?".
— Хм?
Раз уж в игру зашел… играть конечно, что же еще?
— Мне стыдно об этом говорить, но в том мире мне нечего делать. Поэтому я и начал играть в эту игру. Но и в игре мне не было чем себя занять. Следовательно, я жаждал заполучить какие-то указания.
Нечего делать. И действительно… Глава на удивление много времени проводит в игре. Он безработный, что ли?
— И в ответ на мой вопрос, он сказал: "Ты можешь стать великим героем, а можешь быть повелителем всего зла. Можешь стать королем, а может рабом. Можешь великодушно творить добро, но также можешь вести себя как последняя тварь. Можешь делать что-то, а можешь не делать вообще ничего. Ты свободен творить все что угодно".
— Ого.
Мне стало смешно, когда я представила толкающего подобные речи кота. Правда мои близняшки что-то похожее твердили.
— Поэтому я и стал [Королем Преступлений] Зексом Вурфелем. — Неожиданно подытожил Глава.
— Эм-м-м… а какая здесь связь?
Что-то его рассказ не слишком последователен.
— Ничего особенного. Он назвал шесть примеров: "Герой", "Повелитель Зла", "Король", "Раб", "Добродетель", "Злодей".
После этих слов Глава вытащил что-то из-за стойки. Это оказалось главное украшение заведения — игральный кубик.
— Я бросил кость, и определил свою судьбу по выпавшей к верху гране.
— ………что?
После этих слов, Глава бросил кубик. В отличии от символа этого кафе — кубик с одними лишь шестерками — этот было обычным. Тем не менее, выпала именно шестерка. …нет, сейчас не это важно. Меня больше интересует…
— Ты решил это… броском кубика?
— В той комнате как раз были разбросаны кости, шахматы и тому подобное. Так что я позволил себе одолжить одну игральную кость и воспользовался ею. Выпала шестерка, следовательно, я стал "злодеем".
Из-за кубика он стал "злодеем"… он стал преступником.
— И это все?
— Да. Это все. Поэтому мое имя: Кость с шестеркой. — Сказал он как ни в чем не бывало, потряхивая при этом кубиком в кулаке.
— ……аха.
Если бы тогда ему выпала пятерка, он бы стал спасающим всех "добродетелем". А если бы четверка — он был бы "рабом". Этот человек и вправду способен на это.
За месяц нашего общения я вдруг поняла, какой он человек. Ведь когда его активная специализация [Святая Дева] — он действительно излучает благочестиовсть.
…аа, вот оно что. И правда, похож.
Этот человек… так похож на кофе заполняющий любой сосуд вычурной формы.
Какой бы не оказалась форма, он ее примет. И хотя я не перестаю проигрывать ужасающим Высшим в этой "Тюрьме", столь ужасающего мастера как этот человек… я еще не встречала.
— Но кому еще возглавлять преступный клан, как не вселяющему такой ужас человеку?
Наверное заместители Главы думают точно также. Да и только человек способный подстраиваться под любую тару, может по полной сыграть свою роль на таком месте. Уверена, никто не стал бы для нас таким хорошим королем, как он.
— Гербера-сан, что-то не так?
— Нет, все хорошо. Расскажите лучше, о сегодняшней тренировке.
И вот, я решила расспросить Главу о графике моих особых тренировок.
— [Король Преступлений]!! Я знаю, что ты здесь! А-ну вылезай!! — послышался внезапно грубый голос со стороны дороги перед кафетерием.
Это еще что?
To be continued
(=ↀωↀ=): ……… (это я породил такое зло?)
( ̄(エ) ̄): Эй.
(=ↀωↀ=): Я-я же не знал!
(=ↀωↀ=): Но лучше бы поменял пятое с шестым… бняу….
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■ Два дня назад. "Тюрьма"
— Черт…!
В этот раз, Прета, как и все остальные разбойники из клана "Шесть Путей Страданий", появились уже в "Тюрьме". Никто не скрывал своего раздражения.
Прета к этому моменту заполучил уже десятое место в рейтинге дуэлей, а ранг его клана добрался до пятнадцатого. Но теперь, когда все они оказались в "Тюрьме", это потеряло какой либо смысл.
— Это все их вина!
Прета ощущал жгучую ненависть к двоим людям. Первый: конечно же [Король Разбойников] Бигмен. Ведь именно он отправил их в "Тюрьму". А второй: тот кто стал причиной их нападения на ту деревню, работорговец… Ла Клима.
Пока "Шесть Путей Страданий" пребывали под пенальти, они исследовали окрестности Интернета в поисках упоминаний о Ла Климе. Оказалось, что это довольно известный мастер в международном розыске. Внедряя паразитов — свой эмбрион в тела рабов, он их улучшает. А тогда продает. Так, поставляя на черный рынок рабов-воинов и рабов-питомцев, Ла Клима заработал себе непомерные богатства.
Но из-за своего бизнеса, Ла Клима также нажил себе много врагов, и на данный момент в Кардине за ним охотятся [Король Истребления] и [Король Блуда]. Как-то ему удалось избежать гибели и сбежать из Кардины в Тенчи. Больше о нем не известно ничего.
— Те серьги-паразиты… я не сомневаюсь, Ла Клима использовал нас, чтобы оценить силу клана Китакуро!
А даже если бы никто из Китакуро не пришел, он бы раздобыл себе новую партию рабов. Как бы не обернулось — Ла Клима в выигрыше.
— Вот же говняный работорговец, намахал нас и провернул все себе на пользу, подонок!!!
— Точно, вот гад!
Естественно, они сами согласились воспользоваться подсказкой Ла Климы, но в этот момент разбойникам было приятнее не вспоминать об этом. А того мужчины, что непосредственно общался с Ла Климой, в сейчас игре не было. Наверняка ему стыдно появляться соклановцам на глаза, а скорее, он просто боится наказания.
— Бос, что будем теперь делать-то?
— В "Тюрьме" вроде тоже есть подземелья и заведения всякие…
В ответ на вопрос неуверенных в своем будущем пребывании в Infinite Dendrogram подопечных, Прета жестко улыбнулся.
— Для начала мы заплатим по счетам.
— Что? Но они ведь там…
— Ошибаешься. Мы рассчитаемся с тем, кто находится над Ла Климой.
— Над…! [Король Преступлений] Зекс Вурфель?!
Пока Прета изучал информацию о Ла Климе, он узнал, что глава его клана — [Король Преступлений] Зекс Вурфель как раз находится сейчас в "Тюрьме".
Какой-то парень очень хочет отомстить их клану "IF", и ради этого купил информацию у "DIN", а тогда открыто выложил ее для всех. Данные там были только о самых "ярких" представителях клана: Ла Климе, Эмили, Раскале, а также о их предводителе — Зексе.
О таких участниках клана как Зета, чьи деяния не привлекли столько внимания (а точнее, у его деяний просто не было свидетелей), а также новичке Гербере, что попала в тюрьму еще до того, как успела совершить какое-то "большое" дело, там информации не было.
— Мы ведь только что проиграли Высшему, и сразу же на еще одного пойдем? Все таки это как-то…
— Пораскинь мозгами. Даже если он и Высший, раз уж в тюрягу залетел, значил тот еще лузер. И кроту понятно, что он не такой зверь как Бигмен.
Если бы среди них был кто-то знаком с "тюремным" контингентом, он бы ответил что-то вроде "Ну и чушь ты несешь". Вот только, к несчастью, все присутствующие только что попали в это место. Впрочем, мастер побывавший в трех странах на западе также вряд ли стал бы слушать столь абсурдные умозаключения, но эти мастера никогда не покидали островов Тенчи, и о [Короле Преступлений] не знают абсолютно ничего.
— Мы откастыляем [Короля Преступлений], а тогда заберем накопленные им деньжата в качестве компенсации за моральный ущерб. Чего париться? Он здесь сам. Ведь даже Аль Капоне после срока сгнил.
Здравомыслящий мастер заметил бы, что у Аль Капоне не было эмбриона. Но здравомыслящих мастеров не присутствовало, только разбойники из банды "Шесть Путей Страданий".
— Для начала соберем информацию. Нужно узнать где он тусит, живет, а также подгадать удачное время для атаки, чтобы никто не помешал.
— Да!
После этого, разбойники отправились на сбор информации. И расспрашивая всех встречных, много чего разузнали.
Разбойники удивились, что все заключенные говорили о Зексе с уважением. Хоть никто из них и не заявлял, что [Король Преступлений] — сильный мастер. Они узнали, что Зекс обладает репутацией примерного заключенного, держит свой кафетерий, любит читать, делает вкусный кофе, очень спокойный и доброжелательный человек, а также в его кафе все кружки интересной формы, и работница очень милая. Такую вот разнообразную… абсолютно бесполезную информацию добыли разбойники.
— Кха-ха-ха, вот же трусливый лузер. Да мы с ним вообще без проблем справимся. Заодно и репутацию себе обеспечим.
Раздобыв эту информацию, Прета смеялся. А тогда решил подождать два дня до выходного, чтобы в кафе не было других клиентов… мастеров, что могли бы помешать его замыслу. Раздумывая о нападении на Зекса, а также о том, что последует дальше, все они готовились.
Но никто из разбойников так и не заметил тот теплый взгляд, которым одаривали их мастера, отвечая на вопросы. Эти глаза будто говорили "Ага, значит теперь вы". Так смотрят на несчастную жертву, чья участь неизбежна. Также разбойники не заметили, что все как один, мастера дали им лишь безобидную информацию.
И через два дня, банда "Шести Путей Страданий" во главе с Претой явились к кафетерию Зекса.
■ [Охотник с Луком] Гербера.
— Если не вылезешь, мы кафешку сожжем!!
На улице я обнаружила каких-то непутевых на вид, странных мужчин. Это кто-то из них орал столь дерзкие вещи.
Особенно меня удивил внешний вид мужчины, что стоял впереди. Его одежда состояла из звериной кожи и выделялась особой эксцентричностью… напоминала одеяние актеров из традиционного театра в стране папы — "кабуки". Казалось, будто его одежда пытается быть похожей на театральную, но очень неудачно. Но почему же его лицо столь неотесанно? Можно ведь было и отредактировать при входе в игру…
…а, кстати о лице, оно у меня и в реальности очень даже миленькое. Я хорошенько поработала над своей игровой внешностью, но по очкам красоты, уверена, они на одном уровне.
……ах, нехотя вспомнила о том, что забыла увеличить своему персонажу грудь. Надеюсь Глава не заметил, что я ношу подкладки?
— Иду-иду, кем будете?
Пока я над всем этим думала, Глава без тени осторожности открыл двери в кафе. И только я успела удивиться такой небрежности, как Глава резко согнулся напополам.
Судя по всему, он получил резкий удар в живот.
О, заметившие происходящее прохожие быстро убираются прочь. Да, я их понимаю.
— Ты долго открывал!!
— Прошу прощения. Так кто вы?
Удар от крикливого гостя явно не произвел на Главу должного впечатления. Ах да, ничего странного. Физические атаки на его здоровье вообще не влияют.
— Я [Король Измельчения] Гакидо (Прета) Гигамару! Был десятым в рейтинге дуэлей Тенчи!
Гакидо Гигамару? Какое странное имя. А еще я впервые вижу мастера из Тенчи. А в "IF" ведь нет никого из Тенчи. Я совсем не против, если у нас появится какой-то крутой, симпатичный самурай.
Ну ладно, спрошу потом Главу об этом. Не буду отвлекаться от происходящего. Но все-таки…
— Десятое место это что-то так себе, разве нет?
Я жила в самом Гидеоне, но знала только мастеров в первой восьмерке. …а, только седьмого ни как вспомнить не могу. Что же у него за имя такое было? Тот жаркий парень с огнем… Ви, Ви… Вижуал?
— Что ты сказала?
— Ошибаетесь, Гербера-сан. В Тенчи дуэли на ином уровне, ведь жители этой страны в среднем в два раза сильнее жителей других стран. Следовательно, десятый рейтинг в Тенчи приблизительно равен по силе пятому рейтингу в Королевстве.
В ответ на объяснение Главы я кивнула. И действительно, не раз слышала, что Тенчи называют страной кровопролития.
— Хм, а что насчет [Короля Измельчения]?
Такое чувство, что я уже не первый раз слышу об этой специализации.
— Можно сказать, что [Король Измельчения] это восточная версия [Короля Разрушения]. Они оба специализируются на уроне по физическим объектам. Но разница в том, что [Король Разрушения] развивает только параметр силы, в то время как [Король Измельчения] все же немного сбалансирован. А значит и в обычных боях один на один лучше себя чувствует.
— Глава, ты так много знаешь.
Но получается, что этот странный на вид Гакидо по классу такой же, как и [Король Разрушения]? …нет уж, ничего они не похожи.
— Ах, услышав имя, я вас вспомнил. Ваш клан ведь пять дней назад был уничтожен вторым в рейтинге подавления "Ямагири" [Королем Разбойников] Бигменом? Понятно, вот вы и оказались в тюрьме. И действительно, вы ведь убийцы, насильники, грабители и это далеко не весь список. Вполне ожидаемый исход.
А не слишком ли много Глава знает, как на заключенного?.. А, точно. В Тенчи ведь сейчас Ла Клима из нашего клана… наверное он и держит Главу в курсе дел.
— А ты, я погляжу, много о нас знаешь. Раз так, наверняка в курсах, почему мы к тебе пришли?
— Ни малейшего понятия не имею. Кофейку выпить?
— Нет! Чтобы завалить тебя, босса подставившего нас Ла Климы! И забрать твои сбережения в качестве компенсации.
— И это все?
— Нет уж! Хоть ты и слабак, но все равно Высший! Убив тебя, мы прославим свое имя на всю "Тюрьму"! И это станет нашим первым шагом к абсолютному доминированию в "Тюрьме"!
— …кх.
Услышав эти его речи, я невольно закашлялась. Что же это за чувство такое. От вида этого парня мне старые шрамы болят… Как бы это сказать… чувство, что он открывает мое черное прошлое?
— Но у нас нет здесь такого правила, что победа надо мной ведет к доминированию в Тюрьме.
— Но тебя ведь здесь уважают, не так ли? Очевидно, что мы поднимемся в их глазах, если победим тебя.
— Кхех.
Ну вот, опять. Перестань… ты же ведешь себя точно как я, когда нацелилась на [Короля Разрушения]. Не делай так, Гакидо… Я же зарежу тебя, если не перестанешь.
— Хех, понял. Так где вы желаете провести дуэль?
— Заблуждаешься, победа уже моя. Взгляни на свой живот.
Я стою сзади, так что мне видно только спину Главы. Но воспользовавшись Альхазредом я посмотрела на происходящее со стороны мужчин. И обнаружил надпись "BAN" прямо по середине живота Главы.
— А что это?
— Это мой эмбрион: Небесная Печать*. Только не дотрагивайся. Ведь как только коснешься этой печати, тебя разнесет на мелкие ошметки.
Еще раз осмотрев Гакидо, я заметила на его руках рукавицы. И на той, которой он давеча ударил Главу, также была надпись "BAN".
— Понятно, значит это своеобразная бомба, что прикрепляется к телу противника… хотя нет, скорее этот эмбрион превращает тело противника в бомбу.
— Именно. И когда печать уже поставлена — спастись не получится!
Ого, так он поставил ее тем ударом. Интересно, а если Главу разнесет на мелкие ошметки, он умрет? …вряд ли.
— Но если ты признаешь свой проигрыш, может я и сниму ее…
— Дайте мне минуту. — Ответил ему Глава, а прошел мимо Гакидо и начал отдаляться от кафе.
А когда вышел на середину дороги:
— Эй, гаденыш, ты куда собрался?..
— Так?
Никто не успел среагировать.
Глава коснулся печати у себя на животе, и как и предупреждал Гакидо, разлетелся на мелкие ошметки.
Его кровь, мясо и другие наполнители тела разлетелись вокруг, размазавшись по дороге, а также стоявших вокруг бандитах. Фу, как же противно.
— Уга?!
— О, он сам себя подорвал…!
Наверняка он отошел от кафе, чтобы не испачкать там ничего. И зачем? …все равно ведь мгновенно почистил бы с помощью магии [Святой Девы].
— Ну и черти с ним. Что не говори, факт остается фактом: я победил [Короля преступлений]. Первый мой удар определил исход дуэли, вот и все.
— Да, конечно.
Когда я проговорила это беспричастным голосом, разбойники наконец-то обратили на меня внимание.
— А ты кто такая?
— Живу здесь.
— Понятно. Любовница [Короля Преступлений] значит.
— ……чего?
Эй, это он что-то загнул.
— Личико конечно хорошее, но грудь явно поддельная. Странные у [Короля Преступлений] вкусы.
— А? Чья грудь поддельная? Да ты офигел, Гакидо.
Кого ты доской назвал… нет, не это. Кого ты любовницей назвал?!
Впервые слышу, чтобы кто-то говорил в Дендре о таких вещах. Если не в качестве троллинга конечно, как это и в других ММО часто бывает. Хотя Ла Клима ведь… впрочем, у него особенный случай, так что ладно.
— ……
Так что, можно я их убью?
Продолжение Следует
Приметки переводчика
•
Легендарный инструмент "番天印(banteinin)" что появляется в манге о китайской мифологии 封神演義 (Soul Hunter).
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■ [Охотник с Луком] Гербера.
Ни один из этих разбойников так и не заметил стоящего на улице Альхазреда. Предполагаю, я с ними справлюсь. Но хоть я и чувствую, что это возможно… у Гакидо все-таки высшая специализация. Я в этой тюрьме только то и делаю, что проигрываю высшим… что же делать?
— Да ладно, плевать на тебя. Сейчас меня больше интересует чистка этой кафешки. Эй, идите, притащите все ценное.
— Так точно!
Гакидо дал приказ своим соклановцам… а скорее прихвостням. Прихвостни явно привыкли заниматься подобным безобразием, наверняка это и стало причиной их попадания в розыск. Они не колеблясь направились во внутрь заведения.
"Остановитесь" — внезапно приказал голос из внутри.
— Ч, чего? Кто это там…а?
Прислуга Гакидо принялась искать взглядом источник голоса, и довольно быстро их старания увенчались успехом: хозяйка голоса сидела на стуле внутри.
Впервые за все это время она открыла глаза, и глядела теперь на разбойников безэмоциональным, искусственным взглядом.
Как я и думала, говорила бриллиантовый человек Аплил. Она и не вздрогнула, когда Глава подорвался. Но сейчас… поднялась на ноги.
"Вы явились сюда с целью грабежа?"
Похоже Аплил внимательно слушала, хоть и не участвовала в разговорах.
— Что это такое? Похожа на человека, но суставы круглые, марионетка [Кукловода]?
— Ого, а она ничего так. Очень даже хорошо сделана, уверен, стоит не мало. Ее тоже прихватим…
Приспешник Гакидо вошел в кафе с намерением схватить Аплил. И в тот миг, когда его нога пересекла порог…
"Обнаружен враждебный объект. Переход в боевой режим. Начинаю зачистку" — вдруг мягко заговорила Аплил, потеряв куда-то все свою недавнюю обрывистую немногословность.
"А?" "Э?"
Как только разбойник протянул к Аплил руку, он был разделен надвое.
Из обеих половин его рта еще успел вылететь удивленный звук. И не успел он упасть на пол, как получил удар вдогонку… и разлетелся на куски мяса. Все его остатки обратились в свет и исчезли еще до того, как испачкали пол.
— ?!
— Но, но на нем же была [Брошь]?! Почему он умер?!..
[Брошь] говоришь? Она ведь обеими руками ударила, значит первый удар сломал ее, а второй — его. Ведь сейчас… вам очень легко наносить урон.
"Начинаю зачистку на улице" — Проговорила Аплил также мягко и покинула кафетерий.
Я еще во время тренировок об этом думала: в боевом режиме Аплил всегда так мягко разговаривает. Может ее искусственный интеллект на самом деле плохо переносит рутинную работу в кафетерии?
— Дерьмо! Не теряйте контроль над ситуацией! Она ведь всего лишь одна!
— Все роботы слабаки! Мы ведь целую кучу охранных роботов перебили в "Руинах" Тенчи!
"Руины"? Я там никогда не была. Но с уверенностью могу сказать, что Аплил сильнее тех роботов. О.
— Я ее сделал! …а?
Спрятавшись, один из разбойников забрался Аплил за спину, и неожиданно атаковал копьем. Удар получился отличным: острее пошло ровно в спину Аплил. Вот только…
— Не, не пробило? Идиотизм! Почему моя первая, внезапная атака… !
Главная сила любой специализации из ветки "вор" — первый удар. И он даже одежду Аплил испортить не смог.
"Зачистка"
В следующий миг, словно в ответ, Аплил взмахнула руками. Естественно, разбойник находился на расстоянии копья, и руки Аплил к нему не доставали.
— Хга?
Но это не помешало его голове отлететь в сторону, выставив на показ ровный разрез. Как же противно.
— Про, проволока?
Похоже стоявшие рядом разбойники заметили оружие Аплил: вокруг ее кистей была намотана длинная металлическая проволока. В отличие от той, что используют некоторые убийцы, эта была довольно толстой, вполне обычной проволокой.
Естественно, такая проволока разрезать человека не способна. Тем не менее, именно это она и делала.
— Кх! Защищайте шею! Если не позволите проволоке вас коснуться, ничего не грозит!
И действительно. Сама по себе — это просто металлическая нить. Но лучше бы вы не пытались защищаться от нее.
— Угха?!
Разбойник, что был одет в тяжелую броню — распался вместе со своим доспехом.
— Она и доспех разрезала?!…
— Что за чушь здесь творится!
Наблюдая за всем этим, я вспомнила тофу, которое так любит мой папа. Также как он разрезал тофу нитью, Аплил режет людей проволокой.
Но нет смысла пытаться понять, что с проволокой не так. Ведь они так хорошо режутся лишь потому, что…
— Ха?!
— Ч, что случилось?
— Из 4050 единиц моей выносливости… теперь всего 50?! — удивленно закричал один из разбойников.
…их тела стали мягкими.
— Но что-то ты сегодня расслабилась, Аплил. Всего четыре тысячи отнимаешь? — Прокомментировала я в голос.
"Ни высших специализацией, ни Комитатус с упором в выносливость не обнаружено. Такого излучения волне достаточно"
Аа, энергию экономит, значит.
— Ее навык снижает нашу защиту! — Поняли разбойники.
— Тьху! Значит победим я скоростью!.. Гя-а-а-а?!
И когда один из негодяев ловкого типа решил проворно прыгнуть на Аплил, оттолкнувшаяся от земли нога внезапно рассыпалась. Она просто растерлась об землю.
Ну да, вполне ожидаемо. Его выносливость упала настолько… что теперь ее значение отрицательное.
У бриллиантового человека Аплил есть особая функция: "Уменьшение твердости материи вокруг".
Особенно хорошо это действует на мастеров с упором в ловкость… их выносливость становиться ниже нуля. И если под этим эффектом бездумно пробежаться, ноги не выдерживают ударов об землю: кости ломаются, мясо распадается. Да и мастера, что специализируются на выносливости, теряют свою защиту до бумажного уровня.
То-есть ее навык приводит AGI тип к самоуничтожению, а у END забирает их основную силу.
Уничтожение, без каких либо шансов на спасение.
Это модифицированное оружие [Алмазного Убийцы] — [Материальный Слайдер].
Когда я впервые об этом услышала, сразу подумала: создавший сие оружие вообще не думал о балансе. Впрочем, в Дендре все такое.
— Переходим на дальние атаки! Покончим с ней издалека!
— Ни, ничего не получается! Ни стрелы, ни пули не действуют!
[Материальный Слайдер] не только уменьшает твердость всего вокруг, но и увеличивает твердость самой Аплил. С защитой, что теперь слегка превышает 100 000 ед., все их атаки можно просто игнорировать.
— …Аплил без проблем сразилась бы с Высшим.
Во время всех моих тренировок я ни разу не победила. …опять депрессия накатывает.
— Вот черт! Мы уже даже [Короля Преступлений] завалили, а здесь такое дерьмо на голову! …прочь, олухи! Какой бы крепкой она не была, моя "Небесная Печать" ее разнесет!
После этих слов Гакидо сжал кулаки в своих подписанных рукавицах так сильно, что я аж звук услышала, и принял боксерскую позу.
А он прав, если удастся поставить на Аплил печать, что превратит ее саму во взрывчатку — даже она развалится.
Но сможет ли Гакидо добраться к ней, не навредив резкими движениями своему мягкому, ослабшему от [Материального Слайдера] телу?
Достаточно кому-то из них притронуться к противнику, и это будет победой. Вот только, по радиусу досягаемости ведет Аплил. Но в ответ Аплил… только удивленно склонила голову.
"Завалили Хозяина?"
— Именно! Я разнес твоего "хозяина" [Короля Преступлений] на мелкие куски!
В ответ на его полное гордости заявление:
"Но он ведь здесь" — проговорила Аплил и указала Гакидо за спину.
— ?!
Он обернулся на скорости звука. Но за спиной оказалось только трое его подопечных.
— Ах ты…!
Гакидо решил, что Аплил так попыталась отвлечь его перед атакой, и сразу же обернулся назад… но та так и продолжала стоять, указывая ему за спину. Гакидо опять посмотрел назад, но там действительно не было ни кого, кроме двух его подопечных.
— ……а?
О, похоже дошло. Только что один из его приспешников умер.
— Эй! Вы гаденыши! Где Фапер подевался?! Он ведь только что здесь стоял?!
— ……
— ……а.
Никто из оставшихся двух разбойников не мог ответить боссу. На их лицах смешались выражения ужаса и агонии… но в то же время они даже не дрожали. И никаких звуков не издавали.
Выглядело это так, будто их горло чем-то заполнено… как и все тело. А тогда начали происходить изменения.
Глаза выскочили наружу, а изо рта повалила кровь. Причем напоминала она при этом наполненный водой, извивающийся шланг.
Впрочем, происходящее быстро прекратилось, так как оба тела исчезли, обратившись в свет. Наверняка они не выдержали ощущение удушья и активировали "самоуничтожение". В подтверждение этому, после исчезновения на земле остались их вещи.
И темно-красная жидкость.
— …а?
Такая же жидкость, как и везде вокруг. На дороге, а также не одежде уже убитых приспешников Гакидо. Это были куски мяса и кровь Главы.
Гакидо мог бы и раньше обратить внимание. Наверное он просто растерялся и потерял бдительность, когда его задача выполнилась так легко, еще и сама собой. Вот он и не замечал все это время.
Ведь хоть Глава и распался на мелкие кусочки по всей дороге… его остатки не обратились в свет и не исчезли.
Разбросанные по дороге ошметки начали извиваться. И поползли к месту, где только что "самоуничтожились" разбойники.
И когда там собралось достаточно ошметков, чтобы можно было заполнить бассейн, они начали лезть в высоту.
Темно-красная жидкость потянулась к небу, а тогда сжалась о форме человека. Словно выдуваемое стеклодувом жидкое стекло, начали формироваться конечности и голова. А тогда верхний шар принял форму одежды, и все это набрало нормальную окраску.
В результате: перед нами стоял вполне обычный Глава.
— Здравствуйте, Прета-сан. Мы не виделись шесть минут и двадцать семь секунд.
— Ч, е, е-е-е-е-его?!…
Вполне адекватная реакция. Кровь и ошметки… темно-красная жидкость внезапно вернулась в человеческое состояние. Здесь кто угодно удивится. Но для Главы это норма.
Даже разлетевшись на куски, даже став жидкостью, это нормально для него вернуться назад в человеческую форму. Обезглавливание, пробитое сердце, даже если на него наступит огромная нога — ему все равно.
Все это для Главы всего лишь… смена формы. Ведь такое у него тело… такого типа он монстр.
— Ты что… слизь?! — Догадался Гакидо.
Глава — вероятно единственный мастер, что превратил все свое тело в слизь.
To be continued
Послесловие:
[Алмазный Убийца]:
Созданные профессором Флагманом брильянтовый человек способный контролировать прочность материи.
Установленное в нем модифицированное оружие [Материальный Слайдер] способен менять прочность предметов вокруг себя настолько, что даже алмаз может рассыпаться под собственным весом.
Обе руки оснащены проволокой для разрезания и разбивания ослабленных предметов. Но в паре с [Материальным Слайдером], эта проволока — сильнейший инструмент, что способен даже легендарное оружие повредить.
Сразу после создания, это оружие зарекомендовало себя в сражении с [Высшим Бойцом] того времени, уничтожив всю его экипировку.
На данный момент принадлежит главе клана "IF" [Королю Преступлений] Зексу Вурфелю. Но сила его подобна Высшему, поэтому [Алмазный Убийца] скорее считается седьмым членом этого клана, чем инструментом.
(=ↀωↀ=): Обратите внимание, хозяин самого твердого бриллиантового человека — слизь.
人 ( ゜ ゜): Пуру-пуру. А я ведь плохая слизь.
( ̄(エ) ̄): Ох, уж я то знаю.
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■ [Охотник с Луком] Гербера.
Полная замена тела. Ни Арма, ни Комитатус, ни Куррус, ни Арце, ни Первенит, ни Апостол — ни один из этих типов не способен на такое. Эмбрионов заменяющих тело так и называют: тип Тело.
Я конечно не очень понимаю что к чему, и не знаю подробностей, но эта замена вовсе не такая, которую делают некоторые Армы заменяя собой только часть тела мастера.
И мастеров с таким эмбрионом, что полностью заменил их тело — днем с огнем не сыскать. Они настолько редкие, что их почти что нет вообще. Даже сам Глава сказал, что кроме себя самого, ему известно о существовании только одного такого мастера: [Короля Истребления] из Кардины.
Такая редкость не без причины. Вылупляясь, эмбрион эволюционирует в такую форму, что соответствует личным особенностям владельца. Так, либо иначе, он всегда подстраивается под тип мышления и видения мира мастера. И вот вопрос.
Что же у Главы за тип мышления такой, что все его тело превратилось в слизь? Не знаю как кому, но для меня это неразрешимая загадка.
Почему у Главы получился такой эмбрион? Каким образом он смотрит на мир?.. я понятия не имею.
У него нет никаких проблем с тем, чтобы превращаться в скользкого, ползающего монстра, распадаться на мелкие куски, превращаться в совершенно иных людей — все это он принял по собственному желанию. Я и представить не могу, какой нужен для этого тип мышления, да и не хочу.
Когда я во время сегодняшнего разговора услышала, что Глава будто подстраивает себя под сосуд, в котором находится… эта ситуация немного прояснилась в моей голове. Но все-равно, истинную суть его мышления мне еще не скоро удастся осознать. Ведь такой эмбрион мог появиться только у такого человека, кто не испытывает ни малейшего дискомфорта он полной потери себя и превращения в что-то совершенно иное.
— Чего, [Король Преступлений]?! Вот же дерьмо..!
Увидев абсолютно невредимого Главу, что совсем недавно распался на мелкие куски прямо перед его глазами — Гакидо был ввергнут в шок. Нормальная реакция. Ведь это значит, что он просто-напросто не способен победить Главу свей "Небесной Печатью".
— У [Короля Измельчения] ведь нет [Безусловного Разрушения]. Так что от вашего навыка я только распался на мелкие кусочки, только и всего.
…вот о чем я и говорю. Для него "распасться на мелкие кусочки" это "просто, только и всего". Только мастер способный спокойно воспринимать такое… мог превратить все свое тело в слизь. Вполне возможно, что ему вообще все-равно в каком состоянии находиться.
Также, как в зависимости он активной специализации — [Король Преступлений] либо [Святая Дева] — он воспринимает себя соответственно, а следовательно и создает разное ощущение о себе со стороны, так и будучи слизью, он наверняка воспринимает себя как настоящую слизь.
А, и еще одно. Может это и не странно, так как его эмбрион уже достиг Высшей формы, но способности этого эмбриона к полной трансформации просто поражают. Когда Глава в своей стандартной форме, либо же в часто используемой форме [Святой Девы] — даже клетки все абсолютно человеческие. Но стоит ему распасться, как тело Главы мгновенно обращается назад в слизь.
Более того, как рассказал мне сам Глава, его ДНК в форме [Святой Девы] практически не отличаются от ДНК человека, которого он скопировал. Когда я спросила, как он об этом узнал (в Дендре ведь нет навыков определяющих ДНК), он объяснил, что ему удалось обмануть кристалл наделяющий специализацией [Святой Девы]. Поскольку этот кристалл проверяет ДНК человека как одно из условий для перехода на эту специализацию, а Главе без проблем удалось пройти проверку, значит его ДНК соответствовало необходимому. Но все-таки мне интересно, как он получил специализацию, что предназначается для женщин.
А название способного творить подобные чудеса эмбриона: [Первозданная Многогранность Нун]* Это имя мне ни о чем не говорит, значит что-то местное. Может городская легенда какая-то? Но кое-что мне известно наверняка.
— Нашего Главу… убить невозможно.
Все его тело — слизь. Даже если ему оторвать голову, раздавить сердце и даже разорвать всего его на клочья, Глава просто возвращается к изначальному состоянию. Ни удары, ни разрезы, ни взрывы — ни одна физическая атака не может навредить ему. И магия тоже… а что на счет магии?
Глава всегда прячет внутри своего тела разнообразные уникальные предметы. Уверена, есть среди них и такой, что защищает от слабости любой слизи — огня.
Кроме того, пассивные навыки [Короля Преступлений] запредельно повышают все его характеристики. Да и особые навыки его специализации хуже некуда.
И действительно, как же [Королю Разрушения] удалось отправить Главу в "Тюрьму"?
— Прета-сан. Теперь вы остались одни. Будете продолжать сражаться? — Обратился Глава к оставшемуся без своих приспешников Гакидо.
— У, гх…
Тот ничего не ответил. Ведь он понимает, что в этом сражении его поражение неизбежно. Наверняка, теперь он уже хочет только сбежать.
Но пока я внимательно глядела за происходящим со стороны, с нетерпением ожидая возможности понаблюдать за развитием событий…
— Гербера-сан. — Неожиданно обратился ко мне Глава.
— Чего?
— Вас ведь гложут мысли о своей слабости среди мастеров в "Тюрьме"? Не желаете проверить, насколько сильно вы изменились за это время?
— …что ты имеешь ввиду?
Я что-то совсем не понимаю, к чему он клонит. Увидев мое удивленное выражение лица и голову склоненную в позу вопросительного знака, Глава обратился к Гакидо:
— Прета-сан. Я не против, если вы решите сразиться не со мной, а с Герберой-сан взамен.
— Чего? — Гакидо тоже ничего не понял.
— Если вам удаться победить кого-то одного из нас, сможете уйти живым. А кроме того… я отдам вам свое заведение.
— …бхе-е?! — вырвался у меня громкий, странный звук удивления, когда я это услышала такое внезапное заявление.
Эй, ты чего, мы же потеряем кафешку, если я проиграю! Это, вообще-то, и мой дом тоже!
— Ха. Раз такое дело, я уже решил. Я сражусь с девушкой.
С каким же красноречивым счастьем на лице Гакидо смотрел на меня в этот момент. Ах, как же бесит. Столько облегчения на этой морде!
— Понял. Гербера-сан, вы ведь согласны?
Конечно нет! Не согласна, но… что мне остается? Глаза Главы… они сейчас такие же, как во время моих адских тренировок: ему плевать на мое согласие. …все что мне остается: собраться с духом и принять этот вызов.
— ……я просто сделаю это.
Без намека даже на малейший энтузиазм, по внезапному желанию Главы, мне пришлось согласиться выйти на эту дуэль. Но у него ведь высшая специализация того же типа, что и у [Короля Разрушения]… а что если я проиграю? …ну, в таком случае мы с Главой просто переберемся в какое-то другое место.
Из большой дороги мы перебрались в просторную, дикую местность за "тюремным" городом. А все потому, что Гакидо, видите ли, не сможет сражаться на дороге в полную силу. Там он будет сдерживаться, чтобы не навредить кафешке.
— У специализации [Король Измельчения] нет [Безусловного Разрушения], но есть "Вибрационные Кулаки". Возможно присутствие вашей награды — заведения рядом, помешает вам использовать их на полную мощность.
— Тц, а ты, я погляжу, очень обознан.
— Да. Кое-где у меня есть подробный список специализаций. — Признался Глава.
— Правда? — Гакидо удивился заинтересовано.
После этих слов Глава подозрительно взглянул в сторону своего кафе. Что же у него там в сейфе хранится? …будет не хорошо, если кто-то украдет столь ценный список. Хотя, там ведь Аплил, вряд ли сейфу что-то грозит пока она рядом.
— И так, вы готовы? — Осведомился Глава, когда мы заняли позиции на лужайке.
Он стал между нами, словно судья в поединке.
К слову, перед дуэлью мы все-таки подписали контракт. И теперь, если я проиграю, Глава действительно передаст права собственности на заведение Гакидо.
Более того, добавили еще одно скверное условие дуэли: запрет на использование [Брошки]. Что же все так плохо то… Может сыграю немного грязнее.
— Да, готов как никогда!
— …я не против начать.
Понемногу, совсем понемногу…
— А, Гербера-сан, не подходите ближе, пожалуйста.
Вот черт, заметил. А я ведь хотела сократить дистанцию до начала дуэли.
— Что-ж. Поскольку все готовы… начали.
— Оо!!!
Вместе с сигналом Главы, Гакидо бросился на меня. При этом он принял такую же боксерскую позу, как при сражении с Аплил.
Активно двигаясь всем телом, он стремительно сокращал дистанцию между нами. Я не могу уследить за движениями верхней части его тела. Его финты столь умелы… наверное я не смогу вообще никак среагировать. Да и вообще, какой смысл использовать хитрые финты против меня?
— ?!
Гакидо неожиданно повалился наземь. Причина его падения проста: невидимый и не ощутимый для Гакидо Альхазред сбил его с ног. Но из-за брони на ногах, что внешне напоминали спортивные защитные щитки, нога не сломалась от удара.
Твердые оказались. Вот он, пресловутый доспех Тенчи. Ну и ладно, я не для урона это делала.
— I am Unknown ---- "Альхазред".
Все что мне было необходимо… время на активацию навыка.
Лучше всего — активировать его еще до начала сражения. Но если эти невозможно — необходимо обеспечить себе время на активацию в самом его начале.
— Ис… чезла? — пробормотал Гакидо глядя в пустоту.
После активации навыка я сразу же объединилась с Альхазредом, и теперь никто в этом мире не мог воспринять мое существование.
— Что за чертовщина?!
— Что ж, Гербера с самого начала знала о вашем эмбрионе. Чтобы сохранить ровность сил до некоторой степени, можно рассказать вам о ее. Сила эмбриона Герберы способна полностью скрыть ее от восприятия всех пяти чувств кого бы то ни было.
Глава взял, и раскрыл способности моего эмбриона Гакидо. Кто же его за язык то тянет, вот же блин…
— Значит, она все-еще где-то здесь?
— Верно. Правда теперь даже я не знаю, где именно.
— Раз так… ей конец! — проговорил Гакидо и злобно улыбнулся.
А тогда поднял оба кулака вверх…
— "Великая Печать Разрушения"
И ударил по земле. В радиусе в 100 метров вокруг него на земле образовалась печать…
И тогда она взорвалась мощнейшим взрывом, что уничтожил все в области в несколько раз больше.
To be continued
Приметки переводчика:
•
Нун: в египетской мифологии воплощение водной стихии, которая существовала на заре времен и заключала в себе жизненную силу. Нун и его жена Наунет, олицетворяющая небо, являлись первой парой богов, от них произошли все другие египетские боги.
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■ "Тюрьма". Окрестности города
"Великая Печать Разрушения". Это главный навык эмбриона Гакидо Гигамару — [Небесной Печати].
Уникальная способность этого эмбриона — взрывать все, к чему притрагивается. И "Великая Печать Разрушения" — результат накопления этой взрывной мощи до предела, от чего масштабы разрушений ни в какое сравнение с обычным взрывом "Небесной Печати" не идут. Даже если враг не притронется к самой печати, взрыв земли мгновенно убьет любого, за исключением только некоторых уникальных случаев, противника.
— Кха-ха-ха, благодарю, что решили перенести сражение в это дикое поле!
Но хоть сам Прета и находился в эпицентре взрыва, он остался невредим. А все потому, что в момент взрыва он воспользовался "Вибрационными Кулаками" для погашения идущей на него взрывной волны.
Также остался жив Зекс, хоть он и попал под прямое попадание… взрыв всего лишь разорвал его.
— Уверен, та невидимка тоже подорвалась. Такой отличный взрыв получился!
Прета победоносным взглядом окинул окрестности. На расстоянии в пол километра во все стороны, земля будто верх-дном перевернулась.
Прета не сомневался: только слизняк мог пережить такое. Впрочем, он допускал мысль, что возможно осталась бы цела и Аплил убившая всех его приспешников, но здесь ее нет.
— Ну что же. Дуэль окончена. Теперь подожду, пока [Король Преступлений] соберется назад и получу от него кафешку.
Свою первоначальную цель — убить [Короля Преступлений] — Прета уже не вспоминает. Если точнее: он решил не вспоминать о ней. Наверняка, он подумал, что лучше избежать сражения с непобедимым слизняком, у которого черт знает, что вообще в голове творится.
В этом смысле он похож на Герберу, с которой только что сражался. …хотя нет: с которой все-еще сражается.
Их дуэль все еще не закончилась.
— Эй! [Король Преступлений]! Где ты закопался?.. А?
Уверенный в своей победе Прета направился на поиски [Короля Преступлений]. И шагая по перевернутой вверх-дном земле, он внезапно упал.
— Странно. Здесь же ничего нет, почему я навернулся?
Прета удивился и попытался встать, но ноги отказались слушаться.
— …негативный эффект какой-то?
Прета решил проверить свой статус, чтобы определить как следует избавиться от этой проблемы, но никаких эффектов там не отобразилось, и даже здоровье не упало.
— А? Так в чем же проблема…
Пока Прета размышлял над происходящим, прошло десять секунд…
— ………чего?
Когда они успели?
В коленьях Преты — во внутренней их части торчал десяток арбалетных болтов.
Все болты прошли мимо защитных щитков и вонзились в заднюю, незащищенную часть колена. Теперь его колени и коленями то назвать нельзя. Это лишь остатки связок, что объединяют верхнюю и нижнюю части ноги.
— А? Э? А-а-а-а?
Прета вновь проверил статус: теперь уж все отображалось как следует. Здоровье сильно упало. А кроме того появились негативные эффекты: [Кровотечение], [Уничтожено левое колено], [Уничтожено правое колено].
— Во, восстановление! Нужно восстановиться…!
Прета достал из кармана инвентарь и попытался воспользоваться зельями восстановления в нем. Но что же это? Его пальцы не могли дотронуться к инвентарю. И через десять секунд безуспешных попыток.
— А-а-а-а-а-а?!
Инвентарь в его руках… оказался уже разрушен. Все что было внутри: валялось разбросанно вокруг.
— Что за чертовщина, что за хрень творится?!!
Прета оказался в абсолютно необъяснимой ситуации. И в этот момент за ним холодным взглядом наблюдала пара глаз. Тем не менее, Прета вовсе не замечал наблюдателя… более того, он и не мог его заметить. Другими словами…
"……"
Объединившись с Альхазредом, Гербера… беззвучно наблюдала за Претой.
Но хоть она и объединилась с Альхазредом, управлять она может не только лезвиями Альхазреда, но и своими собственными руками. И к каждой ее руке был прикреплен арбалет с "Функцией Самозарядки".
Именно Гербера уничтожила колени Преты, а также и его инвентарь.
Во время того огромного взрыва, Гербера уже была за пределами его досягаемости. Ведь она хорошенько запомнила: как только используешь главный навык Альхазреда… нужно "незамедлительно набрать дистанцию". Ведь если исчезаешь у противника прямо на глазах — любой встревожится.
И многие сразу же начинают атаковать по большой области. Если такая атака настигнет Герберу, какой смысл был прятаться?
Поэтому она и набирает дистанцию и выжидает, пока противник успокоится.
Ведь чем хладнокровенее противник, тем эффективнее незаметные, хитрые атаки Альхазреда. Ведь каким бы внимательным не был враг… он не может ощутить нас.
— [Отравление], [Паралич]… и еще и [Интоксикация]…?!
С какого момента? Прета наблюдал, как в его статусе появлялись все новые негативные эффекты. Теперь ему сложно двигаться, и даже зелье взять, чтобы вылечится, он не способен. А все потому, что десять секунд назад Гербера воспользовалась навыком [Охотника с Ядом].
— Рука, рука-а-а-а-а-а-а-а?!
Когда? В какой-то момент Прета понял, что кисть на его левой руке — отсутствует. Столь значительно ранение как потеря руки, но только сейчас он обратил на него внимание.
А причина ранения проста: десять секунд назад Прета подполз к лечебному зелью, и вместо зелья дотронулся к оставленной Герберой с помощью навыка [Охотника с Ловушками] мине.
Ни одной атаки Герберы Прета так и не заметил вовремя. Он их просто не осознавал. Он не может осознать ничего.
Благодаря ультимативному навыку Альхазреда, Прета не способен воспринять ни одно из действий невидимой Герберы. И даже результат ее атак становится заметным с задержкой в десять секунд.
— В, "Вибрационный Кулак"! "Вибрационный Кулак"!!?
Прета воспользовался оставшейся правой рукой, и уже частично потеряв рассудок принялся атаковать пространство вокруг себя. Но Герберы не было нигде рядом. Все время она оставалась на безопасном расстоянии, и с арбалетом в руке ждала, пока слабнет ее добыча.
"……"
И дождавшись, пока Прета поднимет голову, она запустила болт ему в левый глаз.
Но Прета только испугался внезапному частичному ослеплению, а стрелы в глазу не заметил. Из-за этого он дотрагивался к стреле и раздирал свою рану все больше.
Прета уже почти что мертв. Три конечности он уже потерял, осталась одна. HP стремительно падает к отметке в ноль. Полно негативных эффектов.
Но даже в этой ситуации, Гербера не приближалась к нему. Она выжидала. Молча, она ждала последнего момента.
Она изменилась. Теперь она не показывала себя пока враг остается жив.
Вероятно, это самое значительное изменение в ней за это время, пока Гербера в "Тюрьме".
Она лишь хладнокровно продолжает атаковать добычу, аж до самой ее смерти. Никому она не позволяет обнаружить себя, и ведет себя предельно осторожно.
Сейчас она являлась… охотником, вселяющим ужас.
"……"
Когда Прета перестал двигаться, Гербера воспользовалась [Камнем] и отправила в него огненный шар издалека, что и послужило последним ударом. Все тело Преты запекалось в огне, но так и не заметив пламени, он отправился под пенальти.
Перед смертью Прета оставил лишь одно, последнее слово:
— Кошмар.
■ [Охотник с Луком] Гербера.
Разобравшись с неожиданными гостями — Гакидо и его друзьями — мы с Главой вновь вернулись в кафе и пили кофе со сладостями. Тортик вкусный, но поднять настроение мне все-равно не удается.
— …слушай, Глава.
— Слушаю.
— Ты говорил, что это проверка… но разве противник не был слишком слаб? У меня вообще не возникло чувства, что я сражалась.
От Гакидо отдачи было еще меньше, чем от Люка, еще до того как я в "Тюрьму" попала. А сравнивать его с [Королем Преступлений], Ханней-сан, Кэнди и Фуута вообще нет смысла. Не сомневаюсь: это как раз тот случай, о котором говорил Глава. Третьесортный высший, что не прокачал в себе ничего, кроме высшей специализации.
— Возможно вы правы.
А, как я и думала. Значит я так и осталась слабачкой в "Тюрьме"…
— Ах, все бессмысленно. Я самая слабая среди всех Высших…
Мое настроение упало еще больше, и я повалилась в кресло у бара. Главу наверное что-то рассмешило, так как на его лице я заметила улыбку, но не такую, как обычно. Эй, что смешного то?
— Ах, точно, Гербера-сан. Насчет вашего второго имени.
— …я все еще не могу называть себя "Неизвестной".
Пока не удастся победить у [Короля Разрушения]… Но мне ведь никогда не удастся сделать это? [Король Разрушения] ведь Главу победил, какие у меня могут быть шансы? ……настроение ухудшилось еще больше.
— Верно. Но побежденный вами Прета-сан придумал вам восхитительное имя.
— Э?
Гакидо придумал мне имя? Не, неужели это он о "грудь поддельная"?! Да с таким вторым именем я из Дендры навсегда уйду!
— Ваше второе имя — "Кошмар".
Альптраум? …эмм, это вроде "кошмар" по-немецки? Лучше, конечно, чем "грудь поддельная"… но Кошмар ведь…
— А не слишком ли попсово?
— Для первого имени то, что надо.
Мм… ну, оно как минимум не странное, почему бы и нет.
— Ладно, тогда пока я буду Гербера "Кошмар".
— Отлично. Я расскажу постоянным клиентам.
— …что-то я стесняюсь. Лучше не нужно.
— Второе имя имеет смысл только тогда, когда его дает вам кто-то другой, и другие так вас называют.
— ……кх.
В этот момент я вспомнила, как сама себя называла "Неизвестной". Нужно спросить его о чем-то, чтобы сменить тему.
— Кстати, а какое у тебя второе имя?
— Оно точно было… но в последнее время никто так меня не называет, вот я и запамятовал. Вряд ли оно было таким удачным, как у Ханни-сан. Тогда я бы точно не забыл.
А, точно, ведь ее имя — название ужасной женщины-демона, что сошла с ума из-за зависти. Одна из масок театра Но. …я даже вспомнила, как мы с Главой когда-то пошли вместе за покупками. Она увидела нас, подумала, что мы пара, и в результате я чуть не погибла.
"Вы, парочки, даже в "Тюрьму" добрались?!! А я ведь не могу с ним встретиться!!!" — заорала она тогда, как же я испугалась. Я сразу же воспользовалась ультой, но Ханню-сан это не остановило. Если бы Глава тогда не восстановил меня с помощью навыка [Святой Девы], я бы точно под пенальти ушла.
— Что-то не видно ее в последнее время.
А ведь раньше из всех Высших, только Главу я видела чаще, чем ее. Может в реальности чем-то занята?
— А, вы не в курсе?
— Что?
— Несколько дней назад ее освободили. Этот торт — это она принесла празднуя. Говорила, что сама испекла.
— А, вот оно что.
А торт действительно вкусный, но я и не думала, что самодельный. А, кстати говоря, Хання-сан действительно весьма женственна. Когда не сходит с ума, конечно.
А еще что интересно. Я уже слышала об этом раньше, но получается, отсюда действительно можно выйти. Правда мы с Главой сбежать собираемся.
— …мм? — Я задумалась.
Вон та Хання-сан… и на свободе? Хання-сан, что даже в "Тюрьме" мгновенно убивает людей, как только видит пару? Хання-сан, что номер один среди всех Высших по количеству разрушенных зданий? Та самая Хання-сан, что даже среди нервных игроков в "Тюрьме" знаменита необычайно низкой температурой кипения?
— …она ведь вернется скоро, не так ли?
А на эту мою фразу, Глава ответил необычно: не своей фирменной спокойной улыбкой, а немного кривой ухмылкой.
To be continued
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Out Law Plus 1
(=ↀωↀ=): Я не знал куда вставить эту главу, так что пусть будет здесь.
(=ↀωↀ=): события этой главы происходят незадолго до шестого тома.
■ Имперская столица. Дворянский район
Города во всех странах Infinite Dendrogram имеют похожую структуру: в центре города находится замок или ему подобное здание, а вокруг него — район, где живут аристократы. За ним, еще дальше от центра — дома обычных горожан и торговые лавки.
Имперская столица с [Эмпелстандом] в центре также, в целом, соответствовала этой структуре. Отличительной чертой являлось лишь то, что на последнем круге находились научные — такие, как "Треугольник Мудрости" — а также военные учреждения. А в аристократическом районе стоят дома не только аристократов. Были там и дома ценных для Империи мастеров, в первую очередь Высших.
Тем не менее, только в некоторых из них кто-то действительно обитал.
Франклин получил такой дом, но спит при этом всегда в главном здании "Треугольника Мудрости", а [Король Зверей] обычно вообще не в городе, так что в ее доме бывает только регулярно убирающая там прислуга.
Даже среди новоприбывших: [Король Грабежа] Зета сразу заявил, что ему дом не нужен. Но вот второй новенький: [Король Пилотов] Мардок Марчинес поступает очень необычно, как на Высшего Империи, и действительно использует свой дом по прямому предназначению. К тому же проводит дни в гараже на территории своего дома, мастеря танки.
Что же, есть в Империи и еще одни Высший. [Адский Генерал] Логан Годхарт. Он настоящий ветеран — только [Король Зверей] является Высшим Империи дольше. Естественно, и у Логана есть свой дом в дворянском районе. Там он и проводит свое время обычно. У него полно прислуги, и в целом, в каком-то смысле он живет вполне типичной аристократической жизнью.
И этот Логан… сидел сейчас на своей кровати обнимая колени.
— Уг, уг-г-г-г…!
При этом он крепко вдавливал мокрое от слез лицо в подушку. Такое поведение совсем не соответствовало его аватару — красивому юноше. Но вполне соответствовало мальчишке из младшей школы, что управлял этим аватаром.
Но что же довело его до такого поведения? Если коротко… "опять проиграл".
Первый раз он проиграл новичку Рею Старлингу в Латинском Квартале. А потом — Франклину, что загрузил в сеть видео с позором Логана.
А тогда, сегодня… он проиграл третий раз в дуэли на арене.
— Черт…, черт…!
В отличие от случайного проигрыша в первый раз, а тогда, в следствии жестокого обмана во второй… поражение на арене, где Логан всегда наслаждался неоспоримым первенством — стало непосильным ударом. А проиграл он человеку, что совсем недавно появился на арене… и достиг второго места за весьма короткое время.
Имя ему: [Король Грабежа] Зета.
Именно он — совсем недавно появившейся в Империи Высший. Следовательно: их сражение стало "Столкновением Высших", и на кону этой дуэли было первое место в рейтинге.
В этот раз Логан не повел себя неосторожно. Наоборот, он приступил к делу с полной решимостью победить во что бы то ни стало. Но в результате: он проиграл даже не успев сделать хоть что-либо.
— …..что это вообще было?!
Логан приготовился активировать [Нулевую Перезагрузку] сразу же после начала дуэли. Вот только ему не удалось это сделать: почему-то, он не мог выговорить ни слова. И это не единственная странность. Все перед глазами Логана залилось кровью.
Непонятно что с ним произошло, но из глаз и носа непрерывным потоком пошла кровь. Мало того, кровь внутри его тела начала закипать. Но когда Логан попытался сделать хоть что-то несмотря на все это, Зета приблизился к нему на сверхзвуковой скорости…
И вырвал его сердце, не повредив при этом ни одежду, ни кожу. Без какого либо сопротивления, Зета с легкостью заполучил его сердце.
Логан так и не понял, что с ним тогда произошло. В следствии долгих раздумий к нему дошло, что последнее — это был основной навык специализации [Король Грабежа]. Но почему он потерял голос перед этим, а также пошло кровотечение, и кровь в жилах закипала — так и осталось для него полнейшей загадкой.
Ведь до этого момента, дойдя аж до второго места в рейтинге — Зета ни разу ни использовал ничего подобного. Вероятно из всех присутствующих, включая зрителей, все произошедшее осознавал один только Зета. Все поняли лишь одно: Логан был повержен, и Зета занял его престол первенства в рейтинге Империи.
В этот миг всю арену охватил восторженный крик. И вот, пытаясь убежать от преследовавшего его радостного смеха зрителей в тот миг, Логан сейчас и прятался в подушку.
— Все, подонки!..
Этот восторг наглядно показал, как счастливы зрители были увидеть падение Логана. И от осознания этого, Логану все сжималось внутри.
Но, на самом деле, это вовсе не удивительно. Логан действительно занимал первенство в дуэлях Империи. Но так произошло лишь тогда, когда он понял, что может призывать демонов мифического класса ничего при этом не теряя.
Кем бы ни был его противник, Логан всегда действовал однообразно: призывал демонов мифического класса и побеждал. Если враг оказывался сильным, Логан лишь увеличивал количество демонов мифического и легендарного классов. И все свои дуэли он побеждал таким образом.
Из всех мастеров Империи, только [Король Зверей] была способна противостоять бесчисленным демонам с огромнейшими характеристиками в пределах арены. Но [Король Зверей] не участвует в дуэлях, так что Логан превратил эпические бои на арене в шоу по призыву скучных демонов.
Это выглядело до жути однообразно, и зрители просто умирали со скуки. В то же время, такая тактика наносила огромный урон по мотивации потенциальных дуэлянтов. Вот поэтому зрители и обрадовались, когда Логан наконец-то пал.
— ……тц.
Логан недовольно цокнул языком. Огромнейшую досаду вызывало у него поражение… а также то, что никто не желал увидеть его победителем.
Сидя вот так, вдавив лицо в подушку… Логан пробормотал:
— …брошу, наверное, Дендру.
Логан стал Высшим, стал королем Дуэлей, его приняли как неотъемлемую силу Империи. Он верил, что достиг вершины Infinite Dendrogram.
Это довольно типичное заблуждение среди мальчиков его возраста: "Я лучше всех". И это заблуждение отлично ублажало его чувство собственной важности.
Но сейчас, проиграв три раза подряд, и даже потеряв свое почетное звание… он решил отказаться от всего, что бы не терпеть больше такой позор. Вполне обычное решение для мальчишки — сдаться при первых же трудностях. Если Логан уйдет, Империя потеряет значительную часть своей военной мощи. Но для него, что решил покинуть эту игру навсегда, будущее Империи имело мало значения.
Логан открыл меню выхода из игры. И когда рука потянулась к кнопке подтверждения…
— Остановка. Я прерываю эту попытку бегства.
Кто-то положил ему руку на плечо, и окно было закрыто посредством внешнего вмешательства.
— Э?.. …это ты?!
Логан мгновенно обернулся и достал из инвентаря [Меч с Камнем Проклятого Дракона Ворлдгайзер]. Он наставил лезвие меча на человека… полностью обмотанного бинтами, словно мумия. И это именно тот мастер… которому Логан проиграл сегодня на арене, новый Высший Империи [Король Грабежа] Зета.
— С какой целью ты без спроса влез в мою комнату?!
Говорил сейчас Логан не так, как обычно в игре. Он не играл сейчас своего персонажа, а говорил точно таким же детским тоном, как и в реальности. Но на эмоциях, он даже не заметил этого. Зету тоже это не особо интересовало.
— Ответ. Я пришел, чтобы обсудить кое-что.
Он лишь ответил на вопрос, не обращая внимание на тривиальности.
— Обсудить…?
— Уточнение. Но я услышал, что вы собираетесь уйти так и не поговорив со мной. Это меня не устраивает, поэтому я остановил вас.
— ……
Похоже Зета не появился в этот момент. Он спрятался в комнате заранее и наблюдал за Логаном все это время. Хотелось бы засудить его за грубое нарушение приватности, но все что происходит между мастерами — не является нарушение закона, а следовательно, в суд здесь подавать не на что. (Впрочем, Логан является несовершеннолетним, а значит действия Зеты могут быть запрещены законами защищающими игроков).
— Мне нечего обсуждать с гадами, что проникают без спроса в комнату! Убирайся прочь!
— Спокойствие. Не злитесь, пожалуйста. Я прошу прощения, что проник в вашу комнату, но мой разговор будет вам интересен.
— Интересен?
— Подтверждение. Если подробнее: это план, как вам стать на разряд сильнее.
— …!
Проиграв три раза подряд, Логан просто не мог пропустить эти слова мимо ушей. Стать сильнее, а тогда показать тем зрителям, что не желали ему победы. Это было сильное желание Логана. Вот только тот факт, что предлагает ему это никто иной, а сам виновник его последнего поражения — останавливало энтузиазм Логана.
— Ты… можешь мне помочь с этим?
— Подтверждение. У меня есть собственная база данных. И в ней есть крайне удачные для вас побочные специализации. — Зета на миг прервался, а тогда завил: — А также информация о, как минимум, 18-ти еще не убитых UBM.
— !
— Если вас это интересует, могу поделиться информацией прямо сейчас.
После этих слов Зета достал из кармана сферу. Логан сразу же понял, что этот предмет связан с UBM.
— ……
Логан желал заполучить эту сферу всей душой. Ведь для использования его козырной карты "Призыв Демона: Нулевая Перезагрузка", как плату ему необходимо преподносить награды UBM.
Изначально у него было три такие награды. Но он потерял первую в сражении с [Небесным Рыцарем], а вторую в сражении с Реем… Франклином. Теперь у него осталась только одна награда UBM — [Меч с Камнем Проклятого Дракона Ворлдгайзер]. Следовательно, он желал заполучить новые награды UBM и для платы за навык, и для собственной экипировки столь сильно, что загребущая лапа изо рта могла выскочить.
— Если бы я их заполучил…
Логан решил, что так он смог бы вернуть свое первенство в Дендре. Но в то же время, его мучили сомнения.
Ладно план по прокачке специализаций, это он еще мог понять. Но какой смысл делиться с кем-то о местонахождении все еще живых UBM? Любой мастер сам отправится на их уничтожение. Более того, абсолютно очевидно, что уничтожение UBM вполне под силу Зете. Ведь он с такой легкостью победил его самого.
Зачем отдавать столь ценную информацию? Хотя нет. Логана больше интересовал вопрос: что он хочет взамен?
— А что тебе с того, что я стану сильнее?
— Объяснение. Я наведу вам одну из причин. — Проговорил Зета, а тогда взглянул сквозь прорези в бинтах прямо Логану в глаза. И по истечении нескольких секунд, продолжил: — Приглашение. Приглашаю вас вступить в наш клан "IF".
"IF". Творящий зло клан [Короля Преступлений] Зекса Вурфеля, в который принимают только тех мастеров, что находятся в розыске и являются при этом Высшими. Зета сам состоит в этом клане, и теперь он пытается завлечь в него и Логана.
— "IF" это ведь тот самый…?
— Подтверждение. Вы официально попали в розыск в Королевстве в следствии недавнего происшествия в Латинском Квартале. Условие выполнено.
Действия Логана во время войны не являлись греховными, так как их принято считать нормальными в военное время. Но вот последняя операция вполне очевидно происходила не в рамках официальной войны, а следовательно, стала нарушением Королевского закона.
Другими словами, Логан теперь полноценный "Высший" в розыске.
— …но что вы собираетесь такое делать, собирая одних только преступников?
Вполне естественный вопрос. "IF" заработал дурную славу, собирая в свои ряды исключительно Высших злодеев. Но вот чем занимаются его члены, да и клан в целом — до сих пор непонятно.
Как бы сильно Логан не желал заполучить предложенную информацию, вступить в такой клан ничего не зная, он так просто тоже не мог. Зета это понял.
— Объяснение. Наша цель…
И тогда, не спеша, он все объяснил.
— …ничего себе, как интересно.
Спустя десять минут Зета закончил свои объяснение. Это была первая реакция Логана. Говоря это, он ощутил уже позабытую радость в груди.
— Вопрос. Наша цель привлекает вас?
— Да. Раз такое дело, я хочу вступить. Еще и в придачу информацию об UBM возьму, здесь и думать нечего. Вот только, меня беспокоит один вопрос.
— ?
— Если вы ищите Высших в розыске, в этой стране ведь есть еще один такой.
Нет нужды уточнять — речь о Франклине. Если в IF и этого сумасшедшего ученого в белом халате приглашают — Логану нечего делать в таком клане.
Но в ответ Зета отрицательно покачал головой:
— Отрицание. Мистер Франклин не будет приглашен.
— Но почему? Не мне говорить, но…
Логан так и не смог выговорить "он сильнее меня".
— Этот человек не подходит под наши критерии. Он не сможет раскрыть свой потенциал в IF. А более того… мы не сходимся с ним видением мира.
— …?
Логан не смог понять, какой смысл скрывался за этими словами Зеты. Но по крайне мере он точно понял, что Франклина никто в "IF" приглашать не будет. А раз так, нечего больше сомневаться.
— Понял. Раз такое дело, я с радостью вступаю в ваш клан. …и награду свою возьму.
— Приветствие. Приветствую нового соклановца.
Логан и Зета обменялись рукопожатием.
— Так что, когда мне следует выйти из Империи?
— Ожидание. Не отказывайтесь от гражданства пока. Я понаблюдаю за развитием событий и свяжусь с вами.
— Понял. …жду с нетерпением.
В этот день, один владыка демонов сам стал рукой демона. И это было велением воли, что не связана ни с войной Империи и Королевства, ни с какой-либо вообще страной.
To be Next Episode
( ̄(エ) ̄): "IF" что, какой-то центр помощи медведям, что неправильно используют своих Высших эмбрионов?
(=ↀωↀ=): То ли центр помощи, то ли тренировочный центр, то ли исправительный… что-то в этом роде.
(=ↀωↀ=): А обрати внимание: из-за слишком неожиданных поворотов в разговоре, Логан так и не вернулся в свою игровую роль.
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Древо Безграничного Развития Франклин и Кюко
О Франклине
□■ Когда-то. "Треугольник Мудрости". Главное здание.
Создав [Маршала I], инженерный клан "Треугольник Мудрости" достиг величия в Империи Драйф. Но даже оказавшись выше всех других кланов, они не восполнялись гордостью, а тратили все силы и внимание на модификации [Маршала І] и разработку новых версий.
Вот и сейчас проводится тест на выносливость [Маршала I мод.]. Тест воистину жесток: инженеры решили заставить пилота пробежать на Маршале несколько сотен кругов по специальной полосе в комплексе. А когда мана пилота заканчивалась, он просто восполнял ее зельями и магией.
— Хм…
На месте событий присутствовал и глава клана — Мистер Франклин. Вот только он… а на самом деле она глядела вовсе не на бегающего [Маршала I], а на книгу у себя в руках.
— Глава, а что вы читаете? — внезапно послышался заинтересованный голос местного ветерана — [Старшего Инженера] Булантана.
— Хм, а разве не видно? Книгу с рецептами.
— [Рецептами]… а, в оригинальном смысле?
Среди мастеров с ремесленными специализациями под [Рецептом] обычно имеют в виду особый обучающий предмет, что дает навык для автоматического создания предметов. Вот только у Франклина сейчас в руках был не такой обучающий предмет, а обычная кулинарная книга с инструкциями по приготовлению блюд.
— Глава, вы, оказывается, своими руками еду готовите.
— Да, даже я готовить умею.
Франклин удивленно склонил голову, будто спрашивая "это настолько неожиданно"? Но Булантан не это имел в виду.
— Нет, я не об этом… я удивился, что вы собираетесь готовить обычным способом.
— Очевидно ведь. Как еще ты предлагаешь мне готовить? — Франклин удивился еще больше.
— Ну сами подумайте. Обычно от вас все ожидают что-то в стиле "Ну же, модифицированный монстр для создания еды, вперед!"
— Ха-ха-ха-ха-ха. — Засмеялся Франклин сухо, как бы удивляясь: неужели все действительно считают, что я для всего подряд создаю специальные модификации монстров?
— …нет, но это довольно очевидно. Сам подумай: если кто-то из моих противных монстров займется кулинарией, кто эту стряпню есть будет? Даже если ограничить выбор монстра безопасными ингредиентами, все равно сомнения насчет содержимого блюд не будут выходить из головы. А наслаждаться приемом пищи в таких условиях вряд ли возможно.
Услышав такое качественное объяснение, Булантан понимающе кивнул… а тогда сказал вслух первую же мысль, что пришла ему в голову.
— Нет, но ведь если вы сами приготовите эту еду, проблема никуда не денется.
— ……
С этим утверждением тоже сложно поспорить, но от услышанного улыбка на лице Франклина закаменела.
А тогда…
— Эй. Меняем пилота для теста. Посадите Булантана взамен. И не выпускайте, пока робот не развалится.
— Эй, почему так жестоко?! Нельзя же… гя-а-а-а!
Вопящего Булантана силой зашвырнули в кабину пилота, и двери сразу же запаяли извне. Тест возобновили, и погрязший в дилемме "Разваливайся скорее! А, нет, если ты быстро развалишься — никудышной из меня инженер!.." Булантан продолжил гонять [Маршала I мод.] по трассе.
— Что же.
Франклин отвел взгляд от Булантана и продолжил читать книгу у себя в руках. Обложка книги рецептов гласила: "Как готовить вегетарианские блюда".
— Завтра по реальному времени. Значит через три дня в игре. Еще есть достаточно времени на все приготовления. — Пробормотал Франклин.
После чего продолжил подготовку к приветствию младшей сестры, что уже совсем скоро должна впервые прийти в мир Infinite Dendrogram.
Episode End
О Кюко
□ Когда-то. В ресторане на землях Кардины.
— Я голодная.
В тот день Юго, Кюко, а также AR-I-CA — обедали втроем в ресторане.
— Я голодная.
Но сидя за столом, Кюко лишь неотрывно наблюдала за своими спутниками и раз за разом повторяла одно и то же. Ее и так ничего не выражающие глаза были еще более стеклянными чем обычно.
— Я голодная.
Кюко все продолжает повторять это фразу, но на самом деле перед ней выставлено полно блюд. Юго ест вегетарианскую пасту, но вот AR-I-CA заказала все подряд, не сильно раздумывая.
Только Кюко без обеда… хотя это не совсем так. Все дело в том, что здесь не оказалось ничего, что Кюко могла бы есть.
— Я спрашивал у официанта, но у них ничего не нашлось… — виновато объяснил Юго.
— Ага, ведь в этом регионе все обожают горы специй! — Поддержала AR-I-CA.
В подтверждение их слов, все блюда на столе были окрашены в желтый, красный, либо же черный цвет из-за большого количества разнообразных специй. Это и останавливало Кюко.
— Нет ничего белого…
Похожие на людей эмбрионы имеют некоторые — кто большие, а кто маленькие — склонности. К примеру, такие как Немезида просто "обжираются", а Вави любит "сладкое"… а точнее сказать: "острое со сладким".
А особенность питания Кюко — "белая еда". Она отличает съедобное от несъедобного не по количеству либо вкусу, а по цвету пищи.
— А у моего главы такие же проблемы. Все таки человекоподобные такие странные бывают!
— Глава "Дерева Жизни" в смысле?
— Ага. У него все отказываются есть какую либо еду, если он не сделал ее своими руками.
— ……
Юго задумался над тем, насколько изматывающе это должно быть.
— Впрочем, глава содержит свой ресторан, так что для него это не проблема! Да и есть боксы для хранения с остановкой времени, так что всегда можно наперед наготовить.
— Понятно… погоди. Глава "Дерева Жизни" держит свой ресторан?
— Именно! Причем его ресторан наилучший во всей нашей столице — Драгномаде. ……он правда взорвался разок по моей вине.
К счастью или нет, но последние слова AR-I-CA ушей Юго не достигли.
— Глава клана состоящего из одних лишь Высших, содержит свое заведение… вряд ли такую несуразицу еще где-то услышишь.
— Если хорошенько поискать, всегда можно и еще что-то такое найти, Ю-чан!
— Нет, это уж вряд ли…
В этот момент Юго подумал, что вообще найти еще хотя бы один клан кроме "Дерева Жизни", в который не берут никого кроме Высших вряд ли возможно. Кстати говоря, ему следовало бы заглянуть за этим в "Тюрьму".
— Извините, что прерываю. Но что насчет моего обеда?
Юго вдруг заметил, каким укоризненным взглядом Кюко на него глядела. И действительно, проблема ее обеда так и осталась нерешенной.
И тогда Юго вспомнил о белой еде, которую поместил когда-то в инвентарь. Он представил ее взору Кюко.
— …я тебе позже удон сварю.
Учитывая, что все это время она злобно наблюдала как он ест пасту, Юго посчитал лапшу идеальным выбором.
К слову, хоть удон в этом мире — это весьма популярная еда в Тенчи, на Западе материка его не встретишь. Но перед этим Франклин — старшая сестра Юго — хорошенько поработал над созданием белой еды для Кюко. И этот удон — один из оставшихся результатов этих попыток. Так как в инвентаре не течет время, о свежести можно не беспокоится.
Похоже это предложение удовлетворило Кюко. Ее глаза вернулись к обычной мертвости.
— Удон (без бульона) банзай. Хочу его поскорее.
Кюко принялась поднимать обе руки, мешая своим компаньонам спокойно доесть.
Episode End
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Древо Безграничного Развития Дуэлянты amp;amp; Фусо Цукие и Битри
О дуэлянтах
(=ↀωↀ=): По времени это между третьим и четвертым томом.
□ [Паладин] Рей Старлинг
После событий с Франклином мне выпала возможность тренироваться в дуэлях с мастерами из рейтинга. Тренировка с мастерами обладающими столь богатым опытом сражения с другими игроками многое мне дает. Благодаря им, уже совсем скоро я научусь возвращать противнику урон сразу же — еще в момент удара.
У нас выработалась привычка ходить после тренировочных боев что-то есть. И все дуэлянты по очереди водят меня в свои любимые заведения. Я только благодарен: они значительно опытнее и в этом вопросе тоже. Я ведь совсем недолго в игре еще.
Да и большинство заведений мне действительно нравятся. Челси завела нас в дешевую забегаловку с огромными порциями вкусной еды — идеальное место для Немезиды (и моего кошелька), а вот Джульетта повела в высшего класса ресторан. Еда там конечно была вкусной, но в больше всего впечатлений было от того, как элегантно Джульетта ведет себя за столом.
— Отлично, сегодня моя очередь!
И в результате пришло время показывать свое любимое место Бишмал-сану. "Пламенный гнев" Бишмал-сан. Его техника боя сводится к суицидальным взрывным атакам. Тем не менее, весь топ рейтинга признает первенство его атакующей мощи. Учитывая также его одежду, что так и пытается выставить напоказ широкую мускулистую грудь, он будто всем своим видом и поведением кричит "Я мужик!". Какое-же у такого парня может быть любимое заведение?
— Наверно раменная какая-то. Ну или что-то с огромными порциями мяса? — задумался я в голос.
— Меня и то, и другое удовлетворит. — Ответила Немезида пытаясь держать текущие слюни во рту.
Опять ее уровень женственной изящности упал.
— Эй, мы пришли. Вот оно. — Довольно объявил Бишмал.
— Ого, неожиданно близко. …что?
Мы и пяти минут не успели пройтись от арены, где походят наши тренировочные бои, как дошли к месту назначения.
А этим самым местом оказалось: "Кафе с Горничными: Милая Зая"
— ………
Я повторю: мы стояли перед зданием с названием "Кафе с Горничными: Милая Зая". Перед дверьми стояла раздающая листовки и зазывающая клиентов девушка в разукрашенном костюме горничной и заячьими ушами.
Да. Как не погляди, это мэйдо-кафе. Как не погляди, ничего мужского в этом нет. …может какая-то ошибка?
— Что же, заходим! — Бодро уничтожил мои сомнения Бишмал.
Да, это было не ошибкой. Бишмал уверенной походкой зашагал во внутрь.
Эй, но подождите. Мы ведь все вместе едим после тренировок. А значит в нашем кругу есть девушки: Челси и Джульетта (ну и Немезида). В такой ситуации выбирать мэйдо-кафе…!
— …мужик.
"Рей-кун. Ты прав, это вовсе не по-мужски. Бишмал просто просчитался" — услышал я голос "Рыцаря в Маске" сбоку.
Кстати говоря, этот человек всегда носит шлем полностью закрывающий лицо. И ни разу еще во время наших походов в рестораны он не снимал его. Вместо этого Рыцарь в Маске всегда заказывает себе какой-то напиток и сёрбает через трубочку.
"Вот же Бишмал. Подумал только о том, чтобы завести нас в свою любимую кафешку, а обстоятельства при этом не учел. Это ведь наших девушек…"
…отпугнет. Подумав об этом, мы обернулись на женскую часть группы.
— Ничего себе! Да это же мэйдо-кафе! Оно и в Дендре оказывается было!
— Превосходно, заведение с прислугой. Отличное место, где за большую плату можно получить большее удовольствие от трапезы. …а, здесь и платья горничных продаются. Такие милые, приобрету себе такое.
— Гигантский омурайсу делюкс! Еще и зачарован, чтобы было вкуснее? Да мой выбор предначертан!
Хм, не отпугивает. Наоборот — еще как завлекает.
"…заходим?"
— И правда.
После этого Бишмал в кругу девушек во всю наслаждался играми с горничными и "А-а-ам" сервисом. Вел он себя при этом очень даже по-мужски… в абсолютно ином смысле, впрочем.
Episode End
( ̄(エ) ̄): (В каком-то смысле) настоящий герой.
(=ↀωↀ=): Ага.
(=ↀωↀ=): Кстати когда пришла очередь Рыцаря в Маске, он повел всех в кафе со смузи.
О Фусо Цукие и Битри
□ [Бронированный Титан] Барбарой Бадд Бан
— Би-чан. Как хорошо, что я тебя встретила.
— …глава.
В этот день меня — Барбарой Бадд Бан — словила знакомая и в игре, и в реальности Фусо Цукие.
Я знакома с ней еще со времен, когда жила с родителями. Но мы до сих пор находимся в отношениях "ближе чем знакомые, но не друзья". И я действительно удивилась, когда встретила ее в Дендре.
В то время вид игры у меня был настроен на компьютерную графику, так что увидев ее я лишь подумала: "как эта девушка похожа на Цукие". Но потом прочла ее имя в рейтинге Королевства и поняла, что это именно она и есть. Более того, позже я также случайно встретила ее в Токийском университете.
И в реальности, и в игре — куда бы я не пошла, там меня уже ждет Фусо Цукие. Очень странные ощущения. Уверена не мне одной суждено ощутить их.
Такая вот девушка, что создает впечатление йокай. И я ее называю "Глава". А все потому, что совсем недавно я вступила в университете в клуб "CID", и она там главная. Я вошла в этот клуб, чтобы обмениваться информацией. Но глядя на эту улыбающуюся девушку-йокай я ощущаю сомнения насчет правильности того решения.
— …какая редкость. Вы сами?
Сегодня рядом с Цукие не было всегда сопровождающего ее заместителя… Цукиэя.
— Именно. Он заявил, что у него какие-то дела в реальности, так что я сегодня обедаю сама.
— …и вы хотите пригласить меня пообедать с вами?
— Би-чан, ты такая догадливая!
Я всего лишь озвучила свои опасения. Но признаю, выбора у меня все равно нет.
Это подобная йокаю девушка: моя старая знакомая, семпай и глава в клубе. Можно и пообедать вместе…
— Но это не совсем так.
— А как?
— Я хочу, чтобы ты поела еду, которую я сама приготовила.
Я приняла решение незамедлительно выйти из игры.
— Нельзя же так.
Но не успела. Все вокруг охватила кромешная "ночь". Это и есть сила ее "Высшего Эмбриона" Кагуи — Барьер отделенной луны. Он истощил мои силы, к тому же выход из игры прервался из-за того, что я стала пленницей ее барьера.
— …а разве можно это в городе использовать?
— Да нормально все. Я сильно ограничила область, так что только Би-чан… ну и еще несколько неудачливых мастеров попалось. То-то и всего.
Я услышала, как вокруг нас постепенно поднимается шум от пытающихся выбраться на свободу мастеров.
— Но как ужасно — так убегать ни с того ни с его. А я ведь просто хочу накормить тебя своим обедом.
— …а какое у нас меню? — неуверенно рискнула спросить я.
— Стейк из [Короля Василиска].
…насколько я знаю [Король Василиск] это мощный, уничтожающий все вокруг своим разъедающим ядом, опаснейший чистокровный дракон. Он настолько опасен, что с каждого падает на удивление ценная награда, хоть он и не UBM. Естественно, никто его мясо не ест.
— И почему же, вы решили приготовить его?
— Мм, думаю это мой дух протеста. Ну же, я ведь тоже могу приготовить что-то вкусное!
Не знаю, что разожгло в ней дух протеста, но в ее утверждении вовсе не ощущается уверенность.
— Но почему бы заместителю не стать первой жертвой… а.
Я попыталась подставить заместителя, чтобы спастись, но тогда вспомнила, что он ведь не в игре.
— Эй-ян не подходит. Каждый раз когда я пытаюсь что-то приготовить, он отбирает у меня эту возможность и готовит все сам.
Похоже он выступает в роли волнореза в этом случае. А может печатью-барьером против йокай?
— Кх!
Я со всей мощи пыталась вырваться из ее рук, но со своими характеристиками уменьшенными в шесть раз у меня не было шансов. Ведь хоть ее специализация и типа поддержки, но все-же высшая. Я как раз взяла новую специализацию и только недавно начала набирать на ней уровни. Вот мне и вылезло это боком.
— Да не бойся ты так. В мясе только шестая часть яда осталась.
— ……то что там вообще есть яд уже значит, что блюдо не является съедобным. Да и если вы все равно используете магию для обезвреживания, почему бы "Горизонт Священной Зоны" не…
— Да ладно тебе.
Все мои попытки спастись были тщетны. Цукие затащила меня в главное здание "Лунного Общества"… которое следовало бы назвать Обителью демонов.
Ну, а насчет вкуса…… думаю нет особого смысла рассказывать.
Episode End
Last updated 2020-05-05 22:15:20 +0300
Древо Безграничного Развития Гербера amp;amp; Рей и Немезида
О Гербере
(=ↀωↀ=): Хоть это и SS, главы становятся все больше.
( ̄(エ) ̄): Ага, ведь писать легче когда не думаешь о количестве символов.
(=ↀωↀ=): Хорошо что в WEB-новелле нет ограничений.
■ [Охотник с Луком] Гербера
"Гербера-сан."
"В связи с необходимостью сделать некоторые приготовления в реальности, до вечера меня не будет. Заведение оставлю закрытым, но можете есть любую еду, что найдете внутри."
Как-то я залогинилась в "Тюрьму" и обнаружила эту записку.
Значит Глава сегодня не дома…
— Как необычно.
До сегодня: когда бы я не заходила в игру, Глава всегда был здесь. В реальность он возвращался, только чтобы поесть либо сходить в туалет. Он даже спит всегда в Дендре.
О, но хоть Главы и нет — Аплил осталась здесь. Наверное он настроил ее так, чтобы не исчезала даже когда он покидает игру.
Кстати говоря, а ведь любой может настроить подобным образом принадлежащие ему предметы и монстров. Правда пока игрока нет, монстров часто убивают, а предметы воруют, так что мало кто использует эту функцию.
А Аплил все сидит в кресле с закрытыми глазами. Похоже это ее стандартная позиция в режиме ожидания.
— Есть любую еду… это конечно хорошо, но ведь…
Здесь практически нет никакой еды. В похожем на холодильник хранилище с остановкой времени есть всякие ингредиенты, но с того что не нужно готовить: только хлеб да ветчина для бутербродов. Ну и овощи.
— Может сходить куда-то поесть… не хочется.
Еда предлагаемая в "Тюрьме" не слишком вкусная. Хотя если подумать, ничего странного. Здесь ведь нет тиан, только мастера. А игроки, что серьезно занимаются кулинарией и открывают свои рестораны, преступниками обычно не становятся.
В тюрьме нет никого с навыками необходимыми для "Кулинарии". А значит приходится всецело доверять своим умениям из реальной жизни. Ни одного тюремного повара, кому этих умений хватает на вкусную еду — я не обнаружила.
Я сперва подумала, что в кафе Главы всегда так людно из-за того, что он [Король Преступлений]. Но теперь знаю, что все дело в "действительно вкусном кофе и десертах". И правда, Глава не только кофе вкусно варит, но и готовить умеет. Правда одно время он один только попкорн делал.
— Но Главы нет… ничего не поделаешь, придется самой что-то сварганить.
"Э?"
…? Вдруг мне послышался какой-то странный звук очень необычной тональности. Показалось?
— С этих ингредиентов разве что пирог с ягодами получится.
Следовало бы сделать что-то более подходящее для обеда, но я не умею готовить ничего кроме сладостей.
— Сладости… вспоминаю свою жизнь в Гидеоне.
Как же приятно было проводить время во всех тех кафешках. Можно ничего не готовить, и так всегда доступно полно сладостей. Хочу снова поесть пончики в "Кафе воды, меда и сахара".
— Ну что же, пора начинать. Лень конечно… но с пустым желудком всю пользу от моей особой тренировки не получить.
Я подготовила всю необходимую кухонную утварь и впервые за долгое время взялась печь пирог. Рецепт помню хорошо, так что сразу же принялась за дело. И постепенно ощутила, как тело начало припоминать привычные когда-то действия. Я вспомнила, как мама учила меня когда-то делать сладости.
"………"
— Что такое, Аплил?
— "…нет, ничего".
Я обнаружила, что Аплил уже не сидит с закрытыми глазами как раньше, а неотрывно смотрит на меня так, будто перед ее глазами происходит что-то невообразимое. Хм, у нее ведь есть функция робота-прислуги. Может заметила в моих действиях что-то странное? Ну и ладно. Я ведь сама это есть буду. Даже если невкусно получится, сама заслужила.
В результате на готовку пошло почти два часа. Только когда пирог уже пекся, я заметила, сколько на самом деле прошло времени. Мда, а это дольше чем я рассчитывала. Время обеда уже позади, сейчас скорее послеобедний перекус делать следует.
— Итадакимас.
Я разрезала только что испеченный пирог и поместила кусочек на тарелку. Наверняка он будет вкусным когда остынет, но я уже так голодна, что съем горячим.
…хмм, так себе получилось. Уверена, что если бы я приготовилась заранее, испекла бы значительно лучше… ну ничего не поделаешь. В последний момент ведь взялась за это дело.
— Я вернулся. — Вдруг послышалось сбоку, пока я оценивала свое свежее изделие.
Ого, значительно раньше чем я думала.
— С возвращением, Глава.
— О, Гербера-сан… а что это?
— Это я пирог испекла. Будешь?
— …раз уж такая возможность, не откажусь.
Я погрузила кусочек на чистую тарелку для Главы и протянула тарелку ему. А, дам ему еще карамельную фигурку. Если подумать, зачем мне этот карамельный петух вообще нужен был? Для себя пекла ведь.
— Что же, попробуем…
Глава съел первый кусочек пирога и замолчал… Неужели он оказался ему совсем не по вкусу?.. А может из-за того, что он слизняк? Хотя в форме человека он ведь человек, разве нет?
— …я потерял возможность дышать.
— Чего?
Глава спокойно переносит потерю головы, а тут, ни с того ни с сего, проблемы с дыханием?
— Гербера-сан, у вас есть специализации [Повар] либо [Кондитер]?
— Да нет конечно, откуда? Их ведь не было в плане моих тренировок?
— И действительно. Вот как. …значит это личные способности. Словно Шу…
Что случилось? Глава вдруг начал бормотать себе что-то под нос, никогда его таким не видела.
— Гербера-сан. А вы могли бы готовить иногда десерты для нашего кафетерия?
— Ну, я не против, но я ведь только новичок.
К тому же нет навыка "Кулинарии", нормально брать за такую готовку деньги? Впрочем, в "Тюрьме" все заведения такие, у Главы тоже никаких специализированных навыков нет.
— ……. Это не проблема, очень прошу.
— Вот как. Ну ладно, когда будет время я испеку что-то и оставлю в хранилище.
Так к моей рутине прибавилась готовка сладостей.
После этого в нашем кафе стало значительно активнее: количество посетителей внезапно выросло вдвое. Теперь значительно чаще я начала слышать, что клиенты дерутся за первое место в очереди и пытаются отобрать заказы друг друга. Чего это они вдруг?
Episode End
О Рее и Немезиде
(=ↀωↀ=): На ком еще заканчивать SS, как не на этих двоих?
□ [Паладин] Рей Старлинг
— Я бы съела что-то приготовленное вами.
Это произошло незадолго после событий с Франклином. Такой ответ последовал, когда я спросил у Немезиды насчет ужина.
— Чего это ты вдруг?
— Заметила, что еще с момента рождения, я так ни разу и не ела ничего, что вы приготовили сами.
Хм, да, похоже на то. В Столице и Гидеоне полно всяких заведений. По сути, возможность приготовить что-то у меня была только в диких местах по дороге в Гидеон… нет, не хочу об этом вспоминать.
— Это конечно так, но мои кулинарные способности вполне посредственны.
По сравнению с изделиями профессиональных поваров, чьей едой Немезида все время наслаждается еще со дня своего появления, моя готовка никакая. Естественно, с выходящими за любые рамки, творческими поделками Бро сравнивать также нет смысла. Вполне обычные кулинарные способности обычного студента, что только начал самостоятельную жизнь.
— Не страшно, вкус это не самое важное.
— …а, ну да, количество.
— Не правда! …конечно, чем больше… нет! Это не самое важное!
Немезида долго терялась в мыслях, после чего ткнула в меня пальцем.
— Самое важное — кто приготовил! И я считаю, что будучи вашим эмбрионом, я просто обязана хотя бы раз поесть приготовленною вами еду!
— Хм, думаешь? — Переспросил я, так как никогда не слышал о подобных обычаях между мастерами и эмбрионами.
— Да, думаю!
…ну, почему бы и нет.
— Ладно. Сегодня я приготовлю ужин. — Я согласился.
— Отлично! Жду не дождусь!
Что же, значит нужно идти за продуктами. А кухня… воспользуюсь той комнатой с кухней, которую Бро арендует для разработки тестовых образцов попкорна.
Бро не был в игре, но я позвонил ему в реальности и получил разрешение на использование его кухни. Я не раз ходил туда с ним, чтобы тестировать попкорн, так что у меня даже ключ есть. Также я знаю, что там где лежит.
Все необходимые продукты купил еще по дороге. Сперва я немного поразмыслил над тем, что было бы лучше всего приготовить, и результате остановился на пасте с фаршем и салатом с тунца, а также консоме.
— Ну что же.
Выставив все продукты на стол, я принялся поэтапно следовать рецепту.
В этот раз я решил воспользоваться уже готовой, сухой пастой, которую достаточно только сварить и готово. Конечно было бы правильнее сделать все самому из муки, но я все-таки не Бро. Не столь искусен в этом деле. Больше всего усилий пошло на фарш. В этом мире никто не продает уже готовый фарш в банках, так что пришлось делать все самому. Тем не менее, я уже столько раз готовил такую еду в реальности, что никаких проблем в процессе готовки не возникло. И когда пришло время ужинать…
— Готово.
— Ура!
Я выставил свое изделие на стол и мы с Немезидой сели. Кстати, я сделал четыре порции. Одну мне и три Немезиде. Возможно ей и не хватит, но больше пасты просто не влазило на кастрюлю.
— Мало?
— Ничего подобного. Я же говорила: количество не самое важное…
Под конец фразы она явно немного засомневалась, но в целом вроде довольна.
— Я очень рада, что могу насладиться приготовленным вашими руками блюдом. — Добавила Немезида.
— …вот как.
Хорошо, если так.
Мы одновременно сложили руки и проговорили "Итадакимас", после чего незамедлительно принялись за еду. Вкус получился вполне обычным. Не хорошо, но и не плохо. Не особо вкусно, но и дискомфорта не возникает. Крайне обычная, простая еда.
И Немезида выглядит очень счастливой поедая эту обычную еду. Наблюдая за ней я обрадовался: а все таки хорошо, что согласился.
— Ам-ам. Кстати, Рей. А вам ведь нравится фарш?
— Мм? Разве?
— Ага. Вы часто заказываете в ресторанах блюда с фаршем.
— …хм, наверное ты права.
В этот раз я выбрал именно пасту с фаршем, и если вспомнить, обычно что-то такое я заказываю и в ресторанах. Правда я никогда не обращал на такую свою привычку внимание.
— Интересно, что ты заметила, Немезида.
— Я всегда внимательна к вам, Мастер. — Ответила она с очень гордым видом.
В этот момент она выглядела очень мило.
— Будешь добавку супа? — Спросил я, заметив ее пустую тарелку.
— Ага! — Бодро ответила Немезида и протянула ее мне.
Я вновь наполнил ее тарелку супом и вернул. Так, мы не спеша и расслаблено проводили вечер.
Ценные воспоминания о спокойных моментах между бесконечными проблемами.
Episode End
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Глава 1. Безумный дракон
(=ↀωↀ=): По времени, прошло чуть больше года после запуска игры.
(=ↀωↀ=): Никаких предпосылок к войне еще нет.
Приметка автора:
Поднебесная Гора возвышается в центре Граничного Хребта. Следовательно, чтобы попасть к ней, необходимо пересечь горы стоящие вокруг.
■ ???
[Выбор цели из Четвертого Хранилища]
[Начать возобновление после гибернации с остановкой времени]
[Завершено]
[Функциональных дефектов не обнаружено]
[Выбор места для броска среди 12-ти регионов королевства Альтер]
[Решено: Северо-Западный регион -- Гора Электро Дракона]
[Бросок]
[Начать третье вмешательство с целью провокации эволюции Высших]
□■ Граничная территория между Королевством и Империей. Гора Электро Дракона.
Королевство Альтер и империя Драйф. Эти две страны активно сотрудничают, но при этом есть только два места, где человек может перейти границу.
Первое такое место: Степь между Латинским Кварталом на Северо-Востоке Королевства и землями Барбароса на Юго-Востоке Империи. А второе: горный перевал между регионом Лунингс на Северо-Западе Королевства и землями Эрдорна на Юго-Западе Империи. Между этими двумя регионами лежит непроходимый Граничный Горный Хребет, и это место вовсе не походит для ноги человека… как минимум, точно не для торговли между странами.
Но главной проблемой этих гор является вовсе не их неприступность. Драконы, что обосновали там свои гнезда — истинная причина непроходимости этого пути. В центральной части Граничного Хребта возвышается величайшая Поднебесная Гора, и считается, что на ней живет сильнейший небесный дракон: [Король Небесных Драконов Дракохейвн]. А кроме него, в горах вокруг в множестве гнездятся и другие драконы-короли.
В глубинах Граничного Горного Хребта проживает [Король Земляных Драконов Мазард-Драколанд], а в водах вокруг гор плавает [Король Водяных Драконов Дракострим]. Три великих дракона живут в этих горах, следовательно, тианы не лезут туда вообще.
Изредка появляются жаждущие доказать свою силу мастера и суются туда, но горы кишат чистокровными драконами, так что обычно глупцы гибнут еще до того, как успевают встретить кого-то из королей. Ну а те, кому все же удается встретить короля — превращаются в светящуюся пыль в мгновение ока. Граничный Хребет это место, что не терпит не прошенных гостей. Тем не менее, это довольно благоприятное место для своих обитателей.
Живущие там небесные драконы не часто охотятся на живущих по соседству животных, и даже людей, что проходят рядом с восточной границей — не трогают. Пока никто не пытается пересечь горы, драконы ведут себя снисходительно. А следовательно, они представляют не большую угрозу для жителей Королевства и Империи. Чего нельзя сказать о земляных драконах. Из-за жестоких условий отсутствия еды, они временами покидают свои горы для охоты. Это одна из причин, по которой началась вечная борьба между земляными драконами и горными птицами. Тем не менее, благодаря смирному поведению небесных драконов, жизнь рядом с границей остается безопасной.
"Хм. Людишки активнее чем обычно. Что-то масштабное в их мире происходит? На Юге, либо на Севере — в какой-то стране меняется правитель?"
Сидя на западном краю Горного Хребта, огромнейший дракон наблюдал за движениями людей вдали. Все тело дракона было гладким и узким, но как бы в противовес, он обладал огромными крыльями как у летучей мыши и внушительным рогом на голове. Кроме того, и крылья, и рог сверкали от проходивших по них вспышек синего цвета. По этих постоянных разрядах видно, что все тело дракона было сильно наэлектризовано. Имя этому дракону: [Король Электро Драконов Драковольт]. Он является третьим сыном [Короля Небесных Драконов], и правит горами рядом с границей.
"А еще рядом будет праздник жатвы. Наверное превращусь-ка я в человека и схожу, погляжу"
Он любил смотреть как живут люди. Но также он любил сам принимать человеческий облик, воспользовавшись особым навыком чистокровных драконов, и прогуливаться среди людей во время их праздников. Граф региона Лунингс об этом знал, но скрывал личность дракона от других людей. Они были друзьями и часто развлекались вместе. Этот дракон любил мир людей.
"Нужно будет попросить кого-то из младших братьев подменить меня…. мм?"
В этот миг дракон ощутил чье-то присутствие. Источник находился еще на расстоянии более десяти километров, но [Король Электро Драконов] учуял его.
"…какое неспокойное настроение это существо излучает. Оно намерено нанести людям вред?"
Сдерживать любую агрессию по отношению к окрестностям границ и живущем за ней людям — долг этого дракона. Ведь если появится много несущих людям вред драконов, рано или поздно начнется великая война. Чтобы избежать этого, [Король Небесных Драконов] и его дети короли драконов следят за поведением всех остальных драконов в этих горах. Более того, [Король Электро Драконов] и сам обладал вовсе не таким характером, чтобы позволить кому-то творить зло людям.
"И что же, это житель одной из гор? ……?"
Сначала [Король Электро Драконов] решил, что это какой-то местный дракон прорывается в мир людей со злыми намерениями. Но тогда, он обратил внимание на ощущение, что становилось все сильнее по мере приближения существа.
А также, увидев его огромное тело — он понял. Это не такой дракон, как он сам.
"Ты… не небесный дракон?"
Показавшийся вдали дракон сильно отличался. Вместо одной головы, как у любого обычного дракона, у этого их было три. Причем количество рогов на каждой из них отличалось. У водяных и земляных драконов разное бывает, но подобных существ среди небесных драконов часто убивают еще в детстве. Так как драконы с такими странностями обычно не достигают нормального умственного развития, а следовательно, ведут себя как звери и очень опасны.
[Король Электро Драконов] никогда не видел, чтобы трехглавый дракон достиг взрослого возраста. Абсолютно очевидно, что это не житель этих гор.
"Ответь! Откуда ты явился?!" — Зарычал [Король Электро Драконов] на драконьем языке, пытаясь узнать личность пришедшего.
Но в ответ надвигающийся дракон лишь…
"SHUEWOOOOWWWWWW"
…бессмысленно зарычал. Его рык не являлся драконьим языком. Одно лишь проявление буйства… обычный звериный рык.
"Безумный дракон! Ты не понимаешь драконьей речи?!"
И тогда [Король Электро Драконов] решил, что он обязан уничтожить этого трехглавого змея. Немедля он начал готовить свою мощнейшую атаку. Сверкания на его коже и роге набрало мощи, и тогда во рту начала собираться сверкающая сфера…
""Вихрь Молнии"!!!"
После чего сфера обратилась в огромный круговорот из молнии в мгновенно ударил на огромное расстояние.
Это величайшая атака UBM мифического класса [Короля Электро Драконов Драковольта]. Заряд молнии проскочил сквозь воздух и ударил цель с силой столь громадной, что она сравнима выбросу энергии при взрыве нескольких ядерных боеголовок. Отбившаяся от трехглавого дракона ударная волна снесла все, что находилось на горах вокруг. Не было причин сомневаться: такой мощный удар молнии должен мгновенно испарить любое живое существо.
"Глупый безумный дракон. Зачем мы с братьями стоим на этой границе, по твоему? Я не собираюсь тратить время на возомнивших из себя невесть что недо-драконов."
Кроме восседающего на Поднебесной Горе [Короля Небесных Драконов], а также его главного доверенного лица — первого сына, все короли небесных драконов обитают вдоль границы, чтобы у таких неразумных драконов не было шанса нанести вред ни одной из стран. И уже пятьсот лет [Король Электро Драконов] стоит на этом посту и уничтожает таких драконов. А следовательно, он не сомневался в своей победе.
То же касалось и его противника…
"――SHUOOOWWW"
Когда дым от сожженного леса и травы развеялся, трехглавый дракон показался вновь. При этом… даже не ранен.
"…безумие"
"Невозможно". Эта мысль всецело захватила сознание [Короля Электро Драконов]. Выжить после "Вихря Молнии", выстоять, либо же только слегка пострадать: это все он еще мог допустить. Но чтобы ни единого ранения? Это… даже для отца [Короля Электро Драконов] — [Короля Небесных Драконов] это было невозможно. А значит, что дракон сейчас перед его глазами превосходит его отца?
"…нет."
Но [Король Электро Драконов] сразу же отбросил эту мысль. И сделал он это не из-за гордости за своего отца. Богатый боевой опыт сразу же подсказал ему, что дело совсем в другом.
"У него есть какой-то способ избегать урона…"
Какой-то неизвестный навык защитил этого дракона от "Вихря Молнии". И пока ему не удастся проломится сквозь этот навык — сколько не стреляй, в этом не будет никакого смысла. Вот к какому умозаключению пришел [Король Электро Драконов]. B тогда он решил.
"…Отец! Брат! Глядите же на меня!!" — Прорычал [Король Электро Драконов] глядя в небо.
Естественно, обитающие на Поднебесной Горе [Король Небесных Драконов] и его первый сын находились слишком далеко, чтобы увидеть происходящее. Но он был уверен, что его голос достигнет ушей отца и брата, и они увидят его деяние.
"Я отдам свою жизнь, но раскрою секрет его защиты!" — Прорычал [Король Электро Драконов] и напряг все свои лапы. — "Оставляю же уничтожение этого зверя на вас!"
[Король Электро Драконов] уже готов встретить свою смерть. Он сомневается, что дракон перед ним — сможет победить отца. Но он уже уверен, что этот дракон точно сможет победить его самого.
"Я иду, безумный дракон! Своими собственными лапами я раскрою твою тайну!"
И тогда [Король Электро Драконов] взлетел.
"――SHUHAHAHAHA"
И после звериного рыка, что напомнил по интонации издевательский смех… погиб.
◇◆
□■ Королевство Альтер. Регион Лунингс.
На Севере Королевства, в регионе Лунингс царил спокойный и при этом теплый климат. Это один из аграрных регионов королевства. И сейчас было как раз время жатвы. Глядя на бескрайнее пшеничное поле, что протягивалось аж до подножья гор, граф региона Лунингс, явившейся сюда как раз для осмотра урожая, довольно кивнул.
— Да, в этом году наши дела особенно хороши.
Довольно улыбаясь, староста деревни, что управлял всеми этими полями, ответил:
— Верно. В этом году нам помогали мастера. И количество и качество урожая на порядок выше чем в прошлом году. К тому же земля совсем не истощена.
— Вот как. Да, я все переживал из-за неожиданного появления мастеров. Но на деле все получается очень даже хорошо. Есть правда и такие, как [Король Преступления]… Наш регион отлично развивается. Да, очень приятно. Ха-ха-ха.
Услышав такой приятный доклад, Граф весело рассмеялся.
— Значит в этом году будет рекордное количество урожая.
Говоря это, Граф заодно подумал: [Король Электро Драконов] наверняка очень обрадуется. Но ни главе деревни, ни даже семье он об этом рассказать не может. Это их с драконом секрет.
— Хорошо-хорошо. Так даже удастся сделать богатый подарок, не особо страдая.
— Подарок?
— Верно. Как вы знаете, наш регион соседствует с землями Империи. А именно: с регионом Эрдорна. Мы с ними хорошо дружим, а значит нужно будет отправить дар в честь такого важного события в Империи.
— Какого важного события в Империи?
— Это я о восходе на престол нового Императора. Ведь предыдущий покинул нас. Еще не решено, кто именно станет следующим правителем… ну, наверняка это будет его первый наследник принц Густав, либо же его сын — господин Харон. Мать принца Густава родом из региона Эрдорна, а значит вполне можно ожидать, что наши соседи заживут еще лучше.
Следовательно, хотелось бы усилить дружбу с родом Эрдорна еще больше — об этом размышлял Граф Лунингс. Он собирался воспользоваться своей собственной казной, чтобы преподнести этот дар, но с таким урожаем не похоже, чтобы в этом была необходимость. От такой новости графу стало значительно легче на душе. В ближайшие годы должны значительно улучшится отношения королевства и с Империей на Севере, и с Легендарией на Юге. Граф подумал, что богатое поле перед его глазами отлично символизирует благоприятность отношений Королевства с его соседями.
Наверное не следовало ему проводить такое сравнение.
— …мм?
Перед взором Графа… Горы по ту сторону поля, те самые, сквозь которые проходила дорога в Империю, внезапно сменили цвет. Зелень всегда покрывала их аж до самой вершины, но сейчас все почему-то стало мертво-коричневым. Причем это изменение не остановилось на этом. Постепенно, медленно…. коричневая волна словно спускалась с гор и приближалась к полю.
— Что это такое? Яд? Там какие-то монстры испускающие отраву?
В Королевстве обитает несколько таких видов монстров. Но только один из них способен на отравление такого масштаба, чтобы заставить умирать растительность на всей горе.
— Быть не может… [Король Василисков]?! Это ведь один их худших представителей чистокровных драконов!
Даже правительство считает их особо опасными монстрами, и награды за убийство таких сравни UBM.
Если такие монстры подберутся к полю, а также войдут в город… последствия будут ужасны. Граф осознал, насколько велика опасность происходящего. Но глава деревни почему-то оставался абсолютно спокоен.
— [Король Василисков]? А тогда нам не о чем беспокоится.
— Как это не о чем?!
— У нас есть мастера, что поселились в этой деревне. Они уже не раз уничтожали чистокровных драконов, что приходили после того, как поле созрело. Вот, глядите.
Глава указал на группу из пяти людей, что приближалась к коричневому лесу. Воспользовавшись навыком "Оценки", Граф убедился, что все они обладают уровнем выше 300. А один из них и сам едет верхом на чистокровном земляном драконе.
— Ого! Да они уж справятся!
— Конечно. Даже если там действительно [Король Василисков], они защитят поле.
Глядя в спину мастерам, что значительно сильнее рыцарей, что находятся у него на службе, Граф наполнился надеждой. Вскоре эта группа…
обратилась в клубы света в тот же миг, как прикоснулась к коричневой волне.
— ……чего?
Мастера с уровнем выше 300, а также чистокровный земляной дракон… погибли мгновенно?
([Король Василисков] таким ядом не обладает!!)
Граф осознал, что к ним приближается что-то значительно хуже.
— Бы… быть не может. Неужели это UBM мифического класса, как [Эдельбарса]?!
В голове Графа пробежались воспоминания о нападении UBM мифического класса на Латинский квартал, что находится на Севере Королевства. Это была [Безжизненная Армия Эдельбарса]. Тогда Граф решил, что такая беспрецедентная проблема его не касается. Ведь монстры мифического класса появляются крайне редко, к тому же в горах совсем рядом обитают оберегающие людей от любой опасности небесные драконы.
— Это какой-то злой дракон из тех гор?.. Нет уж. Если так, [Король Электро Драконов] его бы остановил… А-а-а, что же происходит?!
Граф сильно зажмурил глаза, и попытался очистить свой разум от бурлящих эмоций.
— В любом случае, нужно незамедлительно продумать план действий! В первую очередь эвакуация! А тогда нужно быстро вернуться в город… нет, нужно связаться со столицей с помощью магического устройства, что находится в деревне!
Граф принялся незамедлительно размышлять над тем, как следует решить эту проблему. Необходимо связаться с Гильдией Искателей в Столице и запросить экстренный вызов мастеров высокого уровня и в большем количестве. Возможно до этого времени отрава и доберется до поля, но если люди останутся живы, можно будет вырастить новый урожай.
Его размышления были верны. Ошибочной была лишь его оценка предстоящей угрозы. Самым опасным монстром, что когда-либо появлялся в Королевстве — был UBM мифического класса.
А следовательно, Граф не мог и допустить существование зверя, что может превосходить эту мощь…
— Г, Граф… Граф!
Потрясен мгновенной смертью мастеров, глава деревни до этого момента находился в шоке… но сейчас он глядел на что-то с широко выпученными глазами.
— Чего?! ………чего?
Граф ответил резко, раздражен тем, что глава деревни прервал его размышления… но тогда выпучил глаза точно также. Но они больше не пытались увидеть что-то прячущееся между погибших деревьев. Ведь причина гибели растительности, монстр уничтоживший мастеров, с самого начала был вовсе не там.
Он все еще находился по ту сторону гор. Постепенно, со скоростью шага во время прогулки, он начал показываться из-за горы. Сперва показалась голова. Желтая с тремя рогами, она медленно высунулась из-за горизонта. За ней, по левую сторону показалась еще одна голова — на этот раз с одним рогом. А по правую: третья, с двумя рогами. Покрытые золотой чешуей головы плавно переходили в длинные шеи того же цвета. И когда Граф увидел, как существо наконец-то поставило на вершину горы свою переднюю лапу, он понял, что это такое.
— Золотой, трехглавый дракон…
Это был размером с пол горы… 200 метров высотой, огромный трехглавый дракон. Без длинной шеи и хвоста его туловище было бы около ста метров в длину. Но даже так, Граф никогда не видел монстра сравни по размерам этому. Но что важнее, Граф осознал способности этого существа. Он понял, что нельзя находится перед этим существом. Необходимо бросать все и бежать куда глаза глядят — ведь иначе любого ждет верная смерть.
— Это… это же…?!
И тогда, Граф слегка отошел от шока от величия увиденного монстра, и наконец-то заметил… что держала в пасти двурогая голова монстра.
— Ко… [Король Электро Драконов]…?!
Это было безжизненное тело [Короля Электро Драконов Драковольта]. Хотя нет, возможно он все еще был погиб окончательно. На его теле не было ни одной раны, он практически не пострадал, а следовательно все еще не вышло время возможное на восстановление. Но это уже не важно…
"SYEWOWAWOWAWOO"
После безумного рыка, что явно был бы смехом, будь зверь человеком, двурогая голова сжала челюсть, и [Король Электро Драконов] обратился в светящуюся пыль.
— Такого, такого же… быть не может, как так?..
Пока Граф дрожал от увиденного, трехглавый дракон выкарабкался на вершину горы и показал свое тело полностью.
"SHEEEWOOOOOO――"
И в тот же миг двурогая голова выдала крик, что напомнил звук флейты. В центре этой головы находился огромный, овальной формы глаз. Причем этот единственный глаз светился бездонным синим светом.
Увидев это мерцающее сияние… Граф ощутил ужас. Неизвестно как именно. Граф и сам не знал, откуда пришло это знание. Но он понял.
Этот глаз на голове с двумя рогами и есть смерть. Именно он убил тех мастеров. И именно он, убил [Короля Электро Драконов].
— …бежим!! Все, убирайтесь от этого дракона прочь! Иначе погибнете!
Воспользовавшись магическим громкоговорителем, который он принес специально для сегодняшнего обращения к жителям этого региона, он принялся призывать всех к эвакуации. От его голоса шокированные происходящим люди пришли в себя, и бросились в бегство крича так громко, что их связки вряд ли останутся целы. Граф и сам выскочил на коня. Натренированная лошадь бросилась на полной скорости, со всех сил пытаясь спасти и себя, и всадника. Староста деревни тоже бросился бежать, на своих собственных ногах.
Ощущая как бешено от ужаса и экстремальности ситуации бьется его сердце об грудь, Граф тяжело дышал и гнал лошадь. Пробежав одну минуту, он обернулся вновь, и обнаружил, что дракон все-еще был на вершине горы. Зверь шагал медленно, мертвая зона уже добралась к полю, но людям удавалось убегать он нее быстрее, чем та надвигалась. "Наверняка он не может быстро перемещаться с таким огромным телом!" — решил Граф и слегка успокоился. Без сомнений, такие же чувства охватили всех бегущих в этот момент людей. Наверное из-за этого, мало кто из них заметил… как за спиной дракона медленно подымаются крылья.
Да, они ведь знали это с самого начала. Драконы ведь… летают.
Трехглавый дракон расправил крылья — каждое размером с его тело, и взмыл в воздух.
И медленно паря сквозь небо, он убивал все, к чем приближался.
И Граф, и староста, и более тысячи жителей деревни, и все остальное живое вокруг… не проронив последних слов… погибли во мгновение ока.
Так Северо-Западный регион Королевства… владения [Короля Электро Драконов] и земли Лунингса были уничтожены.
□■ ???
"SUBM [Дракон Трех Измерений Глория] успешно посажена в Северо-Западный регион Королевства. Но все-таки, не думал что [Король Электро Драконов] так быстро отбросится. Я ожидал от него большего.
"Ничего не подеелаешь. Чтооо же, согласно начальноой настройкеее, она будет неспешааа двигаться на Югооо-Востоок. Где-тооо череез недельку вся столиииица подпадет под действииие "Смертельного Барьера".
"Теперь осталось только наблюдать. Как мастера Королевства, а в первую очередь Высшие справятся с ней? Может и новые Высшие появятся?"
"……"
"Я погляжу, ты не очень доволен, Чешир? Это потому, что Королевство — твой дом?"
"Нет. Я понимаю, что ты пытаешься спровоцировать развитие дремлющих мастеров, организовав атаку SUBM — монстра, которого обычными методами не победить. Предыдущие попытки были вполне успешны. Но кое-что мне не по душе."
"И что же?"
"[Глория] это уже слишком. [Грейтест Ван] и [Близнецы Моби Дик] это одно, но [Глория] — наиболее зрелый образец нашей коллекции SUBM. Честно говоря, я бы с ней подождал"
"Так поэтому я и избрал ее"
"…в каком смысле?"
"[Король Разрушения] на которого так надеется Шалтай-Болтай, [Высший Боец] коим заинтересовался Шляпник, [Верховная Жрица] — любимица Алисы, да и [Король Преступлений], за которым так внимательно следишь ты сам. Думаешь произойдет в стране с такими талантами что-то значительное, если послать им SUBM помельче? Вряд ли"
"……"
"Будем надеется, что мастера Королевства превзойдут свои собственные возможности, и выстоят против наиболее зрелого монстра из нашей коллекции"
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□■ 4 дня после появления [Дракона Трех Измерений Глории]
Регион Лунингса уничтожен. Властелин Горы Электро Драконов — [Король Электро Драконов Драковольт] — убит.
Благодаря особой магии с огромным радиусом действия, Королевству удалось определить, что причиной этих обоих, ужаснейших происшествий стала [Глория] — [Дракон Трех Измерений]. Но кроме имени, удалось узнать лишь два факта об этом существе.
Во-первых: [Глория] — первый в истории Королевства SUBM… то-есть UBM, что превосходит даже UBM мифического класса. Во-вторых: все, что находится ближе к [Глории] чем на километр — неизбежно гибнет. Следовательно, приближение этого монстра, это все-равно, что приближение самой Смерти. [Глория], что является ни чем иным, как воплощением Смерти, повергла Королевство в ужас, а живущим на ее предполагаемом пути людям не оставалось ничего, кроме как броситься в бегство.
С другой стороны, были и такие, что радостно восприняли появление [Глории]. Это были мастера… особенно воодушевленно восприняли эту новость мастера из рейтинга. Если попробовать описать их чувства одной фразой, будет: "наконец-то он появился". UBM для этих мастеров значит лишь одно — возможность заполучить уникальный предмет. И чем сильнее босс, тем лучше будет за него награда. Какая же тогда будет награда с SUBM? — многие мастера взялись делить шкуру неубитого медведя.
Не впервые SUBM появляется в Infinite Dendrogram. Еще до Глории, всему флоту Великой Валлуа пришлось объединиться, а к тому же заручиться поддержкой "Человека-Бомбы" — [Великого Адмирала] и "Разрушителя Печати Четырех Морей" — [Короля Грабежа] Зеты, чтобы победить [Двутелого Белого Кита] — [Близнецов Моби Дик]. И награда, которую получили двое MVP победившие китов, превзошла все, что мастера встречали когда-либо в этом мире. Так что вполне ожидаемо, что с появлением [Глории] в Королевстве, многие возжелали стать следующими MVP повергнувшими SUBM.
Более того, уникальная экипировка это не единственное, что получает убивший SUBM мастер. Слава. Воспринимающие Infinite Dendrogram исключительно как игру мастера считают, что победа над SUBM это одно из финальных и главных действий в этом мире. Поэтому, имя получившего такое достижение игрока будет знать каждый. Чем сильнее и выше в рейтинге находился мастер, тем более горячо он жаждал этой славы. Так и получилось, что лучшие мастера в рейтинге сами выступили против Глории.
Первыми принялись за дело те мастера, что посчитали спешку важнее хорошей подготовки. У них были на это свои причины. В первую очередь, вполне вероятно, что через некоторое время Королевство предпримет какие-то меры. Также [Король Небесных Драконов] может спуститься с Поднебесной Горы и отомстить за смерть третьего сына. А кроме того, за головой [Глории] вполне могут явиться мастера из соседних стран — Империи, либо Легендарии.
Ну а вероятнее всего, что за дело возьмутся четверо Высших Королевства: [Король Разрушения], [Верховная Жрица], [Высший Боец] и [Король Преступлений]. Если не победить Глорию до этого, получить MVP не получится. Следуя такой логике многие мастера начали проявлять инициативу.
И почти все такие мастера погибли на протяжении этих четырех дней.
Глория разбрасывала прославленных мастеров из рейтинга словно мелкие камешки у дороги. Большая часть умирала мгновенно, как только приближалась к ней. А тех, кому удалось выжить — Глория с легкостью убила за счет своих превосходящих мифический класс характеристик.
Возможно результат был бы иным, если бы эти мастера подготовились как следует. Но уже поздно об этом гадать. Единственная польза от их необдуманной атаки — информацию, которую удалось заполучить журналисту из DIN наблюдающему издалека. "Не все гибнут мгновенно" и "У Глории есть какая-то обороняющая способность" — такие вот неполные и неточные данные удалось заполучить.
Возможно погибшим мастерам и удалось узнать что-то еще, но все они молчали. Вполне ожидаемо. Мастера ведь возрождаются спустя три дня. А значит, они всегда могут попробовать еще раз. Вот они и оставили своих находки при себе, чтобы воспользоваться для собственной пользы, как выпадет такая возможность.
Вот только есть ли в этом смысл? Даже обладая особой информацией, смогут ли они победить ее попробовав еще раз? И возможно ли победить Глорию вообще?
Пока мастера гибли один за другим, тианы из Королевства работали над планом по борьбе с этой напастью. А именно: они запланировали магическую атаку на дальнюю дистанцию из защитного барьера.
Если находиться за пределами смертоносного барьера Глории, и тианы могут выступить против нее. Так было решено, что ученики [Великого Мудреца] проведут совместную магическую атаку, а глава Королевской Церкви — Кардинал Фор Бердин и множество его последователей вызовут Божью Кару. К тому же, на помощь пришел союзник Королевства и одолжил свое особое оружие.
Так, королевство сконцентрировало свои силы в Крепости Кремир и активно готовилось к приближению Глории. А кроме них, словно призванные действиями Королевства, взялись за подготовку и те мастера, которые спешить не любят.
□ Королевство Альтер. Крепость Кремир.
Город-Крепость Кремир. Этот город стоит ровно посередине между Северо-Западной границей Королевства и его столицей. Изначально эту твердыню возвели для войны с соседней страной. Но была это ни Империя, ни Легендария. Эту крепость построили сотни лет назад — еще тогда, когда Королевство не было объединенной страной, а состояло из множества отдельных, воюющих между собой государств.
Эта крепость обладает мощнейшим защитным барьером, что покрывает город целиком. И в те далекие времена Кремир являлся основным стратегическим объектом на Западе.
Но будущий первый король Королевства — [Король Священного Меча] Лазурь в одиночку разрезал барьер и убил правящего лорда. Величайшая твердыня пала от рук одного человека… множество городов в истории Infinite Dendrogram проиграло именно таким способом.
А сейчас Кремир находится далеко от границы, а следовательно, не обладает своим прежним стратегическим значением. Теперь это просто часть истории создания Королевства и популярное туристическое место.
Но этот город и до сих пор полностью функционален как крепость. Покрывающий город защитный барьер до сих пор можно использовать. Причем он достаточно мощный, чтобы остановить даже сильнейшие атаки продвинутых специализаций. Кроме того, хоть он и отбивает любые атаки идущие извне, никоим образом не мешает снарядам и магии, что летят в другую сторону. Этот барьер идеально подходит для совместной магической атаки и призыва Кары Божьей, поэтому этот город и избрали как базу для осуществления плана.
Сейчас в Кремире четыре разные группы готовились к сражению с Глорией.
Первая группа выделялась наименьшим количеством, и вся была облачена в темно-синие робы — ученики [Великого Мудреца]. Было их менее тридцати, но при этом каждый обладал уровнем выше 400. Это сильнейшие из тиан — [Мудрецы]. Главным был ученик, что следует за [Великим Мудрецом] дольше остальных, [Мудрец] Флигерт.
— Нас всех собрали для этого сражения… ощущается насколько особенного монстра мы ждем.
— Если бы господин [Великий Мудрец] был с нами.
— Господин Великий Мудрец, а также [Небесный Рыцарь] с остальным паладинами — это последняя линия обороны. Если противник сменит курс, они должны будут защитить Столицу любой ценой.
Их учитель — гордость Королевства [Великий Мудрец] — в одиночку может использовать магию того же уровня, что все они вместе. Естественно, сражаться с ним бок-о-бок очень спокойно, но с другой стороны, как раз из-за его отсутствия, ученики могут воспользоваться всеми полученным знаниями на полную.
— По предложению господина Флигерта, нашим общим заклинанием будет связывающая магия Земли.
— Мы не станем атаковать?
— Много магической энергии пойдет на то, чтобы увеличить дальность действия магии, а значит атака будет не столь эффективна. Кроме того, у нас уже будет Кара Божья, да и то оружие. А нам следует сосредоточиться на том, чтобы остановить монстра.
— Понятно. Значит мы силачи под террасой.
— …в каком смысле?
— Я это от мастеров услышал. Так говорят о человеке, что приносит большую пользу, но никто не обращает на него внимание.
— Силачи под террасой, вот как. Что же, тогда давай постараемся с мыслью, что мы действительно делаем что-то полезное.
— Да!
После этих слова оба ученика сложили руки ладонь к ладони.
Вкладывая в этот жест твердое желание победить.
◇
Вторая группа была наоборот — самой большой. В ней насчитывалось больше шестисот человек, и все они одеты в белое. [Священники] и [Храмовники], а также [Монахи-Воины] и тому подобные классы — все они так или иначе были связаны с церковью. Чем больше людей примет участие в церемонии, тем сильнее получится Кара Божья. Поэтому здесь приветствуются все желающие, даже те, кто не успел закончить свое обучение. Все они пришли сюда, чтобы защитить Королевство. Но далеко не всем хватало смелости.
— …а мы ведь умрем, когда она приблизится.
— Да. Говорят, возможно этот дракон специализируется на проклятьях смерти. У меня душа в пятки уходит…
Два все еще очень молодых священника обсуждали свои страхи перед предстоящей битвой.
— Именно поэтому мы здесь. — Вдруг обратился к ним мужчина в рассвете сил, явно услышав их разговор.
— Ваше Высочество Кардинал Бердин?!
— Почему вы здесь?!..
Именно, этим мужчиной был сам Кардинал — Фон Бердин. Учитывая, что в Королевстве на тот момент не было [Священного Императора], именно Кардинал занимал высшую должность в Церкви. К слову, его специализацией был [Епископ], так как специализации [Кардинал] просто не существует.
— Вполне естественно ощущать тревогу. Но помните: намного страшнее тем несчастным, что не имеют никаких возможностей противостоять надвигающемуся проклятью смерти. — Проговорил Кардинал с мягкой и успокаивающей, нов то же время сильной улыбкой. А тогда положил руки на плечи молодым [Священникам]. — Но у нас есть сила. Мы можем дать отпор этому проклятию. Поэтому мы молимся и верим. Сила, подаренная нам Небесами и Кристаллом, позволит нам защитить людей от этого проклятия.
--Д… Да!
— Мы постараемся!
Довольный тем, что ему удалось вернуть [Священникам] боевой настрой, Кардинал довольно кивнул. А тогда отправился дальше, искать других священнослужителей, которых мучает тревога.
Третья группа расположилась немного поодаль от белых и синих, и была облачена в военную форму зеленой окраски. Эта группа разложила на поляне полотно серебряного цвета и что-то настраивала. Через некоторое время серебряное полотно, что на самом деле оказалось гаражными рольставнями, открылось, и из внутри один за другим начали выезжать на гусеницах магомехи танкового типа — "Гайсты".
Именование этой группы: Второй механизированный батальон Империи. Это помощь выделенная соседней страной — Империей, на помощь Королевству в борьбе с бедствием.
На самом деле, получилось это случайно. Батальон Империи прибыл в Королевство для совместных учений. Естественно, они могли просто вернуться назад в Империю, когда произошла атака. Но первый сын Густава — один из самых влиятельных людей в Империи и, как твердят слухи, будущий Император — предложил использовать силу батальона в борьбе с Глорией. Как и совместная магия и Кара Божья, [Гайсты] сильны в атаках на дальние дистанции. А следовательно они станут отличным дополнением к обороне Королевства. Более того, [Гайсты] — их не единственная сила. В связи с появлением Глории, после переговоров с Королевством, Империя согласилась одолжить свою секретную козырную карту. Это оружие… орудие с дулом столь огромным, что оно напоминает дымоход. Имперцы как раз доставали его из гаража по запчастям и собирали воедино.
Но больше всего выделялась четвертая группа. Их одежда отличалась от остальных трех групп тем, что она не была одинаковой. Каждый член этой группы одевался так, как считал нужным. И при этом вся их экипировка на порядок превосходила снаряжение других групп. Даже уникальные предметы, которые далеко не каждый тиан видел на собственные глаза хоть раз в жизни, они носили на себе как ни в чем не бывало.
Это были мастера. Но мастера не обычные.
Это второй клан в рейтинге Королевства: Боевая группа "Вавилония".
Это их имя. И "Вавилония" расположилась не в городе, как остальные, а за пределами защитного барьера, в поле.
— Глава. Из 287 человек 256-ти удалось зайти в игру.
Заместитель главы — [Мега Заклинатель] Шарка зашел в палатку к главе с докладом.
— Вот как, отлично! Многим удалось собраться.
— У нас ведь масштабный квест. Многие не пошли на работу либо учебу притворившись больными. Глядите, какой запал. Особенно активны такие, как мы.
— Хм, и действительно. — Ответил ему с ухмылкой [Король Меча] Фортесла.
Третий в рейтинге дуэлянтов Королевства, главный соперник короля дуэлей — [Высшего Бойца] Фигаро. В то время как Фигаро ассоциируется с тигром либо львом, этот парень напоминает снежного леопарда.
— Более того, сейчас ведь не обычная охота. В опасности наш дом. Если сейчас не время выложиться на полную, то когда?
— …точно.
"Вавилония" считает Кремир своей базой. Их жизнь, воспоминания — все связано с этим городом. А следовательно, они должны защитить этот город во что бы то ни стало.
— Глава. А ваша жена…
— Я сотню раз пытался ее убедить эвакуироваться. Но она заявляет, что является [Лекарем], а значит не может оставить людей в городе.
Фортесла один из немногих мастеров, что нашли свою любовь в Infinite Dendrogram. Его жена — тиан. И сейчас она продолжает работать в госпитале Кремира. А следовательно, Фортесла обязан защитить этот город как никто иной. Его намерение было тверже любого мастера здесь.
— …мы не можем проиграть.
И тогда его метка засияла:
— Глава! Мы обязательно победим!
Рядом с Фортеслой появилась девушка. Ей было где-то около 18-ти, но из-за энергичного поведения и постоянно виляющих рыжих волос она казалась младше. Имя девушки: Нейлин*. Тип: Дева и Древнее Оружие… эмбрион Фортеслы.
— Мы обязательно победим! И заполучим его награду! И вернемся к Эрике! По другому меня не устраивает!
— …да, конечно, Ней.
Фортесла погладил Нейлин по голове и улыбнулся.
— Глава, только что пришло магическое сообщение. Рядом с нами… начинают собираться и другие мастера.
— Наверняка хотят добить Глорию и заполучить MVP когда мы с Королевством ослабим ее. Думают только выгоде.
Фортесла предположил, что среди этих мастеров наверняка есть и те, что уже успели бросить ей вызов, умереть, и возродиться.
— …разберемся с ними до того, как все начнется?
— Нет, оставьте их. Работать вместе конечно не получится, но сейчас нам любая сила против Глории поможет. Ведь в этот раз никому не известно, насколько силен противник.
На своем пути Фортесла никогда не побеждал UBM выше древне-легендарного уровня. А этот на два порядка выше… он даже представить не может, насколько велика его сила.
— Сила, говорите. Если бы "Лунное Общество", а также… Фигаро и Том Котейский нам помогли… — Шарка назвал имена мастеров, что превосходят по силе даже их самих.
— Ничего не попишешь. Та секта ведет переговоры с Королевством. Том Котейский с вероятностью 80% работает на администрацию, так что вряд ли будет встревать в такое происшествие. А Фигаро…
— Глава?
— …нет, забудь.
Фортесла множество раз сражался с Фигаро и знает его слабость. Ему отличено известно, что Фигаро не способен сражаться с другими бок-о-бок. Следовательно, совместная оборона с таким огромным количеством людей для него все-равно, что отправиться прямиком в Ад. Но несмотря на это…
"Фортесла. Может я тоже, помогу?"
Но несмотря на это, Фигаро сам предложил ему свою помощь. Дело в том, что Фигаро знал, что Глория нападет на Кремир. Он также знал, как ценит Фортесла этот город, и что в нем его семья. Именно поэтому Фортесла отказался.
"Не нужно, Фигаро. Оставайся сильным, сохраняй свою корону. А я приду по нее, когда разберусь с Глорией."
Фортесла не хотел, чтобы Фигаро пришлось сражаться вместе с другими, чтобы он терял из этого силы, и еще раз убеждался в своей слабости. А более того, он желал, чтобы Фигаро, его противник "оставался сильнейшим".
"Думаешь я ошибся в своем решении? Ней"
"Неа. Ты все сделал правильно! Я тоже хочу, чтобы лев был всегда сильным. Ведь поэтому мы хотим победить его когда-то!"
— Верно.
Когда Фортесла перебросился с Ней этими телепатическими словами, в палатку вбежал один из членов его клана.
— Глава! У нас сообщение от разведчика, что следил за Глорией! Осталось всего два часа до столкновения!
— Вот как. Значит действуем по плану и атакуем Глорию за пределами защитного барьера.
— Да!
Соклановец незамедлительно покинул палатку и побежал оповещать остальных о плане действий.
— Думаете все пройдет гладко?
— Нам придется провести все гладко, не так ли? — Ответил Фортесла на возникшее в связи с неизбежностью приближения Глории беспокойство в Шарка.
В отличие от мастеров, что действовали до этого времени сами по себе, "Вавилония" работает заодно в с Королевством. А следовательно, их атака спланирована вместе. План следующий.
Сначала Глорию атакуют те мастера "Вавилонии", что могут использовать дальние атаки. Пока Глория отвлечется на их атаку, ученики [Великого Мудреца], а также Королевская Церковь проведут свою масштабную атаку. А пока Глория будет связана непрерывающимися атаками, Империя воспользуется своей козырной картой. Если этого хватит — все на этом и закончится.
— Но если даже орудие Империи не добьет Глорию…
— Тогда придется нам пойти в атаку.
Хоть и не точно, но DIN удалось узнать, что не все мастера умирают мгновенно, как только приближаются к Глории.
А значит, в крайнем случае сильнейшие мастера "Вавилонии" с [Королем Меча] Фортеслой во главе пойдут в ближний бой.. Фортесла понимал, что другого пути не будет.
— ……
И почему-то он был уверен, что именно так все и произойдет.
To be continued
Приметки переводчика
•
Нейлин (Næġling [ˈnæjliŋ]) один из мечей героя англосаксонской эпической поэмы Беовульфа.
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□ Королевство Альтер. Окрестности Крепости Кремир.
Принадлежащие второму механизированному батальону Империи 56 [Гайстов] ожидали у края барьера, расположившись максимально далеко от последователей [Великого Мудреца] и священнослужителей. В отличие от магии и молитв, действие которых в целом можно контролировать, для боевых машин важна точка запуска, траектория полета снаряда и тому подобные физические ограничения. Вот их и разделили, чтобы не мешали друг другу. Весь второй механизированный батальон с комбатом во главе ожидают уже два часа, еще с того времени, как объявили о приближении Глории. Но монстра до сих пор не видно.
— …а она точно придет? — Спросил водитель боевой машины у командира.
— Если не поменяет траекторию. Но мы ведь имеем дело с живым существом. Никогда не знаешь, что ей в головы взбредет… в худшем случае противник внезапно окажется в тылу. — Задумчиво ответил тот.
В тылу — то-есть в самом Кремире.
— И что мы будем в таком случае делать?
— Подождем подтверждения, что все население эвакуировано, и будем стрелять. У нас ведь есть разрешение на использование самого ценного оружия Империи. Не хочется испепелить горожан Королевства. — Проговорил Командир, но про себя подумал: "Впрочем, все они мгновенно умрут от самого присутствия Глории." Но вслух не сказал.
— Но кто бы мог подумать, что нам придется вести реальные боевые действия на территории Королевства. Да еще и против SUBM… так ведь оно называется? Монстр, что превосходит даже мифический класс… почему мы должны так…
Молодой водитель был полон неуверенности и страха от мысли, что вполне может умереть сегодня не на родине. Но комбат имел совсем другие мысли на этот счет.
— Да не говори так. Защищать Королевство, это считай то же самое, что защищать Империю.
— В каком смысле?
— Ходят слухи, что между Принцем Империи и Первой Принцессой Королевства намечается брак.
Об этом уже шепчутся по всей Империи. А договоренность существует уже несколько десятилетий. В то время обстоятельства были неудачные, поэтому решили перенести соединение стран на следующее поколение.
И это время совсем близко. Ведь вполне вероятно, что совсем скоро Густав станет следующими Императором. И тогда его первый сын Харон станет Первым Принцем. А может решат перескочить одно поколение, и Харон сразу же взойдет на престол Императора. (Предыдущий Император не объявил своего наследника, поэтому на данный момент в Империи нет Первого Принца). То-есть, Харон будет либо Первым Принцем, либо же самим Императором. В любом случае он отличная пара для Первой Принцессы Королевства.
— Хм, значит в будущем это все будет территорией Империи?
— Либо же все станет Королевством Альтер. Как бы там ни было, мы только в выигрыше. Королевство — богатая страна. Если мы объединимся, Драйфу больше не придется страдать от голода.
— Да, ведь количество голодных смертей в бедных поселках все растет…
Из-за огромной неудачи неизвестного происхождения, плодородность полей Империи стремительно становится все ниже и ниже. Пока что ей удается кое-как держаться на ногах за счет импорта… но если ничего не изменить, радостное будущее этой стране не светит.
— Именно. Так что сейчас мы обороняем будущее нашего народа.
— Я понял.
Водитель восполнился боевым духом и продолжил ожидание. И когда прошло еще минут пятнадцать…
"Глория появилась на горизонте! Она шагает по земле!"
Внутри машины прозвучало сообщение с наблюдательного поста.
— Явилась… всем машинам приготовится к стрельбе.
— Всем машинам приготовится к стрельбе!
"Принято! Всем машинам приготовится!"
Приказ командира мгновенно облетел весь батальон, и каждый экипаж принялся поворачивать башню и выстраивать угол дула. А кроме того…
— Начать зарядку [Сверхмассивного Ядра].
…батальон начал готовить свое мощнейшее орудие.
Из-за горизонта показалась [Дракон Трех Измерений Глория]. Пошатывая своими тремя головами, из-за которых ее и прозвали трехглавым драконом, она не спеша шагала.
Однорогая голова справа обладала тремя глазами, и каждый глаз быстро осматривал все вокруг, как будто искал что-то. Двурогая голова слева обладала только одним глазом. Он ярко сиял, неотрывно втупившись в землю. И только центральная голова с тремя рогами… будто спала: держала свои два глаза закрытыми. Все ее покрытое синей чешуей туловище, медленно, выдавливая на земле своими четырьмя лапами глубокие следы, приближалось к городу.
Вся зелень вокруг Глории гибла мгновенно. Когда она приблизилась к озеру, к поверхности воды сразу же начали всплывать трупы подводных монстров. А когда проходило время возможного воскрешения, все они обращались в светящуюся пыль, и оставляли по себе лишь дроп. И животные, и растения гибли мгновенно, и было смертей так много, что вода в озере сразу же сменила цвет.
"SHUEWOOOO――"
Словно не терпя какую либо жизнь рядом с собой, Глория зажгла свой светящейся глаз еще сильнее.
Глория все продолжала шагать, неся смерть всему живому на своем пути.
"……?"
И тогда, неожиданно три глаза, что все это время беспорядочно двигались рассматривая все вокруг, повернулись в одну сторону.
И в следующий миг, с той стороны прилетело бесчисленное количество стрел и лезвий.
Это атака мастеров "Вавилонии". Дальняя атака, что также содержала в себе и уникальные навыки эмбрионов, шквалом влетела в Глорию.
— Цельтесь в глаза! Даже не надейтесь убить ее этой атакой. Нам нужно лишь отвлечь монстра!
Слушая приказы главы — Фортеслы, мастера Вавилонии продолжали атаковать. Подобный им мастер… хотя нет, даже UBM наверняка не выдержал бы такой свирепой атаки. Но это не тот случай.
— …! Глава! Здоровье Глории не падает! — Объявил наблюдающий за атакой мастер, что обладал высочайшим уровнем "Оценки".
И он прав, такая атака неспособна навредить Глории хоть как-либо. Более того, даже когда в ее явное слабое место — светящейся глаз — прямиком попал эмбрион одного из мастеров своим сильнейшим навыком, она даже не поморщилась.
— Все-таки у нее есть какой-то защитный навык. Но идеальной защиты не существует!..
"Полная защита от любого вреда" — такой способности существовать просто не может.
А следовательно, вопрос либо в количестве урона каждой отдельной атаки, либо в природе этого урона. И если дело в первом варианте — количестве урона…
— Глава! Пришло сообщение от Королевства. Тианы начинают атаку!
— Отлично! Отходим не прекращая атаку! Не попадите под раздачу!
…тогда совместная атака Королевства и Империи наверняка выполнит это условие.
— Господин Флигерт! Все двадцать шесть последователей готовы начинать в любой момент!
— Хорошо! Я поведу, начинаем чтение!
Старик в длинной белой робе — самый опытный ученик [Великого Мудреца], [Мудрец] Флигерт обратился к своим коллегам. Сейчас они возьмутся за совместную магию. За счет одновременного чтения одинакового заклинания и особого объединяющего навыка, они смогут объединить свои магические силы, и значительно увеличить мощность магии.
Для этого они обязаны все делать в унисон, и при этом поддерживать безупречный контроль над потоком своей магической энергии. Мастера на такое обычно не способны, но вот тианы, что тренировались всю свою жизнь, становятся истинными мастерами своего дела. А ученики [Великого Мудреца] являлись величайшими мастерами в магическом искусстве на всем материке.
"Воссоединим же нашу волю в одно" — Пропел Флигерт.
— Воссоединим же нашу волю в одно. — Повторили за ним остальные ученики хором.
"Взываем к тебе, о Земля. Впитай нашу магическую силу так, как ты впитываешь капли дождя" — Продолжил Флигерт.
— Взываем к тебе, о Земля. Впитай нашу магическую силу так, как ты впитываешь капли дождя. — Слово в слово пел за ним хор.
"Здесь, и сейчас, сплети наши силы в этом тайном обряде"
— Здесь, и сейчас, сплети наши силы в этом тайном обряде.
Вместе с хором, сила заклинания начала стремительно расти…
— "Унисон Магии" — "Великий Захват"!!! — прокричали на этот раз все они одновременно.
В следующий миг из земли под лапами Глории вырвалось семь каменных рук более сотни метров высотой. Мгновенно они обхватили дракона, полностью обездвижив его. Твердость этих рук, а также их безупречное движение — доказательство того, что магический ритуал прошел идеально.
— Хах, Ха…х… Сейчас! Священнослужители Королевства! — Крикнул находившемся рядом служителям Церкви Флигерт, пытаясь при этом отдышаться от совершенного только что масштабного ритуала.
Когда они услышали его крик, все уже отлично знали, что им следует делать.
"Небеса. Воплощение Силы, что следит за всем сущим" — Проговорил кардинал Бердин с закрытыми глазами и сложенными руками.
Это не заклинание активирующее магию. А только церемониальная молитва. Все они молятся уже около часа. Ради этого момента.
"Если дракон, что смерть несет"
"есть истинное зло и не священен он,"
"воздайте-же ему за грехи его."
И когда молитва достигла своего пика, из тел молящихся начало выходить свечение — сгустки их HP, MP и SP. Это кристаллизация их совместной силы. Один за другим священнослужители начали падать в [Обморок].
И тогда их сияние начало собираться в одну точку в небе. И когда сияние вышло из Кардинала Бердина, оно объединило все сияния в одно, и один огромный сгусток света полетел к Глории.
А тогда, уже само сияние… проговорило последние слова молитвы.
"Приди же, "Столб Небесной Кары"."
Связанную каменными руками Глорию охватил столб света немыслимой яркости и жара. От столь огромного жара каменные руки расплавились, и образовавшаяся лава залила Глорию. Вполне логично было бы предположить, что дракона ждет смерть от жара, либо же запеченный в лаве, он погибнет от удушья… но, на самом деле, вовсе не факт, что Глория не выдержит даже этой атаки.
А поэтому, Второй Батальон Империи нанесет ей решающий удар.
— Комбат! Подтверждено, что Глория неспособна двигаться!
— Отлично… подготовить к стрельбе [Сверхмассивный Снаряд]!
Командир батальона отдал приказ, и сложенная [Механиками] Второго Механизированного Батальона боевая машина громко загудела. Она, а если точнее — заряд этой машины и является главным козырем против Глории, [Сверхмассивный Снаряд].
Вообще, это одно из четырех сверхоружий символа Империи, Императорского Трона Драйф — Эмпелстанда. Один из так называемых [Ядер Четырех Запретов]. А здесь находится оригинальная боеголовка и воссозданная реплика стреляющего механизма.
Современные технологии не позволяют сделать точную копию Эмпелстанда, а поэтому дальность атаки меньше в сто раз, к тому же всего лишь один выстрел вызывает неминуемое самоуничтожение артиллерийской установки. Но несмотря на эти дефекты реплики, эффект от выстрела не поступается оригиналу.
А именно: в радиусе одного километра, все попадает под действие сверхгравитации и просто сдавливается.
Совместная магия и церемония призыва Кары Небесной это лишь способ обездвижить Глорию. А этот [Сверхмассивный] снаряд — вот главное оружие.
— Сто лет это оружие не использовалось в бою.
— Да, снарядов ведь мало.
[Ядра Четырех Запретов] которые использует [Эмпелстанда], это оружие созданное Древней цивилизацией, и к нашему времени осталось менее 10-ти таких ядер. А следовательно Империя использует их очень экономно. Даже во время войн к ним еще не прибегали. Единственные случаи — сражение с UBM мифического класса, что буйствовали на территории Империи.
Естественно, Империя не согласилась бы использовать столь ценное оружие в Королевстве просто так. Но плата есть. И это — уничтожение Глории.
Королевство обезвреживает и предоставляет Глорию под удар. А Империя ее побеждает. Неизвестно кто станет MVP — комбат либо же спустивший курок солдат, но в любом случае, награда за SUBM достанется Империи. Королевство защитит свои земли, а Империя получит мощнейшую, уникальную экипировку. Таким образом, обе стороны в выигрыше.
"Турель… заряжена на 80%!"
— У нас только один выстрел. Смотри не пусти раньше времени.
"Принято! Я стою здесь на смерть!"
Пока управляющий боевой машиной [Инженер] и комбат перебросились словами, Глория на горизонте вновь пришла в движение.
— …все таки выжила.
Начавшая уже затвердевать лава вдруг вздрогнула… и из внутри вырвались три драконье головы. Даже попав под Небесную Кару сверхвысокой температуры, даже будучи погребенной в лаву, Глория осталась жива. Все-таки, [Сверхмассивное Ядро] это единственное, что сможет убить столь живучего дракона — удивился командир батальона. И пока он вглядывался в Глорию с убежденностью, что все-таки придется использовать их особое оружие…
— Заряд 120%! — [Инженер] заявил о полной готовности.
— Хорошо! [Сверхмассивный снаряд], пли!!
— [Сверхмассивный снаряд], пли!!
Вместе с приказом, из пушки вылетело черное ядро.
Одновременно с выстрелом, от отдачи артиллерийская установка раздробилась на части, а черное ядро на полной скорости полетело в брыкающуюся в лаве Глорию.
Попадание.
Пространство вокруг Глории исказилось.
И земля, и небо искривились, а тогда разорвались, и втянувшись в одну точку, исчезли.
Даже свет был поглощен ядром, и какой-то момент все пространство выглядело как идеальный, абсолютно черный шар.
Огромная сила притяжения охватила и сжала все в радиусе одного километра.
И Глория также попала в сверх-гравитационный Ад не проронив ни звука.
Через короткий, но казалось бесконечно долгий промежуток времени, черный шар исчез.
И на его месте… Глории больше не было.
Не оставалось никаких причин сомневаться: Глория было всецело уничтожена [Сверхмассиным Снарядом].
To be continued
(=`ω´=)Получилось!
(σロ-ロ) (Да…)
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□ Королевство Альтер. Окрестности Крепости Кремир.
— Получилось…
— Да! Мы победили! Командир!
Комбат облегченно вздохнул, увидев, что оружие, которым никто не пользовался уже сто лет, не подвело и показало себя точно также, как и говорит история. А водитель просто беззаботно радовался. От остальных членов экипажа, да и со стороны всех остальных машин батальона слышались похожие возгласы.
И не только они: последователи [Великого Мудреца] радовались также. И даже потерявшие сознание служители Королевской Церкви лежали с умиротворением на лице, что указывало на их уверенность в победе.
— …Ха-ха, теперь можно и расслабиться.
Они победили такого величайшего монстра. Действительно сделали это. И эта победа принесла сногсшибательную волну облегчения и радости. Комбат молча улыбнулся, приветствуя в душе эту славную победу, а также то, к чему она ведет: развитие дружбы между странами и спасение будущего Империи. Вот только…
— Теперь вы станете обладателем высшей экипировки! — радостно поздравил командира водитель.
Комбат кивнул… а тогда задумался.
— Хм? Нет, если бы я получил награду, то сразу же понял.
Комбат предположил, что возможно экипировка ушла к артиллеристу спустившему курок. И его охватило легкое сожаление. Но даже если так, он вовсе не против. Ведь успешное завершение этой миссии — вот награда, которую он желал.
И он уверен, что уже получил ее.
— Ком… комбат… — только что радостный и беззаботный водитель вдруг заговорил напуганным, дрожащим голосом.
— Что такое?
— ……
Водитель больше не мог сказать ни слова. Он только молча указал на водительское окошко у себя перед глазами. Комбат понял, что что-то неладно, открыл люк в крыше гайста и выглянул наружу. Он достал бинокль и взялся осматривать оставленную взрывом огромную дыру в земле. И пока он внимательно рассматривал эту дыру, где даже трупа Глории не осталось…
Из нее выглянула и посмотрела прямо на него трехрогая голова.
— Невозможно…
Бинокль вывалился у комбата из рук. В голосе его ощущалось неверие, и нежелание верить.
— Это же сжимающий и уничтожающий все [Сверхмассивный Снаряд]…! Никто не может выжить после такого!
Но эти слова не имели смысла. Глория осталась абсолютно цела. Она широко расправила даже не надорванные крылья. А тогда легко взлетела в воздух, выскочив из километровой дыры, что образовалась вследствие силы притяжения [Сверхмассивного Снаряда].
Именно, [Глория] вовсе не была уничтожена.
Просто во время атаки земля ушла у нее из-под ног, и Глория упала на дно ямы глубиной в один километр.
И будто показывая всем, что сжатие [Сверхмассивного Снаряда] не имело к ней никакого отношения… она расслаблено парила в воздухе.
— Это же величайшее оружие Империи! Она попала под прямое попадание… и осталась невредима?!..
— А-а, а-а-а-а….
Не странно, что весь батальон задрожал, когда попавшая под действие легендарного оружия Глория бодро приземлилась, словно и не было ничего. Они ведь считали, что ни одно живое существо не способно выжить попав под действие этого оружия. И они правы, [Сверхмассивный Снаряд] обладает величайшей разрушительной мощью. Но на Глорию он просто не подействовал.
Не только [Сверхмассивный Снаряд]. Комбинированная атака совместной магии и Кары Небесной тоже была сильной. Но и она не сработала против Глории.
А дело в том… что они ошибались с самого начала.
— …всем машинам: огонь! Добьем ее обычным огнем!
Комбат ощутил, что шок от вида невредимой Глории вот-вот сломит строй его батальона.
— Монстр получил сильные внутренние повреждения от [Сверхмассивного Снаряда]! Теперь мы можем добить ее!
Поэтому он и начал выкрикивать надежды, в которые и сам не верил. Он понимал, что необходимо сохранить боеспособность батальона во что бы то ни стало.
— При… принято!
"Так точно!"
Машины вокруг комбата принялись за прицельный огонь по Глории. В то же время "Вавилония" возобновила свои атаки. Ученики [Великого Мудреца] также взялись за дело своей комбинированной магией. В результате Глория попала под атаку, в два раза превышающую первую.
— …!
Но тогда Комбат заметил. Внезапно он осознал.
— …ты слышишь? — комбат обратился к водителю.
— Ч… что слышу?! — спросил тот дрожащим голосом. Похоже водитель ничего не заметил.
— Звук попадания снарядов в Глорию… — Объяснил комбат.
— Не слышу!!!
Уловить такой тихий, по сравнению с непрерывными выстрелами и магическими взрывами вокруг, звук просто невозможно. Но комбат обладал высочайшим уровнем, и при этом пользовался особым слушающим навыком.
— Да! Я тоже не слышу! Звука от попадания нет! Словно ни одна атака не достигает монстра вообще!!!
Никаких звуков от попадания действительно не было. Повсюду раздавались взрывы от выстрелов и треск магии, но ничего похожего на звук пробивания брони. Это огромная подсказка к секрету абсолютной защиты Глории. Но здесь и сейчас, эти размышления уже не имели смысла. Ведь Глория, что все это время просто терпела непрерывные атаки…
"На голове противника замечено изменение!"
…решила перейти в наступление.
— Это та самая смертоносная аура! Проверьте дистанцию!
— Расстояние к цели 3800 метров! Это в 3.8 раз больше действия ауры!
— Чего?..
Нам известно, что мгновенная смерть ждет каждого в радиусе одного километра. А значит, она не может нас атаковать на таком расстоянии. Либо же, она просто еще не пыталась.
"Изменилась не двурогая голова! Это единорогая!"
— Чего?!
Услышав доклад из другой боевой машины, комбат схватился за бинокль и взялся рассматривать левую, единорогую голову Глории. Ему сказали правду, она действительно изменилась.
Все три ее глаза теперь были покрыты каким-то панцирем. А кроме того, единственный рог на ее лбу начал светиться бледно-синим светом. А также… ее рот начал медленно открываться. Абсолютно очевидно: что-то сейчас произойдет.
— …огонь прямо в пасть единорогой головы! — Немедля отдал приказ комбат, поверив в свое скверное предчувствие.
Несколько десятков пушечных ядер, а также множество атак от других групп попало Глории прямо в открытый рот. Несколько атак вызвали мощный взрыв внутри. Но не похоже, чтобы Глория ощутила хоть что-либо.
" — FLULULULULULULULU!!!"
И тогда единорогая голова прорычала.
" ―― LUSSSHHEEEEWWWWW!!"
И из ее рта вырвался поток света.
— Тц?!
Увидев это сияние направленное прямо на себя, комбат приготовился к ужасающим разрушением и собственной мгновенной смерти.
— ……?
Но ничего не произошло. Даже попав под сияние исходящее изо рта единорогой головы Глории, он ничего не ощутил. Никто не умер, даже температура не поднялась. Ощущение, будто их просто фонариком подсветили.
— Что такое? Что за чертовщина?
Комбат пребывал в полнейшем недоумении. И поразмыслив немного…
— …убирайтесь прочь от света!
— Э?
…он приказал своему водителю и всем остальным машинам выбираться из сияния.
— Это монстр, что убивают все живое одним лишь своим присутствием! Быть не может, чтобы его прямая атака не причинила вред!
— Так точно!!
Водители вскочили и начали выбираться из светового пятна, пытаясь не врезаться при этом друг в друга. Так как сияние охватило весь батальон, было довольно сложно понять куда нужно ехать. Но им удалось немного сориентироваться по еле заметных тенях. И так комбату удалось выбраться из огромного пятна света.
— Вы… выбрались!
— Отлично! Теперь набираем дистанцию…?
Когда выбрался, комбат обратил внимание на излучающую сияние голову Глории. Ее рог начал постепенно меняться.
— Что? Что опять происходит?
До этого момента он светился бледно-синим, но теперь начал становиться все краснее.
И когда свечение рога стало всецело красным…
" ―― "OVERDRIVE""
Те машины, что все-еще не успели выбраться из-под света — испарились.
Мгновенно они оставили по себе лишь дым… и тот быстро рассеялся. Это произошло слишком тихо, ни единого звука не последовало. И больше всего удивляло то, что находившееся совсем рядом люди даже волны тепла не ощутили.
Это лазер столь немыслимой температуры, что металл испаряется мгновенно. Но при этом энтропия равна нулю: вся температура сконцентрирована в луче и ничуть не рассеивается.
— Что же это… за монстр такой!!!
Больше половины батальона мгновенно погибло прямо на глазах комбата. Это стало сокрушительным ударом, но это еще был не конец. Произошла ужасная вещь.
— "SHAAAAAAIIINNEEE!!"
Прорычав вновь, Глория начала не спеша передвигать световой поток. Делала она это с такой легкостью, словно действительно водила фонариком… сжигая при этом все словно звезда.
Горящий Ад. Все еще оставшиеся боевые машины, ученики [Великого Мудреца] — все они попали в Ад. Барьера Кремира будто и не было вовсе. Стоило свету пробежаться, как на этом месте не оставалось вообще ничего.
Боевые машины испарялись, пытаясь убежать. Маги прятались за стены и молились, незамедлительно испаряясь вместе со стенами. Были и такие, кого свет задел лишь частично. Оставшаяся часть тела не осознав, что вообще произошло, умирала через миг. Все священнослужители покинули этот мир так и не придя в сознание.
Среди этого Ада, свет приближался к боевой машине комбата.
— Командир! Командир, куда нам, куда нам бежать?!..
— Думаешь кто-то способен убежать от света?.. — Ответил обреченным тоном комбат паникующему водителю.
Он уже смирился со смертью. Семьи у него нет, а все находившиеся под его опекой солдаты, кроме тех, что находились с ним в машине — мертвы. У него больше ничего не осталось.
— ……
Единственное, о чем он подумал перед смертью: не пустит ли их смерть корень зла в отношениях между Королевством и Империей?
— …молюсь, чтобы обе страны остались целы. — Пробормотал он предсмертные слова молитвы и обратившись в пару рассеялся в воздухе.
Из четырех групп, светящуюся атаку пережили только мастера Вавилонии, что находились все время за пределами защитного барьера. Кроме них, сил Королевства не осталось.
— Глава! Здесь опасно! Нужно отходить!.. — Предложил один из мастеров Фортесле.
Но тот только покачал головой.
— Куда отходить?
— Куда… туда, где ее свет не достанет нас! Точно, нужно выйти из игры!
— Мы можем просто выйти. Но что прикажешь делать жителям Кремира… тианам?
В Кремире до сих пор оставалось полно тиан. Недавняя атака уничтожила все боевые силы, что находились у края защитного барьера. Но до самого города свет пока не добрался. Но если оставить все как есть, Кремир испарится полностью. Если исчезнет последняя линия обороны — а это они — судьба жителей города решится наверняка. А Фортесла не мог этого позволить.
— …игроки с максимальным уровнем, либо же с соответствующим максимальному: за мной. Идем в ближний бой.
— Но там ведь барьер?!..
— У меня есть одна мысль насчет этого барьера. Я… пойду первым.
— Г, глава!
После этих слов Фортесла бросился вперед и на сверхзвуковой скорости начал сокращать к Глории дистанцию. В таком темпе ему понадобилось несколько секунд, чтобы добраться к границе смертоносного барьера.
— Заходим, Ней.
" — Принято! Глава!"
Схватив в одну руку Ней, что мгновенно обратилась в длинный меч, Фортесла сделал шаг в зону мгновенной смерти. Он внимательно следил за своей брошью, готов отскочить назад в тот же миг, как она треснет. Концентрируя на этом все внимание, он пересек границу. И с ним ничего не произошло.
— Как я и думал.
Он сделал еще несколько шагов, но не похоже, чтобы его жизни угрожало что-либо. Поэтому он крикнул:
— Послушайте! Этот барьер реагирует на уровень! Игрокам с высоким уровнем бояться нечего!
Так ему удалось убедиться в информации полученной DIN. Мастера с высшими специализациями, как и он сам, либо же те, кто довел свою продвинутую специализацию до максимума — могут находиться рядом с Глорией. Но с другой стороны, те мастера, что не обладали максимальным уровнем, но не поступались характеристиками благодаря силе своих эмбрионов — гибли.
Поэтому даже UBM легендарного класса не могут выжить в этому барьере. Барьер решает вопрос жизни и смерти глядя не на реальную силу.
Все что его интересует — это уровень. Именно это твердила интуиция Фортеслы.
— Если сломалась [Брошь], убирайтесь прочь! А остальные: за мной в бой!
Последовавшие за ним мастера неуверенно переглянулись, перед тем как заходить в зону действия ауры. А Фортесла в одиночку бросился Глории под лапы. И тогда…
— "Громовой Разрез"!!!
Летя на сверхзвуковой скорости, он воспользовался навыком мечника на задней лапе Глории.
— ……
Какой-то миг Фортесла ждал результата затаив дыхание. И тогда на золотой чешуе образовался тонкий разрез, и из него хлынула кровь. Это было первое ранение, что Глория получила в этом бою.
— …все таки, вот в чем было дело.
Абсолютная защита Глории защитила ее даже от огромной силы сверхсжатия. Это показало, что количество урона не имеет значения. В то же время, то что ни одна атака не задела ее, хоть она и была столь разнообразной, доказало: не имеет значение какого типа атаку использовать.
А раз это не обычная броня, и не броня от конкретных элементов, значит должно быть какое-то правило. Так решил Фортесла. И после того, как Глория пережила столько разнообразных атак сегодня, он понял:
— Она… невосприимчива ни к чему, что исходит из-за предела барьера.
Атаки по ту сторону смертоносной ауры, а другими словами: атаки слабых существ, что не способны приблизиться к Глории — никак не влияют на нее. Только сильнейшие — те, что могут без вреда для себя находится в ее ауре — способы нанести ей вред.
То-есть ее барьер… решает, кто достоин сражаться с Глорией, а кто нет.
— Я раскусил тебя.
Мастера Вавилонии врывались в барьер один за другим и начинали атаковать Глорию. В процессе Фортесла пронзил голову Глории, ту самую голову, что испарила своим светом столько людей.
И тогда он заявил:
— Твое сражение с человечеством только начинается.
To be continued
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□ Прошлое.
"Превосходящий Меч" Фортесла.
Мастер, что достиг вершин рейтинга и стал известен под таким именем, пришел в мир Infinite Dendrogram в самом начале запуска сервиса. Особой причины начать играть у него не было. Просто стало интересно, что же эта за игра такая. Ведь в момент запуска о ней кричали все медиа. К тому же у него было полно свободного времени после увольнения.
То, как Infinite Dendrogram поразила все его пять чувств - шокировало его. Недостаточно сказать "словно реальность", чтобы в полной мере описать реалистичность этого мира. Так он тогда подумал.
Придя в этот мир, он попал в столицу Королевства Альтер. И еще не успев получить эмбриона, направился на Север.
Он как раз невнимательно прогуливался по Лесу Ноз, когда вдруг, его уши уловили чей-то крик. Среагировав рефлекторно, он бросился в том направлении, и вскоре обнаружил молодую девушку с корзиной с медицинскими травами. А также напавшего на нее волка. Зверь с надписью [Бирюзовый Волк] над головой, скалил зубы и готовился броситься на девушку в любой момент.
— Тц!
Но в момент прыжка, зубы волка нарвались не на человеческую плоть, а на лезвие меча Фортеслы. Его реакция была мгновенной. Все тело пришло в движение, как только возникла мысль: "Ее жизнь в опасности!".
В тот момент Фортесла вовсе позабыл, что находится в игре, и все это не реально. В тот миг у него в голове было лишь одно: желание, во что бы то ни стало, спасти девушку.
И после этого, приложив огромные усилия и получив не мало укусов, Фортесла все-же отогнал волка. [Бирюзовый Волк] это монстр низкого уровня рассчитан на новичков. Тем не менее, для Фортеслы, что еще даже первый уровень не получил, это сильный противник.
— Вы… в порядке? — встревожено спросила спасенная девушка, когда побитый Фортесла устало уселся на землю.
— Ага. А ты…
Уже отвечая, Фортесла вдруг вспомнил, что находится в мире Infinite Dendrogram… то-есть в игре. И разговаривает он сейчас с NPC. Тем не менее…
— Я сейчас же вас вылечу! Положитесь на меня! Я все-таки ученица [Знахаря]!
Увидев его раны, девушка обеспокоилась и принялась с энтузиазмом растирать травы. Как ни погляди, вела себя она точно не так, как ожидаешь от персонажа в игре.
— Может немного пощипывать, но зато лечит! — Предупредила она, а тогда приложила промоченную в лекарстве ткань к укусу.
Ощущение боли отключено в настройках Фортеслы, так что пощипывания он не ощутил. Вместо этого, он ощутил запах лекарства. А кроме него, нежный запах цветов, что исходил от девушки.
После того как рана была промочена и забинтована, между Фортеслой и девушкой завязался разговор.
— Извините, пожалуйста. Я все еще учусь и не могу сделать лекарство с мгновенным действием….
— Все в порядке, рана заживает.
Фортесла убедился, что количество здоровья в его статусе увеличивается и показал системное окно девушке. Увидев действие своего лекарства она явно ощутила облегчение, а тогда обратила внимание на указанное над полоской здоровья имя Фортеслы.
— Я очень рада… а, вас зовут Фортесла-сан?
— …? Аа, верно. — На миг Фортесла задумался, ведь еще сам не привык к этому игровому прозвищу. Но быстро вспомнил и кивнул подтверждая.
— Фортесла-сан. Огромное вам спасибо за спасение!
— И тебе спасибо за лекарство. Аа…
Благодаря девушку, Фортесла вдруг понял, что до сих пор не знает ее имени. Она тоже только сейчас об этом вспомнила.
— И-извините! Я Эрика. [Знахарь] Эрика Лансли.
— Вот как. Спасибо, Эрика. А я Фоу… то-есть Фортесла.
Вот так они и познакомились. И это стало началом первого в истории Infinite Dendrogram союза между тианом и мастером.
□■ Королевство Альтер. Окрестности Крепости Кремир.
Глория, что осталась невредима после сильнейшей атаки UBM мифического класса и всего, на что были способны тианы. А сражение между кланом "Вавилония" под предводительством Фортеслы, который раскрыл секрет ее неуязвимости, и Глорией с первой же секунды было неистовым.
— Шарка!! Блокируй ее!!
— Принято! — Ответил [Мега Заклинатель] Шарка на сигнал Фортеслы. — Приди же, Лахму*!
Метка на руке Шарки засияла, и из нее начало вываливаться огромнейшее количество грязи. Вскоре грязь набрала форму гигантской статуи пятьдесят метров в высоту. И этот человек из грязи стал перед Глорией. Имя грязевого гиганта — [Оберегающая Трясина Лахму]. Эмбрион [Мега Заклинателя] Шарки — заместителя главы клана "Вавилония" и шестого места в рейтинге подавления.
"-- БО-БО-БО."
Даже столь огромный Лахму был больше чем вдвое ниже Глории. Но это его не остановило: гигант бросился в атаку. Глория не могла проигнорировать столь массивного противника и ударила хвостом с четырьмя шипами. Хвост полностью разрезал Лахму по диагонали. Только вот это не имело смысла.
"-- БО."
Гигант изначально состоит из полужидкой грязи… а следовательно он обладает полной неуязвимостью к физическому урону. Несмотря на превышающую мифический класс силу Глории, она не может как-либо навредить Лахму. Ведь он игнорирует любой физический урон, не важно,на сколько огромный. Само собой, ее смертоносная аура также ему не может причинить вреда.
Следовательно, у Глории остается лишь один козырь, способный справится с Лахму. Испепеливший защищающих Кремир тиан свет.
Вот только Лахму как раз вызвали для того, чтобы не дать Глории воспользоваться этим оружием.
"-- БО-БО-БО!!!"
Приблизившись к Глории вплотную Лахму обратился обратно в грязь, и начал ползти по ее телу к голове. Его цель — испускающая уничтожающий все свет, единорогая голова. И путь забрал у него каких-то несколько мгновений.
— "Великая Каменная Защита"!!! — Прокричал Шарка активацию навыка, и Лахму сжал свое тело, сделав его непревзойденно твердым.
Теперь эмбрион Шарки тверже металла мифического класса. Обычно он использует этот навык, чтобы сделать твердой лишь какую-то часть тела эмбриона, но в этот раз Лахму обратился в камень весь.
"-- ……."
Словно намордник, а может даже кляп — он охватил голову Глории. Теперь пасть на ее единорогой голове не может открыться. Естественно, не может она и выпустить сияющее дыхание. Дракон пытается выбраться на свободу, но даже STR в несколько десятков тысяч ед. не достаточно, чтобы вот так взять и сломать металл мифического класса. Воспользовавшись всеми силами эмбриона шестой формы эволюции, удалось заблокировать испепеляющий все и вся свет Глории.
— Получилось! — Обрадовался Фортесла.
— Да. Но проникнуть вовнутрь не удастся, извините. Попавшая в пасть грязь мгновенно испарилась.
Даже в закрытой пасти температура не упала, а следовательно проникнуть в тело Глории и попытаться разрушить ее из внутри — невозможно.
— Ничего. Сосредоточься на сдерживании ее дыхания.
— Принято. Я тогда наложу одиночный баф на Лахму, а множественные: на всех наших по очереди.
Пассивный навык [Мега Заклинателя] — "Зачарование Одного и Всех" позволяет ему отдельно и одновременно накладывать усиливающую магию на кого-то одного, и на всех сразу. Так он направил все усиление прочности на одного лишь Лахму, но распределил бафы усиливающие все остальные характеристики между соклановцами.
— …отлично.
Получив общее усиление, Фортесла возобновил атаку. Его удары мощны: не только усиление Шарки, но и самоусиление Нейлин дает о себе знать.
С самого своего рождения Нейлин обладает навыком "Прыжок в Догонку" В случае если противник обладает характеристиками выше Фортеслы, все проигрывающие характеристики Фортеслы вырастают на значение: уровень навыка * 10%. А на шестой форме эволюции Нейлин, ее навык достиг шестого уровня. Следовательно, все характеристики Фортеслы кроме AGI выросли на 60%.
Так, с характеристиками высшей специализации, что еще и получили два мощных усиления, Фортесла способен наносить действительно огромный урон.
— Защита у нее мощная… но мои активные навыки все же способны пробиться. — Пробормотал Фортесла, разрезая крепкую чешую дракона.
Остальные передовые мастера "Вавилонии" также получили усиление Шарки и атакуют Глорию один за другим.
— У нас получится… урон проходит!
"-- Но следите за хвостом! Он мочит сильнее лап!"
— Я в курсе, Райзер!
Опытные мастера, причем некоторые из них в рейтинге, набросились на Глорию не отступая ни на шаг. Благодаря их мужеству и целеустремленности, Глория получает все больше урона. Но все-же, ее здоровье падает слишком медленно.
— Все-таки, нас мало.
Не останавливая атаку, Фортесла осмотрел соклановцев вокруг. Даже включая Фортеслу и Лахму — их было всего двенадцать. Две обычные группы. Только 5% "Вавилонии" смогло выступить против Глории в ближний бой.
Все эти мастера обладают 500-тым уровнем и выше. Фортесла уже давно понял, что именно это необходимо, чтобы не умереть в смертоносной ауре Глории. А достичь 500-ого уровня — крайне сложная задача для любого игрока. Если нет высшей специализации — приходится докачивать имеющиеся обычные специализации до полного максимума. Но даже если кто-то и достигает общего 500-ого уровня таким образом, многие остаются недовольны своей специализацией, обнуляют ее и начинают развивать какую-то еще. Также это часто необходимо, чтобы получить высшую специализацию.
Особенно часто такая практика заметна среди мастеров Вавилонии — второго в рейтинге клана. Больше половины игроков из "Вавилонии" как раз прокачивают свою продвинутую специализацию по второму кругу, и только двенадцать обладают 500-тым уровнем на данный момент.
Кроме того, сложно сказать, что у них хороший баланс классов в группе. Из двенадцати игроков — только один прокачан как класс поддержки — священник. Очень повезло, что есть Шарка — обладатель высшей специализации специализирующейся на усилениях.
Если уж говорить о полноценном отряде против Глории, то это должно быть несколько десятков специально подловленных мастеров максимального уровня. Вот одна из причин, почему все предыдущие попытки игроков победить Глорию увенчались провалом. Но если мастеров и будет меньше, это должны быть Высшие — игроки, что превзошли силу максимального уровня.
(-- …понятно. Все-таки ты продумана от А до Я.)
Уже в процессе сражения Фортесла уловил концепцию Глории. И как отважный соло игрок, и как глава "Вавилонии", Фортесла множество раз встречался с UBM. И так он узнал, что множество боссов обладают какой-то своей, особой концепцией.
К примеру: пока не уничтожишь слабое место, босс будет постоянно восстанавливаться. Либо же: каждый раз когда-то неподалеку что-то умирает, босс будет поглощать его жизненную силу и становиться сильнее. А бывали и такие, что занимали какую-то выгодную для себя позицию и атаковали, оставаясь в ней неуязвимы.
Такие и тому подобные особенности бывают у большинства UBM. И теперь Фортесла знал, какая концепция у Глории.
(-- Она специализируется на отборе.)
Все ее способности подтверждают это. Смертоносная аура, что отбирает противников по уровню. Неуязвимость к атакам за пределами барьера: не дает ни единого шанса тем, кто не прошел проверку смертоносной аурой. Сияющее дыхание: убивает тех, кто не успел убежать из-под луча до того, как мощность переключилась… проверка на скорость и сообразительность. Все эти навыки будто созданы для того, чтобы отделить слабых противников от сильных.
(-- Если уже говорить об этом… она действительно подходит.)
Это сражение с [Драконом Трех Измерений Глорией]… идеально вписывается в систему сложнейших рейдов в классических онлайн ролевых играх. Такие монстры рассчитаны на то, чтобы игроки сражались с ними раз за разом, искали их слабости, запоминали схему поведения, а только тогда сильнейшие игроки хорошенько готовятся и наконец побеждают. Только в таком случае это настоящий босс.
— Но у нас нет времени на повторения!
Тианы уже получили огромные, невосполнимые потери. Если мы продолжим проигрывать: хоть мы, мастера, и не умрем; Королевство будет уничтожено. Для них: мастеров Вавилонии — последней стены обороны перед Кремиром, нет такого варианта как разок проиграть.
— Мы должны победить ее здесь и сейчас! — Крикнул Фортесла своим соклановцам.
— Да! — ответили все хором.
— Шанс у нас есть. — Добавил Фортесла убедительно.
Смертоносная аура для них не проблема, значит опасаться следует лишь физической силы дракона и сияющего дыхания. А сияющее дыхание уже заблокировал Лахму. Значит остаются только удары Глории, что из-за ее сумасшедшего количество STR убивают мгновенно.
— Просто уворачивайтесь от всех ее атак!
Не только Фортесла, что пребывал на третьем месте рейтинга дуэлянтов. Все собравшиеся здесь мастера были закалены в боях. Получив усиление AGI от Шарки, они использовали свои высокие характеристики и богатый опыт, чтобы избегать хвоста и когтей, хоть те и вертелись сумасшедшим вихрем повсюду.
— STR и END Глории огромны, но вот AGI, в лучшем случае, полузвуковой скорости достигает. Если будете внимательно следить за ее атаками, вовсе не сложно от них уворачиваться.
Их противник столь силен, что один лишь удар принесет мгновенную смерть. Но Фортесла — главный противник [Великого Бойца] — давно уже привык к столь яростным сражениям. Это все-равно, что идти по канату. Но несмотря на это, ни один мастер Вавилонии до сих пор не погиб, и все они успешно атаковали Глорию.
При долгих сражениях MP и SP становится проблемой, но это легко решается поддержкой тех мастеров Вавилонии, что не смогли зайти в барьер. Мастера в барьере сражаются изо всех сил, а когда MP и SP не остается, они подбегают к краю барьера и получают поддержку от коллег извне. Если все так и будет продолжаться, у них есть все шансы на победу. Мастера наполнились надеждой.
— Тц!
Внезапно Глорию пронзили атаки с неожиданного направления. Они нанесли очевидный удар по здоровью Глории, а значит атакующие находятся в пределах барьера… но это не мастера "Вавилонии".
Продолжение Следует
Приметки переводчика:
•
Лахму (Laḫmu, Lakhmu, Lache, Lumasi) — защищающее и благодетельное божество аккадской мифологии олицетворяющее зодиак и созвездия. Шумеры вероятно вкладывали в имя "Laḫmu" значение "грязный; тот, что в грязи".
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Глава 5. Неприступная линия обороны Кремира. Завершение (IІ)
□■ Королевство Альтер. Окрестности Крепости Кремир.
— Глава! Это мастера, что сидели все это время в сторонке! Там целые кланы собрались, похоже они тоже…
— Ага. Значит увидели как атаковать и решили нажиться.
Появилось множество групп и целые кланы игроков. Все они прокачанные до максимума, закаленные в бесчисленных сражениях бойцы. Бросились на Глорию, пытаясь вырваться вперед остальных.
Среди них были и такие, что атаковали массовыми атаками не обращая внимание на других мастеров в зоне поражения. А были и такие, что специально целились в конкурентов. Находившееся за пределами действия ауры мастера "Вавилонии" пытались их остановить, но атака оказалась слишком неожиданной. Им удалось лишь задержать их.
Накапливайте урон! MVP будет нашим любой ценой! — Слышалось сзади. — Разносите и остальных заодно! Используйте атаки с уроном по области!
Ситуация вполне ожидаема. Все они пришли сюда лишь с одной целью — получить награду SUBM. Все, кроме собственного клана… а на самом деле: все кроме себя самого — конкуренты от которых необходимо избавиться.
— На совместную работу с самого начала рассчитывать не приходилось. — Криво улыбнулся Фортесла, рубя атакующих его со спины мастеров.
На вид кажется, что количество сил против Глории возросло, но на деле все мастера мешают друг другу, пытаясь заполучить MVP себе. Для "Вавилонии", что пытается атаковать слаженно, сложность сражения сильно возросла.
— Защищающие Рэйб и Хансаки — займите позиции возле Шарки. Если мы его потеряем, Лахму исчезнет. — Приказал Фортесла двум соклановцам защищать важнейшее звено в их тактике, и те ответили хором:
— Принято!
Ведь если исчезнет Шарка, единорогая голова Глории освободится, и все мастера будут сожжены.
— Нет худа без добра, количество урона действительно выросло.
После прихода остальных мастеров, Глория страдает на порядок сильнее. Если так пойдет и дальше, то даже в этом хаосе получится победить. Но не все так просто.
"Чего?!" — мысленно пробормотал Фортесла, когда заметил это.
В этот раз его внимание привлекла не единорогая голова, и не двурогая. Центральная голова с тремя рогами, что спала все это время, вдруг начала медленно поднимать веки.
— Вот же!
В этот миг Фортесла ощутил сильный холодок по спине. Откуда это ужасное предчувствие? Может это интуиция выработанная опытом бесконечных сражений, а может все дело в том, как он — мастер девы — смотрит на этот мир. Как бы там ни было, но Фортеслу действительно пробила жуткая, холодная дрожь. Она четко говорила ему: что-то кошмарное должно произойти.
— …Ней. — Фортесла обратился к своему эмбриону, используя безмолвную речь.
" — Знаю я. Глава. Нужно ее, побыстрее убить."
Длинное сражение с таким противником… точно уж не вариант. И вообще, Глория специализируется на отборе сильных противников. Против нее не может сработать длинный бой на изнеможение; не может такого быть, чтобы этого дракона можно было победить количеством.
Что-то еще есть. — Размышлял Фортелса. — У этого монстра есть еще какой-то трюк, что не позволяет сражению затянуться. А поэтому, необходимо убить Глорию до того… как она сможет показать нам этот трюк.
— Используем главный навык. — Заявил Фортесла.
" — Принято. Я тоже выложусь на полную!"
— Ага, надеюсь на тебя.
С длинным мечом Нейлин в одной руке, Фортесла бросился вперед. Уворачиваясь от мастеров, а также от летящих от них атак, Фортесла вновь приблизился к Глории.
Но разоренная в огнях от магических взрывов Глория ударила Фортеслу хвостом с четырьмя шипами, пытаясь его отбросить подальше.
Фортесла успел подпрыгнуть и сойти с траектории хвоста… но вот его меч — Нейлин попала прямо под удар. Без сияющего дыхания, именно хвост является сильнейшим оружием Глории. Не странно, что даже эмбриона шестой ступени эволюции не выдержал этого удара.
А следовательно… в момент столкновения Нейлин разломалась.
Но потом…
— Именно этого!..
" — Мы и ждали!"
На лице Фортеслы образовалась демоническая улыбка,
а сломанная Нейлин засмеялась.
И тогда они проговорили одновременно: "Преодолевающий Преграды — Нейлин"!!! — и активировали именной навык Нейлин.
В тот же миг из обломков лезвия вырвалось сияние, и меч вновь обрел целостность. Фортесла направил только что восстановленное лезвие в сторону Глории и произнес:
— "Преодоление Границ"!
Светящееся лезвие Нейлин вдруг удлинилось, причем настолько, что превзошло радиус огромной Глории.
Все еще пребывая в воздухе, Фортесла направил бесконечно длинный меч на хвост Глории… и с легкостью отрезал его.
" — ?!"
Защита Глории столь крепка, что только активные навыки сильнейших мастеров способны наносить ей хоть какой-либо вред. И именной навык Нейлин оказался способен всецело превзойти ее.
"Превосходящий Преграды — Нейлин".
Это особая способность Нейлин, что активируется в случае ее разрушения. На протяжении десяти минут после разрушения, лезвие остается целым благодаря свету. В то же время, носитель получает бонус к силе атаки равный защите разрушившего Нейлин противника, бонус к защите равный силе атаки противника, а также бонус к скорости равный скорости противника. Другими словами, после активации этого навыка Фортесла получает способность пробивать любую защиту, защищаться от любых атак и превосходить любую скорость противника.
Хоть и не надолго, но в случае сражения один-на-один, Фортесла получает шанс победить любого.
" — SHUOOOOEEEAAAAAA?!"
Потеряв хвост, Глория впервые выдала визг от боли. Это не задержало Фортеслу. Он выскочил на спину дракона, держа в руках светящийся меч. И когда он достиг места, где крылья срастались со спиной Глории, он воспользовался высшим навыком [Короля Мечей]:
— "Лавина Мечей"!!!
Это барьер из ударов. Непрерывные, превышающие в несколько раз скорость звука удары меча по всему, что находится вокруг Фортеслы. Недостаточно крепкий меч даже не способен выдержать столь сильные и частые удары и ломается в процессе выполнения этой техники. Но усиленное светом лезвие Нейлин выдержало.
В результате "Лавина Мечей" отрубила оба крыла Глории, а также вырезала в ее спине огромную дыру, нанеся огромное количество урона ее здоровью.
Более того, эта атака уничтожила сердце Глории.
" — ……… "
Потеряв столь важный орган для жизни, Глория затряслась всем телом. Мастера Вавилонии — опытные игроки из рейтинга просто не могли пропустить это дрожание мимо внимания. Мгновенно они атаковали со всех сил.
— "Испепеляющий Лук Грома"-а-а-а-а!!!
— "Потрясение Тысячи Ударов Архаты"
" — "Ураган Разбрасывающий Зло"… "Удар Райзера"!!!"
Стрелы сжавшие в себе грозовую молнию; бесчисленные удары кулаками, столь быстрые, что казалось будто у игрока появилась тысяча рук; а также сверхзвуковой закрученный удар ногой пробили тело Глории. Распознав это как свой шанс, остальные мастера также сосредоточились на атаке по Глории.
В следующий Миг количество урона, что обвалилось на Глорию, превысило мощность недавней Кары Небесной.
Чтобы не попасть под этот шквал, Фортесла соскочил со спины Глории. Его руки все-равно сейчас не слушались после "Лавины Мечей" и он не мог продолжать.
— Глава! Вы в порядке?!
— Да, со мной все нормально. Когда восстановлюсь от отдачи после ударов, вернусь назад в бой. — Ответил Фортесла подбежавшему к нему, встревоженному мастеру из Вавилонии.
— …думаете, этого все-таки недостаточно?
— Именно. Ее движения ослабли после уничтожения сердца, но только и всего. Значит у нее ядро где-то в другом месте. Вероятно в одной из голов, а может и в каждой из них.
Обычно, монстры умирают, когда теряют сердце. Но не всегда. Если где-то в теле существует так называемое ядро, сердце выступает лишь одним из внутренних органов, не больше. И Фортесла догадывался, что у Глории есть целых три таких обеспечивающих жизнь ядра — в каждой голове по одному.
— …руки отошли. Иду, срублю ей голову.
— Будьте осторожны… ?
Провожавший Фортеслу мастер вдруг моргнул. В его глаза внезапно попал свет. Возникло чувство, будто солнце, либо же фонарик посветил прямо в глаза.
И в следующий миг голова мастера испарилась.
— Чего?! — Вскрикнул Фортесла и мгновенно обернулся на Глорию.
И когда он увидел то, что оказалось за его спиной: Фортесла невольно вспомнил зеркальный шар из старых ночных клубов.
Глория излучала свет всем своим телом.
Когда это произошло? В результате непрерывных атак все тело Глории покрылось ранениями, и эти отверстия вдруг обратились во что-то похожее на беззубый рот и начали излучать свет изнутри. Фортесла бросил взгляд на единорогую голову: Лахму все также сдерживал ее… но в прорези было видно, что рог светится красным. Точно также, как когда Глория испарила тиан.
— Так вот оно что!
Фортесла понял, что именно об этом подсказывало ему холодное предчувствие. Получив бесчисленное множество ртов для излучения света по всему телу, Глория начала вертеться, испепеляя мастеров вокруг. Этот свет обладал значительно меньшей дальностью поражения чем ее сияющее дыхание из пасти, но мастера ведь находились рядом.
Какой-то миг игроки выдерживали жар благодаря брошке, но она сразу же ломалась и они испарялись. В это было сложно поверить: еще миг назад активно атакующие со всех сторон Глорию мастера теперь гибли все за раз. Не только те игроки, что находились в пределах смертоносной ауры Глории. Свет также испепелял недостаточно прокачанных мастеров за пределами барьера.
Фортесле пока удавалось избегать попадание в этом светящемся хаосе благодаря своей сумасшедшей скорости и отточенным рефлексам. Но…
— Шарка!!!
— Глава, простите….
Заместитель главы Вавилонии, мастер Лахму — Шарка не оказался столь проворным.
" — БО…… "
Закрывающий пасть Глории Лахму исчез. Сильнейшее оружие Глории вновь в ее распоряжении. Теперь она способна уничтожить не только всех мастеров вокруг, но и Кремир вдалеке.
Когда мастеров вокруг почти не осталось, Глория прекратила излучение дыр в теле. А вместо этого открыла пасть с одним рогом на лбу, и повернулась к городу.
— …не позволю!
Фортесла просто мгновенно бросился к единорогой голове. Его рефлексы во всю воспользовались способностью перемещаться на сверхзвуковой скорости. И тогда он вскочил на эту голову, что собиралась испепелить Кремир…
— "Лавина Мечей"!!!
И воспользовался высшей техникой свой специализации — взялся дробить голову Глории. Удары меча обрушились подобно лавине. Он раздробил панцирь, что покрывал ее глаза, разрезал правую веку, вырезал находившейся за ней глаз, и сквозь образовавшеюся дыру начал пробиваться сквозь череп, чтобы уничтожить находившееся за ним ядро.
И Нейлин сломалась.
— ……?!
"Как такое, как такое…?!"
Ни Фортесла, ни Нейлин не могли поверить своим глазам. Ведь за всю их жизнь только один противник был способен остановить их удар во время работы навыка. Но это факт: лезвие сломалось, пытаясь пробиться сквозь череп Глории. А ведь их атака должна превышать защиту Глории, даже если это кость. Это просто не укладывалось в голове…
— Она подняла свои характеристики!
Фортесла понял. Есть только два варианта, почему атака Нейлин с активным навыком может не справится с защитой противника. Либо это защита вызвана не характеристиками, а каким-то особым навыком.
Либо же противник стал сильнее чем он был в момент активации их секретной способности.
Фортесла бесчисленно множество раз сражался с Фигаро на дуэли. И не раз проигрывал ему из-за способности эмбриона Фигаро — усиливать носителя в процессе сражения. Поэтому Фортесла сразу же понял, что произошло.
"……"
А с какого момента? Спящая все это время трехрогая голова, полностью открыла глаза?
Фортесла вдруг понял, что трехрогая голова наблюдает за ним со скучающим видом.
Если Глория — это UBM специализирующийся на отборе противников, и обладает аурой, убивающей слабых и испепеляющей медленных — как телом, так и разумом — сияющим дыханием, какой же силой обладает центральная голова?
— Еще не конец!..
Фортесла встал и поднял меч. Хоть лезвие уже и сломано, хоть противник и стал сильнее — его не остановить. Может он и не тот сильнейший, которого ищет Глория. Но даже если у него нет истинной силы… у него есть то, что он должен защитить своим мечом.
Уже в следующий миг Глория выпустит свое сияющие дыхание. И если это произойдет — Кремир будет уничтожен. Жена Фортеслы — Эрика… погибнет. Фортесла — мастер девы просто не может позволить этому случится.
— Не, позволю-ю-у-у-у-у!!!
Изломленная Нейлин обратилась в светящуюся пыль, но Фортесла сразу же воспользовался "Мгновенной Экипировкой" и схватил меч из металла мифического класса. А когда и этот меч разломался, он достал еще один. И это продолжалось раз за разом. Его атаки не прерывались. Он знал, что должен уничтожить ядро в голове несмотря на кровь заливающую рукоять меча. Несмотря на сломанную кость в руке. Не смотря ни на что, он должен сделать это.
Но он не мог остановить Глорию.
Ее рог светился все ярче, сияние накапливалось во рту.
И тогда испепеляющий все луч света вырвался прямо в Кремир.
— Тц!! Эрика…
Рана, которую прорубил Фортесла, обратилась в сияющий рот.
И все тело Фортеслы утонуло в свечении.
Ничто не может выдержать такую температуру.
Даже меч из мифического металла расплавился, и уже капая на морду Глории в жидком состоянии,
как и все, что Фортесла пытался защитить,
…исчез в свечении.
Два часа прошло после начала обороны Кремира. Но теперь, ни замка, ни города не было нигде видно. Только каменные обломки неправильной формы валялись повсюду. Попав под дыхание Глории, все испарилось… только чистый фундамент города остался.
Все, что было на поле боя — пропало без следа. После сражения на земле остались лишь отрубленные крылья Глории. Не существует такого слова, чтобы описать масштаб потерь этого сражения.
Двадцать семь последователей Великого Мудреца Королевства. Шестьсот семьдесят пять священнослужителей Королевства. Второй механизированный батальон Империи: триста шестьдесят солдат. Триста девяносто пять мастеров.
Неприступная линия обороны Кремира — пала. Крепость Кремир — уничтожена. Выжившие не обнаружены.
Вот такие результаты сражения у Кремира.
To be continued
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Глава 6. Обещания (I)
□ Королевская столица Альтеа.
Три дня после падения Кремира. Новость о том, что последователи [Великого Мудреца], священнослужители Королевской Церкви, и даже мастера "Вавилонии" — все, кто оборонял Кремир были уничтожены, разнеслась уже на весь материк. Так линия обороны Королевства было прорвана, и теперь ни одна крепость не стоит между Глорией и Столицей Королевства.
Эвакуация среди населения становилась все активнее с каждым днем, в то же время резко поднялись цены на еду и бытовые товары; из-за беспокойства и напряжения среди горожан, все чаще возникали локальные конфликты; медицина страдала от сильной нехватки врачей после смерти стольких священнослужителей. Словом, Королевство пребывало в критическом состоянии, как это бывает во время войны либо же стихийного бедствия. Рыцарям и воинам Королевства предстояло сразиться с Глорией, но сейчас им приходится справляться с проблемами в городе.
— …………
Но среди всего этого хаоса, связующее звено всех рыцарей Королевства — [Небесный Рыцарь] Лангрей Грандория, в одиночку… парил в небе над столицей.
Он расслаблено сидел на одолженном национальном сокровище Королевства — [Золотой Грозе], и взгляд его был направлен вовсе не на город внизу, а на горизонт на Северо-Западе… в том направлении, откуда должна прийти Глория. Но пока-что ее не было видно.
Три дня прошло после падения Кремира. И ровно неделя с того момента, как она появилась у Горы Электро Дракона. Изначально, к этому моменту она должна была бы добраться уже к Столице. Но на деле, этого не произошло.
А все дело в повреждениях, которые нанесли ей мастера "Вавилонии", и Фортесла в особенности. Хоть на жизнь и боевые способности Глории эти ранения и не повлияли, они все-равно были огромны. Потеря сердца заставила ее остановится на целый день, чтобы восстановиться.
Регенерация заняла немало времени, а кроме того, она так и не отрастила назад крылья. Следовательно, приход Глории к столице Королевства задержался на целый день. Но даже так… завтра Глория уже будет здесь. И столицу охватит ее несущая смерть аура.
— …ее необходимо остановить. — Пробормотал Лангрей сам себе.
Уже известно, что эта несущая смерть сила не убивает всех до единого. Если общий уровень выше пятисотого — аура не вредит и позволят сражаться. Также всем известно, что навредить Глории не заходя в ее ауру — невозможно.
Всю эту информацию мастера из "Вавилонии" активно распространяли всеми возможными способами. Благодаря им, Лангрею были известны все условия сражения с Глорией. К счастью или нет, он вполне соответствовал. Он был одним из тех, кто способен сражаться во имя защиты Королевства.
— ……пошли, [Гроза].
И вскоре, Лангрея наполнила решимость. Он приказал [Золотой Грозе] бежать в Северо-Западном направлении, туда, где была сейчас Глория.
— Погоди-ка, сэр Лангрей. Не стоит так спешить.
Но его остановили. Хоть Лангрей и находился в небе, его плечо вдруг сжала чья-то рука. Лангрей удивился этим словам и ощущению, и обернулся: за его спиной оказался человек, что парил в воздухе благодаря точнейшему управлению магией Воздуха.
— …господин [Великий Мудрец]?
— Верно.
Гордость Королевства, один из высших — [Великий Мудрец]. Более ста лет он уже служит Короне, и никто не знает его имени. Все называют его просто: "Великий Мудрец".
Не одно поколение успело состариться, пока этот таинственный старик был придворным магом. Благодаря накопленному опыту, он является превосходным учителем и советчиком, за что его очень ценят и доверяют.
— Что-же, несколько вещей хочу сказать тебе. В первую очередь: если пойдешь один, ни к чему хорошему это не приведет. Это лишь подорвет силы Королевства. В лучшем случае: тебе удастся выиграть немного времени, и то же самое касается меня.
— И Вас, [Великий Мудрец]?
— Именно. От меня ведь мало останется, если брошу метеорит находясь в пределах ее барьера. Ты так не думаешь?
[Великий Мудрец] привел в пример величайшую технику своей специализации так, будто речь идет о какой-то шутке.
Если-бы мои последователи были с нами, может это и изменило бы что-то… но мы потеряли их. — Добавил старик.
— Господни [Великий Мудрец]…
Все его ученики погибли в сражении за оборону Кремира. И теперь на лице их учителя застыло горе и сожаление, — вот о чем задумался Лангрей.
Но он немного ошибся. На лице [Великого Мудреца] действительно была скорбь… но вовсе не было сожалений.
— Но все-же, что нам с ней делать? Ценой множества жертв удалось разузнать детали ее способностей. Сколь ужасный монстр! Как же оставшимся силам Королевства противостоять ей?
По сути, эти двое и являлись основной силой Королевства. Из остальных рыцарей Королевского Ордена, в смертоносной ауре выжить сможет разве-что заместитель главы Ордена. Два рыцаря и [Великий Мудрец] — этого явно недостаточно.
…есть кроме них еще один тиан, способный внести существенный вклад в сражение с Глорией, но, как это не прискорбно, уровень этого подающего надежды человека еще не достиг пятисотого.
— Не получится. Как минимум, одним тианам не справиться.
— Неужели даже вам не известно, как победить этого монстра? — Спросил Лангрей не теряя надежды. В ответ старик почему-то замолчал.
— ………
Лангрея озадачило такое внезапное молчание старика.
— Господин [Великий Мудрец]?
— А, извини. Я принялся копаться в ящиках своей старческой памяти, но ни к чему так и не пришел. А ведь именно в такие времена на помощь должны приходить старые мешки со знаниями. — Ответил старик вернувшись в мыслях к Лангрею и улыбнулся.
Тогда он достал карманные часы, взглянул на них, и проговорил:
— Что более важно, сэр Лангрей. Вскоре те самые переговоры. Сам знаешь, с кем мы будем иметь дело. Лучше, если и ты будешь присутствовать.
До переговоров осталось менее часа. Вообще Лангрей не участвует в Королевских переговорах. Тем не менее, учитывая с кем будет встреча, он должен быть там и защитить Эльдора в случае чего.
— Понял. Тогда я незамедлительно направлюсь туда. Вы пойдете, Господин [Великий Мудрец]?
— Я еще проветрюсь и поразмышляю здесь немного. Вдруг повезет, и действительно придумаю что-то. Но не переживай, я вернусь до начала переговоров.
После этих слов [Великий Мудрец] провел Лангрея взглядом, а тогда обернулся в том же направлении на Северо-Западе, куда только-что глядел рыцарь. Вот что происходило в его голове тем временем.
( — Третье Решающее Оружие… [Akra Vuster] справилось бы? Нет, оно ведь еще не готово… но базовыми функциями наверняка обладает. Тогда может [Akra] и выдержит?.. нет, без шансов. Дракон ведь использует сияющее дыхание. Против лазера "Разреженное Пространство" не поможет. Ведь дальность действия света не ограничена. Наверняка [Akra] просто будет разрушаться раз за разом, аж пока у [Vuster] не закончится сырье. Более того, Глория невосприимчива к атакам из-за предела ее ауры, а значит атаки с использованием кинетической энергии бессмысленны.)
Именно об этом размышлял [Великий Мудрец], когда Лангрей спроси его о способе победить Глорию. И была в этом всем одна странность. Состоит она в том, что [Великий Мудрец] размышлял о [Akra Vuster].
[Akra Vuster] это тайное оружие древней цивилизации, что с самого начала и по сей день разрабатывается в полнейшей секретности. …как не погляди, даже [Великий Мудрец] точно не должен был бы знать о нем.
( — Пятое… [Beldorion] еще мог бы справится, но он еще пятьсот лет назад был разрушен [Верховным Королем] и [Кошачьим Богом]. Первое нужно сохранить во что бы то ни стало, а второе и четвертое… я уже потерял контроль над ними.)
Человек, которого все называют [Великий Мудрец], тяжело вздохнул и поднял взгляд в небо.
( — Ну и ладно. Все равно ведь [Глория] это дело рук "Воплощений". Учитывая сколько появилось новых ослабленных "Воплощений" — Мастеров, они явно затеяли что-то после двух тысяч лет затишья. )
Эта мысль вызвала искажение на лице старца. Казалось, будто в нем перемешалась злоба по отношению к заклятому врагу и презренная ухмылка одновременно — противное на вид выражение лица.
( — В худшем случае, буду просто собирать информацию аж пока это тело не сгниет. Не беда. У меня есть замена.)
На этой мысли, человек скрывающий свое истинное имя завершил с раздумьями и направился назад в замок — место, где он уже более как на сто лет задержался.
□■ Королевская Столица Альтеа. Зала Королевской аудиенции.
В последний день перед приходом Глории, переговоры в зале Королевской аудиенции дошли до своей финальной фазы. Переговоры велись между Королем Королевства Альтер — Эльдором Зео Альтером…
— Согласна. Тогда мы также приложим руку к уничтожению Глории.
…и главой "Лунного Общества" [Высшей Жрицей] Фусо Цукие.
— Значит "Лунное Общество" поможет нам в сражении! Это очень обнадеживает…
— Именно. У нас многие способны будут сразиться с Глорией. Уверена, мы сильно повлияем на ход сражения.
Ответ Цукие подарил Эльдору облегчение. Ведь до этого момента переговоры с "Лунным Обществом" совсем не продвигались.
Если точнее: все не получалось связаться с главой этого общества — Цукие. Но им наконец-то удалось встретиться, и переговоры пошли очень многообещающе.
Уже завтра Глория нападет на столицу. А, хоть население Королевства и велико, практически никто не способен сражаться с этим монстром. Помощь "Лунного Общества" просто необходима. Да и эти переговоры так легко…
— Благодарю. Мы никогда не забудем…
— Но прежде, всей Королевской семье следует подписать этот [Контракт].
…закончиться не могли.
— Что это?.. тц!
Цукие протянула королю особый предмет высшего класса: [Контракт].
Мгновенная смерть ждет любого, кто нарушит его. И при этом Цукие желает подписи всех членов Королевской семьи на нем.
А что самое главное: содержание. Эльдор пробежался глазами по тексту…
— Запрет на подавление "Лунного Общества" силами Королевства?
— Если просто — это наша гарантия. "Начиная с этого момента, как бы сильно не разрасталось "Лунное Общество", вы не причините нам никакого вреда" — так вот.
Этот контракт требовал полной свободы религиозной деятельности.
В качестве новой религии, "Лунное Общество" с каждым днем развивается все больше и больше. Количество людей в этой организации уже больше тысячи. Причем все больше тиан попадает в ее ряды.
Столь огромная скорость увеличения в масштабах не может не вызывать тревогу у правительства страны. А теперь они стали перед угрозой полной невозможности как-либо ограничивать это, подобное раковому, распространение.
Может к уничтожению целого клана и не дошло бы, но как минимум как-то ограничить "Лунное Общество" вполне собирались. И вот, Цукие воспользовалась моментом и решила предотвратить это своим контрактом.
— Естественно, в приметках указано: "Если "Лунное Общество" нарушит закон терроризмом, либо же каким-то иным способом, контракт будет разорван". Так что не переживайте. Ведь так было бы уже слишком. Правда взамен там указано, что "Лунное Общество" не обязано соглашаться на заказы Королевства в будущем.
— Но это ведь…
Это значит, что Королевство никоим образом не сможет повлиять на организацию, что вполне может пошатнуть весь фундамент Королевства. Получается, чтобы спастись от опасности сейчас, они повергнут себя на огромные риски в будущем.
— Вы не будете мешать нашей религиозной деятельности. Не будете заставлять нас делать что-либо для вас. Мы же не будем нарушать закон. Все просто, не так ли?
Хитрая лиса — Фусо Цукие все это отлично понимает… и именно поэтому делает то, что делает. Контракт не заставляет Королевства отдать что-либо. И пока они не нарушат условия — никто не пострадает. К тому же, это позволит Королевству спастись от опасности, что стучит в дверь прямо сейчас. Как ни погляди, очень мирные… загоняющие Королевство в угол условия.
— А что если бы Королевство попыталось заставить "Лунное Общество" помочь до подписания контракта? — поинтересовался присутствующий на переговорах [Великий Мудрец].
— Мы ответим терроризмом. — Не заставила себя ждать Цукие.
Ее ответ вызвал волну перешептывания. Но Цукие быстро повергла залу в тишину.
— До подписания контракта мы вполне можем и закон нарушить. И все приготовления к этому уже сделаны.
— Что у тебя на уме?
— Ну раз уж вы не в курсе, в столице, а также во всех остальных основных городах Королевства уже разместился особый отряд Цукиэя.
Эти слова и повергли залу в тишину. Особый отряд — подчиненные [Короля Убийств] Нагаджиро Цукиэя. Не стоит даже спрашивать о том, на чем специализируются его солдаты, и какая у них цель.
— Да и если, к примеру, я повергну столицу в "Ночь". И Цукиэй воспользуется Королем Ольхи… я думаю вы понимаете, что произойдет?
Всем присутствующим была отлично известна силы и Фусо Цукие, и Нагаджиро Цукиэя, что наверняка находится неподалеку. Цукиэй способен убить каждого на выбранной территории. А Цукие парализовать всех в значительно большей зоне. Довольно легко представить полное уничтожение Столицы, если эти двое объединят свои силы против нее.
— Нет, только не это…!
— Да я и не собираюсь. Это всего лишь запасной план, на случай если Королевство попытается заставить нас сотрудничать без нашего согласия. Так что у вас три варианта.
Цукие выставила три пальца.
— Можете подписать контракт и заручиться нашей поддержкой. А можете не подписывать и сами разбираться со своими проблемами. Либо же можете заставить нас помочь вам, и умереть.
Все это Цукие проговорила с хитрой ухмылкой.
— Ты монстр…
— Замолчи!
Со стороны наблюдателей послышались негодующие возгласы, но остальные быстро усмирили коллег. Но от этих слов, ухмылка Фусо Цукие стала только глубже.
— Вы ведь поэтому и просите меня о помощи? Потому-что я ужасна словно монстр. В этот миг выражение ее лица действительно вызывало ассоциации с чем-то не человеческим. — Ну и как, что будете делать, Ваше Величество? Подпишите? Откажитесь?
Эльдор некоторое время сомневался… но тогда все-таки согласился. Так Королевство овладело сильным союзником в борьбе с Глорией.
Очень мирным способом.
To be continued
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Глава 6. Обещания (II)
□ Город Дуэлей Гидеон. Центральная Арена.
Мужчина одиноко сидел на крыше здания Центральной Арены города, что напоминало Римский Коллизией.
— ………
Он молча глядел в Северо-Западном направлении.
Этот человек… первый в рейтинге дуэлянтов Королевства, [Великий Боец] Фигаро подставлял тело ветру и глубоко о чем-то размышлял. При этом на лице его было выражение скорби — исключительно редкого чувства для такого человека как Фигаро.
— Здравствуй. Какой ты сегодня угрюмый. — Внезапно рядом с ним показался еще один человек из рейтинга дуэлянтов.
— …Том?
Второе место — [Кошачий Бог] Том Котейский.
— Откуда такое настроение паршивое? …хотя, я и так знаю.
— ……
Фигаро не ответил. Но Том невозмутимо продолжил:
— Дело ведь в Глории, да? Размышляешь, как лучше с ней сразиться?
— …не совсем. Даже если я захочу бросить ей вызов… не могу.
— Хм? — Удивленно склонил голову Том, услышав такой ответ.
Но немного подумав… он вспомнил особенность Фигаро. Не понято, заметил это Фигаро или нет, но он продолжил:
— Глория сильная. Прочитав всю ту информацию о ней, что распространили мастера "Вавилонии", я это хорошо понял.
После поражения, мастера Вавилонии выложили на сайт своей Гильдии всю собранную во время сражения информацию. Также, выжившие мастера (те, что не обладали достаточным уровнем для сражения) распространили все имеющиеся данные через DIN и другие информационные агентства.
Несомненно, такое поведение вызвало негодование у тех мастеров из рейтинга, что скрывали все добытые в неудачных попытках справиться с Глорией знания. Да и сама Вавилония вполне могла бы скрыть все данные и попытаться получить MVP еще раз.
Но это не то что им нужно. "Вавилония" жаждет лишь скорейшего уничтожения Глории и вовсе не важно кем и как именно. Ведь это… последнее желание их Главы.
— Том, не хочу тебя обидеть, но Глория явно в разы сильнее всех противников, которых мне удалось победить когда-либо.
— Да я и сам так считаю. У меня нет ни малейших сомнений, что это тело не справится с таким монстром. Против нее должно выступить несколько Высших. Иначе никак. Вот если бы ты с Фортеслой объединил силы…
— Но ведь… — неуверенно начал Фигаро, и Том сразу же кивнул:
— Да. Это не вариант в твоем случае. В сражении вместе с другими ты становишься бесполезным. И если ты — Высший — сразу же погибнешь: это вполне может подорвать слаженность и боевой настрой всех остальных. Поэтому ведь Фортесла и отказал тебе? И это об этом мысли тревожат тебя сейчас?
— …не совсем. Меня тревожит не то, что я не смог сразиться с Фортеслой плечом к плечу.
— Вот как? А что же тогда? — Удивился Том.
Вместо ответа Фигаро замолчал. Но через некоторое время, понемногу… он все-же начал говорить о том, что у него на душе.
— Я получил от него письмо.
— …от Фортеслы, вот как.
Они были заклятыми соперниками и лучшими друзьями. Не странно, что обменялись контактами в реальном мире. Тем не менее, они никогда ими не пользовались. Все что необходимо было обсудить: обсуждалось в Infinite Dendrogram.
Вот только в этот раз все по-другому. Ведь Фортесла так и не вернулся, даже когда прошел его штраф за смерть.
В письме Фортесла написал: "я больше не вернусь".
"Мне слишком страшно убеждаться, что Эрики больше нигде нет".
Никто из остававшихся в том городе жителей так и не был обнаружен. Включая жену Фортеслы. Да и вероятности, что кто-то из них мог спастись — нет.
Детективы с позволяющими искать людей специализациями, все как один заявили: их больше нет нигде в этом мире. Весь город со всеми, кто в нем находился, были испарены сияющим дыханием Глории. И Фортесла узнал об этом еще пока находился под штрафом за смерть.
Это сломало что-то внутри Фортеслы. И он больше не мог зайти в игру и еще раз и убедиться в этом на свои глаза. Слишком велико для него было существование жены в этом мире.
Ни заклятого соперника Фигаро, ни мастера из рейтинга, ни главы клана. Ничего из этого не было в том человеке, что написал к Фигаро письмо. Это больше не был сражающийся во что бы то ни стало воин.
Но сильнейший удар Фигаро ощутил, когда прочел последнюю строчку.
"Я не смогу выполнить обещание. Прости, Фигаро".
В тот миг Фигаро понял, что больше никогда не увидит своего соперника и лучшего друга. Он заявлял, что повергнет Глорию и тогда придет за короной рейтинга дуэлянтов; но теперь… Фортесла навсегда исчез из этого мира. И этот удар оказался слишком сильным даже для Фигаро, каким бы сильным он ни был.
— Я хочу… сдержать наше обещание.
Обещание о дуэли, которому теперь не суждено сбыться. Фигаро не мог выполнить это обещание… но также он не мог отказаться от него. Но что можно сделать, если Фортеслы больше нет в этом мире?
Если уже и говорить о выполнении этого обещания в такой ситуации…
— Может сражение с [Глорией]… и станет вашей дуэлью?
— Соревнование на время?
Соревнование на время. Это один из видов дуэли. Игроки по очереди атакуют одинаковых монстров, а тогда подсчитывают: кто управился быстрее и нанес больше урона.
Фигаро и Фортесла часто устраивали такие соревнования, когда не сражались друг с другом. Получается, если после поражения Фортеслы, Фигаро бросит вызов Глории — это и станет их последней дуэлью. Победит он, либо проиграет. Независимо от результата, это будет их соревнование. Так Фигаро сможет… совершить обещанное. Поэтому Фигаро и жаждал сразиться с Глорией.
— Но… я не могу.
Королевство обязано собрать все оставшееся силы и бросить Глории последний вызов. А следовательно, если Фигаро хочет сражаться в одиночку, он должен успеть напасть на Глорию до этого. Он должен добраться к ней быстрее всех остальных.
Но не все так просто. Глория — монстр, сила которого не знает границ. Вполне возможно, что она скрывает что-то еще, кроме того, что уже известно о ее способностях. А значит, вполне возможно, что во время сражения Фигаро придется иметь дело с чем-то абсолютно неожиданным.
Вполне возможно, что во время их сражения Глория сотворит какое-то еще бедствие. Подобно тому, что уничтожило Кремир. Вряд ли Фигаро в одиночку сможет остановить ее в таком случае. Ведь вовсе не факт, что он смог бы победить ее вместе с остальными, даже если бы мог выложиться на полную, что говорить об дуэли один на один?
А следовательно, нельзя предвидеть, с чем последним оборонными силам Королевства придется встретиться после боя Фигаро С Глорией. Невозможно представить какой огромной будет сила, что обрушится на них. В результате, поражение Фортеслы может так и остаться не отомщенным.
— Может случиться так, что из-за меня сожаления никогда не оставят его… — Высказал Фигаро свои опасения вслух и попытался подавить свое желание сражаться.
Услышав такое Том засмеялся:
— Аха-ха-ха, вот оно что.
А тогда похлопал Фигаро по плечу и, — не говори чепуху! Сильнейший Король. — Ответил очень резко.
— Ты ведь не из тех, кто размышляет о всяких глупостях, и только тогда сражается!!! — выкрикнул Том и ударил Фигаро в щеку.
— Том? — Фигаро удивленно взглянул на соперника. Его щека пылала.
На лице Тома в этот миг смешалось чувство злости, а также еще какое-то иное, неизвестное и очень сильное чувство.
— Ты поверг меня. Ты пробился сквозь одну из стен выстроенных перед всеми мастерами. Да и еще не успев стать Высшим на тот момент! Именно ты превзошел наши ожидания!
Сколько же чувств было вложено в голос Тома сейчас. Фигаро этого понять не мог. Зато, он отлично ощутил жар в его словах.
— И вот ты сейчас! Сейчас, значительно сильнее чем был тогда! Сидишь, терзаешься в сомнениях и вздыхаешь! Что это такое? Разве ты не гора мышц без мозгов? Разве ты не бросаешься в бой, не думая вообще ни о чем? Иди, прыгни в самое пекло и оторви этому монстру голову! Иди, и один на один повергни ту голову, что победила твоего соперника! Выполни ваше обещание!
После этих слов Том на миг запнулся… и сказал самое главное.
— Неужели ваше обещание для тебя столь неважно, что можно поразмышлять о нем и сдаться?
— ……
Услышав все это, Фигаро широко открыл глаза. Это взгляд человека, что нашел четкий ответ всем своим сомнениям.
— Спасибо, Том. — Проговорил Фигаро и поднял голову.
— Я иду… и выполню обещание так, как делаю все и всегда.
Оставив по себе эти слова Фигаро исчез. Но Том успел уследить за удаляющемся на сверхзвуковой скорости силуэтом, что мчался в сторону Столицы.
— Удачи, Король Дуэлей.
Том глядел ему вслед с явно удовлетворенным видом. А тогда пробормотал сам себе:
— Бармаглот, Шляпник, возможно я только что разрушил ваши планы. Но его свобода… его чувства для меня важнее. Это для меня важнее даже чем работа по увеличению количества Высших эмбрионов.
На лице Тома появилась легкая ухмылка.
— Потому-что мой мастер… был как раз таким человеком.
Последние слова Том проговорил со взглядом человека, что вспоминает об очень далеком прошлом.
To be continued
( ̄(エ) ̄): Кстати, изначально планировалось, что глава о Фигаро будет до главы о Цукие.
( ̄(エ) ̄): Но потом было решено поменять, чтобы не оставлять читателя с "плохим послевкусием".
(=`ω´=): Как жестоко!
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Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
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Глава 7. Выход Королей (I)
□■ Поднебесная Гора
В центре Граничного Хребта возвышается гора, куда не позволено ступать ноге человека. Эта гора — гнездовье Небесных Драконов. Удивительно, но даже небесные драконы не смеют приближаться к этому зловещему месту. И только два существа из драконьего рода считают эту вершину своим домом.
Но этих двух драконов оказалось вполне достаточно, чтобы уже сотни лет среди тиан существовал строгий запрет на приближение к этой горе. Даже законом Королевства Альтер это запрещено и считается тяжелым преступлением. А причина очевидна.
Ни одно живое существо не является столь великим и столь устрашающим как хозяин этой горы.
Имя ему — [Король Небесных Драконов — Дракохейвн]. Он родился за незапамятных времен, еще до появления Древней Цивилизации. И за все время своего существования, бесчисленное количество раз он умирал и вновь воскресал, и теперь является величайшим, сильнейшим драконом во всем мире. За время своей жизни он разрушил бесчисленное количество стран, о которых никто уже даже не помнит.
В конце-концов он сразился с "Воплощениями" и проиграл. Погиб, и вот, вновь живет. Сильнейшее и ужаснейшее живое существо, что превзошло жизнь и смерть… или правильнее будет сказать: не живое и не мертвое существо? Вот чем является [Король Небесных Драконов].
— Я вспомнил… — Проговорил [Король Небесных Драконов], приподнимая свое огромное бело тело на вершине Небесной Горы.
Кроме него там находилась два существа в человеческой форме. Больше не было никого.
— Отец, а что вы вспомнили? — Среагировало одно из них.
Хоть это существо и выглядело как человек, естественно, им не являлось. Это небесный дракон высочайшего уровня, что обладает навыком позволяющим принимать человеческий облик.
Его имя: [Король Сияющих Драконов — Дракофлей].* Это старший сын [Короля Небесных Драконов] и второй по силе дракон во всем мире. А человеческий облик он принял с весьма банальной причины: двум громадным драконам неудобно тесниться на вершине одной горы.
— Это я о той [Глории]. Я ее уже видел раньше. — Объяснил старейший дракон.
— Действительно?
— Несомненно. Это дитя [Короля Мертвых Драконов] и [Королевы Драконов Света]. Они пытались выбраться за пределы гор, и я их поверг. Это произошло еще до твоего рождения.
— Но почему?.. а-а, вот оно что. — Уже задавая вопрос сын величайшего дракона понял, что сам знает ответ. И отец подтвердил его догадку.
— Именно. Как видишь, их порождение оказалось искаженным. Вот они и решили сбежать до того, как оно будет убито. Ха-ха-ха, эти три головы и золотая чешуя — никаких сомнений. И кто бы мог подумать, что сбежавший тогда зверь объявится вновь! ……а-а, вот оно что. — [Король Небесных Драконов] вдруг оборвался, и будто о чем-то догадался. — Ее "Воплощения" подобрали… понятно. Я то думаю, что у нее есть сила, которой не обладали родители. Так это они руку приложили. — Дракон продолжал размышлять вслух. — Значит все это время они хранили ее где-то у себя… но почему же Глория не направилась прямиком ко мне? Почему сразу же покинула горы и направилась к людям?.. Ха-ха-ха, наверняка все дело в ее контракте с "Воплощениями".
— ………
Старший сын — [Король Сияющих Драконов] не понимал, о чем говорит отец. [Король Небесных Драконов], что существует еще со времен до Древней Цивилизации… слишком много знает такого, о чем уже не знает вообще никто.
А [Король Небесных Драконов] не делится своими знаниями с детьми. Ведь только он способен продолжать жить несмотря на все раскрытые перед ним тайны. Если бы могли, "Воплощения" несомненно уничтожили его давным-давно.
Но так как [Короля Небесных Драконов] невозможно ни убить, ни запечатать: "Воплощения" оставили его в покое, заключив контракт.
— Хм-м, но что же делать? У меня договоренность с "Воплощениями". Пока не сбудутся некоторые условия: я не могу покинуть эту гору. Алкар просил остановить Глорию, но мои лапы связаны. — Продолжал раздумывать величайший дракон.
Алкар — это истинное имя [Короля Электро Драконов]. Когда дракон из рода [Королей Драконов] становится UBM, он получает имя с префиксом [Драко]. Но разумные драконы часто продолжают называть друг друга по настоящему имени.
— Отец. Позволь мне сразить этого змея. — Вызвался сын короля драконов.
— Не справишься. — Резко оборвал его отец. — Ты достиг сотого уровня развития, а значит не погибнешь от ее ауры. Тем не менее, сотый уровень также стал твоим пределом. Глория же поднялась выше, а кроме того, она поглотила силу Алкара. Ты ей не соперник.
Когда один UBM убивает другого, происходит не то же самое, как когда человек убивает UBM.
В случае победы, человек получает особый предмет, что обладает особыми навыками, соответствующими природе поверженного UBM. Но вот монстр, убив иного монстра, поглощает его как чистую силу. В терминах игры можно сказать, что монстр получает очки опыта. Более того, победа над UBM высокого класса также увеличивает максимальный возможный уровень развития монстра. Но в случае с Глорией, что и так уже является SUBM, это конечно не имеет значения.
Есть и такие UBM, что убивая других монстров поглощают их способности. В таком случае это похоже на то, как человек получает предмет со способностями повергнутого UBM. Но Глории это также не касается.
В общем, убив [Короля Электро Драконов] мифического класса, Глория, что и так уже являлась SUBM, стала еще более могучей.
— А вообще, если я выйду против нее — мы никогда не завершим сражение. Моя сила не подходит для сражения с этим зверем. В то же время, меня уничтожить невозможно вообще. Даже если наша дуэль когда-либо и закончится, к тому времени на всем материке станет довольно тихо. Это было бы просто безумие.
Представив результат этого сражения, [Король Небесных Драконов] захихикал.
— Хотя нет. Может где-то в процессе появятся "Воплощения", чтобы забрать нас? Это тоже было бы весьма интересно. Но в таком случае, это слишком ускорит развитие событий, и получится не так весело в конечном итоге. Ха-ха-ха, ничего не поделаешь.
— ………
Вопрос жизни и смерти Королевства для [Короля Небесных Драконов] — не больше чем разница между тем, что посмотреть на сцене: трагедию или комедию. В любом случае он ощутит удовольствие. …более того, точно такое же отношение у него к судьбе вообще всего живого, включая себя самого.
Никто не мог понять масштабы, в каких мыслит это величайшее, ни живое, ни мертвое существо. В том числе слушающий размышления отца сын [Короля Небесных Драконов].
— Но просто смотреть сложа лапы я тоже не могу. Все-таки не стоит забывать и о предсмертном желании Алкара.
Последние слова [Короля Электро Драконов]. Во имя защиты драконов Граничного Хребта, а также людей обитающих за ним — он жаждал смерти Глории. И [Король Небесных Драконов] любил сына достаточно сильно, чтобы не проигнорировать это желание.
— Я не могу выступить против Глории. А ты, сын мой, с ней попросту не справишься. Значит остается просить помощи у третьей стороны.
— Понятно. — Отозвался второй человек… существо в человеческом облике, что находилось все это время в полном молчании. — Вы хотите заказать у меня уничтожение Глории? Я правильно понял?
Его имя — [Король Преступлений] Зекс Вурфель. Один из Высших Королевства, и начиная с Королевства, преступник в розыске всех стран мира. А также… один из очень немногих друзей [Короля Небесных Драконов].
Воистину банальный случай привел к их знакомству. Все дело в том, что восходить на Поднебесную Гору строго запрещено законом Королевства. Настолько, что это считается тяжелейшим преступлением. А Зекс только и живет с мыслью, что необходимо совершать как можно больше преступлений, чтобы стать истинным "злодеем".
Этот королевский запрет стал вполне достаточной мотивацией для Зекса, чтобы направиться к Поднебесной Горе. И когда он в одиночку ступил на ее подножье: на встречу ему, на защиту дома вышел [Король Сияющих Драконов].
[Короля Сияющих Драконов] раздражало и тревожило, что все больше людей… а особенно мастеров взбиралось на эту гору в последнее время. Все они приходили, чтобы сразить его, либо же отца, и получить особую награду. Все эти "герои" весьма осточертели сыну величайшего дракона и их истребление уже стало довольно рутинным занятием.
Но вот только Зекс был вовсе не похож на своих предшественников. На тот момент он уже стал Высшим, и не уступал по силе [Королю Сияющих Драконов] — UBM мифического класса.
Дракон обладал исключительными атакующими способностями, в то время как Зекс обладал не менее исключительными способностями к защите. А поэтому, их сражение зашло в тупик и, казалось, будет продолжаться вечность. Но с восторгом наблюдающий за их дуэлью [Король Небесных Драконов] остановил это безумие.
— Кстати говоря, а зачем, собственно, ты сюда пожаловал? — Спросил он, прервав бой.
Оба дракона сперва решили, что Зекс, как и все его предшественники, явился сюда за уникальной наградой либо же славой.
Но глаза Зекса во время сражения были до ужаса чистые. Ни следа жажды чего-либо, ни тщеславия либо подобных чувств. Ради чего же он тогда сражается? На этот вопрос Зекс невозмутимо ответил: "Потому что это преступление".
— Проникновение на Поднебесную Гору считается величайшим преступлением в Королевства. Поэтому я и здесь.
— Вот как. Но хоть проникновение на гору и является преступлением, уничтожение драконов ведь не запрещено? — Спросил [Король Небесных Драконов].
— Раз так, я прекращаю — Все также невозмутимо заявил Зекс.
Сражение прекратилось так легко и неожиданно, что [Король Сияющих Драконов] даже удивленных возглас выдать не смог. А [Королю Небесных Драконов] это очень понравилось. Он громко засмеялся и проникся симпатией к этому странному мастеру.
После этого события, не раз Зекс вновь всходил на Небесную Гору, отвечая на приглашения [Короля Небесных Драконов]. И хоть теперь ходил он туда по приглашению, Королевство об этом ни сном ни духом не ведало. А следовательно, каждый такой дружеский визит добавлял новый грех в его дело.
Зекс все нарадоваться не мог: "какое отличное место я нашел. Нужно всего-лишь на гору подняться и преступление готово". Естественно, каждый раз он отвечал на приглашения и беседовал с драконами на вершине их горы.
Сперва сын [Короля Небесных Драконов] наблюдал за всем этим с сомнениями и неодобрением, но не смел перечить пожеланиям отца. Тем не менее, постепенно, во время этих разговоров между ним и Зексом завязалась крепкая дружба. Впрочем, возможно ему просто надоело общаться только с отцом все время.
И вот, через неделю после появления Глории, Зекс все-еще гостевал в обители драконов.
— Если ты согласишься принять это задание, можешь рассчитывать на награду. Я еще не решил, что именно тебе предложу, но гарантирую: награда будет достойной. — Убежденно заявил [Король Небесных Драконов] пытаясь заинтересовать Зекса.
— Давненько я квесты не брал. — Задумчиво ответил тот.
— Ах да, ты рассказывал, как распределяющая заказы преступная организация от тебя сбежала.
— Прискорбная ситуация получилась.
Существует организация вне закона, что подобно Гильдии Искателей снабжает преступников квестами. Но даже эта организация испугалась Высшего — Короля Преступлений. Услыхав о существовании такой организации, Зекс с энтузиазмом направился на ее поиски, а те, узнав о его приближении, тихо сбежали прочь из Королевства.
— Кстати говоря, тебе ведь тоже не выгодно будет, если Глория уничтожит Королевство — Заметил [Король Небесных Драконов].
— Что вы имеете в виду? — Зекс удивился.
— Если вдруг Королевства не станет, все собранные тобой преступления в этой стране также сотрутся. Ты ведь не хотел бы, чтобы такое произошло?
— …да, совсем не хотел бы. — Согласился Зекс с очень серьезным выражением лица.
Обычный преступник в такой ситуации лишь обрадовался бы, но у этого злодея — цель собрать как можно злодеяний. А следовательно: стирание всей истории преступлений это точно не то что ему нужно.
— Но Отец. Наши силы с Зексом равны. Если я не справлюсь с Глорией, то и он тоже. Какой смысл давать ему это задание? — Удивленно спросил [Король Сияющих Драконов].
— Возможно ты и прав. Но есть и такая Глория, которую ты победить не сможешь, но Зекс вполне способен.
— ……?
[Король Сияющих Драконов] непонимающе склонил голову. Со слов [Короля Небесных Драконов] получалось, что есть несколько Глорий.
— Ах, так вот в чем дело.
Но Зекс сразу же догадался о чем говорит [Король Небесных Драконов] и кивнул.
— Ха-ха, ты понял? — Приподнял Король Драконов бровь.
— Ага. Я ведь наблюдал за сражением "Вавилонии", да и фотографии с места происшествий в журнале видел.
— ………
[Король Сияющих Драконов] не наблюдал за сражением с помощью магии как отец, и о журналах из мира людей ничего не слыхал. Но по разговору он догадался: что-то особенное там было. Он уже привык не до конца понимать, о чем говорят отец с другом, и давно понял, что ему остается только смириться.
— Тогда я отправлюсь на поиски. Ведь даже ваши глаза не способны увидеть это, верно? — Спросил Зекс [Короля Небесных Драконов].
— Да, но это наоборот, указывает на его месторасположение.
— И действительно. Что же, у меня не так много времени. Разрешите откланяться.
— А, точно. Позволь рассказать тебе еще кое-что, чтобы поднять тебе энтузиазм к этому делу. — остановил дракон Зекса.
— ?
— [Глорию] отправили управляющие этим миром. Их цель — создать новых Высших. — Проговорил [Король Небесных Драконов] кривясь в ухмылке. — Если же ты победишь ее до того, как появятся новые Высшие — в каком-то смысле, это получится величайший грех против самих Небес.
— О, это же просто отлично. — Широко улыбнулся Зекс услышав такую приятную для себя новость и решительно бросился в путь.
To be continued
Приметки переводчика:
•
"Дракофлей": вероятно от английских слов dragon + flare. Flare: вспышка, сверкание.
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Глава 7. Выход Королей (II)
□■ Поднебесная Гора
— Ну что же. Следует придумать достойную награду для Зекса. Дать ему одну из моих дочерей в жены, что ли? — Весело принялся размышлять в голос [Король Небесных Драконов], как только Зекс ушел.
— Отец. У меня нет сестры, которую можно было бы отдать в жены. Все старшие сестры были запечатаны [Верховным Королем]; старшая из младших сестер у Алмазной Катерины; а младшая еще слишком молода. — Ответил ему на то [Король Сияющих Драконов].
— Ха-ха-ха, и действительно.
В то же время, [Король Небесных Драконов] с нетерпением ожидал начала финальной фазы сражения с Глорией.
— А все-таки, мир людей в последнее время не дает заскучать. Во времена [Верховного Короля], а также во времена [Короля Священного Меча] перед ним — скука была смертная. Но когда происходит что-то такое, как сейчас — даже жажда жизни возрождается.
— Отец.
— Ха-ха-ха, ты заговоришь точно также, когда проживешь вечность, как и я. — Заявил [Король Небесных Драк] с усталостью и безразличием в глазах. — Но нескольких сотен лет тебе точно не хватит. Да и… Алкару тоже.
— Отец?.. — Удивился [Король Сияющих Драконов] последней фразе.
В ответ [Король Небесных Драконов] поднялся.
— Ну что же… пора уже его вернуть. — Пробормотал он, а тогда, из его рта вылились еще какие-то слова, но распознать и понять их уже было невозможно.
Эти слова не являлись ни человеческой речью, ни нечеловеческой, ни драконьей, ни языком Древней Цивилизации. Словно песню дракон прочел слова из самых глубин древности этого Мира. А под конец произнес:
— Небесное Воскрешение.
И громадный поток энергии вырвался из его тела и взмыл вверх столбом. Вскоре этот столб света сконцентрировался в виде сгустка перед глазами [Короля Небесных Драконов] и через некоторое время начал принимать конкретную форму. У сгустка света появились конечности, длинная шея и хвост, огромные крылья — в результате образовался дракон.
По всему телу новорожденного существа проскакивали искры молнии — это был [Король Электро Драконов — Драковольт].
Именно, тот самый [Король Электро Драконов], которого убила Глория.
— Чего? Алкар? Но как?! Ты же погиб!.. — [Король Сияющих Драконов] глядел на только что воскреснувшего из мертвых младшего брата в полнейшем изумлении.
Естественно, время возможное для воскрешения уже давно истекло. Тело [Короля Электро Драконов] обратилось в свет и исчезло далеко от них. Но несмотря на это, вот он, стоял сейчас прямо перед ним. Живой и абсолютно цел.
Воскрешение из ничего — такое не под силу даже величайшим [Некромантам]. Сейчас… во всем мире только два существа способны на технику воскрешения столь великого уровня. И [Король Небесных Драконов] — одни из этих двух.
— А, вот оно что. Я же вам еще не показывал этот трюк. Ха-ха-ха, и правда. Я же не использовал его уже тысячу лет. …хм, а ты все-таки ослаб. — Проговорил [Король Небесных Драконов] осматривая сына.
Тело [Короля Электро Драконов] уже было не таким, как прежде. Он стал значительно меньше, к тому же вольтаж молний пробегающих по его телу также ощутимо спал. И главное отличие: над головой дракона теперь было написано не [Король Электро Драконов — Драковольт], а просто название его вида: [Высший Дракон Молнии].
— Что происходит? Я… я же умер…
К Алкару вернулось сознание, и он оглядывался вокруг, пытаясь понять, что с ним произошло.
— Тебе повезло, Алкар. Если бы ты погиб от руки человека — твоя душа и вся суть преобразились бы в человеческое орудие. А так, только силы поубавилось, а в целом все удалось восстановить.
— Отец…
Теперь Алкар понял, отец вернул его к жизни.
— Но теперь ты потерял звание [Короля Электро Драконов], а часть твоей силы стала кормом для Глории. К тому же, ты ослаб в результате побочного действия моей магии воскрешения. Теперь ты обычный небесный дракон. Придется хорошенько поработать над собой, чтобы вернуть былое могущество.
— …да, но отец! Тот безумный дракон что погубил меня!.. — Обеспокоился Алкар.
— В отличном здравии. Он уничтожил графство, испепелил старую крепость и вскоре прибудет к столице.
— Тц! — Боли Алкара не было предела. По глазам дракона было видно, каким гневом он наполнился, услышав о гибели друга.
Он напряг свои только что восстановленные лапы, и…
— Не идти туда. — Приказал [Король Небесных Драконов] с такой мощью в голосе, что Алкар мгновенно успокоился и застыл.
— С такой силой, что у тебя сейчас есть — ты даже выйти на поле боя не сможешь.
— …!
Такие слова глубоко зацепили Алкара. Ведь он сам отлично знал… это чистейшая правда. Он ощущал, что сила в его теле не идет ни в какое сравнение с тем, что было до смерти.
— Отец… я! Я не могу стерпеть собственную ничтожность! — Отчаянно крикнул дракон.
Боль от того, что если бы он оказался сильнее — трагедии не произошло бы — сжигала сердце Алкара.
— Кха-ха-ха, негодуй же. Это негодование, эта боль и станет топливом в твоих предстоящих тренировках. Знаешь сколько раз я проигрывал, негодовал, умирал, воскресал и накапливал силу? Я и сам уже не могу сосчитать.
— Отец…
— Но оставь судьбу этого безумного дракона — [Глории] людям.
[Король Небесных Драконов] взглянул куда-то вдаль… туда, на приближающегося к Столице Королевства трехглавого дракона и готовившихся к этой встрече людей.
— Нам будет на что поглядеть. Ведь на кону существование Королевства… нет, всего человечества. — [Король Небесных Драконов] захихикал и добавил, — Кроме того, это лишь начало великой войны, что грядет вскоре.
Последние слова он пробормотал тоном полным веселого ожидания.
□ Королевская Столица Альтеа. В глубинах замка.
В то время как все внимание в зале для аудиенции было сосредоточено на переговорах с непрошеной гостьей, а точнее сказать — с гостьей которую уже и не надеялись дождаться, одна девочка сидела на своей кровати в глубине Королевского замка. Имя этой девочки — Тереза C Альтер.
Это третья принцесса Королевства. Из-за врожденного слабого здоровья, практически все время она проводит в этой стерильной комнате с постоянно активной исцеляющей аурой. В отличии от старшей сестры, что стала избранницей [Священного Меча Первоначала]; а также от второй сестры, что выделяется чрезмерной активностью и наивностью, Тереза никуда не ходила, а проводила все свои дни в этой комнате.
И даже когда все собрались в зале для аудиенции и повергались в шок от требований [Верховной Жрицы] Фусо Цукие, Тереза тихонько сидела в своей комнате. Впрочем, ее, а также среднюю сестру уберегли от необходимости ставить свою подпись на контракте с [Верховной Жрицей].
— ………
Словно кошка, Тереза просто сидела и всматривалась в одну точку перед собой. Но в какой-то момент ее взгляд вдруг повернулся к дверям.
— Давно не виделись, Костюм-сан. — Проговорила она.
— Ага… — Ответил ей человек… в костюме енота.
— Ты сегодня не хамелеон. — Заметила Тереза.
— У этого костюма тоже есть навык "Скрытие Присутствия". У него правда нет навыка "Световой Камуфляж", но сегодня было на удивление легко проникнуть, так что я в нем и пришел. — Объяснил ей енот свой сегодняшний вид.
Мужчина в костюме — [Максимальная серия костюмов. Олфан Роа] — один из Высших Королевства, [Король Разрушения] Шу Старлинг вошел в комнату, подошел к Терезе ближе и остановился на удобном для разговора расстоянии.
Тереза начала втягивать воздух носом, будто учуяла что-то.
— Незнакомый запах. Ты куда-то далеко ходил?
— В Кардине был. Развлекался с магом, что любит поиграться в песочнице. — После этих слов Шу на миг замолк, а тогда сказал с ощутимым сожалением в голосе. — …мне понадобилась целая неделя, чтобы вернуться в Королевство.
Одна неделя. Именно столько времени прошло после прихода Глории в Королевство. Узнав о появлении такого монстра, Шу незамедлительно отправился назад. Но даже Высшему понадобилась целая неделя, чтобы пересечь Великую Пустыню Кардины.
— Тебе не стоит печалиться, — попыталась ободрить его Тереза… хотя нет. На самом деле это была просто констатация факта. — Ты ведь вовсе не обязан драться с Глорией. Мастера свободны, разве нет?
— …верно. Но насколько я слышал от DIN и на той стороне, ситуация ведь хуже некуда?
— Возможно Королевство и развалится. Я слышала как об этом говорят в замке.
— Кстати говоря, а прислуги здесь меньше не стало.
— У всех очень крепкое чувство долга. А могли бы ведь просто сбежать.
Тереза говорила, как и полагает ребенку: невнятно и детским голосом. Только вот содержание ее слов вовсе не соответствовало возрасту. Если судить в рамках реального мира — она была младшеклассницей. А поэтому ее слова вызывали сильное чувство несоответствия.
Но далеко не со всеми девочка позволяет себе говорить подобным образом. Только два человека и одно животное удостаивается ее откровенности. Кроме Шу это ее питомец — огромный хомяк, и великий преступник укравший ее когда-то.
Если подумать, именно то преступление и послужило знакомством Терезы с Шу. После этого события он и принялся регулярно проникать к ней в комнату. Но не будем сейчас вдаваться в детали той истории.
— …если все убегут, что будешь делать ты? — Спросил Терезу Енот.
— Да ничего не буду делать. Если я выйду за пределы ауры этого замка, мое состояние… та штука потеряет стабильность. Значит я буду дожидаться [Глорию] — того SUBM здесь.
Она будет дожидаться монстра, который мгновенно убивает всех людей не достигших 500-ого уровня одной лишь своей аурой. Иными словами — она собирается дожидаться своей смерти. Но не особо беспокоясь о собственной смерти она продолжила:
— Хорошо, если в последний момент мне удастся завлечь ее. …вот только вернуться в столицу после такого уже не сможет никто… но лучше чем позволить ей уничтожить все земли Королевства.
— …а где твой питомец Соня*? — Вдруг спросил ее Шу.
— А, Сони нет. Думаю он работой занят. Говорил что-то вроде "пустили слишком рано". Наверное у них там что-то пошло не по плану.
— ……… — Слова Терезы заставили Шу задуматься.
Но пока он размышлял над своими догадками, девочка продолжила:
— Костюм-сан, тебе тоже лучше поскорее браться за дело. Какое бы решение ты не принял.
Не важно: решил Шу сражаться с Глорией, либо бежать, либо еще что-то у него на уме — с этим лучше поспешить. Вот что имеет в виду Тереза. Но она только подгоняет его, вовсе не подталкивает к одному или иному решению.
— Тереза-чан…… — Шу снял плюшевую голову и взглянул на нее не скрывая лицо. — И тебя это устраивает?
Шу произнес этот вопрос глядя прямо в глаза девочке. Но даже так, она и не вздрогнула.
— Сестричка Артемия обязана нести два бремени сразу: силы, что избрала ее еще при рождении, а к тому же звание Первой Принцессы Королевства. В то время как я все время отдыхаю, и бремя у меня только одно. Будет несправедливо, если я не сровняю наш счет здесь. — И только сейчас Тереза сделала то, что следует делать детям ее возраста… улыбнулась. — А также я хочу, чтобы сестричка Элизабет наоборот, жила свободно, без какого-либо бремени вообще. Поэтому, ради своей любимой семьи, я воспользуюсь силой, бремя которой мне приходится нести.
Это не были слова полные решимости. Вовсе не героизм говорит в этой девочке сейчас. А чистая рациональность… она просто выбрала правильное для себя решение. Семья имеет для нее больший приоритет чем собственная жизнь. Это и есть единственная причина ее решения.
— ……… После этих слов Шу замолчал. А тогда не выдержал, — …я вспомнил некоторые дела, так что пойду уже.
И обернулся к девочке спиной.
— Ой, а какие у тебя дела?
— Прогулка. — Ответил он не оборачиваясь, одев при этом назад плюшевую голову енота, и вышел из комнаты.
Оставаясь незамеченным благодаря навыку "Скрытие Присутствия" Шу покинул Королевский замок и вскоре оказался в переулках аристократического района Столицы. Множество эвакуировавшихся граждан проходило по больших улицах этого района, но вот в переулках не было ни души.
И вот, пока Шу в одиночку шагал по улице, неожиданно слова изнутри вырвались наружу:
— И в результате… она так ни разу и не попросила, чтобы я сражался.
Если бы Шу, как и подобает Высшему, сразился с Глорией и поверг ее — Столице ничего не угрожало бы. Жизни тиан могут быть спасены. И Терезе не придется гибнуть.
Но несмотря на это, хоть Тереза и знала, что Шу является не кем-то там, а самим [Королем Разрушения] — она так и не попросила его о помощи.
Мало того, она думала лишь о том, что она сама должна делать при наихудшем развитии событий. Она говорила так, будто именно ради этого момента она и родилась.
— Ей еще рано о таком думать!
Вложив все накипевшие эмоции в кулак, он врезался им в стену. Все здание повалилось незамедлительно. Но людей вокруг не было, никто не поднял шумиху. Так что Шу просто зашагал дальше.
— Что-то ты сегодня раздражен, Шу. — Остановил его послышавшейся сзади голос.
— …я то думаю, что кто-то следит за мной еще с Кардины. Так это все-таки была ты, Шалтай.
Обернувшись, Шу обнаружил парящее над переулком странное создание: то ли пленка, то ли мембрана, что приняла форму яйца. А внутри этого овала находился человек — девушка.
В зависимости от страны происхождения, это существо может напомнить принцессу, спрятанную в бамбук*, либо же девочку в цветке-колокольчике.*
Эта девушка — ИИ менеджер под номером двенадцать, заведующая Эмбрионами, Шалтай-Болтай.
И с Шу они уже встречались далеко не раз.
— Ах точно, Кардина… вы ведь специально проследили, когда я окажусь в Кардине, и выпустили того сраного дракона в тот же момент?
— Не стану отрицать. Ведь в отличие от [Высшего Бойца] и [Верховной Жрицы], да и [Короля Преступлений] тоже, ты бы немедля взялся за дело. Не так ли? Ты же у нас противный добряк до мозга костей. — Ответила ему Шалтай-Болтай без тени злости. Наоборот, на ее лице показалась довольная ухмылка. — Даже если бы тебе не удалось победить в одиночку, твоей силищи точно хватило бы, чтобы раскрыть все детали способностей Глории. А в таком случае остальные с легкостью продумали бы правильную стратегию, и увидеть приделы возможностей мастеров просто не получилось бы. Как прикажешь создавать новый Высших в таких условиях?
Шалтай-Болтай даже не думала скрывать истинную причину, почему Глория оказалась в Королевства. Она невозмутимо продолжила:
— [Король Мечей] подавал большие надежды, но теперь уже он для нас потерян. Жаль, но этот парень сломался. А, раз уж об этом зашла речь… если бы его эмбрион не разрушилась тогда, вполне вероятно, что она все-таки эволюционировала бы. Ведь ■■■ Дев как раз активируется в таких вот критических ситуациях.
— Я тебе только одно скажу.
Шалтай-Болтай взялась рассказывать о мастере, вероятность которого стать Высшим была больше остальных… но Шу ее резко прервал. Все это было ему безразлично. Наоборот. Если это затеяно ради такой цели, Шу сделает что-угодно, лишь-бы они не достигли желаемого.
— Ни один Высший не "появится" в сражении с вашим говняным драконом.
Поэтому он и принял решение. И своим заявлением прервал этот бессмысленный разговор.
— Потому что, его замочим мы. — Сказал он уже как [Король Разрушения].
— ………
Услышав эти слова, а если точнее: ощутив решимость с которой они были сказаны, Шалтай-Болтай потеряла дар речи.
Шу молча обернулся и зашагал дальше.
А направился он к Северо-Западной Долине — в том направлении, откуда должна появиться Глория.
Когда Шу ушел, Шалтай-Болтай осталась в этом переулке одна. В округе так и не показался ни один человек.
Вообще, только что здесь дом развалился. Хоть он и был заброшен, странно, что ни один стражник не пришел взглянуть в чем дело. Но все дело в особом трюке Шалтай-Болтай. Пока она здесь — никто в переулке не покажется. Но сейчас Шатлай-Болтай было вовсе не до этого.
— Фу-фу-фу, аха-ха-ха-ха-ха-ха!
Она громко смеялась. ИИ менеджер, что выглядела как юная девушка внутри прозрачного яйца в обвертке напоминающей кору бамбука — звонко смеялась.
Ей было так весело потому, что мастер, которого оно сама избрала, ответил ее ожиданиям. Хотя, не совсем так. Он повел себя так, как она и желала… но вот его решимость при этом превзошла все ожидания девушки.
— Шу, поэтому я тебя и люблю. Только за тобой можно наблюдать вечно и никогда не становится скучно… пока я жила, ни разу не встречала ни кого похожего.
Шалтай-Болтай… Безграничный Эмбрион типа "Бесконечное Тело" задумалась о предстоящих событиях и ее лицо наполнилось восторгом.
To be continued
(=ↀωↀ=): Вот все Высшие и собрались.
(=ↀωↀ=): В следующей главе начало сражения с [Глорией].
Приметки Переводчика
•
Соня (англ. Dormouse, от лат. dormire — спать): еще один персонаж из "Алисы в Стране Чудес".
•
"Принцесса спрятанная в бамбук": речь о японской народной сказке "Принцесса Кагуя".
•
"Девочка в цветке-колокольчике": речь о Дюймовочке — сказке датского сказочника Х. К. Андерсена.
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Древо Безграничного Развития 5.3.08: Episode Superior Ⅲ The Glory Selecter / GHDC. Дракон и Лев. Начало
Глава 8. Дракон и Лев. Начало
□■???
— А там Высшие Королевства уже подбираются к Глории
— Ох, вот оно что. Ну, наконец-то этот час пришел.
— Ага. Останавливать Глорию мы конечно не станем, но если она и вправду доберется аж до самой Столицы — придется вносить изменения в план. Впрочем, уничтожение одной из стран станет хорошим стимулятором, так что я вовсе не против.
— Другими словами, не важно кто именно, Бармаглот?
— Верно, Третий. Но все-же, меня беспокоит, что мы так и не спровоцировали рождение нового Высшего.
— Беспокоит, говоришь? Не спеши с выводами, все зависит от тех самых Высших. Поглядим же, за что наши сородичи так полюбили этих Высших Королевства!
— И действительно.
— Впрочем, какими бы сильными они ни были, вряд ли остановят The Glory Select.E.R… [Дракона Трех Измерений — Глорию].
□■ Королевство Альтер. Северо-Западная Долина.
Долина, что находится на Северном Западе Королевства — регион, куда не ступает нога человека. Даже когда необходимо было отправиться из уже уничтоженной крепости Кремир в Столицу, путешественники всегда спускались немного на Юг, шли там, а тогда поднимались назад к Столице. Зачем же было делать такой крюк? Причина в огромных трещинах в земле по всей долине. Шириной они достигали километра, в длину нескольких километров, да и в глубину была не одна сотня метров.
Трещины эти появились вовсе не в следствии естественных процессов. Говорят, что именно эта долина стала когда-то полем боя Древних. И шрамы на земле от их свирепого сражения остались по сей день.
Как бы там ни было на самом деле, трещины действительно есть, и ставить через каждую из них мост заняло бы слишком много усилий. Кроме того, на этой локации обитают особенно сильные монстры, так что это еще и крайне опасно.
Так и получилось, что все путешественники выбирали хоть и длинный, но более простой и безопасный путь на Юге, а Северо-Западную долину оставили в распоряжение монстрам. Но, хоть люди и не могут пересечь это долину, кое-кто делает это без проблем.
Испепелив крепость Кремир и направившись к Столице Королевства, Глория не стала обходить долину как это всегда делали люди, а пошла к цели напролом.
Она просто шагала по дну трещин, глубина которых позволяла почти полностью скрыть ее огромное тело с поверхности. Походка Глории была тверда. Благодаря целому дню отдыха, ей удалось затянуть все ранения и даже полностью восстановить сердце. Новые крылья и хвост не отросли, но похоже ее это не беспокоило. Глория уверено шагала по дну огромных трещин к столице, убивая при этом все живое своей смертоносной аурой. Ни рельеф, ни проживающие там монстры не могли как либо помешать существу, что превзошло возможности всего живого.
Следовательно, если кто-то и мог ей помешать, так этот такой же как она сама. Тот, кто превзошел возможности себе подобных.
— …вот ты где. — Пробормотал [Высший Боец] Фигаро, когда ощутил приближение шагающей королевской походкой Глории. — Да, вот это силища.
Спускаясь в глубины Лабиринта Могильных Камней, Фигаро далеко не раз встречался с UBM один на один. Также он несколько раз встречал монстров мифического класса, и успешно их побеждал. Наверняка, сильнейшим среди поверженных им UBM был странствующий по драконьих землях монстр мифического класса [Король Драконов Разрушения — Дракофин].
Но даже привыкший к сражениям с сильнейшими UBM Фигаро ощущал, какая немыслимая мощь идет от приближающейся Глории. Хоть [Короля Драконов Разрушения] и можно считать главным врагом всего живого, его сила даже в сравнение не идет с этим сверх-драконом.
Впервые увидев Глорию не на изображении, а в живую, Фигаро всеми пятью чувствами ощутил ее могущество. Он понял, сколь сумасшедшая разница в силе между ним и Глорией. Бросать вызов такому противнику в одиночку — полнейшая глупость… даже безумный боец Фигаро это осознавал. Но его это не тревожило.
— Даже так… я пойду первым и в одиночку.
Фигаро будет сражаться в одиночку не смотря ни на что. Конечно одной из причин была неспособность сражаться с кем-то плечом к плечу. Но конкретно в этом случае — она не единственная. Даже если бы он не обладал таким дефектом, он бы все-равно выступил против Глории один на один.
Более того, в этом сражении он не воспользовался своей привычной тактикой сражения с монстрами. Пассивный навык Фигаро "Танец Анимы" усиливает характеристики его экипировки пропорционально к времени проведенном в сражении. А следовательно, если бы еще перед начало сражения Фигаро разгорелся убивая более слабых монстров, ему бы удалось немного сократить разницу в силе и сражаться с Глорией в более выгодных условиях. Но Фигаро этого не желал… он сам решил отказаться от такого преимущества.
Фигаро будет сражаться в одиночку, и предварительный старт его не интересует.
Ведь это сражения для него — это дуэль с Фортеслой.
Фигаро и Фортесла одновременно принялись лезть по лестнице рейтинга дуэлянтов Королевства. Они побеждали, проигрывали, обгоняли и бывали обогнаны… эти двое всегда были равносильными соперниками. Сражаясь в дуэлях, они также стали близкими друзьями. Но с Фортеслой Фигаро дружил вовсе не так, как с таким же близким другом Шу. Такая дружба, как у Фигаро была с Фортеслой, может появится только в постоянном соперничестве.
Но когда Фигаро победил первого в рейтинге дуэлянтов на тот момент Тома Котейского, они больше не могли сражаться на арене. Ведь бросать вызов Королю Арены может только тот, кто находится на втором месте. А из-за плохого соответствия навыков Фортеслы к сражению с Томом Котейским, он не мог занять место Тома.
Тем не менее, Фигаро был уверен, что Фортесла все-же победит Тома Котейского. Когда Фигаро стал Высшим, все начали считать, будто появилась ощутимая разница в силе между ним и Фортеслой, но сам Фигаро никогда так не думал.
Он всегда был уверен — Фортесла его достойный противник. Фигаро не сомневался: пока он оттачивает свои способности защищая корону арены, Фортесла также с каждым днем становился все сильнее. И в один день Фортесла повергнет Тома Котейского и они сразятся за звание Короля Дуэлей.
Фигаро верил в это… к тому же они поклялись друг другу, что именно так оно и будет. Но теперь стало очевидно: день когда они скрестят мечи — не настанет.
Ведь вместе с уничтожением Кремира, Фортесла потерял то, что поддерживало его. Теперь Фигаро знал, что Фортесла больше не вернется в этот мир…
А следовательно, это их последняя дуэль.
— Начнем же, [Глория]. — Сказал Фигаро, когда сверх-дракон показался перед ним.
Фигаро не воспринимал монстра перед собой как врага. Он видел… лишь цель для соревнования. Сквозь Глорию, он видел своего соперника, с которым соревнуется на скорость.
— Начнем же. Рекордного времени ты не поставил, так как проиграл во время сражения. Но получил очки за уничтожение крыльев, хвоста, сердца, а также правого глаза. Поэтому, чтобы победить, я должен зайти дальше.
Обычно главное в таком соревновании — время за которое был повержен монстр. Но даже если убить монстра не удалось, засчитываются дополнительные очки. И только одно место может дать очков больше, чем получил Фортесла уничтоживший, кроме всего прочего, сердце Глории.
— Я раздроблю ее ядро. — Заявил Фигаро.
Ядро считается важнейшим местом в теле монстра. За него и дают больше всего очков при подсчете. Причем, Фигаро с самого начала нацелился только на одну голову из трех. Его интересует голова с одним рогом. Та, что излучает свет и смогла разрушить неприступную линию обороны.
Пока эта голова остается: Глория сможет бесчисленное количество раз испепелять что-годно своим дыханием. Кроме того, с каждым ранением количество мест из которых вырывается жар, будет возрастать. Если думать о тактики сражения с Глорией, очевидно: именно эту голову необходимо обезвредить в первую очередь. Но вовсе не поэтому Фигаро нацелился на нее.
— …………
Фигаро взглянул на правый глаз единорогой головы Глории и обнаружил огромный шрам покрытый металлом мифического класса словно корочкой.
Вот оно — доказательство, что именно с этой головой сражался Фортесла. Именно ее он попытался повергнуть, но не осилил. Именно поэтому Фигаро и должен выложиться на полную и сразиться конкретно с этой головой. Ни о каких иных причинах он и не думал.
— Приступим? — Вышел навстречу Глории Фигаро с копьем на перевес.
"Flulululululu……" — Ответила ему дракониха и стала на задние лапы. Глория сразу же распознала противника.
— Да начнется наша дуэль. — Объявил Фигаро.
— FLUUUSSSSHHEEAAA!!!
Выброс света изо рта единорогой головы послужил сигналом.
Сияющее дыхание Глории растопило кусок долины и вызвало масштабный оползень. Раскат вызванного им гула оказался столь могучим, что раздался даже за пределами Северо-Западной Долины.
…началось. — Пробормотал [Король Разрушения] Шу, когда этот грохот донесся до его лохматых ушей в танке.
Припарковав свою огромную боевую машину — Высшего эмбриона Бальдра, он тихо сидел в танке и выжидал.
— А ему точно не нужно помочь? — Услышал он неуверенный вопрос.
Вокруг танка расположилась группа из тридцати четырех мастеров. Все они обладали 500-тым уровнем и принадлежали к первому клану в рейтинге Королевства. "Лунное Общество" собрало своих сильнейших последователей и вышло, чтобы бросить вызов Глории. Естественно, была среди них и глава клана — [Верховная Жрица] Фусо Цукие. А также, заместитель главы — [Король Убийств] Нагаджиро Цукиэй.
— Ага. Наоборот, ни в коем случае не вступайте в бой, пока он не закончит. — Ответил Шу на вопрос Цукие.
— Но это ведь самоубийство. Еще и другим мешает своими причудами. — Ситуация девушке явно была не по душе.
Шу, Цукие и Фигаро. Все они действовали отдельно, но в результате собрались вместе. Ведь каждый из них понял — именно здесь необходимо встретить Глорию. Первым сюда добрался именно Фигаро. И сразу же спрыгнул в Глории в трещину, бросив ей вызов в одиночку.
Почти сразу же после него прибыл Шу. Шу более-менее понимал, почему его друг напал на Глорию в соло… и с какими мыслями он сражается. Поэтому единственное, что он мог сделать в этой ситуации — не мешать. Так он и взял на себя ответственность сдержать "Лунное Общество", что явилось последним.
Естественно, у Цукие не было никаких причин прислушиваться к словам Шу. Она собиралась напасть на Глорию незамедлительно. Но Шу удалось переубедить ее, заключив своего рода договоренность.
— Так что, Мишка. Я на всякий случай уточню. Когда этот хилый аристократишка справится с единорогой головой, мы пойдем следующие, верно?
— Ага, я согласен. — Спокойно кивнул Шу.
А договорились они об очередности. Благодаря информации оставленной "Вавилонией", им удалось разобраться, чем является Глория.
Испепеляющая светом единорогая голова, убивающая аурой двурогая, а также увеличивающая характеристики Глории по мере уменьшения ее здоровья трехрогая голова.
В первую очередь необходимо срубить единорогую. Ведь из-за нее все ранения на теле Глории превращаются в источники уничтожающего все на своем пути света. Но какую же голову следует срубить во вторую очередь? Естественно ту, что усиливает Глорию по мере ухудшения ее состояния. Нет никакого смысла оставлять ее до последнего, и тем самым позволять Глории становиться все сильнее и сильнее во время сражения. Ну а после этого останется лишь одна голова. Причем абсолютно безобидная, ведь ни на кого из сражающихся смертоносный барьер все-равно не действует.
Иными словами: уничтожение единорогой и трирогой головы равносильно победе. Ведь потеряв свое усиление, Глория с каждой секундой будет слабеть.
Кроме того, с высочайшей вероятностью, в каждой голове Глории хранится ядро. А обычно, разрубивший ядро мастер получает награду MVP. После уничтожения недавно появившихся в водах Великой Валлуа [Близнецов Моби Дик] удалось узнать, что SUBM, в отличие от обычных UBM, могут подарить несколько наград MVP. А значит, вполне можно надеется, что каждая голова Глории наградит мастера своей наградой.
То-есть, если Цукие нападет на Глорию перед Шу, она вполне сможет заполучить целых две награды MVP за раз. Естественно, информации о SUBM еще слишком мало, чтобы утверждать наверняка, но вероятность точно есть. Вот Цукие и нацелилась на эту возможность, и собирается прибрать к своим рукам обе головы Глории.
Вот только для реализации своего плана, ей нужно, чтобы сперва Глория потеряла единорогую голову. Сражаться с испускающей мгновенно испепеляющие лазеры головой слишком расковано. А для нападения целой группой — как в случае "Лунного Общества", то и подавно.
Здесь и вступает в силу договоренность между Цукие и Шу: "Лунное Общество" вступит в игру лишь тогда, когда единорогая голова будет повержена. Если Фигаро справится с этой головой: Цукие незамедлительно ведет свой отряд в бой. Если же Фигаро не справится: Шу выступит против этой головы, добьет ее, и сразу же передаст эстафету "Лунному Обществу".
Цукие согласилась на такой план, ведь вероятность, что двое Высших не справятся с одной головой слишком уж мала.
— Но что если та гора мышц нападет и на остальные головы тоже? — Встревожено поинтересовалась Жрица.
— Такого не произойдет. Поверь, он будет сражаться лишь с единорогой головой. — Убежденно успокоил ее Шу.
Шу знал какие отношения были у Фигаро с Глорией… с главой Вавилонии Фортеслой. Поэтому он ничуть в этом не сомневался. Он хорошо знал, каким человеком является его друг.
— А ты не переживаешь, что он в одиночку завалит все три головы по очереди? — Поинтересовался Шу в ответ.
— Быть такого не может. А если может — значит он уже не человек.
— Согласен, это уже будет за пределами человеческих способностей. — Шу согласно кивнул. Но потом добавил: — Но он ведь сильнейший в Королевстве. Не забыла?
Последние слова Шу сказал полон веры в силы своего друга.
Сражение между Фигаро и Глорией началось с сияющего дыхания. Возможно, это связано с ее смертоносным барьером, но Глория способна точно определять уровень цели. А следовательно, увидев приземлившегося перед ней Фигаро, она сразу же ощутила — столь сильного противника ей еще встречать не приходилось.
Более того, она ощущала силу исходящую от одетых на нем предметов… она ощутила присутствие множества UBM запрятанных в этих вещах.
Глория инстинктивно знала — встретившись с таким противником нет никаких причин сдерживать свою силу.
— "ПЕРЕЗАГРУЗКА"
Единый рог засиял красным светом и изо рта Глории вырвался тот самый свет, что уничтожил сильнейших тиан и целый город-крепость Кремир. Буйствующая волна жара вырывалась из извивающейся шеи Глории.
— Этим ты меня уже не удивишь.
Но Фигаро ухитрялся уворачиваться от всех потоков жара.
Безупречно увиливая от всех лазеров, что способны мгновенно обратить его в пепел, Фигаро прыгнул на сверхзвуковой скорости и сократил дистанцию к противнику. В этот момент он не размышлял. Но вот закаленное в бесчисленном множестве боях тело говорило ему следующее.
Дыхание Глории двигается со скоростью света. Так что как бы он не старался — увернуться от такого невозможно. Вот только испускающая сияние голова… даже скорости звука не достигает. А значит, если следить, чтобы голова никогда не была повернута прямо на него, сияние также не сможет достичь Фигаро.
Все что требуется от Фигаро: уворачиваться от головы Глории. А это сделать просто. Ведь Глория движется на полузвуковой скорости, а сознание внутри Фигаро — на сверхзвуковой.
Одна ошибка и от Фигаро ничего не останется. Но он об этом не думал. Как только он понял, по какой тактике следует действовать — он не задумываясь приступил к реализации. Это инстинкт истинного бойца, что не смог проявиться у Фигаро в реальной жизни из-за слабого тела.
И вот, когда сияющие дыхание Глории дошло до своего предела по времени…
— Для начала, первый раз. "■■■■■, ■■■". — Пробормотал что-то Фигаро, и запустил копье в Глорию.
Это копье — легендарное оружие с высокими характеристиками. Но у Глории нет причин его боятся. Она сразу ощутила: каким бы навыком это оружие не обладало, оно не способно нанести ей существенный вред.
И она права. [Копье Драконьего Воя — Драко-Сонг] это легендарное оружие, способное разрушать объекты вокруг мощными звуковыми волнами. Вот только Глория слишком крепка, чтобы эта способность могла существенно ей навредить. Так что, даже в тот миг, когда острие копья уже прикоснулось к ее длинной шее, Глория самодовольно ухмылялась.
Она также не сразу осознала, когда в следующий миг это копье частично пробило ее шею.
— Go, a…?
Толщина ее шеи уменьшилась вдвое, следовательно, единорогая голова начала падать вперед. Шея Глории изогнулась так сильно, что казалось, будто голова так и обрушится на землю.
Но когда три глаза падающей единорогой головы увидели перед собой Фигаро, Глория мгновенно выровняла шею и выпустила свет сияющего дыхания. Фигаро увернулся и от этой атаки, и воспользовавшись [Мгновенной Экипировкой] выхватил метательный топор.
Прыгая между всплесками испепеляющего света, Фигаро вновь метнул оружие легендарного класса — [Вихревой Топор — Фульгор]. Вращаясь на сверхзвуковой скорости, по дороге к Глории этот топор породил вокруг себя вихрь, и по искривленной траектории направлялся к шее Глории.
Само по себе, это оружие также не способно нанести Глории существенный вред. Но дракониха уже знала — нельзя доверять ощущениям, когда оружие идет с рук этого человека.
— FLUUUUUSSSHEEEAAAAAA!!!
Глория резка обернулась навстречу к приближающемуся топору и выпустила сияющее дыхание. Попав под волну жара, [Вихревой Топор] мгновенно расплавился.
В этот миг, воздух вокруг содрогнулся с такой мощью, что даже великое тело Глории пошатнулось.
Под конец своего существования топор освободил огромное количество сжатого воздуха, и все эта сила нарушила равновесие Глории. И когда она пребывала в таком состоянии…
— "Сверлящий Драконий Клык".
Пока внимание Глории было занято [Вихревым Топором], Фигаро уже оказался около ее лап. В руках у него было кавалерийское копье. Он направил его на лапу Глории, что-то проговорил и вонзил.
Имя этому копью: [Сверлящее Драконье Копье — Драко-Спираль]. Уникальная награда, полученная Фигаро после победы над королем драконов древне-легендарного класса — [Короля Колющих Драконов — Драко-Спираль].
Единственная способность этого оружия: "Сверлящий Драконий Клык". А цель этого навыка: пробиваться сквозь физические объекты. Словно дрель, это копье начало сверлить крепкую кожу Глории.
Незамедлительно вертящееся острие прорвалось сквозь мясо, раздробило кость — и вскоре левая задняя лапа Глории просто отпала.
―― FUUUUUUUAAAAA!!!
Абсолютно неожиданно потеряв одну из своих лап, Глория начала падать. Несомненно. В этот миг в головах Глории была лишь одна мысль: "это невозможно".
Знания о UBM и об уникальной экипировке были твердо записаны в ее инстинкты. А следовательно, она точно знала — это копье не способно оторвать ей лапу.
И даже учитывая силу человека, объяснить произошедшее нельзя. А значит, есть что-то еще… у противника есть что-то скрытое, что позволило этому случится.
И инстинкты Глории говорили ей правду.
Фигаро воспользовался козырной картой, что позволила ему сократить разницу в силе.
Заплатив огромную цену, он взялся за обоюдоострый меч.
— ……?
Уже повалившись наземь, Глория заметила.
Копье, что оторвало одну из ее лап… было разломлено на мелкие куски.
Глория, будучи SUBM, сразу же ощутила, что перед ней лежит. Силы в предмете не осталось. Эти обломки — лишь скорлупа от когда-то могучего оружия. Все, что было заключено внутрь: идея, душа, энергия — этого больше не было. Лишь пустые обломки, не способные на регенерацию.
Получалось, что в эту атаку только что, была вложена вся сила оружия, до последней капли.
— ……Тц.
В то же время, тело ее противника — Фигаро — дрожало. Но за все сражение, Глории так ни разу и не удалось зацепить его.
— А больно… все-таки.
Но несмотря на это, все тело Фигаро было покрыто ожогами. Учитывая, что сияющее дыхание Глории столь сконцентрировано, что температура за пределами потока не подымается вообще — этим ожогам взяться было неоткуда. Но осмотрев противника Глория заметила, что все его тело было усеяно множеством ожогов.
Причем они выглядели так, будто были сделаны изнутри. Будто сама кровь противника обратилась в пламя… такими были эти ожоги на вид.
Разрушенное оружие огромной силы и тяжелые ожоги. Это и есть плата за козырную карту Фигаро.
— Прошло тридцать секунд. Если судить по оставшемуся НР… меня еще на два раза хватит.
Фигаро не отключил боль в настройках игры, а следовательно, он в полной мере ощущал сумасшедшую боль от жжения внутри. Но решимости от этого в нем меньше не стало. Получая ужасные раны, терпя боль, теряя оружие… он все-равно оставался тверд в своей решимости.
— А это, второй раз.
И тогда он еще раз взялся за обоюдоострый меч.
И слова, сказанные им в этот миг — это имя всей его жизни в этом мире.
А фраза эта…
— "Гори же, Душа Моя! — Cor Leonis*"
была именем его Высшего эмбриона — звезды, которую называют сердцем созвездия Льва.
To be continued
Приметки Переводчика
•
Cor Leonis (лат. Сердце Льва) — одно из названий звезды Регул. Также ее называют "Альфа Льва". Ярчайшая звезда в созвездии Льва и одна из ярчайших звезд на ночном небе.
≡・ェ・≡ : Вот почему мой эмбрион
≡・ェ・≡: в виде сердца.
≡・ェ・≡: И в третьей главе я был в костюме льва.
≡・ェ・≡: И каомоджи такой использую.
( ̄(エ) ̄): Долго же ты секретничал, медведь.
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Глава 9. Дракон и Лев. Завершение
□Past
Прошло несколько дней после победы над Томом Котейским и восхождением на первое место рейтинга дуэлянтов Королевства. Проснувшись утром, как и всегда в мире Infinite Dendrogram, Фигаро ощутил внутри себя изменение. Он заметил, что тело уже было не таким, как вчера вечером. Если конкретнее: он не узнал кровь текущую в его жилах.
Сердце аватара Фигаро подменено его эмбрионом — Кор Леоинисом. Из-за этого, когда трансформируется Кор Леонис, трансформируется и вся кровь текущая внутри Фигаро.
Он открыл окно статуса эмбриона и увидел, что тот достиг седьмой формы — его эмбрион стал Высшим. К тому же, к навыкам эмбриона добавился еще один, третий. Прочитав описание этого навыка, Фигаро слишком уж хорошо понял, почему именно такой навык появился у его эмбриона.
— Вот как. Учитывая мой характер и личный опыт… ничего странного.
Эмбрионы эволюционируют подстраиваясь под уникальные особенности своих мастеров. Следовательно, часто бывает, когда для других навыки эмбриона и кажутся сумасшедшими, сам мастер воспринимает их вполне нормально. И новый навык Фигаро "Гори же, Душа Моя" — яркий этому пример.
Эта сила на порядок возносит боевые способности Фигаро и идеально подходит для сражения на арене. Несомненно, эта новая способность станет его главной козырной картой.
— …раз так, вполне очевидно, когда мне следует воспользоваться им.
Фигаро решил, что прибережет эту способность для сражения с Фортелслой за первое место в рейтинге дуэлянтов. Теперь ему придется подождать, пока Фортесла заполучит второе место и сможет бросить ему вызов. Ведь Фигаро жаждал единственного — сразиться со своим главным противником и выложиться в этом бою действительно на полную.
Когда-то, несомненно, Фортесла бросит ему вызов. Фигаро не сомневался в этом… и поэтому, ни разу не использовал новый навык в дуэлях. Да и в сражении с монстрами ему пришлось воспользоваться этим навыком лишь раз — в бою с [Королем Драконов Разрушения].
Все это время Фигаро готовился встретить вызов Фортеслы по полной.
…и вот, явилась Глория. И теперь стало очевидно, что Фигаро больше не суждено увидеть Фортеслу на арене.
А следовательно… сейчас. Именно в этом бою. Именно в этой дуэли.
Фигаро выложится действительно на полную.
□■ Королевство Альтер. Северо-Западная Долина.
— "Гори же, Душа Моя".
После этих слов, его сердце — главная звезда созвездия Льва — засияла белым жаром. Под этим жаром мясо Фигаро начало запекаться, кровь кипеть, HP… доступный предел здоровья Фигаро стремительно уменьшался. Под давлением изнутри кожа разорвалась, и из трещин повалил вперемешку белый дым из мяса и красная кровавая пара.
Ощущение боли всегда включено в настройках аватара Фигаро. Но эта сумасшедшая боль не заставила Фигаро вздрогнуть и отказаться от своей затеи. Ценя каждый миг доступных ему тридцати секунд, он мгновенно пришел в движение.
Фигаро активировал навык "Мгновенной Экипировки", и в его руках оказалась рапира — легендарное оружие [Тенесвязывающая Игла — Болбара]. Немедля, Фигаро воткнул темное лезвие рапиры в распростертую по земле тень Глории. И в тот же миг он активировал особый навык оружия. "Закрепление Тенеиглы". Эта способность позволяет связать движения цели проткнув ее тень.
Хоть этот навык и получен с UBM, мощность действия весьма посредственна. К тому же, похожие навыки есть и у некоторых специализаций. Глория достаточно сильна, чтобы с легкостью справиться с обычными связывающими навыками. И даже если это сила уникального оружия — могущество сверх-дракона сильнее.
Тем не менее, Фигаро действительно удалось приковать Глорию к земле.
Теневое связывание с огромной силой сжало Глорию и полностью обездвижило ее.
А как плата за это — [Тенесвязывающая Игла — Болбара] сломалась.
Это и есть эффект от навыка "Гори же, Душа Моя". Он жарит мясо и кровь Фигаро, из-за чего доступный предел здоровья падает на 1% каждую секунду. И восстановить прежнее значение может только смерть. Более того, когда во время эффекта Фигаро использует навык экипировки, эта экипировка разрушается. Причем безвозвратно — восстановить оружие после этого невозможно.
На противовес второму негативному эффекту — активированная способность экипировки работает с величайшей мощностью.
Сжигая собственную жизнь… сияет. Это и есть вся суть главного навыка Фигаро — "Гори же, Душа Моя".
Именно такую форму приняла мечта о жизни больного юноши по имени Винсент Майерс. В этот миг он сжигал свою жизнь, двадцать восемь уникальных экипировок, а также, жаждущую сражения душу.
С помощью навыка Фигаро вложил в сражение все, что у него было. Всего себя. И этого было вполне достаточно, чтобы создать Глории серьезные проблемы.
— FUUULUUUUUUAAAAAAAAA!!!
Глория осознала, что этот противник действительно способен повергнуть ее, и активировала рог. Из ран на ее теле вырвалось испепеляющее сияние.
Очевидно, такой поворот для Фигаро не в новинку. Ведь именно эта атака погубила множество мастеров, включая "Вавилонию".
Нет ничего хуже этой способности, когда пытаешься победить Глорию количеством. Но даже если атаковать в одиночку — весьма опасный навык. А поэтому, Фигаро с самого начала внимательно выбирал места нанося атаки.
Атакуя только в определенные места, он ограничил зону действия испепеляющего сияния. Первый удар прошелся по единорогой голове, что и так выпускает сияние. Нет особой разницы, если рядом со ртом появится еще один. Второй удар прошелся по задней лапе Глории. Ведь из-за отсутствия крыльев Глория использует ее для опоры, и не может управлять ею также легко как передней лапой.
Так, ни одно из этих ранений не способно защитить Глорию от последующих атак Фигаро. Используя свои инстинкты, он без проблем уворачивался от света. Теперь, когда Глория уже показала все эти козыри, ей не было как противостоять атакующему действительно в полную силу Фигаро. По крайне мере, это сияние точно ему не угроза.
— ■■!
Фигаро активировал свой коронный навык против обездвиженной, неспособной дать отпор Глории. Активировав "Режим Берсерка", он одел боевую рукавицу на левую руку, и взял кинжал в правую. А тогда прыгнул к связанной тенью единорогой голове Глории.
Почти минута связывания. Сильнейшие атаки, способные убить ее. Еще двадцать три уникальных оружия в арсенале Фигаро. С таким успехом, не то что одну… Фигаро вполне может снести все три головы Глории.
В этот миг шансы на победу обернулись вспять. Глория признала… Высоту шансов на собственное поражение.
— ----.
И в этот момент, она сняла замок внутри себя. Собственными силами она сняла ограничение, наложенное на нее ИИ-менеджерами.
И получила силу, которую ей удалось скрыть даже от ИИ-менеджеров.
— LUUAAAAAAAAAAAAAAAAAAA!!!
Из единорогой головы вырвался рев, что ощутимо превзошел все крики Глории до этого.
В то же время, все ее тело… вся чешуя покрывающая Глорию — засияла.
— ……
В этот миг Фигаро уже уворачивался. Не из-за того, что побоялся потерять жизнь в момент атаки. Инстинкты сообщили ему, что если не остановится — умрет только он сам.
И это правда. В следующий миг, сияющая лапа Глории пронеслась на сверхзвуковой скорости по тому месту, где только что находился Фигаро.
Скорость, что не идет ни в какое сравнение с предыдущей. Глория достигла ее, сняв ограничение поставленное ИИ-менеджерами. А кроме того, теперь ее сияющее дыхание исходит из всего тела Глории одновременно.
— …так это твой козырь.
Фигаро понял. Именно это и есть главная сила единорогой головы.
Имя ей — "Сияющий Клык Сверх-Дракона".
Эта непробиваемая защита покрывает все ее тело, и в то же время — это оружие мгновенно испепеляющее все, к чему прикоснется.
— Я знал, что собственное сияние не наносит тебе вреда… но ты и так его использовать можешь?
Распространяя свет всем своим телом, естественно, она и сама попадала под излучение. Но никакого урона это ей не наносило. Многие… даже сам Фигаро считали, что все дело в защите чешуи Глории от света. Но оказалось, что это вовсе не так. Эта чешуя — проводник для сияющего дыхания. Именно она позволила проявить эту испепеляющую силу в ее максимальном величии.
— FLUWOOOOOOOOO!!!
Защищающее сияние это сильнейшая атака Глории. Даже ИИ-менеджеры не знали об этой силе. Сняв блокировку внутри себя Глория получила способность, что делает ее, по сути, непобедимой. Получается SUBM мифического класса, которому невозможно нанести вред.
Благодаря целому дню отдыха, даже ранения от отрезанных крыльев и хвоста покрылись чешуей. А полученные повреждения в этом бою также не перестали излучать жар. Кроме того, закрыв глаза Глория защитила и их. Вместо глаз она использует ощущения своего "Смертельного Барьера", чтобы следить за местонахождением противника. Так она спрятала все доступные для атаки места.
Именно сейчас Глория предстала в своем истинном могуществе. Если бы ИИ-менеджеры знали об этой ее силе, то даже они засомневались бы, прежде чем отправлять ее в дело. И вот Фигаро оказался лицом к лицу с этим чудовищем.
— Ее тело висит над землей. Значит даже без крыльев она может парить в воздухе?
Но не похоже, чтобы Фигаро это выбило из колеи. Он просто продолжил хладнокровный анализ. Продолжая уворачиваться на сверхзвуковой скорости, он всего-лишь наблюдал за противником. Глория обрела силу, что должна мгновенно вогнать в отчаянье любого, но Фигаро даже не дрогнул. Его воля осталась тверда.
В тот миг, когда обычный человек просто опустил бы руки, Фигаро продолжал безупречно шагать к победе. Он все еще был уверен в своих шансах на победу. На это есть несколько причин, но главная была в том, что он увидел в момент, когда Глория пришла в движение.
В миг до того, как Глория попыталась ударить Фигаро, она все-еще была связана тенью. Но Глория освободилась и вновь обрела способность свободно двигаться в тот миг, когда все ее тело засияло… и тень просто исчезла.
Получается, что хоть Глория и обрела великую силу, она вовсе не проигнорировала эффект от уникального оружия Фигаро. Она все еще следует причинно-следственным связям. Другими словами, он все-еще не освободилась от законов мира. Да, это могучий монстр. Но все-же, не непобедимый.
(-- Оружия, что было бы способно пробиться сквозь ее защиту… у меня нет. Вот бы был навык способный нанести ей вред изнутри, исказив само пространство.)
Все не переставая уворачиваться, Фигаро уже снял почти всю свою экипировку. Даже [Жизнеспасительную Брошь], решив, что она все-равно не спасет от столь могучего жара.
Благодаря пропорциональному усилению "Выбор Оружия" он здорово поднял усиление ловкости оставшейся экипировки, и поставил все на уклонение. И хоть реальное (а не внутреннее в восприятии Фигаро) время их сражения насчитывает всего несколько минут, каждая секунда усилила эффект от этого навыка. Поэтому, даже когда сама Глория начала двигаться на сверхзвуковых скоростях, Фигаро все-равно оставался быстрее.
(-- Эффект от второго "Гори же, Душа Моя" иссяк. Значит у меня остался только раз. И судя по здоровью — я погибну как раз в процессе. …а хорошо, что ее сияние не нагревает воздух вокруг.)
Сияющее дыхание Глории очень четко с концентрировано в лазер, и ни чуть энергии не выходит за его пределы. Если бы это было не так, Фигаро уже давно погиб бы он жара вокруг Глории.
Но даже без "дыхания" Глории, урон от "Гори же, Душа Моя" просто огромен. Он и так уже 60% здоровья потерял, но полученные в результате действия навыка ожоги продолжали снимать НР еще больше. И при этом, Фигаро снял все аксессуары, что ослабляли действие негативных эффектов и исцеляли. Так что до смерти ему осталось совсем недолго. Возможности атаковать стремительно заканчиваются.
(-- Нужно успеть снести эту голову… за несколько ударов)
Если бы не "Сияющий Клык Сверх-Дракона", это было бы вполне возможно.
Но сейчас защита Глории абсолютна. Покрыв светом все свое тело, она буквально избавилась от всех доступных для атаки мест.
— ………
Почти всех.
Одно место все-таки оказалось. Даже против абсолютной защиты и сильнейшей атаки… какой-то шанс на победу остается.
— Фортесла… — Пробормотал Фигаро имя друга… и решился на последнюю атаку.
Он взглянул на то место, которого ему необходимо достичь.
— FLUUUOOAAAAAA!! — Заревела Глория, наверняка ощутив решимость Фигаро с помощью "Смертельной Ауры".
В этот миг они оба уже знали: эта стычка станет последней. В следующий миг — все закончится.
— Пошли.
Фигаро набросил на себя новую одежду. Имя ей: [Одеяние Абсолютных Барьеров]. Это награда за победу над первым UBM в жизни Фигаро. Она дарит владельцу абсолютную защиту, но Фигаро одел ее не для защиты от сияния Глории. В этом бою Фигаро не пытался выжить.
Вместо этого он использовал навык одеяния с другой целью:
— "Барьер Обрывающий Жизнь"
Это сильнейшая способность великого монстра, которого Фигаро когда-то победил. Она создает парящие в воздухе, бесчисленные острые барьеры, что защищают владельца и шинкуют врагов вокруг.
Это величайшая защита, что также служит величайшим оружием. Но кроме того, парящие барьеры могут также послужить и опорой для ног.
— ……!
Фигаро мгновенно бросился по выложенном из барьеров пути. Как он когда-то уже делал, Фигаро отталкивался от лезвий ногами и начал стремительно приближаться к голове противника. Ведь, чтобы атаковать голову сияющей всем телом Глории — необходимо взобраться повыше. Пребывая в состоянии свободного падения, не различая уже даже где вверх, а где низ, Фигаро напал.
Даже с завышенными характеристиками, Глория не способна уследить за сверхбыстрыми движениями Фигаро. Но и так, она ощутила: враг близко!
— ………GUUAAAAAAAAAA!!!
Ее движения были инстинктивны. На сверхзвуковой скорости, охвачена испепеляющим сиянием, она завертелась. Обратив все свое тело в вихрь, она принялась испарять висящие в воздухе барьеры один за другим.
— FLUUUUUSSHEEEAAAAAAA!!!
Если интерпретировать инстинктивные мысли Глории в человеческую речь, будет что-то вроде следующего:
Его прыжок не имеет конечной цели. Все мое тело идеально защищено. Чтобы он ни сделал — прорваться не сможет. А значит, мне лишь нужно уничтожить его тропу спасения. И тогда, когда он окажется в небе без возможности вернуться, убить.
И ее логика была верна. Она лучше всех осознавала собственное могущество, а также отлично ощущала силу противника. Если бы все действительно было так, она была бы непобедима. У Фигаро действительно не было бы ни единого шанса.
Но Глория упустила один важный момент. Они ведь не единственные в этом мире.
— Сейчас!
Словно мотылек на огонь, Фигаро подскочил к Глории. И когда он должен был сгореть… В тот самый решающий миг…
Он просто приземлился на ее единорогую голову.
— ………?
Глория не могла понять, что произошло. Почему Фигаро прикоснулся к ней, и не сгорел при этом? Даже инстинкты Глории не подсказывали ей ни одного ответа. А все потому, что она не видела.
Глаза всех трех голов были крепко зажмурены. Естественно, она не видела. И не заметила. Что одно место на ее теле все же не было охвачено испепеляющим все и вся сиянием.
Она так и не заметила, что на ее голове было одно место непокрытое чешуей.
Именно на нем Фигаро и стоял сейчас. Это то место, где был правый глаз Глории. То самое место, которое раз за разом атаковал Фортесла.
А также, то самое место, где застиг расплавленный меч Фортеслы из мифического металла.
Даже сияющее дыхание Глории, хоть и расплавило металл мифического класса, не смогло испарить его. После сражения расплавленный металл покрыл дыру в черепе Глории и застыл. В результате на том месте так и не отросла новая чешуя.
А сияющее дыхание Глории столь эффективно, что ни один градус тепла не вырывается за пределы потока. Следовательно, на протяжении всего сражения этот металл так и не расплавился вновь.
Доказательство того, что Фортесла сражался до последнего мига, стало тем единственным местом, где не оказалось сильнейшего сияния Глории.
Если бы это было сражение только между Глорией и Фигаро — несомненно, победа была бы за монстром. Но на деле это не так. Ведь с самого начала — это дуэль между Фигаро и Фортеслой.
— "Гори же, Душа Моя".
Фигаро воспользовался своим навыком в третий раз… и в последний раз воспользовался "Мгновенной Экипировкой". На левой руке одета порождающая вибрации рукавица — древне-легендарное оружие [Сейсмический Кулак, Бык-Палач].
А в правой руке показалось короткое копье столь темное, что казалось будто он держит в руке пустоту. Это оружие мифического класса: [Драконье Копье Истребления — Драко-Фин].
Фигаро вооружился своим наилучшим оружием.
— ……F.
Какой-то миг Глория еще пыталась отпугнуть Фигаро, либо сбросить его на землю. Но это быстро закончилось.
— "Сокрушающий Плач".
Кулак в древне-легендарной рукавице обрушился на то место, где стоял Фигаро, и выпустил могучую вибрационную волну. Эта волна разрушила застигший на голове Глории металл мифического класса, а вместе с ним полностью снесла верхнюю челюсть и череп Глории. Но даже после этого Глория все-еще светилась красным сиянием.
— "Слезы Конца — Драко-Фин".
— Фигаро атаку не прекращал, и даже не думал жалеть оружие мифического класса.
Острие направленного в открывшуюся голову [Драконье Копье Истребления] достигло аж горла Глории… и отравило все клетки ее организма вокруг. Сила этого копья в том, что оно принудительно активирует скрытую функцию всех живых организмов: саморазложение. Вместо того, чтобы полностью уничтожить голову, Фигаро запустил в нее мгновенно распространяющееся загрязнение.
— …GUU.
Трехрогая голова быстро приняла решение.
Еще до того, как проклятье успело распространиться по всему телу Глории, она сама оторвала пострадавшую голову.
Ведь ее уже было не спасти.
Повалившись на землю, единорогая голова так и не издав ни единого звука, обратилась в светящуюся пыль и исчезла.
Так Глория потеряла одну из своих голов и сильнейшую силу: "Overdrive", и "Сияющий Клык Сверх-Дракона". Но в то же время, из-за эффекта коронного навыка здоровье Фигаро достигло нулевой точки. По сути, они с единорогой головой погибли одновременно.
— Фортесла…
Также этот миг стал окончанием дуэли этих двоих. Вот только…
— …кто же из нас победил, получается?
Фигаро поверг единорогую голову. Но и необходимую для этого информацию, и последний шанс — дал ему никто иной, как Фортесла.
— Теперь я не могу приписать эти очки только себе…
В результате, их дуэль не засчитывается. А поэтому…
— Давай же… сразимся, еще когда-то.
Фигаро решил, что в конце-концов, это не была та дуэль, о которой они договорились.
— Когда-то, когда-то снова… ты вернешься в этот мир… и мы сразимся по-настоящему.
Размышляя об этом дне Фигаро и начал исчезать, обращаясь в светящуюся пыль. Ведь "Гори же, Душа Моя" сожгла последние капли его НР.
Фигаро уже исчезал, но в последний миг его взгляд направился за пределы раскола.
И он подумал о человеке… что стоял там и наблюдал за его сражением.
— Мои силы иссякли. Поэтому… оставляю ее на тебя, Шу.
[Великий Боец] Фигаро передал эстафету второму своему другу… и покинул место сражения с [Драконом Трех Измерений Глорией].
To be continued
(=ↀωↀ=): Если честно, я уже думал, что кроме Джинвы ее никто в таком состоянии не победит.
( ꒪|勅|꒪): Да с таким монстром удивляться устаешь.
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□■ Королевство Альтер. Северо-Западная Долина.
— Похоже закончилось. — Предположила Цукие, выждав три минуты после того, как доносившиеся даже за пределы долины звуки сражения Глории с Фигаро полностью умолкли. — Эй-ян, а ну-ка проверь.
— Подтверждаю. Сражение завершено. [Высший Боец] Фигаро погиб. [Дракон Трех Измерений — Глория] потеряла голову с одним рогом. — Незамедлительно ответил Цукиэй.
— Как быстро управился! Что-ж, значит все по плану.
Наиболее опасная голова уничтожена, а Фигаро — возможный конкурент на оставшиеся MVP награды ликвидирован. С Шу уже договорились, значит его вмешательства можно не остерегаться. Все звезды сошлись, пора и "Лунному Обществу" выступать в атаку.
— Значит теперь наш черед. Вряд ли моя коронная способность сработает в этом случае, значит будем брать количеством. Все готовы?
Естественно, все люди с отметкой в виде закрытых глаз и полумесяца — давно готовы и лишь ждут приказа. Тридцать четыре последователя "Лунного Общества" насчиталось с максимальным уровнем.
Но они не поделились на классические группы (пять групп по шесть, и одна с четырьмя) как можно было бы предположить. Вместо этого "Лунное Общество" разделилось на группы по двое. Получилось семнадцать таких пар.
Пятнадцать групп в этом необычном построении состоят из пар: маг и быстрый передовик. Еще одной парой были [Высшая Жрица] Фусо Цукие и [Король Убийств] Цукиэй Нагаджиро. В последней паре был саппорт, чьей обязанностью будет усиливать всех остальных, а также…
— Ты уже давно не был в деле, Шиджима. Справишься? — Спросила Цукие последнего подопечного.
— Естественно. — Бодро ответил ей лысый мужчина, [Звериный Наездник] Шиджима Ичиро.
Он считается третьим в "Лунном Обществе". Прежде этот мастер вел все боевые операции под своим командованием. В руках он держал копье и щит, что на самом деле являлись его эмбрионом типа "Дева и Древнее Оружие" — Юной. Также Шиджима находился верхом. Но сидел мастер не на своем любимчике — [Льве-Овене Грингаме], а на реплике бриллиантового коня.
— А где твой овцолев с пушистой гривкой? Ты же без него не сможешь в полную силу сражаться?
— Жене оставил. Ведь противник у нас сегодня, сами понимаете. Слишком высока вероятность, что от ударов Глории даже камень не спасет. Да и что здесь таить, Грингам ведь и ауру Глории не выдержит.
Шиджима прав — любой монстр не достигший сотого уровня обречен мгновенно погибнуть от "Смертельной Ауры" Глории. Поэтому ни у кого из собравшихся мастеров не было при себе прирученных монстров.
— А если Грингам вдруг погибнет, сынуля очень уж расстроится. Так что я оставил его защищать семью пока меня нет.
— Хмм, какой из тебя правильный отец получился. — Высказала Цукие свое впечатление, рассматривая довольного своей жизнью в этом мире Шиджиму.
После этого короткого разговора, Цукие громко обратилась ко всем своим подопечным.
— Здесь собрались сильнейшие. Смертоносный барьер никому из нас не повредит, а голову с гадким сиянием снесла та гора мышц.
Все что осталось: усиление характеристик. Иными словами, [Глория] полностью потеряла свои особые смертоносные способности.
— Так-что нам остается просто забить огромную мощную скотину. Даже напрягаться особо не придется.
После этих слов, Цукие направила свой отряд из тридцати четырех мастеров в бой. Но в последний момент она быстро оглянулась на стоящий за пределами долины танк… на [Короля Разрушения] Шу Старлинга.
— Как и договаривались, пока мы полностью не уничтожены — не встревай.
— Понял. Но ты уверенна?
— Придется тебе пропустить все веселье в этот раз. Гляди, как мы заберем себе обе награды. — Проговорила Цукие злобно. Но потом она уже другим тоном добавила, — …кроме того, я не думаю, что такой подлый монстр больше ничего не прячет в рукаве. Если он внезапно выставит какой-то противный козырь, что слишком уж будет плохо сочетается с нашими силами, нам конец.
— ……….
— Я конечно жажду заработать на этом сражении, но если в результате не получится убить Глорию вообще, вся моя работа в этом Королевства пойдет коту под хвост.
— Хочешь поменяться?
— Не настолько я переживаю. Просто, если вдруг что, надеюсь на тебя.
— …ОК, подберу твои кости.
— А я их не оставлю.
Пронзительно засмеявшись, Цукие бросилась в бой.
Закончив сражение с Фигаро и потеряв свою единорогую голову, [Глория] лежала на дне раскола. Она потеряла одну из голов, а это, в строении ее организма, важнейший элемент. Удар пришелся сильнее, чем от потери сердца.
Раньше она уже восстановила полностью уничтоженное сердце всего за день, но нет никаких признаков, что голова также может быть восстановлена когда-либо. Теперь этого дракона больше никогда не назовут "трехглавым". Но вот все остальное начало постепенно восстанавливаться. В то же время, скелет Глории… начал перестраиваться так, чтобы было удобно носить только две головы.
— ………. — Трехрогая голова взглянула на то место, откуда еще совсем недавно росла единорогая.
Рана уже полностью затянулась. А из-за сверх-быстрой трансформации скелета, уже и не скажешь, что третья голова когда-либо вообще существовала. Эти три головы были вместе более тысячи лет, единорогая голова имела важную роль, и была их семьей… но в глазах трехрогой головы не было печали.
— GUOOO……
Если перевести этот тихий рык на человеческую речь, будет: "Жди нас впереди". После этого Глория поднялась на лапы.
Отрезанная ранее левая задняя лапа уже полностью отросла, и Глория вновь может твердо стоять на земле. Впрочем, хоть лапа и отросла, а скелет перестроился, количество оставшегося здоровья не изменилось. Так устроена Глория, и это ей только на лапу. А дело в навыке, которым обладает трехрогая голова.
Имя ему: "Возрождение на Волосок от Смерти". Эта способность усиливает характеристики Глории пропорционально к падению ее здоровья. Потеряв треть HP, Глория усилилась даже сильнее, чем успел бы Фигаро со своим усилением пропорционально ко времени.
— ……….
В этот миг, с помощью "Смертельной Ауры" Глория ощутила приближение. Она сразу же поняла, что ей предстоит встреча с новыми противниками.
И уже в следующий миг множество магических атак начали врезаться в ее тело.
Все эти атаки обладали электрической природой. А физическая защита от молнии слабо защищает. Следовательно, это наиболее эффективный способ атаковать монстра с таким сумасшедшим количеством "Выносливости" как Глория. Естественно, напало "Лунное Общество".
— SHEEEAAAAA!!! — Зарычала двухрогая голова, когда ощутила с помощью своей ауры приближение тридцати четырех человек.
Когда Глория была цела и невредима, худшей тактикой было: брать ее количеством. Вот только сейчас, когда единорогой головы больше нет… это наилучшая тактика.
Все обернулось вспять, ведь у Глории больше не осталось навыка способного за раз прикончить множество врагов. А значит, всех на кого не действует "Смертельная Аура", ей приходится вылавливать лапами по одному.
Сейчас характеристики Глории невероятно могучие, но вот только, у нее не осталось никаких особенных методов атаковать. Из-за "Возрождения на Волосок от Смерти" она становится все сильнее с каждой секундой, но это не прибавляет ей способностей.
Уникальность, это главное оружие каждого UBM. А следовательно, не будет преувеличением сказать, что Глория сейчас в своей наиболее слабой форме.
Но даже так, физически она остается невероятно сильной. А атакующих хоть и много, их сила это ничто по сравнению с могуществом сверх-дракона.
С такой силой, как сейчас, Глория может смять словно бумажку человека в любой броне. И она уже следит за движениями каждого врага с помощью "Смертельной Ауры".
Все они кроме одного исключения, двигаются на дозвуковой скорости. А Глория уже превзошла порог звуковой скорости, а значит она вполне способна прибить их всех. Но как только монстр собрался взяться за дело…
— "Барьер Отдельной Луны — Сумерки".
Все вокруг потемнело так, будто над головой вдруг оказалось затянутое тучами вечернее небо. А Глорию осветил слабый лунный свет, что еле пробивался сквозь эти тучи. И тело Глории будто свинцом налилось.
— SHUEWOOOO……!
Ее скорость, что достигала уже сверхзвуковой, вдруг упала ниже дозвуковой.
— Отлично. Значит хотя бы это сработало.
Это вариация навыка Кагуи "Барьер Отдельной Луны". Этот навык действует также, как и тучи в ночном небе, пропускающие лишь частицу лунного света.
Обычная версия навыка уменьшает в шесть раз все характеристики цели, но в этот раз Цукие выбрала только одну характеристику. А следовательно, заблокировать это ограничение уровнем, характеристиками либо сопротивлением становится значительно сложнее. Даже SUBM Глория не способна игнорировать действие такого навыка.
И пока Цукие решила ограничить именно "Проворство" Глории.
Во время сражения с Фигаро, Глория уже сняла блокировку внутри себя и достигла сверхзвуковой скорости, но сейчас, "сумерки" замедлили ее вновь. Остальные характеристики Глории все также огромны, каждый удар лапой сравним по силе с уникальным навыком продвинутого эмбриона. Но какой смысл в такой силе, если она не может ни по кому попасть?
— Маги, атакуйте все время не останавливаясь ни на миг. Фронтовики, действуйте по плану: носите магов, и заодно помогайте им камнями.
Группа из тридцати человек следовала приказу. Они все-также находились в парах: маг и фронтовик проворного типа. При этом, мастера проворного типа взяли магов себе на спину, и прыгали вокруг Глории на дозвуковой скорости вместе с ними. А маги в это время атаковали замедленную Глорию молнией. Таким образом им удавалось игнорировать огромную защиту дракона.
В то же время, постоянно уворачиваясь от лап Глории, проворные мастера использовали магические кристаллы. Кристаллы также наносили игнорирующий физическую защиту урон.
Один такой кристалл наносил Глории 100 единиц урона — полнейший мизер как на сражение с таким монстром. Тем не менее, учитывая величие защиты Глории и количество атакующих мастеров, такая тактика действительно эффективна.
Цукиэй преждевременно принялся собирать эти дорогие кристаллы, а также их в огромных количествах производили те последователи "Лунного Общества", которым не хватило уровня для сражения с Глорией. В результате перед сражением у каждого мастера было по тысяче таких кристаллов. Как говорят: маленькая птичка по зернышку клюет. Пятнадцать магов непрерывно атакуют молнией, еще пятнадцать — кристаллами, и вот, здоровье Глории понемногу падает.
Изначально общее здоровье Глории было 70 000 000 ед., но после сражения с Фигаро осталось меньше 50-ти миллионов. А следовательно, если мастерам удастся попасть по Глории 60 тысяч раз, она просто погибнет.
Но за таким расчетом, каждому мастеру необходимо ударить Глорию две тысячи раз. (Впрочем, немного меньше. Ведь молнии магов немного сильнее чем кристаллы.) Естественно, у магов ограниченная магическая энергия, даже учитывая восстановления. Да и наверняка кто-то погибнет от лап Глории. Но если удастся убрать хотя бы половину оставшегося здоровья Глории, этого уже будет достаточно.
Мастера знали, что огромная защита Глории вызвана усилением трехрогой головы. А значит, если удастся ее снести, можно будет наносить урон обычными атаками, как это делала Вавилония. Тогда Глория и вовсе потеряет какие-либо силы, и останется только добить ее самым незамысловатым образом.
— SHUWOOOOO……!!!
В рыке Глории слышалось раздражение. Мелкие людишки вызывали бесконечное покалывание и жжение по всему телу, но при этом она не могла успеть ни за одним из них. Еще никогда она не попадала в столь дурацкое сражение.
Более того, какой-то глупец подбежал к ней впритык и принялся колоть своим копьем. Словно провоцируя Глорию, после каждого удара этот безволосый мастер бил щитом по земле либо скале. Это действительно действовало Глории на нервы. А главарь всей этой мелюзги довольно улыбается. По ее лицу очевидно, что все идет по плану. Увидев это Глория разозлилась еще больше.
— Вот только она вновь разогналась.
"Сумерки" Кагуи все еще активно замедляют Глорию. Но с уменьшением НР, характеристики Глории также продолжают расти, и вскоре, вполне возможно, даже шестая часть ее проворности достигнет сверхзвуковой скорости.
— Может пора ее связывать уже?
— Принято.
Стратегия "Лунного Общества" построена на пятнадцати магах, что бесконечно атакуют Глорию магическими молниями, и пятнадцати проворных мастерах, что берегут магов и также раз за разом атакуют Глорию магическими кристаллами. Для осуществления этого плана крайне необходимо, чтобы никто из них не попадал под лапы Глории. Поэтому Цукие и поддерживает ее проворность в уменьшенном в шесть раз состоянии. Кроме нее есть еще два мастера, чья роль в этом сражении — замедлять Глорию.
— "Король Ольхи — Зазывающие тени".
Из тьмы созданной "Барьером Отдельной Луны" показалось бесчисленное множество теней. Все они набросились на Глорию и оплели ее тело.
Руки теней не только связали Глорию, ограничив ее движение, но и принялись разъедать ее золотую чешую, нанося постоянный урон.
И то, что это тени. И то, что они наносят урон по всему телу Глории. Все это значит, что такая тактика просто не имела бы смысла, будь излучающая сияние единорогая голова на месте. Но ее больше нет, и Глория потеряла свою способность к свечению.
А также, второй мастер. Безволосый мужчина, что все это время атаковал чешую Глории копьем, резво бегая вокруг нее на реплике бриллиантового коня — [Звериный Наездник] Шиджима Ичиро активировал свой уникальный навык.
— "Неодолимая Тяга, Связь Двух Птиц"!
В следующий миг на теле Глории… в тех местах куда коснулось копье Шиджимы, появились какие-то знаки. В то же время на земле — в тех местах куда коснулся щит Шиджимы — появились похожие метки, только иного цвета. И Глория замерла. Так, будто ее начали вдруг растягивать во все стороны…. она больше не была способна двинуться с места.
Это именной навык эмбриона Шиджимы — Юно. Печати притяжения. Печать наконечника. И печать щита. В момент активации навыка, эти два символа начинают сильно притягиваться друг к другу.
Чтобы противостоять одной такой печати, требуется около двух тысяч единиц STR.
Но Шиджима может создавать множество таких печатей. Столько, на сколько хватит его SP. Если обездвижить цель, расставив печати равномерно со всех восьми сторон, то после этого достаточно добавлять все новые печати и значительно усиливать их мощность. В результате противник становится просто беспомощным.
Чем громаднее цель, тем легче найти место куда поставить метку. И если поставить их достаточно много, даже UBM не сможет вырваться. В свое время Шиджима вел все боевые операции Лунного Общества. В начале боя он бегал вокруг монстра на своем звере, оставлял печати, а тогда уничтожал его силами всего отряда.
— SH、SHWOUUUOOOO!!! — Зарычала двухрогая голова, досадуя от невозможности и мускулом двинуть.
Сейчас на теле Глории уже более ста меток. Даже усиленный сверх-дракон мифического класса не может легко справиться с таким притяжением. Каждый знак использует SP Шиджимы, следовательно, обычно он не может расставлять их в таком количестве.
Но сейчас у него за спиной сидит мастер, чья обязанность: поддерживать остальных в этом сражении. Он и использует восстанавливающие предметы, чтобы возвращать Шиджиме потраченные очки SP.
Теперь, когда Глория и вовсе прекратила двигаться, мастера вокруг нее активизировались еще больше. Тени прожигали трехрогую голову, не забывая при этом сдерживать Глорию. А Шиджима оставлял все новые метки.
Вместе с падением здоровья сила Глории пропорционально повышается, но новые метки Шиджимы компенсировали это. Кроме того, после того как Глория была полностью обездвижена, Цукие переключила действие своего навыка с проворства на силу. Теперь Глория и вовсе беспомощна, а вся инициатива перешла к Лунному Обществу.
Если бы только единорогая голова осталась цела, ничего подобного не произошло. Но какой смысл теперь гадать об этом? Глория оказалась загнана в угол.
И вот, прошло уже несколько минут без каких либо изменений.
— Вскоре ее HP упадет ниже нуля. — Оповестил Цукиэй, что внимательно следил за состоянием Глории с помощью "Проникающего Взгляда".
— Правда? В каком отличном темпе идем. — Обрадовалась Цукие.
До сих пор Глории так и не удалось нанести никакого вреда "Лунному Обществу". Даже осколки скалы, что разлетаются иногда из-под напряженных, пытающихся вырваться лап Глории, отбивают тени Цукиэя. Характеристики дракона значительно выросли до этого момента, но этого недостаточно, чтобы вырваться на свободу. Если так пойдет и дальше, Глория просто погибнет так ничего и не сделав. И как раз когда Цукиэй об этом подумал, количество здоровья Глории перешагнуло отметку в 50%.
Незамедлительно, всех мастеров из Лунного Общества кроме Цукиэя и Цукие — настигла мгновенная смерть.
Прокачанные до максимума своих продвинутых специализаций, сильнейшие мастера просто погибли, мгновенно и неожиданно, обратились в светящуюся пыль и исчезли.
— ……? "Сумерки".
Слишком уж неожиданное изменение обстановки лишь на миг выбило Цукие из колеи, но она быстро пришла в себя и переключила действие навыка с силы, назад на проворство. И это было правильное решение. Мгновенный прыжок Цукиэя, и Цукие увидела резко замедлившейся под действием ее навыка коготь Глории. Оказалось, он уже был в том месте, где только что стояла сама Цукие.
— ……как такое может быть?
Пока Цукиэй мчался с ней на руках, Цукие пыталась оценить ситуацию. Все 15 пар — 30 мастеров были убиты. Также погиб и отвечающий за бафы мастер. То же самое касалось и Шиджимы. Вместе с его смертью исчезли все метки. В один миг, вся их работа исчезла без следа. Ситуация обернулась вспять.
— Погибло тридцать два мастера. Остались живы только я и Эй-ян… Высшие.
Переосмыслив это все…
— …ее смертоносная аура подняла критерий оценки вместе с падением здоровья… — задумчиво высказала результат своих наблюдений Цукие. — ……так нечестно!
Она уже отлично поняла, что проделала Глория. Другими словами…
— Не только характеристики, но и "Смертельный Барьер" усиление получает!
Интуиция Цукие с самого начала не подвела: у Глории оказался нежданный, противный козырь, что уж слишком плохо сочетается с силами "Лунного Общества".
To be continued
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Глава 11. Глаза Луны и Кошмара. Конец.
■ ???
[Дракон Трех Измерений Глория]. Основой для этого SUBM стал дракон, что родился в редком союзе между UBM. И в следствии, это дитя унаследовало уникальные способности обоих родителей. Но хоть такие же способности и были у родителей Глории, они не выходили за пределы нормального своим изумительным могуществом, как у Глории.
Ее отец — [Король Сияющих Драконов Драко-Шайн] умел извергать испепеляющее сияние только из пасти. А мать — [Королева Драконов Смерти — Драко-Дес] убивала своей аурой лишь людей ниже 250-ого уровня и монстров ниже 50-ого. Также невосприимчивость к атакам из-за пределов барьера имела свои ограничения. Есть две причины, почему Глории удалось развить эти способности до такой поразительной мощи.
Во первых: внешнее вмешательство в строение ее тела. Усиление "Overdrive", усиление "Смертельного Барьера", "Возрождение на Волосок от Смерти", "■■■■". Все это дело рук не самой Глории, а заведующего UBM ИИ-менеджера — Бармаглота. Бармаглот проектирует босс-монстров, и используя ■■■■■ модифицирует их. Обычно на одном монстре используется одно ■■■■■. Но бывает и такое, что Бармаглот использует и больше. Естественно, чем больше ■■■■■, тем могущественнее получится UBM, но не все так просто.
В общем случае, если воспользоваться более чем одним ■■■■■ , даже одаренные монстры не выдержат. Структурная информация в их телах будет разрушена, и это приведет к смерти. Да и вообще, даже если удается спроектировать одну модификацию так, чтобы тело основы приняло ее, две это слишком уж сложная задача.
Бармаглот крайне редко идет на такой риск. Ведь потерять найденного с огромными трудностями и невероятным везением UBM совсем не хочется. За две тысячи лет своей работы, он проделывал подобное не более ста раз. И успешных попыток… даже включая особые случаи модификации одновременно матери и плода, даже десяток не насчитать.
Но вот Глория — особенный случай. Она приняла в свое тело два… и даже больше ■■■■■, и все отлично восприняла. Благодаря своему таланту Глория справилась со всеми модификациями, несмотря на столь низкую вероятность их успешного внедрения. А тогда она воспользовалась полученной силой, чтобы повергнуть множество монстров и UBM, и достигнуть уровня SUBM.
Как и ожидал Бармаглот. Но было и кое-что такое, чего Бармаглот не ожидал.
Это вторая причина — развитие Глории собственными силами. К примеру, получив [Божественную] специализацию, мастер создает новые версии навыков из предыдущей — продвинутой специализации. И у UBM происходит что-то подобное. Как легендарный [Тигр Барьеров — Запиратель] научился использовать "Барьер Обрывающий Жизнь", монстры могут создавать новые способности базируясь на уже имеющиеся. Глория продела то же самое.
"Сияющий Клык Сверх-Дракона" это как раз пример такого навыка. И когда Глория самостоятельно развила в себе столь могучую способность, она скрыла этот факт от Бармаглота.
Но был и еще один навык, который Глории удалось создать, но в этот раз не удалось скрыть от Бармаглота. Это способность направлять пропорциональное к падению здоровья усиление на "Смертельный Барьер", и поднимать таким образом критерий отбора. Так и получился навык "Истинная Смертельная Аура".
Глория создала этот кошмарный навык скомбинировав способности полученные и от родителей, и от Бармаглота. Это произошло более тысячи лет назад. Во время сражения с "Непредвиденным". Она была ранена, и в результате произвела "Истинную Смертельную Ауру".
Эта способность мгновенно оборвала жизнь ее противника. (Именно благодаря полученной после победы энергии "Непредвиденного" она превзошла стену сотого уровня.) И наблюдавший за их сражением Бармаглот сразу же узнал о новой способности Глории. Но он не придал этому особого значения. Проговорив: "ну и ладно", он оставил все на самотек.
Можно объяснить такое пренебрежение хорошим сочетанием этого навыка с желанием Бармаглота создать "Совершенного Монстра". К тому же, наверняка он решил, что это поможет выполнять Глории ее функцию "отбора противников".
Таким образом, Глория и была высажена на землю, все еще обладая "Истинным Смертельным Барьером".
И в этот день, спустя тысячу лет, кошмарный навык мгновенно уничтожающий даже "Непредвиденных" был активирован вновь.
Северо-Западная Долина.
Наблюдая за сияющим злобным сиянием единственным глазом — кошмарным глазом двурогой головы, которая и порождала "Истинный Смертельный Барьер", Цукие пробормотала:
— Ой, да мы в тупике.
Все еще сидя на руках у Цукиэя, Цукие сокрушенно вздохнула. Цукиэй тем временем не переставал уворачиваться на сверхзвуковой скорости. Характеристики Глории уже превзошли мифический класс. Мастера "Лунного Общества" убиты, весь план разбит вдребезги. Разница в силе теперь просто ошеломляет.
Цукиэй хоть и Высший боевого класса, ему не хватает ударной мощи. К тому же, все его навыки очень плохо сочетаются с таким противником как Глория. Эмбрион Цукиэя хорошо справляется против групп людей, а поэтому, один огромный монстр это наихудший противник для Цукиэя.
А с Цукие все еще проще — она вообще лекарь. Ее эмбрион специализируется на ослаблениях, а главный навык Кагуи работает против мастеров. Так что с Глорией ей сражаться еще сложнее, чем Цукиэю.
А хуже всего в этой ситуации то, что даже если им удастся снимать Глории здоровье… вместе с накоплением урона будет возрастать и критерий отбора "Смертельной Ауры". В таком случае, рано или поздно даже они — высшие — погибнут.
— Не знаю какой у нее там предел по уровню, но если двухрогая голова останется…
Что если двухрогая голова выживет? В худшем случае, предел по уровню превысит тысячу, а то и две. В таком случае в ауре Глории будет гибнуть вообще все. Учитывая, что Глория не восприимчива к атакам извне ауры, она превратится в буквально непобедимого монстра. Это уже будет полноценное стихийное бедствие, и никто не сможет остановить ее. Эту голову нельзя оставлять в живых. Как и в случае с единорогой головой: если ее не снести, шансов на победу не останется.
Но в результате останется трехрогая голова, и можно представить, какими станут физические характеристики Глории. Абсолютно очевидно, что тогда этим двоим — последним и из "Лунного Общества" никак не устоять.
— Да, здесь уже ничего не поделаешь. Снести трехрогую голову мы не сможем, весь наш план разрушен в пух и прах, это конец. — Лежа на руках у Цукиэя, Цукие повесила голову так, будто признала свое поражение.
Но после этого она вдруг злобно улыбнулась и, — Раз так, набросимся на двурогую со всеми силами? — предложила отправить в лету ответственную за столь скверный навык голову.
Жрица сдалась лишь в одном: заполучить две уникальные награды. Но это вовсе не значит, что она отказалась сражаться вообще.
— Заберем двурогую и уходим. А оставшуюся оставим мишке. — Заключила она.
Добавив: "Правда не знаю, как вкачанный в STR мишка будет сражаться с драконом, в несколько раз превышающим скорость звука…" — Цукие решила перевалить все на плечи Шу.
Иными словами, она взяла на себя ответственность только за двурогую голову.
— Эй-ян. Я воспользуюсь той штукой. Так что обеспечь мне три минуты, ладно? И рассчитываю на твою поддержку во время реабилитации.
— Принято, госпожа Цукие. "Теневая Колыбель".
Цукиэй почтительно склонил голову… и погрузил Цукие в свою тень. Внутри его тени находится абсолютно иное пространство, и сам Цукиэй часто использует его для скрытия и перемещения. Но сейчас Цукие попала не в обычную тень Цукиэя, а в особую — для защиты.
Сам Цукиэй использовать эту тень не может, и поместить кого-то он способен туда лишь с согласием цели. В следствии, пока человек не пожелает выбраться наружу, либо пока не погибнет сам Цукиэй — тень полностью изолирует внутреннее пространство от внешнего. Повлиять как-либо на спрятанного внутри невозможно. Другими словами, это единственное безопасное место перед носом у зверствующей Глории.
Впрочем, так оно только на протяжении того короткого времени, пока Цукиэй остается жив.
— Три минуты. Ха-ха. Госпожа Цукие, как всегда, просит невозможного.
Вместе с исчезновением Цукие пропал эффект и от "Барьера Отдельной Луны — Сумерек". А следовательно, Глория вернула себе свою превышающую в несколько раз звуковую скорость. Теперь она быстрее даже Цукиэя — Высшего специализирующегося на проворстве. И в этот миг огромная Лапа Глории уже опускалась на мастера.
— Впрочем, делать невозможное — это мой долг.
Управляя тенями он создал перед Глорией мгновенную стену, и отскочил в сторону. Ему удалось увернуться от прямого попадания лапы, но вот ударная волна снесла ему левую руку.
Даже не глядя на оторванную руку, Цукиэй уже работал ногами и тенями, чтобы избежать следующей атаки. Из-за сверхбыстрых инстинктов: сильно замедленного внутреннего времени, три минуты для Цукиэя это вовсе не короткий промежуток времени. Но это не мешало ему выполнять приказ госпожи.
— Как мне находиться рядом с ней… если даже три минуты продержаться не смогу?
Когда его ноги были уничтожены, он создал новые из теней. Разорванные артерии он закрывал тенями и останавливал кровотечение. Он не прекращал двигаться и обеспечивать Цукие необходимое время, постепенно заменяя свое тело тенью.
— Будь это три минуты или семь суток: если Госпожа приказала мне выиграть для нее время, я ей его обеспечу.
Выполняя приказ своей госпожи, [Король Убийств] с твердейшей волей продолжал выигрывать для нее время не смотря ни на что.
А в мире теней тем временем звучала песня.
По бесконечному пути шагает Святая.
Путь ее ведет к истине, а также к спасению.
Святая жаждет найти на нем веру свою.
А в конце пути кому-то будет подарено спасение.
Внутри тени Цукие пела слова на языке, что ни имел ничего общего с японским. Это заклинание. Но не обычное заклинание, которые используют магические классы. Слова в обычном заклинании не имеют значения, маг сам решает, что говорить. Ведь все-что требуется от обычного чародея — говорить что угодно и вливать в слова магическую энергию.
И вот настал этот миг.
И вот, она добралась к этому месту.
Путь обрывается.
И Святая возвращается.
Но звучащие сейчас заклинание — не обычное. Это одно из немногих оставшихся к нашему времени, древних заклинаний.
Во время чтения Цукие постепенно начала светиться из внутри, и свет начал собираться в шар в руке жрицы. Это сияние относится к тому же типу, что и "Небесная Кара" вызванная церковнослужителями Королевства в Кремире.
Святая сбрасывает свой груз.
Оставив то, чего она жаждет.
И новое желание охватывает ее взамен.
Но по мере чтения заклинания, сияние начало изменять свое свойство. Вместо солнечной "Небесной Кары" оно превратилось в холодное… словно лунный свет.
Все полученное в жизни.
Все полученное на собственном пути.
Это цена, и свет желания.
Это сияние подарит спасение.
И станет это воплощением желания.
И тогда, жрица закончила. — "Возвращение Святой". — Проговорив название навыка древнее Древней Цивилизации, величайшего навыка из ветки "Жрица".
Три минуты. Когда прошел этот бесконечно длинный, и в то же время столь короткий промежуток времени, одна из теней взбурлила. Изнутри показалась Фусо Цукие, с сияющим лунным светом шаром в руке. Спокойно она взглянула на шар в своей руке, о тогда подняла голову вверх. Теперь перед ее взглядом была сплошная тень.
Потеряв ноги и руки, заменив их тенями, получив несколько смертельных ран в туловище и покрыв их тенью, там стоял мужчина. Цукиэй продержался все три минуты.
— Хорошо поработал, Эй-ян.
— ………
Он не ответил, ведь в его горле зияла дыра и говорить мастер теней попросту не мог. Но несмотря на это он улыбнулся… и незамедлительно исчез обратившись в облако света. Увидев как ее верный друг растаял в воздухе, Цукие также улыбнулась.
— Ну что-же, пора и нам уже уходить, "Двухрогая голова Глории".
После этих слов светящийся шар в руке жрицы вздрогнул. Можно предположить, что он среагировал на слова и запомнил цель.
Естественно Глория не ждала, пока Цукие закончит. Она уже пребывала в движении.
Молниеносный удар лапой, и туловище Цукие разорвалось надвое.
Хотя правильнее будет сказать, что нижняя часть туловища была сметена прочь.
Смертельная рана. Цукие [Верховная Жрица], а значит даже такое ранения могла бы исцелить "Милосердием Святой". Но какой в этом смысл, если Глория сразу же нанесет следующий, в этот раз последний удар?
А вообще… уже совсем скоро Цукие потеряет способность использовать "Милосердие Святой".
— SHUUOOEEAAAA!!! ……?
Когда Глория собиралась уже добить Цукие, глаз на двухрогой голове заметил… приближающийся к нему шар света. Довольно медленно, он плыл по воздуху прямо к двурогой голове Глории. И увидев эту неприметную сферу… инстинктивно дракон бросился в бегство. Ощутив: "Оно опасно!", Глория прыгнула в сторону.
Но шар приближался на точно такой же скорости, несмотря на то, что теперь Глория убиралась от него прочь. Расстояние между Глорией и шаром не увеличилось ни на миллиметр, наоборот: оно сокращалось с неизменной скоростью.
— Хм, впервые использовала этот навык. Вот как оно работает. — Улыбнулась Цукие, лежа своей верхней половиной на земле.
Эта сияющая сфера — и есть "Возвращение Святой". Двухсторонний меч, что рубит лишь раз. И в удар этот [Жрица] вкладывает все свои достижения, всю свою жизнь.
Все уровни всех специализаций теряются как плата за магический удар, содержащий в себе буквально всю силу заклинателя.
Для мастеров, что даже погибнув получают лишь штраф, использование такого навыка равнозначно потери куска жизни. А взамен получаем: чистый урон со стопроцентным попаданием по цели.
Каким бы быстрым ни был противник, эта атака несомненно настигнет его. Кроме того, хоть это также чистый урон, по размеру он значительно превышает атаки от недавно использованных "Лунным Обществом" камней.
За каждый уровень к урону от этой атаки прибавляется три тысячи единиц. Общий уровень Цукие: 1026. Следовательно, этот навык нанесет цели более чем три миллиона чистого урона. Умопомрачительная мощь.
— SHHEEAAAAAA!!!
Глория ощущала могущество скрытое в приближающемся к ней шаре, но не в ее силах остановить это приближение. Даже если бы она успела убить Цукие, это ничем не помогло бы. Заклинание уже сказано, цель определена.
Но Цукие и без того ждет верная смерть. В миг когда "Возвращение Святой" настигнет цель, ее уровень упадет до нуля. В тот самый миг она погибнет от "Смертельной Ауры" Глории. Но даже без ауры, ее тело точно не в том состоянии, чтобы оставаться в живых. Смерть Цукие предначертана. Только двухрогая голова все еще не сдалась перед лицом смерти.
— …все-равно не хватает, что ли?
Каким бы сногсшибательным ни был урон от "Возвращения Святой", количество здоровья Глории буквально превосходит все адекватные пределы. Фигаро и "Лунному Обществу" удалось снести больше половины, но даже так у Глории остается около тридцати пяти миллионов единиц HP. А следовательно, даже эта атака лишь ранит ее, но убить двухрогую голову…
— Раз такое дело, рассчитываю на тебя.
— Да я и сама знаю. "Барьер Отдельной Луны — Сумерки"
…сможет.
Эмбрион Цукие — Кагуя воспользовалась своим навыком, чтобы сменить характеристику. До этого момента Кагуя уменьшала проворство Глории.
Но теперь она уменьшила ее здоровье.
Именно, "Сумерки" способны уменьшать любую физическую характеристику, даже здоровье цели.
Цукие не воспользовалась этим трюком когда остальные секстанты "Лунного Общества" были живы лишь потому, что она не хотела усиливать противника до того, как нанесет последнюю атаку.
А после смерти всех остальных, Цукие не могла снять проклятие с проворства Глории ни на миг, ведь это привело бы к неминуемой гибели из-за немыслимого проворства дракона. К тому же, в таком случае был риск, что критерий "Смертельной Ауры" резко поднимется и они с Цукиэем погибнут мгновенно.
Но сейчас "Возвращение Святой" активировано, и скорость противника больше не имеет никакого значения. А учитывая, что Цукие и так вложила в эту магию все, что у нее было — боятся "Смертельной Ауры" смысла нет.
Поэтому, именно сейчас жрица уменьшила количество здоровья Глории с тридцати пяти миллионов до менее шести. И обратилась к столь ослабленному дракону:
— Ты оценивала людей по уровню и истребляла их в колоссальных масштабах.
В этот миг сияющий шар "Возвращения Святой" настиг свою ослабленную цель.
— Так что будет справедливо, если человеческие уровни тебя и погубят.
И двухрогая голова исчезла, не оставив по себе даже следа.
Когда двухрогая голова исчезла, также развеялась и "Истинная Смертельная Аура". Но в то же время уровень Цукие, а за ним и все HP Цукие упало до нулевой отметки. Пока тело жрицы исчезало обращаясь в светящуюся пыльцу, сама Цукие не особо переживая глядела в окно собственных характеристик.
— А, у меня теперь уровень 0, но специализации остались. А я ведь уже была готова все с самого начала начинать. Раз так, только уровень вкачать придется.
Увидав столь прелестную новость Цукие жадно улыбнулась. Она думала, что потеряет свою высшую специализацию "Верховной Жрицы", но это ее не так тревожило. Ведь вряд ли после падения Кремира в Королевстве остался хоть кто-то, кто мог бы положить зуб на эту уникальную специализацию кроме самой Цукие.
— Значит с моей работенкой здесь покончено. Остальное сваливаем мишке на плечи.
Мысленно переложив всю ответственность за столь невероятно сильную трехрогую голову на Шу, Цукие довольно исчезла из этого мира. Но в последний миг… — Защити Столицу как следует. Я же разозлюсь, если ты наши кости не подберешь, знаешь ведь? — будто молясь, пробормотала она в никуда.
To be continued
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— Подсоединение магазинов к "Пятиствольным Подвижным Турелям на Правом и Левом Борту".
— Все пушечные порты заряжены [Снарядами DD].
— 707 "Спусковых Механизмов Управляемых Ракет" заряжено [Боеголовками F].
— Раскрытие пушечных портов.
— Подготовка к огню, завершена.
— Атакуй пока она не успела перестроиться.
— Принято. [Божественный Боевой Корабль Бальдр], приступаю к боевым действиям.
□■ Королевство Альтер. Северо-Западная Долина.
После того, как Цукие снесла двурогую голову, [Глория] так и сидела, не двигаясь вообще. Ей нужен был отдых, чтобы перестроить тело после потери большей половины тела из-за "Возвращения Богини". Но это не единственная причина. Также ей нужно было навести порядок в оставшейся голове.
— ………
За единорогой, в небытие ушла и двурогая голова. Теперь осталась лишь одна — трехрогая. И впервые в жизни… трехрогая голова Глории ощутила одиночество.
Кроме того, ощущения внешнего мира у Глории кардинально изменились, ведь вместе с уничтожением двурогой головы исчезла и "Смертельная Аура". Теперь Глория потеряла способность воспринимать с помощью ауры все, что находится вокруг нее. Также она потеряла защиту от любых атак из-за пределов исчезнувшей ауры. Больше тысячи лет SUBM Глория прожила, и впервые в жизни ей приходится воспринимать мир таким образом, как сейчас. Это выбило ее из колеи.
Несомненно, именно на этот миг слабости Глории он и нацелился.
Послышался разрезающий воздух звук, и рядом с Глорией показалось бесчисленное множество снарядов. Но они были слишком медленны. Сейчас у Глории осталось около 17 000 000 ед. здоровья — чуть менее четверти от изначального количества. Но взамен: "Возрождение на Волосок от Смерти" усилило характеристики Глории более чем в четыре раза. Все ее параметры — а в первую очередь сила достигнувшая 160000 ед. — далеко за пределами мыслимых. С таким количество проворности как у Глории сейчас, атакующие ее снаряды летят слишком уж медленно. Более того, с выносливостью более 120 000 ед. взрыв таких мелких масштабов все-равно не сможет нанести ей хоть какой-либо вред.
Поэтому Глория просто отмахнулась от снарядов.
И в следующий миг она перестала видеть хоть что-то.
Внутри этих снарядов оказался вовсе не порох. А невероятно мощный… ослепляющий газ такой силы, что любой человек мгновенно потерял бы зрение на всю жизнь — [Боеголовка F]. Глория обладала огромным сопротивлением свету так как сама еще совсем недавно извергала "Сияющее Дыхание", но даже так из-за неожиданности газ ослепил ее.
Глория сразу же закрыла глаза, но взрывающиеся светом снаряды не переставали осыпать дракона. Хоть ее зрение и было спасено, Глория просто не имела шанса открыть веки и осмотреться.
А тогда, наверняка специально нацелившись на этот момент слепоты Глории, один за другим в нее полетели взрывающиеся снаряды.
И все они наносили прямой вред здоровью Глории, всецело игнорируя ее превышающую 120 000 ед. выносливость.
Все эти снаряды были сгенерированные с помощью особого навыка, и имеют такое же свойство, как и магические атаки "Лунного Общества" — атаковать цель игнорируя ее защиту. [Боеголовки DD]. Здоровье Глории, что после двух сражений упало до 17 000 000 ед. начало опускаться еще ниже.
— GULUUUOOOOO!!!
С такой скоростью как у Глории сейчас, она без проблем могла бы уворачиваться от всех этих ракет. Но ее зрение заблокировано. Даже если она откроет сейчас глаза, все что увидит — ярчайшую белизну вокруг.
Еще совсем недавно атаки с такой дистанции вообще не могли бы повлиять на Глорию как либо, но теперь у нее нет двурогой головы, а с ней пропала и защищающая Глорию "Смертельная Аура". Теперь ей не оставалось ничего, кроме как терпеть уничтожающий ее HP ракетный дождь.
А главная проблема Глории: она просто не умела воспринимать мир вокруг без "Смертельной Ауры". Всю свою жизнь она ощущала присутствие всего вокруг, а сейчас ей приходится делать кое-что крайне непривычное — использовать только пять обычных чувств.
Глория отлично понимала, что ее противник знает о всех ее слабостях и намерено нацелился на эту возможность.
— Gooo……!
Избежать всех этих ракет — проще простого. За секунду Глория способна преодолевать расстояния в целый километр. Несомненно, она может выйти за пределы досягаемости противника мгновенно. Но в то же время, она не может этого сделать.
Глория может уворачиваться от атак, но убегать ей не позволено. "Идти к Столице напрямик", а также "сражаться с противниками". Это два приказа, что заложены в Глорию, именно такие условия контракта, который Глория заключила со своим спасителем тысячу лет назад, получив силу UBM взамен. Глория не станет бежать, чтобы продлить свою жизнь.
Но даже если бы этих приказов не было, Глория не стала бы бежать сейчас все-равно.
Дело в ее гордости. Глория гордится тем, что является сильнейшим живым существом. Она стала сильнее и чем ее отец, и чем мать… она верила, что обладает достаточной мощью, чтобы отомстить [Королю Небесных Драконов] за своих родителей.
Какое-бы существо не стало на ее пути, она уничтожит его и направится дальше. Для Глории просто не существует иного варианта.
Впрочем, если бы все-еще оставались живы единорогая и двурогая головы — возможно Глория вела бы себя по другому. Единорогая голова обожала доминировать, уничтожая противников своим сиянием, а двурогая голова была труслива и убивала все приближающиеся к ней живое. Но оставшаяся трехрогая голова была не такой.
Единственное, чего желала эта голова — чистой силы. Она жаждала обладать силой, и показывать ее другим. Поэтому теперь, когда у Глории осталась только эта голова… она не станет бежать.
— ……….
Глория с вызовом поднялась на лапы и подставила свое тело под бесчисленные удары. [Снаряды DD] обладали великой разрушительной силой. Когда в Глорию попала сотня таких, ее здоровье уже было ниже пятнадцати миллионов.
— ……GAAAAA!!!
Но благодаря этим ударам, Глории удалось ощутить с какой стороны летят ракеты. Незамедлительно, все еще вслепую, она бросилась к противнику. Просто прямо, навстречу летящим снарядам.
Потеряв две головы и опустив HP до критического уровня, Глория обратилась в олицетворение могущества. И не сомневаясь ни на миг, она бросилась на врага. Каждый ее шаг содрогал землю, скалистые стены разлома же просто крушились перед ней. Такими темпами она менее чем за минуту доберется к противнику, раздавит его и пойдет прямо на Столицу. Теперь, когда даже Высшие несравнимо слабее Глории, нет никого, кто мог бы остановить ее.
Пока, нет.
Управляющий Бальдром [Король Разрушения] Шу Старлинг ощутил приближение Глории.
— Идет, значит.
— Вражеский объект [Дракон Трех Измерений Глория]. Подсчет с поправкой на уменьшение скорости из-за особенностей рельефа. До контакта 32 секунды.
— Быстрее чем я ожидал… все-таки знатно у нее характеристики возросли когда только одна голова осталась.
Шу принялся снимать плюшевый костюм. Оставшись в одном лишь исподнем, он показал свое всецело покрытое твердой мускулатурой тело, длинные волосы и прекрасное лицо.
— [Снаряды DD] уже закончились?
— Оставшийся запас: 15 единиц.
— Наверняка, ни один наш снаряд иного типа не пробьется сквозь ее защиту. Эта гадина уже покрепче "Горного Элементаля" и "Сверхкрепкого Божественного Сосуда" будет.
Бальдр способен самостоятельно создавать боеприпасы, и взамен на сырье он создает снаряды огромной разрушительной мощи. Но несмотря на это, с такой защитой как у Глории сейчас, против нее есть смысл использовать только ослепляющие [Боеголовки F] и полностью игнорирующие защиту [Снаряды D]. Ни бомбы, ни бронебойные снаряды здесь не помогут. А раз у Бальдра не осталось ничего, что можно было бы выстрелить в Глорию…
— Значит решим этот вопрос кулаками.
Шу остается полагаться на еще одно свое оружие: величайшую среди мастеров Силу. Тем не менее, даже его 80 000, а вместе с экипировкой — 1 000 000 ед. Силы не пробьются сквозь превосходящую любые мыслимые пределы защиту Глорию. Более того, он просто не сможет попасть по дракону, что движется на скорости в несколько раз превышающую скорость звука.
При этом, достаточно Шу попасть под хоть один удар Глории — его ждет мгновенная смерть. Шу это понимал. Поэтому он и снял костюм.
Вместо своего костюма он решил одеть такую броню, что решит все эти три проблемы разом.
— Делаем ту штуку, Бальдр.
— На данный момент использование формы для ближнего боя доступно на 67 минут..
— Предостаточно.
В ответ на предупреждение эмбриона, уголки рта Шу приподнялись.
— "Бесподобный Бог Войны — Бальдр". — И тогда он произнес имя своего Эмбриона.
На стремительном пути к противнику, в какой-то момент сквозь веки Глория заметила, что ослепляющий ее свет исчез. Открыв глаза она, хоть и размыто, но могла видеть. Зрение быстро возвращалось. И тогда Глория заметила.
Противник уже находился в зоне ее видимости. Он был один, и он был огромен.
Громадный боевой корабль с пятиствольными турелями на каждом боку и бесчисленным множеством дул по всему борту. Хотя правильнее будет назвать это танком колоссальных размеров. Этот материковый боевой корабль, что вместо океана колесит по земле, все-еще продолжал стрелять в Глорию.
Но ни одна атака больше не попадала по цели. Вернув себе зрение, Глория на сверхзвуковой скорости легко уворачивалась от каждого снаряда. В то же время, она быстро приближалась к кораблю.
— GUOOOOAAAAAA!!!
И чтобы прекратить бесконечный поток снарядов, она опустила свою правую лапу на капитанский бортик корабля. Она не сомневалась, что ей без малейших трудностей удастся разрушить его. Настолько, что она будто уже увидела желаемый результат…
— ………?
Но реальность отказалась следовать ее логике. Ее лапа была остановлена.
Лапа, что должна была без проблем пройти сквозь корпус корабля, была схвачена.
Глория совсем не могла понять, что произошло. Она не заметила, в какой момент ее лапу схватили. Это выбило ее из колеи. Кроме того, она была абсолютно шокирована. Существовало что-то, способное остановить ее атаку. И также в ее голове кричал вопрос.
Кто это сделал?
Глория взглянула на свою лапу… и увидела там… человеческую кисть стального цвета. Турель с пятью стволами, что еще только что торчала со стороны корабля, изогнулась, приняла форму человеческих пальцев и обхватила лапу Глории.
— ……?!
Пока Глория все-еще пребывала в изумлении… корабль начал подниматься.
Фронтальная часть его корпуса обратилась в ноги. Места крепления боковых турелей выросли в руки. А на месте капитанского мостика образовалось лицо. Через миг… перед Глорией стоял огромный человек.
Хотя нет, не человек… бог.
И впечатления Глории не ошибочны. Мотив о Бальдре встречается во многих историях северных народов. Он обладал сильнейшим в мире боевым кораблем — Хрингхорни.
А также, этот бог обладал могучим прекрасным телом.
— Преобразование в форму для ближнего боя завершено. — сухо заявил Бальдр… Тип: Страж, Крепость, Механизм, Оружие.
Это истинная форма столь редкого эмбриона, сочетающего в себе сразу четыре типа. И описать его величественную форму можно многими словами.
Огромный человек. Механизированный бог. Фантастическая боевая машина. Каждый будет описывать величие Бальдра в этот момент по своему.
— Gu, OO……!
Но у Глории не было слов, что могли бы помочь ей описать увиденное. Поэтому, в ее голове было лишь одно описание противника: "неизвестный". И как не странно, это описание подходит идеально. Ведь именно такое его… Шу Старлинга второе, наиболее популярное имя.
— А впритык получилось. Задержались бы на миг и остались бы без головы.
— Отрицаю. С текущим уровнем защиты, один удар не причинил бы критического вреда.
— Вот как. Ну, тестировать Выносливость я не хочу. — Ответил Шу своему эмбриону. А тогда добавил, — Но вот протестировать скорость можно.
И Бальдр на сверхзвуковой скорости увернулся от удара левой лапой оправившейся от потрясения Глории.
— ?!
Глория лишь взглядом успела последовать за движением Бальдра столь же быстрым, как и у самой Глории, а то и еще проворнее. А в следующий миг…
— Обвал Дерева.
Огромный механизированный бог ростом более чем в сто метров, уворачиваясь выполнил фирменный трюк своего мастера — обернулся на 180 градусов и врезал ногой по челюсти могучего дракона.
— ………Gu?!
От этого удара Глория слегка вздрогнула. И это доказательство того, что удар Бальдра… Шу имел эффект.
Это и есть "Бесподобный Бог Войны — Бальдр". Навык обращающий Бальдра в сверхброню, что немыслимо увеличивает в первую очередь Силу, а за ней и все остальные характеристики. И поскольку это броня, всеми движениями механического бога управляет непосредственно сам Шу.
— Фух-х-х!
Шу мощно выдохнул в кабине пилота, в которую обратился капитанский мостик после превращения. И когда все еще выдыхая Шу принял боевую стойку, Бальдр на сверхскорости последовал за его движениями, не отставая ни на миг. Громадный механизированный бог ростом свыше ста метров, безупречно копировал движения своего мастера. Чего еще ожидать? Ведь Бальдр — эмбрион Шу. Не может существовать лучшей комбинации человека и машины чем эта.
— ………
Увидев эти движения, Глория еще раз убедилась: с таким противником ей еще сражаться не приходилось.
Он не такой, как слабая мелюзга, что набросилась на нее в начале. И не такой, как те, что пытались победить ее количеством. Даже иные UBM, что бросали ей вызов, и уничтоживший ее сердце, крылья и глаз на единорогой голове человек имеют мало общего с этим противником. И те двое, что снесли две головы Глории — тоже отличались.
Те двое в общем подсчете силы были значительно слабее Глории, но благодаря какой-то одной несравнимо сильной особенности, были способны уничтожить головы Глории. Но вот противник, с которым она встретилась сейчас, вовсе не такой. Он не проигрывает Глории по силе.
Теперь, когда Глория потеряла все свои защищающие и атакующие навыки, с этим противником она может драться лицом к лицу на равных, используя лишь физическую силу. И такой противник, и такое сражение… для Глории это впервые в жизни.
— GUAHAHA……!
И перед лицом такого сражения Глория засмеялась. Она смеялась, впервые в жизни ощутив радость от сражения. Такие радостные эмоции, она не испытывала никогда в своей жизни.
— Ха-ха…!
И Шу также засмеялся. Он знал, что идет на смерть. Он знал, что в случае его проигрыша, падет все Королевство. Но даже так, несмотря на это… совсем немного, но Шу ощущал веселье от предстоящей дуэли. Он ощутил себя так, как не ощущал еще со времен соревнований в школьные годы.
— GUHAHAHAHAHAHAHA!!!
— Ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха!!!
И громко смеясь… эти двое бросились друг на друга.
[Король Разрушения] Шу Старлинг в форме механизированного бога для ближнего боя.
[Дракон Трех Измерений Глория] с единственной головой и величайшим могуществом.
Обладатель наибольшим STR среди людей выступил против обладателя наибольшего STR среди монстров.
Посмеявшись, они ударили одновременно, пытаясь снести голову друг другу.
Кулак механизированного робота и лапа Глории мощно столкнулись, породив могучую ударную волну.
Это и есть столкновение величайшей силы. Это и стало настоящим гонгом, что объявил о начале дуэли между Высшим Королевства и [Драконом Трех Измерений Глорией].
To be continued
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Древо Безграничного Развития 5.3.12.5: Episode Superior Ⅲ The Glory Selecter / GHDC. Худший и Худший. Начало.
Глава 12.5. Худший и худший
□■???
Долина, где проходит сражение Механизированного Бога и Сильнейшего Дракона. Территория Королевства, частью которой является эта долина. Материк, на котором лежит Королевство.
Это пространство было даже за пределами материка, и достичь его оттуда никак нельзя.
В месте, которое можно назвать иным пространством, в одном из секторов чего-то похожего на космический корабль собралась группа людей. Хотя нет, называть их людьми будет ошибкой. Ведь среди них были и такие, что слишком уж не похожи ни на что человекоподобное. Но всех их объединяло кое-что внутренне, кое-что важнее внешнего вида.
Все они — ИИ-менеджеры. Вторым их именем было: "Безграничные Эмбрионы". Существа, что управляли этим миром — миром Infinite Dendrogram.
И эти ИИ-менеджеры, хоть и не все, но большинство, смотрели в парящий в воздухе экран. На экране отображалась свирепая схватка: Механизированный Бог боролся с Сильнейшим Драконом.
— Как ни странно, ты оказался прав, Бармаглот.
Третья ИИ-менеджер заведующая монстрами, что и сама была похожа на какого-то зверя хищного типа и носила прозвище "Королева", в восторге наблюдала за сражением и не отрывая глаз от экрана обратилась к сидящему рядом коллеге.
— Я оказался прав? Ты это о чем, Третья.
— Ха. Разве не очевидно? Ты же заявлял, что SUBM помельче не сможет вызвать что-то значительное в стране с такими талантами. Вот только оказалось, что и Глория тоже не принесла лучших результатов. Вот же Высшие! — Ответила Королева Бармаглоту — заведующему UBM ИИ-менеджеру с непонимающим, подозрительным выражением лица. — увеличить количество Высших… Высших эмбрионов нам в этот раз не удалось. Но не беда, и такое бывает. А чего мы ожидали? Такое Королевство. Уверена, Высшие будут появляться и без внедрения SUBM, не стоит печалиться.
Похоже Королева уже смирилась с провалом и пыталась теперь смягчить удар для остальных.
— И действительно, в этот раз не удалось. — Кивнул ей в ответ Бармаглот. — Следующая [Глория] будет более успешной.
Он произнес эти слова как бы между прочим, но будь рядом человек, он был бы повергнут в отчаянье. Либо же… просто не понял в чем их смысл.
— …следующая? — переспросила Королева. Теперь непонимание и подозрение было на ее лице. — Ты говоришь так, будто тебе удалось поставить на безграничное производство столь могучих монстров как Глория.
— Да что ты, быть какого не может. Такой монстра рождается раз на тысячу лет. А искусственно производить ее клонов задачка посложнее создания новых Высших.
Бармаглот отрицательно пошатал головой. А тогда начал объяснять, чтобы развеять недопонимание Королевы.
— Глория просто-напросто полностью восстановится с резервной копии. — Проговорил Бармаглот будничным тоном, вот только для Королевы это прозвучало вовсе не буднично.
— …полностью восстановится?
— Именно.
— И это, включая ядра?
— Естественно. Пока резерв остается цел, все ядра будут восстанавливаться сразу же после разрушения. Есть в этом один недостаток. Я подумывал, не получится ли таким образом сделать больше одной Глории, но нет. Ядра не восстанавливаются, аж пока все три оригинальные ядра не будут разрушены. Но это не беда, так как восстановление начинается сразу же после уничтожения, задержка…
— Подожди, подожди немного! — Оборвала длинные технические объяснения Бармаглота Королева. В этой ситуации ее значительно больше интересовали иные вопросы. — Получается, что и голова, которую Высший Боец поверг истратив свое оружие мифического класса; и та, которую повергла Верховная Жрица, пожертвовав всеми своими уровнями… будут воскресать раз за разом?
— Да, так и будет.
— …Бармаглот, я об этом впервые слышу.
— Потому-что я не говорил. Можешь расслабиться. Глория будет раз за разом воскресать, и раз за разом испытывать мастеров. Мы будем повторять это столько раз, сколько будет необходимо, чтобы появились новые Высшие.
От этих полных пылкого энтузиазма слов Бармаглота, у Королевы по спине мороз прошелся. А тогда она поняла. Их отношение ко всей операции было абсолютно различным.
Королева решила отправить Глорию в Королевство, так как там полно могучих мастеров. Но сейчас она поняла, что Бармаглот размышлял вовсе не об этом.
— Ты сможешь остановить это?
— Естественно у меня все под рукой. Я обладаю правом на отключение функции резерва в любой момент. Да и если уничтожить резерв, он перестанет продуцировать новых Глорий.
— Так, а где этот резерв, вообще?
— А вот он.
Бармаглот переключил изображение на экране. Теперь там отображался вид подземной пещеры.
Разглядеть что-то в этой огромной пустой естественной пещере было непросто, но отображаемая на экране информация оповестила, что находится пещера на глубине более чем в три тысячи метров. Высота ее более ста метров, а длина во все стороны — несколько километров. Весьма огромное образование. И в этом подземелье… лежал какой-то массивный объект.
— Это… хвост?
Это длинный, покрытый золотой чешуей хвост с четырьмя выпуклостями. Хвост Глории, который отрезал Фортесла еще в сражении за Кремир.
— Если выражаться точнее, это четвертая Голова Глории… если следовать правилам, по которым мастера Королевства называли остальные головы Глории, это — Четырехрогая.
Хвост Глории исчез бесследно после того как Кремир пал. Некоторые задавались вопросом: куда делся хвост, если крылья остались? Но потом все решили, что оно просто уничтожился в процессе столь ярого сражения.
Но на самом-то деле хвост был способен двигаться сам по себе, отдельно от тела Глории. Он заполз в находившееся неподалеку озеро и спрятался там. А после этого закопался в землю на дне озера и так дорыл аж до этой пещеры.
— Хм, удачно переключились. Как раз "Возрождение После Смерти" активируется.
Сразу же после слов Бармаглота, обрез хвоста начал изменяться… и внезапно там образовалось две головы. Маленькие головы обладали одним и двумя рогами… несомненно, это и есть уничтоженные головы Глории, хоть еще и не зрелые. Получив две головы, хвост начал ползать по пещере подобно змее.
— Они уже восстановились?..
— Еще нет. Ядра внутри голов пока не восстановлены. Но, как я уже говорил раньше, в миг когда оригинальная Глория будет повержена, все ядра восстановятся. А до этого преждевременно восстанавливается лишь тело дракона. Дай-ка подумать… если Глория все-же будет поверженна в этом бою, завтра у нас уже будет новая.
— ………
Это слишком быстро. Получается, что если Королю Разрушения удастся повергнуть Глорию, у Королевства даже времени отпраздновать не будет. И пока она не потеряют свою резервную копию, это будет продолжаться бесконечно.
— "The Glory Select Endless Routine" — Бесконечно Повторяемый Отбор Величия.
Пока потерявшая дар речи Королева пыталась собраться с мыслями, Бармаглот проговорил какое-то название — расшифровку кодового имени "Глория".
— Мы будем раз за разом провоцировать эволюцию эмбрионов и отбирать сильнейших. Это и есть суть "Глории". Остановить ее смогут только тогда, когда в мире появится достаточно сильных мастеров, чтобы с легкостью справляться с Глорией.
— Но не исчезнет ли Королевство?
— Будет как будет. Вполне возможно, что падение одной страны станет хорошим катализатором. Я вообще собираюсь отправлять Глорию на материк, аж пока не насчитается сотня нападений.
Это новое стихийное бедствие. Бесконечное буйство стихии, пока не соберется достаточное количество Высших. Несомненно, это сильно нарушит баланс в мире.
Не только Королева, остальные слушающие их разговор ИИ-менеджеры также задумались, не следует ли им отправиться на материк и уничтожить четвертую голову своими руками? Но если кто-то попытается встрять, Бармаглот его остановит. Ведь дело в том, что Бармаглот, как и ответственный за безопасность 15-тый ИИ-менеджер Брандашмыг — сильнейший ИИ-менеджер в плане боевой мощи.
А в худшем случае Брандашмыг также примкнет на его сторону. Ведь у этих двоих вообще нет такого понятия в голове, как "выбор методов ради достижения цели". Для них все методы хороши.
И пока все они взволновано пытались понять, что же им делать…
— Бармаглот. — К Бармаглоту вдруг обратился ИИ-менеджер ответственный за общие дела и всякие мелочи — Чешир.
Услышав Чешира, все остальные ИИ-менеджеры сразу же подумали, что сейчас он станет убеждать Бармаглота отключить восстановление. Но… они ошиблись.
— Позволю себе предупредить тебя.
Вместо этого, он решил дать Бармаглоту дружественный совет.
— Я общаюсь с мастерами больше всех остальных, следовательно, могу судить отталкиваясь от опыта.
— И что же?
На кошачьем лице Чешира показалась улыбка.
— Они свободны, а поэтому слишком уж редко действуют так, как мы от них ожидаем.
После заявления Чешира в комнате вдруг прозвучало оповещение: — К резервной Копии [Дракона Трех Измерений Глории] приближается мастер.
— Мастер? Какой еще мастер на такой глубине?
В ответ на вопрос Бармаглота…
— [Король Преступлений] Зекс Вурфель.
Прозвучало имя нарушителя.
■ Королевство Альтер. Подземная Пещера.
Вернемся слегка во времени.
Этот хвост был огромен. Тот самый хвост Глории, который отрубил Фортесла в сражении за оборону Кремира. Это и есть четырехрогая голова Глории, хоть ее рога и не развились дальше небольших наростов.
— ………
У нее не было рта, следовательно, эта голова не издавала никаких звуков. Но из ее разреза лезут те, кто способен издавать звуки. Это…
— FLUUUSHH……
— SHUOOOOW……
Уничтоженные Фигаро и Цукиэй, единорогая и двурогая головы. Вместе они образовали разветвление по форме "Y". А вообще, эти головы больше напоминали головы только что вылупившихся из яйца рептилий. Несомненно, пока что они значительно слабее своих повергнутых предшественников. Но постепенно они увеличивались и отвердевали. Несложно представить, что совсем скоро эти головы восстановят всю свою прежнюю силу.
Это и есть сила четырехрогой головы — "Возрождение После Смерти". Тело Глории с самого начала построено так, что хвост может легко отсоединиться. Даже если бы Фортесла не отрубил его тогда, он сам сбежал бы при встрече с сильным противником. А тогда спрятавшись, он всегда готов восстановить всю остальную часть тела в случае смерти Глории.
Оказывается, победить Глорию недостаточно. Необходимо также найти спрятанный хвост и уничтожить его. Иначе, он будет бесконечно отращивать новых Глорий.
Наверняка мастера догадаются об этом, когда после победы не появится оповещение о смерти SUBM. Но тогда будет уже слишком поздно, чтобы остановить полное возрождение. Этот дракон рожден, чтобы воскресая раз за разом бесконечно сражаться. Это и есть главная функция совершенного монстра Глории. SUBM, что бесконечно продолжает отбор сильнейших… можно сказать — ужаснейшее из существующих существ.
— ………
Сейчас оригинальная Глория сражается в бою, что вполне может стать ее последним. Неизвестно, каким будет результат. Но четвертой голове не важно. Она будет спать пока Глория не погибнет, а тогда возьмется за свое дело. Больше ее ничего не волнует. Впрочем, новорожденная Глория будет слегка слабее той, что сейчас сражается наверху. Ведь новая Глория не будет обладать всем тем боевым опытом, который оригинал получил уже после того, как хвост отделился.
Поэтому хвост и не спрятался с самого начала, хоть учитывая эту систему возрождений, так было бы безопаснее всего. Хвост идет в бой вместе с остальными головами, чтобы сохранить как можно больше их опыта. Если по-простому, это можно воспринимать как память, куда записываются сохранения игры.
Сейчас хвост занимается восстановлением той Глории, что имела опыт встречи с [Королем Электро-Драконов] и выдержала атаку тианов. Но вот вся память о сражениях с мастерами будет утеряна навсегда.
И по уровню, и по боевым умениям новая Глория будет слегка уступать сражающейся сейчас наверху. Но это не проблема. Ведь всегда можно накопить новый опыт. В любом случае, возродившаяся Глория погубит Королевство…
— О, значит нашлась все-таки.
И в этот миг прозвучал звук падающей капли… а за ним по пещере эхом раздался мужской голос. В пещере царила кромешная тьма, но двухрогая голова уже восстановилась, а поэтому четырехрогая могла пользоваться ощущением "Смертельной Ауры". И с помощью ауры она наблюдала за жидкостью, что вылилась с потолка на дно пещеры, и заговорила.
А тогда она ощутила… что жидкость собралась в одном месте и набрала форму человека.
Теперь посреди пещеры стоял вполне обычный на вид мужчина. Очки — единственная его более или менее отличительная примета. Но четырехрогая голова сразу же осознала. Этот противник в очках — могучее создание и ни чем не уступает тем мастерам, что повергли две головы Глории.
— Единорогая и двурогая голова уже восстановились, значит. Все-таки хорошая у вас регенерация. — Пробормотал мужчина — [Король Преступлений] Зекс Вурфель, поправляя созданные из собственного тела очки.
Еще приняв заказ от [Короля Небесных Драконов] Зекс уже разгадал скрытую схему Глории. В этом ему помогли сразу три факта:
Во-первых, не соответствие записи о ходе сражения и его результате. Фортесла отрубил крылья и хвост Глории, но на поле сражения остались только крылья.
Во-вторых, сравнение с собственными способностями. Зекс является слизью, а поэтому, если будет оторвана достаточно большая часть его тела, он сможет восстановить все остальное из нее. Вот он и размыслил: раз я могу так сделать, почему-же исчезнувший с поля боя хвост SUBM не может?
Во-третьих, подсказка [Короля Небесных Драконов]. [Король Небесных Драконов] отправил в небо своего клона, нежить в форме призрака. И дракон видит все, что видит его призрак. Обладая столь громадным источником информации [Король Небесных Драконов] предположил, что Глорий может быть несколько. Это и развеяло последние сомнений Зекса.
Отталкиваясь от этих размышлений, Зекс убедился в существовании еще одной Глории, а поскольку призрак [Короля Небесных Драконов] не смог нигде ее обнаружить, Зекс принялся искать под землей и под водой в окрестностях Кремира. B вот сейчас, Зекс наконец-то обнаружил восстанавливающуюся Глорию.
— Я нашел ее.
— Ха-ха-ха… как мы и думали.
В ответ на бормотание Зекса послышался голос [Короля Небесных Драконов]. Естественно, дракона здесь не было, но вместо него, на руке Зекса была чешуя. Это чешуя [Короля Небесных Драконов]; воспользовались своим уникальным навыком он отделил часть своей души и вложил ее в эту чешую, создав таким образом кое-что вроде нежити.
Обычно дракон использовал эту чешую, чтобы приглашать Зекса в гости. И так как эта чешуя, по сути является клоном [Короля Небесных Драконов], "Смертельная Аура" Глории не способна причинить ей вред.
— Как и ожидалось, она пряталась под землей. Флей в таком месте сражаться не смог бы.
— Да, в худшем случае расплавилась бы сама земля, на которой стоит Королевство. Причем даже при таком ходе событий, вовсе не факт, что противник погибнет.Столь скверная ситуация, что не до смеха уже. Ха-ха-ха-ха.
— Но вы ведь смеетесь?
Речь о [Короле Сияющих Драконов — Дракофлей], драконе извергающем пламя температурой в десятки тысяч градусов, тот, которого называют "Драконом-Звездой". Если бы он сейчас выступил против четырехрогой головы, Королевство вполне могло бы обратиться в море лавы. Наверняка, именно поэтому Король Драконов и обратился к Зексу. Никто иной не может похвастаться такой гибкостью в плане способа сражения.
— Но отросла только единорогая и двурогая головы. Значит только те, что уже были повержены.
— Похоже на то.
[Король Небесных Драконов] уже оповестил Зекса о том, что единорогая и двурогая головы пали.
— Что же, значит, если я не справлюсь до того как закончит Шу, у всех нас возникнут небольшие неприятности. — Зекс улыбнулся. — А поэтому, давайте начнем незамедлительно. В этих кромешных глубинах… наше сражение на смерть.
Продолжение Следует
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■ Королевство Альтер. Подземная Пещера.
Он прыгнул на четырехрогую голову со сверхзвуковой скоростью.
— "Изменение Формы" — Меч.
И на ходу превратил собственную правую кисть в не уступающее по прочности мифическому металлу лезвие меча. В то же время остальная часть руки вернулась в форму слизи; таким образом: у Зекса оказалось что-то наподобие кнута с лезвием на конце. Ни в прыжке, ни в ударе не было сомнений. Зекс двигался так, будто отлично видел все в этой кромешной тьме подземной пещеры. Атаки Зекса легко пробивали защищенную тридцатью тысячами ед. Выносливости чешую четырехрогой головы Глории и наносили ей ощутимый урон.
— ………!
Ощутив потерю здоровья четырехрогая голова запаниковала. Трехрогой головы еще нет, а следовательно "Возрождение на Волосок от Смерти" не усиливает ее характеристики. Более того, остальные головы еще не обрели свои ядра, а следовательно новая Глория не может обращать свои раны в жерла сияющего дыхания, как и активировать "Истинную Смертельную Ауру". В ее арсенале остается только….
— "OOOVVERRRDDRRIVE"!!!
Из пасти возрожденной единорогой головы вырвалось сияние, что по мощности ничуть не проигрывало оригинальному. Лазер прошелся по тому месту, где еще миг назад находился Зекс, и в пещере стало светло как днем. Попавшая под удар каменная стена пещеры начала плавиться.
— Нда, от таких трюков мороз по спине. — Невозмутимо пробормотал Зекс и продолжил атаковать.
Новая Глория продолжала "светить" раз за разом, но ни один лазер не достиг цели. Мощность сияния новорожденной единорогой головы не поступается прежнему, но вот радиус луча значительно ниже. Область поражения меньше, а следовательно зацепить противника сложнее.
Кроме того, хоть Зексу об этом и не узнать, "Смертельная Аура" также ослабла. Сейчас она работает всего в радиусе ста метров и предел по общему уровню: 250. Из-за отсутствия ядра, и единорогая, и двурогая головы сейчас обладают только теми способностями, которые унаследовали от родителей. Но даже так, это монстр мифического класса с двумя усиленными навыками древне-легендарного класса.
Тем не менее, Зекс и не думал о проигрыше. Наоборот. Сейчас он как раз размышлял…
…что ему приходится легче всех остальных.
Легче чем Фигаро, что сражался с полной сил и способностей, не пострадавшей Глорией. Легче чем Цукие, которой пришлось иметь дело с максимумом силы "Смертельной Ауры". И легче чем Шу, который прямо сейчас борется с превосходящей все мыслимые пределы, чистой физической силой Глории. Несомненно, ему выпала самая легкая участь. Именно поэтому он и не может проиграть. Ни в коем случае.
— "Изменение Формы" — Механизированная пушка.
Левая рука Зекса обратилась в пулемет Гатлинга. Зекс способен превращать свое тело даже в сложнейшие механизмы. Но выстеленные пули оказались не столь же крепкими как лезвие на правой руке. Они не пробили чешую новой Глории. Пулемет Гатлинга оказался не способен справится с огромной Выносливостью новой Глории. Но Зекса это не беспокоило.
— ……?!
Четырехрогая голова вдруг заметила что-то странное на своем теле. Пули почему-то не отбились от чешуи, а прилипли к ней. И незамедлительно они превратились в черную слизь.
Как и сам пулемет, пули также сделаны из тела Зекса. И после попадания они вернулись в оригинальную форму слизи и начали разъедать чешую Глории, проникая внутрь.
— ………!!!
Немая четырехрогая голова Глории задрожала всем телом, а восстановленные единорогая и двурогая головы завыли. Зекс воспользовался моментом и вновь приблизился к Глории. Ближе чем в прошлый раз, ближе, чем длина его хлыста.
— "Смена Формы" — рука [Короля Разрушения].
Третьей трансформацией стало превращение хлыста назад в руку, вот только это была рука не Зекса. Воспользовавшись своей новой, покрытой мощными мускулами рукой Зекс ударил по чешуе Глории. Глория согнулась пополам он удара невиданной ранее силы… и в то же время правая рука Зекса улетела в противоположную сторону от силы отдачи.
— Все-таки у Шу слишком много Силы, мое тело даже ослабленную имитацию выдержать не может. — Пробормотал Зекс, пока оторванная рука ползла назад на свое законное место.
Меч, механическое орудие, а теперь рука [Шу Старлинга]. Все эти трансформации Зекс проводил с помощью одного лишь навыка.
"Изменение Формы". Активный навык Высшего эмбриона Зекса — Нуна. Нун обладает лишь четырьмя способностями: активной "Изменение Формы", пассивной "Жидкое Тело" и двумя ультимативными навыками. "Изменение Формы", как и твердит название, позволяют Зексу изменять свое тело. Он и без этого навыка может принимать внешний вид чего угодно (что Зекс и делает, когда выглядит как человек), но это превращение на порядок выше. Трансформация с помощью такого навыка позволяет ему приобретать способности принятой формы.
Сейчас, левая рука Шу Старлинга приняла форму второй формы эмбриона Шу Старлинга. Вообще навык "Изменение Формы", хоть и может копировать внешний вид и силу экипировки, имитировать ее навыки не способен. Но если речь идет не о предмете, а об эмбрионе — это возможно.
— _………!
Глория бросилась на Зекса, словно пытаясь задавить его своим огромным телом. Чтобы отбиться Зекс вновь воспользовался ударом правой руки [Короля Разрушения]… и все его тело распалось от удара. Но через мгновенное размазанное тело Зекса собралась назад в человеческий облик. Это эффект пассивной способности "Жидкое Тело", что дарит Зексу почти что полную невосприимчивость к физическому урону и сумасшедшие регенеративные способности.
"Изменение Формы" дает Зексу возможность обретать любую форму и способности; "Жидкое Тело" дарит ему почти полную неуязвимость к физическому урону; а также единственный уникальный навык [Короля Преступлений] — пассивное усиление "История Преступлений". Благодаря комбинации этих трех навыков, защита Зекса безупречна. Это и есть основная тактика сражений [Короля Преступлений].
— Вряд ли получится принять форму этой единорогой головы. А жаль, можно было бы расширить репертуар. — обреченно пробормотал Зекс, глядя на испускающую жгучее сияние Глорию.
Речь о слабом месте Нуна.
Даже у столь непобедимого Нуна есть целых три значительных недостатка. Во первых: точность имитации зависит от разницы между своим уровнем и уровнем цели. Если уровень будет одинаковым, сымитировать получится только половину силы цели. Следовательно, чтобы имитация получилась безупречной, уровень Зекса должен в два раза превышать уровень цели. То же самое касается и уровней эволюции эмбрионов, а поэтому в полную силу Нун может имитировать чужих эмбрионов только до третьей формы.
Во-вторых: Нун не может принять форму чего-то, не до конца известного. И речь о способе использования, а именно о механизме работы в деталях.
Ну а третья слабость… нехватка очков. Неограниченное изменение формы и величайшая защита. Не странно, если бы у эмбриона был только один из этих навыков. А следовательно, чтобы компенсировать наличие сразу двух столь мощных навыков, Нун сильно проигрывает остальным эмбрионам в ином плане. А именно, в плане бонуса к характеристикам мастера.
Нун представитель крайне редкого типа эмбрионов, что уменьшают характеристики мастера.
Он уменьшает все характеристики Зекса приблизительно в два раза, и, чтобы поддерживать трансформацию несмотря на такую слабость, Зексу приходится тратить очки навыков — SP. Из-за этого возможное активное время "Изменения Формы" ограничено. Взамен на способность становится кем угодно, Зекс вынужден проигрывать всем остальным по характеристикам. Вот какой мастер по имени Зекс Вурфель.
И как раз потому Зекс и внушает во всех такой ужас… что смог избавиться от всех трех минусов своего эмбриона.
— Ха-ха-ха.
— Ой, чего это вы так весело смеетесь?
— Твой товарищ прелестно сражается! В последний раз я так веселился еще во время дуэли [Верховного Короля] и [Драконьего Императора].
— Я бы и сам поглядел… Хм?
Сражение с Глорией оказалось столь простым, что у Зекса была возможность отвлекаться на разговоры с [Королем Небесных Драконов]. Но в этот миг Зекс вдруг сменился в лице.
И мгновенно, он разлетелся на восемь частей.
В следующий миг всю пещеру охватило бесчисленное множество лучей.
Сияние единорогой головы стало уже после перерождения. И сейчас она сделала его еще уже, разделив на сотни лучей, которые заполнили всю пещеру. Разрушительная сила луча не ослабла, но количество возросло. Результат: вся пещера начала плавиться.
Глория с самого начала была монстром способным создавать новые навыки. И возрожденная Глория…четырехрогая голова не исключение. Попав в столь критическую ситуацию как встреча с Зексом… она с умом модифицировала ослабленную способность единорогой головы, чтобы решить проблему маленького радиуса поражения. Создав новую вариацию навыка "Разбросанный Overdrive" ей удалось расширить зону поражения на всю пещеру и уже испарить пятую часть активно уворачивающегося всеми своими кусками Зекса.
Но не смотря на эту потерю, сразу же после сияющего выстрела Зекс собрался и восстановился. Еще раз превратил свою руку в пулемет Гатлинга и атаковал Глорию. Но в этот раз пули не достигли цели. За миг до того как достичь Глории, все пули обращались в свет и исчезали. Ведь Глория развернула вокруг себя… ауру такой плотности, что ее теперь невооруженным взглядом видно.
Это "Смертельная Аура". Вот только четырехрогая голова сжала ее до радиуса в 50 сантиметров. Теперь этот барьер не способен защищать ее от атак из-за пределов барьера. Вместо этого вся сила ауры пошла в то, чтобы убивать попадающих в нее живых существ.
Теперь новая "Смертельная Аура" — "Сжатая Смертельная Аура" способна мгновенно убить любого, даже человека с тысячным общим уровнем. И доказательством этому наглядно служит мгновенная смерть пуль созданных из тела Зекса. Кроме того, столь сильно сжатая аура создала собой дополнительный шар физической защиты. Оригинальную Смертельную Аура Глория не смогла бы сжать до таких пределов, но как раз из-за того, что это ослабленная версия, манипулировать ею также оказалось проще.
"Разбросанный Overdrive" и "Сжатая Смертельная Аура". За такое короткое время возрожденные головы Глории обрели козыри, которых не было у их оригиналов. В обычных условиях такого не должно было произойти… но сейчас особая ситуация.
Глория попала в слишком скверное состояние. Пока не восстановятся ядра ее трех голов, Глория в чрезвычайно слабом состоянии. И при этом ей угрожает [Король Преступлений] — противник полон тайн. Сама она является резервной копией, и если будет уничтожена — это конец.
Загнана в глухой угол и попав на волосок от смерти, Глория перестроила свои базовые способности и породила два новых навыка. Потеряв свое могущество, но все-еще владея величайшим мастерством… четырехрогая голова придумывает новую тактику сражения на ходу.
— Разделить тонкий луч на множество еще более тонких, чтобы в результате увеличить радиус поражения… а к тому же сжать ауру, чтобы создать уничтожающую все и вся защиту… интересно.
Прижимая очки, Зекс видел все трюки Глории насквозь. Он понял, что оказался в очень невыгодном положении. Собственное тело — единственное оружие Зекса. Следовательно, "Сжатая Смертельная Аура" — непобедимый враг. Кроме того, "Разбросанный Overdrive" рано или поздно испарит всю массу его тела.
— Ясненько. Хорошо соображаете. Какая оригинальная, креативная идея. Особенно я восхищен модификацией ауры. Неприступная стена, мало кто смог бы прорваться сквозь такой барьер.
Зекс с интересом рассуждал о действиях Глории, что обернули ситуацию в их сражении вспять. А тогда улыбнулся.
— Значит можно воспринимать ваши действия как провокацию? Интересно, смогу ли я разрушить этот барьер? — Спросил он громко, будто уточняя. — Если так, то мне ответ отлично известен. Дело в том, что один мой друг как раз специализируется по этому вопросу.
— ………?!
Четырехрогая голова вдруг пошатнулась от невиданной ранее мощи. В поведении Зекса был интерес, было и удивление. Но новые способности Глории не вызвали в нем ни капли страха. Он вел себя так, будто уже решил эту проблему.
— Зекс, слышишь меня?
— Ой, что-то случилось?
Из чешуи на руке Зекса вдруг послышался голос [Короля Небесных Драконов] и Зекс мгновенно среагировал.
— Наверху уже скоро закончится все.
— Вот как, это проблема.
Зекс понимал, что конец наверху — тождествен победе Шу. В силах своего друга он не сомневался. Но если оригинал падет, новая Глория, что сейчас перед ним, обретет силу трехрогой головы. А вместе с ней и усиление из-за низкого остатка здоровья. Значит — затягивать больше нельзя.
— Что же, мне еще с барьером справиться предстоит, значит незамедлительно перехожу к главному действию. Возьму на себя наглость одолжить кучу всего без спроса, Шу.
После этих слов аура мощи вокруг Зекса изменилась еще больше. Четырехрогая голова ощутила, что внушающее ужас черти что в человеческой форме начало превращаться в совсем иное черти что, не потеряв при этом ни капли ужасающей мощи. Глория была просто потрясена количеством исходящей от противника силы, ей показалось, будто перед ней развернулся океан.
— Ха-ха-ха-ха.
Зекс потерял человеческий облик и вернулся в жидкое состояние. И в то же время его размеры начали быстро расти. Зекс разбух так, что даже огромнейшая пещера сто метров в высоту еле умещала его. Глория сразу же начала испускать бесчисленные лучи сияния, но Зекс компенсировал потерянную часть тела быстрым ростом. Он будто обрел вдруг огромнейшее количество НР. При этом, во время роста он также трансформировался. Менялся не только внешний вид, Зекс трансформировал самого себя изнутри… и проговорил:
— "Я Достоин Бесконечных Форм" — ■■■■.
После этих слов огромная жидка масса набрала форму.
To be continued
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Глава 12. Сила на Силу. Конец.
□■ Северо-Западная Долина.
У всего есть конец. И сражение этого королевства с Глорией также подойдет к своему концу. Но вот то, закончится этот бой когда-то, в далеком будущем; либо же всего через несколько минут — зависит от двух королей. В глубинах под Королевством [Король Преступлений] пытается остановить восстанавливающий цикл, в то же время в долине [Король Разрушения] использует все свои силы в смертельным бою с основным телом Глории.
Сражение, что началось уже не краю долины, в результате переместилось назад в в ее центр. Управляющий Механизированным Богом Шу специально позаботился об этом, чтобы в случае чего двигающаяся сейчас на сверхзвуковой скорости Глория не достигла Столицы в миг. Следовательно, как и в случае с Фигаро и Цукие перед Шу, эта долина вновь стала местом дуэли Глории с Высшим Королевства.
Впрочем, если бы кто-то наблюдал за этим сражением сейчас… наверняка подумал бы:
После этого сражения от Северо-Западной Долины ничего не останется.
— _Атака с использованием навыка, активация. — Прозвучал механический голос Бальдра и механизированный бог поднял руку приготовившись к удару.
В ответ на столь очевидную подготовку к атаке, Глория ударила Бальдра передними лапами. Но управляющий Бальдром Шу умело отвел в сторону лапы Глории все еще свободной левой рукой. Не достигнув своей цели, лапы Глории врезались в скалу за спиной Бальдра, и проделали в ней брешь радиусом превышающим сто метров. Не выдержав такого потрясения каменная стена повалилась. Воспользовавшись моментом, Бальдр нанес удар:
— "Таран"!!!
Навык, созданный чтобы разрушать здания, влетел в Глорию. Для использования этого навыка необходимо некоторое время на зарядку. Но взамен, получается удар в шесть раз превышающий силу обычных ударов Бальдра. И этот удар прошелся прямо по Глории, отбросив ее более чем на сто метров к противоположной скале. Эта скала тоже повалилась, не выдержав столкновения. Но даже получив около миллиона урона прямым попаданием, Глория мгновенно вскочила и бросилась на Бальдра еще проворнее, чем до удара.
— Тц!
Механизированный Бог парировал ее атаку, и в момент столкновения выстрелил из пальцев левой руки оставшимися [Снарядами DD]. В то же время его правая нога начала подготовку навыка.
Почти все ориентированные на разрушение зданий навыки нуждаются во времени на зарядку. Следовательно, их невозможно использовать в серии ударов раз за разом. Это критический недостаток в бою и основная причина, почему специализации этого типа специализируются на разрушении объектов, а не противников. Но Шу удается использовать и такие навыки в бою, сдерживая атаки противника и заряжая удары одновременно.
— "Дробитель Скал"… изгибающаяся ветка.
Заряженная навыком, что усиливает и мощность, и пробиваемость удара нога Бальдра дугой вонзилась в лодыжку левой задней лапы Глории. Проломив чешую, прорвавшись сквозь мясо, этот удар раздробил кость. Глория потеряла стойкость и Механизированный Бог начал подготовку следующего удара.
— GUOOOOOOO!!!
Но быстрее чем навык успел зарядится, Глория оттолкнулась одной лапой, и вложив всю свою мощь и вес в удар прыгнула на Бальдра. Ее движение оказалось слишком быстрым, Механизированный Бог не мог увернуться. В этот раз Шу не отвел удар, и вся мощь Глории врезалась в обшивку Бальдра, покрыв ее множеством трещин.
— Как и ожидалось, ее сила выше всего прочего. Но и скорость поднялась еще больше? Вот только она сама не справляется уже с собственными характеристиками.
Даже пребывая в столь критическом состоянии, Шу не прекращал хладнокровно анализировать ситуацию, и безупречно выбирал наилучший способ борьбы с Противником. Во только, даже этот наилучший способ постепенно терял эффективность.
Обычно в таком сражении имело бы смысл делать ставку не на силу ударов заряженных разрушительными навыками, а на скорость обычных атак. Но сейчас Шу уже отказался даже от тех трюков, что использовал в начале боя, а перешел исключительно на удары заряженные навыками. И причина проста.
Параметр Стойкости Глории уже превышает Силу Механизированного Бога более чем на 30 тысяч ед. Если бы Шу не использовал усиленные навыком удары, они бы просто-напросто не пробились сквозь защиту Глории.
Это было понятно с самого начала. Характеристики Бальдра с начала сражения на возможном максимуме. В то время как Глория бесконечно накапливает свое могущество.
Вместе с падением здоровья "Возрождение на Волосок от Смерти" усиливает ее тело. А значит предел ее силы не в начале сражения, и даже не сейчас, а в будущем, когда она будет на волосок от смерти. Следовательно, момент, когда все атаки Бальдра перестанут действовать вообще, это лишь вопрос времени. Даже скорость Глории, что в начале дуэли была на одном уровне с Бальдром, сейчас превышает его в два раза. Странно, что Шу вообще смог продержаться до этого момента с такой-то разницей во всех характеристиках.
Но на долго его не хватит. Последняя атака уже указала на главную слабость механизма. Здоровье роботов нельзя восстановить ни исцеляющими заклинаниями, ни целебными предметами. Слабое место "Магомехов" Империи присутствует и у механических эмбрионов. А поэтому, повреждение обшивки и ослабление двигательных элементов не восстановится во время сражения. А вот у Глории, хоть количество здоровья и не восстанавливается, все раны затягиваются. Даже недавно сломанная лапа уже вполне здорова и боеспособна.
— Х-ха, ее регенеративные способности слишком хороши. Наверняка вся та энергия, что должна была бы идти на восстановление здоровья, идет на скорость восстановления телесных повреждений…
Сильнейший дракон, что все время находится в своем наилучшим состоянии не смотря ни на что, против ослабевающего с каждым ударом робота. И чем дольше длится их бой, тем заметнее эта разница.
— ………
Но несмотря на это, в принявшем боевую стойку Шу не было ни капли отчаяния.
— ……Guu.
Глория внимательно наблюдала за огромным роботом, будто спрашивая "У тебя еще что-то припрятано для меня?". В долине, что уже полностью разрушена, Механизированный Бог и Сильнейший Дракон стояли друг против друга. Они понимали. Следующая атака станет последней.
— Бальдр, какой запас боеприпасов в каждой руке?
— Остаток правой руки: три боеголовки. Боеприпасы в левой руке отсутствуют.
— Тогда подключи левую руку к хранилищу напрямую.
— Принято.
Пока Бальдр выполнял приказ, Шу вновь принял стойку. Но в этот раз его стойка была странной: он максимально оттянул обо локтя вверх и назад. Из-за того, что руки оказались сзади, он не сможет отвести атаку противника в случае чего, также он не сможет как следует замахнуться для удара. Если оценивать эту стойку в контексте боевых искусств, она абсолютно неэффективна. Но Глория ничего не знала о боевых искусствах. Поэтому она и оценила ее с помощью своих инстинктов.
И инстинкты подсказали ей: это стойка до ужаса опасна.
Она ощутила, что последующий вскоре удар превзойдет все предыдущие. Но в то же время, слишком уж просто проследить траекторию будущего удара. Даже если встретиться с ней лицом к лицу, вполне можно увернуться. Шу это и сам отлично понимал. А поэтому…
— "77 Спусковых Механизмов Управляемых Ракет": Огонь.
— Принято.
Покрышки на плечах Механизированного Бога незамедлительно отъехали, и из под них вылетело множество снарядов. На таком коротком расстоянии не только Глория, но и Шу попал в радиус взрыва. Вот только эти снаряды не причинили никому из них вреда. Ведь все они: [Боеголовки F]. Ослепляющие, снаряды закрывающие мир вокруг непроглядной белизной.
В следующий миг после выстрела всё вокруг утонуло в свете, и Глория больше ничего не видела. Даже огромный робот в готовой к удару стойке прямо перед ней — исчез. Очевидно, что этот трюк как раз и проделан, чтобы Глория не смогла увернуться от следующего удара Бальдра.
— Guuu…… — Глория разочарованно рыкнула, будто говоря "как примитивно!".
Ведь несмотря на слепоту, она уже прыгнула за спину Бальдру. Она догадалась о замысле Шу еще в тот миг, когда снаряды только показались. А поэтому, она заставит Бальдра ударить в никуда и добьет его сзади. Следуя своему плану, она прыгнула Бальдру за спину, а тогда ударила обеими лапами.
— ……GUU?!
И только в этот последний момент, все еще пребывая в полнейшей слепоте, она заметила. Оказалось, что Механизированный Бог уже стоял повернет к ней лицевой стороной, все так же готов к удару. Управляющий роботом Шу догадался, что потеряв зрение Глория прыгнет ему за спину, а поэтому сразу же обернулся.
— Ультимативная секретная техника…
И теперь он освободил этот навык. Специализация, что по возможностям к разрушению превосходит все в этом мире — [Король Разрушения]. А это древнейшая секретная техника этой специализации, за всю историю только несколько [Королей Разрушения] обрели ее. Ведь только накопив более 70000 ед. Силы можно получить этот навык.
Это и есть истинный удар, что разрушает сам Мир.
— "Крушитель Мира".
Обе руки Бальдра ударили одновременно, и попали прямо в живот Глории. И разрушение вызванное этим ударом породило еще одно величайшее разрушение.
В тот миг, руки Бальдра разорвали само пространство.
"Право Разрушения, навык позволяющий разрушать даже неразрушаемые объекты если их прочность ниже силы атаки Шу. И это касается не только навыков дарящих прочность либо неуязвимость. Жидкости, воздух, барьеры — все это можно разрушить с помощью такого навыка.
И "Крушитель Мира" — последний этап развития "Права Разрушения". Накопив такое количество силы, своей эпической мощью [Король Разрушения] способен уничтожить само пространство Мира.
Но на уничтожении пространства все не заканчивается. Исчезнувшее вместе с куском тела Глории пространство образовало абсолютную пустоту, и весь Мир вокруг мгновенно исказился, чтобы заполнить эту следующую ступень вакуума. Восстанавливая баланс пространство также искажало все, что в нем находилось, независимо от физической прочности и иных подобных характеристик. И это также касается Глории с ее величайшем среди живых существо количеством Стойкости.
Кроме того, активировавший этот навык Механизированный Бог также попал в вихрь искажаемого пространства и разломался.
Чего удивляться. Это ведь ультимативная секретная техника. После активации навыка столь высокого уровня, тело должно сломаться. И еще ни один [Король Разрушения] не остался в живых воспользовавшись этой техникой.
Возвращаясь в норму пространство искажалось, а вместе с собой исказило и Глорию, и Механизированного Бога.
И когда Мир восстановился, осталось только…
— Gu, oo……
Когда все успокоилось, на месте события осталась только… [Глория].
В ее туловище зияла огромнейшая дыра, все тело было покрыто трещинами, здоровья уже осталось меньше ста тысяч. Но несмотря на все это, Глория оставалась жива. А Механизированный Бог… был полностью разрушен.
После пространственного вихря от робота не осталось вообще ничего. Ультимативный секретный навык Шу оказался столь могуч, что смог всецело измельчить Механизированного Бога. Но в то же время, он не смог убить Глорию.
— ……
Глория стояла тихо. Она осознавала, что если что-то или кто-то нанесет ей еще хоть какой-то вред — смерть неминуема. Только что закончилось незабываемое сражение, и свою победу в нем Глория точно не считала легкой. Но какой в этом смысл, если она погибнет сейчас и потеряет всю память? Резервная копия не обладает памятью о сражениях в этот день. А оригинал вряд ли долго продержится.
Глория получила слишком много урона. Если на нее теперь набросится море обычных людей и начнут суицидально поливать навыками с константным уроном, это будет ее конец.
— Guoo……
Но перед этим, она должна выполнить свою миссию. Она должна следовать двум заложенным в нее приказам: направляться к Столице Королевства и уничтожать всех противников на своем пути. С таким остатком здоровья, характеристики Глории столь чрезмерно огромны, что даже подсчитывать их нет никакого смысла.
Ей и минуты не понадобится, чтобы добраться к Столице. А один удар лапой по земле разрушит весь город. И если она сделает это — обретет свободу.
Тогда она сможет направиться к Поднебесной Горе и уничтожить [Короля Небесных Драконов]. Затягивая зияющую в животе рану, Глория представляя свою скорое будущее.
— Рано ты в мечты погрузилась. — Вдруг послышался заглушенный голос.
Глория сразу же узнала этот голос. Тот самый, что доносился из внутри Механизированного Бога. Это голос [Короля Разрушения] Шу Старлинга. Но Механизированного Бога нигде не видно. Так откуда же едет голос?..
— ………!!!
И тут, она вдруг заметила. В этот миг она осознала.
Место, где прятался ее противник…
— Теперь ты не увернешься, как бы быстро не бегала, правда?
…был ее только что затянувшийся живот.
Глория не могла догадаться когда, в какой именно момент он проник в ее тело. Откуда ей знать, что это произошло сразу же после активации "Крушителя Мира"? Шу активировал навык, а тогда покинул капитанский мостик, и через хранилище боеприпасов, сквозь опустевший ракетный механизм внутри левой руки, вылез через воткнутый в момент удара палец Бальдра прямо во внутрь Глории. Шу продумал все эти шаги наперед, еще до того как нанести последний удар Механизированным Богом.
— Гх…
Естественно, Шу тоже пострадал. Ему пришлось проскочить сквозь пространственный вихрь, и это сильно потрепало его тело. Но Шу выдержал это потрясение и достиг своей цели… он добрался до Глории. И в то же время, хоть Механизированный Бог и исчез, сам эмбрион вернулся к хозяину.
Трансформировавшись назад в огромное оружие, Бальдр лежал в руке Шу.
Это и есть первая форма [Божественного Боевого Корабля Бальдра]. Единственное оружие, что способно в этой ситуации убить Глорию.
Бальдр это эмбрион, что использует силу и оружие в качестве навыков. И такой навык его первой формы: "Пушка Силы".
При активации Бальдр превращает Силу своего владельца в чистую энергию и выстреливает ею в виде сияющей пули. Ультимативный навык первой формы, который можно использовать только раз на день. При этом количество Силы увеличивается в пять раз. Нет, не совсем так.
Когда Бальдр только "вылупился", Сила мастера во время выстрела увеличивалась в пять раз. Но вот сейчас, когда Бальдр достиг Высшей формы, этот навык стреляет силой Шу увеличенной в тридцать пять раз.
Включая бонусы от экипировки у Шу сейчас более ста тысяч ед. Силы. И вся она увеличивается в тридцать пять раз.
Прямое попадание в три с половиной миллиона ед. урона даже сумасшедшая Стойкость Глории не погасит. И несчастный остаток ее здоровья несомненно исчезнет без следа.
Но Шу не просто так держал этот навык в рукаве до самого конца. Эта сияющая пуля слишком медленна. Даже противник с полузвуковой скоростью с легкостью увернется от этой атаки, что говорить о сверхзвуковой? Попасть столь медленной пулей по Глории, что уже давно значительно превосходит скорость звука, практически невозможно.
Но сейчас все по другому. Если стрелять изнутри противника, промахнуться невозможно. Из-за повреждений, которые пришлось выдержать Механизированному Богу, Бальдр и сейчас пребывал в сильно поврежденном, потресканном, весьма плачевном состоянии. Но это не помешает ему совершить выстрел. И этот выстрел… закончит все.
— GYYYYGAAAAAAAA!!!
Ощутив внутри себя волну от навыка, что вот-вот вырвется, Глория почти уже ударила лапой по собственному животу, но в последний момент вдруг остановилась. Верное решение.
Если Глория сейчас атакует прячущегося в ее животе Шу… это несомненно приведет к смерти самой Глории.
Шу предвидел это. Он знал что будет, если Глория переживет "Крушитель Мира". Шу подсчитал насколько стремительно вырастут характеристики Глории, и в сколько раз вырастит присутствующая с самого начала разница между силой атаки Глории и ее защитой.
Глория способна быстро восстанавливать свое тело, как бы сильно оно не пострадало. Но это лишь восстановление прежней формы. И абсолютно здоровое тело вовсе не значит, что Глория больше не находится при смерти. А поэтому, теперь ей никак не выдержать собственного удара, учитывая насколько громадной стала сила атаки Глории. А, чтобы убить спрятанного в ее животе Шу, Глории придется ударить себя достаточно сильно, чтобы прорваться сквозь собственную защиту.
То-есть, ей нужно пробить свою защиту, убить Шу, но при этом не потерять ничтожный остаток здоровья. В процессе сражения Шу догадался, что внезапно получив такое количество Силы, Глория просто не могла столь точно ее контролировать. Все дело в том, что Глория стала слишком сильной, слишком быстро. Поэтому Шу и решил закончить все именно так.
Не важно: ударит Шу, либо же ударит сама Глория, пытаясь убить Шу… но этот удар станет последним.
Каким бы ни был результат… Глории не уже спастись.
Глория могла бы выбрать какой вариант ей больше по душе, если бы догадалась о таком развитии раньше. Но она догадалась только сейчас, уже в момент удара. И от осознания неизбежности смерти, лапа Глории остановилась. Уже в следующий миг она решила, что раз так, нужно хотя бы жизнь Шу вместе с собой утянуть… но этого короткого промедления было достаточно.
— Закончим с этим.
За миг до того, как лапа Глории успела достичь Шу, он выстрелил.
Светящейся снаряд с огромной мощью навыка внутри достиг тела Глории в тот же миг, когда ее лапа достигла живота снаружи. От этих ударов… здоровье Глории упало к нулю.
И трехрогая голова, и все остальное тело… исчезли не оставив ни следа. Направленная в Шу лапа также исчезла на лету. Исчезнув, тело дракона обратилось в громадный сияющий столб света, что направился в небо.
На этом, серия сражений с Глорией закончилась… история жизни SUBM Глории оборвалась.
To be continued
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□■ Остатки Северо-Западной долины
[SUBM [Дракон Трех Измерений Глория] повержен.]
[Определяется MVP]
[ [Фигаро], [Фусо Цукие], [Шу Старлинг]...]
Вот какие оповещения зазвучали после того, как Шу нанес Глории последний удар. Но немногие могли его услышать. Оповещение об MVP отображаются только для самих MPV и всем в их группе. Фигаро и Цукие уже нет в этом мире. А Шу…
— ………
Закрыв глаза… он уже был [Без сознания].
Странно, что Шу вообще продержался столько времени. Сложно представить, какой износ нервы терпят от поединка с таким противником как Глория. А кроме того, под конец Шу пришлось пройти сквозь сам эпицентр разорванного пространства и перенести ужасные раны. Следовательно главной причиной [Потери Сознания] была не столько психологическая усталость, как потеря крови и телесные повреждения.
И в таком вот состоянии Шу был выброшен из исчезнувшего тела Глории. Не странно, если он уйдет под пенальти, упав на землю с таким остатком здоровья.
Но этого не случилось. За миг до столкновения с землей тело Шу вдруг зависло в воздухе. А тогда медленно, осторожно, опустилось на землю так, словно кто-то положил спящего на кровать.
— ………
За лежавшим без сознания Шу наблюдал человек… хотя нет, это был не человек. Создание. Это создание выглядело как девушка завернутая в оболочку похожую на скорлупу яйца. ИИ-менеджер номер два — Шалтай Болтай.
С таким выражением лица, что просто невозможно узнать, о чем она думает, Шалтай Болтай наблюдала за бессознательным Шу.
— Теперь мы рассчитались. Насчет того, что мы специально вывели тебя из игры на первое время. — Проговорила менеджер себе под нос.
Это она о том, что ИИ-менеджеры внедрили Глорию как раз в тот момент, когда Шу был далеко за пределами Королевства. Шу сам обратил на этот грязный трюк внимание, и Шалтай-Болтай действительно слегка ощущала угрызения совести. Но теперь, когда она спасла Шу от верной смерти, можно считать баланс восстановленным. Естественно Шалтай-Болтай понимала, что таким образом она лишь решила проблему внутри себя.
— …опа. — Заметив что-то, девушка обернулась. — Ты тоже здесь? Соня.
Перед взором Шалтай Болтай оказался огромный хомяк с закрытыми глазами… питомец третьей принцессы Терезы. Медленным шагом он приближался к ней и Шу. Вообще, форма питомца Терезы это не настоящая его форма. На самом деле это ИИ-менеджер номер восемь.
В ответ на замечание Шалтай-Болтай, хомяк ответил не соответствующим его внешнему виду низким голосом:
— Приказ Терезы. Она попросила забрать Шу в замок до того, как его найдет кто-либо. На случай, если он не сможет двигаться сам.
— Но это ведь за пределами твоих обязанностей как менеджера.
— Чего это ты вдруг об обязанностях. Начиная с Алисы, все мы используем аватары и занимаемся, чем хотим. Я же, просто наслаждаюсь своей безмятежной жизнью в виде домашнего питомца. Мы ведь тоже частично свободны, не так ли? Правда Кролик явно перегибает.
— Ну ладно. А у него просто характер скверный. Как и скверный до мозга и костей Бармаглот, а также Брандашмыг со скверными нравами.
— Ха-ха-ха. Если на то пошло, у тебя манеры скверные. Ведешь себя как мальчишка, что издевается над девочкой, которая ему нравится.
— Я же прибью тебя.
— Прошу прощения. Помилуй, пожалуйста. — Криво ухмыльнулся Соня, когда Шалтай Болтай взглянула на него с настоящей яростью.
— …ну и ладно. Значит можно оставить его на тебя? Заберешь?
— Ага. Можешь на меня рассчитывать. Я уже привык людей таскать.
— Похоже ты действительно во всю наслаждаешься своей жизнью питомца.
Но на самом деле Шалтай-Болтай рада, что все так получилось. Вскоре Королевство и мастера догадаются, что сражение окончено, и нагрянут на поле боя. Шалтай-Болтай размышляла, что же ей в таком случае с Шу делать.
— Тогда давай за дело.
— Угу.
Хомяк взвалил бесчувственного Шу себе на спину и помчался прочь. Поглядев ему в след некоторое время, Шалтай-Болтай также исчезла.
Так на остатках Северо-Западной долины никого не осталось. А пришедшие потом исследовать поле боя лишь головы чесали в недоумении, пытаясь понять, что же здесь произошло вообще.
После этого некоторое время велись дебаты на тему "кто же победил Глорию?". Но через три дня все увидели награды MVP Фигаро и Цукие, вместе с этим сомнения развеялись. Оба заявили, что на поле боя также был [Король Разрушения]. Так что все узнали, что Глорию победили трое Высших Королевства. После этого, этих троих начали величать "Три Головы Королевства" и почитать соответственно.
■ Королевство Альтер. Подземная пещера.
[SUBM [Дракон Трех Измерений Глория] повержен.]
[Определяется MVP]
[ [Фигаро], [Фусо Цукие], [Шу Старлинг]...]
[... [Зекс Вурфель] определяются как MVP]
[ [Зексу Вурфель] присваивается награда [Инструмент Перерождения Глория δ].]
— …оо, значит Шу победил. — Прозвучал голос Зекса в пещере.
Он также только что закончил сражение с четвертой головой. И в результате, Четырехрогой головы нигде не видно. Но и Зекса в пещере так же не видно. Голос есть, но ни его человеческой формы, ни слизи нет.
— Даже я чуть не погиб. А Шу справился с Глорией с усиленными в столько раз характеристиками? Чего и следовало ожидать, молодчина, Шу.
Вместо Зекса в пещере возвышалась огромная иссиня-черная человеческая фигура. Убедившись, что сражение окончено, эта на вид сделанная из черной стали человеческая фигура начала сжиматься. И после трансформации вновь образовался типичный на вид мужчина в очках… Зекс Вурфель вернулся в свою оригинальную форму.
— Что же, [Король Небесных Драконов], я закончил с работой.
— Ха-ха-ха. Отлично справился, Зекс. Я тебе награду подготовлю, что хочешь? Могу даже организовать подходящего кандидата, если голову Короля Драконов попросишь.
— Нет, не нужно. Оставлю выбор на ваше усмотрение. Мне сейчас ничего не нужно.
— Вот как. Тогда я придумаю что-то.
— Благодарю. А можно спросить кое-что? Не касательно награды.
— Чего?
— Шу погиб после победы над Глорией?
— Неа, живой. Но без сознания.
— Вот как. Спасибо большое.
— Да чего ты то благодаришь, это я должен. Ведь я отлично повеселился наблюдая за твоим сражением.
— Вот как.
— Ну ладно, тогда ожидай награду. Как-нибудь организуем.
И после этих слов чешуя [Короля Небесных Драконов] раскололась. Оставшись наедине, Зекс задумался о полученных новостях.
— Может быть, Шу так и не узнал о моем участии? И если он вернется в сознание, когда история оповещений уже сотрется… а, кстати говоря, что за награда мне выпала?
Зекс взглянул на только что полученную [Глория δ]. Предмет типа "аксессуар"; выглядел как яйцо. А эффект у него…
— Ого, это же… что мне с этим делать?
Зекс оказался в очень непривычном для себя состоянии — он растерялся.
— Это действительно предмет восхитительной силы, но какая мне может быть с него польза?.. посоветуюсь с Раскалом потом.
Зекс решил обратиться с вопросом насчет этого непонятного предмета к еще одному Высшему во всемирном розыске — [Королю Оружия] Расклалу зе Блэк. Этот эксперт касательно предметов с кличкой "Убийца Руин" наверняка смекнет отличный способ, как воспользоваться странной силой этого предмета.
— Так-с, пора возвращаться.
Зекс спрятал [Глорию δ] в инвентарь и трансформировался назад в слизь. А тогда просочился в трещину в пещере и направился сквозь землю на поверхность.
Подземная пещера под Королевством. Теперь здесь ничего не осталось.
Очень немногие узнали, что в ней пряталась резервная копия Глории, а также, что эта новая угроза была отправлена в небытие руками еще большей угрозы. Даже спустя год так никто и не узнал, что под Королевством была эта битва, и сколь устрашающую вещь [Король Преступлений] получил в ее результате.
□ Город Дуэлей Гидеон. Центральная Арена.
На запрещенной для входа территории — крыше центральной арены — огромного строения похожего на Римский Колизей, лежал Фигаро. Он только вернулся после штрафа за смерть и наблюдал теперь за небом. Провожая взглядом каждую проплывающую над ним тучку… он будто что-то искал.
— О, Фигаро. Ты опять здесь?
Как и в тот день, его окликнул Том Котейский. Со своим эмбрионом — Грималкином на голове, он присел рядом с Фигаро и заглянул ему в лицо.
— Чего это ты? Опять что-то покоя не дает?
— Шарка приходил.
— Шарка… а, из "Вавилонии".
— Сказал, что отказался от должности заместителя и отправится теперь в путешествие.
Заместитель "Вавилонии" [Мега Заклинатель] Шарка пришел в Гидеон, чтобы поблагодарить Фигаро за уничтожение Глории и попрощаться. Он рассказал, что Вавилония замораживает свою активность. Их глава — Фортесла ушел. Их база — Кремир разрушен. Продолжать деятельность в таком режиме слишком сложно.
— Он сказал, что сам быть главой не сможет, да и продолжать быть частью Вавилонии было бы слишком тяжело. Поэтому он решил отдать свой пост заместителя кому-то из оставшихся, и те будут поддерживать существование клана.
Шарка решил отправиться в путешествие по разных странах. Подальше от Королевства. Он объяснил Фигаро, что в Королевстве его преследует слишком много воспоминаний.
Оставшееся мастера Вавилонии будут поддерживать Клан, и их представителем теперь будет один из рейтинга дуэлянтов — Рыцарь в Маске. Но сам он сказал, что лишь будет лишь приглядывать за кланом пока Фортесла и Шарка не вернутся. Также он решил, что теперь, когда Кремир пал, его обязанностью будет защищать Гидеон.
Услышав об этом от Шарки Фигаро спросил: "А вернешься ли ты, если Фортесла когда-либо вернется?". Но в ответ Шарка лишь ответил, что ему этого очень хотелось бы. После этих слов Шарка отправился в путешествие.
— Ну вот я и запечалился. Ведь мало того, что Фортесла ушел, список дуэлянтов вообще сильно опустел. …одиноко становится. — Объяснил Фигаро свое скверное настроение.
— Правда.
Глядя на таблицу рейтинга перед ареной, Фигаро вспоминал каждое исчезнувшее с нее имя. Фортесла покинул игру так и не выписавшись из реестра дуэлянтов, а поэтому его имя до сих пор оставалось. Впрочем, после определенного количества неявок на дуэли оно исчезнет автоматически.
— Но я останусь. Я всегда буду здесь. — Заявил Фигаро о своем решении, не отрывая взгляд от рейтинговой таблицы.
— Аж пока когда-нибудь Фортесла не вернется… я буду оставаться на троне рейтинга дуэлянтов.
— Угу. Я тоже думаю, что так будет правильно.
После этого первый и второй в рейтинге дуэлянтов замолчали.
Глядя на изменчивые формы проплывающих по небу туч, Фигаро видел имена исчезнувших из рейтинга мастеров и убеждался в своем решении остаться здесь и ждать.
□ Лабиринт Могильных Камней
— Я то думала качаться легче будет, чего оно так сложно то!
[Верховная Жрица]… нет, сейчас просто [Жрица] Фусо Цукие, вместе со своим секретарем Цукиэем углублялись в Лабиринт Могильных Камней с целью поднять уровень.
Они выбрали Лабиринт Могильных Камней, так как столь резкое поднятие более чем тысячи уровней в обычной локации несомненно исказило бы всю экосистему. Убивать монстров с помощью Кагуи Цукие и Короля Ольхи Цукиэя конечно легко, но так они вполне могут случайно уничтожить просто все живое на землях Королевства. В этом смысле божественное подземелье намного лучше, ведь здесь монстры образуются, буквально, из воздуха. Но даже так не все идет гладко.
— Я трачу всю MP и SP на навыки Кагуи, долго их использовать не получается!
Уровень Цукие теперь низок, а следовательно, и все характеристики. Кагуя это эмбрион типа "дева" и вместе с этим "территория" — тип: "Вторгающийся Мир". В отличии от Комитатуса, на использование навыков эмбриона Цукие приходится тратить собственные очки маны и навыков.
Следовательно, со столь низкими характеристиками Цукие практически неспособна использовать способности своего Высшего эмбриона. Они запланировали, что Цукие будет накладывать ослабление на всех монстров вокруг с помощью "Барьера Отделенной Луны", а Цукиэй затем будет убивать всех этих монстров. Следовательно, Цукие должна получать часть опыта за каждого убитого зверя. Но даже эта тактика оказалась сложной.
— С таким успехом у нас целый год уйдет.
Цукие сокрушенно вздохнула. Она не жалела, что воспользовалась тем секретным навыком во время сражения с Глорией, и с болью на сердце приготовилась к столь мучительной перспективе.
— Как было бы отлично, если бы я это на монстрах использовать могла. — Продолжала ныть Цукие, вытащив из инвентаря палочку с камнем в виде глаза. Высшее оружие — награда соответствующая второй голове [Смертельная Аура Глаза Скверны Глория β].
— Чего они так занизили силу ауры? Только людей и им подобным, и только до сотого уровня убивает… Хорошо, хотя бы неуязвимость к атакам из-за пределов ауры осталась.
Вообще-то, если бы артефакт действовал и на монстров тоже, то в комплекте с "Сумерками" она с легкостью убивала бы даже UBM. Цукие понимала, что ее просто-напросто понерфили*. А может, дело в том, что весь ресурс ушел на способность артефакта к защите владельца.
— Но зато мы теперь в полнейшей безопасности. На средних дистанциях ты меня всегда защитишь. А комбинация Короля Ольхи и Ночи непробиваемая.
— Действительно. Если мы не встретимся с противником, что окажется проворнее меня, сможет добраться к Вам вплотную и воспользуется сияющим лазером уничтожающим тени, мы в полнейшей безопасности. — Невозмутимо ответил Цукиэй.
— Меня пугает точность твоих примеров…
Вот так беседуя, эти двое продолжали свою длинную реабилитацию.
Конечно не по теме, но чуть больше чем через год Фусо Цукие проиграла Фигаро в точности так, как и предсказывал Цукиэй.
To be continued
Приметки переводчика:
•
Понерфить (комп. сленг): снизить характеристики ради сохранения баланса.
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Эпилог В. Стимуляция и успокоение. Часть 1
■ Окрестности столицы Империи, Штаб "Треугольника мудрости".
— Все-таки, не удается узнать подробные характеристики. Все мои монстры-разведчики гибнут в радиусе одного километра. Проклятье. Если бы не эта аура…
В кабинете главы, что находился в самом центре главного здания величайшего клана Империи Драйф, [Великий Профессор] Мистер Франклин чесал голову наблюдая за мониторами. Все изображения перед его глазами показывали сражение за Кремир.
— Я прицепил разведчиков к батальону, чтобы разузнать какие у Королевства силы; и мне конечно удалось, но теперь это уже…
Большая часть мониторов уже успела засветиться белым и угаснуть. Сигнал к ним был потерян вместе с уничтожением механизированного батальона Империи. Те изображения, что остались, это материалы сделанные "Вавилонией" ради помощи другим мастерам в сражении с Глорией, а тогда распространенные DIN по всему миру.
— Мм, впрочем, мне и этого достаточно, чтобы понять многое. — Бормоча себе под нос и ударяя ручкой по раскрытом на столе блокноте, Франклин пытался придать какую-то конкретную форму своим размышлениям. — Сами по себе характеристики этого монстра не столь уж велики. За исключением НР, все статы на уровне [Нулевой Перезагрузки] его Превосходительства. Причем без усиления. Но вот из-за мощных навыков, включая навык поднимающий характеристики, этот монстр крайне боеспособен.
Активно записывая что-то в блокнот, профессор продолжал анализировать увиденное.
— Учитывая разнообразие способностей и их мощность, возможно в этом монстре объединилось несколько UBM? Я никогда не видел подобного в живую, но об этом остались записи из эпохи Трех Сил. А значит, это можно воспроизвести.
Шестьсот лет назад, время, когда за первенство во всем Infinite Dendrogram боролись [Верховный Король], [Драконий Император] и [Кошачий Бог] — называют эпохой Трех Сил. И осталось много записей о странных UBM с невообразимой силой, что существовали в те времена. Вероятно, те монстры были похожи на Глорию.
— Но смогу ли я… сделать подобное? Естественно, не столь могучего монстра, но все-равно, для каждой части свой… настолько много, насколько возможно… Тогда за основу возьму не исключительно живых существ, а с механическими модулями… действительно. Да, поработаю над этим на заводе. В таком случае…
Продолжая бормотать под нос разнообразные идеи, Франклин мелко записывал что-то в блокнот. И как раз в этот момент…
— Фу-чан, чего делаешь? Мям-мям.
— Хя?!
Неожиданно кто-то заговорил совсем рядом… и начал массажировать грудь Франклина, вызвав тем самым его девичий визг. Вообще-то Франклин использует в игре аватар мужчины, так-что массажировать ему там нечего.
— AR-I-CA……… — Франклин злобно взглянул на проникшего в его кабинет обидчика.
Это оказалась девушка с глазами разного цвета… один глаз был механическим — [Король Сбивания] AR-I-CA. Член "Треугольника Мудрости", лучшая подруга Франклина.
— А я ведь стучала. Но ответа не дождалась, а потом увидела как ты бормочешь и активно записываешь что-то не замечая ничего вокруг… и не удержалась!
— Что значит "не удержалась!", ну тебя…
Оставшись с подругой наедине, Франклин уже говорил не как Великий Профессор, а как играющая за него Франческа.
— Так что это такое? Механизм с тем поющим двигателем, который ты недавно сделала?
— Неа, это другое. Тот механизм, думаю, через месяц уже готов будет.
— Вот как. Тогда, сперва, расскажи об этом.
— ?
— Что это за новая идея?
Франческа задумалась, пытаясь понять, что же собирается делать Арика после разговора, но следующий ее вопрос заставил Франческу отложить раздумья.
— Это фотографии напавшего на Королевство SUBM. Используя их как референс, я проектирую нового монстра.
— А, ну да, у тебя же эмбрион будто из другой игры притащен.
— …не могу отрицать. Но да, если буду его создавать, придется воспользоваться Пандемониумом. Но…
— Что не так?
— Уверена, ему все-еще не хватит мощности. Пока мой эмбрион не достигнет шестой формы, воплотить все мои проекты просто невозможно.
На тот момент эмбрион Франклина достиг только пятой формы. Но Франклин уже тогда нуждался в способностях Высшего, и возможностях, которые открываются только перед Высшими.
— Тогда ты можешь просто отложить этого робота пока не станешь Высшей?
— Легко тебе сказать… но да, другого выхода у меня все равно нет.
— Запиши его в список планов на будущее, а пока только имя придумай. А?
— Имя?.. Хм. Я буду использовать механизмы, еще нужно какое-то сильное слово… ну и да, все-таки возьму… — В ответ на предложение AR-I-CA Франклин задумался… — Его имя будет…. [MGD]. Как тебе такое?
Объединив слова "Механизм", "Бог", а также имя питомца, которого Франческа когда-то у себя держала, Франклин придумал название своему будущему творению.
— Звучит круто! Кстати, а почему ты всегда используешь английские названия, а не французские?
— …да потому что ты жаловалась, что ничего не понимаешь на французском!
После этих слов Франклин некоторое время злобно смотрел на Арику, которая сделала выражение лица "ха-ха, разве такое было?". Но в то же время, уголки его рта слегка приподнялись от веселья.
Это произошло за пол года до войны между Империей и Королевством. А также за месяц до того, как AR-I-CA покинула Франклина и отправилась в путешествие.
■ Королевская Столица Альтеа. Дворянский район.
В углу дворянского района столицы стояло старое на вид поместье. Выглядело оно так, будто стоит здесь уже сотню, а то и две сотни лет. Но если на него внимательно посмотрит кто-то ведающий в магическом деле, он вполне может заметить бесчисленное количество защищающих здание от разрушения и проникновения магических барьеров.
Это поместье — дом прославленного на все Королевство [Великого Мудреца]. Вот только сейчас поместье прочно закрыто. За намертво закупоренными окнами висят толстые занавески.
После того, как Глория была повержена, [Великий Мудрец] закрылся в своем поместье, и горюет теперь из-за смерти всех учеников. Он и на службе в замке перестал появляться. Впрочем, королевская семья снисходительно оставила его в покое, решив, что даже великому учителю иногда нужно отдохнуть.
Но правда в том, что [Великий Мудрец] вовсе не горевал за учениками. Да и не отдыхал. Наоборот… он работал столь активно, что мог свалиться от изнеможения в любой момент.
— [Дракон Трех Измерений Глория]. Ужасающее создание, но не сомневаюсь: для "Воплощений" это лишь пешка. Вот же сборище монстров.
В подвальном помещении своего поместья, бормоча что-то под нос [Великий Мудрец] продолжал работать. Но то, чем он занимался, вовсе нельзя было назвать делом свойственным [Великому Мудрецу] Королевства. Наоборот, это намного больше напоминало то, чем занимаются в соседней стране — Империи Драйф.
Работа, что совсем уж не соответствовала образу [Великого Мудреца]. Тем не менее, он делал ее так умело, будто занимался подобным дольше всех в этом мире.
— Но кроме того, мне следует учесть существование Высших, что способны в столь малом количестве победить столь могучего монстра как Глория. Высшие и "Воплощения". Если придется сражаться со всеми сразу, даже №:1 не справится.
Бормоча себе что-то под нос, старик вводил в терминал какие-то данные и куда-то их отправлял.
— …но все-таки, теперь я убедился, что хоть Высшие и находятся под управлением "Воплощений", они им вовсе не служат.
[Великий Мудрец] теперь понял, что мастера свободны. И его враги — "Воплощения" — не могут ограничивать их действия.
— Если мне удастся переманить Высших на свою сторону, ситуация изменится в корне. Есть ли среди них кто-то с колоссальной силой, и при этом с ненавистью к "Воплощениям"?
[Великий Мудрец] задумался… а тогда сам же криво ухмыльнулся своим словам.
— …ха. Да как может быть, чтобы в мире существовал кто-то столь удобный?
Сдавшись, [Великий Мудрец] вернулся к работе. На терминале, с которым он сейчас работал, висела надпись: "[Ультра Оружие "Анти-Воплощение" №1 [Argas Maguna]".
— Но мне все-равно. Я достигну своей цели. Я сам выполню свою последнюю волю.
А тогда, крепко сжав зубы… будто плюя кровью он выпалил:
— Я, [Великий Мудрец] Флагман уничтожу все "Воплощения" и все, что с ними связано!
Две тысячи лет назад Древняя Цивилизация пала в битве с "Воплощениями". И один из древних, тот самый, что создал величайшее наследие своей цивилизации, заявил сейчас о своем намерении.
■ "Тюрьма"
В "Тюрьме" также все говорили о недавнем сражении с Глорией. Хоть это и "Тюрьма", у многих есть способы держать себя в курсе насчет того, что творится во внешнем мире Infinite Dendrogram. Особенно с этим нет проблем сейчас, когда знаменитая на всю "Тюрьму" Высшая [Король Берсерков] Хання весело рассказывает всем кто готов слушать о подвигах ее любимого Фигаро.
— Но круто все-таки. Интересно, какую же награду за каждую голову они получили?
— Да, интересно. Я… тоже из Королевства. Если бы не торчал здесь, наверняка MVP получил бы…
— Да у тебя же двухсотый с хвостиком уровень. Вообще без шансов.
Смотря на видео-записи сражения с Глорией, заключенные, кто восхищенно, а кто безразлично комментировали и обсуждали произошедшее. Внезапно, в этой расслабленной атмосфере…
— Спасите! Помогите!..
Вопя со всех сил, на большую дорогу выбежал мастер. Взглянув на него, все сразу же поняли, в чем здесь дело.
Никто не мог увидеть правую руку парня. Вообще, независимо от графики — реальной, компьютерной либо аниме — все всегда видно без какой-либо цензуры. Но сейчас рука этого парня выглядела как цифровой шум с хаотично всплывающими нолями и единицами. Но аномалия на этом не остановилась: она постепенно увеличивала область и поглощала весь аватар мастера. Увидев такое, остальные мастера сразу же догадались, что с ним произошло.
— Помогите! Что это такое?! Со всеми моими статами что-то странное, даже имя не отображается!..
— Ты новенький, да? Тебе разве не говорили, что в то подземелье нельзя заходить?
— Но я, я подумал, что там наверняка какие-то сокровища…
— Дурень. "Не ходи в то подземелье", "Не клевещи на [Высшего Бойца] Фигаро", "Не гуляйте парочками". Все эти запреты не просто так придумали!
— Так, а что мне сейчас делать, то?!
Пострадавший мастер отчаянно поднял правую руку, но говоривший с ним мастер лишь обреченно махнул.
— Сдавайся. Спасения от его навыка нет. Наоборот, если быстро умрешь, может еще и успеешь.
— Что это значит?..
В следующий миг кто-то подошел сзади и срубил пострадавшему мастеру голову. Не похоже, чтобы этот человек убил несчастного ради забавы. Наоборот, это больше похоже на то, как секундант убивает распоровшего себе живот самурая, "спасение."
— …успел?
— Думаю все нормально. Эта карта еще не забагована. Глюки не успели распространиться настолько, чтобы были побочные эффекты. Да и вроде как его уровень и ступень развития эмбриона достаточно велики.
— Повезло нам в прошлый раз, когда Хання неудачника на мелкие кусочки разорвала. Сложно без нее в таких случаях.
— С Ханней хотя бы договорится можно… хорошо, если бы в тюрьме было больше Высших понимающих нормальный человеческий язык. А то такими темпами совсем нам здесь туго будет.
— …Фаута. Почему вообще есть такие мастера?..
Криво улыбаясь, собравшиеся там мастера взглянули за пределы поселка… в сторону подземелья. А если точнее… глядели они в сторону находившегося там мастера, от которого одни лишь хлопоты.
На данный момент, в "Тюрьме" есть двое Высших. Первый: [Король Берсерков] Хання. Пока никто не нарушает табу, с ней вполне можно найти общий язык. И, в целом, остальные заключенные ее любят. Но вот второй мастер… все время сидит в подземелье.
В этом подземелье было два человека. Один из них… мальчишка. На вид лет десять. Все еще в потертой одежде новичка, он сидел на голой земле пещеры поджав колени. А рядом с парнем стоял мужчина в глубоком капюшоне и простой однотонной маске. В маске не было ни единой дыры, даже для глаз. Будто оберегая парня, он просто неподвижно стоял рядом и не говорил ни слова.
— Опять игрок приперся. — Тихо пробормотал мальчик, вспоминая недавнее происшествие. — Беззаботно улыбаясь, веселясь, он пришел прямо сюда.
Вспоминая лицо игрока парень до крови прикусил губу.
— Почему ему так весело?!
Полон ярости, мальчик ударил кулаком по стене. Слабая рука парня даже след на камне оставить не смогла, лишь пыль посыпалась.
Но в следующий миг со стеной начало что-то происходить. Вдруг начали выскакивать ноли и единицы, появились помехи… а тогда образовались глаза, рот, и рядом с мальчишкой уже стоял монстр. Но выглядел он очень странно. Будто сделан из графики низкого разрешения, этот монстр вообще не соответствовал окружению. Странно так выражаться в Infinite Dendrogram, но это существо ассоциировалось с монстрами в компьютерных играх.
— Я сломаю эту игру. Обязательно… — яростно прошипел парень, не обращая ни малейшего внимания на образовавшегося рядом с ним монстра. — Я уничтожу весь этот мир…
Выплевывая всю свою злобу, все свое негодование, мальчишка говорил в никуда… он обращался к самому Миру.
— Обязательно.
В глазах этого парня поселилась жажда убивать. Он смотрел на мир такими глазами… как дети смотрят на убийцу своих родителей.
Его имя: Фаута. Фаута — "Игнорирующий Солнце".
Высший, что так и не взял ни одну специализацию и не получил ни единого уровня… гневно скрипел зубами забившись в угол "Тюрьмы". Вместе со своим последователем — [Пожирателем Смерти — Апокалипсисом] рядом с ним.
■ ??? Четвертое Хранилище
— ………
Бармаглот молча шагал по странному коридору. Это ангар №4. Хранилище UBM, что принадлежит четвертому ИИ-менеджеру, Бармаглоту.
Совсем недавно, прямо перед глазами Бармаглота было уничтожено, можно сказать, величайшее его творение — Глория. И оригинал с невообразимыми характеристиками, и восстановленная копия, что уже начала покорять новые горизонты силы — обе Глории были убиты двумя Высшими.
В этот миг остальные менеджеры вздохнули с облегчением. Только Королева сочувственно смотрела на Бармаглота, наверняка думая, как бы поддержать его. Но на самом деле, Бармаглот особо не печалился. Ему удалось многое узнать благодаря полному провалу Глории, что должна была регулярно провоцировать появление Высших, а в результате не оказалась способна сделать это ни разу.
Уже существующие Высшие оказались значительно сильнее чем он предполагал. Его сильнейший монстр, величайший козырь ушел впустую. Также он потерял материал для обучения. Раздумывая о всех этих негативных результатах своей затеи, Бармаглот продвигался сквозь коридор четвертого хранилища.
Если взглянуть по сторонам, можно предположить, что это какой-то порт боевых кораблей. В коридоре со всех сторон возвышались какие-то огромные объекты. У каждого такого объекта была надпись с именем.
[Многообразие Четырех Священных Зверей -- Су-Лин]
[Гибель Пяти Элементов -- Разрушитель]
[Шестые Врата]
[Управление Семью Светилами -- Фундаментальный Закон]
Все это: SUBM ожидающие, пока их сбросят в каждую страну на материке. Но Бармаглот проходил мимо, не останавливаясь ни возле кого из них… он продвигался вглубь хранилища.
И там он остановился перед намертво запечатанным… гробом.
— Глория проиграла.
Бармаглот обратился к гробу, и тот задрожал в ответ. Неожиданно, часть крышки… окошко сделанное, чтобы можно было увидеть лицо мертвеца, открылось. Из отверстия на Бармаглота сверху вниз взглянул огромный глаз.
— Жаль. Если бы повезло с моментом, Глория смогла бы завершить тебя.
В ответ на слова Бармаглота глаз в гробу начал смотреть по сторонам. Это движение можно было интерпретировать как удивление, сожаление, злость… либо же отсутствие каких либо эмоций.
— В Королевстве… хотя нет, во всем мире действительно полно восхитительных мастеров. Наверное, нам следовало этого ожидать. Это меня даже радует, на смотря на провал плана.
Но последние слова заставили глаз остановится. Теперь он взглянул на Бармаглота осуждающе.
— Да не злись ты так. Я же имею в виду, что нам есть куда расти. Ты тоже должен радоваться… часть моя. — Назвав существо в гробу своей частью, Бармаглот улыбнулся. — Пока жди. Когда-то, еще до перезагрузки, у тебя будет возможность стать сильнее. Думаю, твой выход на сцену не так далеко. И десяти лет не пройдет. Учитывая, сколько времени мы уже ждем, даже слишком мало осталось, не думаешь?
Что-то вспоминая, Бармаглот закрыл глаза. Похоже, что он задумался о все том времени, что уже прошло. Из-за которого десять лет ощущается как сущий пустяк.
— ……….
— В худшем случае, придется тебе эволюционировать за счет какого-то другого Безграничного. Вообще, истинная цель у нас иная, а весь план по усилению лишь хорошее прикрытие. Но не переживай. Этот провал стал ощутимым ударом, но он не помешает нам достичь цели. Я несомненно подготовлю все необходимое. — сказал Бармаглот уже с открытыми глазами. — Что же, тогда я возвращаюсь к работе. А ты спи дальше, [Эволюция].
Бармаглот резко обернулся и зашагал от гроба прочь. Глаз в гробу — [Эволюция] поглядел ему в след некоторое время, после чего закрылся. Крышка гроба также захлопнулась, и запечатанное внутри существо уснуло вновь.
[Безграничная Эволюция -- Эволюция]
Это часть самого Бармаглота, и в то же время, это первый UBM. До сих пор… он продолжает тихо спать.
□ Королевская Столица Альтеа. В глубинах Королевского Замка.
— _…где я?
После пробуждения Шу открыл глаза и увидел знакомый потолок. Это то самое место, где он был перед сражением с Глорией — Комната Третьей Принцессы Королевства. Шу догадался, что кто-то положил его сюда, причем ни куда-нибудь, а на саму кровать принцессы.
Пока аватар Шу находился под эффектом [Без Сознания], он не мог узнать, что происходит вокруг. Пока мастер [Без Сознания], он пребывает в пустом пространстве и даже разлогиниться не может. Единственный способ выйти из игры в таком состоянии — активировать "самоуничтожение". Но если не убивать себя и не рассчитывать, что кто-то отключит игрока в реальном мире: приходится ждать пока аватар не придет в сознание.
И вот, Шу очнулся и понял, что оказывается, спал на кровати Третьей Принцессы Королевства в ее комнате. От такого неожиданного поворота даже Шу удивился. Он взглянул в сторону и увидел, что вместо оккупированной ним кровати, Тереза укрывшись шерстяным одеялом спит на Соне. Одеялом, кстати, тоже служила шерсть Сони. А его теплое тело — грелкой. Вряд ли Терезе спалось сейчас хуже чем в своей кровати. Кстати, Соня не спал. Шу встретился с ним глазами и они глядели друг на друга некоторое время.
— Мм?
Шу обратил внимание на какую-то странность, взглянул на свое тело и понял, в чем дело. Оказывается, на нем был костюм плюшевого медведя. Точно такой же костюм, как Шу купил в Королевской Столице, когда только появился в мире Infinite Dendrogram.
Тереза подготовила его заранее? Или Соня раздобыл по дороге, пока тащил Шу? Как бы там ни было, Шу был в костюме. Он вспомнил, что когда впервые встретился с Терезой, он как раз был в костюме медведя. Так обстоятельства сложились тогда.
Пока Шу рассматривать костюм на себе, Соня потряс Терезу, и та проснулась. Некоторое время Тереза и Шу молча глядели друг на друга.
— Я отмедведил ту погань. — Доложил Шу, обрывая тишину.
— Знаю. — Ответила Тереза. — Весь замок на ушах стоит. Такая суматоха. И папа и сестричка Артемия очень заняты.
— Вот как. — Шу понял, что именно поэтому в этой комнате никого нет. — Ты попросила Соню принести меня сюда?
— Ага.
Тереза наверняка тогда догадалась, что Шу, выходя из ее комнаты, направится напрямик к Глории. Поэтому она и попросила Соню проследить в случае чего, чтобы никто не увидел его реального лица.
— Благодаря тебе, ни моя жизнь, ни это не закончилось. Правда не знаю, рада ли я такому результату.
— …ты желала, чтобы все это закончилось? — Спросил Шу.
— Сама не знаю.
Тереза задумалась, непонимающие склонив голову.
— Но знаешь, — вспомнив что-то, Тереза продолжила, — сестричка Артемия была со мной и защищала меня все время.
Старшая среди принцесс Артемия всегда защищала Терезу и еще одну их сестру — Элизабет. Может в такой безвыходной для Королевства ситуации она планировала спасти хотя бы сестер? Артемия также обладает великой силой, но она бы не смогла прорваться сквозь "Смертельную Ауру" Глории. [Священный Меч Первоначала — Альтер] способен разрезать и такую ауру Глории, но лишь на некоторое время.
Но Тереза не может покинуть замок. Поэтому неизвестно что старшая сестра собиралась делать.
Может она все-равно искала какой-то способ вывести Терезу из замка? А может решила, что останется с ней в замке и будет защищать ее до последнего. Учитывая, что Артемия передала Элизабет на попечение старому другу королевской семьи — Лилиане, наверное второе.
— А когда сестричка Артемия узнала, что Королевство спасено — она крепко обняла меня.
Когда разошлась новость, что Глория больше не угрожает Столице, Артемия обняла сестру, и плача, проговорила: "я так рада, что ты спасена". Ощутив это тепло, Тереза подумала:
— И в тот миг я подумала: "я рада, что моя жизнь не закончилась".
— Тогда хорошо.
Услышав это Шу понял, что ему удалось схватиться за тот единственный шанс.
Он знал, что если бы сражался с Глорией в одиночку — достичь победы ему не удалось.
Фортесла с Вавилонией показали силу Глории. Фигаро победил уничтожающую всё единорогую голову Глории. Фусо Цукие победила убивающую всё двурогую голову. Именно благодаря им Шу удалось победить в финале. Если бы даже кого-то одного из них не было, победить Глорию не удалось бы. Причем, вполне возможно, что кто-то, о чьем участии Шу попросту не знает, также внес свой незаменимый вклад. Все они схватились за кубический миллиметр шанса. И только благодаря этому, сейчас, в этом миг, одна девочка может подумать "я рада, что моя жизнь не закончилась".
— Тебя же наверняка после сна мучит жажда? Я чаю заварю. У нас в замке такая вкусная вода.
Своими маленькими детскими ручками, Тереза принялась очень умело заваривать черный чай.
— Хорошо. Воспользуюсь возможность попробовать.
Шу поднялся с кровати и сел на кресло. Он ждал, пока Тереза принесет чай. Соня также усадил свое огромное пушистое тело на кресло и дожидался чая вместе с Шу. Тем временем, эти двое — Высший и ИИ-менеджер — решили перекинуться словами.
— Слушай, Соня. На этом вторжение SUBM в Королевство можно считать оконченным?
— Если по плану, то да. Но этот случай стал хорошим примером того, что Бармаглот не перебирает методами. Если он решит, что необходимо еще одно вторжение, так оно и будет.
— Ты не можешь как-то сдержать своего коллегу?
— Хм. Дело в том, что мы не встреваем в сферы, за которые не отвечаем. Можно конечно посоветовать что-то, либо поспорить, но последнее решение всегда за тем, кто ответственен. Впрочем, сферы иногда пересекаются, тогда иной разговор. Чешир, к примеру, заведует общими делами, а поэтому может действовать во всех сферах одновременно.
— У вас там государственное учреждение, что ли?
— В оригинале схема работы была похожей, да. Но у Королевства сейчас полно проблем, даже если не учитывать настоящую ситуацию. Не сомневаюсь, вскоре настанут события, что могут сильно повлиять на будущее Королевства в ту, либо иную сторону. И они вызовут различные происшествия. В этом уже мы не будем принимать никакого участия. Все будет на плечах тиан и мастеров.
— …вот как.
Значит в недалеком будущем опять произойдет что-то такое, от чего существование Королевства будет под вопросом… опять придется стоять перед лицом трагедии. Шу задумался, что ему предстоит делать в этой ситуации. Также он задумался над тем, что через год по местному времени, через четыре месяца по реальному, в Infinite Dendrogram заявится его младший брат.
"Что же он… сделает?" — размышлял Шу.
Учитывая какое у него сердце, Рей наверняка не сможет просто смотреть на трагедию перед своими глазами. А поэтому, рассказывать ему обо всем, что я знаю, будет все равно, что сваливать на него непереносимый груз и заставлять с ним бежать. А значит, когда он появится в Дендре, я не скажу ему ничего с того, что знаю только я сам.
Что он ощутит, о чем будет думать, какие решения примет? Это его решение, это его личная свобода. Уверен — в нужный момент его кубический миллиметр шанса появится перед ним.
— Ах, да вы же будто с детской книжки срисованы!
Держа в руках поднос с чайным сервисом, Тереза увидела плюшевого мишку и огромного хомяка, что сидели на креслах ожидая чая и беседовали между собой. Такая сцена вызывала улыбку.
— Ага! У медведя горло пересохло! Тереза-чан, гив ми ти!
— Да-да.
Тереза засмеялась в ответ на дурачество Шу и подала ему чай.
— Благодарю!
Хоть вскоре и настанут происшествия, что сильно повлияют на судьбу Королевства… сейчас у нас затишье. А поэтому, Шу спокойно наслаждался вкусом сделанного Терезой чая.
Episode End
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Древо Безграничного Развития 5.4.01: Дополнительная История 2. На обороте Стартовой Линии
Дополнительная История. На обороте Стартовой Линии.
□ 2045-03-16
День, когда Рей Старлинг впервые попал в Infinite Dendrogram. Приветственная вечеринка, которую Шу устроил для Рея, в самом разгаре. Хотя, это уже сложно назвать приветственной вечеринкой для Рея. Шу приготовил слишком много еды, и они сами просто физически не были способны съесть все это. А поэтому их вечеринка распространилась на всех посетителей заведения, и это уже скорее было похоже на банкет.
— Фух. Как же я намедведился, устраивая все это. — Слегка устало вздохнул Шу, когда ему удалось выбраться из круга внимания.
Он ведь с самого утра бегал и собирал продукты. А потом взялся за квест с Реем, и уничтожил целое гнездо червей-полудраконов. А в конце дня устраивал эту вечеринку. Каждое из этих дел не то чтобы было особо изматывающим. Но когда все они сложились вместе, усталость дала о себе знать.
— Отлично поработал! — вдруг послышался рядом голос, и одна из гостей этого Банкета — Рей-Рей протянула ему бокал.
— …там ведь ничего не подмешано?
— Аха-ха-ха, после такого утомительного дня, даже я не стала бы подсыпать тебе яду.
Рей-Рей успокаивающе помахала рукой и весело засмеялась, но Шу-то знает.
— Меня настораживает тот факт, что ты сузила круг подозреваемых веществ к яду.
Рей-Рей, которую прозвали "Озеро Выпивки и Лес Мяса", является одной из Высших Королевства, и она хорошо известна своими экспертными навыками касательно негативных эффектов. Этот мастер вполне мог отравить напиток и не пользуясь ядами.
Ее дополнительная специализация [Старший Лекарь] позволяет создавать лечебные зелья и прочие аптекарские снадобья продвинутого класса, но когда ими пользуется именно она, эффект значительно опаснее микстур Высшего класса. Поэтому эмбриона Рей-Рей опасаются еще больше, чем принимающего любые формы бессмертного Нуна [Короля Преступлений].
Особенно следует остерегаться, когда она сама предлагает что-то выпить. Не следует далеко ходить. Многие из присутствующих на этом банкете уже через несколько часов ощутят Ад от негативных эффектов Рей-Рей. Младший брат Шу — Рей — один из этих несчастных. Но делает она это вовсе не со зла. Заставляя страдать, но при этом не убивая, она предупреждает всех новичков об опасностях этого мира и учит быть осторожными в будущем. Такое у нее "благое" дело.
— Я удивился, что ты здесь медведишь сегодня.
— Я зашла только на минутку и услышала слухи, что "Медведь скупает первоклассную еду по всему городу". Сразу подумала, что раз ты покупаешь ингредиенты, значит собрался к Даршян. Ну и расспросила ее, узнала, что ты устраиваешь вечеринку для своего братца. Вот и подвинула дела немного, чтобы не пропустить такую возможность.
— Вот так легко медведить о делах посетителей. Вот же несолидное заведение!
— Да ты же сам трепался об этом.
Рей-Рей захихикала, а тогда взглянула в сторону. Перед ее взором Рей с Немезидой соревновались в питье сока (разработки Рей-Рей).
— Это и есть тот братец, о котором ты рассказывал?
Убедившись, что Рея и Немезиду вскоре ждут ужасные последствия, Шу утвердительно кивнул.
— Да. Этого медведя Рей Старлинг зовут.
— Вот как. На мое имя похоже.
— Причем вы оба спрятали в этих именах свои настоящие.
— И это правда. — Рей-Рей утвердительно кивнула. — Так мое устройство изначально должно было в его руки попасть?
— А, и действительно. — Шу тоже, еще раз кивнул.
Речь о дне, когда Infinite Dendrogram только вышла. Шу — Мокудори Шуичи был одним из тех немногих, кто бросился в магазины при первом же объявлении. У него возникли некоторые трудности с проводившем ему начальное обучение ИИ-менеджером №2 Шалтай-Болтай на первом этапе игры, но попав в мир, он быстро забыл об этом. Он сразу понял: Infinite Dendrogram "это не обман". Ощутив этот мир своим телом, он сразу же захотел показать Infinite Dendrogram своему брату Рею — Мокудори Рейджи.
Шуичи незамедлительно купил костюм медведя, решив таким образом возникшую во время создания персонажа проблему — аватар с его реально внешностью, а тогда вышел из игры и вновь помчался в магазин. Он знал, что нужно купить еще одно устройство до того, как информация о Infinite Dendrogram разлетится и всё раскупят. К счастью, Шу успел. Ему удалось раздобыть второй экземпляр.
Вот только…
— Извини, я с прошлой недели запретил себе играть какие-либо игры, чтобы полностью сосредоточится на подготовке к экзаменам.
— …вот как.
В то время его брат был во втором классе старшей школы. Получается, он только вошел в период подготовки к экзаменам для поступления в университет. А ММО, как известно, главный враг экзаменов. Естественно, Шу не мог настоять на том, чтобы Рей все-таки попробовал дендру, и испортить таким образом ему весь настрой. …правда потом он не раз напоминал Рею, что Infinite Dendrogram очень интересная, и ему обязательно следует попробовать.
Как бы там ни было, а у Шу теперь оказалось лишнее игровое устройство. Информация о крутости Infinite Dendrogram быстро распространялась, и вскоре полки магазинов действительно опустели.
Некоторые экземпляры попали на сайты-аукционы, и цена на них росла с огромной скоростью. Все жаждали поскорее заполучить возможность попасть в мир этой игры, и даже начальная стоимость таких лотов была в два раза выше оригинальной. Если бы Шуичи решил продать свое лишнее устройство на одном из таких сайтов, сразу же, а может через несколько дней, он бы получил в три раза больше чем заплатил.
Вот только Шу не нуждался в дополнительном заработке, и заниматься продажей не было никакой нужды. Но оставить приставку пылиться аж пока Рей не сдаст экзамены, тоже как-то не хотелось. Дарить запыленную, высветлившую за год коробку как-то неприятно. А хуже всего, что во время обучения он узнал о невозможности использовать разные устройства для создания разных персонажей. Получается, что если только его девайс не сломается, этот вообще без надобности.
Схватив пакет со все еще запакованным устройством, Шуичи отправился глядеть на голубей в парке, пытаясь придумать хороший способ решить этот вопрос.
У Шуичи было чрезвычайно красивое лицо, высокий рост и все тело покрытое не слишком большими, но очень крепкими на вид мускулами. Сцена, где он сидит на скамейке в парке выглядела столь прелестно, что можно было писать картину. Правда пакет из магазина компьютерных игр рядом с ним все портил.
Вскоре Шуичи надоело и размышлять, и за голубями наблюдать. Он поднялся, решив вернуться домой и зайти в игру еще раз. Правда потом вздохнул, вспомнив, что потратил все деньги на костюм, и понятия не имеет, как ему теперь качаться вообще.
— Ха-а…
— Фух…
И тогда он услышал еще один печальный вздох неподалеку. Обернувшись он обнаружил девушку на соседней скамейке. Блондинка с северно-европейской внешностью. Когда она подняла лицо, у Шуичи возникло чувство, что где-то он ее уже видел. А выглядела девушка ужасно разочарованной. Шуичи почему-то вдруг заинтересовался, и заговорил к ней.
— Что-то случилось?
К счастью Шуичи не испытывал никаких трудностей с английским. Профессор часто брал его с собой за границу во времена университета, а кроме того ему не раз необходимо было работать с научными статьями на английском и немецком. Заодно он также более или менее разобрался в арабском и остальных наиболее популярных языках. Чисто с личного интереса. По крайне мере, мог разгадывать кроссворды на любом из них.
Но услышав английский девушка слегка удивилась, а тогда ответила не на английском:
— Э, извините, …вы?..
Если Шуичи не подводит память, девушка говорила на норвежском. К счастью, норвежский Шуичи также немного знал. Обрывисто, он заговорил вновь.
— Извините. Как-то, выглядите печально. Я, встревожен. Что-то, помочь, можно?
Шуичи сильно сомневался в правильности своего произношения и грамматики, но говорить на норвежском все-таки получалось. Девушка выглядела очень удивленной. Еще-бы, услышать родной язык в Японии. Но на самом деле, она больше была удивленна увидев лицо Шуичи, но на этот момент он об этом и не догадывался.
Немного помолчав в раздумьях, девушка начала понемногу рассказывать. Оказалось, что вчера она закончила со своей работой в Токио, и сегодня должна была отправиться на отдых на Гавайи. Но как на зло, на одном из островов предвидится вулканическая активность, а поэтому все рейсы отменены.
— У меня так давно не было выходных, что это путешествие ожидала с особым нетерпением.
— Это, очень сочувствую.
— Хорошо, если бы у меня было больше времени и я могла ездить куда хочу. Шу, а у тебя после ухода много времени?
— …эмм, ну да.
— Как же классно… Я очень люблю свою работу и думаю, что это призвание; но хотелось бы иметь какое-то свободное время.
Жалуясь, хотя лучше сказать рассказывая о своей жизни, девушка вновь вздохнула. Но Шу сейчас размышлял не о ее печальной истории… она говорила с ним так, будто они знакомы. Это не давало ему покоя. Никто не стал бы первому встречному столь подробно рассказывать о своих переживаниях. И главное, она назвала его по имени "Шу". Как ни посмотри, эта незнакомка отлично его знала. Но и он тоже…
(Мы где-то встречались?)
Шуичи не покидало чувство, что ее лицо ему знакомо. Но круг его знакомств немыслимо огромный. Он был актером, певцом, школьником, мастером боевых искусств, студентом, аспирантом, богачом, безработным. Во всех этих сферах Шуичи обретал новые знакомства. Из-за такого количества встреченных в жизни людей, он никак не мог вспомнить, где же видел эту девушку.
(Уход… это она об уходе из шоу-бизнеса? Хотя нет, может из мира боевых искусств. Но когда я выпустился из университета и закончил аспирантуру, это тоже уходом назвать можно?)
Как бы там ни было, она явно знала Шу. И он не мог просто выслушать ее историю и попрощаться. И тогда вдруг вспомнив, он взглянул в сторону. Там, все еще в пакете из магазина, лежало запакованное устройство для игры в Infinite Dendrogram.
— ………
Поразмыслив немного, Шуичи протянул пакет девушке.
— Возьмите, это.
— А что это?
— Игра. Но, очень реальная, игра. Возможно, заменит, поездку.
Внезапно его осенила такая идея. Намного лучше будет, если вместо того, чтобы пылится на полке у Шуичи дома, это устройство послужит кому-то со смыслом.
— Уверен?
Девушка сомневалась, но Шуичи уверено закивал.
— Да. У меня, лишняя. Лучше принесет пользу.
— Вот как… спасибо. А ты, как и всегда не беспокоишься о своих вещах.
Девушка приняла подарок, и улыбнулась.
— Вряд ли это будет равноценным обменом… — Проговорила она и достала из сумки коробку с диском, написала на ней что-то ручкой, и протянула Шуичи.
— Это мой новый диск. Послушай, если захочется.
— ?
— Хи-хи, или ты уже далек от музыки? — Девушка хитро заулыбалась, после чего поднялась со скамейки. — Спасибо. Я была рада вновь поговорить после столь долгой разлуки… до встречи.
Она помахала на прощанье и зашагала по парковой аллее прочь. Смотря ей вслед, Шуичи ощутил, что ему будто стало легче. Конечно, избавившись от пакета с тяжелым устройством ему буквально стало легче, но кроме того Шуичи наполнило приятное чувство, что он поступил правильно.
Тогда он взглянул на полученный диск. На коробке была написана электронная почта и имя… подпись. Да, ее подпись. Рэйчел Реймюз.
— …аа, так это со времен шоу-бизнеса.
Шуичи вспомнил это имя. Еще в детстве, когда Шуичи был актером и певцом, он попал в проект "Объединим поющих детей со всего мира". Там он и провел некоторое время с девочкой помладше… Рэйчел. Правда проект быстро закрылся из-за сложностей с созданием оптимального графика.
Несмотря на это, Шуичи вполне мог вспомнить о времени проведенном с детьми из других стран тогда. Также он помнил, как Рэйчел любила подсовывать на вечеринках напитки с немыслимым количеством сахара. Но хоть Шуичи и помнил Рэйчел, узнать ее он не смог. Ведь последний раз они виделись еще во времена младшей школы. Хоть некоторые черты и остались с того времени, в целом внешность слишком сильно изменилась. Но…
— …как же Рэйчел меня узнала?
Учитывая, что с того времени Шуичи сильно вырос, развил мускулы, и лицо с возрастом тоже наверняка поменялось, это было очень странно.
После этого они связались по электронной почте и продолжали общаться в мире Infinite Dendrogram, проходя вместе квесты. Как-то Шу поинтересовался, почему Рэйчел узнала его тогда при встрече. И получил вполне логичное объяснение. Где-то в десять лет Шу стал известным спортсменом и Рэйчел увидела его. Так ей удалось провести связь между Шу-ребенком и Шу-подростком. А там и до взрослого Шу недалеко.
— Кстати, а как работа в последнее время?
— Пока пауза между турами по всему миру, так что у меня два дня выходных. Ну а после этого, как всегда, плотный график.
— Вот как. Сложно музыкантам медведится.
— А, точно. Я здесь получила уведомление, что в порт прибыли морские деликатесы, которые я давно уже хотела попробовать. Торговцы должны доставить мне их до того, как закончатся выходные, так что жду с большим нетерпением.
— Рей-Рей-сан, а ты как всегда любитель вкусно помедведить. — Проговорил Шу почти восхищенно, наблюдая как даже сейчас в одной руке Рей-Рей бокал, а в другой канапе.
К слову, Шу и сам не знает, почему обращается к давней подруге, которая еще и младше, с приставкой вежливости "сан". Как-то оно само выскакивает во время разговора.
— Я всегда жду с нетерпением возможности вкусно поесть и посмотреть на что-то интересное.
Кстати, после этих событий столица попала под блокаду разбойников, и те деликатесы, которые Рей-Рей так ждала, попали в руки "Улицы Гоблинов". Они стали отличной закуской к бандитскому пиву. По сути, это и стало причиной гибели этого клана.
— Но со следующего месяца у меня опять тур, возможно даже на войну не попаду.
В отличии от Шуичи, Рэйчел Реймюз до сих пор ведет активную музыкальную жизнь. Причем она соло рок-певица, что срывает трехмиллионные хиты.
Из-за этого она всегда очень занята, но старается никогда не тратить попросту небольшие промежутки свободного времени. Так, Infinite Dendrogram стал идеальным вариантом, ведь в этом мире она может увидеть то, чего никогда не увидит во время своих кругосветных туров. А кроме того, Infinite Dendrogram не только отвлекает ее от забот, но и провоцирует идеи для новых песен. После появления этой игры в жизни певицы, ее творчество вышло на новый уровень.
Как бы там ни было, то что почти не играя из-за постоянного отсутствия времени, она развила эмбриона до Высшей формы — поражает. Еще интересно, что в игре Рей-Рей говорит вовсе не так, как в жизни. К примеру, часто заканчивает предложение со странной интонацией. Кроме этого, Шу также задается вопросом, почему у нее столь жесткий эмбрион получился. Но кто-кто, а он точно не имеет морального права спрашивать об этих странностях.
— В худшем случае я сам на все фронты войну затащу. А ты медведь свою работу не отлынивая.
— О, это внушает надежду. Но я тоже постараюсь.
Эти два мастера из топа рейтинга, коим практически нет равных, хитро засмеялись.
— Тогда постараемся на полную. Хотя, может получится и так…
Шу взглянул на брата… на аватар своего брата Рея Старлинга.
— что в центре бури в этот раз окажемся вовсе не мы с тобой.
Во взгляде Шу не было братских чувств, сейчас он оценивал Рея объективно. Задумавшись о том, что он сделал сегодня, а также что он вероятно сделает в будущем… Шу пришел к такому умозаключению. Рей-Рей наблюдала за Шу с улыбкой. А тогда будто вспомнив сказала:
— А, напиток ведь совсем нагреется. Пей скорее!
— Да-да… как сладко!
Шу хлебнул из бокала и вдруг запнулся от невообразимого количества сахара во рту. Рей-Рей весело смеялась. Придаваясь ностальгии с мыслей "все-таки она ничуть не поменялась", плюшевый медведь бросился назад в толпу, умоляя дать ему воды. Это всех развеселило и банкет стал еще активнее. В тот день все бурно веселились до поздней ночи.
Episode End
Last updated 2020-10-21 09:45:43 +0300
Древо Безграничного Развития 6.1.00: Форма Любви. Пролог А. Одна пара
Пролог А. Одна пара
(=ↀωↀ=): Перед тем как начинать шестой том
(=ↀωↀ=): перечитайте на всякий случай Главу 3.51: Дополнительно. День Валентина (2044)
( ꒪|勅|꒪): …хм, но я же читал уже.
(=ↀωↀ=): больше года прошло, мог и забыть.
□■ 2044 год, 14 февраля.
Фигаро.
Это Хання. Шлю письмо на ту почту, которую ты дал. Оно ведь дошло?
Я пишу это, борясь с сомнениями, не дал ли ты мне несуществующую почту? Верю, что ты читаешь это. Но в то же время думаю: "а что если мое письмо никуда не дойдет и все впустую?".
Последовав полученной от твоего друга информации, я сейчас направляюсь в Легендарию. После того как раздавлю бывшего и воришку, вернусь к тебе.
Думаю испечь торт и взять его с собой. Так что жди с нетерпением.
Хання,
Это Фигаро. Письмо дошло. Я тоже хочу встретиться вновь. Я тоже люблю торты.
Младший брат часто покупает их для меня, а иногда и сам печёт. В реальности я плохо переношу острое, соленое и терпкое, так что можно сказать, сладкое это мое любимое.
Жду не дождусь попробовать торт, сделанный твоими руками.
□■ 2044 год, 15 февраля.
Фигаро,
У меня печальные новости…
Я рада, что мне удалось раздавить бывшего и ту ворюгу, но после мести меня словили и убили. А кроме того, я попала в розыск, поэтому все точки сохранения перестали работать. Теперь я в тюрьме.
До выхода чуть больше года по реальному времени. …прости, пожалуйста. Нашу встречу придется отложить на очень долго. Ты ведь не будешь ждать меня все это время?
Хання,
"Тюрьма", значит. Впервые кто-то из знакомых туда попадает.
Ничего, это не проблема подождать больше года. Уверен, я все еще буду здесь даже через год. А значит буду все это время дожидаться тебя. (чтобы сразиться)
А за это время буду тренироваться, чтобы догнать тебя по силе. Думаю, ты тоже будешь становиться сильнее пока в тюрьме, но я постараюсь не отставать.
К тому же, вскоре у меня будет важная рейтинговая дуэль.
□■ 2044 год, 16 февраля.
Спасибо, Фигаро.
Я очень рада, что ты будешь ждать меня. (ради любви)
Я несомненно приду к тебе в мире Infinite Dendrogram.
Ах точно, ты ведь в рейтинге. Потрясающее! К слову, ты упоминаешь о моей силе. Это значит, ты обрадуешься если я буду поднимать уровень, развивать эмбриона и в целом становится сильнее?
Естественно.
Поняла. Тогда я тоже буду становиться сильнее пока нахожусь в "Тюрьме". А когда выйду, сразу же пойду к тебе.
Ах, когда думаю об этом, мое сердце замирает. Это еще так нескоро. А я уже умираю от (любви и) ожидания!
Ага. Я тоже хочу встретиться. (ради дуэли)
Вот бы ты пришла поскорее.
□■ 2044 год, 18 апреля.
Поздравляю с восхождением на престол дуэлей, Фигаро!
Я видела в интернете запись твоего сражения! Хоть уже и знала результат, смотреть было безумно интересно! А когда ты победил, я кричала вместе со зрителями на видео!
Поздравляю, Фигаро!
Спасибо, Хання.
Теперь я наконец-то стал [Высшим Бойцом]. Это высшая специализация в классе "Боец", а значит мы с тобой на одном уровне.
Если мой эмбрион достигнет Высшей формы также, как твой Сандальфон на прошлой неделе, я смогу гордо стать рядом с тобой. (на дуэли)
Жду не дождусь, когда ты выйдешь.
Я тоже, Фигаро.
Жду не дождусь, когда смогу стать рядом с тобой. (на тропе к алтарю)
□■ 2044 год, 1 июня.
Фигаро.
Какой отличный сезон наступил! (апрель известный как идеальное время для свадьбы)
Кстати, а ты ведь христианин? (Думаю, как венчаться будем)
Я и в храме не против.
Если уже выбирать, то да, я христианин.
Я британец, а значит протестант. Правда на службы никогда не хожу, так что назвать меня религиозным человеком сложно. В целом у меня нет какого-то особенного отношения к той или другой религии… правда плохо переношу "Лунное Общество".
"Я и в храме не против."
Ага. Как в древних легендах, (церемониальная дуэль) у храма. Я не против. Правда не знаю, найдем ли мы подходящий в Королевстве.
Ах, и действительно. Королевство ведь в западном стиле.
(Значит свадьба все-таки в церкви будет? Мне очень нравится идея одеть роскошное белое платье, так что я вовсе не против. Ах, а сколько человек следует позвать? У меня в Дендре практически нет знакомых. Только те, что в "Тюрьме". В реальности друзей нет, попросить зайти в игру некого. Да и с родными оборвала все общение… я так одинока. Фигаро сильный и добрый. Наверняка у тебя полно друзей и ты вовсе не одинок. Я уже представляю как мы, в усыпанной цветами церкви, получаем бесчисленные поздравления от твоих друзей, стоим перед священником, клянемся о вечной любви, а тогда… а тогда поце… кя-а! ♪ Когда поженимся в Дендре, нужно и в реальности пожениться. Ах, нужно ведь познакомиться с твоими родителями! ♪)
Но как бы там ни было, я очень жду. (нашей свадьбы)
Это точно. Я тоже жду. (нашей дуэли)
□■ 2044 год, 11 ноября.
Фигаро.
Я слышала о нападении [Глории], и о твоем друге.
Скажи обязательно, если я могу сделать что-то для тебя. Очень жаль, ведь я мало что могу сделать одними лишь письмами.
…ах, как же сильно в такие моменты я хочу быть на свободе…
Спасибо, Хання.
□■ 2045 год, 14 февраля.
Фигаро.
Мы уже целый год вот так переписываемся. Каждый день в тюрьме я провожу за готовкой, а также уборкой парочок и всех невоспитанных заключенных.
Жаловаться здесь мне не на что, но все-же надоели столь одинаковые рутинные дни. И чем дальше, тем сильнее меня берет нетерпение.
Кстати, говоря о Высших, о которых ты недавно спрашивал. Здесь их действительно прибавилось. Кроме меня и Фауты, в "Тюрьме" теперь также есть Зекс и мальчик Кэнди.
Кэнди сперва взялся распространять вирус и приносить неудобства всем мастерам вокруг, но мы с Зексом быстро поставили его на место. В последнее время он тихо сидит в подземелье. Срок у мальчишки длинный. Вряд ли он выберется из тюрьмы до того, как Infinite Dendrogram закроется. Впрочем, так можно сказать практически о всех заключенных.
Хання.
А ты, как всегда, хозяйственна.
Спасибо. Я все думаю, почему в Королевстве вдруг упала активность Высших злодеев. Наверное, как и твердят слухи, их победили другие ПК-шники.
Думаю DIN уже и так знают, но на всякий случай отправлю им эти сведения.
У меня тоже никаких изменений, провожу довольно рутинные дни. В результате… я не смог участвовать в войне на прошлом месяце.
Как я уже писал раньше, Шу много об этом думает. Учитывая, что он также не смог участвовать в этой войне, ничего странного. Сейчас он отправился в путешествие, поднимает уровень и собирает уникальную экипировку.
А, вот что. Раз уж у нас такие скучные дни, я попробую добавить что-то новое. Мое имя: Винсент Майерс.
Как странно, правда? Мы уже год общаемся, а до сих пор не знаем имен друг друга. Хання, если ты не против… откроешь мне эту тайну? Как тебя зовут?
Спасибо, Винсент.
Мое имя: Шики Фуюко. Будешь называть меня Фуюко?
Конечно, Фуюко.
Апрель… наконец-то я смогу выйти наружу.
А тогда прямиком в Королевство. Навстречу тебе! (чтобы пожениться)
Да. Я тоже тебя жду, Фуюко.
Open Episode "Форма Любви"
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Древо Безграничного Развития 6.1.01: Форма Любви. Жизнь в кампусе
Глава 1. Жизнь в кампусе
□ Мукудори Рейджи
После того, как долго поиграю в какую-то игру, я иногда ложусь, закрываю глаза, и мысленно возвращаюсь к ней. Воспроизвожу моменты из игры в своей фантазии. В детстве такое было, когда я раз за разом проигрывал брату в "тетрисоподобных" играх.
К слову, брат тоже, когда проигрывал мне в файтингах, попадал в подобное состояние. Сестра еще и усугубляла ситуацию своими комментариями: "Почему чемпион мира в боевых искусствах проигрывает собственному младшему брату в файтингах? Ты что, слабак?". Если следовать ее логике, все турниры по файтингах должны быть забиты накачанными бойцами. Ну либо такими как сама сестра. Ладно, забудем об этом.
Так о чем я говорил. В последнее время я часто воспроизвожу у себя в голове события из Дендры. А именно: сражение с [Адским Генералом]. Благодаря жуткому везению мне конечно удалось победить, но вообще, в том бою я явно проигрывал.
Если бы [Адский Генерал] быстрее увеличил количество Гига-Рыцарей, либо же усилил рыцаря до того, как я успел вызвать Гардранду — ситуация была бы значительно хуже. А кроме того, если бы он все-таки успел вызвать демона мифического класса тогда в самом конце… я бы несомненно проиграл.
Но этого не произошло лишь по той причине, что [Адский Генерал] всецело меня недооценивал. Меня недооценили, поэтому я и победил. Если бы Высший атаковал меня в полную силу, моих способностей явно не хватило бы.
Хотя мне и удалось победить, после сражения меня охватило такое же чувство, как после первой встречи с Марией. И теперь я прокручиваю все это сражение в голове раз за разом… будто решаю шахматную задачку. Но если это шахматная задача, то у меня один лишь король со слоном, окруженные вражескими ферзями*. Размышлять над каким-то гениально-хитрым ходом не приходится.
— Эй, Мукудори. Лекция уже давно закончилась. Чего это ты сидишь со столь задумчивым лицом?
— Аа…
Когда голос однокурсника вернул мое сознание в реальность, я осознал, что все утренние лекции закончились. Это проблема. Я даже сосредоточится на лекциях не могу. А ведь так хотел зажить настоящей студенческой жизнью.
Кстати, а Битри-семпай ведь на год старше… а точнее: Фуджибаяши-семпай. Она была главой клана. Наверняка распределять внимание и время между Дендрой и университетом ей еще сложнее чем мне. Нужно посоветоваться на этот счет.
Воспользовавшись обеденным перерывом, я направился в столовую и взялся взглядом искать Семпай. Нашел практически мгновенно. Как бы это выразится: в реальности Семпай распространяет вокруг себя ауру серьезности. Еще больше, чем в игре. Глядя на толпу сразу же можно понять, в какой ее части она находится.
Но не все так просто. Ведь Семпай обедает вместе с подругой. Как-то не хочется спрашивать что-то о Дендре в присутствие других людей. К тому же, Семпай четко разделяет эти два мира в своей жизни. Пока я размышлял, как же мне следует поступить, ее однокурсница как-раз доела и встала из-за стола. Благодаря судьбу за столь удачное совпадение, я уже собрался было окликнуть Семпай… как-то вдруг кто-то обхватил меня за плечи.
— Рей-ян, чего ты здесь делаешь?
— ………
Химера-семпай вылезла.
— Щекотки!
— ?!
Все-еще держа меня правой рукой, левой она принялась щекотать меня за бок. Еще начиная с нашей первой встречи, она постоянно меня домогается.
— Защитник! Где Цукиэй-семпай?! — Вскрикнул я.
— Эй-ян? А его нет. Поехал домой в Ига по каким-то делам.
— Ига?! Так он все-таки настоящий нинджя?!*
— Что это за "все-таки"… Довольно узколобо считать, что все выходцы из Ига — нинджя!
…но он ведь [Король Убийств] как ни как… Да и его тени. Теперь все становится на свои места…
— Ха-ха-ха. Эй-яна рядом нет, так что можно приставать к тебе сколько влезет!
— Гя?!
Успев подумать "так она все-таки сдерживается когда секретарь рядом", я стал жертвой усиленных домоганий. И когда ее рука полезла мне под одежду…
— Глава? А чем это вы занимаетесь в публичном месте?
Тяжелый голос резко, будто ручной тормоз, остановил бесстыдную руку. Владельцем голоса, естественно, была Фуджибаяши-семпай. Ее спрятанные за очками глаза… были до жути страшными в этот миг.
— О… так ты здесь, Би-чан.
— Сейдза.
— Но мы же в столовой?..
— Сейдза.
— ………слушаюсь.
Не получив права высказаться, Химера-семпай послушно села на пол. Она слегка дрожала под удивленными взглядами вокруг, но продолжала сидеть.
Фуджибаяши молча смотрела на нее. Эта сцена выглядела как нашкодивший йокай и схвативший его экзорцист. Хоть в иерархии клуба это не так, в реальной жизни Фуджибаяши-семпай явно доминирует.
Позже я узнал от Химеры-семпай, что у них всегда были такие отношения. С глубокого детства Химера-семпай ходила в дом Фуджибаяши учиться чайной церемонии и правильному поведению. И подобные сцены часто имели место, когда Химера-семпай делала что не то. Конечно Химеру-семпай немного жаль, но я рад, что рядом с нами всегда есть кто-то, способный поставить ее на место.
— Мукудори-кун, лисица всегда охотится за щенками. Если не будешь осторожен — тебя съедят.
— Понял, спасибо большое.
— Б-б. Почему Би-чан каждый день рушит мои планы?
После передряги в столовой, мы все вместе переместились в комнату нашего клуба "Club of Infinite Dendrogram" — "CID" если сокращенно. Я уже разок стал жертвой нападения Химеры-семпай в этой комнате, но сейчас рядом Фуджибаяши-семпай, и я спокоен.
— Так что, Мукудори-кун, судя по твоему поведению тогда в столовой, ты хотел со мной поговорить?
О, она, оказывается, заметила. Раз уж Семпай сама подняла эту тему, я спросил ее насчет распределения времени и внимания между игрой и реальностью.
— Аа, так это легко. Просто оставайся сосредоточен на лекциях только во время лекций. Если не будешь думать ни о чем лишнем, этого будет достаточно, чтобы все запомнить. А дальше останется только о всяких рефератах заботиться.
— Только и всего?
— Ага. Просто выгоняй все мысли об Infinite Dendrogram во время пар. Сначала будет сложно, но если целенаправленно контролировать это, со временем привыкнешь. У меня то же самое было.
…вот как, наверное так оно и есть.
— Понял, буду теперь делать именно так.
— Ага, постарайся.
— И тебе этого достаточно, чтобы успешно учиться в Токийском?.. жесть. Да и Рей-ян жесткий, раз так просто согласился с такой безумной тактикой. — бормотала что-то Химера-семпай, почему-то удивленно глядя на нас.
— Что-то случилось, Химера-семпай?
— Это кто здесь химера?
Ой, случайно вслух сказал. До этого момента я никогда не называл ее так в лицо.
— Когда обращаешься ко мне, называй Цукие-семпай.
— Понял, Фусо-семпай.
— …Рей-ян, а ты харош.
Я благодарен ей за вылеченную руку. Но в то же время, мне пришлось терпеть и похищение, и домогательства с ее стороны. А поэтому я отказываюсь играть всецело по ее правилам.
— Ну и ладно. Расскажи лучше, чего это ты так активизировался в последнее время?
— Активизировался?
— Ты же [Адского Генерала] замочил. Я даже видео видела.
— Аа…
Не знаю кто его залил, но вся запись моего сражения разлетелась по Интернету. "Дымная Принцесса", а также "Да Взлетит Воздаяние к Звездам Небесным" стали известны на всю Дендру.
Если в будущем мне выпадет встретиться с кем-то, таким как Франклин, он вполне сможет подготовить что-то против этих моих новых козырей. Хотя, вполне возможно, что и это видео…
— Да и "Руины" зачистил, и громадное оружие развалил, разве нет? Вот же зверствуешь.
— Ладно громадное оружие, но "Руины" зачистил Том-сан.
Мы смогли в первый день исследовать руины лишь благодаря тому, что Том-сан преждевременно уничтожил все бриллиантовых воинов. А нападением на следующий день также занялся Том-сан с остальными мастерами. Вполне можно сказать, что все руины выпали на его участь.
К слову, после тех событий, в "Руинах" было обнаружено оборудование для производства бриллиантовых лошадей. Естественно, эти копии проигрывали Серебру, но все-равно, способны ездить по воздуху и создавать защитные барьеры. Да и как я понял, все остальные характеристики этих скакунов также превосходят выявленные до этого момента реплики.
Как сырье для производства было решено использовать безмерные запасы металлического песка в остатках Кита и Краба, которых мы с Лазурью уничтожили. и чтобы воспользоваться этой находкой и увеличить боеспособность рыцарей Королевства, все они принялись изучать дополнительную специализацию [Бриллиантовый Рыцарь].
Кстати, ту самую металлическую пыль, как оказалось, можно использовать для создания предметов высокого класса. Я решил воспользоваться возможностью и заказал у мастера в Латинском Квартале аксессуар. Мастер дал ему название [Штормовое Лицо]. Если простыми словами: это тонкая кислородная маска, что цепляется ко рту. В последнее время я зачастил с ездой на Серебре в высших слоях атмосферы. Подумал, что следует иметь какую-то меру предосторожности, на случай, если защитный барьер из воздуха вокруг меня вдруг треснет.
Этот аксессуар не обладает никакими бонусами к характеристикам, но зато позволяет дышать не только в разряженном воздухе, но и под водой. К тому же, в нем можно спокойно разговаривать. Отличная вещица. Насчет дизайна, я попросил мастера сделать что-то в стиле моей остальной экипировки. И получилось очень даже круто. Я доволен.
Правда Немезида потом почему-то бормотала: "Это уже все. Он больше не какой-то там герой в темных тонах, а настоящий что ни на есть злодей!" Мне кажется она слишком чувствительна к моей экипировке. Семпай вот, к примеру, искренне похвалила мою новую маску.
А, точно. Мы ведь встретились в Латинском Квартале после тех событий еще раз. Как я потом узнал, ее подвезла туда какая-то девушка из "Kamp;R", у которой эмбрион похож на автомобиль. Но я никогда не забуду лицо семпай, когда та спрашивала: "Почему ты постоянно попадаешь в центр всех событий?". Впрочем, она права. Уже через несколько дней после всех тех событий в Латинском Квартале я увязался в дуэль на смерть с Высшим и в сражение с древним оружием.
К слову, в Латинском Квартале я также еще раз встретился с мистером Дам-Дам и мистером Синий Экран из "Душевного Кризиса". Они приехали из-за квеста по исследовании "Руин" выданном Королевством.
Они извинялись за внезапное нападение на меня прямо во время событий с Монохромом. Тем не менее, предупреждали, что вполне могут атаковать меня вновь, когда буду уверены в победе. Причем говорили они это, как ни в чем не бывало. Наверное для увлекающихся ПК-шеством игроков в этом действительно нет ничего особенного.
Впрочем, я не против. Если они не будут больше нападать в столь критические моменты, это лишь станет небольшим неудобством. Наверняка я многому могу научиться, сражаясь с сильными ПК. К тому же, мистер Дам-Дам уникальный случай передовика, что использует телепортации на короткие дистанции.
Хм, говоря о порталах. У Кашимии ведь что-то подобное было. Он тогда так внезапно появился между нами и Розой, когда она напала на нас на пути в деревню Торн.
— Кстати о Томе Котейском, Мукудори-кун, вы в курсе? — вдруг обратилась ко мне Семпай, пока я придавался воспоминаниям.
— В курсе? О чем? — недоуменно спросил я, и Семпай рассказала о грядущем событии:
— По нашему времени, уже завтра будет дуэль между Томом Котейским и Кашимией.
To be continued
Приметки переводчика:
•
В оригинале речь идет о японском аналоге шахмат "шёги".
•
Согласно легендам искусство нинджя появилось в префектуре Ига.
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Древо Безграничного Развития 6.1.02: Форма Любви. Квест от Лазури
Глава 2. Квест от Лазури
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Вернувшись домой, я незамедлительно нырнул в Дендру. И оказался перед уже, можно сказать, родным фонтаном в центре Столицы.
После недавних событий в Латинском Квартале, я еще остановился там на некоторое время. Выполнял разные локальные квесты. Но со временем остались только задания для разного типа производителей и исследователей, так что вчера я вернулся в Столицу. Сегодня уже пятница, а значит впереди у меня два дня выходных. Можно поиграть подольше. Сейчас вот, появилась возможность наконец-то вернуться в мой основной город — Гидеон.
— О, ты вернулся, Рей.
Как только я оказался в игре, из метки на моей руке выскочила Немезида. Казалось бы, все как обычно. Вот только…
— О, Рей Старлинг и Немезида.
— "Несломленный" в живую.
— …страшно.
Реакция окружающих совсем не такая, как была до событий в Латинском Квартале. Особенно бурно на наше появление реагируют дети. Хотя, это началось еще вчера.
— Это все из-за того видео, что разошлось в том, как его, Интернете? — Поинтересовалась Немезида.
— Ага.
Мое лицо стало известным еще во время сражения с Франклином. Также все узнали какой у меня класс и экипировка. Но теперь, из-за записи сражения с [Адским Генералом], информация обо мне обошла мир Дендры еще раз. И хуже всего, то… что в этот раз меня скорее начали бояться.
А вся проблема в видео… в том, что на видео показано. Вообще в Интернете есть де версии записи нашего сражения. Одна — это полная версия с начала и до конца. А есть еще одна, разделенная на этапы сражения.
И среди эпизодов больше всего просмотров набрала сцена, где [Адский Генерал] гибнет. А вторым по популярности стало сражение Гардранды с [Гига-Рыцарем]. Наверное такое количество просмотров можно объяснить интересом к столь необычному способу призыва: с помощью экипировки. Хотя, может все дело во внешности Гардранды.
В принципе, вполне очевидно, что эти два видео вышли в топ по популярности. Это меня не особо тревожит. Проблема в том, что все меня боятся… из-за третьего по количеству просмотров видео. Это самое начало боя, когда я прорываясь сквозь армию демонов, рубил свой путь к [Адскому Генералу].
Иными словами, это видео, где я извергаю адские миазмы, отгрызаю куски плоти демонов, и с моего рта течет кровь.
У меня самого возникло чувство, что какой-то фильм ужасов смотрю. Слишком уж удачные ракурсы съемки получились. Вся озвучка почему-то на французском, что лишь усилило эффект.
После этого, на улицах Латинского Квартала Мастера начали удивленно вскрикивать и убираться подальше при моем появлении. А мастера-дети иногда вообще в ужасе кричали "не ешь меня"! Все-таки такое отношение к себе немного вселяет депрессию.
— Наверное пожирать демонов, это было уже слишком.
— …думаю внешний вид также вносит свои коррективы. — Прокомментировала Немезида.
Внешний вид? И действительно, одним из тегов на видео был "Черный Рыцарь". Может моя одежда слишком темная?
Ну что же. В реальности сейчас как раз время ужина, а здесь — обед. Мы решили направиться в какую-то подходящую столовую. Заодно исчезнем с глаз мастеров вокруг.
А выбрали мы заведение с отдельными комнатками. Понятия не имею почему, но во всех харчевнях Немезиду начали преследовать люди с камерами. Из-за моей странной известности, популярность Немезиды тоже поднялась? Также я заметил частые обсуждения насчет количества еды. "Секрет силы "Несломленного" в законе Энгеля!"; "Чего?!"; "Вот оно что! Она превращает поглощенную материю в энергию!..". Глядя на такие посты на форумах, я уже не знал, как реагировать.
— Хм. Закон Энгеля говорит не о количестве еды, а о соотношении прибыли и расходов на еду. Учитывая сколько денег мы раздобыли разобравшись с горной группировкой Гузмейз, коэффициент получается наоборот, довольно низок. — Прокомментировала Немезида мои размышления.
— Да меня не это беспокоит.
К тому же, если подсчитать все расходы на еду до этого времени, уже за миллион лир перевалило, так что никакой коэффициент не низкий. Как бы там ни было, а люди с камерами начали шастать по всех заведениях, выискивая Немезиду. Правда их мотивация остается загадкой. Они собирают данные для какого-то исследования? Либо же это похоже на то, как туристы фотографируют грызущую бамбук панду? Но если это будет продолжаться, я начну ощущать легкий дискомфорт.
— Ладно, говорят же, что все слухи живут 75 дней. Побегают и надоест.
Правда не знаю, по какому времени мне эти 75 дней отсчитывать?
— Интересно, во сколько огромных передряг мы еще встрянем за 75 дней? Если будем каждый раз разжигать это пламя, оно никогда не угаснет.
Базируясь на опыте, Немезида выразила свое беспокойство насчет нашего скорого будущего. Я сделал вид, что не услышал.
После еды мы зашагали к Южным воротам, чтобы начать путь в Гидеон. Серебро привлекает к себе слишком много внимания, так что я решил оседлать его уже за пределами города. Может когда созданные в Латинском Квартале бриллиантовые кони разойдутся по всему Королевству, мой оригинал перестанет так выделяться?
— Не думаю. Причина ведь в том, что верхом на бриллиантовом коне вы. В первую очередь внимание привлекает ваш внешний вид.
Я уже говорил об этом раньше… но Немезида действительно преувеличивает насчет моей одежды.
— Думаете? После вашего [Каменного Лица] мне покою не дают мысли "какой же будет следующая экипировка?!" ……?.
И в этот момент Немезида вдруг запнулась, заметив что-то на дороге впереди. Я посмотрел в ту сторону и обнаружил знакомую всадницу на механизированном коне.
— Рей-сан, Немезида-сан. Давно не виделись.
— Лилиана-сан. Ага, давно не виделись.
Верхом на созданном в "Руинах" Латинского Квартала бриллиантовом коне, перед нами показалась Лилиана. Мы уже встречали ее в столице когда возвращались вместе с Лазурью. Похоже, после этого она и сама побывала в Латинском Квартале и пересела на механизированного скакуна.
— Так вы тоже на бриллиантовом коне теперь.
— Да. Моему любимому скакуну и так уже пора выходить на пенсию. Вот я и воспользовалась случаем.
Это значит, бриллиантовых лошадей уже начали распределять среди рыцарей Королевства. Сделанный в Латинском Квартале бриллиантовый конь, либо как его называют "Вторая Модель", значительно превосходит всех обнаруженных ранее реплик. Более того, он обладает способностями, которых вообще нет у предыдущих бриллиантовых лошадей. Благодаря воздушным барьерам и возможности перемещаться по воздуху, в некоторых ситуациях он даже превосходит скакунов полудраконьего класса.
Не обошлось и без минусов. Чтобы бриллиантовый конь использовал воздушный барьер и бежал по воздуху, у всадника должен быть навык "Бриллиантовое Право" на первом уровне. А значит, чтобы активировать скакуна на полную, всадник должен отправится в руины, дотронуться к кристаллу и получить специализацию [Бриллиантовый Рыцарь]. Я и сам [Бриллиантовый Рыцарь], но этот момент мне не понятен. Конечно, мне понятен сам процесс получения навыка, но откуда взялось такое ограничение?
Оригиналы, включая мой Серебро, отлично летают и создают барьеры без надобности всаднику получать специализацию [Бриллиантовый Рыцарь]. Насколько я знаю, другие оригиналы даже секретными атаками продвинутого класса владеют. Но несмотря на это, созданные на производстве реплики требуют от всадника "Бриллиантового Права". Причем дело вовсе не в том, что всадник активирует навык, а скакун лишь помогает ему в этом. Бриллиантовый конь активирует навыки полностью самостоятельно. А навык всадника нужен лишь для того, чтобы скакун согласился это делать.
В отличие от еще одного навыка "Усиления Бриллиантового Зверя", этот навык действительно лишь дает право на использование способностей скакуна.
Еще в Латинском Квартале я спросил Битри об этом. Она предположила, что кто-то просто не хотел, чтобы механизированными скакунами пользовался кто-то кроме [Бриллиантовых Рыцарей]. Но если это так, тогда скорее…
— Рей-сан? Что-то случилось? — Удивленно спросила Лилиана.
— А… прошу прощения.
— У мастера часто приступы задумчивости. — Объяснила Немезида.
— Не могу отрицать…
Временами мои мысли уходят в сторону, и я ухожу в себя, сосредоточившись на них. Кстати, Люк признался, что с ним происходит то же самое. Я говорю "признался", ведь увидеть это со стороны невозможно. Люк настолько быстро размышляет, что он успевает вернуться к реальности до того, как кто-то что-то замечает.
— Лилиана-сан, раз уж вы в Латинском Квартале были, кто за Элизабет… следит?
Пока мы были в Гидеоне, Лилиана все время находилась рядом со Второй Принцессой… либо же бегала в ее поисках. Мне страшно представить, что это шило творит, пока Лилианы нет в городе.
— Я получила новый приказ от Ее Величества Артемии, а на это время попросила сэра Линдоса подменить меня.
Сэр Линдос… он слишком серьезный. Надеюсь Элизабет не воспользуется этим и не съест ему все нервы. Но ответ Лилианы показался мне слегка странным.
— Приказ от Лазури?
В отличие от Элизабет, о Лазури я говорю уже, как о подруге. Она с самого начала согласилась на это, а потом перед глазами Лилианы еще раз подтвердила.
— Что же за дело такое может быть важнее защиты младшей сестры Лазури?
— …прощу прощения. Я не в праве об этом говорить.
Судя по всему это касается какой-то государственной тайны.
— Но у меня есть еще один приказ от Ее Величества. И об этом приказе вам рассказать можно.
— Нам?
— Именно. "Разыщи Рея либо Барбарой Бадд Бан и доставь ко мне в замок" — сказала Ее Величество.
— ….э?
Меня либо семпай? В замок?
— А это еще почему?
Я не могу понять, почему Лазурь хочет видеть не только меня, но и семпай. Они уже виделись в Латинском Квартале, но эти двое ведь…
— Ее Величество желает заказать у вас выполнение квеста. — Не успела сказать Лилиана, как Немезида телепатически прошептала:
— …пахнет передрягой.
Лилиана провела нас в замок, и мы незамедлительно направились в кабинет Первой Принцессы. Нам сразу же разрешили войти, и я обнаружил работающую за столом Лазурь.
Количество нагроможденной перед ней бумаги красноречиво говорило о занятости Первой Принцессы. …ожидаемо. Сейчас она правит Королевством, причем некоторое время не занималась делами, пока была со мной в Латинском Квартале. Не странно, что накопилось куча работы.
— Три дня не виделись, Рей. — Подняла она голову, когда мы вошли в кабинет.
— Ага. Я вижу, у тебя полно работы?
— Ага. Завтра я опять покину столицу. Нужно успеть разобраться со всеми делами до этого.
— Вот как.
Интересно, куда эта мечница в маске сунется в этот раз? А сейчас Лазурь вовсе не мечница. Ее внешний вид всецело соответствует тому, как должен выглядеть госслужащий. К тому же…
— А ты сегодня без маски.
— …она ведь для скрытия моей личности. Зачем мне прятаться в собственном замке?
Правда. Если бы она скрывала тот факт, что является Первой Принцессой здесь, это было бы проблематично.
— Так в чем дело? Лилиана говорила, у тебя какой-то квест для меня есть?
— Да. Сопровождение в Гидеон. Ты ведь тоже собирался возвращаться в Гидеон?
— Ага. По крайне мере планировал именно так.
По дороге в Столицу я рассказывал Лазури, что Гидеон это мой основной город, и я, вероятно, сразу же направлюсь туда. Но сопровождение Лазури…
— Я конечно не против. Но зачем тебе телохранитель, Лазурь?
Абсолютно очевидно, что она сильнее меня. Причем не просто сильнее, а настолько, что может сравниться с Высшими. Я постоянно провожу в голове симуляции сражения с [Адским Генералом] пытаясь найти способ победить. Но Лазурь, скорее всего, просто размазала бы его в лоб, без всяких там тактик.
— На этот раз я направляюсь туда не одна. У меня будет спутник. И у это спутника есть мастер телохранитель. Вот и я решила, что разумно будет взять и себе мастеров в сопровождение. — После этих слов Лазурь немного замялась, будто не решалась продолжить. — Среди знакомых мастеров у меня только ты, Барбарой и та паразитка. Ну и мастер, что сопровождает моего спутника.
Учитывая, что до этого момента Лазурь избегала мастеров всеми доступными средствами, вполне ожидаемо. Интересно, что хоть ее отношение к мастерам и изменилось, Химеру-семпай она все так-же называет паразиткой. В этот момент мне показалось, будто откуда-то издалека послышалось: "ах, как обидно"!
— А, кстати говоря, мастер, сопровождающий моего спутника, похожее, тебя знает.
— Меня?
— Это [Бессмертный] Джинва.
А, Джинва. Да, мы знакомы. Она часто тренировала меня в Гидеоне.
— Мм?
Но кого же сопровождает Джинва? Неужели…
— Слушай. А кто заказывает этот квест?
— Как я и сказала: я и тот человек, с которым мы направляемся в Гидеон. Это Третий Принц Империи Коуга — Шяньрон.
Если что-то во время нашего путешествия случится, проблем в отношениях между этими странами не избежать.
— Ну и как я уже сказала, у меня нет связей в мире мастеров. И из всех знакомых, верить настолько, чтобы заказывать квест, я могу только тебе.
— Ну… спасибо и на этом.
— Не следует благодарить. Так что, заказываю у тебя… а также у той Барбарой квест на сопровождение.
Я уже понял, что она избрала меня за неимением лучшего. Но… почему семпай? Семпай и Лазурь ведь…
— Ты же можешь с ней связаться? Я сразу решила, что если найду кого-то одного из вас, то другого искать уже не придется.
— Ну, вообще-то могу…
У меня даже ее номер телефона есть.
— Вот как, отлично. Тогда передай ей следующее: Заказываю сопровождение в Гидеон. Цель сопровождения: я и Третий Принц Империи Коуга. Сопровождающими будешь ты и Рей, а также [Бессмертный] Джинва. Для этого путешествия мы воспользуемся твоей колесницей. — На этом Лазурь на миг оборвалась, а тогда продолжила. — Если ты не забыла об оцеплении Столицы, то вряд ли откажешься.
Последние слова она проговорила таким голосом, что у меня по телу дрожь пробежалась.
После этого я вышел в реальность и позвонил семпай. Мгновенно она зашла в игру… и приняла этот квест. Таким образом и получилось, что мы направились в Гидеон довольно странной группой.
Квест начинается…
To be continued
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Древо Безграничного Развития 6.1.03: Форма Любви. Три подозрительных типа + α в повозке
Глава 3. Три подозрительных типа + α в повозке.
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Сев в повозку семпай и выехав на связывающую Столицу и Гидеон горную дорогу Сауда, мы отправились в путь. Извозчиком стала Лилиана. А в повозку запрягли ее [Вторую Модель].
Естественно, у королевской семьи есть и свои колесницы. Так что, в принципе, одалживать повозку семпай не было острой необходимости. Но Лазурь посчитала, что использовать королевские колесницы в этой ситуации не следует.
На данный момент, начиная от Гидеона на Юге, и аж до Латинского Квартала на Севере — по всему Королевству снуют Высшие Империи. Они терроризируют Королевство. Сложилось так, что нет ни единого региона, который можно было бы назвать абсолютно безопасным. И если Империя узнает о нашей поездке, вполне может произойти что-то наподобие событий во время "Столкновения Высших" и исследования "Руин". Поэтому секретность сейчас — прежде всего.
Главное в этом путешествии, чтобы никто не узнал, что в повозке Первая Принцесса Королевства и Третий Принц Империи Коуга. А значит использовать роскошные королевские колесницы, как это обычно делается в подобных случаях — нельзя ни в коем случае. Они слишком выделяются, и вполне могут спровоцировать нападение.
Если бы Лазурь отправилась в Гидеон в одиночку, она вообще не думала бы о колесницах. Но в этот раз она сопровождает принца Империи Коуга. А посадить представителя иной страны в обычную телегу и протащить его в ней целый день — не вариант. А значит в этом случае нужна повозка, что "не выделяется роскошностью и величием", но при этом "хорошо выглядит"; "функциональная и удобная"; "крепкая". А еще "хорошо, если внутреннее пространство будет магически расширено".
Кто бы мог подумать, что соответствующая всем этим параметрам повозка действительно есть. И как раз в ней мы сейчас и едем.
Первоклассная повозка, созданная в Легендарии: с высочайшими характеристиками и удобствами, превосходящая даже наилучшие повозки представленные на рынках.
Лазурь уже разок побывала в этой повозке, когда мы возвращались в Столицу из Латинского Квартала. Она сразу же обратила внимание на ценность и практичность этой повозки. Даже сквозь маску я смогу прочесть ее мысль: "а это можно использовать". Так и получилось, ведь из-за некоторых событий семпай ощущает вину перед Королевством и не могла отказать. А следовательно, ей пришлось принять квест, с помощью которого Лазурь воспользовалась и ею самой, и ее повозкой. Это еще хорошо, что семпай хотя бы получит достойную награду в конце.
— Вот только, похоже Лазурь не только о повозке думала, когда заказывала у Битри квест. — Мысленно прокомментировала мои размышления Немезида.
Да, это точно. И как по мне, это серьезная проблема.
— А какая хорошая повозка, все-таки. — Заговорила Лазурь.
— Согласна… — тихо ответила ей Битри.
— Да не делай такое кислое лицо, я не собираюсь ее у тебя отбирать.
— …нет, что вы, я и не думала об этом.
— Вот как? Тогда ладно. Наверное ПК… убийство мастеров довольно прибыльное дело, раз ты такой повозкой обзавелась?
— Ну иногда удается заполучить… разные вещи……
— Понятно. Кстати, а какая где-то цена у этой повозки?
— ………вероятно больше ста миллионов.
— Понятно. Удачная находка. Это конечно, совсем не кстати, но из-за блокады Столицы, Королевство потеряло значительно больше ста миллионов.
Битри промолчала.
Как по мне, атмосфера в этой кабинке просто отвратительная. Между Лазурью и семпай вечная мерзлота. Как же хорошо, что Джинва и принц из Империи в задней кабинке разместились. Как же хорошо, что у этой повозки есть магическое расширение пространства.
Ведь можно сесть от них подальше.
— А эти двое не прекращают. — продолжала мысленно комментировать Немезида.
И она права. Отношения у этих двоих не очень… лучше сказать, запредельно ужасные. И причина в том, что произошло еще до того, как я их познакомил в Латинском Квартале.
Причиной была блокада Столицы месяц назад. Горная дорога Сауда, что соединяет Столицу со вторым по величине городом — Гидеоном, является главным путем для денег и товаров в Королевстве. И вот, на несколько дней этот путь был перекрыт. А причиной стал известный на все Королевство своей ужасной репутацией ПК клан… "Нечестивый Замок", главой которого и является семпай.
Конечно, в отличие от "Улицы Гоблинов", тиан они не атаковали. Но, тем не менее, вселяли в них ужас, из-за чего эта дорога была полностью перекрыта. Из-за этого жители Королевства пострадали от огромных финансовых потерь. А вместе с ними, и правящая страной королевская семья.
Проще говоря, из-за семпай, Лазурь потеряла кучу денег. Ну, а для семпай, Лазурь это человек, которому она из-за своей глупости, доставила кучу проблем. Из-за этого всего, семпай становилась меньше, когда находилась рядом с Лазурью.
Ее клан атаковал исключительно мастеров, поэтому перед законом семпай чиста. Тем не менее, ущерб принесенный экономике Королевства огромен. Воспользовавшись своим влиянием, королевская семья вполне может начать расследование и довести до розыска. Я слышал о случаях, когда в розыск попадали даже те мастера, которые не убивали тиан.
— Но это ведь как в "камень, ножницы, бумага".
От брата я слышал, что когда-то, взамен на помощь от Лунного Общества, Химера-семпай заставила подписать королевскую семью некоторые контракты. Из-за них Королевство не может ничего сделать Химере-семпай, и не раз уже сильно страдало из-за нее. Поэтому Лазурь и называет ее "паразиткой". Получается, отношения у этих девушек вот такие.
Лазурь сильна против Битри-семпай, но слаба против Химеры-семпай. Битри-семпай сильна против Химеры-семпай, но слаба против Лазури. Химера-семпай сильна против Лазури, но слаба против Битри-семпай.
Идеальный треугольник равновесия сил, получается. Или как в японских легендах: жаба, змея и слизняк.
— …Мастер. Не советую называть кого-то из них жабой, змеей, либо слизняком вслух, ладно?
Да знаю. Я и сам только что подумал, что какое-то не очень подходящее сравнение получилось.
— К-кстати, а что же за приказ ты такой дала Лилиане, что она даже Элизабет одну оставила?
Пытаясь хоть как-то разрядить эту ужасную обстановку, я решил отвлечь Лазурь вопросом. Впрочем, мне действительно интересно, что же может быть важнее защиты Элизабет?
— Я попросила Лилиану доставить сломанную королевскую ценность в Латинский Квартал и договориться о ее починке. Лилиана лучше всего подходит для заданий такого класса.
— Королевская ценность? — Переспросил я, задумавшись.
Она права. Транспортировка чего-то столь важного, это не просто так. Такое можно доверить лишь кому-то очень доверенному и надежному. Но зачем сломанную ценность тащить в Латинский Квартал?..
— Аа.
И вот, понятия "сломанная ценность Королевства" и "то, что производится теперь в Латинском Квартале" сложились у меня в голове в одну картинку.
— Бриллиантовый Конь…
— Верно. Это и есть королевская ценность, что передается из поколения в поколение еще со времен появления Королевства. И вот, во время недавней войны он был сломан.
[Золотая Гроза]. Это оригинальный бриллиантовый конь, которым временно владел отец Лилианы и глава Рыцарского Ордена Лангрей Грандория. Но во время войны Лангрей погиб в сражении с демоном мифического класса [Адского Генерала]. И [Золотая Гроза] пострадал в том бою столь сильно, что самовосстановление уже не помогло.
— А его можно починить? — Спросил я Лазурь.
— Это еще неизвестно. Ведь в "Руинах" были найдены только установки для производства [Вторых Моделей]. Но сейчас там осел мастер Королевства, что хорошо разбирается в технологиях. Лучше попросить его о помощи, чем оставить такого бриллиантового коня пылиться сломанным.
Как не скрывай, очевидно, что этим мастером является Синий-Экран-Смерти. Раньше этот мастер принадлежал Империи. Это эксперт с такими специализациями как [Старший Инженер] и [Старший Механик]. Вот только никому неизвестно, почему у него эмбрион уничтожающий технику, а также почему сейчас он занимается убийством игроков.
— Естественно, меня немного тревожит тот факт, что мы доверяем столь ценное сокровище в руки одного из известного своей скверной репутацией клана "Душевный Кризис". — Продолжила Лазурь.
— Вряд ли они стали порядочнее… но если вы предложили ему награду, можно быть спокойной. За исключением Кашимии, который нападает на игроков ради сражения, все ПК-шники делают это ради прибыли. А значит, ради денег выполнят любую работу. — Успокоила ее Битри.
— Верно. Как ты во время блокады.
— Гх….
Холодная атмосфера, что чуть было подтаяла от смены темы, вдруг вернулась во всем своем величии. Я понял, что не в моих силах, что-либо с этим сделать, и пробормотав: "пойду гляну, нормально ли там все", сбежал в заднюю часть повозки.
В задней кабине я обнаружил принца Империи Шяньрона и Джинву, к странному виду которой я уже даже привык. Кстати, Джинва сократила длину своих рук и ног настолько, насколько это возможно, а поэтому не особо страдала в столь тесном помещении.
— А? Ты чего здесь?
— В передней кабине атмосфера слишком тяжелая…
— Они что, драться начали? А ты тогда чего здесь?
— Нет, не в этом смысле тяжелая.
Также я не понимаю, почему это я не могу быть здесь в случае драки.
— Даже Вы, Рей-сама, не можете справиться со ссорой между девушками! Это очень познавательно! Я запомню и буду внимательнее на этот счет. — Проговорил принц с искренней, невинной улыбкой.
Хоть он и принц Империи, его положение в иерархии довольно низкое. А поэтому он добавляет к нашим именам почтительное "сама" и всегда просит, чтобы мы не задумывались о титулах и почтении, когда обращаемся к нему, а общались, как привыкли. Я конечно сомневаюсь, что представителю страны стоит себя так вести. Но он заявил, что его отношение к политике весьма косвенное, и нам не следует об этом беспокоиться. Получается, титул Третьего Принца Империи Коуга не столь велик?
— Ну, что да, то, да. Боюсь я ссор между девушками. К тому же, они все решают на словах…
— …да нет. Как раз эти девушки вполне могут и за оружие взяться, разве нет? — со знанием дела ответила Джинва.
И это правда…… У меня перед глазами сразу же образовалась картина Битри в своей огромной броне и Лазурь с обнаженным [Альтером] наперевес. Да, семпай наверняка ждет поражение и на этом поле боя…
— Думаю до драки, все-таки, не дойдет. У них же общий друг есть… в вашем лице, Мастер. — Попыталась успокоить меня Немезида телепатически.
Хорошо, если мое существование хоть немного действует как сдерживающий фактор…
— Давайте лучше сменим тему… — предложил я.
— Правильно. — Поддержала Джинва.
— Шяньрон, а что ты делал до этого в Королевстве? Насколько я помню, ты ведь должен был отправиться в Гидеон еще месяц назад, во время "Столкновения Высших"?
— Ага! — Бодро ответил Шяньрон.
В тот день, когда Франклин атаковал Гидеон, Лазурь и Шяньрон должны были также прибыть в Гидеон. Но из-за внезапной эпидемии, их поездка отложилась. А потом эпидемия, Франклин, а также события в "Руинах" создали для Лазури кучу неотложных дел. В следствии, эта поездка откладывалась аж до этого момента. Чем же Шяньрон занимался все это время?
— Эта поездка не только с политических соображений, но также, чтобы я увидел мир. А поэтому я воспользовался возможностью и изучал Столицу и портовый город на Западе.
— А я, кстати, охраняла его во время всех этих поездок. В Шяньрона ведь характеристики пока еще низкие. — Добавила Джинва.
— Вот оно что.
По сути, у него получилась очень затянутая экскурсия.
— Благодаря Джинве мне удавалось отправиться в портовой город, погулять там, и вернуться назад в Столицу всего за один день без ночевки!
— Мы ведь в Королевстве. Это в Кардине безграничная пустыня, а здесь за день смотаться куда-то — плевое дело.
…для Высших со способностью передвигаться на сверхзвуковых скоростях, мир наверное очень тесен.
— Я бы и в этот раз быстренько перенесла вас всех в Гидеон. Зачем трястись в этой телеге?
— Джинва-сама, думаю это было бы не очень правильно… если бы моя будущая невеста увидела, как Вы несете меня в обнимку с другими девушками… это выглядело бы неприлично.
— Это да. — Согласилась Джинва.
Да, в таком случае будущая невеста Шяньрона наверняка должна бы была разорвать договоренность о помолвке.
— ……мм?
Невеста?
— Слушай. Так ты в Гидеон на смотрины едешь? — Спросила Немезида.
— Верно. В связи с какими-то проблемами в Столице, их решили провести в Гидеоне.
— Да меня не место интересует. А кто невеста?
— Вторая принцесса Королевства — Ее Высочество Элизабет.
…серьезно? От таких неожиданных новостей у меня вдруг все мысли перепутались. Я хотел уже расспросить поподробнее, чтобы прояснить немного ситуацию, как вдруг…
— Мм?
Неожиданно, повозка остановилась. Выглянув наружу, заинтересовавшись, что случилось…. я увидел группу всадников, что обступили нашу повозку со всех сторон.
Разбойников, бандитов и тому подобных негодяев в Infinite Dendrogram значительно меньше, чем мы привыкли встречать в книгах и манге о фэнтези в нашем мире. А все дело в мастерах.
Обладающие эмбрионами, бессмертные мастера. И их реальная сила никогда не соответствует внешнему виду. Бывает, что встречаешь безобидного на вид ребенка, а он оказывается с высшей специализацией. Встречаешь какого-то уличного артиста в костюме медведя, а он вызывает огромный боевой корабль и сравнивает целый лес с землей.
Несколько десятков тысяч таких мастеров по всему миру, и никогда не знаешь, насколько опасный тебе попадется. Если нападать на путешественников без разбору, вполне можно оказаться в бою на смерть с бессмертным сверхчеловеком. Мало кто пойдет на такой риск, если хорошенько задумается. А следовательно, остается только четыре типа разбойников, которые все-таки осмеливаются грабить путешественников.
Первый тип: это разбойники-мастера. Они либо специализируются на мастерах, как "Нечестивый Замок", либо же атакуют всех подряд, как "Улица Гоблинов". Поскольку эти разбойники сами являются мастерами, они не боятся нарваться на своих собратьев.
Второй тип: такие, как "Горная Банда Гузмейз", с которыми я сражался когда-то. В этих группах полно особенно сильных тиан, кроме того они действуют крайне осторожно, и верят, что могут победить, даже если нарвутся на мастера.
Третий тип: как пример, это разбойники промышляющие на торговом пути между Королевством и Кардиной, что лежит через Горный район Круэла. Если за грабеж можно получить огромные богатства, разбойники готовы идти на риск встречи с мастером.
Ну, и четвертый тип: это парни, что сейчас на нас напали…
— Кхэ-хэ-хэ! Оставьте все имущество в повозке и выметайтесь прочь!
— И баб оставьте!
Они окружили нашу повозку и угрожали обнаженным оружием в руках. Правда оружие их было весьма неприглядное. Уровень тоже… такой себе середнячок.
Это как раз отличный пример четвертого типа разбойников, что все-еще промышляют в мире Infinite Dendrogram. Это люди, которые попросту слишком тупы, чтобы подумать об опасности встречи с непобедимыми, бессмертным мастером. Либо же просто сильным тианом. Наверняка они увидели за поводьями Лилиану, и решили, что нашли легкую добычу.
Вот только Лилиана — [Паладин]. Если я не ошибаюсь, выполняя свои обязанности телохранителя Элизабет в Гидеоне, она также тренировалась. И на данным момент, ее уровень уже выше трехсотого. А что самое важное: она далеко не самая сильная среди пассажиров этой повозки. Несомненно, этим парням лучше было бы не нападать на нас. Но уже поздно. Дверь повозки распахнулась, и к разбойникам кое-кто вышел.
— Аа? Чего? В Королевстве есть настолько глупые разбойники?
— Ты кто…. та….?..
Увидев, кто вышел из повозки, бедняги потеряли дар речи. Ожидаемо. Когда видишь четырехметровую Джинву, можешь думать только о том, как она вообще влезла в такую кабину.
— Эй, только попробуйте поцарапать мою повозку!
Следующим дверь открыл человек в трехметровом, массивном доспехе. Эти доспехи наверняка очень тяжелые, но владелец еще и вселял ужас мощными ударами двумя огромными щитами в руках, создавая характерный звук "дам-дам".
— Впервые слышу о разбойниках после того, как Рей уничтожил "Гузмейз". Как вы посмели опозорить меня перед столь почтенным гостем?
И последней вышла не менее подозрительная личность в маске. По сравнению с предыдущими двумя пассажирами, она выглядела еще довольно нормально. Но меч этой девушки в маске — [Священный Меч Первоначала Альтер], одной лишь аурой внушал истинный трепет. Разбойники начали падать наземь. Некоторые от страха наложили в штаны. Хоть у них наверняка и нет навыка "Оценки", они явно инстинктивно ощущали опасность этого меча.
Да, от настроя этих разбойников не осталось ни следа. Хоть они и не были достаточно умны, чтобы подумать об опасности преждевременно, одним лишь внешним видом, эти трое очень доступно объяснили разбойникам в чем их ошибка. Забавно, что все трое — девушки.
— Наверняка, здесь собрались самые жуткие девушки в Королевстве. — Прокомментировала Немезида.
— Как по мне, то семпай, либо Джинва, вполне могли бы поменяться с Химерой-семпай.
— …лучше не говорите об этом Лазури. — Предупредила она.
— Ты права……
На самом деле, в каком-то смысле сейчас ситуация еще хуже, чем если бы здесь была Химера-семпай. Ладно Джинва, но у остальных двух девушек — очень паршивое настроение.
Семпай уже вся на нервах из-за постоянного стресса во время поездки. А Лазурь очень близко к сердцу восприняла то, что в Королевстве безобразничают такие разбойники. Если оставить все на самотек, последствия могут быть трагические. Подумав, что я должен остановить кровопролитие, я решил тоже выйти наружу.
— А, вполне возможно, что нам все-таки придется сражаться. Лучше одену экипировку.
Подумав о риске отравиться, я попросил Немезиду превратиться в алебарду с черным флагом. Открыл рты на [Дымных Наручах], активировал поглощение злобы на [Поножах Злобы], чтобы не испытывать недостатка в MP и SP в случае чего. Набросил капюшон [Черной Мантии] и одел свою новую маску [Каменное Лицо]. Кажется все готово. Я вышел из повозки и заговорил как раз в тот миг, когда сражение уже вот-вот должно было начаться.
— Семпай, Лазурь, давайте расслабимся. Вполне очевидно, что они уже потеряли любое желание нападать на нас.
Но как только я начал говорить…
— Гя-а-а-а-а-а-а-а-а-а?!
— Это же властелин этих демонов?!!
— Ма-а-а-а-а-а-ма-а-а-а-а-а!!!
Все разбойники завопили так, как никогда раньше. Некоторые потеряли сознание, остальные начали биться головой об землю. Кто-то пытался сбежать прочь, но от страха их тело отказывалось слушаться, и они безуспешно дергались на земле.
— …Why?
Почему-то их реакция на мое появление… оказалось намного более бурной, чем на девушек передо мной.
После этого мы оповестили рыцарей Королевства об происшествии с помощью магического устройства связи, и они забрали всех разбойников. Те даже не думали сопротивляться. Наоборот, на их лице читался покой. Наверняка они пережили немаленький стресс.
Немезида потом утверждала, что мой внешний вид уже все границы переходит. Я с подозрением осмотрел себя. Неужели это может выглядеть страшнее, чем те трое? В лубом случае, характеристики важнее внешнего вида. Так что, я не собираюсь менять что-то. Да и как по мне, круто выглядит.
К слову, после этого семпай и Лазурь начали недовольно обсуждать недавнее нападение, и напряженная атмосфера, из-за новой общей темы, немного разрядилась.
To be continued
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Древо Безграничного Развития 6.1.04: Форма Любви. Воссоединение → Столкновение → Вторжение
Глава 4. Воссоединение → Столкновение → Вторжение
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Если не учитывать критически опасную атмосферу между семпай и Лазурью, а также забыть о безрассудном нападении разбойников на нашу повозку, во время путешествия в Гидеон не возникло никаких особых проблем. Взглянув вперед, я увидел уже, можно сказать, родные стены города дуэлей.
Над Гидеоном взрывались фейерверки. Наверняка они имеют отношение к дуэли между Том-саном и Кашимией, что проводится уже сегодня вечером. Я уже договорился с братом, чтобы он достал для всех нас билеты. Очевидно, что для этого он воспользуется спекулянтами, но я не против переплатить. Благо, кошелек позволяет. Еще оставалась награда за предыдущие квесты, а в Латинском Квартале мы не слабо подзаработали сверху.
— Это все потому, что ни в Латинском Квартале, ни в Столице не было игрового автомата. Если прекратить тратить по сто тысяч лир каждый день, то и насобирать что-то можно, — иронично заметила Немезида.
Я не нашел, что ответить. Истину глаголишь.
Прибыв в Гидеон, мы провели Лазурь и Шяньрона в дом для приема гостей Графа. На этом наш квест увенчался успехом. Дав награду, Лазурь предупредила, что возможно позовет меня еще раз через несколько дней. Я хорошо запомнил, какой длинный вздох облегчения семпай выдала в тот же миг, когда Лазурь и Шяньрон скрылись в доме для гостей.
— Семпай… а вы сильно нервничали. — Заметил я.
— Да, ведь эта поездка вполне могла сильно ухудшить мою ситуацию здесь. Конечно, я нервничала. В отличие от [Короля Грабежа], я все еще хочу пребывать в Королевстве.
Судя по всему, семпай считает, что находилась все это время на грани "розыска". Вот только мне кажется, что Лазурь вовсе не собиралась делать ничего подобного. Я думаю, Лазурь дала ей этот квест, а также заказала ремонт [Золотой Грозы] у мистера Синего Экрана для того, чтобы оценить их… понять, чем являются мастера такого типа.
После событий в Латинском Квартале, Лазурь решила сменить свою политику и принимать помощь мастеров. Вот только успех в этом случае зависит не только от тиан, но и от самих мастеров. Одни мастера воспринимают Infinite Dendrogram как игру, а другие верят, что это реальный мир. Да и у всех мастеров свои интересы. В прошлой войне участвовали только те мастера, которые верят в реальность Infinite Dendrogram. Но, чтобы победить в следующей войне, Королевство просто обязано заручится поддержкой и тех мастеров, которые просто "играют" в Дендру.
И как пример таких мастеров: ПК-шники, которые охотятся на других игроков ради развлечения. Поэтому Лазурь и решила попробовать иметь дело с такими мастерами в так сказать, "серой зоне". И именно поэтому она заказала квест на сопровождение в семпай. А повозка и тому подобное — просто блеф. Я уверен, что Лазурь и без помощи семпай могла бы раздобыть не слишком выделяющуюся, но при этом качественную и продуманную повозку.
Впрочем, хоть семпай и ПК-шница, и терроризмом занималась, и когда одевает броню, начинает говорить как брутальный мужик… все-равно остается адекватным, хорошим человеком. Так что оценить по ее примеру всех тех мастеров, что заходят в Дендру лишь ради развлечения — плохая тактика.
Тем не менее, если предложить достойную награду, все они наверняка будут ревностно делать свою работу. Ведь даже такой мастер как [Адский Генерал] выполнял задания Империи как следует. Думаю всё здесь зависит от политики Королевства.
После этого мы с семпай направились к месту встречи с Люком и остальными. А местом встречи, как и обычно, был ресторан с террасой. Мы уже привыкли встречаться именно там.
— Я немного переживаю перед встречей с вашими друзьями. А особенно, с [Королем Разрушения]. — Призналась семпай по дороге.
Я сам предложил ей пойти со мной, ведь хотелось бы, чтобы она присоединилась к нашей группе. Семпай сразу же согласилась, сославшись на то, что после распада клана ей все-равно нечем заняться.
Просто дело в том, что у нас очень уж несбалансированная группа получалась. Я вроде как атакующий, но какой-то неправильный. То же самое касается Марии и Люка. У всех нас настолько нетипичные и разнообразные способности, что о каком-то там распределении ролей даже речи идти не может.
Я сражаюсь в воздухе верхом на Серебре, уничтожаю и своих и чужих отравлением, возвращаю атаки врага и использую иногда весьма мощные, но слишком уж специфичные особые трюки. Как ни глянь, точно не типичный класс. Люк и Мария — по сути то же самое. Все мы какие-то странные и выполняем сразу все роли в группе. Очень нестабильно получается. Ведь если мы попадем в ситуацию, где не получится использовать столь специфические атаки как у нас, это будет конец.
Но если удастся присоединить к нам семпай, группа сразу же станет намного стабильней. Ведь она почти-что классический танк. Да и учитывая особые навыки семпай, урон нашей группы также значительно возрастет.
К слову, брат в группе не состоит. Он в последнее время вообще очень редко покидает Гидеон, и на квесты с нами не ходит. Но и без этого, брат просто не создан для групп. Он и в одиночку вполне непобедим. А его атаки слишком разрушительны. В реальном сражении, мы только под ногами путаться будем. По сути, только Фигаро достаточно силен, чтобы сражаться вместе с братом действительно эффективно. Вот только Фигаро никогда не сражается в группе.
Так и получилось, что последний раз, когда брат объединялся с кем либо вообще — был еще во время моего первого квеста, со мной. Вообще, брат говорил, что иногда делает квесты вместе с Рей-Рей-сан, но это бывает очень уж редко. А кроме того, по его словам, в таких случаях им обоим приходится сдерживать свою силу, чтобы попросту не уничтожить друг друга. А если уж они и сражаются на полную, то даже не могут приблизиться друг к другу. Услышав историю о сражении с [Глорией] я отлично понял, почему нельзя приближаться к брату, когда тот серьезен. Но как же сражается Рей-Рей-сан? Что может быть сравнимо с тем, что вытворяет мой брат? Как бы там ни было, а факт остается фактом: действительно серьезно брат сражается лишь тогда, когда он один.
— Может Братец-медведь просто плохо сходится с людьми? — Предположила Немезида.
Нет, думаю дело в том, что никто за ним не успевает. А вот масштабы знакомств и общения брата наоборот, очень даже впечатляют. Меня всегда восхищают открытки, что приходят в наш дом на Новый год. От господина Григория, от нобелевских лауреатов, от Рэйчел Реймюз и так далее.
— О, мы на месте.
Пока я размышлял об этом, мы уже оказались возле ресторанчика к которому шли.
— Рей-сан! Как мы давно не виделись! — Обрадовался Люк, увидев нас.
— Привет, Люк. И тебе привет, Мария.
И действительно, мы ведь не виделись еще с того дня, когда меня похитил Цукиэй-семпай. Как раз в тот день, когда мы собирались все вместе пойти на море. Неделя в реальной жизни… и три недели здесь. Но впечатление, будто мы не виделись значительно дольше.
— Рей-сан… я рад, что с вами все хорошо. — Проговорила Мария, как обычно, в мужской манере.
— Мария, ты тоже… хм, что-то ты не очень в порядке?
— Ну, много всего случилось… Гг?
Мария почему-то выглядела очень уставшей. Обычно она такая когда завалена работой журналиста, либо же когда проводит много времени с Элизабет. Учитывая, что сегодня дуэль Том-сана, а также Элизабет совсем рядом — это может быть и то, и другое. Но меня удивило также то, с каким подозрением Мария глядела мне за спину. Я даже обернулся, но там не было никого кроме семпай.
— Слушай, Люк, а где бро?.. — Спросил я, заметив отсутствие брата.
— Из-за каких-то срочных дел он отправился куда-то за пределы города. Билеты у меня, можешь не переживать.
Срочные дела? В Дендре? Не в реальности?.. Что же это за дела могут быть?
— А кто этот мастер в доспехах? — Спросил Люк в ответ.
— А, нужно вас познакомить. Это мой семпай в реальной жизни — Битри-семпай. …хм, доспехах?
Я только сейчас обратил внимание, что Битри действительно почему-то сменила свою обычную одежду на [Броню Великого Колосса]. Кроме брони ее также охватила агрессивная разрушительная аура. Абсолютно очевидно — семпай готовилась к бою.
— Вот мы и встретились вновь, недо-убийца. — Проговорила она.
— А вы все такой же недо-разбойник. — Ответила Мария.
Семпай и Мария внезапно заговорили… и смотрели при этом друг на друга с ощутимой жаждой убийства. …что такое? Откуда такая рискованная атмосфера вдруг взялась?
Я задумался. Может дело в том, что Мария тоже участвовала в блокаде Столицы? Она тогда развернула свою паутину на севере, убивая всех новичков (включая меня). Вполне можно предположить, что они тогда встречались.
— Так вы знакомы из-за блокады Столицы? — Высказал я свое предположение.
— Нет. — Ответили они хором.
Хм? Нет? А ведете себя как знакомые… Пока я размышлял над их ответом, семпай указала на Марию пальцем и объяснила:
— Эта скотина напала на меня исподтишка после событий в Гидеоне, уже после того, как я распустил клан.
Правда, что ли? Впрочем, Мария часто где-то шлялась пока я тренировался с мастерами из рейтинга. Вполне могла бы.
— Вообще-то я решил оставить убийство игроков после того, как присоединился к группе Рей-сана. Но даже не представляете, сколько заказов на вашу голову пришло мне от новичков? Они ведь жаждут мести. — Объяснила Мария свою позицию в этом вопросе.
А, вот оно что. Но какие-то странные они. Заказывать у одного убийцы новичков убийство другого убийцы новичков? Решили, что клин клином выбивают, что ли? А, стоп. Почти никто ведь так и не узнал, что это "Убийца Высших" орудовал на Севере!
— Хм, и чем это закончилось. Семпай, вы попали под штраф? — Поинтересовался я.
— Не попал я. Выдержал. Правда потерял кучу аксессуаров. — ответила семпай брутальным голосом.
— Да потому-что вы противный противник. Обычные пули вообще не пробивают. А взрывных попросту не хватает, чтобы пробиться сквозь защиту и [Жизнеспасительную Брошь]. Да и вообще, как вы успели одеть тогда доспехи? — возмущалась Мария в слух.
— Я привык к таким мерзавцам как ты, что внезапно нападают из-за угла.
— …это она о перекачанной девушке со звериными ушами, что увлекается маленькими мальчиками? — задумалась Немезида.
Может оно и так, но выражаешься ты конечно, ужасно.
— Я все думаю, о какой такой Марии Рей говорит все время. Так вот в чем дело! Что же, закрою с тобой все вопросы перед тем, как присоединятся к группе. — Заявила семпай.
— А я не против. Заказы на твою голову ведь до сих пор в силе. Белого, черного… а также синего чернила должно вполне хватить. — Поддержала ее Мария.
Семпай теперь еще и щиты достала, а Мария, в свою очередь, выхватила огнестрел и короткий кинжал.
Они уже явно готовы начинать. Но не думаю, что дуэль между двумя ПК-шниками прямо посреди города — хорошая идея. А, точно. Мы ведь, как ни как, в Гидеоне…
— А может воспользуемся ареной? — Неуверенно предложил я.
— Там ведь невозможно совершить убийство! — Вновь ответили мне они хором.
Чего это они разговаривают в унисон все время! Будто лучшие друзья какие-то!
— Они обе живут жизнью выдуманных персонажей. Может это как раз тот случай? Когда кто-то похожий на тебя вызывает раздражение. — Размышляла Немезида телепатически.
Они обе — убийцы скрывающие свое лицо и имя, носят очки, обычно сдержаны, вежливы и очень добрые…
— Рей-сан, может лучше их остановить? — Предложил Люк.
— Да, ты прав. Дуэль… вряд ли мы остановим. Но точно нужно переместиться куда-то в более безлюдное место.
Нам следует сделать всё возможное, чтобы причинить как можно меньше вреда тианам. Но жажда к бою этих двоих стремительно набирала оборотов. Теперь уже что-угодно могло спровоцировать сражение. Не представляю, что их может остановить сейчас. …почему вокруг меня постоянно такие девушки собираются? Все они чуть что — переходят в "боевой режим". И сестра — наиболее яркий пример.
— Но как их остановить?..
Пока я быстро размышлял, что же мне следует предпринять, внезапно за спиной я ощутил еще одну, третью ауру и резко обернулся. Немезида и Люк… даже те двое — все мы мгновенно обернулись. Но я не удивляюсь. Ведь эта третья аура… значительно превосходит ауры семпай и Марии вместе взятых. А источником был…
— А здесь пахнет дуэлью на смерть. Не часто такое встретишь за пределами Тенчи.
Одет во что-то, напоминающее овечью шерсть, за спиной огромный меч, что вовсе не соответствовал его росту. В глазах веселые огоньки в предвкушении предстоящего сражения.
Имя этого парня — "Гильотина" [Бог Клинка] Кашимия.
— Раз уж вы сражаетесь, то позвольте и мне участвовать. Я уже давно не имел возможности сразиться с кем-то на смерть. — Продолжил он.
Учуяв жажду убийства лидирующих ПК-шников Королевства, к нам примчался сильнейший ПК-шник в этой стране.
В результате, дуэль между семпай и Марией была отложена на неопределенный срок. Наверняка они обе решили, что сражаться теперь, когда к ним присоединился Кашимия, нет никакого смысла. Они просто обречены. Но я хорошо запомнил, как девушки угрожали друг другу, проводя указательным пальцем по горлу.
К слову, Кашимия остался весьма расстроен. Хотя это именно он остановил сражение.
To be continued
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Глава 5. [Бог Извлечения Клинка] Кашимия
(=ↀωↀ=): На данным момент ПК-шники Королевства пребывают в таком соотношении сил:
(=ↀωↀ=): Кашимия gt; Мария ≧ БББ = Сакура gt; Дам-Дам.
(=ↀωↀ=): Но Кашимия лидирует с огромным отрывом.
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Битва на смерть между семпай и Марией была отменена. Тем не менее, они все-равно не могли объединиться в одну группу, не решив этот вопрос между собой. А следовательно, решили все-таки сразиться на арене. Я сразу подумал, что должен пойти с ними, но меня неожиданно остановил Кашимия. Объяснив, что хочет о чем-то поговорить со мной, он попросил остаться. Как я теперь понял, оказался он здесь вовсе не случайно. Кашимия искал меня, либо же кого-то, кто меня знает.
По выражению лица Кашимии я понял, что это для него важно. Так что попросил Люка присмотреть за теми двумя, и мы с Кашимией начали беседу.
— Так что ты хотел? — Сразу же поинтересовался я.
Мы встречались только раз. По дороге в деревню Торн, когда на нас внезапно напала Роза. Но если речь пойдет о том случае, говорить скорее следует с семпай. Тогда о чем же он хочет говорить со мной?..
— Вы ведь победили [Адского Генерала] в дуэли на прошлой неделе? — спросил Кашимия, положив конец моим размышлениям.
— Верно.
Теперь ясно, о чем пойдет речь. [Адский Генерал] мало того, что Высший. На тот момент, он также был на первом месте рейтинга дуэлянтов Империи. (Но я слышал, что после возрождения он проиграл [Королю Грабежа]) и провалился на второе место.) Я сразу предположил, что именно поэтому Кашимия и хочет расспросить меня о том сражении. Вот только, я ошибся.
— Насколько высокую скорость может развить тот навык, которым вы убили его в конце? — Вдруг задал он неожиданный вопрос.
— Мм? — Я был слегка выбит из колеи.
— Я видел запись вашего сражения и предположил, что скорость того, последнего навыка, зависит от времени потраченного на подготовку… я не ошибся?
Под "тем последним навыком" он имеет в виду "Да взлетит воздаяние к звездам небесным"? Получается, на самом деле он пришел расспросить не об [Адском Генерале], а о моем коронном навыке?
— Это не совсем так. Готовить тот навык к атаке конечно нужно, но эта зарядка идет на превращение полученного за время битвы урона в мощность и дальность. Таким образом, скорость зависит не так от времени подготовки, как от количества полученного вреда, — честно объяснил я. Какой-то миг я думал о том, что не следует вот так просто раскрывать схему работы своего коронного навыка, но потом решил, что об этом все-равно вскоре догадаются. Уже нет смысла скрывать что-либо. — А какая максимальная скорость… я не знаю. Когда я использовал этот навык впервые, еще до сражения с [Адским Генералом], удалось накопить больше шестидесяти тысяч Проворности. Но я уверен, что это еще не предел.
— ………
Кашимия молча смотрел на меня, со слегка хмурым, задумчивым выражением лица. А тогда энергично склонил голову.
— Рей-сан. Моей благодарности нет предела. Очень благородно с вашей стороны ответить на мой вопрос столь искренне, раскрыв секрет своего навыка. Я этого не забуду.
— Да ладно, наверняка, вскоре все-равно все догадаются. — Успокоил его я.
— Даже так. Я не чувствую себя вправе на подобное, но можно ли попросить вас об услуге? — неуверенно продолжил Кашимия.
— Какой?
— Когда-то, когда у вас будет свободное время, мне бы хотелось сразиться с вами. На тренировочной дуэли, и чтобы вы использовали этот навык.
— ……….
Я уже привык тренироваться с мастерами из рейтинга. Ничего особенного не случится, если к списку моих партнеров прибавится Кашимия. К тому же, он на третьем месте, и при этом сильнейший убийца мастеров Королевства. Уверен, я многому смогу научиться сражаясь с ним. Но почему он хочет, чтобы я обязательно использовал "Да взлетит воздаяние к звездам небесным" во время нашей дуэли?
— Хоть это и звучит заносчиво, дело в том, что я еще не встречал противника быстрее меня самого. — Объяснил Кашимия.
— Точно, тебя ведь называют "Молнией Королевства". — Вспомнил я.
— Верно.
"Никто в Королевстве не может сравниться с Кашимией, когда речь заходит о скорости." Именно так сказала когда-то мне семпай. Даже Фигаро не поспевает за ним.
— Но я не могу тренироваться в сражении с более быстрым противником, если все мои противники медленнее, — резонно заметил Кашимия.
— И действительно…
Теперь я все понял. Чем больше я получу урона, тем быстрее будет лететь "Да взлетит воздаяние к звездам небесным". Получается, что если насобирать достаточное количество урона, то мой навык, возможно, превысит скорость даже "Молнии Королевства". А Кашимия будет противостоять этой моей атаке, и таким образом, получится отличная тренировка.
Его высшая специализация [Бог Клинка] относится к типу "Бог". А значит, он способен создавать абсолютно новые навыки. Ну что же, я вовсе не против помочь ему…
— Ха-ха. Значит ты хочешь сделать из нас бейсбольный центр и машину для подачи мячей? — Съязвила Немезида.
— А. Ой… простите, пожалуйста!
Услышав колючее замечание Немезиды, Кашимия и сам понял, что только-что предложил, и виновато склонил голову. Но Немезиду это явно не удовлетворило.
— Немезида?
— Рей! Подумайте как следует. Сколько вам необходимо пережить урона, чтобы наш навык набрал необходимую ему скорость? — Резко спросила она.
— Аа…
Немезида права. Меня придется долго бить, чтобы мы смогли активировать "Воздаяние" на столь огромной скорости. Если Кашимия просит о помощи меня, значит скорость Фигаро и Джинвы его не устраивает. Вполне возможно, что и миллиона ед. урона не хватит.
— Кстати, а какое у тебя Проворство?
— Пять тысяч.
Хм? Не так уж и много…
— Поэтому на максимуме оно возрастает до пятисот тысяч.
Чего?! Откуда такие сумасшедшие цифры?! Почему его Проворство в сто раз вырастает?!
— Чтобы превысить такую скорость, мне нужно выдержать как минимум пять миллионов ед. урона. — Подсчитал я.
— Оу… значит ничего не получится.
С таким количеством здоровья, как сейчас, это значит умереть сотни раз. Даже не представляю сколько времени уйдет, если мы начнем бить меня понемногу и восстанавливать потери здоровья, аж пока не накопим нужное количество.
— Я не могу просить вас проходить через такое, откажемся от этой затеи, — сдался Кашимия.
— Да, по другому никак.
Все-таки такое количество урона это уже слишком. Я же в фарш превращусь.
Хоть мы и отказались от той затеи, все-таки решили попрактиковаться в обычной тренировочной дуэли когда-то. А поскольку те трое еще не вернулись, мы продолжили разговор.
Я думал все-таки пойти и взглянуть на их дуэль, но забыл спросить, на какую именно арену мои друзья решили отправиться. Да и, если честно, немного страшно мне смотреть на рубилово, что там сейчас наверняка происходит.
— Хм-м………
Беседуя с Кашимией, я обратил внимание на одну странность. Удивительно, что я раньше об этом не думал. Оружие Кашимии — два больших меча оодачи, соединенные цепью. На концах этих цепей: украшения в виде заячьего и акульего черепа. Сегодня оба меча Кашимии были закреплены заячьим черепом.
Оба меча где-то на десять сантиметров длиннее, чем высота самого Кашимии. Телосложение Кашимии соответствовало его возрасту, а может даже слегка не дотягивало, так что такие огромные мечи просто не могли быть ему удобны.
Но что удивительнее всего, он не только использует их, а еще и является [Богом Извлечения Клинка]. Этот класс специализируется на батто-джюцу — искусстве мгновенно извлекать меч из ножен и атаковать противника столь быстро, что тот даже не успевает заметить нападения. Даже взрослый мужчина не сможет проделать такое с оодачи. Каким же образом Кашимии вообще удается извлекать свои мечи?
— Мм? С моими клинками что-то не так? — спросил Кашимия, явно заметив, как недоуменно я рассматриваю его оружие.
— Я просто задумался, как же тебе удается выполнять батто-джюцу с таким оружием?
— Все спрашивают меня об этом.
Значит я не один такой. Но ответ Кашимии оказался слегка неожиданным.
— Я делаю это довольно просто, но даже если покажу, вы ничего не увидите.
— Не увижу?
— У нас слишком большая разница в Проворности.
Пятьсот тысяч… скорость вполне соответствующая званию "Молнии Королевства". Вполне возможно, что за такими движениями вообще невозможно уследить взглядом.
— А что это у тебя за Проворство такое, с обычным и максимальным значением? — Спросил я.
— Это эффект от навыка "Божественное Батто". Только на момент извлечения меча и первого удара, моя Проворность возрастает в сто раз. Это пассивный навык [Бога Извлечения Клинка]. Правда бонусы экипировки в подсчет не включаются, только чистый параметр "Проворности". — Объяснил Кашимия.
— Оно и правильно. Иначе твоя Проворность и до миллиона подскочить могла.
В этом есть смысл. Искусство иай состоит в том, чтобы мгновенно обнажить меч, мгновенно атаковать противника, и также мгновенно спрятать меч назад в ножны. Искусный иай мастер делает это столь стремительно, что никто даже заметить ничего не успевает. Не удивительно, что навыки этой специализации делают упор как раз на миг извлечения меча и первого удара. Наверняка Кашимия способен мгновенно убить любого, кто приблизится к нему достаточно близко. Опасный навык. Но я согласен с тем, о чем все говорят. Он действительно мало эффективен против Том-сана. Одним только первым ударом всех восьмерых Томов не разрежешь.
— Ну, я понял, что не смогу увидеть как ты выполняешь свое искусство. Но все-же, каким образом ты достаешь эти мечи? Ведь как ни посмотри, длины рук точно не хватит. — Не сдавался я.
Кашимия кивнул и поднялся на ноги.
— Думаю, я смогу показать вам всё вплоть до извлечения меча.
Парень принял боевую стойку. Она действительно выглядела как стойка готового к сражению самурая, но имела некоторую странность. Его левая рука, что должна была бы крепко держать ножны, почему-то просто висела в воздухе. Вместо этого он схватился за рукоять меча одной лишь правой рукой. Как ни посмотри, обнажить меч таким образом невозможно.
Но в этот миг цепь, что была прикреплена к поясу Кашимии, вдруг зашевелилась сама по себе.
Заячий череп, что крепко держал ножны в своей пасти, взлетел в воздух вместе с ними. Получается, цепь выполнила ту роль, что в обычном батто-джюцу, выполняет левая рука.
— Это же…
— Вы ведь видите их впервые? Эти цепи — мой эмбрион. Инаба.
Инаба… Белый кролик Инаба, как в японской легенде. Длинная цепь зависла в воздухе, неподвижно держа меч всё-еще в ножнах в воздухе. Правая рука Кашимии в этом миг находилась как раз в таком положении, чтобы нанести мгновенный удар в любой миг.
— Так твой эмбрион это цепь?.. дополнительная рука?
— Верно.
Теперь все стало на свои места. Благодаря своим цепям, Кашимия способен эффективно использовать оодачи несмотря на свой низкий рост и короткие детские руки. С такой помощью и ребенок способен овладеть мастерством батто-джюцу.
Если не учитывать тот факт, что ножны держит не рука, а цепь, стойка Кашимии была совершенной. Он излучал такую силу, что уже очень сложно воспринимать его как ребенка. Вплоть до того, что мои инстинкты забили тревогу… я не мог отделаться от ощущения, что в следующий миг этот меч покинет ножны и снесет мою голову. Уверен, именно это совсем недавно ощутили Мария и семпай.
— Спасибо. Я отлично понял, каким образом ты это делаешь.
— Отлично. Я рад, что мне удалось ответить на ваш вопрос.
Кашимия расслабился, и напряженная атмосфера вокруг него развеялась. Наверное это как раз и было то, что называют духом истинного мастера. Как так получилось, что младшеклассник достиг уровня истинного мастера? Впрочем, в этом мире достаточно примеров того, что возраст вовсе не главное.
— А мне вот что еще интересно, а эти два оодачи — уникальная экипировка? — Продолжал расспрашивать я.
От мечей на поясе Кашимии — одного с красными ножнами, и второго с синими — ощущается какая-то особая аура. Особенно тот, что с красными ножнами. Подобные ощущения у меня вызывает [Глория α] Фигаро и [Су-Лин] Джинвы. Если эмбрионом является цепь Кашимии, значит оружие это все-таки экипировка?
— Этот действительно является уникальной экипировкой, — Кашимия указал на красные ножны, — но вот этот меч мне сделал кузнец в Тенчи, — теперь он указал на синие ножны. — Он сделан из металла мифического класса, очень надежный и отлично помогает мне во время дуэлей.
Кашимия держался за меч в синих ножнах и улыбался, говоря о нем. Но кое-что в его ответе меня удивило.
— А красный что, не такой?
Кашимия говорил так, будто доверять красному мечу он не может, и в дуэли он ему не особо помогает.
— Ну этот… у него плохое настроение, если дуэль проходит внутри барьера.
…у него есть сознание? Это что, так называемый зачарованный меч?
— Наверное он того же типа, что и наши [Дымные Наручи]. Она пока молчит, но несомненно обладает своим сознанием. — Телепатически предположила Немезида.
И действительно, у нас похожая ситуация.
— Значит во время предстоящей дуэли с Том-саном…
— Красный меч я использовать не буду… не смогу. Если это не настоящее сражение на смерть, либо как минимум, не сражение на смерть между мастерами, его даже из ножен достать не удается.
Что же за кровавый меч такой…
— Его ведь так даже почистить нельзя…
Может такой меч лучше всего чистится кровью и полируется плотью? Он ведь зачарованный.
— В этом смысле проблем не возникает. Для чистки я всегда могу его достать. Вот так.
Кашимия достал из инвентаря все необходимое для ухода за лезвием: японскую бумагу, масло, специальный порошковый мел (им посыпают лезвие, чтобы впитать всю грязь, не царапая). После этого он без каких либо усилий достал меч из красных ножен.
— ………
Лезвие оказалось вполне обычным. Не светилось, или что там еще бывает. Но я сразу же ощутил особую ауру. На лезвии выгравирована надпись "Мэцумару". Такое впечатление, что это уже не столько инструмент, сколько прирученный зверек какой-то.
Около получаса мы еще беседовали о том да сем, и тогда Кашимия поднялся.
— Что же, мне пора отправляться на арену, так что позвольте откланяться. Спасибо вам, что остались побеседовать со мной.
— Ага, жду не дождусь увидеть ваше сражение с Томом. А также, жду нашей с тобой тренировочной дуэли.
— Я тоже! — Ответил Кашимия с веселой улыбкой.
Да, сейчас он выглядит как обычный, милый мальчишка. Вот только аура силы, которую он время от времени излучает, точно не обычная.
— Позволь еще спросить кое-что. Ты желаешь сразиться с кем-то быстрее тебя самого, ради того, чтобы создать новый навык?
— Верно.
— Тебе нужен более быстрый навык, чтобы противостоять Тому? — Спросила Немезида.
Кашимия ведь постоянно проигрывает Том-сану. И все дело в его навыке "Восьмицветный Кот". Если оставить хотя бы одного Тома в живых, незамедлительно вернутся все остальные. И до этого момента Кашимия так и не смог ни разу убить всех восьмерых Томов за раз. А следовательно, все время проигрывал. А значит создать новый навык, что смог бы справиться с этой проблемой — наверняка главная цель его тренировок… хотя?
Нет, Немезида, ты ошибаешься. Кашимия ведь с самого начала сказал, что хочет потренироваться против моего "Воздаяния" потом, когда у меня будет время. А дуэль уже сегодня. Эта тренировка явно нужна ему не для того, чтобы сразиться с Томом.
— Это не совсем так, Немезида-сан. Я действительно хочу создать более быстрый навык, но не для этой цели. — Ответил Кашимия.
— Вот как. — Пробормотала Немезида.
Как я и думал.
— К тому же, на этот счет у меня уже все готово.
— Хм? — Я удивился.
Увидев наши непонимающие лица, Кашимия продолжил.
— У меня уже есть все необходимое, чтобы срубить голову всем восьмерым "котам". — Заявил Кашимия о своей победе в предстоящей дуэли так непринужденно, словно говорил о покупке продуктов на ужин.
Но хоть слова его и были сказаны расслабленным тоном…
— Я покажу сегодня на арене этот навык. Но, прошу меня простить, если вы не сможете ничего увидеть.
После этих слов быстро поклонился и зашагал прочь. И мы молча глядели в спину удаляющегося мальчика.
— ………
В миг, когда он поведал нам о своей решимости победить, я ощутил силу. Эта сила была мощнее, острее даже той, которую излучала Джинва перед дуэлью с Фигаро, тогда на арене.
— Вот же… в этом мире действительно полно невероятных детей. — Проговорила Немезида вслух.
— Это точно. — Искренне согласился и медленно выдохнул, пытаясь успокоить волнение.
To be continued
(=ↀωↀ=): ← выглядит отчаявшимся.
( ꒪|勅|꒪): Ты в порядке?
(=ↀωↀ=): Иду помою шею, что ли.
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Древо Безграничного Развития 6.1.6: Форма Любви. Черная Ворона и Волчица
Глава 6. Черная Ворона и Волчица
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Будто на замену, как только Кашимия ушел, вернулись Люк и девушки. Дуэль прошла успешно, и атмосфера между ними… ни чуть не улучшилась. Но, по крайней мере, теперь они согласны объединиться в одну группу. К слову, я так и не спросил, кто же из них победил. Почему-то бы уверен, что такой вопрос спровоцирует полное возрождение конфликта.
Мы еще раз собрались все четверо, и делясь друг с другом новостями о последних событиях из жизни, направились на арену. Там вскоре начнется дуэль между Томом Котейским и Кашимией.
— Люк, так ты после нашей последней встречи все время тренировался с моим бро? — уточнил я.
— Именно! Вот только это были… адские тренировки.
Когда Люк вспомнил о своих тренировках, радостная улыбка с его лица испарилась. Бро, зачем ты моих друзей в пучины Ада загоняешь?
— Ну а после тренировок я просто поднимал уровень. — Продолжил Люк.
— И до какого поднял? — Поинтересовался я.
К слову, у меня сейчас сотый уровень [Паладина] и сороковой уровень [Бриллиантового Рыцаря]. А следовательно общий уровень — 140. Скоро я доберусь до предела [Бриллиантового Рыцаря] и придется искать какую-то еще специализацию. Пока не могу решить, какую именно.
— На данный момент мой общий уровень — 290. Основная специализация сейчас — [Старший Призыватель]; также я успел развить до максимума дополнительные [Призыватель] и [Ночная Бабочка].
В два раза больше?! Он опять это сделал! Когда Люк успевает так быстро уровни вкачивать?!
— Даже учитывая, что мне приходится ходить в университет… это слишком. — Удивлялся я в голос.
— …только глаза отведешь, как сила Люка возрастает колоссально. — Поддержала меня Немезида.
Это точно. Мне уже страшно. Что, если на следующей встрече он… до высшей специализации доберется? К тому же, [Ночная Бабочка]… хотя, в этом есть смысл. Специализация [Ночная Бабочка] обладает навыками повышающими эффективность [Очарования]. Вот он и взялся за нее. Все-таки [Очарование] и прирученные с помощью [Очарования] монстры — главная сила Люка.
— В этот раз я воспользовался предметами, что увеличивают скорость получения опыта. И все время зачищал локации с высокой плотностью монстров. Мне очень помогли Вави и прирученные монстры, да и с предметами не пришлось экономить благодаря накопившимся наградам за квесты. — Объяснял Люк.
— Эти предметы настолько полезны?.. — Удивился я.
— Совсем нет. Никакие магические предметы не позволят качаться с такой скоростью. Если бы эти усиления действительно были настолько эффективны, спрос на [Журналистов] не был столь ничтожным. — Поправила мое заблуждение Мария.
— У меня просто было свободное время. После происшествия с Герберой я смог пять дней в реальности без перерывов охотиться на монстров… и на самом деле, даже сейчас… мм… — Продолжал Люк.
— Ты себя угробить решил?! От такого даже в реальности последствия будут!
Люк затряс головой, будто пытаясь не уснуть, и я не выдержал. И вообще, что еще за Гербера?
— Тренировка оставаться активным долгое время без сна все в порядке. — Забормотал Люк в ответ.
— Эй, твоя речь уже бессвязной становится!
Спи хотя бы иногда! Люк так устроен, что пока сам не признается, никто не догадается о его состоянии.
— Между прочим, я тоже совсем не сплю в последнее время. Столько забот с той подготовкой… — пожаловалась Мария.
— Подготовкой? Это ты о материалах для предстоящей дуэли? — уточнил я.
— Нет. Я больше занята главным событием DIN… оу, об этом пока нельзя никому рассказывать.
Только интерес разогрела…
— Ну и ладно. Я сразу обратил внимание, что ты какая-то усталая. Но подумал, что дело как раз в подготовке к этой дуэли, либо же к смотринам Элизабет.
У них ведь довольно близкие отношения. Я бы не удивился, если бы Элизабет попросила Марию о помощи.
— Сегодняшнюю дуэль дали моему коллеге… стоп. Подожди-ка. Что ты только что сказал? — резко спросила Мария, схватив меня за шиворот и яростно заглядывая в глаза. Было жутко.
— Возвращаясь сегодня в Гидеон, я сопровождал Лазурь… Первую Принцессу Артемию и Третьего Принца Империи Коуга. Ну и по дороге узнал, что принц едет к Элизабет на смотрины.
Мария закрыла лицо руками.
— Элизабет… смотрины… помолвка… свадьба… дети… сестричка считает, что тебе такое еще рано!
Как по мне, это ты слишком быстро развиваешь события у себя в голове.
— У Элизабет, вообще-то, уже и без тебя есть сестричка. — Тихо прокомментировал я.
— Гва-а-а?!
Наверное Мария услышала мое бормотание… и с визгом повалилась наземь.
— …нет, ну я конечно знал, что они с Элизабет дружат, но зачем так близко к сердцу воспринимать?..
После этого нам пришлось нести безустанно бормочущую что-то неразборчивое Марию на себе.
Добравшись к арене мы вышли на тот самый зрительный балкон, что и в прошлый раз. Осталось дождаться начала. Мария все-еще бормотала что-то невразумительное. Время от времени мне удавалось распознать такие жуткие слова как: "секретное нападение… Третий Принц… разрыв помолвки…". Ради всего сущего, только не создавай проблем международного уровня. Я уже представляю, в каком состоянии будут нервы Лазури.
— Они ведь даже не виделись еще, чего ты о помолвке все время бормочешь? — Спросил я.
— Уу… надеюсь Эли-чан хорошо разбирается в парнях… — мямлила Мария в ответ.
Ну, в таком случае помолвка точно состоится. Шяньрон еще очень молодой, но уже вполне достойный жених. Да и я думаю, как бы не развернулись события, все будет хорошо. Если Мария не нападет на Шяньрона, конечно.
— В любом случае, мы не в том положении, чтобы встревать в союз между принцессой и принцем, давай просто понаблюдаем за развитием событий.
— Ум-м-м… Эли-чан… — Мария почти рыдала.
Валяясь на земле, она достала из инвентаря блокнот и принялась рисовать девочку (вероятно Элизабет). …в каком-то смысле это уже комплекс сестры.
— Как по мне, это комплекс лоли.
Немезида, есть вещи, о которых лучше промолчать.
К началу главного события оставалось чуть менее полу часа. Я решил воспользоваться моментом и сходить за каким-то перекусом. Мария все-еще пребывала в депрессии, Люк и Вави уснули. Оставлять семпай одну в такой обстановке не хотелось, так что я попросил Немезиду остаться и отправился в одиночку.
Пока я шел к торговой лавке, на глаза попалась регистрационная стойка Центральной Арены. Там уже собирались закрывать прием ставок на предстоящую дуэль. Соотношение Том-сана и Кашимии на данный момент было: 3 к 5.5. Увидев столь огромную разницу я вспомнил "Столкновение Высших". Но тогда дело было в том, что в Гидеоне полно фанатов Фигаро. Сейчас же такая разница вызвана анализом предыдущих дуэлей между Том-саном и Кашимией. Уже было четыре сражения, и во всех Кашимия проиграл. И хотя между каждой этой дуэлью Кашимия поднимал свой уровень, он просто не мог справиться с бесконечно размножающимся Том-саном. А в этот раз Кашимия даже не стал сильнее. Все знают, что он не играл еще со времени предыдущей дуэли.
— Что же……
Раз уж выпала такая возможность, нужно и мне что-то поставить. И учитывая все данные и соотношение ставить следует на Том-сана…
"У меня уже есть все необходимое, чтобы срубить голову всем восьмерым "котам"."
Эти слова Кашимии не дают мне покоя. На блеф не похоже. По крайне мере сам Кашимия точно уверен в своей победе.
— Ну что же… в этот раз сделаем так.
Я решил положиться на свою интуицию и сделал ставку. Только сумму в этот раз поставил значительно меньше чем в случае с Фигаро.
— Хм?..
После того, как сделал ставку, я взглянул на табло, и обнаружил там информацию и об уже закрытых ставках на дополнительные события. Все мое внимание сосредоточилось на главной сегодняшней дуэли, поэтому я совсем забыл, что есть и другие бои. Внимательно посмотрев на таблицу я обнаружил знакомые имена. Вот что там было написано:
[Падший Рыцарь] Джульетта ПРОТИВ [Принцесса Разбойников] Роза.
Когда я вернулся на наш балкон, предварительные бои уже начались.
— Тьху! Как же ты бесишь, Джульетта! Прекрати летать по кругу!
— "Реквием Оркестра Смерти"!!!
Роза была в своей костяной броне. Той самой, которую она использовала в сражении с нами. Джульетта висела в воздухе на безопасном от Розы расстоянии, и атаковала ее темной магией.
Мне отлично известно, насколько крепкая броня Розы. Вот только темная магия Джульетты без проблем пробивает ее. Кстати, благодаря той же магии у Джульетты за спиной крылья.
А результат ожидаемый. Особенность темной магии — урон живым существам. С помощью такой магии практически невозможно разрушить какие-то предметы. Но зато, эта магия наносит вред живому организму, почти игнорируя защиту. Если противник создаст вокруг себя барьер из наихудшего врага тьмы — света, либо же хоть какой-то магический барьер — защититься можно. Но защищаться обычной крепкой броней от тьмы это все-равно, что не защищаться вообще. В этом смысле Роза, которая специализируется на мощной защите от физических атак, легкая добыча для Джульетты.
А для Розы все наоборот. Она специализируется на ближнем бое, но Джульетта все время пребывает вне зоны досягаемости. Кроме того как бросать в нее копья — у Розы просто-напросто нет способа нанести Джульетте какой-либо вред. И по атаке, и по защите — победитель уже определен.
— …поэтому и соотношение ставок было 1.2 к 5.6.
У Розы есть шанс на победу. Ее мощнейший навык — "Мгновенное Убийство Короля" вполне способен завершить дуэль. Ведь использовать брошки на арене нельзя. Вот только им нужно попасть по цели.
Но учитывая, что сражение до сих пор продолжается, вероятно Роза уже промазала. Это навык заточен на неожиданное нападение из тени. Попасть им атакуя лоб в лоб слишком сложно. А Джульетта никаких особых навыков своей специализации не использует. Просто держит дистанцию, уворачивается и атакует магией тьмы.
— Видно, что они привыкли к способностям друг друга. Наверное уже множество раз сражались. Четвертое и пятое место рейтинга, все-таки. — Подумал я вслух.
— Именно. Сакура уже множество раз вызывала "Черную Ворону" на дуэль. Ведь если бы Роза заняла четвертое место, она бы смогла сразиться с Кашимией, пока тот еще на третьем. — Объяснила семпай.
Да, теперь все понятно.
— Какая решительная эта перекачанная девушка со звериными ушами, что выслеживает маленьких мальчиков. — Прокомментировала Немезида.
— …как-то еще жестче стало.
— Ваше описание ничуть не ошибочно, но лучше не называть ее так в лицо. — Предупредила семпай.
Тем временем сражение продолжалось, и Джульетта все также доминировала. И спешка Розы — одна из причин. Ведь если Кашимия победит в сегодняшней дуэли, он доберется до второго места. Таким образом Кашимия станет еще дальше от Розы, вот она и паникует. А Джульетта бывалый дуэлянт. Она с легкостью пользуется неосторожностью Розы и постоянно снимает ей здоровье. И вот когда количества жизни у Розы осталось совсем мало….
— "Птица-Трупоед"!
Чтобы добить Розу, Джульетта воспользовалась особым навыком. Навык, что объединяет в себе магию тьмы и ветра — черный вихрь. Роза попала прямо в эпицентр и…
— Это же… как тогда! — Вскрикнул я не удержавшись.
Истекающее кровью тело Розы вдруг стало куклой. Это подмена с помощью уникального оружия. Она использовала его в нашем сражении.
— А разве можно использовать такие предметы на арене?
— Запрещено использовать одноразовые восстанавливающие предметы, такие как [Жизнеспасительная Брошь] либо [Драконью Чешую Подмены]. Но это ведь уникальная экипировка. Никаких проблем, — объяснила семпай.
Кстати говоря, Фигаро ведь использовал свою [Глорию].
— Что важнее, где сейчас Роза?.. а, вот она, — проговорила семпай, глядя Джульетте за спину.
Там я действительно обнаружил Розу. Уже без брони. В руках копье — Гашядокуро.
— "Убийство Ударом в Спину"!
Роза выкрикнула название активного навыка — семпай потом объяснила, что это навык увеличивающий урон, если атака попадет в спину противника — и ударила копьем. Удар оказался мощным, и острие копья с легкостью пробило готическое платье Джульетты. Наверняка Джульетта не смогла увернуться, так как все еще использовала свой особый навык. Вихри исходящие из ее рук развеялись, и девушка свалилась наземь.
Но в следующий миг Джульетта схватила Гашядокуро и проговорила:
— "Прощальная Тьма".
Копье Розы было охвачено какой-то темной скверной. Один из активных навыков [Падшего Рыцаря] — "Прощальная Тьма". Это аналог "Священного Сияния" паладина. Этот навык пожирает здоровье самого падшего рыцаря, чтобы на определенное время проклясть оружие в его руках. Так как падший рыцарь специализируется на проклятьях, это хороший способ усилить свое оружие.
— Пхх! Вот же скотина!..
Но оказывается, можно использовать этот навык и на оружии противника. Проклятый Гашядокуро больше не подвластен Розе. Если она возьмет его в руки — она сама будет проклята. Тело Розы перестанет слушаться, а здоровье начнет непрерывно падать.
Во время наших тренировочных дуэлей с Джульеттой я тоже рисковал попасть под такое проклятие. Если бы не использовал "Священное Сияние", Немезида вполне могла бы пострадать. У боевого класса рассчитанного на передовые позиции — [Принцессы Разбойников], ни "Священного Сияния", ни "Снятия Проклятья" нет. Использовать [Святую Воду] на арене нельзя, а следовательно, очистить свое копье Роза не может никак. Так и получилось, что Розе пришлось отказаться от собственного эмбриона.
— Тьху!
Роза выпустила Гашядокуро из рук и с помощью "Мгновенной Экипировки" выхватила другое копье.
— "Обернутый Крест"!
Из земли вырвалось иссиня-черное сияние — темная энергия, что выкачивает жизнь. Это аналог паладинского "Великого Креста", особый навык [Темного Рыцаря].
Вихрь из тьмы охватил Розу, обездвижил ее и принялся пожирать ее НР. За это время Джульетта достала инвентарь в виде маленькой сумочки и схватила его левой рукой. А тогда она взялась за меч правой и распорола сумочку. Разорванный инвентарь взорвался, и из него во все стороны повалило бесчисленное множество оружия. Все это оружие охватывала темна-красная аура. Оно было проклято. Боезапас Джульетты. Часть этого оружия она нашла где-то, часть же прокляла сама.
— "Проклятая Фаланга".
Джульетта направила острие своего меча в сторону запечатанной в вихре из тьмы Розы.
— "Разброс"!!!
Джульетта активировала особый навык [Падшего Рыцаря], и проклятое оружие бросилось на Розу.
Это и есть главный навык [Падшего Рыцаря], "Разброс Проклятой Фаланги". Используя здоровье и магическую энергию владельца как топливо, он запускает проклятое оружие в выбранную цель.
Это выглядело как целая куча ракет с самонаведением. По хаотичным траекториям, словно обезумевший из-за жажды крови зверь, каждое лезвие летело к Розе.
— Уо-о-о-о-о-о?!
Приложив огромнейшие усилия Роза вырвалась из темного вихря, выхватила с помощью "Мгновенной Экипировки" копье и принялась отбиваться от яростно атакующего ее оружия. То ли за счет своих особых способностей, то ли за счет одной лишь силы воли, Розе удавалось отбивать то оружие, что угрожало нанести ей смертельный урон. Вопрос теперь в том, что закончится быстрее: "проклятое топливо" или здоровье Розы? Но Джульетта решила не дожидаться. Она вновь подняла руки. Точно так же, как делала это во время активации "Птицы-Трупоеда".
— ?!
На лице Розы появилось изумление. Она явно не могла понять каким образом Джульетта собирается активировать свой ультимативный навык второй раз подряд. Вот только это движение оказалось блефом. Очевидно, что навык еще не готов к повторному использованию. Да и магической энергии наверняка не хватило бы. Но этим движением Джульетте удалось на миг отвлечь Розу.
В тот же миг одно из проклятых орудий убийства воткнулось в живот Розы.
И этим орудием оказалось не что иное, как только что проклятое копье розы — Гашядокуро.
Возможно трюк Джульетты и не имел смысла. Оружия рядом с Розой уже было так много, что продолжать следить за траекторией полета каждого становилось слишком сложно. Как бы там ни было, а копье пронзило Розу. Вслед за ним в ее тело начали врезаться и все остальные лезвия. А тогда…
— "Освобождение"!
Проклятье, что было наложено на воткнутое в тело Розы оружие вдруг высвободилось, и Роза просто взорвалась.
Джульетта победила. Результат ожидаемый. Четвертое место в который раз показало свое доминирование над пятым. Тем не менее, и защитные, и атакующие техники обеих сторон были на высочайшем уровне.
— Какое умелое использование ультимативного навыка.
— Согласен. Но если бы Джульетта не воспользовалась им, она бы наверняка проиграла.
Я уже во второй раз увидел главный навык [Падшего Рыцаря]. Первый раз — когда проиграл из-за него в нашей тренировочной дуэли. Но тогда она предупредила, что это ее "секретное оружие". Козырная карта в рукаве, которую она собирается использовать в сражении с Кашимией, либо же Том-саном. И показывать этот навык на виду у всех преждевременно, Джульетта вовсе не собиралась. Поэтому она и воспользовалась им в нашей тренировочной дуэли. Единственный способ потренироваться, оставив все в тайне.
Естественно, она тогда строго-настрого предупредила меня, чтобы я никому не проболтался. "Я жажду секретности и абсолютной тишины. Заключим же контракт, чтобы ни один простолюдин не узрел истину." Нормальными словами: "Это секрет! Пообещай, что никому не расскажешь!".
И то, что она использовала этот навык сейчас, значит, что у нее действительно не было выхода. Подменяющее оружие Розы и секретный навык Джульетты. Они обе воспользовались своими козырными картами. Другими словами, они выложились на полную в этом сражении. Восторгаясь столь решительным сражением, я присоединился к аплодисментам.
На этом предварительные бои окончены… и следующими на арену выйдут Кашимия и Том-сан.
To be continued
( ꒪|勅|꒪): Я не очень разбираюсь в западных классах…
( ꒪|勅|꒪): Так что же это за специализация такая "темный рыцарь"?
(=ↀωↀ=): [Мастер Проклятий (Физический)]
( ꒪|勅|꒪): …а как же рыцарь?
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Древо Безграничного Развития 6.1.7: Форма Любви. Неуловимое взглядом намерение
Глава 7. Неуловимое взглядом намерение
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
— На востоке! Атакующий, третий в рейтинге дуэлянтов… [Бог Извлечения Клинка] Кашимия-а-а-а-а!!! — раздался голос ведущего, и из восточных ворот повалил дым.
Всего есть два выхода на арену: восточный и западный. Обычно бросивший вызов дуэлянт выходит с восточных врат. Перед сражением между Фигаро и Джинвой, Джинва тоже выходила на арену с восточной стороны.
На поясе появившегося из дыма Кашимии все также висели огромные оодачи. Слева синие ножны, но справа в этот раз — зеленые. Получается, так как меч в красных ножнах на такой дуэли Кашимия использовать не может, он решил заменить его на катану в зеленых.
— Запад! Защищающийся, второй в рейтинге дуэлянтов… [Кошачий Бог] Том! Котейски-и-и-и-и-ий!!!
С западной стороны арены показался Том. Он выглядел точно так же, как и во время нашей последней встречи в Латинском квартале. На голове все также сидел Грималкин. Естественно, пока еще Том был один.
Соперники не спеша вышли на арену, настроили барьер для предстоящего сражения, а тогда остановились на довольно большом расстоянии друг от друга. Оставалось только дождаться сигнала о начале дуэли. Кашимия уже поднял свои цепи в воздух и стал в готовую к батто стойку.
— Теоретически, Кашимия должен действовать незамедлительно. В тот самый миг, когда дуэль начнется. — Сказала семпай, пока сигнал еще не прозвучал.
— Это почему?
— Я мало знаю о Томе Котейском, но слышала… что больше всего шансов победить его — в самом начале сражения.
— Вот оно что…
Создание двойников это активный навык Том-сана — "Восемь Кошачьих Цветов". А следовательно, он не может разделиться до того, как дуэль начнется. Если получится атаковать его в следующий миг после сигнала… еще до того, как Том-сан успеет активировать свой навык, тогда сражаться с копиями и не придется. Так подумать, это довольно очевидное решение. Вот только, никому до этого времени так и не удалось воплотить его на практике. Может Том-сан что-то делает, чтобы предотвратить такой исход? Причем это что-то настолько успешно, что даже Кашимия не успевает нанести удар, несмотря на свою сумасшедшую скорость.
Хотя, может именно об этом Кашимия и говорил? Может он все-же научился атаковать столь быстро, что у Том-сана просто не будет шанса активировать свой единственный и коронный навык? Пока я размышлял, этот миг настал.
— Старт!
В тот же миг, когда прозвучал голос ведущего, Том-сан бросил Грималкина высоко в небо.
— ……?
А Кашимия остался стоять, не двигаясь вообще.
— Но почему?..
Вместо того, чтобы воспользоваться единственным на протяжении всего сражения моментом, когда у Том-сана нет двойников, Кашимия просто стоял. Он будто ждал, пока Том-сан создаст клонов.
— Не танцующий без повода "Восемь Кошачьих Цветов".
Даже с такого расстояния я понял, что Том-сан тоже удивился поведению Кашимии. Но он быстро встрепенулся и активировал навык. Слова прозвучали, и рядом с Том-саном и все еще находившимся на безопасном расстоянии в воздухе Грималкином появились клоны. Вот и все. Теперь, единственный способ победить Том-сана — быстро убить всех восьмерых Том-санов. Но даже сейчас, Кашимия все также бездействовал.
— ……….
Том-сан с подозрением глядел на противника, а тогда подослал одного из клонов поближе. Так сказать, на разведку. Приближающийся к Кашимии Том-сан двигался столь быстро, что его не было четко видно даже сквозь замедляющий для зрителей изображение барьер.
В следующий миг я осознал, что "разведчик" уже без головы.
Несмотря на замедление всего происходящего на арене, мои глаза не восприняли никакого движения.
— Что это было?
Такое чувство, будто кто-то перемотал на десяток кадров вперед. Только что Кашимия стоял в позе готовой к удару с мечом в ножнах, и вот, его оодачи уже обнажен. А голова передвигающегося на сверхзвуковой скорости Том-сана — уже в воздухе.
Том-сан зразу восстановил свое прежнее количество, но если бы не эта его способность, этот удар Кашимии стал бы решающим. И это впечатляет. Ведь, хоть Том-сан и известен благодаря своим клонам, каждый клон сам по себе вовсе не слаб.
Высшая специализация плюс громаднейший боевой опыт. Даже один двойник Том-сана ничем не проигрывает остальным мастерам из рейтинга. Но несмотря на это, он мгновенно проиграл Кашимии. Это зрелище вызвало у меня холодок по спине.
— Получается, что Кашимия одним ударом снес ему весь запас здоровья? — Спросила Немезида.
— Нет, думаю это не так. Скорее… он умер из-за смертельного негативного эффекта.
Я на собственном опыте узнал, что есть такие негативные эффекты как [Перелом Руки]. А значит вполне может существовать и что-то вроде [Разрез Шеи]. Ну и эффект от такой неприятности будет, соответственно, мгновенная смерть. Независимо от запаса здоровья.
— Значит он использует скорость своего меча, чтобы атаковать беззащитную шею. Но, а что если противник окажется очень крепким? Либо же облачен в крепкие доспехи?
На этот вопрос Немезиды ответила семпай.
— Среди пассивных навыков восточных мечников есть так называемый "Прорыв Скоростного Меча". Когда противник не успевает поставить блок, 10% от Проворства умножается на уровень атакующего навыка, и Стойкость соперника уменьшается на это количество в момент удара.
Получается, если, к примеру, Проворство будет 1000, Стойкость врага уменьшится на 100. Но если развить навык до десятого уровня, Стойкость уменьшится уже на 1000.
— Уровень Кашимии наверняка максимальный — десятый. Но в его случае это не так важно. Все дело в слишком уж огромной Проворности Кашимии. Ее настолько много, что Стойкость противника, считай, игнорируется вообще.
— …а что будет, если из-за этого Стойкость упадет ниже нуля?
— К счастью, этот навык на такое не способен.
Мне сложно представить что будет, если Стойкость пойдет в минус. Хорошо, что мне не грозит это увидеть.
— Но если падает только Стойкость, значит защита от экипировки остается? — Уточнил Люк.
— Верно. Но в этом случае в подсчет входит сила атаки Кашимии. Удар его оодачи усиленный активными навыками техники батто — с легкостью пробивает почти любую броню. …даже моя [Броня Великого Колоса] не способна остановить его лезвие, если я преждевременно не активирую "Астрального Стража". — Отвечая семпай почесала затылок так, будто вспоминала что-то.
Пока мы обсуждали произошедшее, дуэль продолжалась. Кашимия вернул срубившее голову лезвие назад в ножны и вернулся в изначальную стойку. Он продолжил свое неподвижное ожидание. Но чего же он ждет?
— Цц!
Раз уж Кашимия бездействовал, Том-сан взял на себя инициативу. Все восемь клонов выхватили луки либо метательные ножи — оружие на средние дистанции. А тогда разбежались на сверхзвуковой скорости, окружив Кашимию со всех сторон. Кашимия неподвижно, беззвучно стоял на одном месте, в то время как звук восьми бегущих пар ног Том-сана громко разносился по всей арене.
— Вш!
А тогда каждый Том-сан, сохраняя безопасную от Кашимии дистанцию, принялся атаковать его стрелами, либо метательными ножами. Кашимия лишь слегка наклонялся, из-за чего все стрелы и ножи пролетало мимо.
Но Том-сан предвидел такой исход. Следующая атака пошла по такой траектории, чтобы Кашимии было некуда отклониться. Казалось, что Кашимия обречен.
— "Не Шагающий Благодаря Акулам Кроль".*
На миг под Кашимией образовалось что-то вроде нарисованного магического круга… сам рисунок как-то напоминал акулу. В следующий миг Кашимия появился в совершенно ином месте, на расстоянии чуть более десяти метров от прежнего. Голова стоящего неподалеку Том-сана уже была в воздухе.
— Это что, телепортация?
Припоминаю, что при нашей первой встречи Кашимия точно также внезапно образовался рядом. Наверняка он воспользовался тогда таким же навыком. Но для использования телепортации нужно активировать ультимативный навык высочайшего уровня. А то название, которое Кашимия проговорил, на ультимативный навык совсем не похоже. Пока я размышлял об этом, семпай решила объяснить:
— "Не шагающий благодаря акулам кроль" это активный навык эмбриона Кашимии — Инабы.
— …хорошо, что есть семпай. Братец-Медведь куда-то пропал, Мария совсем непригодна. Кто бы нам сейчас объяснял все происходящее. — Телепатически порадовалась Немезида.
Да, Немезида права. И еще одна мысль: почему вокруг меня столько людей, всегда готовых все объяснить?
— Появившийся под ногами Кашимии круг с рисунком акулы — это своеобразный передвижной пол. — Продолжала семпай.
Так это все-таки была акула.
— Значит это не телепортация?
— Нет, ничего подобного. Наоборот, этот навык даже слишком прост. Значительно слабее того, какими обычно бывают уникальные навыки эмбрионов.
— Прост?
— Он всего лишь позволяет передвигаться не двигая ногами. Скорость при этом такая же, как при обычном беге. Единственное, чем полезен это навык: во время передвижения на тело не действует сопротивление воздуха и инерция. Ну и то, что можно передвигаться, оставаясь в готовой к удару стойке. Если бы этим навыком пользовался на Кашимия, а кто угодно другой — вполне себе простенький скилл.
Получается этот навык никак не влияет на скорость, лишь избавляет от необходимости двигать ногами? Тогда действительно, простовато получается. Вот только…
— Но эффективность этого навыка воспринимается совсем не так, когда он попадает в руки [Бога Извлечения Клинка] Кашимии. — Подытожил я.
— Именно, — подтвердила семпай.
"Божественное Батто" — навык специализации [Бог Извлечения Клинка] поднимает Проворство до пятисот тысяч на время выполнения техники извлечения меча из ножен и нанесения удара. Иными словами, если начать выполнение удара и одновременно активировать "Не шагающий благодаря акулам кроль", Кашимия может двигаться с Проворством в пятьдесят тысяч. Так действительно вовсе не сложно мгновенно приблизиться к противнику и снести ему голову в самом начале сражения.
— Теперь я удивляюсь, как это Том-сану удавалось все это время избегать смерти в начале дуэли.
Также я понял, почему Том-сан не атакует несколькими двойниками сразу. В принципе, он вполне мог бы оставить одного-двух клонов где-то подальше, в безопасном месте, а тем временем активно атаковать Кашимию всеми остальными. На первый взгляд — беспроигрышная тактика, учитывая, что Том-сан способен мгновенно восстанавливать убитых клонов. Но так как Кашимия способен перемещаться на такой скорости, это было бы слишком опасно.
В худшем случае Кашимия мог бы одним ударом убить всех двойников, что напали на него, а тогда мгновенно переместиться к "резерву" и вторым убить и их. Для этого у Кашимии есть два оодачи, две руки и четыре цепи. Не сомневаюсь в его способности произвести технику батто два раза подряд.
Том-сан это понимает, а поэтому постоянно держит всех восьмерых клонов в рассыпную. Кашимия обретает столь сумасшедшую скорость только на момент удара. А следовательно, не может перемещаться по арене продолжительное время. А раз рядом с одним клоном никогда нет второго, он просто не может сразу убить всех восьмерых.
— Если бы его противником был не Том-сан, это давно закончилось бы…
Сила Кашимии не особо поступается Высшим, которых я знаю. Наоборот. Уверен, он бы с легкостью прорвался сквозь армию демонов и снес голову [Адскому Генералу]. Теперь я понял, почему Джульетта утверждала: "По силе, на втором месте дуэлянтов Кашимия". Если бы не столь неудачный для Кашимии противник — Том-сан, еще непонятно, кто был бы сейчас на первом месте рейтинга.
— …что-то эмбрион Кашимии слишком уж подстраивается под его способности.
Немезида права. Что цепи, что "перемещение без необходимости шагать". Все способности Инабы сосредоточены на технике батто. А если точнее… его эмбрион делает все, чтобы Кашимия мог достичь вершины в этом искусстве, несмотря на свое детское тело. С таким эмбрионом Кашимии не помеха ни его короткие руки, ни ноги, ни сложность быстро добраться к шее противника. Эмбрион развивается соответственно с тем, что у мастера в голове. И вот мне интересно. Что такого у Кашимии в голове, чтобы он настолько желал достичь совершенства в искусстве батто?
— …тупиковая ситуация — пробормотал Люк.
Согласен, что-то их сражение зашло в тупик. Том-сан не способен успешно атаковать Кашимию из-за его мгновенного перемещения. Но и Кашимия не успевает убить всех клонов до того, как Том-сан создаст новых. Ни у одной из сторон нет способа покончить с противником.
— Значит это будет продолжаться пока у Кашимии не закончится SP на навыки.
— Сражение на изнеможение, получается.
Насколько я понял, несмотря на свою мощность, навык Том-сана "Восемь Кошачьих Цветов" почти ничего не стоит. А так как он не использует ничего кроме этого навыка, победа в сражении на изнеможение будет за ним. А раз так, это сражение закончится так же, как и все предыдущие. Так и не прорвавшись сквозь неприступную стену в виде Том-сана, Кашимия………ц-ц?!
— Рей-кун? — Вдруг встревоженно спросила семпай.
— Эй, Рей, вы это чего? У вас лицо белое. — Встревожилась и Немезида, глядя на меня.
Неужели у меня все настолько на лице написано? Но, если честно, я и сам не знаю… в чем здесь дело. Я просто посмотрел на Кашимию, и, почему-то, мое тело охватил такой холод, что даже выразить словами сложно. Но семпай и Немезида также наблюдали за сражением, и судя по внешнему виду, обе чувствуют себя отлично. Да и Люк тоже… а нет.
— …………
С Люком произошло то же самое, что и со мной. У него было такое выражение лица, словно его что-то шокировало, но при этом Люк не понял, что именно.
— Что же это вообще… хм?
И тогда я обратил внимание на одну странность. Слишком тихо. Все зрители замерли, и молча, непонимающе, глядели на арену. А на арене стоял Кашимия. В левой руке он держал оодачи, который уже не спеша прятал назад в желтые ножны. А шагов бегающих вокруг Кашимии Том-санов больше не слышно.
Вместо них — по все арене были разбросаны трупы. Рядом с каждым — катилась голова.
— "Техника Собственного Стиля, Восьмицветная Молния". — Негромко пробормотал Кашимия, и разбросанные вокруг тела начали исчезать, превращаясь в светящуюся пыль.
Барьер вокруг арены исчез. Это могло значить только одно. Кашимия превзошел эту стену… он победил.
— _…дуэль, завершена! Победитель — [Бог Извлечения Клинка] Кашимия! ! Кашимия восходит на второе место рейтинга дуэлянтов Королевства!!! — Быстро заговорил комментатор, когда понял, что вообще произошло.
Вслед за ним зрители также осознали все, и подняли шум. Но этот шум был не похож на то, что я привык слышать после завершения дуэли. Они не аплодировали победителю, и не восторгались дуэлью. Зрительные места были переполнены суматохой из-за непонимания. "Когда дуэль успела закончиться?" — спрашивали они себя и других.
Так сражение между Кашимией и Том-саном закончилось. Можно сказать… незаметно. Кашимия стал вторым в рейтинге, и заполучил право вызывать на бой Фигаро. Вот и весь результат.
— ………
Нет, я ошибся. Это не единственный результат. Есть еще кое-что.
— Мм? Рей, вы чего это в облаках витаете? А что это у вас в руках? Билет? — Удивлялась Немезида, разглядывая меня.
— Это талон со ставкой… — пробормотал я.
— Ах, снова? В прошлый раз вы ставили на Фигаро, у него и шансов было больше. А в этот раз такая тактика не прошла? Ну, что теперь, на то они и ставки. Не выигрывать же все время. А какая ставка то была?
— Пятьдесят.
— Пятьдесят лир? Ого, такая маленькая сумма, на вас совсем не похоже, мастер. — Немезида похвально кивнула.
…нет, ты не поняла.
— Пятьдесят… миллионов.
— ……эй. Эй-эй-эй-эй-эй!!! Быть такого не может! Нет!!!
Выражение лица Немезиды невозможно было описать словами. Она крепко схватила меня за шиворот, и дико затрясла не переставая кричать.
— Пятьде… пятьдесят ми… в-вы со-все-е-ем балбес что-ли?!! Такие деньги… такие деньжищи! А-а-а-а-а-а!!!
Немезида с трудом выговаривала каждое слово. Она не могла принять такую реальность. Краем глаза я заметил, что Мария и семпай смотрят на эту сцену с подозрением. Пытаются понять, что же я натворил. Только Люк весело улыбается. Он то сразу смекнул, что к чему.
— Немезида. Ты неправильно поняла. Наоборот.
— Наоборот? Что это вообще значит, наоборот?!
Да успокойся ты…
— Я поставил на Кашимию.
— ………хэ?
Похоже сознание Немезиды не выдержало потрясение, и с ее лица исчезли вообще какие-либо эмоции.
— Я почему-то решил поставить на Кашимию. Он ведь с такой уверенностью говорил о победе.
И действительно победил. По соотношению ставок, за победу Кашимии полагается сумма в 5.5 раз больше поставленной. Другими словами, мои пятьдесят миллионов в миг превратились в двести семьдесят пять… миллионов. Потрясающе.
— ………я столько всего хочу вам сказать, что уже ничего говорить не хочется. Только одно…
— Да?
Немезида посмотрела на меня очень усталым взглядом. Последняя минута ее сильно измотала.
— Мастер, прекратите играть в лотереи. Это слишком большой стресс. — Проговорила она отчаянно.
Некоторое время я не знал, что ответить. А тогда, почти машинально уточнил:
— ……а игровой автомат считается?
В ответ я получил уже знакомый мне удар ногой.
To be continued
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Могила Тома.
Приметка: цвет ножен это не опечатка.
Приметки переводчика:
•
В древней японской сказке о кролике Инаба говорится о том, что кролик обманом заставил акул выстроится в ряд, чтобы добраться по их спинам к острову.
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Междуглавье. Приветствие Высшего
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
— Границу с Легендарией пересек огромный объект. Направляется на Север, в сторону Гидеона. Мои люди преследуют этот объект.
— Докладывай как положено. "Огромный объект" это насколько огромный объект?
— Настолько, что шея болит рассматривать. Вероятно более километра в высоту.
— Ты это серьезно?
— Да, я абсолютно серьезен.
— …перед тем нападение пятидесяти тысяч монстров, теперь вот на тебе. Этот пост проклят, что ли?
— Позволю себе заметить, что у нас, выходцев из Тенчи, нет морального права называть земли какой-либо иной страны проклятыми.
— В этом ты конечно прав… но все же.
— Я предпочитаю благодарить судьбу, что у нас вообще есть работа здесь. Когда Мария знакомила нас с феодалом, предупреждала, что придется иметь дело с разнообразными проблемами.
— Наверняка те все [Контракты] были как раз для того, чтобы не дать нам отказаться от такой работы и сбежать подальше. Я то думал еще, чего так много бумажек.
— Впрочем, предполагаю, что под "разнообразными проблемами" Мария больше имела в виду Ее Высочество Элизабет.
— …умение Ее Высочества убегать оттачивается с каждым днем. Ее талант настолько потрясающий, что босс на полном серьезе говорил о том, чтобы учить ее искусству шпионажа. Кстати говоря, а ты говорил Марии о смотринах?
— Я не смог преодолеть страх. Уверен, последствия будут ужасны. Не хочу находиться рядом в миг, когда она узнает об этом.
— Это точно…
— Эй, разве у вас нет более важных дел чем сплетничать?
— Босс?!
— Так тот огромный объект, что это такое? Мастер? Монстр? Оружие?
— Название монстра не отображалось. А в верхней части можно разглядеть девушку.
— Значит это мастер с эмбрионом. И как он выглядит?
— Два огромных столба… хотя нет, вероятно это ноги той девушки…
— Эмбрион в виде огромных ног. У нас есть такая информация. [Король Берсерков] Хання, что зверствовала несколько лет назад. Все это время она была в "тюрьме", но значит выбралась? Причем размер эмбриона вырос в десять раз, значит он развился. Так она теперь Высшая?
— Вы это серьезно?!
— Но какая у нее цель? Учитывая, что направляется со стороны Легендарии, вряд ли это подосланный убийца с Империи Драйф. Впрочем, мастера обладают особыми средствами связи в том мире. А значит и этот мастер мог получить задание на той стороне.
— Так это вторжение?!
— …босс. Я уже достиг максимального уровня, но моя специализация это шпионаж и скрытие. Против такого противника… не справлюсь.
— Да успокойся ты, даже я с ней не справлюсь.
— Так это ведь еще хуже!
— Не паникуйте. К счастью, в Гидеоне сейчас проводится великая дуэль. А следовательно, в городе собралось полно сильных мастеров. Да и Мария там. Следует попросить феодала, чтобы кто-то вышел ей навстречу.
— Принято. Тогда я связываюсь с феодалом…
— Подожди. Там какие-то изменения. Со стороны севера к нашему объекту приближается что-то огромное… аа, это наземный боевой корабль [Короля Разрушения].
— Чего?!
— А, ноги остановились… о, ноги исчезли, и девушка приземлилась на борт корабля.
— …что там происходит вообще? Ну и ладно. Не похоже, чтобы они собирались сражаться. Думаю, пока что, можно оставить все на [Короля Разрушения]. Продолжайте наблюдение. Я лично доложу о сложившейся ситуации феодалу.
— Так точно!
— Йоу. Давно не медведились.
— Давно не виделись, друг Фигаро. Этот костюм… если я не ошибаюсь, в прошлый раз был Кенгуру? Фигаро написал, что не сможет меня встретить из-за медицинского смотра, и что ты меня встретишь взамен. Также он предупредил, что ты будешь в костюме медведя, так я сразу узнала. Извини, что пришлось из-за меня возиться.
— Да забей, медведь. (…мне спокойнее держать тебя на виду. Наверняка же натворишь кучу проблем, если саму оставлю).
— Так и где ваш Гидеон? Далеко отсюда?
— На моем Бальдре два часа езды. Садись, помедведим.
— Тогда воспользуюсь предложением. Сандальфон уже все ноги сбил.
— (…что довольно очевидно, учитывая что ваши следы тянутся до самого горизонта.)
— К тому же мы устали из-за беспорядков.
— Беспорядков?
— Ага. Как только отправились в путь, нас окружило полно игроков. Еще в Столице Духов.
— …кстати, а где ты села на Сандальфона?
— В Столице Духов, конечно. У меня кроме него — никаких средств передвижение нет.
— (Конечно игроки будут окружать, когда прямо посреди города появляется что-то столь огромное…). И что было дальше?
— Ну, у меня не было иного выхода, кроме как разбросать их.
— Кстати говоря, а среди этих мастеров случайно не было мачо-мэна в овечьей шкуре? На про-рестлера похож. А, и еще, такого странного типа в зеленой одежде и в маске? Нервный такой.
— Кто знает? Я таких не помню… Сандальфон, а ты припоминаешь?
— Никого похожего на такое описание я не видел, госпожа Хання.
— Так вот.
— (Значит с Высшими она там не сражалась). Понял. Тогда пошли, проведу тебя к Гидеону.
— Спасибо. Фигаро нет, так что как приедем, я сразу в реальность вернусь.
— Хорошо. Думаю он завтра будет. По здешнему времени.
— Поняла. Тогда я тоже зайду в это время. Жду не дождусь нашей встречи.
To be continued
Глава 8. SUBM
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
После завершения дуэли между Кашимией и Том-саном, мы отправились ужинать. Праздновать это происшествие, ну и своеобразную приветственную вечеринку для семпай заодно устроить. Для этой цели выбрали то самое заведение со вкусными и большими порциями, которое когда-то показала Челси. Главная на то причина — необходимость поставить Немезиду на ноги. Кстати, выходило так, что я заплачу за всех из своего кошелька. А если точнее, из выигранных сегодня на ставках денег.
Но это нормально. Я же лидер нашей группы. Хотя бы об этом могу позаботиться, как и полагается. Только вот непонятно, как так получилось, что лидер именно я? Еще с момента создания нашей группы у меня был наиболее низкий уровень, но это никому не помешало. Семпай тоже заявила, что будет намного проще, если лидером буду я. Так что решили ничего не менять.
Вечеринка проходила уютно и спокойно. Вроде как все наслаждались. За исключением Марии — она до сих пор не могла оправиться.
— Люк, а ты догадался? — Спросил я.
— Хм, у меня есть несколько предположений, но слишком мало доказательств, чтобы утверждать что-либо.
— У меня что-то в том же духе. Предполагаю, цвет ножен поменялся не просто так. — Высказал я свое предложение.
— Ага, мне тоже не дает покоя этот факт, — Люк согласился.
Мы как раз обсуждали тот таинственный навык, с помощью которого Кашимии удалось убить всех восьмерых Том-санов одновременно.
И судя по фразам, что доносились к нам из соседних столиков, все посетители вокруг говорили на ту же тему. Как и ожидалось от Гидеона — "мекки" дуэлянтов. Предположения были разные: Кашимия создал новый навык [Бога Извлечения Лезвия]? Воспользовался какой-то уникальной экипировкой? А может его эмбрион достиг Высшей формы?
Остальные говорили о том, когда Кашимия бросит вызов Фигаро. Теперь, когда он преодолел стену рейтинга в виде Том-сана, он может сразиться и за первое место. Сильнейший ПК-игрок и сильнейший соло-игрок в Королевстве. Учитывая сколько фанатов у этих двоих, их дуэль может стать еще более масштабным событием, чем "Столкновение Высших".
— ………
И вдруг я заметил, что семпай молча, задумчиво смотрит на свой лимонад.
— Семпай? Что-то случилось? — Решил спросить, на всякий случай.
— …нет, просто и Кашимия, и Фигаро вызывают у меня некоторые ассоциации.
— ?
— Я сражалась с ними, и проиграла в обоих случаях.
— Аа.
И действительно. Фигаро уничтожил клан семпай, когда они перекрыли горную дорогу Сауда… причем в очень уж жуткий способ. Да и я слышал, что семпай проиграла в дуэли с Кашимией.
— …Эй, Барбарой. После дуэлей с этими двумя, ты можешь предположить, кто из них победит? — неожиданно спросила Мария. Похоже, она все-таки справилась с потрясением и начала приходить в себя.
— Речь о дуэли на арене? Или же бое без правил?
— Во втором случае.
— Думаю, Фигаро. Если бой будет происходить за пределами арены, он сможет тянуть время. Выживать используя брошки. Да и Высший эмбрион, плюс высшая экипировка — это серьезное преимущество. Правда если Кашимия раздобыл что-то такое, что позволит ему перекрыть такую разницу… результат может оказаться противоположным.
— Ну это вряд ли. Может он и эволюционировал, но вот высшую экипировку было взять неоткуда. Нападение SUBM — Глории на Королевство уже давно позади, а значит остались только Драйф, Кардина и Легендария. Все они рядом, но, что там, что там, есть мастера, которые быстро расправятся в случае чего, и не дадут кому-либо шанса заполучить вкусняшку. В Драйфе "Величайшая Сила" [Король Зверей], а в Кардине "Дерево Жизни" с "Величайшим Колдуном" [Земляным Богом] во главе.
Я знал только о Глории в Королевстве и [Су-Лин] в Коуга. Значит в Великой Валлуа и Тенчи тоже уже SUBM побывали?
— А какие боссы в Великой Валлуа и Тенчи появлялись? — Поинтересовался я.
— В Великой Валлуа — [Двутелый Белый Кит — Близнецы Моби Дик]. Как понятно с имени, это был огромный раздвоенный кит, похож на двухкорпусное судно. Как катамаран. Его тогда окружило и атаковало просто бесчисленное множество кораблей, но кит мгновенно восстанавливался, пока находился в морской воде. Какой бы огромный урон он не получал. — Рассказала Мария.
И как с таким сражаться, если вся Великая Валлуа на морской воде находится?..
— В результате "Человек-Бомба" подорвал целый регион океане, и пока он сдерживал стену воды вокруг, соединенный флот Великой Валлуа и "Разрушитель Печати Четырех Морей" убили Китов. — Продолжила Мария.
— "Разрушитель Печати Четырех Морей"?
О "Человеке-Бомбе" я уже слышал, но вот такое прозвище — впервые.
— Речь о [Короле Грабежа] Зета. Он один из первых Высших Великой Валлуа, тем не менее, о его эмбрионе до сих пор толком ничего неизвестно. Как было с Фигаро до недавнего времени: никто не видел эмбриона Зета.
Настолько известный Высший, и никто до сих пор не разгадал тайну его эмбриона? Этого уже достаточно, чтобы понять, настолько крут этот мастер.
— Но есть некоторые подсказки на этот счет, — продолжала Мария.
— Какие подсказки?
— "Ходит по небу", "Остался без единой царапины, когда его покрыл дождь из стрел в пустыни", "внезапно появляется из неоткуда", "из рта противников вырывается кровь", "способен превратить стену в решето", "мгновенно испарил танк"… вот такие, и некоторое другие факты есть об этом мастере. Вполне возможно, что часть этих деяний следует приписать не эмбриону, а навыкам специализации, либо уникальной экипировке; но вся эта информация настолько разнообразна, что понять, какая же все-таки способность у его эмбриона, не удается.
Действительно, абсолютно непонятно, какая способность могла бы совершить все эти действия… хотя. Что это. Какое-то невнятное ощущение, будто у меня есть хорошая идея на этот счет…
— К слову, "Разрушителем Печати Четырех Морей" его называют из-за того, что Зета похитил государственное сокровище Великой Валлуа и сбежал. Так что там он теперь в розыске.
— …украл государственное сокровище и попал в розыск? Напоминает мне о Гербере, — пробормотал Люк, глядя куда-то вдаль. Вроде как припоминает что-то. А может, наоборот, пытается не припоминать.
Я уже знаю, кто такая Гербера. Люк рассказал об этом случае, когда мы делились последними новостями друг с другом. Люк так серьезно говорил о ее ужасности, что я уже не сомневаюсь — ему пришлось несладко. Правда я так и не понял, что Люк имел в виду говоря: "Я уже был близок к тому, чтобы потерять самоосознание детектива"?
— Ладно, отложим разговор о "Разрушителе Печати" подальше и вернемся к SUBM. О [Драконе Трех Измерений — Глории] напавшей на Королевство, и напавшем на Империю Коуга [Многообразии Четырех Священных Зверей — Су-Лин] ты уже слышал из первых уст, да? — Вернулась к главной теме разговора Мария.
— Ага.
О сражении с Глорией я слышал от брата, а о [Су-Лин] мне рассказала Джинва. Оба монстра обладали разными способностями, а в случае с [Су-Лин] — еще и разными телами.
— После победы над Су-Лин, в Тенчи появился [Гибель Пяти Элементов — Разрушитель].
— А Тенчи… это ведь твоя первая страна, Мария? Ты видела этого SUBM?
— Нет, я покинул Тенчи незадолго до его появления. Услышал об этом, когда уже шлялся по Коуга. Не повезло. …впрочем, судя по полученной информации, я бы вряд ли с ним справился.
Мария, что не проигрывает Высшим, не справилась бы?
— [Разрушитель] был странным SUBM.
— Странным… судя по всем этим историям — все SUBM странные.
— Да, но [Разрушитель] даже среди остальных SUBM странным был…
И тогда Мария рассказала нам о странностях [Разрушителя].
Это произошло сразу же по завершению войны между Королевством и Империей. В одном из рыбацких поселков островной страны Тенчи на берег выбросило самурая в тяжелых доспехах. Самурай явно был непрост, чего только стоил рост — около трех метров. Вот только головы не осталось, да и сами доспехи, как оказалось, были пусты.
Рыбаки предположили, что хозяин доспехов погиб в кораблекрушении, а все что осталось — выбросило волнами к берегу. Жители поселка не знали, что им теперь с этим делать. Решили, для начала, подобрать и спрятать куда-то. Но как только они собрались взяться за эти доспехи… они сами по себе поднялись. А тогда заговорили, несмотря на отсутствие головы.
— Есть желающие заполучить мою экипировку? Если же есть — сразитесь со мной. У меня остался длинный лук, двуручный меч и эти доспехи. Я — Высший Уникальный Босс Монстр. [Гибель Пяти Элементов — Разрушитель].
— ……он назвался?
— Именно. Он назвался. Причем он остался там стоять, будто специально ждал, пока кто-то придет и не нападет на него. Причем он так и не нанес никакого вреда никому, кто не вызывал его на бой.
Это же… вот как. Действительно странный монстр.
— Да, ведь никто не пострадал. Наоборот, в результате жители того села хорошо заработали, давая ночлег и еду тем, кто приходил сразиться с [Разрушителем].
SUBM помогающий бедным рыбакам… Несмотря на имя, [Разрушитель] оказался очень даже благородным.
— Ну и [Разрушителем] сражались как мастера, так и закаленные в боях тианы Тенчи. Но никто не мог с ним справиться, пока не появился [Король Разбойников] Бигмэн из Ямагири. Он и победил [Разрушителя] в первый раз.
— Только что [Король Грабежа], а теперь [Король Разбойников]?.. подождите. Первый раз? — Удивился я.
— Именно. Он его полностью разрушил. Но [Разрушитель] мгновенно собрался назад и поднялся на ноги. А тогда протянул Бигмэну свой меч и проговорил: "Ты отлично справился. Я дарю тебе свое оружие".
— То-есть он просто отдал свое оружие?
— Да. Обычно после победы над UBM определяется MVP, но [Разрушитель] собственноручно отдавал часть своей экипировки каждый раз, когда его кто-то побеждал.
Вот как. Странный UBM.
— К слову, сражаться с Разрушителем после того, как уже получил награду — было невозможно. Он просто не получал никакого урона.
Ага, значит один мастер не мог заполучить всю экипировку. И действительно. Можно ведь было использовать уже полученную экипировку, чтобы получить преимущество и с легкостью победить [Разрушителя] еще раз.
— Но разве [Разрушитель] не становился с каждым раз слабее, теряя свою экипировку?..
— Вовсе нет. Наоборот, с каждым проигрышем он становился сильнее. Когда остались одни лишь огромные доспехи, даже Высшие оказались неспособны справиться с ним.
— Ничего себе…
Чем меньше экипировки тем сильнее? Фигаро, что ли?
— В результате он пять месяцев на том берегу простоял.
— …вот это да.
Мастера сломя голову рвутся к каждому SUBM, как только тот появится. А этот, находясь на одном, всем известном месте, прожил так долго… вот же немыслимая силища. И получится, победили его совсем недавно. Где-то как раз в тот период, когда я начал играть?
— Кстати, а кто его победил в результате?
— Как я уже говорил, первый раз его победил Бигмэн. Вторым стал "Отменяющий Выстрелы" [Бог Ружей] Зэ Вел Ургавл. Он получил длинный лук. А вот кто убил [Разрушителя] в третий и последний раз — до сих пор неизвестно.
Неизвестно? Получается, он поверг его пока никто не видел, и никому об этом не сказал?
— Это все из-за странной системы распределения наград. Ведь ни в первом, ни во втором случае не было никакого оповещения. Тем не менее, [Разрушитель] несомненно был повержен. В честь этого шёгун даже ханами устроил.
— А, я же об этом читал в Интернете.
Так это было в честь победы над [Разрушителем]…
Потерь среди тиан не было, а в честь победы сделали фестиваль. Столь огромная разница, по сравнению с Глорией. Каких только ужасов мне брат не рассказывал о ее буйстве в Королевстве. Но если я не ошибаюсь, страна Тенчи на самом деле довольно…
— [Разрушитель], ханами… а Тенчи, оказывается, такая мирная страна! — Весело прокомментировала Вави.
— ………
Семпай и Мария промолчали. Но ответ у них на лице написан: "ничего подобного!". Я уже слышал истории о Тенчи от однокурсника и полностью с ними согласен.
— В общем, это все поверженные до этого момента SUBM.
— Вот как… хм?
Если вспомнить имя каждого, получится так:
[Двутелый Белый Кит] — [Близнецы Моби Дик]. [Дракон Трех Измерений Глория]. [Многообразие Четырех Священных Зверей — Су-Лин]. А также: [Гибель Пяти Элементов — Разрушитель]. Получается, что если воспринимать "двутелый" за число "два" — в имени каждого SUBM есть номер.
— Слушайте, а что насчет "первого"? — спросил я.
— А, ты тоже заметил? Да, об этом многие говорят.
Ага, значит не только я обратил внимание на эту странность.
— Но об этом ничего неизвестно. Как минимум, нет информации, что кто-либо победил "первого" SUBM. Можно предположить, что он с самого начала появился в одной из тех стран, где, как все считают, SUBM еще не было. Ну и его тихо убили, никому об этом не сказав.
— Как доспехи [Разрушителя].
— А может дело в том, что "первый" это особый номер, поэтому его приберегли на будущее…
Такое тоже может быть.
— Как бы там ни было, скоро мы узнаем. Либо о первом SUBM, либо о его силе, что досталась кому-то в виде экипировки. — Предположил Люк.
— Почему ты так думаешь, Люк? — спросил я.
— Ну с первым вариантом и так понятно. А насчет второго… если кто-то хранит эту экипировку в тайне, значит хочет неожиданно воспользоваться ею. Ну а следовательно, рано или поздно он это сделает.
— …в этом есть смысл.
Если "первый" SUBM уже действительно был, и это произошло в Империи Драйф… во время предстоящей войны мы об этом узнаем.
От предчувствия неизвестной угрозы, я вздрогнул.
To be continued
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Древо Безграничного Развития 6.1.9: Форма Любви. Накануне Праздника Любви и Сражений
Глава 9. Накануне Праздника Любви и Сражений
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
— Кстати говоря, а чем ты занималась пока меня не было? — поинтересовался я у Марии, когда наше обсуждение недавней дуэли, а также рассказ о SUBM сами себя исчерпали.
Перед дуэлью она так и не рассказала, что делала в последнее время. Ну а потом Мария узнала об Элизабет, и ей было не до разговоров. Я успел узнать, что много чего произошло с Люком. Наверняка, и Мария не сидела сложа руки. Учитывая, сколь уставшей она выглядела еще с момента встречи.
— Аа… ну, я занималась подготовкой к одному проекту. Мы проведем его как раз во время двухдневного фестиваля, что начнется уже завтра.
— Какого фестиваля? — Уточнил я.
— Праздник Любви и Сражений. Ну и мы решили воспользоваться случаем и запустить в нашей редакции проект "Тук-тук! Рождение любовной парочки! Ахх!♪"
— ………
Мне захотелось столько всего сказать в ответ, что я не смог выбрать и промолчал. Как минимум, хотелось бы, чтобы они убрали это "Тук-тук" и "Ахх!". Ну или хотя бы "Ахх!".
— …для начала, что это за Праздник Любви и Сражений?
— Первый король сделал когда-то что-то в Гидеоне, и в честь этого каждый год здесь проводится такой фестиваль.
Что этот король мог такого сделать, чтобы праздник назвали именно так?.. Спрошу-ка у его потомка при удобном случае.
— Хорошо, ладно… тогда, что это за проект? — Неуверенно спросил я.
— Ну понимаешь, DIN ведь является редакцией журнала, но практически все время уделяет сбору всякой секретной информации.
Я припоминаю, как Мария говорила, что ведет колонку с новостями и всякими полезными для жизни статьями.
— Поэтому иногда мы стараемся и что-то такое делать. Арисон-сан из отдела планирования с огромным энтузиазмом схватился за такую идею, а потом и близнецы-президенты поддержали.
— Близнецы-президенты?
— Это тианы, что основали DIN. Девушка и парень — близнецы. На вид совсем незрелые, но они родом с Легендарии. Говорят, что на самом деле они очень старые.
Хм, значит это те самые люди, что создали такую вездесущую, почти-что всемогущую организацию? Интересно, какие они?
— Так, что это за "Тук-тук-Ахх!"? — Спросила Немезида… оставив в названии наихудшее.
— Если по-простому, репортаж на романтическую тему. Во время фестиваля, расставленные по всему Гидеону агенты DIN будут регистрировать все романтические события. Потом редакция отберет из этого списка наилучшие происшествия, и напишет о них в следующем выпуске. А тогда читатели смогут голосовать за наиболее романтическую парочку, и в следующем выпуске будет объявлен победитель.
— …получается, вы собрались выставлять людей на посмешище? — Уточнил я, не веря своим ушам.
— Как же сложно было расставлять скрытые камеры по всему городу! — проигнорировала мой вопрос Мария.
— Это же нелегальная съемка!
В этом мире вообще есть понятие приватности? Хотя, мы ведь не в современном мире, а в средневековом фэнтези… значит можно? Или все-таки нельзя?
— Так как это праздник на тему любви, наверняка многие отправятся на свидание со своими возлюбленными и признаются им. Проект "Рождение любовной парочки" как раз рассчитывает на это.
— И действительно. Я с Касуми-сан договорился погулять вместе во время фестиваля. — Неожиданно заявил Люк.
— Что? Люк и Касуми? Чего?!
Когда это они только успели?!
— Касуми-сан помогла мне во время инцидента с Герберой, и я хотел как-то отблагодарить ее. Ну и мне показалось, что она заинтересована в этом празднике, вот и пригласил прогуляться вместе. — Объяснил Люк.
Люк пригласил ее на свидание в качестве благодарности, ничего себе.
— Так что вполне можно рассчитывать, что начиная с завтрашнего дня, весь Гидеон переполнится парочками.
— Да, надеюсь ничего не…
В этот момент нас неожиданно перебили:
— Вот это медведи попали…
Внезапно оказалось, что за нашим столиком сидит плюшевый медведь — брат. Но он явно неспокоен. Даже воздух вокруг медведя указывал на его тревожность.
— Бро, а ты откуда здесь взялся?
— Медведь прослышал, что мишка сегодня в Гидеон вернется, вот и косолапил по городу в поисках. Но это не важно. Сейчас у медведей есть намного важнее тема для медведенья.
— Что же это за тема такая важная? Если даже ты настолько распереживался, должно быть что-то действительно серьезное. — Спросила Мария.
— …Хання в городе. Думаю этого достаточно, чтобы оценить масштабы проблемы?
Услышав такое объяснение я лишь задумался: "Что это за имя такое, как у робота?". Но вот Мария среагировала совсем иначе. Ее охватила тревога. Семпай тоже остро среагировала на такую новость. Раз уж они обе так среагировали, значит среди опытных игроков это имя имеет большое значение.
— …но разве она не в "Тюрьме"?
— Как раз только что вернулась. Срок у нее короткий был.
— Как же можно было в столь неудачный момент вернуться… — Мария схватилась за голову и тяжело вздохнула.
— Слушайте, что это за Хання такая?
— Высшая. Причем Высшая, что попала в розыск, а затем и в "Тюрьму". …хотя, если точнее, то Высшей она стала уже в "Тюрьме".
— "Тюрьма"…
Я уже не раз встречал упоминания об этой, так называемой "Тюрьме", но ничего не слышал о том, что же там такое. Я лишь знаю то, что туда попал [Король Чумы], после того как его победила Мария, а также Гербера, после того как ее победили Бро и Люк. Естественно, я впервые слышу, чтобы кто-то оттуда вернулся.
— А за что ее в розыск отправили?
— Материальный ущерб и увечья. Сами по себе эти грехи нестрашны… но проблема в мотиве.
— А какой мотив?
— Она не задумываясь убивала всех мастеров, что играли в паре с мастером противоположного пола…
— ……чего?
Я понял смысл слов, но никак не мог осознать их. Убивала каждую пару?.. Но почему?
— Это связано с некоторыми особыми… и в то же время банальными обстоятельствами. Все началось на Рождество 2043-ого года, а также День Валентина 2044-ого.
Так брат поведал мне историю Ханни, ее мотивы, а также то, как они с Фигаро познакомились с этой девушкой.
— Давай я подытожу. Парень Ханни бросил ее, так как нашел новую любовь в Дендре. Хання начала играть, чтобы раздавить его, и его новоиспеченную девушку. В результате она принялась убивать все парочки, так как не знала, кто из них окажется ее бывшим. Тем не менее, найти нужную пару ей так и не удалось. В результате она повстречала тебя и Фигаро. Ты рассказал ей, где находится ее бывший, и Хання успешно воплотила свою месть в жизнь. Но из-за всего того, что она успела натворить за время игры, Ханню отправили в тюрьму. К тому же, она успела влюбиться в Фигаро, но Фигаро вместо симпатии чувствует исключительно желание сразиться с Ханней на дуэли. Все верно?
— Да, отлично подытожил. — Похвалил меня брат.
Он оказался прав. Довольно особая, и в то же время банальная ситуация. Для самой Ханни все это конечно важно и драматично, но вот для любого со стороны — звучит как глупая шутка.
— Но зачем сейчас переживать то? Она ведь успешно отомстила уже. — Удивился я.
А значит у нее нет больше причин уничтожать все пары…
— …не все так просто. — Тихо проговорила вдруг семпай.
— Один из бандитских кла… кхм, знакомый из тюрьмы рассказывал мне кое-что.
Значит все-таки у нее есть и такие источники.
— Он говорил, что в тюрьме есть несколько неписанных правил. Два из них следующие: "Не ходите на улице парами", а также "Не говорите плохо о [Высшем Бойце]".
— …мм?
— В тюрьме все знают, что тот, кто нарушит одно из этих правил — будет раздавлен огромной ногой.
— ………
Вот же жестяк. Госпожа Хання не то, чтобы вернуться в норму… вместо этого, она только увеличила количество целей. Ладно насчет Фигаро, это не беда. Но если она взрывается каждый раз, когда видит где-то парочку…а.
— …подождите. Мария. Что там завтра начинается, напомни мне?
— Праздник Любви и Сражений…
Вот как. Завтра праздник, из-за которого в городе появится бесчисленное множество парочек, прямо перед носом у человека, что убивает все парочки без разбору.
— …а не слишком ли это рисковый сброс?
— Это как сбрасывать свежую кость белого медведя в момент, когда у кого-то из противников уже собрана коллекция красных и зеленых медведей.
Да опаснее уже просто некуда…
— Люк, а что такое свежая кость? — Спросила недоумевающая Вави.
— Речь об игре маджонг. Так говорят о фишке, что еще ни разу не сбрасывалась за время игры. В таком случае вероятно, что у противника уже есть две фишки белых драконов, и сброшенной он сможет дополнить коллекцию. А поскольку у него уже собраны коллекции из трех красных и зеленых драконов, получив от нас последнюю белую, он может собрать так называемую комбинацию "Дайсанген" — что-то вроде "Великой троицы". Но если окажется, что до выигрышной комбинации противнику не хватало как раз белого дракона — нам придется платить за проигрыш за всех. Такой штраф получает игрок, который позволил победить противнику. И от столь большой потери очков, вполне можно проиграть окончательно.
Люк, нам сейчас не до правил маджонга. Да и вообще, откуда ты знаешь правила?
— Я разбираюсь почти во всех настольных играх такого плана, — получил я ответ Люка.
Ах, давненько Люк уже не читал мои мысли. А семпай видит такое впервые, и явно пребывает в недоумении.
— Если бы я раньше вспомнил, придумал бы что-то. Но из-за Герберы и Ханни, Праздник Любви и Сражений совсем вылетел из медвежьей головы. — Пожаловался брат.
— Высший, что впадает в буйство при виде любой романтической пары, и праздник, из-за которого улицы города наполнятся романтическими парами. Такая комбинация уже взрывоопасна, но не следует забывать, что та гора мышц… Фигаро вполне может зажечь фитиль. В любом случае произойдет то же самое, что было при нападении Франклина — Гидеон подвергнется атаке Высшего. — Совсем уж разволновалась Мария.
— А нельзя ли с ней просто поговорить? Она ведь, в отличие от Франклина, не желает Гидеону зла. — Предложил Люк.
В его словах есть смысл, но…
— Люк. Когда речь заходит о любви, человек теряет всю свою "человечность".
— …эм, Рей-сан, почему у вас такой взгляд, будто вы через Ад прошли? Даже я не могу понять, какие мысли за ним кроются. — Насторожено спросил Люк.
— ………когда-то давно, в Южной Америке.
— Южной Америке? — Неуверенно переспросил Люк.
…какими страшными были амазонки, что жаждали заполучить семя. ……какой страшной была сестра, что буквально взрывала джунгли.
— …медведь предполагает, что пока Фигаро будет рядом, парочки в относительной безопасности. Раньше она убивала их из-за мести, но мне рассказывали, что в "Тюрьме" ее мотивом была зависть: "Почему это вы здесь лижетесь, когда моего Фигаро нет рядом?" — кричала она. Если она будет гулять вместе с Фигаро, на этот счет можно не сильно переживать… наверное. — Неуверенно предположил брат.
— А что если Фигаро станет причиной ее взрыва?
Что случится, когда вместо заветного "давай поженимся", она услышит от него "давай сразимся"?
— ……… — Брат молчал.
Эй, почему ты ничего не отвечаешь? Неужели у нас нет решения на этот счет?
— Для начала напишу Фигаро письмо. Попытаюсь убедить его не делать ничего опасного.
— А не лучше ли рассказать ему обо всем прямо?
— Тогда он может умереть от шока.
Я быстро вспомнил, что это не преувеличение. Во время одной из тренировочных дуэлей я узнал о состоянии Фигаро. У него какая-то врожденная болезнь сердца, из-за чего любое ускоренное сердцебиение критически опасно для жизни. Наверняка, именно поэтому брат так и не говорил с ним на эту тему ни разу.
— В любом случае, завтра Фигаро все-еще не будет. А значит и Ханни тоже… если и будем что-то делать, то уже завтра. Я постараюсь придумать что-то. — Попытался успокоить нас брат.
— …вот же проблема. — Вздохнул я в ответ.
— Да, медвежья проблема. И без того человек-бомба…
— Человек-бомба? — Переспросил я, так как не понял, о чем это брат говорит.
— Да нет, забудь. …кстати, а Джинва в городе? — Вдруг сменил тему брат.
— Ага, она приехала вместе с Шяньроном.
— Вот как. Я тут подумал, хорошо если Тенага Ашинага раздавит сердце Ханни, как только та впадет в ярость. А то слишком уж много времени уйдет, если мы с Фигаро будем пытаться остановить ее.
Какое-то жестокое у тебя решение проблемы… Но как так. У тебя с Фигаро уйдет слишком много времени? Насколько же сильная эта Хання?
— Но если Джинва… даже в этой ситуации Джинва справится. — С надеждой в голосе проговорил Брат.
И в ответ на эти слова…
— Я не знаю, о чем здесь у вас речь… но не люблю, когда на меня вешают какие-то особые ожидания.
— Джинва?!
Джинва уже находилась рядом. Не знаю, когда она успела присоединиться, но правду говорят: "помянешь черта — он и появиться".
— Джинва? Почему ты сейчас здесь? …хм? — Я оборвался, так как заметил, что Джинва не одна.
Рядом с длинным телом Джинвы стояла девочка.
— Эли-чян? — Вскрикнула Мария.
— Уу…уа-а-а-м! Мари!
Девочка — Ее Высочество Вторая Принцесса Королевства Элизабет со слезами на глазах бросилась к Марии. Очевидно, что что-то произошло. И сама Элизабет немедля объяснила ситуацию.
— Сестричка приказала, чтобы я вышла замуж на Шяньрона и уехала в Коуга! И я сбежала!
…интересно, почему это на нас наваливаются разнообразные проблемы одна за другой?
To be continued
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Глава 10. Истинные мотивы
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Настало первое утро после моего возврата в Гидеон. Как и в старые добрые времена, я остался на ночь в гостинице. А проснулся от грохота салюта за окном. Сперва моя заспанная голова пыталась припомнить, у какой школы неподалеку могло быть спортивное состязание. Но я быстро вспомнил, где нахожусь и догадался, что это салют в честь Праздника Любви и Сражений.
Также я вспомнил о том, что произошло вчера, а тогда и то, что я должен сделать сегодня…
— Что же, в путь.
Я поднялся с кровати, оделся и вышел из гостиничной комнаты.
После около получаса ходьбы, я добрался к поместью графа… если точнее, к прилегающей к поместью резиденции для приема гостей.
Я уже не раз бывал на территории Графа. В последний раз — когда получал награду за победу над Франклином. Да и все паладинские бюрократические вопросы решаются именно здесь. Но вот в резиденцию для приема гостей я захожу впервые. Прийти то я пришел, но вот пустят ли меня во внутрь? С такими мыслями я подошел к дверям, и стражник угрожающе направил на меня острие копья. Так и знал!
— Что за ужасный вид… откуда такой злодей только взялся?! — Закричал он в ужасе.
— А ну стоять! Этот человек конечно выглядит как исчадие Ада, но перед тобой ведь господин "Несломленный" Рей! Мой "Проникающий Взгляд" максимального уровня не обманешь! — Вдруг остановил его оказавшийся рядом нинджя.
— А, и действительно. Теперь я вас узнал, когда лицо внимательнее рассмотрел. Примите мои глубочайшие извинения. Ее Величество уже дала разрешение вас пропустить. Прошу вовнутрь. — Стражник расслабился.
После такого разговора меня пропустили в резиденцию, и со словами "я проведу вас к комнате Ее Величества", стражник зашагал вглубь. Я последовал за ним. Но что это за реакция? Я ведь без маски, и даже без капюшона.
— Уже дала разрешение? Ла… Ее Величество знала, что я приду?
— Верно. Вчера, после побега Ее Высочества Элизабет, госпожа Грандория и шпионы доложили, что Ее Высочество с вами и вашими друзьями. Следовательно, Ее Величество догадалась, что вы сегодня нанесете визит.
…вот как. Значит она уже обо всем в курсе. Так мы шли еще около трех минут, аж пока не остановились у двери в другом конце резиденции.
— Ваше Величество! Прибыл господин Рей.
— Пропусти. — послышалось из-за двери.
Получив разрешение Лазури, стражник открыл дверь и жестом пригласил меня пройти внутрь. В комнате я обнаружил уже знакомую сцену. Лазурь работала за столом точно так же, как еще недавно в Столице.
— Доброе утро, Лазурь. — Заговорил я первым.
— И тебе, Рей. …значит уже утро? — неуверенно переспросила Лазурь.
Услышав такой ответ, я обратил внимание на ее синяки под глазами.
— Ты всю ночь работала?
— Слишком много дел, ничего не успеваю. Я конечно не в Столице, но все-равно есть вопросы, которые лучше, а некоторые даже необходимо решить немедля.
— Вот как…
А может ты просто не могла уснуть, и решила забить голову работой, чтобы не думать о сестре?
— Ты ведь насчет Элизабет пришел? — Лазурь сразу же перешла к теме.
— Ага.
— После моего строгого приказа, она расплакалась и сбежала прочь.
— Да, об этом я слышал.
Вчера Элизабет прибежала к нам вся в слезах. Она пожаловалась, что Лазурь приказала ей выйти замуж и убираться прочь в Коуга. По словам Элизабет, Лазурь говорила очень холодно. Будто действительно хотела побыстрее избавиться от сестры.
Поэтому Элизабет и сбежала. И осталась на ночь в здании принадлежащем DIN вместе с Марией. Джинва осталась, чтобы проследить… скорее присмотреть за Элизабет. Также мы позвали Лилиану. Лилиана, естественно, незамедлительно захотела отвести Элизабет домой. Но наткнулась на твердую решимость Второй Принцессы и ей пришлось сдаться. Так что она просто осталась вместе с ней, чтобы защитить в случае чего.
В следствии долгих споров было решено, что я отправлюсь на разговор тет-а-тет к Лазури вместе с рассветом. Поэтому я сейчас и здесь. Если спросите меня, Лилиана для этой роли намного больше подходит. Как минимум, они с Лазурью знакомы значительно дольше. Но Лилиана отказалась, ссылаясь на то, что она верно служит Королевской семье и не смеет обсуждать приказы. Ну а я абсолютно свободен, к тому же дружу с Лазурью. А значит именно я являюсь наилучшей кандидатурой. По крайней мере, так решили они. К слову, с самого начала намеревалась идти на переговоры Мария. Но от ее желания "убедить" Лазурь веяло такой опасностью, что мы объединившись, остановили ее. Ох, не хорошо получилось бы, если бы Мария воспользовалась своей "Техникой Исчезновения".
— Ну и что. Ты пришел пообвинять меня? "Какая ужасна старшая сестра, продала младшенькую другой стране". — прервала Лазурь мои размышления.
— Ну… в первую очередь я хотел бы расспросить тебя…
— О чем? — удивилась Лазурь.
— О Королевстве и Коуга. О союзе, ради которого это все затевается, и его условий. И вообще, какую ты преследуешь цель?
Когда мы узнали о произошедшем, Мария, Немезида, и даже, почему-то, Вави — очень разозлились. Но вот все остальные, включая меня, задумались над причиной: зачем Лазурь отдает Элизабет?
К слову, сейчас Немезида спит в печатке на моей руке. Она до поздней ночи помогала успокоить Элизабет.
— Я обсуждал это с братом и остальными, но пока мы смогли предположить лишь то, какую выгоду может получить Коуга.
— Вот как. И какую-же? Интересно, правильные ли у вас догадки получились. — Спросила Лазурь.
— Коуга жаждет заполучить Королевское наследие… право на использование [Священного Меча Первоначала — Альтер].
И брат, и Люк пришли к такому выводу. Джинва тоже подтвердила, сказав: "да, вполне возможно". Джинве никто ничего не сказал об условиях сделки, но она знает, с каким благоволением Империя Коуга смотрит на свою особую экипировку. Наверняка, шанса заполучить еще одну, вполне хватило бы для согласия Коуга на такой союз.
— Еще от падения Древней Цивилизации две тысячи лет назад, к мечу [Альтер] могли притронуться лишь наследники Лазуря заполучившие специализацию [Король Священного Меча], либо же [Принцессы Священного Меча]. При этом далеко не все — лишь нескольким из королевского рода удалось стать избранными этим мечом. Но если взглянуть на ситуацию под иным углом: каждый, в чьих жилах течет кровь Лазуря, может оказаться таким избранным. Если Коуга заполучит в императорский род наследницу Лазуря, рано или поздно, и в Коуга может родиться следующий [Король Священного Меча]. И так Коуга заполучит сразу две сильнейшие высшие специализации: [Драконьего Императора] и [Короля Священного Меча].
Сейчас мир наполнен мастерами. Они, а в первую очередь Высшие — ломают привычный баланс сил. Но до появления мастеров… до запуска Infinite Dendrogram, разрушителями баланса, были именно такие особые высшие.
Думаю не будет преувеличением сказать, что [Король Священного Меча] весьма значительно повлиял на историю этого мира. Чего только стоит холодная война между [Верховным Королем] с [Драконьим Императором], и объединение Запада. Брат не сомневался, что для Коуга было бы вполне естественно жаждать заполучить такую силу.
— …да, вы угадали. Именно в этом состоит замысел Коуга. Могу лишь добавить: Коуга получит право приводить на проверку своих потомков Лазуря во время отсутствия [Короля Священного Меча] в Королевстве. И если меч выберет кого-то из них, Королевство будет обязано уступить ему эту высшую специализацию. Естественно, случится это совсем не скоро.
Получается, что Коуга, по крайне мере сейчас, не рассчитывает на уничтожение Королевства. Либо же они просто намереваются присвоить себе [Альтер], после того как Королевство падет в бою с Драйф?
— …а ты не боишься, что они решат ускорить процесс и сделают что-то с хозяином меча уже сейчас? Зачем ждать твоей смерти?
— Об этом можно не переживать. Моя безопасность, и все остальные моменты нашего договора закреплены [Письменной Клятвой].
Лазурь рассказала, что договоренности международного уровня подкрепляются особым предметом: [Письменной Клятвой], которую подписывают представители стран. И нарушение такой клятвы повлечет кару не только на подписавших ее королей, но и всю страну в целом. Когда-то, во время неспокойных времен на Западе, кто-то, в каком-то небольшом королевстве нарушил такую клятву. В результате все это королевство охватили голод и болезни. Это продолжалось, аж пока в стране не поднялось восстание, и какой-то родственник Короля не захватил трон.
Вот как. С таким лучше не шутить.
— …а разве не было такой письменной клятвы с империей Драйф? — поинтересовался я.
Они ведь были в Альянсе когда-то.
— Эта клятва должна обновляться вместе с приходом нового правителя. А поэтому, на момент начала войны, между Королевством и империей Драйф официально не было союза. Да и самого начала, все договоренности между тремя странами западного альянса касались кооперации и защиты ключевых лиц в случае конфликта с противником извне. А касательно того, что происходит внутри, между союзными странами; а также касательно торговли — практически никаких клятв подписано не было. Так что даже тогда вторжение Империи осталось бы безнаказанным.
— …но разве в таких случаях не в приоритете договоренности как раз о внутренних взаимоотношениях? — удивился я.
— А в то время по-другому было никак. С самого начала такие договоренности конечно были, но из-за них обеим странам приходилось сильно усложнять сотрудничество. Поэтому учитель… покойный [Великий Мудрец] и предложил в свое время аннулировать большинство внутренних клятв, чтобы избавиться от стены между странами и упростить торговлю и взаимопомощь. Но это было более ста лет назад. Кто же знал, что между странами с такими отличными отношениями может вспыхнуть война.
Значит они даже не предполагали вероятность войны между собой.
— Ладно Драйф. Но с Коуга в этот раз вы ведь все клятвы подпишите?
— Конечно. — Успокоила меня Лазурь.
— Понятно. Ну что же, значит мы успешно догадались, какую выгоду от этой сделки получит Коуга. Но у нас нет никаких идей, какая польза может быть Королевству. — Продолжил я.
Даже Джинва ничего не знала об этом. А брат и Люк хором заявили, что слишком мало сведений, чтобы утверждать что-либо наверняка.
— Ведь глупо предполагать, что войска Коуга смогут примчаться Королевству на помощь? — на всякий случай спросил я, чтобы развеять сомнения.
— Да. В таком случае им пришлось бы пересечь Великую Пустыню Кардины, а это, считай, невозможно. Либо же вплавь через Великую Валлуа, но она никогда не позволит подобное. — Подтвердила Лазурь.
Брат и Джинва тоже об этом говорили. Чтобы добраться по материку из Коуга в Королевство, придется либо идти через сухие земли Кардины, либо же пересечь "Горный Хребет Суровых Зим". Оба этих пути слишком уж сложные.
В первом случае Великая Пустыня просто истощит воинов империи Коуга. К тому же Кардина наверняка откажется пускать в свои земли целую армию. А значит, чтобы пройти, придется ввязаться в войну с Кардиной. Во втором случае по дороге придется сражаться с обитающими в горах земляными драконами и мистическими птицами. В худшем случае армия наткнется на [Королеву Земляных Драконов — Мать Драконов Драко-Лэнд] либо [Кометную Божественную Птицу — Сингска] — UBM мифического класса. Ни на одно, ни на другое сил Коуга просто не хватит. А раз так, что Коуга сможет предложить Королевству? Ради чего затевается этот союз?
— Одно из того, что Коуга предложила Королевству — помощь Высшего… [Бессмертного] Джинвы. Они специально отправили ее к нам, чтобы мы уже договорились о сотрудничестве.
— Вот оно что…
У брата и Люка была идея и на этот счет, но Джинва сказала, что ей никто ничего конкретного не приказывал. Только разрешили брать квесты у Королевства на свое усмотрение. А все остальное Коуга оставила на Королевство. И вообще, на тот момент Лазурь все-еще была против использовать мастеров в этой войне, так что договариваться было не о чем.
— Вряд ли ты оценила такое предложение. Есть ведь еще что-то?
— Ты прав. Вторым пунктом помощи Коуга стала экипировка. — Продолжила Лазурь.
— Какая экипировка? — Переспросил я.
— Особая. Десять штук. — Ответ Лазури оказался очень неожиданным.
— Чего? Да нет же, быть такого не может. Особую экипировку невозможно никому передать!
Особую экипировку можно заполучить лишь получив MVP в победе над UBM. Такая награда подстраивается под особенности конкретного человека и остается с ним навсегда. Если сейчас окажется, что ее можно просто кому-то дать, основной принцип этого мира нарушится.
— Ты прав. Поэтому они нам передадут ее в виде UBM. Запечатанных, конечно.
— Запечатанных UBM?
Лазурь рассказала, что предыдущий [Драконий Император] обладал техникой, способной запечатывать все-еще живых монстров.
— И десять таких запечатанных UBM приехало в Королевство вместе с Шяньроном.
— Что-то они не очень осторожничают с ними. — Удивленно пробормотал я.
— Есть такое. Но за все эти годы монстры сильно ослабли. Они не смогут проявить свою оригинальную силу, а значит их удастся победить без особых трудностей.
— И что ты собираешься делать с этой особой экипировкой?
— В первую очередь возьму себе, тогда еще нескольким тианам, кому я могу всецело доверять. Но остальные собираюсь использовать как плату за помощь мастеров. — Честно рассказала Лазурь.
— Вот как.
Мастерам очень редко удается заполучить особую экипировку. Даже [Адский Генерал] колебался до последнего момента перед тем как использовать свою. От такой награды слюни потекут у всех мастеров. При этом, империя Драйф вряд ли сможет предложить своим мастерам награду такой же ценности. Так можно завлечь Высших Королевства, что не участвовали в предыдущей войне, Джинву из Коуга… а может и свободных Высших не привязанных к какой-либо стране.
Впрочем, в Королевстве Высшие такие, что они либо будут участвовать и без награды, либо не будут даже с наградой. А у брата и Фигаро и так уже столько особой экипировки, что даже по "Высшим" стандартам ни в какие ворота.
— Возьмешь себе одну? — Вдруг предложила Лазурь.
— Нет, я и без награды помогу тебе, так что лучше воспользуйся этой экипировкой, чтобы завлечь кого-то другого.
— Даже не заколебался. — Лазурь улыбнулась.
Естественно. Я ведь уже пообещал Лазури свою помощь. Значит зачем завлекать меня наградой. Очевидно, что лучше воспользоваться ею ради кого-то еще.
— Но получается, все десять наград лежат сейчас где-то и ожидают распределения? …а ты не боишься, что их кто-то украдет?
— Ты прав. Как и [Альтер], их нельзя просто поместить в инвентарь, а значит нужно будет позаботиться о сохранности. Но в любом случае, монстры попадут мне в руки только после того, как помолвка состоится и Элизабет сбежит в Коуга.
— Вот как…?
Только что, Лазурь…
— Рей? — Привлекла мое внимание Лазурь, заметив задумчивое выражение на моем лице.
— А, нет, ничего. А есть третий пункт поддержки от Коуга?
— Есть. Это… ну это нельзя назвать помощью в войне. — Неуверенно ответила Лазурь.
— Это как?
— Третьим пунктом нашего договора, стало то, что в случае проигрыша в войне, Коуга примет беженцев с Королевства независимо от их статуса. — Сухо объяснила она.
— …… — я не знал, что ответить.
— Это тоже часть подготовки. Представь что будет с жителями Королевства, если мы проиграем?
— Но как они Великую Пустыню… — начал я, но Лазурь быстро объяснила.
— Мы уже договорились с Великой Валлуа на этот счет. Если среди беженцев не будет особой боевой силы, за разумную плату они доставят всех в Коуга. Только вот тианы с высоким уровнем специализации будут вынуждены обнулить уровень.
Вот что имеется в виду под "особой боевой силой". Понятно. Поэтому Шяньрон в сопровождении Джинвы, да еще и с десятью UBM в кармане не мог воспользоваться транспортировкой Великой Валлуа. (Впрочем, наверняка в Коуга и не собирались рассказывать кому-то об UBM и действовали в строжайшей секретности).
В любом случае теперь все стало понятно. Взамен на наследницу Лазуря, Королевство получает Джинву, десять запечатанных UBM и место для побега в случае чего.
— Вот ради такого альянса я продаю Элизабет. Можешь начинать меня презирать, Рей. Я продала собственную сестру, чтобы купить боевую мощь и безопасность для жителей Королевства. — Проговорила Лазурь с кислой улыбкой.
Ее решение действительно могло бы показаться как результат холодного расчета. На первый взгляд.
— Это ведь не так? — Резко спросил я.
Но я знал, что это не так.
— Да нет же. Все так… — неуверенно замямлила Лазурь в ответ.
— Ведь взамен Королевство получает больше, чем эти три пункта. На самом деле их четыре. — Твердо заявил я.
— …ты это о чем?
— Ты ведь решила отдать Элизабет в Коуга, так как желаешь спасти ее?
Лазурь сама сказала, что получит экипировку после того, как Элизабет "сбежит" в Коуга. Эти слова и раскрыли ее истинное намерение. Она хочет увезти сестру прочь от того хаоса, что вскоре охватит Королевство.
— ………
Лазурь молчала. Но по ее лицу сразу было ясно. Я попал в яблочко. Да и несложно догадаться, как Лазурь пришла к такому решению.
Если во время войны произойдет такое же нападение на город, как было с Гидеоном и Латинским Кварталом, Элизабет вполне может попасть в центр событий. К тому же, вполне возможно, что Империя также жаждет заполучить кровь [Короля Священного Меча]. Если Королевство при этом проиграет…
Слишком уж легко представить, каким неприятным послевкусием это для меня обернется.
— …ты прав. Если я, как и отец, погибну во время боевых действий, из наследников Лазуря останутся лишь две мои младшие сестры. Младшенькая Тереза… она не способна прожить за пределами особой лечебной ауры в королевском замке. И маловероятно… что она проживет долго.
— ………
Кроме Лазури и Элизабет есть еще одна принцесса — Третья Принцесса Королевства. Я никогда ее не встречал, да и никто не рассказывал мне о ней… вот оно что, оказывается.
— Поэтому в опасности как раз Элизабет. Если Драйф схватит последнюю из Королевского рода, они воспользуются ею, чтобы заполучить наследство Лазуря. Если с этим сравнивать…
— Лучше уже преждевременно продать ее Коуга?.. — догадался я.
— Именно.
После этих слов комната погрузилась в тишину. Я понял ход мыслей Лазури и согласен с ней. По сути, она просто пытается добиться для младшей сестры счастья. Она желает, чтобы Элизабет жила счастливо и в сохранности, независимо от судьбы Королевства… и это и есть главная причина союза между Королевством и Коуга. Эта мысль заставила меня взглянуть и на предыдущие события под новым углом.
Во-первых: почему Элизабет все это время оставалась в Гидеоне? Гидеон находится дальше всех от границы с империей Драйф. К тому же, это наиболее защищенный город с огромной боевой мощью. Значит Элизабет с самого начала сюда приехала ради безопасности. Лазурь сразу запланировала провести встречу с Шяньроном в этом, наиболее безопасном городе, а тогда отправить… эвакуировать Элизабет в Коуга.
Но случилось прямо противоположное: Франклин напал именно на Гидеон, к тому же украл Элизабет. Наверняка тогда Лазурь подумала, что нужно вернуть Элизабет назад в столицу. Но она все же решила, что уже раз пострадавший Гидеон, где все теперь постоянно на чеку — безопаснее чем Столица. Ведь неизвестно, что Империя задумала на ее счет.
А после тех событий, на Лазурь навалились критически важные события и работа, из-за чего поездку в Гидеон вместе с Шяньроном пришлось отложить. Другими словами, Лазурь отправилась в Гидеон сразу же, как появился шанс. Это тоже доказательство того, насколько Лазурь жаждет обеспечить сестре безопасность.
Но не стоит забывать и о самой поездке. Лазурь взяла семпай с нами, чтобы посмотреть, как ведут себя не слишком благородные мастера. Но в то же время, она оценивала Шяньрона — достойный ли он жених для Элизабет? И вчера она рассказала Элизабет о ее свадьбе, потому что признала Шяньрона. Ради того, чтобы как можно быстрее эвакуировать Элизабет подальше от Королевства, Лазурь решила пропустить этап договоренности, а сразу же отдать сестру замуж.
Вот это да. Если подумать… Лазурь все время только о сестре и думала. Не скажу, что ей удается должным образом проявлять свою любовь, но это тоже форма любви.
— Теперь я решила, что буду сражаться плечом к плечу с тобой.. с мастерами. Но это не меняет моего решения отправить Элизабет в Коуга. Мы не знаем, как все обернется. И если случиться наихудшее — она не должна быть здесь. — Решительно заявила Лазурь.
— Вот как.
Лазурь тверда в своем решении. В этом и проявляется ее любовь к сестре.
— В таком случае, мне нечего сказать. — Примирительно ответил я.
— …неожиданно. Я думала, ты на этом не остановишься. — Удивилась Лазурь.
— Ты ведь искренне любишь Элизабет и желаешь для нее счастья? Тогда мне нечего встревать. Это семейное дело.
— ……..
Им следует решить этот вопрос вдвоем, ну либо вместе с Терезой. У меня нет никакого права вмешиваться. У меня задача простая — помогать Лазуре.
— Но позволишь дать один только совет?
— …конечно. — Ответила Лазурь, и я понял, что она все-таки хотела услышать мои мысли на этот счет.
— Судя по словам Элизабет, из-за твоего поведения она решила, что она тебе просто надоела, и ты хочешь как-то избавиться от проблемной сестры.
Элизабет жаловалась на холодность старшей сестры. Вполне возможно, что тон Лазури и ее слова ранили Элизабет значительно больше, чем сама новость о переезде в Коуга. А ведь Лазури наверняка и самой было больно одевать маску безразличия и говорить так с Элизабет…
— Лучше не делай так больше. Извинись. Если последние воспоминания о семье будут такие холодные… представь какое послевкусие будет у Элизабет после переезда?
— Да… ты прав, — тихо пробормотала Лазурь в ответ.
Глаза Лазури наполнились сожалением. Все-таки ей тоже очень тяжело.
— У вас нет иного выхода кроме как сесть с глазу на глаз и искренне поговорить обо всем. К тому же…
К тому же, я могу по собственному опыту судить…
— Младшие братья и сестры обладают одной особенностью. Они умеют отлично понимать то, что им говорят старшие братья и сестры.
Я ведь на всю жизнь сохранил в своем сердце слова брата о "шансе".
To be continued
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Древо Безграничного Развития 6.1.11: Форма Любви. Королевские семьи стран вокруг
Глава 11. Королевские семьи стран вокруг
□ Гидеонское отделение DIN
В этот день Элизабет проснулась не в резиденции для гостей Графа, к которой уже успела привыкнуть, а в какой-то незнакомой комнате. Это одна из комнат для сна. В каждом отделении DIN есть такие, чтобы журналисты могли хоть иногда отдохнуть. Девушки (все кроме Битри) перенесли Элизабет сюда, когда она уснула прямо во время утешения.
Проснувшись, Элизабет обнаружила спящую стоя у стены Марию. Наверняка она осталась здесь, чтобы защитить ее в случае чего. Был бы здесь Рей, он бы несомненно сильно удивился. Выкрикнул бы что-то вроде "ты можешь спать стоя?!". Но Элизабет даже внимания не обратила. Лишь бесшумно выскочила из комнаты. Мария наверняка спала так, чтобы проснуться при любом движении в комнате, но врожденные способности Элизабет оказались сильнее бдительности Марии.
Выбравшись из комнаты для сна, принцесса направилась в поисках уборной. Хотелось умыться. Воспользовавшись указателями на стенах и дверях она быстро нашла нужное место. Оказалось, там уже кто-то был.
— Йо. Уже проснулась? — Обратилась к ней девочка приблизительно того же возраста, что и сама Элизабет.
Какой-то миг растерянная принцесса пыталась понять: кто это с ней разговаривает. Но увидев бескровную, бледную кожу на лице девочки, а также ее острющие зубы, смышленая Элизабет быстро догадалась.
— Джинва? Ничего себе, как ты сократилась.
Обычно четырехметровый рост Джинвы сейчас сократился в четыре раза — до нормального.
— В таком помещении очень уж неудобно с длинными руками и ногами. Что мне оставалось? — Объяснила Джинва.
Высший эмбрион Джинвы — Тенага Ашинага — это искусственные руки и ноги. Но в отличие от [Кор Лиониса] Фигаро и [Нуна] Зекса — Тенага Ашинага не заменил собой естественное тело Дживны. По-сути, это как удлиненные манипуляторы, что одеваются на руки, и ходули, что цепляются к ногам. А значит Джинва всегда может отцепить свой эмбрион, если в нем нет необходимости.
— Лицо и голос тоже совсем другие, — заметила Элизабет.
— Я ведь не могу умываться с тем свитком на лице. — Невозмутимо объяснила Джинва.
Обычно на лице Джинвы висит магический свиток, что скрывает ее лицо и меняет голос. Но сейчас Джинва такая же, как и в реальности. С обычным девичьим лицом и голосом. Даже интонации вернулись в норму. А ведь обычно она разговаривает довольно странно.
— Ты же умыться пришла? Заходи, вот, свободный умывальник есть. — Пригласила Джинва.
— Угу.
Принцесса заняла свободное место рядом с Джинвой и принялась умываться.
— Как необычно, даже я сейчас выше тебя. — Обнаружив что-то новое в подруге, с которой уже довольно долго (еще с инцидента с Франклином) дружит, Элизабет хихикнула.
— Это да.
Умывшись и приведя свой внешний вид в порядок, девочки направились в зал для совещаний. Ведь именно там был установлен торговый автомат. Джинва на свое усмотрение купила чего-то попить, бросила Элизабет, и они попадали в кресла.
— Ну как, поспав, успокоилась немного? — Спросила Джинва.
— …угу.
Вчера сестричка приказала ей выходить замуж за Шяньрона и уезжать в Коуга. Причем холодно отвергла все ее попытки противостоять. Такой неожиданный поворот событий совсем выбил Элизабет из колеи, но поспав, она действительно слегка успокоилась. И уже на свежую голову припоминая тот злосчастный разговор… Элизабет вспомнила, что сестричка, несмотря на строгость и холодность, тоже чуть не плакала.
Возможно, на самом деле она и сама не хочет, чтобы Элизабет уезжала. Но есть какая-то причина, из-за которой так нужно… а может даже, это ради самой Элизабет.
— Может сестричке тоже больно из-за того, что я уеду в Коуга. — Высказала свои подозрения Элизабет в слух.
— Больно? Да, думаю ты права. — Согласилась Джинва.
Все еще непонятно, в чем причина. Пока не спросишь, не узнаешь. Но если сестричка действительно не желает их разлуки, а отправляет с тяжелым сердцем потому-что так нужно, Элизабет воспримет ситуацию совсем по другому.
— Попробую сегодня вечером вернуться… и поговорить с ней еще раз, расспросить. — Решила Элизабет.
— Правильно. — Поддержала ее Джинва.
И в этот миг их разговор прервали.
— Ваше Высочество! Так вот вы где! — вскрикнула обнаружившая их Лилиана. Она тоже пришла в DIN еще вчера, вместе с Элизабет.
— Что-то случилось? — Удивилась принцесса, заметив, что Лилиана выглядит как-то встревожено.
— На первом этаже Его Высочество… Третий Принц Шяньрон нанес вам визит.
Услышав такое неожиданное известие, Элизабет и Джинва неуверенно переглянулись.
Услышав, что к ней пришел Шяньрон, Элизабет вернулась в комнату, чтобы переодеться. Все-таки не стоит появляться перед таким гостем в ночнушке. К слову, у Элизабет все вещи были с собой. Она намеревалась сбежать надолго, а поэтому прихватила весь инвентарь. Сразу видно — принцесса мастер в побегах из дому.
— Доброе утро, Ваше Высочество Элизабет. — Поприветствовал их Шяньрон, когда переодевшись обе девочки (правда Джинва лишь нацепила свои длинные руки и ноги) вместе с Лилианой, а также проснувшийся уже Марией, спустились на первый этаж.
Элизабет уже знакома с ним. Вчера они ужинали вместе. Ссора с сестрой произошла как раз после ужина.
— Доброе… а зачем ты пришел в такую рань? — Неуверенно спросила Элизабет, выглядывая из-за спины Марии.
Элизабет понимала, что Шяньрон вовсе не плохой человек. Но все-таки он и есть главная причина всей проблемы, а значит осторожность не помешает.
В ответ Шяньрон виновато склонил голову.
— Я пришел, чтобы извиниться. Я искренне сожалею, что стал причиной ссоры в вашей семье.
Шяньрон пришел, так как ощущал свою вину в произошедшем.
— ……мм.
Но Элизабет не знала, как ей реагировать. Ведь хоть Шяньрон и находится в центре проблемы, она вовсе не считает, что это он виноват в чем либо. О свадьбе договорилась Артемия и Император империи Коуга. А Шяньрон лишь жертва обстоятельств. По сути, они с ним оказались в идентичном положении. А поэтому, он вовсе не должен извиняться.
— Ты и не виноват вовсе, — тихо ответила Элизабет, все также прячась за Марией.
— Но ведь из-за того, что я приехал в Гидеон… — начал было Шяньрон, но Элизабет его прервала.
— Хватит! Если я сказала, что ты не виноват, значит ты не виноват!
Шяньрон не мог найти себе места из-за мысли, что поссорил сестер, а Элизабет совсем уж растерялась в своих чувствах. Лилиана, да и все остальные тоже, наблюдали за их диалогом боясь наихудшего. И тогда Джинва тихо подозвала Марию и Лилиану к себе. И тихо заговорила. Так, чтобы только они услышали.
— А давайте устроим им свидание? — Предложила она.
— …чего? — Удивленно Лилиана такому повороту.
— …подождите, Джинва-чян. Как вы пришли к такой идеи вообще? — Спросила Мария с полнейшим непониманием на лице. Ее выражение лица прям кричало: "Что только этому ребенку в голову пришло?".
— Я еще вчера об этом размышляла. Если подумать: вся проблема в том, что Элизабет отправляют в другую страну без ее согласия. Ну а что если у нее самой такое желание появится? Ведь нет ничего странного в том, чтобы ехать в другую страну ради любви. Вот моя мама так в Сингапур и приехала.
— Эм, ну, наверное, да, так оно и есть… — Мария сильно сомневалась, соглашаться ли ей.
— Вообще, изначально речь шла только о смотринах. Но вдруг, почему-то решили поженить их еще до знакомства. Это неправильно. И в наших силах это исправить. Устроим им нормальные смотрины… то-есть свидание. Пусть сами решают, устраивает ли их такой брак. Если они понравятся друг другу, то все вопросы исчезнут сами собой. Уедут себе с радостью в Коуга, и все счастливы. В таком случае и сестра Элизабет избавиться от мысли, что насильно отправила младшую куда-то.
В этом есть смысл. Джинва права, изначально планировалось провести лишь смотрины. Но из-за всего того хаоса, все пошло не по плану, и сестры поссорились. Следовательно, если все же провести смотрины, как и должно было быть с самого начала, все проблемы могут разрешиться. Во всей этой ситуации была лишь одна странность. Почему столь разумное решение появилось в уме младшеклассницы?
— …а что если они не понравятся друг другу?
— Ну тогда и подумаем, что делать. Ладно свадьба, но вот симпатии это уж точно личное дело каждого. Я лишь говорю, что если они все-таки захотят встречаться, то мы одним махом расправимся со всем этим хаосом.
— Да, вы правы. Даже если у нас ничего не получится, хуже уже не будет. — Поддержала идею Лилиана.
И как рыцарь Королевства, и как верный друг сестры Элизабет, она искренне желает королевской семье счастья. Мария мялась, сомневалась, мучилась… но все-таки согласилась. Правда потом замычала от негодования.
После этого троица остановила бессмысленный разговор между этой парочкой, и предложила устроить им настоящие смотрины.
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
После того, как мы закончили обсуждать условия перехода Элизабет под власть империи Коуга, я остался поговорить с Лазурью еще кое о чем. Я понял, что должен рассказать ей о проблеме… с приездом Ханни.
— Высшая, что вышла из "Тюрьмы". Причем она входит в буйство каждый раз, когда видит романтическую пару. …я знала, что мастера бывают обезбашенные, но эта Хання, это уже слишком. — Прокомментировала Лазурь.
— Брат размышляет, что можно с этим сделать. Но я решил рассказать и тебе, на всякий случай.
— Спасибо. Я бы уже не выдержала, если бы что-то такое произошло совсем неожиданно. И как это могло прямо на Праздник Любви и Сражений выпасть… — Лазурь тяжело вздохнула.
— Кстати о Празднике. Я слышал, что он проводится еще со времен первого [Короля Священного Меча]. Но откуда, конкретно, такой фестиваль взялся?
Как раз отличная возможность узнать об этом от прямого потомка Короля.
— Ты ведь знаешь, что до того, как первый Лазурь объединил земли Королевства, здесь было несколько враждующих государств? — Уточнила Лазурь.
— Ага.
— Будучи в то время обычным пастухом, Лазурь нашел спрятанный в земле [Священный Меч Первоначала — Альтер] и стал его избранником. После этого, перед тем как объединить земли Королевства, ему пришлось пережить много приключений. И одно из самых известных произошло здесь, в Гидеоне — "Дуэль за невесту". — Начала рассказывать Лазурь.
— За невесту… дуэль? — недоуменно переспросил я.
Как это слова "невеста" и "дуэль" в одной фразе вообще объединились? Вроде как есть смысл, но вроде как, и нет…
— Барьеры этого города существовали задолго до появления Королевства. Так что уже в те времена в этом городе процветали дуэли. Особо известным дуэлянтом в то время была королева Гидеона и в то же время королева Арены — [Высший Боец] Фрэймэр Гидеон. — Продолжала Лазурь.
[Высший Боец]… это же специализация Фигаро. Впрочем, не странно, раз уж она была королевой арены, как и Фигаро сейчас.
— В то время она была сильнейшим бойцом во всем Гидеоне. Никто не мог отобрать у нее титул чемпиона. Будучи истинным дуэлянтом до мозга и костей, она заявила, что выйдет замуж лишь за того, кто сможет повергнуть ее на арене.
Ну и королева. В этом смысле она немного напоминает Лазурь.
— Также она всегда выходила на арену в маске. — Добавила принцесса.
Поправочка: она очень напоминает Лазурь.
— Лазурь на тот момент уже был [Королем Священного Меча] и успел познакомиться с королевой Гидеона. Она сразу же захватила его сердце. В то же время, королева заинтересовалась и ним. Она жаждала сразиться с [Королем Священного Меча] на арене.
— …а разве можно использовать [Альтер] на дуэли? — удивленно уточнил я.
— Нельзя, конечно. Все что разрежет это лезвие — останется разрезанным не зависимо от барьера или чего-угодно еще. — Подтвердила Лазурь.
Да, это ожидаемо. Но если так…
— В день дуэли Лазурь пришел без [Альтера]. Фрэймэр была в ярости от негодования, но Лазурь сказал ей: "Я сражаюсь сегодня, чтобы стать твоим мужем. И не стану использовать [Альтер] в нашем сражении. На это есть две причины.". "И какие же?" — спросила Королева тогда. — Лазурь принялась эмоционально, драматично цитировать их разговор так, будто находилась сейчас на сцене театра.
— "Я не намерен причинять вред тому, кого люблю" — заявил он. А через миг продолжил: "А также!".
Лазурь выговаривала каждую фразу с таким пылом, будто сама сейчас была Лазурем в далеком прошлом и высказывала свои чувства на Центральной Арене Гидеона.
— "Я не намерен завоевывать твою любовь… с помощью подобранной силы!" — твердо сказал он!
Выступление принцессы было столь чувственным, что я инстинктивно принялся аплодировать. Лазурь вспомнила, где находится и покраснев, спрятала от меня лицо обернувшись спиной.
— Тебе нравится эта история? — Спросил я, обращаясь к ее затылку.
— …угу. Я еще с детства смотрела такой спектакль. Это ведь история о моих предках… — Пробормотала Лазурь.
— Значит королева стала твоей бабушкой? — уточнил я.
— Именно. Лазурь победил в той дуэли без помощи [Альтера], и Фрэймэр стала его женой. Если верить народному сказанию, они жили в любви до самой смерти.
Вот как, счастливая концовка, значит. Люблю такие истории.
— По всему западу ходит полно таких историй о приключениях Лазуря. Не только на землях Королевства, но и в Легендарии тоже. — Добавила Лазурь.
Ничего себе, даже к Легендарии добрался. О, раз уж зашла речь об этой стране… спрошу Лазурь, пока не забыл.
— Кстати, насчет продажи Элизабет… почему ты выбрала именно Коуга? Если сравнивать территориально, Легендария, Кардина, да и Великая Валлуа больше подходят.
Все эти страны находятся значительно ближе чем Коуга. Если бы Королевство заключило союз с кем-то из них, то даже на подкрепление во время войны можно рассчитывать.
— Ты прав, Легендария и Кардина также предлагали союз на похожих условиях. Но в результате пришлось вычеркнуть их из списка.
— Вычеркнуть? И… что насчет Валлуа? — Удивился я.
— А с Великой Валлуа заключить союз с помощью брака невозможно. Ведь она состоит из четырех разных флотов. Не могу же я отдать Элизабет всем четырем одновременно. — Начала объяснять Лазурь.
Она рассказала, что глава Великой Валлуа — Великий Адмирал избирается среди представителей четырех флотов: Торгового, Военного, Пиратского и Искателей Приключений. Все четыре флота находятся в равновесии сил, и если Элизабет попадет в одну из властвующих семей, баланс будет разрушен. Никто не желает такого исхода, а поэтому от Великой Валлуа даже предложение не поступило.
Говорить о союзе не подкрепленном браком также нет смысла. Великий Адмирал уже стар. Вскоре ему придет замена, а значит нельзя принимать какие-либо долгосрочные решения. Еще неизвестно, какая будет политика Великой Валлуа, когда предводитель поменяется. Ведь мнение насчет того к кому примкнуть: Королевству либо Империи Драйф — не едино среди флотов.
Это не совсем по теме, но в пиратском флоте главной семьей является род Грандория — семья отца Лилианы, мистера Лангрея. Так что судьба вполне могла бы повернуться так, что Лилиана стала бы представителем Пиратского Флота Великой Валлуа. Совсем не факт, конечно.
— А что насчет Легендарии? — Спросил я.
— А там политическое противостояние.
Такого ответа я не ожидал.
— Переворот?
— Именно. Изначально там была конституционная монархия. В качестве символа Легендарии выступала [Королева Фей], ну а истинная политическая сила в руках Премьер-министра.
А, я вроде как уже слышал о [Королеве Фей] что-то. Конституционная монархия… значит в Легендарии та же система, что и в Японии и Британии.
— Премьер-министр эльф… был главой высших эльфов и правил Легендарией долгие годы. Вот только незадолго до войны он умер.
Эльфы, высшие эльфы, оказывается в этом мире есть и такие, хорошо знакомые из фэнтези расы.
— А он умер от старости? — Уточнил я.
— Нет, тихое убийство.
…как неспокойно.
— Причем способ убийства довольно нестандартный… все тело министра, начиная с шеи, стало обезьяньим. — Продолжила Лазурь.
— Что за ужас такой… хм?
Мне кажется, я уже слышал о чем-то подобном. А, точно, Мария когда-то рассказывала о таком. Если я правильно помню, один из Высших мастеров Легендарии обладает эмбрионом, что как раз делает такие вещи.
— А это ведь… — решил я высказать свою догадку, но Лазурь закончила вместо меня.
— Да. В Легендарии есть мастер, что способен на этот трюк. Но его ни в чем не обвинили. Так что считается, что убийца до сих пор не найден.
— ……
Как это все странно. Можно ведь просто проверить. Есть ведь специальный навык для этого — "Оценка Истинности". Почему же его не преследуют?
— Я попыталась разузнать что-то, когда впервые услышала об убийстве. Оказалось, что приближенные к Премьер-министру эльфы попытались провести расследование, но оно было остановлено какой-то внешней силой.
— Это ведь… — начал я, но Лазурь вновь перебила.
— Именно. Переворот. Тианы Легендарии разделились сейчас на две враждующие стороны. Эта страна превратилась в котел из убийств и предательств. До гражданской войны еще не дошло, но принимать какие-то политические решения Легендария сейчас не способна. Настоящее болото интриг. Именно из-за этого они уже не раз отказывались предоставить Королевству какую-либо помощь.
— ……
Ну и ситуация. Я уже даже не знаю, где спокойнее. В Легендарии или Тенчи. Но теперь я отлично понял, почему Лазурь не отправила туда Элизабет.
— Так что на деле в Легендарии красиво только вокруг [Королевы Фей] и на арене дуэлянтов. А вот за кулисами… правда мастера живут там вполне беззаботно. — Закончила рассказ Лазурь.
— Это уже больше похоже на страну ведьм чем фей. А что насчет третьей?.. почему не Кардина?
Пришло время узнать, какие проблемы в Кардине.
— ………
Но Лазурь замолчала.
— Лазурь?
— …на виду, у той страны нет никаких проблем. — Пробормотала Лазурь. Но ее выражение лица говорило прямо противоположное.
Немного помолчав, она спросила меня.
— Рей, что ты думаешь о Кардине?
В ее голосе я услышал глубокое чувство тревоги.
To be continued
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Глава 12. Перед бурей
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
Когда речь зашла о Кардине, лицо Лазури тут же помрачнело, куда больше, чем пока мы говорили о других соседних странах. Не знаю, о чем она думает, но взгляд тоже похолодел. Судя по ее виду, на Кардину она смотрит, как на врага.
— …я почти ничего не знаю об этой стране. Поэтому ничего конкретного ответить не могу. — Честно признался я.
Единственное, что я помню: Кардина имела какое-то отношение к группировке Гузмейз. А следовательно, впечатления у меня довольно негативные.
— С Кардиной что-то не так?
— Там нет темных интриг, как в Легендарии, и прямого противостояния как в Великой Валлуа также нет.
Хм, ну раз так, Кардина идеальный кандидат для союза. Разве нет?
— И после проигрыша в войне, они предлагали прислать нам на помощь четырех Высших.
— Четырех?! — Удивленно воскликнул я.
Я слышал, что у Кардины есть девятеро Высших мастеров. Это ведь почти половина. Если это произойдет, количество Высших на стороне Королевства вырастит вдвое. Уверен, Кардина также обладает всеми ресурсами, чтобы обеспечить военную поддержку по другим фронтам.
— Причем это предложение было не связано с браком. Кардина предлагала объединиться и дать отпор Империи. В таком случае Кардина заполучила бы земли и технологии Империи, а Королевство вернуло бы свою территорию. Такой вот план. — Объяснила условия сделки Лазурь.
Получается Королевство могло вернуть утраченное с помощью сил Кардины. Звучит очень даже неплохо…
— А как насчет платы Высшим, да и остальным мастерам? — Уточнил я.
— Кардина собиралась взять все расходы на себя. В том числе, нанять Высших Королевства.
Слишком уж хорошо звучит. Получается, Королевство могло победить в войне, ничего при этом не теряя. Но почему же… У меня от этой мысли холодок по спине?..
— Но ты ведь не приняла это предложение? — Спросил я, уже зная ответ.
— Верно.
— Почему?
— Если бы все пошло по плану, Кардина заполучила бы слишком много. — Объяснила Лазурь.
В первую очередь, продвинутые технологии империи Драйф перешли бы в руки Кардины. А также, вся территория Империи. Получается, что Кардина не только обзавелась бы величайшими технологиями, но и землей, что принесет ей значительно больше пользы чем бесконечная пустыня. А кроме того, наверняка на территории Империи все еще спрятаны "Руины". Как те, что были в Латинском Квартале. Там уж такое можно заполучить…
А во-вторых, в таком случае к Кардине примкнут мастера Империи. Драйф исчезнет, но мастера ведь останутся. Уверен, многие просто перейдут в другие страны. Ну и самым очевидным выбором будет Кардина. В таком случае даже переезжать не придется. Не стоит забывать, что Кардина наверняка сможет завлечь мастеров вкусными наградами.
Кардина ведь сама заявила, что отправит четырех Высших и оплатит все расходы на мастеров. Получается, что ради этой победы Кардина потеряет только деньги. Ну а денег в этой стране — хоть лопатой греби. Юго рассказывал когда-то, что империя Драйф понесла огромный финансовый ущерб, чтобы завлечь мастеров на предыдущую войну с Королевством. Но Кардина может припевая заплатить такую суму, от которой Империя просто развалится.
А в-третьих, в таком случае Кардина вырвется из территориального окружения. Сейчас на западе Кардину охватывает сразу три страны, а также империя Коуга на востоке, и море Великой Валлуа на юге. Но если Кардина объединится с Королевством и захватит империю Драйф, соперников станет на 40% меньше. В таком случае Кардина сможет воспользоваться своими девятью Высшими, плюс теми, кто примкнет с разрушенной Империи, и вторгнуться в Легендарию и Коуга.
Подведем итог: союз с Королевством принесет Кардине целую кучу плюсов, без каких-либо особых минусов и рисков. Вполне может оказаться, что на этой волне Кардина вообще поглотит все страны и останется единственным государством на материке. Естественно, что Лазурь не рвется к такому исходу.
— Но даже так, может мы все-таки примем помощь Кардины. — Предположила Лазурь.
Согласен. Утопающий и за соломинку схватится. В безвыходной ситуации не из чего выбирать. И Королевство вполне может попасть в такое безвыходное положение.
— Но Королевство… все-еще может выбирать. Мы еще не сломались. — Пробормотала принцесса, и почему-то посмотрела на меня.
Мне показалось, что глядя на меня, она вспоминала что-то.
— Лазурь?
— …пора возвращаться к работе, — вдруг сменила тему Лазурь.
Значит, пора мне уже уходить.
— Спасибо, что пришел ко мне сегодня. Я сделаю, как ты советуешь… поговорю с Элизабет еще раз. Откроюсь ей и расскажу обо всем искренне. — Пообещала Лазурь.
— Вот как.
— Благодаря тебе… мне удалось избежать хотя бы одной ошибки.
— Да ничего. Я просто не хотел, чтобы у меня потом осталось неприятное послевкусие.
На этих словах мы и попрощались.
□ Поместье для гостей
Когда Рей покинул комнату, и дверь за ним закрылась, Лазурь вздохнула.
— Королевство еще не сломалось как раз благодаря тебе, Рей. — Тихо пробормотала она.
Лазурь верила, что Королевство устояло именно благодаря дуэли Рея с Франклином в Гидеоне. Своими героическими действиями, он вселил надежду в сердца тиан. Многие аристократы наблюдали за этим сражением в тот день с помощью трансляции, устроенной Франклином. И лишь благодаря увиденному, верхушка Королевства поверила в мастеров и не сдалась союзу с Кардиной.
Вот почему Королевство не выбрало легкий, но наверняка неправильный путь. Ведь Лазурь предполагает, что этот легкий путь, в конечном итоге привел бы к полнейшему доминированию Кардины на всем материке.
Если бы это произошло, Королевство стало бы частью Кардины, либо пало в бою все-равно. Рано или поздно, результат был бы таким же, как и от проигрыша в войне с Империей… хотя нет, хуже. Но когда надежда мертва, можно даже такой вариант выбрать. И в Королевстве действительно есть дворяне, что активно выступают за союз с Кардиной. Есть среди этих дворян и такие, что действительно просто хотят ухватиться за возможность легко расправиться с Империей. Но немало и таких, кого Кардина просто купила.
Вот даже в поместье арестованного недавно маркиза Бросела было обнаружено несколько контрактов подтверждающих его подпольную связь с торговцами Кардины. Несомненно, Кардина пытается протянуть свои корни в Королевство используя этих торговцев.
— Не следует жить в иллюзиях. Лучше сразу же решить, что в то время как Драйф это враг перед глазами, Кардина, это враг, что пытается вонзить нож в спину.
И это действительно так. Кардина ведет себя очень подозрительно, после того как Королевство отказалось от союза с ней. Начала требовать изменения торговых соглашений; в циркуляцию денег и товаров между странами также вносятся странные поправки. Но это еще не страшно. Артемия имеет основания подозревать, что Кардина намеревается убить ее, вызвать этим действием панику в Королевстве, и все-же заполучить союз от Элизабет либо Терезы.
— Та ведьма… председатель парламента Кардины, Ла Плас Фантазма, вполне и на такое способна… — размышляла Лазурь вслух.
Из-за отсутствия доказательств Лазурь не говорила об этом Рею, но сама она предполагает, что и вторжение Империи на самом деле вызвано действиями Кардины из тени. Незадолго до того, как в Империи сменилась власть, Кардина начала ограничивать количество экспорта еды. Публично они заявили, что такая политика вызвана увеличением количества мастеров. Но Артемию такое объяснение не убедило. И недавно к Артемии дошла информация, что земли Империи перестали приносить плоды. Оказывается, эта страна охвачена голодом.
Неизвестно только, почему все предыдущие агенты, отосланные в Империю, ничего об этом не говорили. Артемии удалось узнать, какая действительно ситуация в Империи лишь тогда, когда она поручила сбор информации мастерам. Но как бы там ни было, голод в Империи и прекращение экспорта еды из Кардины произошли одновременно. Это и поставило Драйф в критическое положение.
Артемия предполагает, что как раз из-за голода в Империи, Кардина и отказалась продавать еду. Специально, чтобы создать такую ситуацию, в которой Драйф и оказалась.
По неизвестным причинам, Империя Драйф больше не может добывать еду на своей земле. Одна из соседних стран — Великая Валлуа — сама живет за счет импорта, так как ей доступны лишь морепродукты. С Королевством был разорван союз сразу же после того, как Империя сменила правителя. С Легендарией союз разорвался еще до этого, а от Коуга Империю отделяет Великая Пустыня Кардины. Другими словами, у Империи действительно не было иного выхода, кроме как идти в поисках плодоносных земель на Юг, на территорию Королевства. Артемия это понимает.
Но хоть и понимает, смириться с таким решением не может. Причем не с решением Империи напасть на Королевство, а с решением Королевства. Вообще, почему Королевство разорвало союз с Империей? Зачем ее отец и главный советчик короля [Великий Мудрец] сделали это?
К Артемии дошли слухи, что настоящий Император Драйф стал императором убив всех старших… вырезал всю свою семью кроме младшей сестры, чтобы заполучить трон. Естественно, такой человек вызывает опасения. Но все-же, как можно было взять и разорвать союз?.. этого Артемия никак понять не может.
— Вот же проблема…
Подозрительные действия Кардины, необъяснимая бесполезность агентов, нерациональные решения Королевства. Все выглядит так, будто война между Королевством и Империей началась из-за коварного плана какой-то группы людей. И Артемия уже с уверенностью может сказать, что одной из этой группы является та, которую называют ведьмой и демоном — председатель парламента Кардины.
— Если сравнивать с ведьмой, то и паразитка уже такой дружелюбной кажется.
Паразитка… Фусо Цукиё хитро добивается огромной выгоды для своей церкви, заставляя Королевство принимать очень уж колючие соглашения. Тем не менее, взамен она действительно помогает. Артемия относит ее к так называемым "полезным паразитам".
Но вот ведьма из Кардины другая. Артемия лично встречалась с ней когда-то, во время переговоров. У нее тогда сразу же возникла ассоциация: это монстр, что привлекает к себе запахом меда, соблазняет, а тогда пожирает.
— Значит нужно и за движениями Кардины внимательно следить. Возможно, на самом деле там все еще ужаснее, чем я предполагаю… аа, аж голова разболелась. Мне ведь и проблем с Империей хватает… — Тяжело вздохнула Первая Принцесса.
После тех событий в Латинском Квартале, Империя ведет себя тихо. Несмотря на то, что для той операции они задействовали немало боевых ресурсов, включая Высшего, после этого события не было никаких нападений вообще. Неужели последняя операция вызвала какие-то проблемы внутри Драйф? Или же это просто затишье перед бурей?
— ………
Даже если окажется, что это все действительно было запланировано какой-то третьей стороной, уже поздно. Слишком много крови пролито, война Империи и Королевства прошла точку невозврата… С болью на сердце Артемия смирилась с тем, что так просто это не закончится.
— …Клавдия, скажи, что твой братец задумал в этот раз? — сокрушенно проговорила Лазурь в пустоту, будто обращаясь к лучшей подруге со времен учебы за границей.
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
После разговора с Лазурью я решил прогуляться по городу. Фестиваль все-таки, жаль будет пройти мимо веселья. …ведь вполне возможно, что завтра нас ждут новые проблемы.
— Ну и что, с кем мы будем гулять сегодня? — спросила Немезида, выскочив из моей метки на руке.
Ну, на самом деле она проснулась еще во время моего с Лазурью разговора. Но Немезида рассудила, что без нее наш разговор пойдет легче, и решила тихо посидеть в метке, пока мы не закончим. Оказывается, она может вести себя обдумано и сдержано. Когда это не касается обжорства, конечно.
— Мм, насколько я знаю, у всех уже свои планы.
Лазурь работает, семпай вышла из игры, Люк гуляет с Касуми. Только что со мной связалась Мария, рассказала, что они с Лилианой и Джинвой сопровождают Шяньрона и Элизабет, у которых как раз свидание.
К слову, даже брат с помощью нашего телепатического устройства заявил, что у него появились какие-то дела. А мои друзья из рейтинга дуэлянтов помогают с фестивалем. Получается, что Немезида единственная, с кем можно погулять сейчас.
— Значит обо мне вы вспоминаете, когда не остается вообще никого больше? — Обиделась моя спутница.
— Неа, это вовсе не так. На самом деле я сразу планировал вдвоем походить сегодня.
— Вот как. Хорошо, я тоже… аа? — начала рассказывать о своих планах Немезида, но вдруг прервалась и удивленно посмотрела на меня.
Чего это она? Вспомнила о каких-то особых делах?
— Немезида, что-то не так?
— А, нет, ничего. Подумала что нужно за покупками сходить.
— А что ты хочешь купить? — спросил я, хотя и подумал, что наверняка речь о сладостях на фестивале.
— Для вас, обычную одежду. — Неожиданно заявила она.
— ………
Хм, ну ты права, ходить в броне все время тоже так себе… но можно и потерпеть.
— Проблема не только в вашем удобстве. Хоть вы об этом и не думаете, гулять по мирному городу в боевом снаряжении — довольно неприлично. — Объяснила Немезида.
Ну да, в этом есть смысл. Значит сегодня будем гулять по фестивалю и затариваться мирной одеждой? Кстати, интересно, а чем конкретно сегодня будут заниматься остальные?
To be continued
(=ↀωↀ=): Дальше последуют мирные главы.
( ꒪|勅|꒪): А они точно будут мирные?
(=ↀωↀ=): Ага. Пока ничего не случится.
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□ Третья Арена
По всему Гидеону развернулся Праздник Любви и Сражений. И мастера решили не пропускать такую возможность, а также активно присоединились к организации фестиваля. В первую очередь, по всему городу свои палатки расставили опытные мастера-ремесленники. Но не только они, каждый пытался проявить свою сильную сторону. К примеру, смышленые мастера из рейтинга дуэлянтов устроили особое событие на третьей арене.
Особенность третьей арены в том, что земля там не покрыта каменными плитами, как у других, а голая. Этим дуэлянты и решили воспользоваться. А именно: утроить настоящее бейсбольное соревнование по отбиванию мяча.
— Кто уверен в своих силах, выходите вперед, становитесь на позицию отбивающего! Правила и условия победы — на доске объявлений! — Кричал бросающий, что уже стоял на питчерской горке.
Бейсбол, как и остальные популярные спортивные игры на Земле, существует и в Infinite Dendrogram. Причем правила отличаются лишь слегка. А все дело в том, что еще несколько сотен лет назад, [Кошачий Бог] Тим Котейский создал и распространил все эти игры по материку. Именно он является знаменитым первооткрывателем спортивных игр в этом мире. Путешествуя по всему материку и играя с собственными копиями, он учил правилам игр всех желающих.
Конечно, ни мастера, ни тианы об этом знать не могли, но [Кошачий Бог]… ИИ-менеджер Чешир был ответственным в те времена за распространение культуры во всех странах. Он провел целую кампанию по поднятию технологичного и культурного уровня жизни в этом мире, чтобы по прибытию, мастера не совершили слишком уж масштабный переворот, и не особо страдали от неблагоприятных условий здешней жизни. Infinite Dendrogram это уникальная игра, что передает полную информацию во все пять чувств игрока. А значит, мастерам приходится во всей мере ощущать любые неудобства и неприятности этого мира. А поэтому, обязанностью Чешира было обеспечить все удобства — как физические, так и культурные — задолго до прихода мастеров. Ну а после того, как он завершил свою миссию, Чешир стал помогать всем остальным ИИ-менеджерам понемногу.
Ну ладно, вернемся к нашему рассказу о событиях на третьей арене.
Доброволец, что решится принять вызов от дуэлянтов из рейтинга — возьмет на себя роль отбивающего. Чтобы победить, он должен хотя бы раз отбить мяч до того, как засчитается три страйка*. Успешный удар засчитается, если мяч не будет пойман во внутренней зоне вообще, либо же не будет пойман во внешней зоне до прикасания к земле. Иными словами, если мяч ударится об землю во внешней зоне, либо же ударится об землю во внутренней зоне, но беспрепятственно докатится к внешней зоне — удар засчитается.
Тем не менее, вылетевший в неигровую зону мяч не засчитывается. Естественно, бежать на базу до того, как мяч покинул внутреннюю зону (как это иногда бывает в полноценных играх) также нет смысла. Хоум-ран* — безоговорочная победа. Четыре пропущенных мяча, что не прошли через страйк-зону — также безоговорочная победа.*
Победитель получает поставленные деньги в десятикратном размере. (Если эта сумма не превышает ста тысяч лир). Кроме того, игрок может поставить двести тысяч, и в случае победы получить кольцо, цена которого, на минуточку, пять миллионов лир. Вот только любой, кто услышав эти условия решит, будто они хороши… уже может считать себя проигравшим.
Ведь есть один момент, что ставит игрока в очень уж невыгодное положение. А именно: игроку запрещено использовать навыки. На арене стоит особое устройство, что регистрирует активацию навыков, а поэтому, отбивать мяч нужно лишь собственными силами.
Услышав это, многие наверное подумали, что это не так уж и страшно… но это ошибка. Ведь использовать навыки запрещено лишь тому, кто принял вызов… а вот его противники — мастера из рейтинга дуэлянтов, что устроили игру, свободны использовать все, что захотят.
Во-первых, защитник второй базы. Девушка в пиратской шляпе, что вызывает драконоподобный водяной вихрь. У мяча просто нет шанса выскочить из внутренней зоны в ту сторону.
Дальше центровой. Вместо одного центрового, как должно быть по правилам бейсбола, в этой зоне стоят сразу восемь. Но любые замечания на этот счет игнорируются, ведь по сути, это один человек.
В правом секторе защитник с крыльями и готическом платье порхал по небу на сверхзвуковой скорости. Вряд ли у какого-либо мяча есть шанс остаться не пойманным.
С левой стороны байкер с маской шастал туда-сюда на своем мотоцикле.
Ну а питчер… всецело охваченный пламенем мужчина, что запускает огненные мячи. Буквально.
Следовательно, [Великий Пират] Челси, [Кошачий Бог] Том Котейский, [Падший Рыцарь] Джульетта, [Ветряный Всадник] Рыцарь в Маске и [Могучий Борец] Бишмал. Оставшиеся позиции заняли менее выдающиеся дуэлянты — все, у кого оказалось свободное время. Но и без них справиться с такими противниками на грани невозможного. Единственный плюс: хорошо, что Фигаро, Кашимия и Роза не участвуют.
— Я такое безумие только в манге видел… — Бормотал кто-то из зрителей.
— Они даже не притворяются, будто дают шанс победить! — Возмущались с другой стороны.
Ничего странного, что наблюдающие за этим событием зрители были недовольны.
Кстати, деньги на награду выделили из казны города, но с главным призом — кольцом — другая история. Этот артефакт принадлежит Бишмалу. Он сам предложил предоставить его в качестве награды. Перед начало события он достал кольцо и заявил:
— Это кольцо — воплощение моей боли. Постоянное напоминание о том, что Мими-чян не приняла мое предложение!
Услышав это, дуэлянты прониклись болью Бишмала. Они сразу догадались, как тяжело ему держать это кольцо у себя. И в то же время, рука не поднимается просто продать его. А поэтому выставить кольцо как награду — отличная идея. Но на самом деле, в голове Бишмала происходили более тривиальные размышления. Он загорелся идеей привлечь своим кольцом удачные романтические пары и уничтожить их своим огненным мячом. Все, чего он жаждал — это не дать другим того, чего он не смог заполучить для себя. Естественно, смерть мастера приведет и к проигрышу в игре.
Таким образом, и условия игры, и история награды весьма ужасны. Тем не менее, желающих попробовать себя было немало, ведь награда действительно привлекала. Под конец дня в кассе насчитали более тысячи попыток. И среди всех этих игроков, ни один не справился.
Естественно причина была в абсолютной защите дуэлянтов. Но и навыки Бишмала сыграли важную роль. Он сразу же вызвался быть питчером, как только об этом зашла речь. В тот момент Бишмал вышел вперед и заговорил:
— В студенческие времена в реале, я играл на стадионе Кошиэн!
— Ничего себе, Бишмал! Я впервые об этом слышу!
— Фига се! Правда, что ли?!
— Конечно правда! Я кэтчером был. — Гордо ответил Бишмал.
— Не питчером?! — Вскрикнули все одновременно.
Но даже так, Бишмал опытный игрок, причем в этом мире обладает нечеловеческими способностями, что идеально подходят для бросков мяча. Его броски точно не просты. Постепенно, все больше людей теряло надежду, и через некоторое время между приходом желающих начали образовываться паузы. Глядя на количество поверженных, защищающий центр Том пробормотал:
— Сможет ли хоть кто-то справиться?
— Не следует забывать о шансе, что дарит несравнимая разрушительная мощь медвежьего воплощения — ответила Джульетта.
— Хмм… аа, да. [Король Разрушения] возможно и справился бы. Он не вписывается в норму. — согласился Том, когда расшифровал сказанное.
Представив медведя с бейсбольной битой у Тома возникли некоторые ассоциации. Соревнование на хоум-раны в сто-акрном лесу*… нет, лучше не вспоминать об этом.
— Хм?..
И тогда около входа на арену вдруг поднялся шум. Это зрители и желавшие попробовать свои силы удивлялись, увидев, кто стоит в очереди. Не обратить внимание на такое зрелище невозможно, как и забыть о нем потом.
— Ха-ха-ха, а непростое задание вы здесь замедведили.
Это не кто иной, как [Король Разрушения] Шу Старлинг. Только помяни черта, он тут как тут… Причем Шу стоял в очереди не один.
— Бейсбол? А это интересно.
Рядом с медведем оказалась симпатичная девушка с дикобразом на руках.
И именно это удивило окружающих больше всего. Увидев с кем пришел Шу, вокруг поднялась настоящая шумиха.
— Значит и к нему наконец-ото весна пришла?!
— Да быть не может! С такой красавицей?!
— Да нет же, скорее со зверьком этой девушки!
— Ах, и действительно!
Все принялись громко обсуждать эту пару… находясь при этом совсем рядом с ними.
— Ого! Неужели это [Король Разрушения]?! Причем с подружкой… а ну выходи вперед, я сейчас тебя разнесу! — Гневно закричал Бишмал, указывая рукой с мячом на Шу.
— Почему бы и нет? — Невозмутимо согласился Шу.
Оставив в кассе двести тысяч лир, он вышел на поле. Активная шумиха вокруг преобразилась в нервное напряжение. Неожиданно безобидная игра превратилась в дуэль между сильнейшим Высшим и мастером из рейтинга. Атмосфера в миг зарядилась, и все зрители принялись внимательно наблюдать за происходящим, предчувствуя грандиозную битву. Но случилось неожиданное.
— Держи, медведь.
— Э?
Шу протянул биту… своей спутнице. При этом взяла биту не она, а дикобраз, что сидел у нее на руках.
— КК.* — Согласно кивнул зверек и отправился с битой на позицию отбивающего.
В каком-то смысле дикобраз с битой выглядит еще сюрреалистичнее, чем мультяшный медведь. Но зрители не верили в победу зверька. Никто не сомневался, что ему не удастся отбить мяч. Не похоже, чтобы дикобраз вообще был способен взмахивать битой.
Бишмал наблюдал за происходящем в изумлении, но быстро взял себя в руки, когда увидел противника на позиции. Ему неважно — кто противник. Раз уж соперник есть, Бишмал должен победить. И только когда он уже принял позицию для броска…
— Ох.
Бишмал замер.
Зрители не сразу догадались, почему это Бишмал вдруг остановился. Выражение лица питчера исказилось от досады. По лбу тек нервный пот, что сразу же испарялся пламенем, коим пылало все тело Бишмала. Зрители все думали, что же такое произошло. И хорошо осведомленные в правилах бейсбола мастера уже начали догадываться. Шу наблюдал некоторое время за происходящим, а тогда будто отвечая на немой вопрос зрителей, принялся объяснять.
— Четыре броска, что не прошли в страйк-зону это безоговорочная победа, не так ли?
Этого замечания было достаточно, чтобы зрители поняли, в чем здесь дело. По официальным правилам, страйк-зона определяется как: область, что сверху ограничивается горизонтальной линией проходящей через среднюю точку между плечами и верхней частью штанов униформы; а снизу: нижней частью колен отбивающего. Это и есть страйк-зона. Следовательно, любой бросок, что проходит мимо, страйком быть не может. Все такие броски не будут засчитаны, и четыре таких броска приведут к победе отбивающего. Точно такие же правила и в Infinite Dendrogram.
Другими словами, в случае с дикобразом… мяч должен пройти вплотную к земле, через зону столь узкую, что нельзя точно сказать, влезет ли в нее весь мяч.
На это Шу и рассчитывал. Чтобы победить в этой игре против дикобраза, необходимо проявить просто божественную точность. С таким даже профессиональные игроки вряд ли справятся (впрочем, вряд ли кто-либо когда-то пытался). Зрители были поражены таким поворотом. А Том подумал: "Да, Шалтай предупреждала, что ради победы, для него любые методы хороши". А потом мысленно добавил: "Но использовать эту девушку… грязно вдвойне".
Бишмал уже попробовал бросить два мяча, и оба пролетели мимо страйк-зоны. Но он не так прост.
— Я не сдамся!!!
В третий удар Бишмал вложился на полную. Может первые два помогли ему привыкнуть. А может сыграло упорство Бишмала. Но в этот раз ему удалось совершить идеальный бросок. Мяч полетел ровно, впритык к земле, прямо к цели. Просто божественный бросок. Гордость бейсболиста, что выступал на Кошиэне (кэтчером). Несомненно, этот пылающий мяч пройдет через страйк-зону.
— Ой…
Но уже в последний момент Бишмал понял свой просчет. Дикобраз столь мал, что в его страйк-зону может пролезть лишь один мяч. И то с натяжкой. Можно взглянуть на этой с другой стороны.
Высота страйк-зоны ровна высоте одного мяча. А значит, если вовремя взмахнуть битой, промазать по мячу просто невозможно.
— GG.* — Проговорил дикобраз, и с легкостью махнул битой с такой скоростью, что показалось, будто она искривилась.
В следующий миг по арене раздался четкий звук удара мяча о дерево. На сверхзвуковой скорости, все-также впритык к земле, мяч словно пуля отлетел и беспрепятственно прошел мимо первой и второй базы… удар засчитался.
После этого на арене можно было запечатлеть радостного дикобраза с кольцом в лапках, и повалившегося в отчаянии наземь, рыдающего Бишмала.
To be continued
Приметки переводчика
•
Страйк: пропущенный (неотбитый) мяч, что пролетел сквозь страйк-зону.
•
Хоум-ран: удар по мячу, в результате которого мяч улетает за пределы поля.
•
Чтобы бросок засчитался, бросающий должен попасть в страйк-зону. Если мяч пролетает мимо страйк-зоны, и отбивающий при этом даже не пытался отбить мяч — он не засчитывается как пропущенный. После четырех таких неудачных бросков бросающий теряет право совершать новые броски, а отбивающий беспрепятственно идет на первую базу.
•
Соревнование на хоум-раны в лесу размером в сто акр — возможно это отсылка к игре о Винни Пухе "Winnie the Pooh’s Home Run Derby".
•
Дикобраз использует Интернет-сленг. "KK" это упрощенная версия "OK". А "GG" это сокращение от "Good Game" — типичное прощание в онлайн-матчах, что говорится товарищам и соперникам в конце игры. Использование этой фразы до конца матча указывает на уверенность в скором и неминуемом его конце.
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Дополнительная глава. Чьи-то воспоминания о старшем брате
□ ???
У меня есть старший брат. Винсент Маерс — старший сын и наследник семьи Маерс. Брат родился с больным сердцем, и в свои молодые года, уже далеко не раз успел побывать на грани смерти.
У брата странная болезнь: ускоренное сердцебиение вызывает сердечный приступ. Самым опасным периодом в его жизни был самый первый. Пока брат не вырос достаточно, чтобы научиться контролировать свои эмоции и сознательно успокаиваться, он почти все время спал.
В школьном возрасте Винсенту стало жить значительно легче. Тем не менее, болезнь никуда не делась, и ходить в школу как обычный ребенок он не мог. Родителям очень жаль, что на судьбу их сына выпала такая участь. Мне тоже всегда было очень жаль. Поэтому ко мне и пришло такое решение.
Решение заменить брата. Решение возложить его долг на собственные плечи. Поэтому, лично для меня, будущее обрело четкость еще в детстве. Я заменю брата и стану старшим сыном семьи Маерс вместо него.
Отец не был против. "Я собирался передать семейный бизнес в чужие руки, но если ты желаешь унаследовать его, то я не стану перечить" — согласился он. Мама также не была против. "Можешь уделять время работе, если действительно этого желаешь. Но не забывай о своем счастье" — напутствовала она.
А после этого, — "Но тебе не кажется немного странным, что ты будешь старшим сыном в нашей семье?" — хором слегка удивлялись они.
Все называют меня Кисс. А полное имя — Катерина Маерс.
Я младшая сестра Винсента Маерса.
Что же, я являюсь младшей сестрой Винсента, но, судя по всему, он до сих пор думает, будто я его младший брат. Вы наверное думаете, что так не бывает.
Дело в том, что разница в возрасте у нас небольшая. И когда я родилась, Винсент шагал под руку со смертью, каждый день выхватывая собственную жизнь из ее объятий. Так и получилось, что пока я не доросла до сознательного возраста, с Винсентом и поговорить то толком нельзя было.
Ну а добравшись до сознательного возраста я решила, что возьму на себя ношу брата, заменю его и стану старшим сыном семьи Маерс. И я очень старалась.
Именно поэтому я превратила свое имя не в "Катерина", и не в "Кэсси", а в "Кисс". Вхождение в новую роль начала со внешнего вида. Со временем тон и интонации также обрели мужественность. Наверное поэтому Винсент так и не понял, что я ему не брат, а сестра.
А родители и не думали исправлять это недопонимание. Наши родители очень добры и снисходительны. Слишком снисходительны. Настолько, что когда я заявила, будто хочу стать старшим сыном, они лишь слегка удивились, но даже не подумали перечить. И поскольку я действительно пыталась принять образ "старшего сына", они решили не рассказывать Винсенту правду.
А может они просто боятся, что от удивления у него ускорится сердцебиение? Если так, то и мне нельзя раскрываться перед ним. Кроме того, мысль будто младшая сестра надрывается под грузом его долга может вызвать лишние волнения у Винсента.
Так и получилось, что Винсент считает меня за брата. И как ни странно, нам уже больше чем десять лет удается сохранять его неведение.
Главная причина в самом Винсенте. Он очень уж, как говорится, "на своей волне". Винсент не привык особо задумываться над чем либо.
Это вовсе не значит, что он глупый. Не глупый, конечно… но если его что-то не интересует, то он не думает об этом вообще. Таким образом, он никогда не ставил под сомнения мой пол, какими бы подозрительными обстоятельства ни были. Наверняка сыграло роль и то, что у меня довольно нейтральное лицо. Вполне можно принять за милого юношу. Слишком уж много унаследовала от папы. А мамины женственные черты лица почему-то отсутствуют напрочь. К слову, грудь также отсутствует.
Что же, мое желание стать старшим сыном, можно сказать, сбылось. В свободное от школы время папа обучает меня семейному ремеслу, да и я в целом всячески готовлюсь перенять бизнес в скором будущем. Я очень старалась. Как минимум, Винсенту не о чем беспокоится.
Но меня тревожило, что у брата всегда было такое… беспристрастное выражение лица. Как бы это сказать, оно никогда не горело. Причина очевидна. Стоило Винсенту чем-то зажечься, как риск сердечного приступа уже за углом. Поэтому он так и жил, ничем не интересуясь. Я все думала, как же можно добавить искру в это его холодное существование.
И тогда появилась Infinite Dendrogram.
После того как я посоветовала Винсенту Infinite Dendrogram, он загорелся. С какой счастливой улыбкой он рассказывал, что смог побегать в комнате для создания персонажа. Этой улыбки мне было достаточно, чтобы я обрадовалась своему решению показать ему новую игру. А через некоторое время, в свободное от учебы и работы время, я также начала навещать мир Infinite Dendrogram.
Местом создания моего персонажа стала комната похожая на рабочий кабинет. Здесь явно не было места для беготни. Наверное Винсенту попалось какое-то другое место. Ответственным за созданием моего персонажа бы ИИ-менеджер, который выглядел как кот. Я предположила, что это маскот этой игры.
Что же, говоря о создании персонажа, я решила сделать мужчину.
В реальности я ношу мужскую одежду, но ведь все-равно являюсь девушкой. А значит в виртуальном мире хотелось воспользоваться возможностью, и ощутить себя в мужском теле.
Но в то же время, я желала научиться женственности. В реальности я выгляжу и веду себя по-мужски. То-есть, я совсем не знаю, что такое "женственность". Так почему бы не научится этому в виртуальном мире?
Мужское тело и женское поведение. Эта идея показалась мне просто потрясающей. Хотелось бы заодно и в целом научиться вести себя более очаровательно.
Пришлось поразмыслить и об имени. Решила взять настоящее имя Катерина, а за фамилию выбрала свой камень по знаку зодиака — алмаз. Получилось: Катерина Алмаз… хм, не ожидала, что мое имя будет так звучать… Но это то, что нужно. Мой аватар совмещает в себе мужское и женственное. Поскольку имя женское, то фамилия должна выражать мужественность.
Подумав немного, я попросила у кота-менеджера словарь с японскими иероглифами. Поискала слово "алмаз" и нашла "金剛石 — кон-го-секи". Как хорошо звучит! Решила, что от камня (石) можно отказаться, так как немного портит впечатление. Вот и получилось.
— Имя моего персонажа: Катерина Конго.
Так Катерина Конго (также известная как Алмазная Катерина) и пришла в мир Infinite Dendrogram.
В первый же день своей новой жизни в этом мире, я осознала свою ошибку. Мне казалось, что женственность в мужском теле это идеальное решение. Но я не подумала, как будут воспринимать меня другие.
Я очень старалась, и создала персонажа, что внешне идеально соответствовал моему идеалу. Но наверное как раз из-за этого, когда я впервые приземлилась в столице Королевства, увидевшие меня дети в ужасе бросились в бегство. Так я поняла, что у меня будут серьезные проблемы с созданием хорошего первого впечатления. Поэтому и решила не говорить Винсенту о своем аватаре. Чтобы не вызвать у него приступ.
Первой специализацией выбрала [Солдат]. На самом деле я сразу же обратила внимание на [Ночную Бабочку], ведь моей задачей было научится женственности, но даже я знала, что прожить в игре без боевой специализации было бы весьма непросто. Я узнала, что всегда можно будет взяться за любую специализацию с нуля, а поэтому решила выучить сначала боевую и раздобыть хорошую экипировку.
К слову, начала я в Королевстве, а Винсент в Легендарии. Хоть она и рядом, это другая страна. Узнав об этом, я вздохнула с облегчением. Ведь не хотелось, чтобы он узнал, какой у меня аватар.
И пока я радовалась, брат явился в Королевство.
Я сразу узнала его, стоило увидеть на улице в Гидеоне. Его звали Фигаро, одет в синее, светил украшенным румянцем живым лицом. Но это и все отличия. А вообще, аватар Винсента ничем не отличался от него в реальности. Было бы странно, если бы я его не узнала. От парня в костюме черного пса… волка? я узнала, что какие-то обстоятельства вынудили Винсента перебраться в Королевство.
Это нехорошо. Проблематично. Мой аватар ничуть не напоминает меня в реальности. Причем выглядит прелестно. Я очень старалась. Но вот голос… голос ничем не отличался. Я решила, что чтобы научится женственности, следует использовать в игре свой настоящий голос. Все-таки, я ведь девушка в реальности. И вот, это вылезло мне боком. Получается, Винсент может раскрыть меня в любой миг. Тогда я и поняла, что пора приступать к своему плану.
Я бросила все силы на то, чтобы сделать свою речь в игре максимально женственной, и таким образом увеличить разницу между своим аватаром и реальным обличием.
— Ах, ладно уж, ничегошеньки не поделать… — Начала практиковаться я.
Услышав это, находившийся неподалеку парень, побледнев, бросился в бегство. И чего это он? Ума не приложу.
Так, по местному времени прошло четыре года. Мои усилия не оказались тщетны: Винсент действительно до сих пор так и не узнал, какой у меня аватар. Также я не зря оттачивала свою женственность, поскольку достигла вершины этого мастерства. Я очень старалась. Впрочем… возможно причина лишь в том, что мне удалось так и не попасться брату на глаза.
Со временем я достигла не только вершины женственности, но и уровня специализации. Я изучила такие специальности как [Ночная Бабочка], [Призыватель], а также [Сутенер], и даже к высшей специализации добралась. Кроме того, мне удалось подчинить четырех монстров… горничных. Первой была Рубиэла.
Мои девочки сразу были очень сильны, а за несколько лет тренировок со мной достигли совершенства. Хозяин "Лавки Короля Демонов" (где я и получила Рубиэлу) определил, что каждая из них сравнима по силе древне-легендарному UBM.
И пока мы с девочками охотились, мое имя выскочило на второе место рейтинга подавления. Так я и познакомилась с первым местом в рейтинге, лучшим другом Винсента, [Королем Разрушения] Шу. Но он так и не узнал, что я младшая сестра Винсента. Лишь заметил, что очень уж яро избегаю встречи с Винсентом и наверняка удивлялся.
Когда-то Шу приехал к нам в гости в реальном мире. Вот это было страшно. Я знаю, что у этого человека острый ум и отличная интуиция, а поэтому встречаться с ним в реальности слишком опасно. Пришлось вплотную забить свой график учебой и работой до такой степени, чтобы не появляться дома вообще. Я очень старалась.
Кстати, говоря о рейтинге, недавняя война это еще то сожаление. Из-за важных совещаний касательно семейного бизнеса мне пришлось пропустить все событие. А ведь благодаря месту в рейтинге я могла участвовать. Печально, когда реальность накладывается на такие события в игре как война. В таких случаях я просто не могу ничего поделать. Но время не вернуть. Мне остается лишь одно: поработать над своим расписанием таким образом, чтобы без проблем попасть на следующую войну. Я очень постараюсь.
— Хм?
Пока я шла по улице неподалеку от Гильдии Сутенеров и раздумывала о своей жизни, на глаза наткнулся красивый юноша. С виду мастер. Он неуверенно шагал поглядывая на карту. Судя по всему, юноша в поисках чего-то. "Оценка" оповестила, что у него нулевой уровень. Наверняка только зашел в игру. Вот и заблудился в запутанных улицах незнакомого города.
— Ой, юноша, а что ты ищешь? Может я тебе помогу, расскажешь? — обратилась я к мастеру, пытаясь говорить как-можно ласковее, чтобы не напугать беднягу.
Ведь это уже далеко не первый раз, когда я пытаюсь помочь кому-то на улице найти дорогу. Но дети почему-то всегда убегают. Причем чем ласковее я говорю, тем быстрее убегают. Ума не приложу.
— Спасибо большое! Я ищу Гильдию Сутенеров, не подскажите, где она?
Но этот мальчик совсем не испугался, а с радостью принял мою помощь. Так я и познакомилась с Люком-чан.
Прошло много времени. Подопечных у меня становилось все больше, пока я не могла зайти в игру в Гидеоне произошло сражение, много чего случилось. Из-за работы я долгое время почти не появлялась в игре, но и этот тяжелый период прошел. Надеюсь только, на работе все будет спокойно, когда начнется война с Империей.
И вот, сегодня мы ужинаем всей семьей. Нечасто такое бывает. Папа и мама точно такие же, как были всегда. Очень напоминает, как мы всегда ужинали вместе в детстве.
Но вот кое-что было необычно. А именно — Винсент. Какой-то он невеселый… хмуро смотрит на стол… хотя нет, его взгляд направлен в никуда.
— Винсент? Ты не хочешь есть? — Решила спросить я.
— А, Кисс… я просто задумался. — Ответил брат после паузы.
— Вот как. Ну смотри, плохое питание — вред для здоровья.
О чем же он думает? Если судить по опыту, Винсент погружается в такие "раздумья" каждый раз, когда в Infinite Dendrogram что-то не так.
Если я правильно помню, первый раз он таким был перед дуэлью с [Кошачьим Богом] Томом Котейским. А второй раз — случай с Глорией. Что же в этот раз? Наверное предстоящая война? Но я не уверена. На его задумчивом, хмуром лице… было что-то особенное. Не похоже на то, как он выглядел в предыдущих случаях.
— Фух……
Винсент немного раздраженно вздохнул. Будто чего-то ждал, и не мог дождаться. Никогда его таким не видела. Неужели его терзают мысли о любви?.. да нет, все-таки это было бы уже слишком неожиданно.
Кстати, говоря о любви. Вскоре в Гидеоне ведь Праздник Любви и Сражений начинается. Из-за планов в реальной жизни я не смогу попасть в игру на это время… но каждый год этот праздник проходит довольно весело. Уверена, все будет отлично.
Может и Винсент там найдет любовь… нет, точно нет. Винсент слишком далек от любви. Уверена, он очень не скоро свяжется с этим явлением.
На тот момент я и знать не могла, какие неожиданные события случатся через несколько дней.
To be continued Episode Ⅵ
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□ Гидеон. 4-ый район
В этот день нинджя Гидеона были заняты по полной.
— "Говорит подразделение B. Наблюдаем за рынком в четвертом районе. Подозрительные личности отсутствуют."
— "Говорит подразделение С. Следуем за целью. Подозрительные личности в округе… кроме тех троих отсутствуют."
Они разделились на несколько подразделений и занялись слежкой за одной группой людей. Почему же Гидеонские шпионы следят за этими людьми? Да потому что в этой группе: Элизабет, Шяньрон, а также троица, что следит за их свиданием.
Праздник Любви и Сражений появился после успешной свадьбы основателя Королевства, а поэтому считается, что смотрины во время этого фестиваля приведут к такому же счастливому браку. Этой приметой часто пользуются богатые семьи торговцев и ремесленников, но иногда можно увидеть и дворянские смотрины. Родители графа познакомились как раз на этом празднике.
Но вот смотрины между королевскими семьями двух стран — даже на Празднике Любви и Сражений это та еще редкость. Вторая Принцесса Королевства Альтер Элизабет и Третий Принц Империи Коуга Шяньрон. Смотрины особей столь высокого статуса собрали вокруг себя почти всех нинджя Гидеона. (Впрочем, значительная их часть и так непрерывно приглядывает за Элизабет. Это часть контрмер против ее постоянных побегов.) Но несмотря на значительность события, рыцарей рядом нет. Ведь в отличие от скрывающихся в тени шпионов, рыцари Королевства обращают на себя слишком много внимания. Одним только своим видом они будто кричат: "здесь есть кто-то важный для Королевства!". А поэтому было решено отправить орден патрулировать другие места.
— Из-за праздника сегодня так много людей. А в Коуга на фестивалях тоже так живо? — Спросила Элизабет.
— Ах, простите. Сегодня я и сам впервые могу насладиться прогулкой улицами города во время праздника. Обычно мне остается лишь наблюдать за всем с Императорского пьедестала. — Виновато признался Шяньрон.
— Звучит скучно. — Разочаровано вздохнула Элизабет.
— Да, наверное вы правы. — Неловко согласился принц.
Дети прогуливались по праздничной улице, не спеша разговаривая о всяких мелочах. Тем временем нинджя внимательно следили за их окружением, и никого подозрительного не обнаружили. Хотя… если точнее, не было никаких нераспознанных подозрительных личностей. А так-то, распознанные подозрительные на вид личности очень даже были.
На расстоянии около десяти метров позади Элизабет и Шяньрона. Там, из тени от здания за парой внимательно наблюдал тотемный столб*… из трех людей. Лилиана, Джинва и Мария. Как телохранитель, друг, и старшая сестра (притворная) эти трое внимательно следили за детским свиданием.
— Неужели они думают, что не обращают на себя внимание таким образом? — Не веря своим глазам пробормотал один из нинджя.
— …ну, они замаскировались. — Ответил им коллега.
Лилиана избавилась от рыцарских доспехов и переоделась в обычную одежду. Вот только таким образом она раскрыла свою красоту, и внимание привлекает еще похлеще обычного.
Джинва сняла свое длиннющие конечности и свиток с лица, и оделась в нормальную одежду, что соответствовала ее возрасту. Вот только она вовсе не подумала о том, как выделяется мертвая белизна ее кожи по сравнению с нормальными людьми вокруг.
А Мария сняла солнцезащитные очки. Но ничего более. Вся ее маскировка свелась к снятию очков.
— Я понимаю, что остальным поделать нечего, но Мария… — продолжал бормотать все тот же шпион.
— Лучше это даже не обсуждать. Вряд ли ей удастся долго оставаться незамеченной… но Мария почему-то всегда считала, что для идеальной маскировки ей достаточно снять очки. — Объяснил коллега.
К слову, в манге которую Мария рисовала раньше, несколько раз были похожие ситуации. На кадрах вдруг появлялась красивая незнакомка (которую никто не мог узнать), а потом "вдруг" оказывалось, что это главная героиня, просто без очков. Читатели удивлялись такому ходу событий, указывая на то, что как минимум по одежде сразу же понятно кто перед ними. Некоторые читатели воспринимали этот феномен как комедийный элемент. Вот только сама автор рисовала все это абсолютно серьезно и веря в реалистичность…
Вот такая парочка гуляла по фестивалю, и такая троица следила за ними. А парочка, кстати, искренне наслаждались праздником. Элизабет восхищенно разглядывала прилавки киосков (в отличие от кое-кого, ее интересовала не только еда, но и киоски с игрушками и традиционными самодельными товарами), а Шяньрон с легкой улыбкой наблюдал за принцессой.
Наблюдавшая за этим троица преследователей принялись обсуждать происходящее:
— Больше похоже на то, как старший брат выгуливает сестричку.
— А что здесь плохого?
— Как-то совсем не похоже на свидание. Так и мы могли бы с ними…
— Даже не думай! — Резко ответили Лилиана и Джинва хором, когда Мария начала было терять контроль над своей жаждой веселиться рядом с Элизабет.
— Где ты видела, чтобы кто-то брал с собой на свидание друзей, охранников и извращенцев?
— Хмм, ну так-то оно так… стоп, а кто из нас кто, не расскажешь? — вдруг подозрительно задумалась Мария.
"Тебе действительно нужно спрашивать?" — вот что было написано на скрытых лицах нинджя в этот миг.
Пока велись эти разговоры, наша парочка добралась к лавке с масками.
Главная героиня события — в честь которого и появился Праздник Любви и Сражений — всегда носила маску; к тому же молодые люди часто желали скрыть свои личности от чужих глаз, когда устраивали любовные свидания на этом фестивале. Не удивительно, что маски обрели популярность на этом празднике и стали его неотъемлемой частью.
Элизабет весело примеряла разные маски, и никак не могла выбрать.
— Наверняка ей нравятся маски. Она и во время нашей первой встречи в маске была. …а, Эли-чан, нельзя! Только не маска медведя! — прокомментировала Мария, после чего вдруг схватилась за голову.
— …против генов не пойдешь. — Прокомментировала Лилиана в ответ.
— Ах, ну да, первая королева ведь всегда в маске ходила. Наверное это у них теперь в роду прописано.
— …нет, я имела в виду родственников поближе. — Уточнила Лилиана. Казалось, будто она сейчас засмеется, что очень не похоже на всегда серьезную Лилиану.
— Хм? — Мария явно не понимала о чем речь и удивленно склонила голову.
— Аа. — Джинва догадалась. Она ведь ехала с этой мечницей в маске в Гидеон.
— М-м-м-м, наверное все-таки этот мишка, а может тот котик?.. — Элизабет все не могла решиться.
— ………
А Шяньрон тем временем глядел только на одну маску. Это была маска дракона… причем восточного. Маски с таким дизайном в Коуга встречаются значительно чаще, чем в Королевстве. Шяньрон внимательно рассматривал эту маску, и будто с "чем-то" сравнивал.
— О, Шяньрон, ты уже выбрал? Ой, какая страшная маска.
Услышал такой комментарий от Элизабет, продавец засмеялся и начал объяснять:
— Госпожа, это необычная маска. Именно такую маску одевает король дуэлей империи Коуга [Драконий Император], каждый раз когда выходит на арену. Мне удалось договориться о поставке сувенирных копий с торговцами из Коуга, очень хорошо продается. Хотите и себе такую?
— Нет, я возьму мишку, либо котика.
— А, тогда как вам такой вариант. Это тоже поставка из Коуга… зверь, что совмещает в себе и кота, и медведя. Большой кото-медведь!
— Что это за потрясающий зверек!
Когда Элизабет увидела маску, которую продавец достал из своего инвентаря, ее глаза засияли. Наблюдая за происходящим, Шяньрон улыбнулся. И поставил драконью маску на место. От также пробормотал себе под нос слово "Драконья Маска Зи-Фу"… но никто его не услышал.
После этого Элизабет в маске панды и Шяньрон отправились гулять по рынку в четвертом районе. Со стороны это было вовсе не похоже на свидание. Скорее на прогулку двух хороших друзей. Так они и развлекались, наслаждаясь праздником. И когда прошло довольно много времени, они сели в тени деревьев и принялись пить что-то купленное в киоске.
— Мм, Шяньрон, тебе совсем не хватает выносливости.
— Прошу прощения… я не привык так много ходить.
Наверняка Шяньрон запыхался от активной ходьбы, так как щеки его покраснели, а лоб укрылся потом. Любой ребенок будет в таком состоянии после столь длительной прогулки. На самом деле, это Элизабет удивляет. Ведь в ней еще полно энергии, несмотря на то, что она пока не обрела свою первую специализацию.
— Фух.
Из-за жары Шяньрон расстегнул верхнюю пуговицу своего пиджака и принялся махать веером. Элизабет взглянула на него, и увидела то, что скрывалось у Шяньрона под пиджаком.
— ?…
Увиденное удивило Элизабет, она аж заморгала. Под одеждой у Шяньрона было все замотано черным бинтом. Причем так сильно, что кожи не было видно вообще.
— Шяньрон, а что это? — Неуверенно спросила Элизабет.
— Э? А…
Шяньрон осознал свою ошибку и быстро застегнул пуговицу.
— …… — он молчал.
— Это рана? Болезнь?
— Да… что-то похожее на болезнь. Эти бинты необходимы, чтобы сдерживать одну мою врожденную проблему.
Услышав это, Элизабет поняла, что у него какая-то врожденная болезнь. То же самое, что у ее младшей сестрички — Третьей Принцессы Терезы.
— …прошу прощения, что пришлось увидеть столь неприятное зрелище.
— Тебе не за что извинятся! Что постыдного в болезни?! — Гневно среагировала Элизабет на неловкое извинение Шяньрона. — Ты думал, я из-за этого стану хуже к тебе относится?
Возможно, на самом деле эти слова Элизабет были адресованы не столько Шяньрону, как к ее сестричке, что также страдала от врожденной болезни. Как бы там ни было, Элизабет говорила искренне, и Шяньрон это ощутил.
— Ваше Высочество, вы так добры.
— Я уверена, что и Артемия, и Лилиана думают также.
— Вот как? — пробормотал Шяньрон, а про себя с болью на сердце подумал: "она так добра, потому-что у нее очень добрая семья. А я пришел, чтобы разлучить их".
А потом у него добавилась еще одна мысль: "Похоже, у меня не получится общаться со столь искренней и прямолинейной Элизабет также, как я общаюсь с другими".
После этого происшествия некоторое время они молчали. Но вскоре Элизабет нарушила тишину.
— Я не хочу ехать в Коуга.
— …я знаю.
— Я не хочу оставлять сестричек здесь самих и уезжать в другую страну. Я хочу поддерживать и защищать их.
У Элизабет наверняка есть особый талант, но она все еще не обрела какую-либо специализацию. Так что по-сути, она обычный ребенок. Следовательно, принцесса ничего не сможет сделать, когда Королевство окажется под нападением. Но даже понимая это, Элизабет хочет остаться и подержать старшую сестру, и защитить младшую.
— Я люблю Артемию. Она так старается, чтобы защитить Королевство и нас с Терезой, сильнее всех старается. Поэтому, я хочу поддерживать ее как только смогу. К тому же…
Элизабет вдруг замолчала, и посмотрела на Север. В тому направлении, где за стенами города, далеко за горами стоит Королевство.
— Я люблю Терезу. Мою милую сестричку, что все время проводит в замке. Я хочу защищать ее, хочу, чтобы она улыбалась как можно больше.
Но Элизабет совсем не знала, что ей следует делать, чтобы достичь желаемого.
— Я еще ребенок, я слабая. Мне не в силах ни поддержать, ни защитить их. Я не смогу…
Как бы там ни было, Элизабет обычная девочка. Конечно же, у нее нет никакого плана, как спасти семью в стоящем на краю гибели Королевстве.
— Но…
Но все же есть кое-что, что она может сделать для них.
— Но если я поеду с тобой в Коуга, я возможно смогу поддержать Артемию, и защитить Терезу таким образом.
Собой она заплатит за поддержку от Коуга, а это напрямую ведет к тому, чтобы защитить свою семью. Элизабет ведь и сама, по своему понимала, какой ценностью обладает в политическом смысле.
Вчера приказ Артемии стал для нее шоком, вот Элизабет и сбежала из дому. Но потом она размышляла об этом. И все решила. Она размышляла об этом пока плакала. Размышляла, и когда успокоилась. …и в результате, она приняла тот факт, что это единственное верное решение.
Она выбрала брак с Шяньроном ради будущего Королевства. Она все еще не знала ни что такое любовь, ни что такое влечение. Но Элизабет уже выбрала своего спутника в жизни. Это и есть логический конец их смотрин.
— ………
Но вот Шяньрон не мог ей ничего пока ответить. Он не мог отказать ей, ведь в таком случае он пойдет против воли Императора. Но также он не мог согласиться. Ведь тогда… ему придется переступить через себя.
Шяньрон просто не мог заполучить эту искреннюю, прямолинейную, подобну Солнцу девочку как плату за что-либо… он не мог сделать ее своей женой таким образом. Одна лишь мысль об этом отдавала в груди острой болью.
— Поэтому я, с Шяньроном… — решилась Элизабет на ответ.
— Еще… до моего отъезда еще есть время. — Но Шяньрон перебил Элизабет. — А поэтому, я хотел бы услышать окончательный ответ тогда, перед отъездом.
Он не отверг ее, но и не принял. Он попросил отложить.
— К тому времени, я тоже… решу все для себя. — Закончил он.
— …поняла. — Элизабет согласно кивнула.
И так их свидание подошло к концу.
По сути, оно завершилось очень типично для смотрин. Ведь чаще всего можно услышать ответ вроде: "Дай мне время подумать".
— Йо. Устал? — Вдруг прозвучал знакомый голос рядом, когда Шяньрон остался наедине.
— Джинва-сама. Благодарю, что присмотрели за нами из тени.
— Да ладно, это ведь тоже моя работа. Но ты не жалеешь?
— О чем?
— Ты ведь влюбился в нее с первого взгляда.
— ………
— Но почему-то не принял ее решение сразу же. Я конечно понимаю, что ты чувствуешь, но не забывай: свадьба по договоренности вовсе не значит, что ты сразу же заполучишь желаемую любовь.
— Джинва-сама…
— Я поэтому и предложил устроить вам нормальное свидание. Если бы она тоже влюбилась в тебя, то все было бы как у людей. Но не похоже, чтобы у вас получилось.
— ………
— А все потому, что ты лишь о том и думаешь, как бы скрыть свое истинное лицо. Она все время ведет себя с тобой искренне, а вот ты, наоборот, корчишь из себя что-то совсем другое. Перед ней ты и на Третьего Принца Империи Коуга не похож, и на "второго" тебя не похож. В кого же она, по твоему, влюбляться должна в таком случае?
— …больно это выслушивать.
— Что же, если ты понял, то прояви себя настоящего. Подумай над тем, как действительно показать любимой себя. У тебя еще есть время. Справишься?
— …справлюсь! — набрался решимости Шяньрон.
— Хороший ответ. Тогда постарайся!
To be continued
(=ↀωↀ=): Простите, Джинва-сан.
( ꒪|勅|꒪): А почему это вдруг на "вы"?
(=ↀωↀ=): А напомни, сколько тебе лет?
( ꒪|勅|꒪): Десять. Сам же знаешь, чего дурака валяешь?
(=ↀωↀ=): …аа, мм, просто захотелось уточнить.
Приметки переводчика:
•
Под тотемным столбом имеется в виду индейский столб с тремя животными, что находятся друг над другом.OA
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□ Гидеон. Попкорная кухня Короля Разрушения
— _…с чего же начать?..
В то время, пока Рей разговаривал с Лазурью, Шу размышлял и тяжко вздыхал в помещении, которое он арендовал для работы над своим попкорном. Ведь над ним нависло сразу три проблемы, и придумать решение для них ему требовалось как можно быстрее.
Наблюдение за "Бомбой", что длится еще с нападения Франклина на Гидеон; любовь Ханни, что висит на шаг от великого кровопролития; свадьба Элизабет и Шяньрона.
Впрочем, последнюю проблему Шу решил переложить на плечи Рея. У него и с Артемией отношения ближе, и вообще, его младший брат больше подходит для такого рода ситуаций. Но вот с остальными двумя никто кроме Шу не справится. Конечно, была бы возможность, Шу не маялся бы, а продавал на протяжении всего фестиваля свой попкорн. Но такой возможности нет.
— Особенно меня тревожит ситуация Фигаро с Ханней. Чувство у меня, что как дело не провернешь, на разговорах все не закончится… Лучше всего было бы выманить их подальше из Гидеона, и пусть разбираются там в своих отношениях. Но каким образом во время Праздника Любви и Сражений выманить эту парочку из города? Ничего интересного в округе ведь нет.
На то, чтобы придумать решение, у Шу оставалось времени до завтра. Вот он и мучился. Как раз в это время…
— Извините, Шу Старлинг на месте? — послышалось из-за офисных дверей вместе со стуком.
Но не успел Шу ответить, как двери открылись… дверная ручка была просто вывернута "с мясом", и гости зашли внутрь. Перед Шу показалась девушка с дикобразом на руках. Знак на левой руке девушки не двусмысленно указывал на то, что она мастер.
— Так это и вправду был ваш голос. Как же хорошо, правда, Бегемот? — Обрадовалась девушка, увидев медведя.
— …а теперь, медведицы, платите за ремонт дверей. — Строго ответил Шу.
— soz.*
Каким-то образом плюшевые глаза медведя приобрели злой и осуждающий вид. Дикобраз коротко извинился и бросил ему золотую монетку.
Эти двое — как раз и есть та "бомба" — первая проблема Шу. Это козырная карта Империи, что после события с Франклином, все время находится в Гидеоне. "Громадная Сила" [Король Зверей] вместе с партнером.
— Так что, медведицы, зачем замедведили? Магазин сегодня в спячке. — Расслабленно поинтересовался Шу.
— ……!
Услышав это, дикобраз сделал такое выражение морды… что сразу же понятно, в какое шокирующее разочарование его повергли слова медведя.
— Бегемот, мы ведь сюда не за попкорном пришли. — Прокомментировала девушка.
— …KK.
— Так зачем же вы замедведили тогда, косолапые? — Не унимался медведь.
Ничто не представляет для Королевства большую опасность чем эта парочка. Но несмотря на это, они являются постоянными клиентами Шу и часто приходят поесть его попкорна и посплетничать. Но Шу понятия не имел, зачем они пришли сегодня.
— Тогда перейдем сразу к делу. Пойдем-те с нами на свидание. — Вдруг сказала девушка.
— ……….
Такой ответ оказался за пределами всех предположений Шу. Он сразу же задумался, как ему следует реагировать. "Хорошо это или плохо, но проблема с Ханней возникнет лишь завтра. А значит сегодня я технически свободен. К тому же, не имею ни малейшего представления, что и где они будут делать, если я откажусь. А значит лучше согласиться и наблюдать за ними вблизи." — все эти мысли пробежали в голове Шу за две секунды, и он принял приглашение девушки.
Также он успел мысленно пожелать, чтобы донимающая его все время девушка в скорлупе ничего не вытворила сегодня.
В результате Шу принял приглашение, но он так и не понял, зачем эта девушка его пригласила. Так что он решил спросить прямо, и получил следующий ответ:
— Хм, главная причина в том, что без пары сложно насладиться этим фестивалем на полную.
Она права, большинство событий на Празднике Любви и Сражений рассчитаны на пары. Это не обязательно должны быть пары в традиционном смысле, так как много кто гуляет с друзьями того же пола. Но все-таки принимать за парочку красавицу с дикобразом, это уже слишком. Так ее скорее все будут воспринимать как девушку, что страдает от одиночества.
Естественно, огромный плюшевый медведь не должен был бы как-то спасти ее от такой репутации, но, к счастью, в Гидеоне все уже хорошо знают Короля Разрушения. На первый взгляд, впрочем, их группа все-равно выглядит как девушка, что страдает от одиночества.
Но свидание пошло на ура. Они действительно наслаждались фестивалем на полную. Состязание по бейсболу на Третьей арене было уже далеко не первым событием за этот день. А после победы, девушка со зверями отправились на Вторую арену.
Вторая арена это место, где проводились масштабные события сегодняшнего дня. И Бегемот была особенно заинтересована в одном из них. Не спеша прогуливаясь и наслаждаясь медовой кастеллой купленной в заведении "только для пар", они направлялись к арене. Естественно, тогда тоже, как и на протяжении всей прогулки, окружающие обращали на них кучу внимания. Огромный плюшевый медведь само собой, но и красавица с дикобразом на руках также притягивала взгляды.
— ………
Из-за этого девушка немного тоскливо поглядывала по сторонам.
— Звиняй медведя, что столько внимания привлекаю. Но ты сама знала, кого на свидание зовешь. — Проговорил Шу, заметив ее недовольство.
— Да, знала. Но ты единственный, кто оставался. …но все-таки, не могу понять.
— Что ты не можешь понять, медведица? — Удивился медведь.
В ответ девушка не глядя Шу в глаза объяснила:
— Я прочла, что ты отказался участвовать в последней войне из-за риска раскрыть свое лицо. Но несмотря на это, ты сражался с тем ничтожеством в таком виде… что лицо твое вполне могло раскрыться прямо перед всеми в любой момент, и чудо, что этого не произошло. И даже теперь, когда все узнали, что это ты Король Разрушения, вовсе не похоже, чтобы ты пытался как либо скрываться. Твои слова и действия идут в разрез.
— …да, медведица… ты права. — медленно согласился Шу.
Всем известно, что Король Разрушения не пошел на войну, так как не хотел показывать свое лицо на столь масштабном событии как война. И это нельзя назвать неправдой.
Шу действительно говорил об этом, и действительно не участвовал в войне. Да и сказать, что вероятность разрушить костюм и раскрыть свое лицо его на самом деле не тревожила — точно нельзя. Поэтому именно такую причину сам Шу и назвал, когда рассказывал о войне Рею. Вот только, главная причина его не участия в войне была иная.
— Ну, на самом деле нам все-равно. Главное, чтобы ты участвовал в следующей войне. Ведь в ином случае, мне попросту не будет с кем сразиться. — Объяснила свое беспокойство девушка.
— …это да. — всецело согласился Шу.
Эти двое — сильнейшие. Шу уже сражался с ними ранее, и знал: это двое — его главный соперник, они ему ровня. "Громадная Сила" империи Драйф, что стоит в одном ряду с "Могучей Магией" Кардины и "Великим Мастерством" Тенчи. Идеальная синергия эмбриона и специализации. Комитатус зверь-воин. Эта парочка — воплощение теоретически сильнейшей комбинации в этой игре. И Шу осознавал, что на сражение с ними ему нужно отправляться с готовностью умереть.
И вот, они добрались ко Второй арене. Сегодня здесь по-очереди выступают разные группы. Возле входа висит расписание.
— Кстати, Бегемот, а на каких медведей ты хочешь поглядеть?
— Шоу супергероев. Она ведь любила такие выступления. — Объяснила девушка вместо дикобраза.
— Хм.
Шу немного удивился манере речи сказанного, но решил не развивать тему.
— ?
И тогда дикобраз обратил внимание на что-то и соскочив на землю побежал.
— Бегемот?
Шу с девушкой последовали, и вскоре добрались к дверям, что ведут за кулисы. Там они обнаружили нескольких мастеров. По их одежде сразу понятно, что это актеры. Наверняка именно они будут выступать следующими. Но также по бледному цвету кожи на их лицах сразу понятно, что что-то пошло не так.
— Черт, кто бы мог подумать, что в последний момент Гин-сан отравится и не сможет зайти в игру!
— Нужно было остановить его, когда я только увидел тот злосчастный пост "Я сам приготовлю фугу!".
Судя по всему, один из актеров отравился в реальности и не будет выступать. Также с их разговора понятно, что в 2045-ом году люди все-еще творят глупости ради популярности в социальных сетях.
— Что будем делать? Попросим у других групп кого-то на помощь?
— Но у нас ведь даже часа до выступления не осталось. Да и как можно просить кого-то сыграть главную роль?
— Тогда просто выступим пятеро?
— Но мы рекламировали, что героев будет шесть…
— Кажется мне, что придется все отменять.
Головы мастеров обреченно упали.
— Это же…
— Это медведи из "Героического Клуба". — вспомнил Шу, когда внимательнее рассмотрел их одежду.
"Героический Клуб" как раз и является той актерской труппой, что устраивает шоу супергероев. Их основная аудитория — тианские дети и мастера с особыми вкусами. Видео с их выступлениями всегда набирают кучу просмотров в Интернете. Вот они и сегодня собирались устроить шоу супергероев, но, как мы уже знаем, у них возникли непреодолимые трудности. Если ничего не сделать, выступление и вправду не состоится.
— WTF.
Бегемот была шокирована таким поворотом. Услышав разговор мастеров, она просто села наземь. Теперь она была больше похожа на маленького ребенка, чем дикобраза.
— Бегемоту грустно. Сделай что-то. — Обратилась девушка к Шу, когда увидела в каком состоянии ее зверек.
— И почему это именно я всегда должен делать что-то… — пожаловался Шу, а тогда немного поразмыслил и вздохнул, — ладно уж, ничего не поделаешь.
Согласившись взять на себя решение этой проблемы, он подошел к актерам поближе… и заговорил:
— Слушайте. Я могу подменить этого актера, если вы не против.
Услышав такое предложение… а в первую очередь просто обнаружив присутствие Шу, актеры очень удивились. Из-за своего титула Высшего Королевства, а также особого костюма, Шу очень знаменит. Естественно, актеры сразу его узнали. Актеры пребывали в изумлении от такого поворота судьбы, и просто протянули Шу сценарий, когда он об этом попросил.
Шу взял сценарий предстоящего шоу и принялся бегло перелистывать. Тем временем актеры принялись активно перешептываться.
— Какое неожиданное предложение… я конечно благодарен, но что будем делать?
— А… он умеет вести себя на сцене?
— Но если "Гора Детей" [Король Разрушения] выйдет на сцену, зрители будут в восторге.
— О нем ведь все знают. К тому же, даже если актерская игра и будет хромать, за счет костюма и своего типичного поведения, думаю он сможет вытянуть… что нам еще остается?
— Да ну, не настолько же…
Пока актеры бурно советовались, Шу громко захлопнул сценарий.
— Что-то случилось? — Удивленно спросили они, глядя на закрытую книжку в его лапах.
— Я уже все замедведил. — Объяснил Шу.
— …э? Но ведь еще и пяти минут не прошло…
— Шоу медведится не более получаса, не проблема запомнить такой набор реплик. Можете проверить медведя. Назовите любую строку любой страницы. — Невозмутимо предложил Шу.
— …ну ладно. Тогда: пятая страница, шестая строка. — Сказал один из актеров, и только тогда вспомнил, что эта реплика не принадлежит персонажу, которого будет играть Шу. Это была реплика лидера. Он сразу же решил поправиться, но не успел.
— Пока в этом мире есть дети нуждающиеся в защите… мы ни в коем случае не проиграем! — проговорил Шу без секундной задержки.
Актеры даже дышать перестали. Шу ответил правильно. Оказалось, что он не только успел выучить все свои реплики за столь короткое время, но и все остальные тоже. Но больше всего удивило их не это. А то, с каким актерским мастерством Шу произнес эти слова. Он выглядит как мультяшный медведь, но воспринимался в этот момент как настоящий герой.
Некоторые из "Героического Клуба" — профессиональные актеры в реальности. Поэтому они и смогли безошибочно оценить, сколь высок уровень мастерства Шу.
— Ну что же, медведи, до выступления осталось менее пятидесяти минут. Мне бы хотелось провести разок полноценную репетицию, так что давайте покосолапим. — Шу быстренько вернул актеров в рабочее состояние.
— Да! — Они больше не сомневались.
Так Шу временно присоединился к "Героическому Клубу" и отправился с ними тренироваться.
— ……… — Бегемот смотрела им в след.
— Как хорошо, правда? Сможем посмотреть на выступление. — Прокомментировала девушка.
В глазах дикобраза блеснул намек на радость. Девушка, заметив это, тоже слегка обрадовалась.
— А что будем с одеждой медведить? Медведя наверное лучше переодеть? — поинтересовался Шу, решив, что в костюме медведя выступать на шоу супергероев как-то не то.
— А, возьмите вот этот аксессуар. — Один из актеров протянул ему какое-то устройство в форме браслета. — Этот браслет даст вам навык "Превращение". Достаточно произнести это слово, и костюм героя появится на вас.
— О, это удобно.
Даже в глазах Шу качество костюмов у этой труппы было очень даже на высоте. По костюмах сразу видно, насколько ответственно актеры подходят к своему делу.
— А что насчет стойки во время превращения?
— Мы используем позы из старых боевиков о супергероях. Таким образом можно и тианских детей научить истории, и вызвать улыбку у особых фанатов. А, "Гора Детей"-сан, вы можете выбрать себе любую позу, что по душе. Но если ничего не приходит на ум, могу показать несколько.
— А, раз так, у меня есть одна стойка, к которой медведь уже привык.
— Отлично. …привык? — Услышав такой ответ ответственный за "красную" роль актер удивленно склонил голову.
Шу не обратил на его недоумение никакого внимания и просто принял позу. Махнул руками, поднял ногу, обернулся — это и есть главная поза супергероя в момент превращения в героический облик. Все это он проделал с таким изяществом, так безупречно, словно профессиональный танцор. Ни одно движение не было лишним. Максимально четкое, эффективное, яркое движение.
— Оо, это же поза дополнительного героя из Пятерки Морской Эскадрильи — поза Золотого Круиза! Совершенное исполнение. К тому же, никто из нас еще ее не использует, идеальный выбор. Используйте ее, пожалуйста.
— Понял.
В оригинале, в роли Золотого Круиза снимался ребенок. А поэтому видеть ее в выполнении огромного плюшевого медведя очень удивительно. Тем не менее, "красный" актер оценил уровень исполнения и дал добро. Он подумал, что как раз из-за такого несоответствия будет только интереснее. Но если бы за этим наблюдала подруга из детства Шу — Рей-Рей, она бы веселилась по другому поводу.
Ведь именно Шу играл роль этого персонажа в оригинальной экранизации.
В детстве Шу… Мукудори Шуичи был знаменит на весь мир как вундеркинд-актер. Но кто в "Героическом Клубе" мог предположить, что позу Золотого Круиза к ним придет выполнять тот самый человек, который играл этого персонажа в самом начале? Сам же Шу лишь удивился: "Я уже так давно не выполнял этого движения, а тело, оказывается, все помнит".
Вот только…
— ――――
— ………
Девушка с дикобразом, что наблюдали за репетицией, ощутили, увидев эту позу, еще одно, особое чувство.
После того как все отрепетировали свои движения, актеры вместе с Шу отправились на сцену. Как только огромный медведь вышел на сцену, со стороны зрителей послышались удивленные возгласы. Но вскоре актерское мастерство "Героического Клуба" и Шу заставило зрителей забыть обо всем и искренне наслаждаться героическим выступлением. Так, благодаря Шу, шоу не только состоялось, но и стало величайшим успехом.
Когда выступление подошло к концу, уже потемнело. Праздник не сбавлял обороты, но наша компания уже свернула на более тихие улочки города. Актеры приглашали Шу вечеринку после выступления, но он отказался.
— Ух, как же я намедведился! — проговорил медведь, и потер лапой лоб, будто вытирая пот. Естественно, пота на плюшевой морде быть не могло.
Другой лапой в это время Шу держал Бегемота. До этого дикобраз все время был на руках у девушки, но увидев как Шу устал, она предложила сходить, купить чего-то попить.
— Ну как, понравилось шоу? — Спросил Шу, обращаясь к Бегемоту на своей лапе.
— …yes.
Бегемот искренне насладилась выступлением. Вот только, кроме веселья, в ней пряталось еще одно, скрытое чувство. Шу обратил на это внимание и спросил:
— Что-то случилось, медведица?
— ………
Вся эта сцена выглядела очень фантастически: огромный медведь, что держит на лапе дикобраза и задает ему вопросы… Но Бегемот промолчала. Будто настоящий дикобраз, она не говорила нормальным, человеческим языком.
— Извините, что заставила ждать.
Как раз в это время вернулась девушка. В обеих ее руках было по стакану с соком. Когда девушка подошла, дикобраз соскочил с лапы Шу и выскочил ей на голову. Девушка наверняка к такому привыкла, ведь даже не пошатнулась, когда дикобраз приземлился на ее макушку. А Бегемот продолжала молчать, так и не ответив на вопрос Шу.
— ……
— Держите, это вам. — Девушка протянула медведю сок.
Шу в это время все еще смотрел на Бегемота, но спохватился и на удивление умело схватил стакан плюшевой лапой. Девушка протянула тот стакан, что был в левой руке, поэтому Шу пришлось воспользоваться правой лапой. Но в следующий миг стакан в правой руке девушки выскользнул и полетел к земле.
Освободившись, правая рука девушки приняла форму для пробивающего удара и стремительно полетела к сердцу Шу.
Через секунду воздух вокруг наполнился запахом разлитого фруктового сока… и разбрызганной крови.
To be continued
Приметки переводчика
•
soz — прошу прощения (сленговое сокращение от sorry).
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□ Где-то в Гидеоне
У Шу было свидание с Бегемотом и ее напарницей. И напарница эта, все время размышляла о том, как бы добиться двух целей. Во-первых: как бы устроить все так, чтобы Бегемот, которая является для девушки важнейшим созданием во всем мире, сполна повеселилась.
А во-вторых: проверить, удастся ли ей убить Шу.
Причины убивать его у девушки нет. Необходимости такой также нет. Ее интересовало лишь одно: "смогу ли я"… а если точнее, мысль в голове девушки была такой: "пребывает ли Шу сейчас в таком состоянии, чтобы умереть от моей атаки?"
А также, во время всего свидания девушка краем глаза наблюдала, как Шу искренне веселится, и размышляла:
"Мы конечно сами пригласили его на мирную прогулку, но почему он так беззаботен?"
"Будто забыл, что мы враги."
"Такое отношение вызывает во мне ярость."
"Неужели он недооценивает нас?"
Эти мысли неожиданно привели девушку к такому решению: "если получится, я все-таки убью его".
Поэтому она и воспользовалась удачным, неожиданным моментом, и атаковала Шу голыми руками. Удар она выполнила без активации какого-либо навыка, воспользовалась одними лишь физическими способностями. Скорость движения ее руки превысила скорость звука в более чем два раза. Обычный человек… да что там, даже продвинутый класс с заточкой на проворство, и осознать не успел бы, что вообще произошло. Ничто не спасло бы его сердце. Но Шу вовсе не заточен в проворство, и стойкости у него также немного. Все свои очки Шу вкладывает в силу, да и прорваться сквозь его костюм — не такая уж и проблема. Но не тут то было…
— Потрясающе… — Прошептала девушка, глядя на свои сломанные пальцы. Кости разорвали кожу, и кровь стекала на землю.
Шу явно предвидел атаку, и в последний момент подставил кулак ровно на траекторию удара. Так и получилось, что пальцы девушки врезались прямо в кулак Шу. Ну а результат этого столкновения вполне ожидаемый. Ведь чего еще ожидать, когда врезаешься в кулак сильнейшего мастера? Наоборот, странно то, что даже ощутив на себе прямое попадание могучей силы [Короля Разрушения], девушка отделалась лишь сломанными пальцами. Это указывает на то, насколько огромной является и сила ее атаки, и прочность тела. Только высшая специализация заточенная на стойкость может выдержать такой удар не потеряв руку полностью.
— Что у тебя на уме? — Спросил Шу абсолютно серьезно. Он сразу прекратил свое обычное дурачество.
— Как бы это сказать. Я хотела в кое-чем убедиться. Мне стало интересно, не стали ли вы настолько слабым, что я смогла бы убить вас неожиданным ударом? Вот что я хотела проверить напоследок. Результат видите сами. Это меня успокоило. Я убедилась в безупречности вашей силы и готовности.
— ……… — Шу молча, внимательно слушал.
— Оказывается, вы все это время были готовы к атаке с нашей стороны. Я начала переживать, наблюдая за вашим беззаботным поведением, и уже начала было беситься. И очень рада, что это оказалось моей ошибкой.
Девушка улыбнулась так, будто услышала какую-то радостную новость. Теперь в ее глазах не осталось ни намека на хладнокровность, что царила там лишь миг назад. Теперь ее улыбка была яростной, кровожадной. Это выглядело так, будто на миг из-под маскировки под человека, показались глаза монстра.
— ……… — Шу продолжал молча наблюдать за девушкой, и приготовился вызвать из метки на своей руке Бальдра в любой момент.
Шу понимал, что возможно им придется сражаться прямо здесь, и Гидеон снова ощутит на себе катаклизм в виде "Столкновения Высших"… только в этот раз разрушения наверняка будут значительно большего масштаба. Также он знал, что если сейчас приступит к контратаке — этого сражения не избежать. Поэтому он пока бездействовал. Но если окажется, что девушка намерена продолжать — у него не будет иного выхода.
— Почему ты сказала, что хочешь проверить это напоследок? — Осторожно спросил Шу, пытаясь разгадать, что у противника в голове.
— На самом деле, вчера нам пришел приказ. Мы возвращаемся в Империю.
— …чего?
Такой ответ оказался абсолютно неожиданным.
— Не беспокойтесь. Я больше ничего не собираюсь здесь делать. Можете воспринимать это свидание и мой коварный удар как подарок на память.
Происходящее не могло вложиться в голове Шу. И его удивляло не то, что по приказу Империи эта парочка покинет Королевство. Очевидно, что они с самого начала были здесь по приказу Империи. А значит также очевидно, что и покинуть Королевство они должны по приказу Империи. Но Шу удивляло вот что: почему они уходят именно сейчас, так ничего и не сделав? Какую цель они преследовали, оставаясь в Королевстве до сегодня?
— Что же, позвольте попрощаться. Мы с Бегемотом сейчас же отправимся в путь. С вашего позволения воспользуюсь классической фразой: "в следующий раз встретимся в бою насмерть". Ой?.. А, точно…
Уже прощаясь девушка попыталась взять Бегемота на руки и только тогда вспомнила о своих сломанных пальцах. Поэтому она достала из прикрепленного к поясу инвентаря зелье восстановления, сняла крышку большим пальцем и проглотила содержимое.
Рука девушки восстановилась мгновенно. А Шу внимательно наблюдал за ней, используя навык "Оценка", а поэтому заметил: это зелье не являлось каким-то особенным. Вполне обычное зелье здоровья, что восстанавливает лишь небольшой процент очков жизни. Таких полно на рынке. Предмет низкого уровня, что способен восстановить лишь 5% шкалы здоровья.
И таким низкосортным зельем девушка смогла полностью восстановить повреждения, полученные от удара Шу. Естественно, Шу обратил внимание на этот факт и сразу же догадался, что это значит. Удар Шу, который без проблем способен буквально разрушить монстра легендарного класса, не снял у этой девушки даже пяти процентов здоровья.
— ………
Когда Шу встретится в этим противником лицом к лицу, ему придется атаковать исключительно с помощью уникальных навыков. Это будет повторение его финального сражения с Глорией. И место их сражения станет такой же пустошью, какой стало место гибели Глории.
Такая перспектива даже рядом не стоит с проблемами, которые может вызвать завтра Хання. Шу лучше всех осознавал, что избежать их сражения не удастся. Поэтому нужно провернуть все так, чтобы провести его подальше от Гидеона. А поэтому он согласился с предложением девушки сразиться насмерть при следующей встрече.
Но когда она уже собиралась обернуться к нему спиной, Шу остановил ее вопросом:
— Ответишь на еще один вопрос?
— Зависит от вопроса. Что вас интересует?
Девушка остановилась и выжидающе посмотрела на Шу.
— Зачем вы пребывали все это время в Гидеоне? — Шу задал вопрос, который гложет его уже не первый день… еще с того дня, когда эта парочка только заявилась в Королевство. — Сначала я решил, что вы ждете какого-то шанса… к примеру появления Первой Принцессы в Гидеоне. Но даже когда это случилось, вы вообще ничего не сделали. Более того, теперь возвращаетесь так ничего и не сделав. Получается, вы весь месяц просто убивали время в этом городе. Ради чего?
— Фух… — вздохнула девушка так, будто подумала о чем-то скучном.
А после паузы ответила:
— Ради того же, что и вы.
Короткий, казалось бы совсем неинформативный ответ.
— …вот как.
Но Шу этого вполне хватило. Он все понял. И будто убеждаясь в этом, девушка продолжила:
— У вас ведь были руки связаны, не так ли?
Девушка больше не улыбалась. Выражение ее лица стало до ужаса холодным.
— Все потому, что тот слабак провалился со своим терроризмом. Очевидно, что нельзя было исключить риск ответного удара от Королевства, вы так не думаете? Ну а среди Высших Королевства, что способны на такое… только вы со способностями массового разрушения и [Верховная Жрица] с контролем и истреблением также по большой области… "Лунное Общество".
— Да, это так… — Согласно кивнул Шу.
— Но отношения "Лунного Общества" и Королевства еще слабые. А следовательно, наибольшую угрозу представляете только вы.
В этот момент в голове Шу всплыло лицо Рей-Рей. Но он сразу предположил, что приставлять кого-то для слежки к ней нет смысла. Учитывая, насколько редко и нестабильно Рей-Рей появляется в игре.
— Но если я и не собирался устраивать террористическую атаку на Империю… не значил ли это, что Империя зря столько времени держала здесь свою величайшую силу? — Шу все не давала эта ситуация покоя.
— Нет, вовсе не зря. Мы стали якорем. — Объяснила девушка, решив не скрывать их плана.
— в каком смысле?
— Вы ведь приглядывали за нами все время, и даже не имели возможности выйти из Гидеона. Максимум, это тренировка с тем новичком.
Это правда. Практически весь месяц Шу провел в городе. Он даже не смог отправиться в столицу, чтобы спасти Рея от Фусо Цукиё. А все из-за того, что ему приходилось все время наблюдать за [Королем Зверей]. Вот только это привело к тому, что…
— Вы не могли покинуть Гидеон, а следовательно, у вас не было возможности собрать сырье для боеприпасов, не так ли?
— ………
Шу ответил молчанием. Эта догадка попала прямо в яблочко.
— Мы всегда готовы к сражению в полную силу, но вот вы нет. Ваша массовая огненная атака требует сырья, точно так же, как и роботы того слабака. Без внешних ресурсов, вы оба просто неспособны сражаться в полную силу. Но из-за того, что в городе были мы, вы не могли отправиться на локации с монстрами высокого уровня и собрать с них все необходимое. Единственно, что оставалось: это продавать попкорн и использовать отложенные деньги, чтобы скупать весь материал появляющийся на рынке. Но так как мастеров ветеранов в Королевстве осталось немного, приток сырья на рынок также очень слаб. И вот вопрос: осталось ли у вас достаточно боеприпасов, чтобы хватило на всю войну?
Ответить на этот вопрос, Шу было бы непросто. Хранилища Бальдра неполны. Если Шу придется еще раз использовать столько же боеприпасов, сколько он использовал в сражении с монстрами Франклина… на третий раз уже может и не хватить. А учитывая, что придется еще раз сразиться с Франклином, а тогда и с [Адским Генералом] (который создает боевые единицы еще дешевле, чем Франклин), вполне можно ожидать, что трех таких раз окажется недостаточно. Шу в такой ситуации, что хоть в случае сражения его боеприпасы и не закончатся сразу, оставаться уверенным, что их хватит на всю войну, он также не мог.
— …не ожидал, что ты будешь так о чем-то задумываться. — Прокомментировал Шу после паузы.
— Согласна. Я предпочитаю сражаться лицом к лицу, а не строить какие-то коварные, мелкие схемы. Но это не я придумала, а Император. Мы здесь жили последний месяц лишь потому, что так сказал Император. И только вчера узнали, зачем все это затевалось.
— Понятно…
Получается Шу обхитрили. Хотя дело не только в хитростях. Даже если бы Шу разгадал все с самого начала, как мог он поступить по-другому? Если бы он проигнорировал присутствие [Короля Зверей] и отправился за сырьем для боеприпасов, Империя вполне могла бы воспользоваться такой возможностью и приказать [Королю Зверей] устроить в Гидеоне вторую террористическую атаку. А коварнее всего то, что даже эта парочка не знала ни о чем до вчерашнего вечера. У Шу просто не было ни единого шанса узнать, что замышляет Император. Также Шу обратил внимание на тот факт, что эта задумка наверняка появилась только после того, как он в обличье [Король Разрушения] появился у всех перед глазами во время сражения с Франклином. Мгновенная реакция. Шу понял, что ему не следует недооценивать Императора — опасный противник.
— Вообще-то, для нас проблема, если вы не сможете сражаться в полную силу. Но боеприпасы ведь здесь не причем? Уникальные навыки, с помощью которых вы победили Глорию ведь не нуждаются ни в каких боеприпасах?
— …это правда. — Подтвердил Шу.
Количество сырья в хранилищах никоим образом не влияет на ультимативный навык Бальдра: "Бесподобный Бог Войны — Бальдр", это правда. Если речь пойдет не о массовых атаках по большой области, а о сражении один на один, боеприпасы действительно играют ничтожную роль.
— Тогда я только за. Я хочу сразиться с вами, используя лишь чистую силу.
— Но ты ведь только что прибегла к грязной неожиданной атаке. — Заметил Шу.
— Я же говорю, это была финальная проверка до нашего сражения на войне. Я должна была проверить, могу ли относиться к вам, не как к пешкам на поле боя, а как к равному сопернику.
После этих слов девушка опять улыбнулась. Но в этот раз ее улыбка не была жестокой. Это не была улыбка монстра, также она не была сухой. Обычная, чистая, искренняя улыбка появилась у нее на лице.
— Я и правда хотела, чтобы вы были моим соперником. — Добавила она, после чего взяла Бегемота на руки и обернулась к Шу спиной.
Девушка проделала это молча, но жест будто говорил: "На этом наш разговор закончен. Встретимся в бою". А Бегемот молча выглядывал из-за руки девушки назад… он смотрел на Шу. А Шу в ответ молча проводил их взглядом.
— А. — И тогда он вдруг вспомнил, и обратился к девушке: — Извини, но у меня есть еще один вопрос, о котором я все время забывал.
— …какой вопрос? — полуобернулась девушка немного недовольна, так как уже не желала продолжать этот разговор.
И Шу спросил то, о чем почему-то забывал при каждой встрече:
— Я все еще не знаю твоего имени. Не скажешь?
На протяжении всего месяца они множество раз беседовали. Но Шу так до сих пор и не знал, как же зовут эту девушку с Бегемотом на руках.
— Мы не настолько глупы, чтобы раскрывать свои секреты…
Девушка сразу же решила отказать Шу в его просьбе.
— NP. — неожиданно согласилась Бегемот, и девушка, услышав это, мгновенно сменила свое отношение:
— …ладно. Мы достаточно долго знакомы, чтобы я позволила вам знать хотя бы мое прозвище. Бегемот называет меня Леви. А значит, вы тоже можете звать меня именно так.
— Леви… Бегемот и Леви. Вот оно что, вы хорошая пара. — Услышав такое прозвище, Шу сразу же все понял.
А Леви тем временем обернулась, и молча зашагала прочь. Бегемот, что все также смотрела на Шу, проговорила:
— Пока, Мишка-сан.
Впервые она проговорила обычные, человеческие слова.
— Ага, пока, [Король Зверей]. — Ответил Шу.
Попрощавшись с Шу, Леви вместе с дикобразом на руках, мчалась сквозь "Равнину Нэкс". Скорость с которой она бежала, превышала скорость звука. Начинало меркнуть, а поэтому вряд ли их кто-то сможет на такой скорости заметить.
Девушка крепко держала дикобраза, будто пытаясь защитить от чего-то. Но это не мешало ей мчаться на столь огромной скорости, а также разбивать все преграды, что оказывались на их пути. Эта пара направлялась прямиком к столице Империи.
— Не стоит волноваться, Бегемот. В этой форме мы конечно не можем даже на половину своей обычной скорости разогнаться, но даже так, к завтрашнему утру уже вернемся в Вандельхэйм.
— ………
Бегемот молчала всю дорогу. Но сейчас, она вдруг пробормотала:
— Золотой Круиз…
Сейчас они вдвоем, и никто не мог услышать их разговор. А поэтому дикобраз использовала не английские буквы, как обычно, а общалась человеческим языком.
— Та поза превращения… напомнила мне папу.
— …и действительно. Это очень похоже на то, что есть в воспоминаниях.
Леви пересмотрела воспоминание Бегемота и убедилась: героический танец Шу действительно очень напоминал то, о чем помнила Бегемот. Но хоть движения и были идентичны, исполнитель, конечно, отличался.
— Я обрадовалась, когда увидела это превращение вновь. Уже столько времени прошло.
— Ваша радость, это мое счастье, Бегемот.
— Но также… мне стало немного грустно. — Призналась дикобраз.
— Поняла. Раз так, я обязательно убью того медведя при следующей встречи.
— А сможешь?
— Естественно. — Ласково улыбнулась Леви и кивнула. Такую улыбку на ней может увидеть только Бегемот.
А тогда Леви стерла метку — "Фальшивую Метку" со своей левой руки и проговорила:
— Ведь я — [Королева Монстров] Левиафан появилась на свет, чтобы защитить вас.
Так [Король Зверей] Бегемот и ее Высший эмбрион тихо, без каких либо происшествий, покинули Гидеон. Но и эти две девушки, и проводивший их Шу отлично знали.
День, когда их силы столкнутся… уже совсем близко.
To be continued
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□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
— Думаю, все-таки одежда. — Не сдавалась Немезида.
— Но ведь нам следует подумать и о защите в предстоящих сражениях, разве нет? — Я тоже не сдавал позиции.
По предложению Немезиды, мы отправились покупать мне новую одежду. Естественным выбором места стал четвертый район Гидеона, где полно торговых лавок на любой вкус. Вот только, когда дело дошло уже непосредственно до выбора одежды, мы наткнулись на одну проблему.
Возник вопрос: покупать одежду или броню? В отличие от реального мира, одежда в Дендре отыгрывает не столько роль моды, как защиты в сражениях. Ну и хорошая броня обычно сделана из монстров, а поэтому не может похвастаться привлекающим внешним видом. Наоборот, такая "эффективная" одежда часто выглядит довольно нелепо.
С другой стороны, есть в этом мире и одежда ради стиля. Огромное разнообразие великолепного гардероба на любой вкус, вот только сражаться в этой категории одежды и неудобно, и опасно.
Так мы и остановились у перепутья: искать такую одежду, что хорошо послужит в предстоящих сражениях? Либо сосредоточится именно на мирных прогулках по городу? Конечно, у меня уже есть отличная экипировка для выполнения квестов и походов в подземелья. Но что если на нас неожиданно нападут в городе? Эта мысль не дает мне покоя.
— Ну раз так… может просто не будем ничего покупать? Я просто буду ходить и дальше в этой экипировке, что уже есть. — Предложил я.
— Категорическое нет. Вы же уже сами видите, как на вас прохожие реагируют? — Безапелляционно отвергла мою идею Немезида.
Да, на это мне ответить нечего. Вот даже сегодня утром стражники остановили. И пока мы размышляли об этом…
— О, Рей-сан! Доброе утро! — послышался знакомый голос.
— А? Люк?
Оказалось, что к нам подошел Люк. Но у него должно было быть свидание с Касуми, что-то случилось? Может они договорились позже встретиться?
— Люк, а как же свидание с Касуми? — Удивленно спросил я.
— Ну… мы его перенесли. — Объяснил Люк.
— Перенесли?
Люк объяснил, что Касуми простудилась в реальности, и теперь не вылазит из кровати. На самом деле она заболела еще несколько дней назад, но очень старалась выздороветь до свидания. Не получилось. Впрочем, ей становится все лучше. Если до завтра по местному времени… то-есть через пол дня в мире Касуми она будет себя хорошо чувствовать, попробует зайти в игру. А нет, то придется отложить на более длительное время.
А что поделаешь? В реальности нет магических предметов и заклинаний, что позволяют избавиться от негативных эффектов. Хм? Эта мысль вызвала у меня какие-то нечеткие воспоминания о сестре… да нет, показалось наверное.
— Таким образом у меня освободилось время. Вот и подумал, что хорошо бы навестить Гильдию Сутенеров и несколько торговых лавок в Четвертом районе. А вы чем занимаетесь? — Поинтересовался Люк, после того как объяснил свое неожиданное присутствие.
— А, ну насчет вчерашнего разговора, с этим мы уже закончили. А теперь просто за покупками пришли.
— Ищем одежду для Рея. — Уточнила Немезида.
Пересказывать наш разговор с Лазурью я бы не стал. Все-таки, мы о секретах государственного масштаба говорили. Расскажу об этом Люку, а заодно и брату и семпай, когда все закончится. Люк и сам все понял, а поэтому не стал расспрашивать.
— Ага, решили одежду сменить? Да, понимаю!
Эй, в каком смысле это "понимаю"?..
— А, нет, никакого скрытого смысла. — Объяснил Люк, прочитав мои мысли.
— Вот как… и вот, теперь мы никак не можем определиться с выбором.
Я поделился с Люком нашей проблемой с выбором приоритета. Что важнее: практичность или дизайн? Либо же лучше просто не менять ничего? Выслушав нас, Люк задумчиво ответил:
— А почему-бы не купить обычную одежду, а потом просто использовать аксессуар для "Подмены Одежды"?
— "Подмены Одежды"? — переспросил я, так как никогда не слышал такого названия навыка.
Люк объяснил, что навык "Подмена Одежды" позволяет привязать надетую одежду к экипировке того-же типа в инвентаре, а потом мгновенно менять их туда и обратно. Навыки "Мгновенная Экипировка" и "Подмена Одежды" очень похожи, но "Мгновенная Экипировка" позволяет мгновенно выбрать и достать любой предмет из инвентаря, а "Подмена Одежды" позволяет создать пары наперед, а тогда менять все за раз, не выбирая. То, что можно мгновенно менять целый сет экипировки это плюс, ну а минус это то, что возможно в бою захочется одеть что-то другое, а перепривязывать не будет времени. А также, в отличие от "Мгновенной Экипировки", навык "Подмена Одежды" имеет задержку в несколько секунд.
Таким образом, когда нужно быстро достать какую-то вещь в бою, используют "Мгновенную Экипировку". А чтобы перейти из не боевого режима в боевой еще перед началом сражения — "Подмена Одежды" это то, что нужно. К слову, и плюшевые костюмы брата и [Броня Великого Колоса] считаются как один цельный предмет, а поэтому их можно одевать и с помощью "Мгновенной Экипировки".
— Этот навык, кстати, часто используют на сцене в театре. — Добавил Люк.
— Ого…
Да, на шоу супергероев, к примеру, наверняка очень удобно.
Таким образом, Люк помог нам окончательно решить эту проблему. Купим обычную одежду, и подцепим ее к моей броне для быстрой "Подмены" в случае чего. Меня немного обеспокоила задержка во времени, но в крайнем случае у нас всегда есть "Встречное Поглощение" и [Брошь], так что выиграть несколько секунд можно всегда.
Так что мы отправились в магазины для одежды, ну а Люк по своим делам в Гильдию Сутенеров.
Торговые лавки в Королевстве создавали такое же впечатление, что и бутики в реальности. Магические фонари ярко освещали каждый угол заставленного множеством вешалок магазина. А от разнообразия в ассортименте глаза разбегались. Только войдя внутрь, я уже обрел твердую уверенность, что найду здесь все необходимое.
— Эй. Раз уж вы можете выбрать совершенно любую вещь, почему в ваших руках оказалась одежда черного и красного цветов? — Недовольно заметила Немезида.
— А… это не специально.
Я действительно с удивлением обнаружил, что держу в руках одежду той же цветовой гаммы, что и моя обычная экипировка. Наверное мне просто нравятся эти цвета. Но в этом нет смысла. Зачем менять одежду на такую же?
— Кстати, а что насчет наручей? Нужно и их привязать к какой-то паре. — Заметила Немезида.
— Можно рукавицы какие-то взять. Вот даже эти, к примеру.
— Мастер… вы осознаете, что взяли байкерские перчатки как ни в чем не бывало?
— ……это не специально.
В результате я решил всецело переложить процесс подбора своего нового гардероба на Немезиду. Получилось очень даже ничего. Стильно, но не вычурно, удобно, довольно практично. Одним словом: то, что нужно.
Вместе с одеждой, в той же лавке мы купили аксессуар с навыком "Подмена Одежды". Удобно получилось. Тогда я не откладывая присвоил каждому элементу своей экипировки пару из обычной одежды. После чего воспользовался навыком и переоделся.
— Обычная, нормальная одежда. Действительно обычная, ух… нормальная…
— Немезида. Почему ты повторяешь слова "нормальная" и "обычная" раз за разом с таким лицом, будто сейчас расплачешься? — Спросил я, недоуменно глядя на реакцию Немезиды.
— Вам ни за что не понять мои чувства! Вы даже представить не можете, что мне пришлось пережить! — эмоционально заявила моя спутница.
Чего это она? Согласен, моя боевая экипировка немного мрачная и крутая, но не настолько же она странная.
— Рей… Представьте себя в женской одежде, в очках и с пушистыми ушами на голове. — Вдруг попросила Немезида.
— Ты выбрала три вещи которые я ненавижу больше всего, и просишь меня их представить? Да у меня только от мысли об этом живот разболелся.
— Мне пришлось ощущать что-то подобное, хоть и в ином смысле.
— Все настолько ужасно?! — Вскрикнул я от изумления.
Как до такого дошло, Немезида?!… Хм?
— Это ведь…
Во время нашего бурного разговора я вдруг заметил, как из магазина напротив выходит кое-кто знакомый. Перед моими глазами оказался плюшевый лев. Я видел Фигаро-сана в его "инкогнито" костюме лишь раз. Еще тогда, на Центральной арене перед дуэлью. Это действительно так: из торговой лавки аксессуаров только что вышел Фигаро-сан. Судя по всему, он тоже решил сегодня заняться покупками.
— Как так получилось, что он в игре? К тому же, какие, интересно, аксессуары ему понадобились?
Я внимательнее осмотрел магазин из которого он вышел, и обнаружил рекламный плакат: "Акция! [Жизнеспасительная брошь] всего за 4800К лир. Поспешите, есть только 10 штук!"
Вот оно что, Фигаро-сан восполняет запасы. Если я не ошибаюсь, он планировал зайти в игру не ранее чем завтра. Наверное ему удалось раньше закончить с делами? Как Касуми, только наоборот.
— О, Рей-кун. — Удивился Фигаро-сан, когда заметил мой взгляд.
— Здравствуйте, давно не виделись. — Вежливо поприветствовал я его.
Фигаро-сан сам подошел к нам.
— Так ты уже вернулся в Гидеон? А эта одежда… скрываешься? Ну да, ты ведь тоже теперь знаменитость.
— Ахах, ну… да, что-то в этом роде.
Фигаро-сан верно подметил. В новой одежде прохожие обращают на меня значительно меньше внимания. Тем не менее, какая-то странная ситуация. Человек скрывающий свою личность за маской плюшевого лева утверждает, что это я скрываюсь… Я даже не знал, что ответить.
— Фигаро-сан… а почему вы здесь? — Решил сразу спросить я.
— А, ну мне нужно было подготовиться немного.
Значит все-таки [Брошки] покупал? Да, мне бы тоже следовало. Крайне необходимый аксессуар, к тому же, вчера подзаработал немного. Но лучше сосредоточится сейчас на насущных делах.
— А брат говорил, что вы только завтра в игру зайти сможете.
Именно поэтому брат сегодня должен был готовиться к решению их проблемы с Ханней. А именно: он ищет способ минимизировать ущерб внешней среде от ярости Ханни…
— Да, но обследование закончилось значительно раньше, чем я ожидал. Вот и решил подготовиться к завтра. Можно было и завтра утром уже зайти, но не хотелось торопиться в последний момент. Кстати, а Шу рассказывал тебе о Ханне?
Я кивнул.
— Ага. Эмм… то, что есть такая Хання, она завтра приедет в Гидеон и вы договорились с ней встретится.
— Верно. Именно к этой встрече я сейчас и готовлюсь. — Объяснил Фигаро-сан.
Готовится к встрече? Покупая защищающие от смертельного урона [Брошки]? Но я быстро понял, зачем Фигаро-сану [Брошки]. Брат ведь рассказывал, что Фигаро-сан ждет Ханню ради дуэли. Но проблема в том, что Высший эмбрион Ханни просто огромен — выше двух километров. Если они с Фигаро-сан действительно устроят дуэль, так это точно не на арене. Эмбрион Ханни просто не влезет. Что же делать в таком случае? Придется утраивать дуэль в диком поле в стиле Тенчи: дуэлянты начинают сражение с брошью, и той, чья брошь сломалась, проиграл. По-другому никак.
Но все-же… Фигаро-сан по полной готовится к завтрашней дуэли. А мисс Хання придет на свадьбу… кровопролития не избежать. Ах-х, нам остается только наедятся на брата. Я верю, он придумает что-то до завтра…
— Фигаро? — Вдруг послышалось сзади, пока я размышлял.
От этого голоса меня почему-то бросило в дрожь. Обернувшись, я увидел… обычную девушку. Слегка растрепанные каштановые волосы, азиатская внешность, довольно типичная одежда. Эта девушка ничем не выделялась. На вид — самый, что ни на есть, обычный мастер. Золотоволосый, похожий на ангела парень рядом с ней привлекал значительно больше внимания.
Но я ощутил. То же чувство, что у меня было при первой встрече с Джинвой на арене, точно такое же чувство было вчера, когда я увидел Кашимию… от этой девушки у меня кровь стыла. Я уже не сомневался.
Это и есть та самая мисс Хання, о которой так переживал брат.
А чего я удивляюсь? Раз уж Фигаро-сан смог закончить со своими делами раньше и зайти в игру… тогда почему вторая сторона не может? Но даже так… какого черта вы встретились?!
— Ох… плохое у меня предчувствие. — Телепатически забеспокоилась Немезида.
Я полностью согласен, но тело не слушалось. Я так и остался стоять, ничего не делая.
— О, Хання. Добро пожаловать в Гидеон. Наконец-то мы встретились.
Внезапно Фигаро-сан избавился от плюшевого костюма и облачился назад в свою обычную экипировку. Как он легко снял маскировку… Кстати говоря, а как мисс Хання его вообще узнала? Неужели по голосу? Но брат утверждал, что они общались исключительно письмами. А встречались лишь раз. К тому же, после той встречи уже прошло больше трех лет. От понимания этого, моя дрожь усилилась…
— Фигаро! Я так хотела тебя увидеть! — Радостно вскрикнула мисс Хання и бросилась Фигаро-сану на шею.
Несмотря на столь откровенный жест со стороны Ханни, Фигаро-сан не растерялся, не запаниковал, а спокойно обнял ее в ответ. А, точно, Фигаро-сан ведь европеец. У них там обнимания это норма.
— Мы три года не виделись, да? — Заговорил Фигаро-сан.
— И правда. Здесь уже столько времени прошло! Хи-хи-хи, а выглядим точно также!
Фигаро-сан выглядит счастливым. Мисс Хання тоже смеется. В целом эта сцена создает приятное и теплое впечатление. Но моему сердцу не до тепла. Оно яростно бьется, страдая от тревоги и острого предчувствия. Брат, приди, пожалуйста! Либо Джинва… да даже Химера-семпай сойдет!
— Я вижу, вы уже на пределе. — Прокомментировала Немезида телепатически.
Да, я на пределе! Это ведь то же самое, что застрять в закрытой комнате с тикающей бомбой.
— Рей-кун, позволь представить мою девушку Ханню, и ее эмбриона Сандальфона. Хання, это младший брат Шу, мой товарищ на арене — Рей. А рядом его эмбрион — Немезида.
— Ах, брат того медведя. Твой брат мне очень помог, Рей. Приятно познакомится. Я Хання.
— Приятно познакомится, я Сандальфон. — Вежливо отрекомендовался золотоволосый парень.
— …здравствуйте, я Рей Старлинг.
Похоже я упустил свой шанс просто сбежать куда подальше. Пришлось ответить. Да и если их сражение развернется прямо здесь, мне придется спасать город. Я не могу просто взять и сбежать. Я же не хочу, чтобы Лазурь и Феодал Гидеона заработали себе по язве из-за стресса.
— А я Немезида. Впервые вижу мужскую версию "Девы". — Вдруг язвительно заметила Немезида.
— Согласен, я также не имел чести встретить женскую версию "Апостола" раньше. — Принял вызов Сандальфон.
— ………
— ………
Эй, Немезида, чего это ты вдруг так агрессивно настроилась?
— Фигаро, а у тебя есть сегодня свободное время?
Когда мы закончили со знакомством, мисс Хання предложила Фигаро пойти вместе поужинать. Но в ответ на этот смелый, не двусмысленный ход с ее стороны… Фигаро пошатал головой.
— Сегодня не смогу, извини… мне нужно еще сходить кое-куда.
От такого ответа у меня все внутри похолодело. Я был в ужасе от мысли, что это может послужить спусковым крючком.
— Вот как. Ну ладно, ничего не поделаешь. — Ответила мисс Хання неожиданно спокойно. Как же мне полегчало.
Нет даже намека на то, что мисс Хання собирается войти в буйство. Может на самом деле она спокойнее, чем я ожидал?..
— Но если у тебя завтра будет свободное время, я бы хотела погулять вместе. И на алтарь сходить посмотреть.
Сходить посмотреть на алтарь?.. Но Фигаро, казалось, не обратил на эти последние слова внимания. А может сознательно решил их пропустить мимо ушей.
— Конечно. Завтра, начиная с полудня, будем гулять вместе. Я сразу планировал показать тебе Гидеон.
— Спасибо! Жду не дождусь!
Отлично, все идет спокойно. Фигаро продолжает игнорировать ее прямолинейные намеки, но настроение Ханни совсем не портится. Главное, чтобы все так и закончилось.
— Надеюсь тебе понравится. А, точно, Хання.
Но только я подумал об этом…
— Что?
— Я хочу завтра с тобой сразиться. — Весело заявил Фигаро… сбросив тем самым бомбу на наши головы.
To be continued
(=ↀωↀ=): Мм? Но все ведь так спокойно…
( ̄(エ) ̄): ♪~ (напевает мелодию эволюции покемона)
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□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
— …ч-чего?!
Услышав, что сказал Фигаро, я задрожал… в этот раз буквально. Он отказался вместе поужинать, проигнорировал намек на свадьбу, а теперь еще и предложил сразиться?! Да в такой ситуации и обычная девушка разозлится. А учитывая, что я слышал о [Короле Берсерков] Ханне — она просто обязана обратиться в катаклизм! Я приготовился к наихудшему. Я знал, что сейчас все вокруг превратиться в горы обломков и море крови…
— Конечно, я только за. — Ответила мисс Хання, все также улыбаясь. Она легко приняла предложение Фигаро сразиться.
— Благодарю! Жду с нетерпением! — Откровенно обрадовался Фигаро.
— Хи-хи-хи, радуешься как мальчишка. — Смеялась мисс Хання.
Хм… что-то происходящее совсем уж не вяжется с тем, о чем меня предупреждали. Это все выглядело настолько сюрреалистично и неожиданно, что не подумав, я…
— Вы действительно не против… сражения? — Неожиданно для себя самого спросил я мисс Ханню.
Но не похоже, чтобы она обиделась, либо разозлись.
— Конечно не против. Из писем Фигаро я отлично поняла, насколько он любит дуэли. А я всегда счастлива порадовать Фигаро. — Весело ответила мисс… Хання-сан, направив влюбленный взгляд прямо на Фигаро-сана.
Да… совсем она не такая, как рассказывал брат. Отличная невеста, что понимает и принимает хобби своего парня.
— Ты ведь тоже сражаешься на арене? Спасибо тебе, что развлекаешься с Фигаро.
— А, да не за что благодарить… это Фигаро-сан всегда меня учит.
— Хи-хи-хи, я уже говорю как мама!
— Как позитивно она на все реагирует… — Телепатически заметила Немезида.
Это точно. Может, на самом деле брат просто преувеличил? А может она изменилась, пока была в "Тюрьме"? Как бы там ни было, судя по всему, мы избежали катастрофы. Можно вздохнуть спокойнее. Нужно только, чтобы их дуэль прошла без катастрофических последствий, и сойдемся на ложной тревоге. Уверен, ничего особого нам уже не грозит.
— Ой, кажется, мне кто-то звонит в реальности. — Хання наверное увидела системное оповещение, так как вдруг взялась делать что-то в меню. — Мне очень-очень жаль, но придется выходить из игры. Фигаро, я очень жду нашей встречи завтра. Уверена, это станет важным для нас днем.
— Ага, я тоже жду не дождусь. — Весело ответил Фигаро.
Так они мирно попрощались, еще раз обнялись, и Хання-сан исчезла.
— Какая она добрая… — Прокомментировал я в голос.
— Ага. Она очень добрая. Ее письма всегда очень поддерживали меня. — Согласился Фигаро.
В этот миг его лицо светилось счастьем. Похоже, он тоже смотрит на Ханню-сан, не только как на соперника для дуэлей, но и как на хорошего друга. Будет лучше всего, если они мягко сойдутся.
— Но это сложно реализовать. — Телепатически ответила Немезида.
Да, ты права. В этом мире Фигаро-сан конечно сильнейший в Королевстве [Высший Боец], но в реальности он страдает от слабого сердца. Здоровым он может быть только в этом мире. А Хання хочет любви с Фигаро и здесь, и там. Даже не представляю, как они смогут побороть эту стену между ними. Но если это возможно, я искренне желаю им счастья.
А после этого мы попрощались с Фигаро и отправились вместе с Немезидой гулять по фестивалю. Я был уверен, что Немезида и сегодня будет испытывать границы безграничного обжорства, но, абсолютно неожиданно, она остановилась на одной сладкой вате.
— Что это с тобой? — Решил спросить я на всякий случай.
— Почему-то нет аппетита. — Ответила она равнодушно.
— Ч…ч…че-го?!!!!
Не может такого…
— Эй, не нужно реагировать точно так же, как и в прошлый раз.
— Но ведь… прошлый раз?
Кстати говоря, да, у нас уже был подобный разговор. Если не ошибаюсь… в деревне Торн… а, точно.
— …ты эволюционируешь? — Догадался я.
Именно. В прошлый раз Немезида потеряла аппетит прямо перед тем, как обрести третью форму эволюции. Она тогда точно также говорила: "аппетита нет".
— Еще не знаю. И вообще, не нужно привязывать отсутствие моего аппетита и эволюцию. Так ведь получается, что я объедаюсь всегда, когда не эволюционирую!
— Но ведь… ты — та самая Немезида, которую я знаю. Разве нет?
— Это тоже уже второй раз!
Сегодня с Немезидой было непросто.
Таким образом, от еды мы отказались. Но пока наслаждались праздником по полной, захотелось пить.
— Идем купим чего-то попить?
— Идемте. Хоть голода и нет, жажду я чувствую сполна. Как насчет чаепития?
— Хорошая идея. Что же, куда бы нам пойти… о!
Я принялся искать взглядом торговцев чаем. И довольно быстро на глаза попала стойка… хотя нет, это была полноценная чайная. Здание в японском стиле. В этом мире правильнее сказать, в стиле Тенчи. Но не таком как мы видели в Латинском Квартале — стиле, что пытается быть японским. В настоящем японском стиле. Внутри стояли деревянные лавки с мягкими подушечками для сидения. Подушечки были похожи на те, которые можно увидеть в исторических японских фильмах.
— Нечасто такое увидишь в Королевстве. Попробуем? — Предложил я.
— Хорошо. — Согласилась Немезида.
Мы заказали чаю (в этом заведении предлагали обычный зеленый чай) и сели на лавочку. Также я заказал одну тарелочку данго. Подумал, что должно хватить, раз уж Немезида сегодня не обжирается. Когда отсербнул чая, я понял, что по вкусу он ничуть не уступает настоящему японскому зеленому чаю… а то и лучше.
— Какой хороший чай, — прокомментировала Немезида.
— Это точно. — Согласился я.
— Но откуда у меня это впечатление, будто я где-то уже пила его?..
— Ты уверена?
— Этот чай выращивается в Тенчи. Когда-то один из прихожан "Лунного Общества" преподнес его в качестве пожертвования, и мне очень понравился. Вот я и попросила Цукиё договориться о постоянной поставке через Великую Валлуа.
— А, вот оно что! И правда, я же пила такой чай в главном отделении "Лунного Общества"!
— Я помню, как мы завтракали там, но разве пили чай?
— Дело в том, что мы чаевали с Немезидой, пока ты был без сознания.
— А, может и так.
— Вот как. А чай действительно очень даже… а-а?!
Пока мы расслаблено посербывали чай и беседовали, ко мне наконец-то дошло, что разговор у нас какой-то странный, и количество собеседников выросло. Я резко обернулся, и обнаружил, что рядом с нами, точно так же как и мы, сидит и попивает чай какая-то девушка. Она была одета как ангел, а волосы напоминали сияние луны. Не помню, чтобы як когда-либо видел кого-то подобного.
— Кагуя?! — Удивленно вскрикнула Немезида.
— Именно. Давно не виделись, Немезида. — Приветливо ответила девушка.
Кагуя?! Значит это Высший эмбрион химеры-семпай?
— Но п-почему здесь?! — вскрикнул я на этот раз.
Кагуя улыбнулась и указала нам на стену заведения. Там я обнаружил символ в виде молодого месяца и закрытого глаза… уже до боли знакомый мне символ "Лунного Общества".
— Это заведение принадлежит "Лунному Обществу" — объяснила Кагуя.
— Я совсем не обратил внимания…
Но если подумать, кто кроме "Лунного Общества" мог поставить настолько японскую чайную прямо посреди Королевства? Как мог я не обратить внимания?
— …подождите-ка, если здесь эмбрион семпай…
— Верно. Цукиё также пребывает в Гидеоне. — Ответила Кагуя, не дожидаясь пока я сформулирую разволновавший меня вопрос.
Серьезно? Только я узнал, что Хання вряд ли принесет какие-либо серьезные проблемы и успел расслабиться, и вот на тебе. …впрочем, семпай конечно та еще проблема, но устраивать что-то посреди города привычки не имеет.
— В Гидеоне ведь праздник, Цукиё тоже хочет посмотреть. Она и в ту деревню ездила. Там, где ветряков полно.
Аа, кстати говоря, Кагуя права. Мы встречались тогда в деревне Торн, в связи с мистером Шиджимой. Может она просто любит ездить на фестивали? Не зря же на праздниках по всему миру принято показывать всяких приведений и чудищ.
— …мастер, вы и вправду так жестоки к ней. — Мысленно прокомментировала Немезида.
Да потому-что наше знакомство произошло в контексте моего похищения.
— Да, понимаю…
А пока мы обменивались телепатическими посланиями, эмбрион химеры-семпай Кагуя наблюдала за нами, и почему-то слегка хихикала. Ее что-то насмешило? Но не было ощущения, что она смеется злобно. В отличие от химеры, чьей смешок всегда какой-то демонический, Кагуя смеялась мягко и доброжелательно.
— Что-то не так?
— Хи-хи-хи, я погляжу, прогресс имеется.
— Чфу?! — вскрикнула Немезида, услышав замечание Кагуи.
"Чфу"? Чего это она?
— О, че-е-ем, это….?! — Казалось, от перевозбуждения Немезида не может сказать ни слова.
— И на Празднике Любви и Сражений вдвоем гуляете. Значит я не зря тебе советами помогала.
— Ты все неправильно поняла!
Интересно, почему это Немезида так разволновалась?
— Много есть это мило, но когда любительница по-объедаться вдруг начинает сдерживаться во время свидания, это тоже очень мило.
— У меня просто аппетит пропал! Это чистое совпадение!!!
— Вот как, вот как, хи-хи…
Интересно. Это уже вторая Дева, с которой встречается Немезида. Но с Кюко у них совсем другие отношения. С Кюко Немезида себя ведет как с подругой-ровесницей. А с Кагуей она разговаривает так, словно со старшей сестрой. Впрочем, как Дева, Кагуя действительно выступает в роли семпая. …ах, получается, что химера-семпай это мой семпай, а ее эмбрион — семпай Немезиды. Забавно.
— Ну, больше друзей это всегда хорошо.
К тому же, в отличие от химеры-семпай, Кагуя создает впечатление хорошего человека (?). Я с улыбкой наблюдал, как Кагуя добродушно дразнила Немезиду, и посербывал чай.
— Вкусно…
Веселая, безмятежная атмосфера, что царила сейчас за нашим столиком, переполняла весь Гидеон. Мир. Вот какая ассоциация возникает при наблюдении за городом сегодня. Несмотря на неотвратимое приближение войны, сейчас царит мир. Даже я не оказался втянут ни в какое происшествие, как это обычно бывает.
— Хорошо, если такие дни будут продолжаться подольше. — Пробормотал я сам себе, и сделал еще один глоток чая.
В результате этот день так и закончился без каких либо происшествий, и мы с Немезидой, сполна повеселившись, вернулись в таверну.
To be continued
( ̄(エ) ̄): Ух, вроде обошлось, медведи.
(=ↀωↀ=): ………
( ꒪|勅|꒪): Кстати говоря, а зачем автор вырезал практически весь текст о развлечениях Рея с Немезидой на фестивале?
(=ↀωↀ=): По-другому было никак. Если бы оставил, первую половину шестого тома в одну книжку не удалось бы уместить.
(=ↀωↀ=): Потом будет компенсация в виде дополнительных эпизодов.
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Глава 18.5. Под конец первого дня
□ Где-то в Городе Дуэлей Гидеон
Когда солнце уже зашло, Фигаро вышел из лавки травника. В этом магазине можно было найти цветы на любой вкус, но это все же не цветочная лавка, а лавка травника. Поэтому кроме цветов там продавались как и самые разнообразные ингредиенты для зелий и настоев, так и травы для приема в сыром виде. Так-что, клиенты у этого торговца также были разнообразные. Выходя на улицу, Фигаро аж светился счастьем. Наверняка он купил то, что искал. Но радость с его лица вмиг исчезла, когда он увидел, кто ожидал его снаружи.
— Наконец-то я тебя нашла, болезненный принц! — Сразу же услышал Фигаро.
Фигаро отлично знал владельца голоса, но точно не был рад этому знакомству.
— Фусо Цукиё…
— Ты ведь скривился только что? Я даже сквозь костюм ощутила. — Раскусила его Цукиё.
Фигаро очень не любит иметь дело с этой девушкой. Ему не нравится ее секта, что приносит проблемы из реальности в мир Infinite Dendrogram. А к тому же ее эмбрион — очень уж неприятный соперник для Фигаро. Раз он даже погиб в бою с ней. Впрочем, судя по кислому выражению лица, Цукиё и сама явно была чем-то очень недовольна.
— Я тебя по всему городу искала, а ты вот где оказался. Что ты забыл в этой лавке? Решил отравить кого-то? — язвительно поинтересовалась Цукиё.
— …это тебя не касается.
Фигаро осознал свою ошибку. Если бы он был внимательнее, то ощутил бы присутствие Цукиё до того, как выйти наружу, и избежал бы этой встречи. Но раздумывая о запланированном на завтра радостном событии он слегка замечтался, а поэтому потерял остроту бдительности. Впрочем, судя по словам Цукиё, она целенаправленно искала его по всему городу. А значит все-равно нашла бы рано или поздно.
— Да мне все-равно. У меня к тебе дело. Вот, посмотри! — Громко сказала Цукиё и вытащила что-то из кармана.
— Тц!
Не дожидаясь, пока Цукиё совершит задуманное, Фигаро отскочил назад и сменил одежду с помощью "Мгновенной Экипировки". Он избавился от плюшевого костюма, а вместо этого переоделся в свой полуголый боевой набор заточенный на Проворство. Фигаро обострил внимание. Он был готов к сражению в любой момент.
— ……?
Но Цукиё никак не среагировала. Она просто стояла, держа в руках какой-то листок. Фигаро бросил взгляд на эту бумажку и удивленно склонил голову.
— …а что это?
— Там ведь все написано. — Ответила Цукиё слегка раздраженно.
Но Фигаро действительно не понимал, зачем она показывает ему этот лист. Ведь на нем было…
— Заплати мне. — Потребовала Цукиё.
Этот лист на самом деле являлся чеком.
— За что? — Фигаро удивился еще больше.
Он никогда ничего не покупал у Цукиё. Более того, он отлично знал, что ни за что бы не купил у нее ничего. Какими бы выгодными не были условия сделки.
— Ты действительно не понимаешь? — Спросила Цукиё с очень недовольным выражением лица.
— Да, совсем не понимаю. Не имею ни малейшего понятия, за что я должен тебе платить.
— И ты это говоришь, после того как разнес мой дом в пух и прах?!
После этого заявления Фигаро совсем уж растерялся.
— Ты о чем вообще…
— Хватит уже! Ты же разрушил мое главное здание совсем недавно!
Только после этих слов Фигаро понял, о чем говорит Цукиё. "Лунное Общество" похитило Рея, и Фигаро ворвался в их убежище, чтобы спасти его. Тогда он и разрушил почти все здание "Лунного Общества" в Столице. Выломал парадные двери, разнес потолок, сломал все, что было внутри. Буйствовал, аж пока Цукиё не вышла.
— Сегодня мы наконец-то закончили подсчет! В сумме вышло больше десяти миллиардов лир! Это в десять раз превышает мой бюджет! И все потому, что ты не только само здание, но и все внутри раскрошил. Знаешь, какие сокровища у меня там были?!
Главное здание "Лунного Общества" было построено в японском стиле, с использованием качественного дерева. Но так как главный источник древесины в столице — "Лес Ноз" недавно был полностью сожжен, цены на дерево стремительно выскочили. Кроме того Фигаро раздробил значительное количество привезенных из Кардины магических предметов. А из-за недавних ограничений Кардины на внешнюю торговлю, цены на такие товары выросли еще больше, чем на дерево. Предметы искусства тоже подорожали. Так и получилось, что финальная сумма затребованная на ремонт значительно превысила изначальные подсчеты Цукиё. Даже пожертвования многочисленных прихожан не способны покрыть такие расходы.
— Это ведь немыслимо! Я конечно сама виновата, что похитила тогда Рея! Но зачем было уничтожать все?! Заплати хотя бы половину за ремонт!
— ………
Почти расплакавшись… а нет, уже в слезах Цукиё отчаянно схватила Фигаро за голые плечи и требовала возмещения, дрожа всем телом. Фигаро серьезно задумался: "Что мне делать? Есть ли в этом моя вина?.." Он попытался вспомнить, как следует поступать в таких случаях…
— Я должен посоветоваться с адвокатом…
— Закон не распространяется на мастеров, ты забыл?
— …да, ты права.
Также Фигаро вспомнил, что в отличие от семьи Маерс в реальности, здесь у него нет адвоката. Теперь он совсем уж растерялся. "Разве я обязан платить в этой ситуации? Она ведь сама виновата?". Но в то же время Фигаро осознавал, что сознательно наносил ущерб ее имуществу. А что бы сделал Шу в такой ситуации? Наверняка сказал бы что-то вроде: "Ха? С чего это я должен платить? Это же как ПК. Закон не нарушен, а значит никакой ответственности нет". Но Фигаро слишком добросовестный, чтобы заявить такое. Цукиё тоже интуитивно осознает это отличие, а поэтому и пришла к Фигаро за деньгами. Она уже плачет, но все-равно остается сильной, упертой лисой.
В конце-концов Фигаро удалось хотя бы отложить решение этой проблемы на несколько дней, ссылаясь на необходимость поразмыслить, а также отсутствие какой-либо ощутимой суммы денег в запасе. Цукиё недовольно, но все же согласилась.
Вот только они вовсе не замечали. Как магическая камера, одна из тех, которые DIN разместили по всему городу в рамках проекта "Тук-тук! Рождение любовной парочки! Ахх!♪", снимала их все это время.
Об этом они узнают лишь завтра.
■ Гидеонское отделение DIN
Ночью, после первого дня Праздника Любви и Сражений, Том Котейский… 13-тый ИИ-Менеджер Чешир пришел в отделение DIN. До сегодняшнего утра все отделение стояло на ушах из-за присутствия Элизабет, а вместе с ней Марии, Лилианы, и шпионов Гидеона, но когда принцесса вернулась в резиденцию, рабочий процесс журналистов вернулся в нормальный режим. Чешир прошелся сквозь типичную рабочую атмосферу отделения, добрался до ведущих на крышу ступенек, и поднявшись на самый верх, открыл двери.
Но перед его взором открылась вовсе не крыша. Переступив через порог, Чешир оказался в странном пространстве, где невозможно было даже определить, где верх, а где низ. Это было место работы ИИ-Менеджера. Такое же, в котором Чешир пребывал в Лесу Ноз, после его разрушения.
— Здравствуйте, я в гости. — Громко объявил о своем присутствии Чешир.
Услышав приветствие Чешира, к нему обернулись два человека. До этого момента они работали с парящими в воздухе экранами. Это были два близнеца — парень и девушка. Внешне очень похожи друг на друга. Одеты в деловые костюмы. Похожи на тот, в котором всегда ходит Мария. Но при этом они выглядели как дети. Казалось, что они просто играются в бизнесменов. Наибольшая разница между ними была только в том, что парень носил очки с серебряной оправой, а на девушке были большие наушники.
— Последний раз мы виделись двести шестьдесят восемь часов, пятьдесят восемь минут и четырнадцать секунд назад, тринадцатый. По времени в этом мире, конечно.
— О, давно не виделись! Поздравляю с падением на третье место рейтинга! Ура! Хлоп-хлоп!
Парень вел себя очень строго и сдержанно, в то время как девушка весело и развязано.
— Разве с этим следует поздравлять? — Удивился Чешир такой реакции.
— Да, это позитивный результат. — Все также строго заявил парень, поправляя очки.
— Конечно! В этом ведь весь смысл Тома Котейского! Не переживай, все хорошо. Тебе можно проигрывать! Ничего страшного, даже когда проигрываешь! — Все также веселилась девушка, вертясь при этом в воздухе.
Наблюдая за их поведением, Чешир мысленно прокомментировал: "Да, они не меняются". Именно эти двое создали когда-то DIN, и сейчас находятся на вершине этой организации. И именно они анализируют всю информацию, которая приходит из всех источников DIN. Казалось бы, два человека неспособны справляться с таким безграничным количеством работы. И это действительно так.
Но дело в том, что эти двое — не люди. Парня зовут Твидли Дам. А девушку — Твидли Ди. Это аватар 11-того ИИ-Менеджера, что взял себе имя близнецов из "Алисы в Зазеркалье".
— А теперь позволь спросить. — Строго заговорил парень.
— Зачем в гости пришел? — Весело продолжила девушка.
Чешир объяснил:
— [Король Зверей], что все это время пребывал в Гидеоне со своим Высшим эмбрионом… они ведь ушли? Мне стало интересно, с чего это вдруг. Произошло что-то, о чем никто не узнал?
— Нет, ничего. — Коротко ответил парень.
— Совсем ничегушеньки! Ничего похожего на то, с чем тебе пришлось разбираться в Латинском Квартале, здесь не было! — Ответила девушка.
— Вы уверенны? — Удивился Чешир.
— Подтверждаю. В первый день Праздника Любви и Сражений, — начал парень.
— Ничего интересного не произошло! — продолжила за него девушка.
— [Король Разрушения] и [Король Зверей] были близки к сражению, — продолжил парень.
— Но они остановились! Уверена, их дуэль мы увидим на войне! Ах! Проказники! — продолжала девушка.
Эти двое начали говорить по-очереди, от чего было сложно уследить за смыслом сказанного. Но Чешир уже к этому привык, ему оставалось только вздохнуть.
— Понятно. Значит они только слегка померились силами. Что же, значит можно не беспокоиться на этот счет.
— Можно не беспокоиться? — удивленно прищурился парень.
— Но нам ведь это совсем невыгодно! — заявила девушка.
Чешир обрадовался, что во время Праздник Любви и Сражений ничего не произошло, но близнецы явно были недовольны таким исходом.
— Невыгодно?.. — переспросил Чешир.
— Война это то, к чему мы стремимся. — Заявил парень.
— Вероятность того, что какой-то эмбрион доберется до Высшей формы во время войны: 86.95669 процентов! — Заявила девушка.
— Выше, чем от встречи с SUBM, — добавил парень.
— Настолько высокая, что даже слишком! — радовалась девушка.
Война. Событие, во время которого сталкиваются мастера, тианы, и целые страны. Как и появление SUBM, война провоцирует эволюцию эмбрионов. А следовательно, это очень полезное событие для ИИ-Менеджеров. Они всегда жаждут новых войн. Особенно хороша ситуация, когда буйствует Высший эмбрион, и мастерам с эмбрионами еще не достигшими Высшей формы приходится иметь с ним дело. А если этим мастерам еще и нужно защищать город от Высшего, лучше не бывает. Следовательно, близнецы немного разочарованы, что [Король Зверей] решил не атаковать Гидеон сегодня.
— К счастью, — начал парень.
— У нас еще остался порох! Мы его подожжем и будет бам-бам!♪ — с энтузиазмом продолжила девушка.
— Если все пойдет по плану и не окажется непредвиденных переменных, — серьезно раздумывая над чем-то начал Твидли Дам.
— Еще до начала войны у нас будут новые Высшие!♪ — весело и безмятежно продолжила Твидли Ди.
Слова этих двух вызвали у Чешира нехорошее предчувствие.
— Что у вас на уме?.. — спросил он.
— Ивент. — ответили близнецы хором.
Эти двое являются ИИ-Менеджером. А в обязанности 11-ого ИИ-Менеджера как раз входит организация квестов и ивентов. Никто не сравниться с ними в построении коварных планов, ведь это их работа.
— Правда ивент это не официальный. — Уточнил парень.
— Мы просто слегка… ударим по доминошке. — Весело добавила девушка.
— Не беспокойся. Мы не будим использовать привилегии ИИ-Менеджера, достаточно способностей этих аватаров.
— У руководства DIN есть свои методы!
— Это же Праздник Любви, в конце концов, — загадочно проговорил парень.
— Настоящая любовная трагедия! Ах, Шекспир, вот же дела! — радовалась девушка.
Что же они планируют?… хотя нет. Судя по всему, они уже все спланировали. На огромном, парящем в пространстве экране, отображались многочисленные данные собранные с камер в рамках проекта "Тук-тук! Рождение любовной парочки! Ахх!♪". Чешир понятия не имел, зачем им сейчас понадобились эти данные.
— Но делать это от имени DIN опасно. Может пострадать репутация. — Заметил парень.
— Тогда может подсунем той газете — "Kingdom People Time"? От имени обычного тиана. Уверенна, за такой материал они зубами схватятся! — предложила девушка.
— У этой газеты всегда проблемы с надежными источниками, но люди читают. Да, хорошая идея. — Согласился парень.
— Хи-хи-хи, завтра у нас Рай и Ад!♪ — радовалась девушка.
Близнецы собираются сделать что-то нехорошее. Но Чешир не в силах их остановить. Ведь этот ИИ-Менеджер работает в интересах общего дела. К тому же, не использует свою истинную форму. Наоборот, Чешир должен поддержать их. Ведь близнецы из-всех сил пытаются достичь цели всех ИИ-Менеджеров. Точно с той же причины, руки Чешира были связанны, когда Бармаглот отправил на Королевство SUBM.
— ………
Тем не менее, услышанное вызвало сильное беспокойство у Чешира. Он ощущал, что надвигается что-то ужасное… и оказался прав.
To be continued
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□ Город Дуэлей Гидеон
Утро на второй день фестиваля. Люк вместе с Вави, а также с Касуми, втроем гуляют по Гидеону. Еще даже девяти нет, но улицы уже переполнены людьми. Многие из прохожих оборачивались и с интересом глядели на Люка, что будто с двумя цветками шагал — с Касуми по правую сторону, и Вави слева. (К слову, идти именно так предложила Вави).
Касуми очень тяжело переносила такое количество внимания. Вся покраснела, а на глазах, что скрывались за длинной челкой, выступили слезы. Вави наоборот, была очень расслабленной и веселой. Она явно радовалась хорошей погоде и еще одному дню фестиваля. А Люк вел себя позитивно и сдержанно, как обычно. Не в своей тарелке была только Касуми.
(Сон? Нет, не сон… я уже столько раз проверяла. Сначала была уверенна, что все это мне кажется из-за лихорадки… но это ведь не так?) — не стихал внутренний диалог девушки.
Недавно Касуми помогла Люку с поимкой одного преступника, и в качестве благодарности он пригласил ее на Праздник Любви и Сражений.
(Да, еще в Лабиринте Могильных Камней я призналась Ио и Фуджинон, как мечтаю о свидании на этом празднике… но кто бы мог подумать, что Люк услышит и запомнит это!..)
Касуми действительно мечтала об этом. В реальном мире она все еще училась в старшей школе, и мысли о романтичном не покидали девушку. Но у нее еще никогда не было парня (даже попыток завести не было), а поэтому о свиданиях она знает только понаслышке. Но вот, абсолютно неожиданно, Люк пригласил ее. В душе она воспринимала себя как какую-то второстепенную, безымянную девушку из деревни, которую пригласил на бал прекрасный принц. Беспокойство и уныние охватили ее сердце. Более того, изначально Фуджинон и Ио должны были пойти с ними, и тайком поддерживать ее из тени, но обе подхватили простуду и не смогли зайти в игру.
(Ахх… мне хватало просто мечтать о любви с прекрасным принцем… а-а-а-а-а! Почему я думаю об этом в такой момент?!)
Застеснявшись своих мыслей и совсем уж растерявшись, Касуми покраснела еще больше. Люк обратил внимание и обеспокоено заговорил:
— Касуми-сан, вы себя хорошо чувствуете? От температуры в реальном мире, даже аватар покраснел.
— А, ага, все в порядке, Люк-кун! Все хорошо, не беспокойся!
— Вот как. Ну если что-то будет не так, сразу говорите. Я сделаю все что угодно.
— Все… что угодно?!
Внезапные слова Люка разбили все мысли Касуми вдребезги, и ее голова оказалась на грани перегрева.
(Ава-а-а-а-а-а?! Люк-кун, ты такой смелый! Такой смелый! Что мне делать?! Помогите, Ио! Фуджинон!)
На самом деле, Люк, с его наблюдательными способностями, что близки уже к чтению мыслей, отлично знал, о чем думает Касуми. Но его вовсе не раздражало, что Касуми сделала из него своего принца. Люк с детства разбирался в таком количестве отношений между людьми и разного рода преступлениях, что безобидные романтические мысли Касуми, просто не могли обеспокоить его каким либо образом. Единственное, о чем он думал: какая Касуми милая, когда так краснеет от дурацких мыслей!
(Когда смотрю на нее, становится теплее на сердце. То же самое, что с Реем, только в другом смысле.) — подумал Люк.
— В смысле, она милая как хомячок? — Поинтересовалась Вави, телепатически.
(…Вави, ты могла бы не ставить в пример грызунов? Но если речь идет в целом о маленьких зверьках, тогда наверное да.)
Мысль о хомячке пробудила в Люке его фобию к крысам, и он слегка вздрогнул всем телом.
— А, ты в порядке? — встревожено поинтересовалась Касуми, заметив это.
— Да, все хорошо… неприятная мысль.
(Что за неприятная мысль в такой момент?!)
Слова Люка ужалили Касуми прямо в сердце, но она не подала виду.
— Так что, Касуми-сан, куда сегодня пойдем?
— А, сегодня в одном большом магазине одежды в Четвертом Районе проводится фотосессия клиентов, что приходят парами. — Вспомнила Касуми.
В рамках этого события можно примерять на себя новейшие идеи ткачей этого мира и сфотографироваться. А такие данные, как фотографии, легко экспортировать в реальный мир. Касуми хочет заполучить их, чтобы использовать в собственных разработках дизайна одежды.
(У-у-у, я очень нервничаю, но упускать шанс раздобыть потрясающие модели потрясающей моды я не могу. Иначе, как буду смотреть в глаза Ио и Фуджино, которые заразились, проведывая меня?)
Хоть Касуми было и не просто собраться с мыслями, она твердо решила отправиться на это событие.
— Понял. А где именно тот магазин? — спросил Люк.
— А, подожди! Сейчас погляжу…
Касуми всегда использует своего эмбриона — Тай Цзы вместо обычной карты. Вот и сейчас она достала свой круг…
— ……чего? И с удивлением обнаружила, какую бессмыслицу он показывал. — Что это такое?..
Карта на Тай Цзы казалось, раскрошилась на куски. Словно пятнашки, вся карта разделилась на ровные квадраты и перемешалась хаотичным образом. Казалось, словно какой-то бог решил пошутить, и превратил город в месиво.
— Гидеон?! ……чего?
В изумлении Касуми подняла глаза… и не увидела никаких изменений. Ничего не разрушено, не перемешано, никакого хаоса не обнаружено. Вполне обычный, привычный пейзаж.
— ….чего?
Но все-же была одна странность. В самом центре Гидеона… там, где находится Центральная Арена Гидеона, что-то стояло. Несомненно, это что-то было видно с любой точки Гидеона. Над всеми зданиями вокруг возвышались две башни, что пронзали облака… хотя нет, скорее наоборот: они пронзали землю, так как стояли будто в перевернутом состоянии.
Это был Высший эмбрион по имени Сандальфон.
■ ???
Немного ранее. После того, как закончился первый день фестиваля, Хання… Шики Фуюко дремала в реальном мире. В мире Infinite Dendrogram она смогла бы поспать подольше, но девушка решила подождать в реальности, так как хотела, чтобы день ее свидания с Фигаро настал побыстрее. Она уснула, полная энтузиазма от события, которое она ждала так долго… и проснулась от кошмара.
— И почему мне это приснилось сейчас?..
В коротком сне ей еще раз пришлось пережить предательство парня, которого она когда-то любила. Она вложила в эти отношения все силы, всю себя на то, чтобы поддержать его… а он просто выбросил ее одним сообщением. Вспомнила, как обнаружила его в Легендарии. Увидела, как он безмятежно развлекался с какой-то девушкой. И эти старые воспоминая больно врезались в мысли о настоящем. Этот сон был словно предупреждением.
— Фигаро… Винсент не такой. — Убеждала она себя.
Винсенту можно верить. — А ты уверена? Он ведь такой чистый. — Но ты же только с писем его знаешь? Мы любим друга друга — А разве ты убеждалась в этом? Винсент вовсе на такой. — А что ты о нем знаешь, на самом деле?
На каждую мысль, которой Фуюко пыталась себя успокоить, сразу же появлялась противоположная. Это страх говорил в ней. Страх предательства от любимого человека… страх, что родился из-за неуверенности в будущем.
— Чего я так разволновалась?.. нужно всего-лишь убедиться в его любви.
Усилием воли Фуюко отбросила сомнения и вошла в мир Infinite Dendrogram.
Когда Хання появилась на контрольной точке на Центральной Площади Гидеона, она обратила внимание на какую-то суматоху вокруг. Сначала подумала, что это возбуждение вызвано праздником, но атмосфера была какая-то не такая.
— Кто бы мог подумать, эти двое… — слышалось неподалеку.
— Это конечно неожиданно, но, если подумать, они неплохая пара.
— Но тебе не кажется, что у них лица какие-то недовольные?
Люди вокруг что-то активно обсуждали, держа в руках газеты. Осмотревшись, Хання обнаружила продавца, у которого можно купить как-раз эту самую газету, и заинтересовавшись, чем вызвана такая шумиха, взяла себя одну.
На глаза сразу же попало название газеты: "Kingdom People Time". А тогда глаза Ханни опустились на фотографию.
Мужчина с раздетым торсом, и девушка, совсем рядом с ним, почти прижимается.
— ………
Рядом с фотографией были разнообразные подписи, цель которых подогреть реакцию читателя: "Обнаружен огонь страсти?! Король Дуэлей и глава сильнейшей гильдии!", "Разговор довел девушку до слез! Что между ними случилось?" Также подписаны имена людей на фото. Но Ханни не нужно было читать подпись, чтобы узнать мужчину на фотографии. Его она не забудет никогда.
— Фигаро…
На фотографии с незнакомой девушкой был ее любимый. С подписи под фотографией Хання узнала, что она была сделана вчера вечером. Как раз после того, как он отказался поужинать с ней, ссылаясь на неотложные дела. "Какие же дела у него были важнее, чем ужин со мной?" — возник вопрос в сердце Ханни, что уже дало трещину. "Кто эта девушка?", "Что они делали?" — возникали вопросы к фотографии. "Кто я для него?", "А мы действительно поняли друг друга?" — сомнения стремительно брали над Ханней контроль. И тогда она вмиг вспомнила все те письма, что получала от Фигаро…
— А, точно. Он ведь… ни разу… так и не сказал… что… любит меня. — Пробормотала Хання.
Убедившись, что Фигаро действительно не говорил ничего подобного, убедившись, что ее чувства были не более чем выдумкой, [Король Берсерков] Хання потеряла рассудок. В следующий миг.
— Принято, Хання-сама.
Тип: Апостол и Ангельский Механизм [Ангельское Заточение — Сандальфон] — услышал безмолвное желание своего мастера и принялся исполнять его.
— Изменение формы — [Башня Заточения].
Сандальфон покинул метку на руке Ханни, и одновременно увеличился в размерах. Он превратился из живого существа в неживое, из юноши в пару достигающих небес башен. После чего, он приземлился на Центральную Площадь Гидеона.
Высота Сандальфона в этой форме — выше километра. Но основа его башен была узкой. Выглядело это как перевернутая башня — снизу наиболее узкая, а чем ближе к верху, тем шире. Таким образом, место прикосновения к земле было не более трех метров в диаметре. Обычная башня такой формы, конечно, не устояла бы. Но это не обычная башня, а Высший эмбрион, что находится за пределами "обычного". Так что с устойчивостью у Сандальфона проблем не возникало. Да и вообще, он даже не давил своим весом на землю. Если бы посреди города действительно вдруг поставили такие башни, образовался бы огромный кратер.
— ….уа-а-а-а-а-а-а?! Бе-бежим отсюда!!!
— Черт! Империя напала?!
— …что? Это же те самые, что на День Валентина…
Увидев внезапное появление Сандальфона, люди вокруг сначала замерли в изумлении, а потом бросились в бегство. Были среди них и мастера, что принялись атаковать Сандальфона. Но Сандальфон не обращал на них внимания. Бесчисленные удары со всех сторон оставляли на нем лишь мелкие трещины.
Игнорируя атакующих у себя под ногами, Сандальфон произнес:
— "Небесная Область Смерти"
Активируя таким образом ультимативный навык.
В следующий миг из-под Сандальфона во все стороны пошла легкая волна, словно небольшое волнение на поверхности спокойного озера. Почти никто не ощутил этой волны… а она тем временем охватила весь Гидеон. Через несколько секунд, эхом по всему Гидеону разнесся крик от ужаса. И ужас этот был вызван уже не видом Сандальфона на Центральной Площади Гидеона.
To be continued
(=ↀωↀ=): Прощай, мир.
(=ↀωↀ=): Здравствуй, кровопролитие.
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Древо Безграничного Развития 6.1.20: Форма Любви.amp;amp;amp;quot;Небесная Область Смертиamp;amp;amp;quot;
Глава 20. "Небесная Область Смерти"
□ Город Дуэлей Гидеон
— Л, Люк?! Что это…?! — в ужасе вскрикнула Касуми, когда увидела две башни, высоко возвышающиеся над всем городом.
Девушка дрожала всем телом. Обнаружив Сандальфона, Люк мгновенно прыгнул вперед, прикрыв Касуми своим телом, и принялся размышлять.
(Судя по рассказу Шу и Рея, это и есть Высший эмбрион Ханни — Сандальфон. Рей утверждал, что у Ханни с Фигаро все спокойно и должно закончится без происшествий… значит произошло что-то непредвиденное?)
Люк достал [Телепатическую Запонку], чтобы связаться с Реем и Шу… и вдруг услышал крик. Странность была в том, насколько внезапно он раздался. И не доносился из центра города, как можно было бы предположить, а с места совсем рядом. Кричали в ужасе убегающие люди, что внезапно оказались на расстоянии около десяти метров от Люка и Касуми.
— А? Что? — вскрикнула Касуми, когда Люк подхватил ее и убрал с дороги бегущих, слепых от ужаса людей.
Было видно, что убегающие и сами сбиты столку, но у них не было времени размышлять о странностях вокруг. Желание убраться от Сандальфона подальше обладало наибольшим приоритетом в головах этих людей. Спокойно наблюдая за происходящим, Люк ускорил мысленный процесс.
(Групповая телепортация? Какой-то навык? Дело рук Сандальфона?)
Хоть ему и рассказывали о Ханне, он так и не узнал, какие у Сандальфона способности. Даже Шу не знал об этом, да что там, даже Фигаро. Фигаро, конечно, всегда мог просто расспросить Ханню о ее эмбрионе, но он этого не сделал специально. Фигаро посчитал, что будет нечестно, если он узнает о способностях Ханни до их дуэли.
(…но это маловероятно. Даже не представляю, сколько магической энергии требуется, для перемещения такого количества людей на столь огромное расстояние)
Люк знал, что телепортация в мире Infinite Dendrogram — очень дорогое удовольствие. Тай Цзы Касуми способен переносить только ее монстра. При этом, с расстоянием количество требуемой энергии возрастает в геометрической прогрессии. Франклин — Высший, но ради навыка "Рокировка", ему приходилось создавать особых монстров. И расставлять их по всему полю боя, ведь несмотря на то, что "Рокировка" это единственный навык этих монстров, область действия все-равно очень ограничена. Только Высший эмбрион — Тенага Ашинага способен телепортировать предметы на огромные расстояния без каких либо особых ограничений.
Но кто мог вызвать это перемещение сейчас, если не Сандальфон? Тем не менее, как такое возможно? Он и так получил размер значительно превышающий любого другого эмбриона… если кроме этого он еще и способен на массовые телепортации на большие расстояния… очевидно, что здесь не все так просто.
(Если он действительно обладает таким навыком, наверняка его активация связанна с какими-то сложными условиями. Либо же это вовсе не обычная телепортация. А может и то, и другое?.. вспоминается мне эмбрион той девушки)
Люк вспомнил, как когда-то ему пришлось иметь дело с эмбрионом Юго — Кюко. Ее навык "Врата Ада" — способен мгновенно убить даже такого мастера из рейтинга, как Бишмал. Но только, если выполняется конкретное условие. Люку показалось, что этот феномен, который вызвал Сандальфон, может быть того же типа.
(Кюко это Дева, а Сандальфон — Апостол. Но оба, получается, совмещают в себе тип транспорта — Куррус?)
Они действительно похожи в этом смысле, вот только Кюко необходимо интегрироваться с магомехом для смены формы, а Сандальфон становится огромным сам по себе.
(Но то, что Сандальфон делает, это больше похоже на контроль территории — Первенит. Может и Апостолы, и Девы обладают лишь формой своего гибридного типа? Либо эти двое — исключение. Как бы там ни было, Апостол это не столько Куррус, сколько… если бы я только знал, как работает его навык…)
Чтобы догадаться, чем собой представляет Сандальфон, Люк нуждался в информации. Тех данных, что он смог собрать сейчас, было слишком мало. Поэтому он и направил все силы на то, чтобы разгадать механизм работы таинственного навыка Сандальфона.
(Обычная телепортация слишком дорогая, этот вариант можно отбросить. Значит это что-то другое? К примеру… иллюзия?)
В первую очередь Люк предположил, что Сандальфон обладает похожими способностями на те, как у специализирующегося на скрытности Высшего эмбриона, с которым ему пришлось недавно иметь дело. Иными словами, возможно Сандальфон просто обманывает восприятие человека. К примеру, возможно эти убегающие люди — лишь проекция, что транслирует визуальную и звуковую информацию из какого-то иного места.
Люк попросил Лизу, что все время притворяется его накидкой, выбросить из своего тела незаметные нити, и направить их к бегущим. И когда паникующие люди пробежались сквозь нити, Лиза их ощутила. Следовательно… как минимум для ощущений Лизы, эти люди реальные.
(Значит это не обман зрения. По крайней мере, вряд ли Сандальфон способен обманывать все чувства на столь огромной области. Но если это не обман зрения… все эти люди действительно выпрыгивают на улицу из ниоткуда?)
Люк обратил внимание на один факт. Люди непрерывно появляются на большой улице, что тянется около полукилометра в длину. Но точки их появления — не случайны. На глаз Люк определил: кто-то появляется на расстоянии около десяти метров от него, но следующие где-то через сотню метров, а следующая точка появления, уже на расстоянии двухсот метров. Иными словами, люди появляются из ниоткуда каждые сто метров.
(Неужели…)
В этот раз Люк приказал Лизе выпустить нити во все стороны сразу.
И тогда слизь ощутила:
— Появилась где-то в другом месте.
Как и люди вокруг, нити Лизы также начали телепортироваться. При этом, телепортация явно не была случайной. Все нити исчезали на очень конкретном, одиноком расстоянии. Люк внимательно осмотрел, в каком положении оказались нити Лизы, высчитал на глаз все расстояния, и понял.
(Сто метров в каждую сторону — квадрат. Когда выходишь за пределы квадрата, оказываешься в другом месте.)
Иными словами: все пространство поделилось на квадраты со стороной в сто метров. Эта мысль напомнила Люку о том, что он увидел до того, как заметил Сандальфона.
— Касуми, извините, но не могли бы вы мне показать Тай Цзы?.. Хм?
— Фуя~~…
Уже заговорив к Касуми, Люк заметил, что она совсем уж красная и почти потеряла сознание. Люк размышлял быстро, а поэтому на все эти наблюдения и просчеты у него ушла всего минута… но если посмотреть на это с другой стороны: Люк держал Касуми на руках на протяжении целой минуты. Девушка просто закипела.
Люк понял, что ничего от нее сейчас не добьется, и все также не опуская девушку, заглянул на экран Тай Цзы. Там он увидел уже знакомую картину: карта Гидеона отображалась словно игра в пятнашки в перемешанном состоянии. Мысленно наложив на эту карту ту карту Гидеона, которую Люк помнит, он понял, что за новыми правилами, на расстоянии около десяти метров от него, должны находится Северные ворота Гидеона.
— ……
Люк решил проверить свою догадку, и направился к тому месту, из которого появляются люди. По дороге он также пнул в том направлении камень. Но камень никуда не исчез. Прокатился сквозь странное место, как и должно быть в обычных условиях.
— …вот оно что. Не похоже, чтобы инфраструктура города была нарушена, значит только органические существа… живые существа и их имущество? — Пробормотал Люк, глядя на людей, что появлялись из неоткуда нормально одеты, а некоторые даже держали что-то в руках. — Более того, если судить по реакции Тай Цзы… эмбрионы тоже перемещаются.
Люди продолжали появляться и бежать сломя голову, а Люк спокойно шагал против панического потока. И через несколько секунд Люк уже стоял не на большой дороге… а перед Северными воротами.
— …значит вот какой это навык.
Убедившись в своей догадке, Люк связался с Реем и Шу. Он знал, что нужно рассказать им обо всем как можно скорее.
Немного ранее.
— Формирование Лабиринта — Заточение завершено. — Проговорил Сандальфон, после активации своего ультимативного навыка, и открыл оба глаза.
В каждой башне был инкрустирован кристалл — это и были глаза Сандальфона. Но особенность этих глаз в том, что они видели разные вещи.
Правый глаз наблюдал за настоящим Гидеоном, каким он был до активации навыка. Для этого глаза, люди все время телепортировались в разные точки Гидеона.
А левый глаз наблюдал за перемешанным Гидеоном. За таким, каким он является сейчас. Люди для этого глаза перемещались непрерывно.
Ну а для людей, Гидеон сейчас был как раз таким, каким его видел левый глаз Сандальфона.
Как и догадался Люк, этот феномен вызван способностью типа "Апостол". В то время как Девы обладают способностью "Убийство Гигантов", из-за чего они хорошо справляются с противниками сильнее себя, навыки Апостола направлены в другую сторону, также уникальную.
Уникальная способность Апостолов — "Доминатор".
Чтобы получить великую силу, Девы направляют всю энергию в одну точку. А Апостолы наоборот, распространяют свою силу на область, захватывая ее. И захваченная территория становится их миром. Это работает не так, как навык Девы amp; Вторгающийся Мир — Кагуи. Она накладывает свой ночной мир на этот мир — в котором находится. А Апостолы отделяют часть мира, берут над ней полный контроль и трансформируют. Их власть над этим куском мира сравнима тому, какой властью обладает человек над своим аквариумом.
Таким образом, заточенный в "Тюрьме" Апостол способен превращать ткани этого мира в монстров из совершенно иного мира. А Сандальфон способен менять законы передвижения на территории площадью в десять километров квадратных.
"Небесная Область Смерти" разделяет пространство на отдельные куски, и смешивает связи между ними. Но это новое правило касается лишь живых существ, всех вещей, что с ними, а также эмбрионов. И левый глаз Сандальфона теперь наблюдает за хаотичным, перемешанным случайным образом Гидеоном.
Сила, что взяла свою идею из иудейского мифа об ангеле, запечатавшем Небеса. Лишь некоторые все еще способны воспринимать пространство в Гидеоне по-настоящему. Естественно, Сандальфон в первую очередь. А большинство оказалось в невидимом лабиринте, выбраться из которого почти невозможно.
Это и есть сила, которую жаждала заполучить Хання. Именно это ей было нужно, чтобы не дать сбежать Рокпансеру. Когда-то она создала этот лабиринт, чтобы загнать рыдающего, молящего пощады Рокпансера и раздавить. А сегодня, она использует его для иного человека.
— Оптический Сканер — [Высший Боец] Фигаро.
Сандальфон настроил оба глаза на поиск того, кого жаждала найти Хання. Башни зашагали. И с каждым шагом оба глаза поворачивались на полные 360 градусов, в поисках Фигаро. Сандальфон шагал, глядя на перемешенный мир. Но со стороны выглядело так, будто башни постоянно телепортировались с одного места в другое. Именно так Сандальфон внезапно появился за спинами Фигаро и Шу, когда они встретились с Ханней впервые.
— ………
Хання молча стояла на Сандальфоне и глядела на развернувшийся внизу город. В ее глазах смешались разные чувства, но доминировали: печаль, ярость, а также безумство.
— Хання-сама, смена формы и развертывание "Небесной Области Смерти" успешно завершены. В процессе оптический поиск цели. — Отчитался Сандальфон.
— ………
Хання ничего не ответила. Но Сандальфон и без того все понимал. Он знал, что буйство его мастера делится на два этапа.
Первый этап — бесцельная ярость. В таком состоянии Хання ощущает искреннюю злость, но не имеет конкретной цели, а поэтому выплескивает эмоции на любого, кто больше всех похож на желаемую цель. Так она себя вела, когда искала Рокпансера после того, как он предал ее в реальности.
Но переходя во второй этап, ее намерение обретает чистоту и остроту. Она не говорит ни слова, а лишь ищет свою цель. И пока огонь в ее груди не угаснет, Ханню невозможно остановить ни словами, не силой. Так она себя вела, когда узнала, под каким именем и где скрывается Рокпансер.
Сандальфон лучше всех знал, насколько второй этап ужаснее первого. Он знал, что в таком состоянии, Хання вообще ни на что не обращает внимания.
Все ее сознание сосредотачивается лишь на том, чтобы выплеснуть ярость на свою цель, и в то время, как на первом этапе она все-еще обращает какое-то внимание на окружение, на втором этапе от этой осторожности и следа не остается. Будучи орудием Ханни — Сандальфон понимал: то, что во время убийства Рокпансера не погиб ни один тиан — полнейшая случайность.
Естественно, сейчас Хання именно на второй стадии.
(Несомненно, этот город будет уничтожен.)
Фигаро это не Рокпансер. И речь не о личных качествах, а о силе. Прежде чем Сандальфону удастся раздавить Высшего и опытного в сражениях Фигаро, от этого города наверняка ничего не останется.
— (…это неизбежно. Ведь такого желание Ханни-сама.)
Когда-то Кагуя поведала Немезиде, что Апостолы появляются из-за чувства долга мастера. И это действительно так. Апостолы — это орудия в руках мастера, необходимые для выполнения их цели в этом мире. И какой-бы не была цель, каким бы не было желание, они не станут противиться. Поэтому они и Апостолы Подчинения.
И Сандальфон знал, что когда объявится Фигаро — все это закончится.
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
— Вот же Химера-семпай! Кто ее просил?! Почему именно сейчас! — Криком выплеснул я накопившиеся эмоции, пока мчался на Серебре по небу над Гидеоном.
В левой руке у меня трепеталась утренняя газета… причина всех бед, что внезапно свалились нам на голову. Я увидел эту новость еще в постоялом дворе, как только проснулся. Только и успел испугаться, как вдруг, все началось.
— …когда парень отказывается от свидания, ссылаясь на неотложные дела, а потом секретно встречается с другой девушкой, еще и с голым торсом… ярость это естественная реакция. Он с таким же успехом мог выстрелить ей в лоб пылающей стрелой.
— Но Фигаро ведь не собирался делать ничего подобного!
К слову, я очень сомневаюсь, что Химера-семпай, либо редактор газеты желали такого исхода. Но факт налицо, и дела наши ужасны.
[Рейджи, что там у тебя? Ты добрался к его ногам?] -- Послышалось у меня в голове. Это брат воспользовался телепатическим устройством.
[Не получается! Пейзаж внизу постоянно меняется, но оказаться рядом с башнями так ни разу и не удалось!]
[Да, ожидаемо. Люк говорит, что каждые сто метров мы попадаем в какое-то другое место. И хуже всего то, что Хання тоже постоянно передвигается. Только удача позволит кому-то из нас добраться к ней. Ни Люка, ни Убийцу Высших я так и не нашел.]
Как оказалось, в небе такой же хаос, что и на земле. Я встречал нескольких мастеров, что летали на прирученных монстрах. Даже спрашивать не пришлось. По их лицах сразу видно, в каком они недоумении.
[...с Химерой-семпай связаться так и не удалось?] -- Спросил я брата.
[Нет. Даже не знаю, в игре ли она вообще.]
Я надеялся, что Химера-семпай сможет спасти нас, воспользовавшись своей армией фанатиков и массовыми ослабляющими навыками, но неужели и этот вариант не пройдет? Где она шляется?! Это же ее вина, в конце-концов!
[Что насчет Джинвы?]
[Говорит, что ее ультимативный навык не работает. Реальное и визуальное расположение объектов не соответствует друг другу, а поэтому навык не может прицелиться. Это из-за того, что для живых существ и эмбрионов пространство не такое, как для всего остального. Вот и магия нормально не работает.]
Но тогда можно просто выстрелить в цель, которую мы видим… нет, нельзя. Наш противник каждый шаг появляется в каком-то другом месте. Как попасть по такой цели? К тому же, вовсе не хочется бомбардировать Гидеон чем либо. То же самое касается Бальдра брата.
— Да все потому, что у него ноги длиной в километр. Вот он и перемещается на сто метров за один шаг. — Жаловалась Немезида.
Люк почти что мгновенно разгадал, как работает навык Сандальфона. Но стратегии борьбы с ним, мы, так и не придумали. Может просто попросить Лазурь разрезать все это безобразие [Альтером]? Нет, нельзя. Использовать [Альтер] — меч, что работает за границами здравого смысла и какой-либо логики прямо внутри города, где все пространство перестало работать за правилами здравого смысла — слишком опасно. Невозможно предвидеть, к чему это может привести.
К слову, Лазурь я держу в курсе происходящего. Уверен, она со своей стороны тоже пытается как-то решить проблему, но пока ничего нового не происходит.
[Бро... а что там Фигаро-сан?]
[Не могу с ним связаться. Он пока не заходил в игру... наверное, будет лучше всего, если так и не зайдет.]
Я предположил, что Фигаро-сан, возможно, смог бы успокоить Ханню. Но брат решительно отверг эту идею.
[Сейчас Хання просто ходит по городу, используя ультимативный навык Сандальфона. Скорее всего, она как раз ищет Фигаро. Но если она его найдет... все будет по-другому.]
[В каком смысле, по-другому?..]
[Могу предположить два варианта. Возможно они поговорят. А может, она сразу же бросится в атаку.]
Какое четкое разделение между жизнью и смертью.
[Во втором случае, катастрофы уже не избежать. Наверняка, Хання начнет использовать навыки своей специализации Берсерка. С увеличенным проворством и силой, Сандальфон просто уничтожит весь город.]
[...звучит так, будто сейчас Гидеон в большей опасности, чем во время нападения Франклина.]
[Да поэтому я и говорю, что это катастрофа.]
Вот дела. Брат совсем перестал использовать медведей. Уже этот факт указывает на то, насколько критическая ситуация.
— Послушайте, Мастер. Я только сейчас подумала об этом… — заговорила Немезида телепатически. — Катастрофы не избежать, даже если мы мгновенно победим и эта громила упадет на город.
— Ты права. Поэтому… нам нужно внимательно выбирать методы атаки.
Единственный вариант: дождаться пока Сандальфон остановиться во время разговора… и мгновенно убить Ханню-сан. Тогда Сандальфон исчезнет, не успев повалится наземь. Брат поэтому и надеялся на Джинву. Он рассчитывал, что ультимативный навык Тенага Ашинага сможет мгновенно расправиться с Ханней-сан и нейтрализовать Сандальфона. …но по факту получилось, что как раз ультимативный навык Сандальфона и нейтрализовал способность Тенага Ашинага.
Поэтому мы и пытаемся добраться к Сандальфону сейчас. Чтобы встретится с ним лицом к лицу, и попытаться остановить Ханню-сан. Впрочем, как брат уже говорил ранее, сейчас Хання-сан не в том состоянии, чтобы слушать кого-либо…
— Все-таки придется повергнуть Ханню-сан.
Я вспомнил, какой счастливой она вчера выглядела, когда договаривалась с Фигаро о свидании. Уверен. Если бы ничего не произошло, они бы весело провели весь день без каких либо проблем! Ах, какое противное послевкусие!.. почему все должно происходить именно так?!
[...Рейджи, у меня есть хорошая и плохая новость] -- Послышалось у меня в ухе.
[...Что-то случилось?] -- нервно спросил я с нарастающим беспокойством.
[Фигаро зашел в игру.]
Я понял, что ситуация изменилась.
To be continued
○ Послесловие
"Небесная Область Смерти":
Ультимативный навык Сандальфона. Целью навыка становится квадрат площадью в десять квадратных километров с Сандальфоном в центре. Вся эта площадь разделяется на ровные квадраты с площадью по сто квадратных метров, и меняет связи между этими блоками. Изменение касается только живых существ, а также эмбрионов. (На самом деле каждый такой квадрат также тянется вверх и вниз без каких либо разрывов, поэтому правильнее будет сказать, что пространство делится на множество длинных вертикальных блоков.)
Все живые существа в пределах зоны действия навыка перемещаются по новым законам перемешанных блоков. Но любые брошенные предметы, выпущенные пули, магические элементы, энергия, свет, звук и тому подобное продолжает следовать законам обычного пространства.
Пример 1 : Если ударить мечом сквозь границу одного из блоков, лезвие ударит по пространству иного связанного с ним блока.
Пример 2: Если выстрелить в границу одного из блоков, пуля не переместится в связанный с ним блок, а полетит в соседний блок с оптической точки зрения.
(=ↀωↀ=): К слову, если воспользоваться этим навыком рядом с рекой, для рыб это станет настоящей трагедией.
( ̄(エ) ̄): Хм, а это отличный способ замедведить целую кучу лосося.
После активации навыка, только Сандальфон (а также эмбрионы с навыком "Карта") видят мир таким, каким он стал. А именно — само пространство превращается в лабиринт. И хотя цель этого навыка — не дать сбежать одному противнику, из-за столь огромной области действия, страдает полно непричастных, ни в чем неповинных людей. Это как ничто лучше указывает на то, сколь ужасна Хання в гневе.
К слову, перемешивание блоков всегда происходит случайным образом. К примеру, Сандальфон не может поставить блок с противником рядом с собой.
(=ↀωↀ=): А вы не знали?
(=ↀωↀ=): От архангела не сбежишь.
Ограничения на активацию этого навыка естественно есть, но не строгие. Ведь Сандальфон на самом деле не подчиняет захваченное пространство свей воли. Он лишь заставляет его перемешиваться случайным образом. Тот Апостол, что заточен в "Тюрьме", способен напрямую подчинять что-угодно, включая живых существ. А поэтому и условия для активации его навыков значительно строже.
Также стоит обратить внимание, что этот навык порожден "Апостольской" частью Сандальфона, а не "Ангельской". Особенностью Ангелов является их способность воспринимать мир вокруг. (В отличие от Первенита, который разворачивает себя на область вокруг.) Таким образом, к примеру, эмбрион Касуми — Тай Цзы вполне может стать Ангельской Броней, либо Ангельским Оружием.
( ꒪|勅|꒪): Значит Касандра — эмбрион [Короля Сбивания] — это Ангельский Калькулятор?
(=ↀωↀ=): Мм… раскрывать детали сразу я не стану, но она является Мировым Калькулятором.
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Древо Безграничного Развития 6.1.21: Форма Любви. [Король Берсерков] и [Высший Боец]
Глава 21. [Король Берсерков] и [Высший Боец]
□■ Город дуэлей Гидеон. Гидеонское отделение DIN.
На крыше здания DIN — не в особом пространстве для ИИ-менеджеров, а на обычной крыше — три человека наблюдали за Сандальфоном. Чешир в форме Тома Котейского, Твидли Дам и Твидли Ди. Три ИИ-менеджера.
— …когда вы это спланировали? — Спросил Чешир у близнецов, наблюдая за шагающим по городу Сандальфоном.
Говорил он с полной уверенностью в том, что все это и есть задумка близнецов. Не вчера… наверняка план родился в головах близнецов еще до того, как Хання вышли из "Тюрьмы". Благодаря Красному Королю, что управляет "Тюрьмой", близнецы знали и когда Хання выйдет на свободу, и куда она отправится после освобождения.
— Когда Алиса предложила. — Коротко ответил Твидли Дам.
— И услышав о таком плане, мы сразу подумали: "Нужно расставить по городу камеры!". Наверняка ведь получится словить интересный момент!
Алиса это ИИ-менеджер, что отвечает за безопасность игроков. Она живет среди тиан и мастеров, используя аватар "Алисы", и работая в DIN. Как и ситуация с Томом Котейским, на такую маскировку есть своя причина. Но сейчас важнее то, что замыслили близнецы.
— Мы получали информацию о [Короле Берсерков]. Естественно, о ее преступлениях нам также все известно. — Объяснил парень.
— Вот мы и подумали… а не получится ли то же самое… если подтолкнуть ее в том же направлении? — Продолжила девушка.
Значит весь проект "Тук-Тук-Ахх!♪" был запланирован лишь с одной целью — заполучить фотографию, что сможет взорвать Ханню.
— Изначально мы собирались использовать его фото с какой-то фанаткой. Логично было предположить, что в пылу фестиваля кто-то осмелится признаться Фигаро в любви.
— Но как мы занервничали, когда он все время ходил в костюме!
— Мы успели продумать несколько запасных планов, но в результате, и без нашего вмешательства удалось заполучить идеальную фотографию.
— Потом мы просто анонимно отправили это фото в "Kingdom People Time". Мы не сомневались, что редакторы той газеты сами додумают, что написать в заголовке. И не ошиблись!
Для них, действия Фусо Цукиё стали настоящим подарком. Благодаря ей они достигли своей цели — Хання взорвалась.
— Но такие действия ведь могут повлиять на мастеров в их реальной жизни. У нас нет права делать такое…
— Поздно уже об этом говорить. — Резко оборвал Чешира парень.
— Аха-ха, чего еще вспомнил! Сколько раз уже мастера получили в этом мире такой шок, что это меняло их жизнь в реальности? Да целую тучу раз! Особенно мастера с девами, такие как [Король Тьмы] и [Король Меча]. Они такие ломкие!
— Твидли…!
Услышав такое, Чешир резко обернулся на близнецов.
— Тц…
Но в их глазах он не увидел злобы. Ни капли. На самом деле, за их глазами пряталось… ничего. Даже Твидли Ди. На первый взгляд казалось, будто ей весело… но если присмотреться, понимаешь, сколь неживыми, холодными, механическими были ее глаза. Казалось, будто за глазами этих двоих пряталось не сознание, а программа.
Увидев это, Чешир с новой силой ощутил… насколько сильно они отличались от него самого. За долгие года знакомства, ему уже не раз приходилось замечать это.
— Вы… даже по сравнению с остальными менеджерами, вы так ответственно относитесь к нашей работе.
Они не такие, как Чешир. Еще до того, как эволюционировать, Чешир был живым Легионом. Они же были Армой. Причем Калькулятором — Армой, что даже среди себе подобных выделяется особой расчетливостью и хладнокровностью. И сейчас, после эволюции, они стали Безграничным Калькулятором.
Изначально они были механизмом, а поэтому и сейчас, даже получив человечность и аватар для работы, их сущность осталась неизменной. Как и для любого механизма — эффективность и результат имеют для них значительно большее значение, чем чувства.
— Поэтому вы… такие противные. Как и он. — Высказал прямо Чешир свои чувства, вспомнив о наихудшем среди Безграничных Эмбрионов… ИИ-менеджере номер 10.
— Не могу согласиться.
— Да-да, не ровняй нас с теми, кто не знает меры!
Следовательно, в глазах близнецов, устраивать бойню между мастерами ради эволюции эмбрионов, это в пределах меры.
— Смирись, 13-тый.
— Не переживай! [Король Берсерков] страдает, но по крайней мере, она живет. В отличие от наших мастеров, что уже давно мертвы.
— Твидли…
В миг, когда они сказали это… Чеширу показалось, будто в их механических, холодных глазах, он все-таки увидел какое-то чувство. Если оно там и было, то лишь миг. А тогда исчезло без следа.
— ………
Чешир отвернулся от близнецов и зашагал к краю крыши.
— Тринадцатый. — Сразу же обратился к нему Твидли Дам.
— Что ты будешь делать? — Спросила Твидли Ди.
— Загонять их в ловушку — неправильно. Я постараюсь остановить это безобразие.
Чешир не будет использовать свою истинную силу, но есть и то, что может сделать Том Котейский. Не говоря больше ни слова, Чешир решил прыгнуть в гущу хаоса и крика.
— ……!
Но в последний момент, его ноги отказались слушаться. Не только ноги… все его тело было парализовано.
— Это же… Алиса?!
Чешир вскрикнул имя ИИ-менеджера, которого не было рядом. Потому-что он знал, что это ее рук дело.
Первый ИИ-менеджер, что отвечает за безопасность мастеров… а также управляет аватарами. Она с легкостью может управлять аватаром Чешира. В своем истинном обличье, Чешир, конечно, свободен. Но аватар Тома Котейского всецело подвластен воле Алисы. Ведь аватары ИИ-менеджеров и мастеров — все аватары, что способны функционировать в мире Infinite Dendrogram — создала именно она.
— …она с вами заодно? — Спросил Чешир близнецов.
— Можешь так считать. Просто смотри со стороны. Бездействуй. Твоей роли в этом спектакле нет.
— Посмотри вместе с нами, что из этого получится! Хорошо, если кто-то эволюционирует, правда?
Чешир не мог бездействовать в такой момент, но ему ничего не оставалось. Так, потеряв контроль над собственным телом, он и остался стоять и наблюдать за происходящим вместе с близнецами. Они смотрели, к чему приведет спровоцированное ИИ-менеджерами, третье "Столкновение Высших" в Гидеоне. Никто из них не знал, чем это может обернуться.
□ Равнина Нэкс
Вчера, когда Фигаро выходил из игры, он уже был не в Гидеоне. Он исследовал окрестности Гидеона в поисках подходящего для дуэли места, и нашел такое у края равнины Нэкс. Определившись, Фигаро вышел и игры. Следовательно, когда он вернулся в игру, оказался за пределами области действия "Небесной Области Смерти" Сандальфона. Наверняка, это спасло многих жителей Гидеона. Если бы в момент входа в игру Фигаро появился в городе, весь Гидеон был бы сравнен с землей.
— ………
Появившись в мире Infinite Dendrogram, Фигаро сразу увидел шагающего по городу Сандальфона. А также людей, что в панике эвакуировались из города.
— Хання…
Фигаро сразу понял, что произошло. Ведь перед тем как зайти в игру, в онлайн журнале об ММО Фигаро увидел злосчастную статью от Kingdom People Time.
Тогда он лишь удивился тому, насколько люди любят все перекручивать. Но когда Фигаро зашел в игру и увидел Сандальфона — он сразу все понял. Фигаро конечно никогда ни о чем не задумывается, но он вовсе не дурак. И связать увиденную в журнале фотографию и буйство Ханни ему не составило труда.
— ………
На какой-то миг Фигаро замер с выражением боли на лице… а тогда молча достал из инвентаря один предмет. У него в руках оказался магический предмет, что выполнял роль сигнальной ракеты. Фигаро уже давно нашел его в подземелье, но так как никогда не сражался с кем-либо в группе, так ни разу и не использовал. И только сейчас он пригодился. Фигаро выстрелил в небо, указав Ханни на свое местонахождение.
— Цель обнаружена.
Обратив внимание на этот сигнал, Сандальфон мгновенно обнаружил Фигаро, и следуя немой воле Ханни, направился в равнину Нэкс. Все внимание Ханни, а следовательно и Сандальфона сосредоточенно на Фигаро. Ни обращая внимание ни на кого, и ни на что вокруг, Сандальфон ступал своими огромными башнями, оставляя огромные следы на земле.
Всем повезло, что на этот момент Сандальфон уже находился у края своей "Небесной Области Смерти". Он немедля покинул Гидеон, и в тот же миг заклятие спало. Это одно из условий "Небесной Области Смерти". Навык активен только до тех пор, пока Сандальфон сам находится в пределах его зоны действия.
Естественно, Сандальфон мог бы активировать свой ультимативный навык еще раз… но Хання не пожелала этого. Сейчас ее голова уже была занята совсем другим. Главная цель — найдена. Оставляя с каждым шагом на равнине Нэкс огромные проломы, всего за несколько секунд Сандальфон оказался рядом с Фигаро. Хання и Фигаро посмотрели друг на друга. Хання сверху вниз, Фигаро снизу вверх.
— Хан…
— "Последний Берсерк".
Фигаро попытался заговорить, но в ответ Хання активировала ультимативный навык [Короля Берсерков].
"Последний Берсерк" — величайший навык класса [Берсерк], что обрекает на смерть. Он вгоняет носителя в состояние берсерка, и это состояние продолжается пока не будет убита выбранная в момент активации цель, либо же пока не погибнет сам берсерк.
Взамен на потерю здравого рассудка и риск погибнуть, сила и ловкость берсерка увеличивается в пять раз, а весь получаемый урон уменьшается в пять раз. И что самое главное: все остальные навыки берсерка становятся бесплатными. Они не потребляют ни магическую энергию, ни очки навыков во время активации.
Иными словами, в момент активации навыка, берсерк превращается в машину для убийства. В истории этого мира было несколько [Королей Берсерков], что из-за этого навыка так и оставались без рассудка аж до самой смерти. Это один из тех навыков, что считаются проклятьем.
Естественно, Хання отлично знала о риске. Но это знание не зародило в ней ни капли сомнения.
В следующий миг после активации, на Фигаро приземлилась километровая башня.
— …тц!
[Высший Боец] мгновенно сменил свою экипировку на сет заточенный на Проворность, и отскочил в сторону. Но на то место, где он приземлился после прыжка, уже опускалась вторая башня. Сандальфон буквально затаптывал его.
Километровая длина ног Сандальфона и соответствующий этой длине вес, в сочетании с усилением и ускорением "Последнего Берсерка" Ханни превратили это топтание в сверхзвуковые падения метеоритов. В мгновение ока равнина Нэкс превращалась в долину кратеров. Именно этот топот убивал Герберу каждый раз при стычке с Ханней, несмотря на ее идеальное скрытие с помощью Высшего эмбриона. Ни защититься, ни увернуться от этих ударов невозможно. Непрерывная массовая бомбардировка. По-другому это не назовешь. Оказавшись под [Королем Берсерков] Ханней — выжить невозможно. Это один из неписанных законов "Тюрьмы".
Но [Высший Боец] Фигаро находится за пределами каких либо законов.
— "Гори же, Душа Моя"!!
Активировав навык, что постепенно сжигает его собственную жизнь, Фигаро уворачивался.
— "Ускорение"!!!
Он активировал активный навык кольца, что увеличивает Проворство. Взамен на уничтожение экипировки, "Гори же, Душа Моя" усиливает любой активный навык. Благодаря этому, Фигаро удалось значительно увеличить свое Проворство на некоторое время.
Уворачиваясь от ног Сандальфона, Фигаро даже успевал справляться с ударными волнами, что возникали с каждым ударом башни об землю. А когда смертельный урон все же проходил по Фигаро, [Драконья Чешуя Подмены], значительно усиленная навыком "Гори же, Душа Моя", сбивала его на нет. Каждый раз когда [Чешуя] ломалась, Фигаро одевал новую с помощью мгновенной экипировки, и продолжал уворачиваться. Обычный человек… да что там, даже мастер из рейтинга не прожил бы в самом эпицентре этой бури ни секунды. Но Фигаро жил.
— ……тц!
Но даже Фигаро не мог сопротивляться вечно. Рано или поздно экипировка, которой можно платить за "Гори же, Душа Моя", закончится. А еще раньше, "Гори же, Душа Моя" сожжет все здоровье Фигаро. А вот Хання, в свою очередь, не теряла вообще ничего. Она может продолжать атаку в таком безумном темпе как угодно долго, аж пока Фигаро не погибнет. С помощью своего навыка она уже определила, чем закончится их сражение. И Сандальфон остановится не раньше, чем Фигаро испустит последний вздох. Пребывая в таком отчаянном положении, уворачиваясь от летящих с неба ног Сандальфона, Фигаро посмотрел вверх, посмотрел туда, где должна находиться Хання.
— ……..
И тогда [Высший Боец] сменил обувь. Вместо сапог, что избавляют носителя от всех воздействий ограничивающих движения [Освобождающие Сапоги — "Расковывание"], он мгновенно надел сапоги со встроенным навыком "Скалолазание". Это пассивный навык, что позволяет ходить по наклонным поверхностям. А благодаря усилению Кор Лиониса, эти сапоги способны перемещать носителя по полностью вертикальных, и даже наклоненных в противоположную сторону стенах. Фигаро специально раздобыл эти сапоги, чтобы в одиночку сражаться с огромными монстрами. У него с собой целый набор инструментов на разные случаи. И сейчас он одел эти сапоги с очень конкретной целью.
Именно, Фигаро решил…
— А теперь, я иду к тебе.
Фигаро выскочил на ногу Сандальфона, что пыталась раздавить его.
И помчался вверх. Фигаро побежал по башне… по движущейся на сверхзвуковой скорости ноге прямо вверх. Несмотря на могучие толчки из-за ударов, он подымался по башне заточения к самому верху, к Ханне.
To be continued
(=ↀωↀ=): Этот парень игнорирует законы физики
(=ↀωↀ=): больше, чем кто-либо другой во всем произведении.
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Древо Безграничного Развития 6.1.22: Форма Любви.
Глава 22.
□ Город Дуэлей Гидеон
— Ситуация конечно паршивая, но то, что Фигаро появился за пределами города, это конечно повезло.
Благодаря такому счастливому стечению обстоятельств, Сандальфон вместе с Ханней ушли в равнину Нэкс. Естественно, ситуация из-за этого сменилась кардинально. Шу как раз активно размышлял, что ему теперь следует предпринять, когда вдруг активировалась [Телепатическая Запонка].
[Прием.]
[Люк? Что там?]
[Только что встретился с Джинвой. Она говорит, что пространство вернулось в норму, и теперь можно прицелиться ультимативным навыком.]
Да, "Небесная Область Смерти" развеялась, освободив город от своих пут. А значит, Тенага-Ашинага теперь волен воспользоваться своим навыком, и мгновенно убить Ханню.
[Какие шансы на то, что Джинва успешно украдет именно сердце?]
[Утверждает, что пятьдесят на пятьдесят. Хання не стоит неподвижно, а шатается в такт движениям буйствующего Сандальфона. И из-за огромного Проворства, попасть по ней не так уж и просто.]
Когда используешь ультимативный навык Тенага-Ашинага, выбрать конкретную цель нельзя. Можно только указать точку в пространстве. Следовательно, если цель отодвинется во время активации, кража пройдем мимо. Именно поэтому, во время "Столкновения Высших", Джинва сначала обездвижила Фигаро, и только тогда воспользовалась своим убийственным навыком.
Вот и сейчас эта особенность не на руку. Сандальфон столь громадный, что даже небольшие его движения сильно передвигают Ханню. А поэтому говорить об уверенности в попадании Джинве не приходится.
[Наверняка на Ханне еще и брошка есть. А одна неудачная попытка вполне может спровоцировать ее вернуться в город и сровнять здесь все с землей.]
[Да, вы правы.]
[Предлагаю пока-что положиться на Фигаро. А если он не справится, то за дело возьмется Джинва.]
[Принято.]
Закончив телепатический разговор с Шу, Люк посмотрел на Сандальфона… а если точнее, то на Фигаро, что карабкался по Сандальфону, и вслух задумался:
— Но зачем Фигаро подымается наверх? Можно ведь снизу [Глорией α] выстрелить… либо каким угодно другим навыком с высокой дальностью. Ханню ничего не спасло бы в таком случае.
— Нелепица какая-то. Он бы мог просто разнести его, как всегда делает на дуэлях! — Поддакнула Вави.
— Может есть какая-то причина, из-за которой он не может использовать дальние атаки? Сандальфона защищает какой-то особый навык?
— Ничего подобного. Ты смышленый, но при этом банальных вещей не знаешь!. — Вмешался кто-то в раздумья Люка.
Голос принадлежал Джинве.
— Банальных вещей?..
— Именно. Он лезет наверх из-за очень простой причины.
— Простой?..
Но то, что для Джинвы было банальным и простым, Люк понять все-еще не мог.
— Сам погляди. Оружия в руках нет. При этом он использует ультимативный навык, который в бою со мной не использовал. Сразу ведь очевидно, что к чему.
— ……
Слова Джинвы не имели для Люка никакого смысла. Если верить информации, которой обладал Люк, Фигаро с самого начала жаждал сразиться с Ханней. А судя по словам Рея, вчера они даже об этом договорились, а значит сегодня войдя в игру, Фигаро уже был готов к этому бою. Иными словами: для Фигаро это и есть дуэль, к которой он не только был готов, но и страстно желал. Более того, он сражается ради защиты Гидеона. Любимый город Фигаро оказался под риском полного разрушения из-за Ханни. По крайней мере, в таком ключе размышлял Люк.
— Думай. Если хорошо подумаешь, поймешь. Это тебе будет полезно, Люк. — подытожила Джинва.
— Джинва-чян еще такая маленькая, а ведешь себя как старшая сестричка. Вот только для Люка, старшая сестричка это я! Я не отдам тебе свою роль!
— И не надо. — Хихикнула Джинва в ответ на заявление Вави, и продолжила наблюдать за Сандальфоном, готовясь использовать свой ультимативный навык в случае чего.
□ Равнина Нэкс
По всей равнине Нэкс громким эхом разносились звуки мощных ударов об землю и юношеского крика:
— Упадите! Упадите, пожалуйста!
Крик принадлежал Сандальфону. Крича, он активно топтал обеими ногами. Но как бы сильно он не встряхивался, сбросить Фигаро не удавалось. Фигаро удерживался при каждом сотрясении и продолжал мчаться к вершине на полной скорости. С точки зрения физических законов — то, что сейчас происходит — невозможно. Но благодаря усилению Кор Лиониса, особому навыку сапог, и личным характеристикам Фигаро — он сделал это возможным. Ведь не следует забывать, что сражаться на самых что ни на есть разнообразных поверхностях — для Фигаро ежедневная рутина.
— Что же это за человек такой!
Еще никогда раньше Сандальфон не видел никого, кто бы превосходил его в этой форме. За всю жизнь Сандальфон проигрывал только дважды: когда столкнулся с воплощением природы, обладающим массовыми разрушительными способностями, а также, когда пришлось сражаться со слизняком полностью игнорирующим любой физический урон. Оба противника попросту не дали Сандальфону воспользоваться преимуществами своей силы, и проигрыш был вполне ожидаемым. Но Фигаро — человек. Обычный человек, на которого достаточно лишь раз наступить. И несмотря на это, Сандальфон не мог с ним справиться. Это абсолютно выбило его из колеи. Тем временем… Фигаро уже прошел половину пути.
— …■■
— Хання-сама!
Под действием "Последнего Берсерка", Хання представляла собой не столько сознательного человека, сколько машину для убийства Фигаро. Все ее тело двигалось согласно воле "Последнего Берсерка", и если бы не Сандальфон, что хоть и действует по воле Ханни, все-же контролирует свои движения самостоятельно — все это сражение было бы полнейшим сумасшествием.
Но сумасшествие "Последнего Берсерка" никоим образом не повлияло на настоящее сознание Ханни. Политика защиты игроков полностью изолирует разум мастера от какого-либо влияния в мире Infinite Dendrogram. А следовательно, чувства, которые Хання испытывает к Фигаро остались такими же, как и были до "безумия". А именно: жажда убийства, гнев, скорбь, а также любовь… слишком разные чувства, и выбрать что-то одно она не могла. Но смесь всех этих ощущений и стала безумием "Последнего Берсерка". Это было единственно, что она могла сделать, потеряв любовь. Ведь она понятия не имела, как можно реагировать по-другому.
За всю свою жизнь, она любила только два раза. Первый раз она познала предательство. А вторая любовь оказалась ее собственной иллюзией. И Хання не могла сделать ничего, кроме как неистовым безумием вывалить на объект своей любви все горе, и негодование, и злобу, что бурлили в ней в этот миг.
— ………
Сандальфон лучше всех знал, что происходит в сердце госпожи, и искренне ее понимал. Он знал, что Хання просто не может действовать по-другому, ей ничего не остается. Ведь именно такое сердце Ханни породило его самого.
И эмбрион, что обладает наибольшей верностью своему хозяину, продолжает выполнять свой долг.
— "Скример"*, настройка.
Вместе со словами Сандальфона, все его тело начало изменять форму. Он все-еще представлял собой две перевернутые башни, что заострялись по мере приближения к земле. Но кроме этого, по всей высоте башен появились горизонтальные спиральные полосоподобные впадины. Бегущий по башне Фигаро этого не заметил, но наблюдающие из далека зрители в Гидеоне — очень хорошо увидели эту трансформацию. Люди начали обсуждать это странное изменение, и тогда Сандальфон на миг сверкнул…
— "Крушение Скримера"!!!
…и активировал единственный активный навык, что у него есть.
Теперь Сандальфон выглядел как две громадные дрели. Этот навык он заполучил уже в "Тюрьме". Сильное желание Ханни выбраться наружу и увидеться с Фигаро вызвало ■■■, в результате чего Сандальфон эволюционировал к седьмой форме и заполучил такую способность. И хотя выбраться из "Тюрьмы", где само пространство находится под контролем, и не получилось, Сандальфону удалось заполучить пробивающий любую землю, игнорирующий любую Прочность цели, атакующий навык.
Естественно, в этом бою игнорирование Прочности Сандальфону не поможет никак. Да и вообще, целью навыка может быть только то, что находится непосредственно под Сандальфоном. Вонзиться дрелью в Фигаро, который уже находится наверху, не получится никак. Но зачем же тогда Сандальфон активировал этот навык?.. причина проста.
Чтобы сбросить с себя Фигаро с помощью центробежной силы.
Ноги Сандальфона вдруг начали крутиться со скоростью шестьсот оборотов в секунду. По сути, Фигаро оказался на центрифуге, и его с огромной силой отбросило в сторону. Но [Высшему Бойцу] даже такой рывок не по чем.
— …рано.
Фигаро вцепился в Сандальфона не только ногами, но уже и руками. И удерживаясь в этом сумасшедшем вихре, продолжал карабкаться вверх. Его продвижение значительно замедлилось, но даже так, он продолжал двигаться к цели.
— Тц! Какой же вы надоедливый!!!
Сандальфон дотронулся двумя, крутящимися в противоположные стороны, башнями. В момент контакта во все стороны полетело множество искр, словно взорвался салют. Стены башен сомкнулись, перетирая тело Фигаро между собой.
Прозвучал громкий характерный звук, как когда что-то мягкое ударяется об что-то твердое. Центробежная сила вертящихся ног Сандальфона разбрызгала во все стороны кровь, создав кровавую тучу, что зависла в воздухе. Вниз полетели ошметки, что явно напоминали сапоги Фигаро.
— Получилось! Мне удалось! Хання-сама!
Сандальфон искренне радовался победе, и доложил об этом хозяйке. Он был уверен, что в этот раз ему удалось раздавить Фигаро. Не было никаких причин сомневаться в его смерти.
— …что?
Но тогда Сандальфон наконец обратил внимание на факт, что всецело опровергал его достижение. Хання… до сих пор пребывала под действием навыка "Последний Берсерк".
— …он все-еще жив?!
И только тогда Сандальфон увидел, что вокруг огромных кристаллов, что служили ему глазами, была намотана цепь.
В следующий миг объявился и хозяин цепей: цепи быстро укорачивались, вытягивая Фигаро на вершину Сандальфона. Обувь и левая рука Фигаро отсутствовали, все тело было покрыто глубокими ранами, из которых густой парой выкипала кровь — следствие Кор Лиониса. На нем остались только увеличивающие Проворство штаны и одна цепь в правой руке.
— Как такое… неужели?!
Увидев Фигаро, Сандальфон понял, что на самом деле произошло. Как только башня начала вертеться, Фигаро понял: подняться наверх в таких условиях он не сможет. А поэтому он сбросил с себя сапоги с навыком "Скалолазание", и воспользовавшись ими как точкой опоры, оттолкнулся и прыгнул вверх. Одновременно с прыжком, Фигаро отсек свою левую руку, и бросил ее в то место, где только что бы сам. Дрели сомкнулись на отрезанной руке, и получившаяся кровавая туча отвлекла Сандальфона на некоторое время.
Таким образом, усиление экипировки Фигаро сконцентрировалось на цепи. Благодаря этому усилению она и смогла удлиниться до такой степени, что достигла вершины Сандальфона. А тогда обмоталась вокруг него и подтянула за собой Фигаро. Если бы длины цепи все-же не хватило, либо же, если бы Сандальфон заметил цепь и увернулся — Фигаро несомненно разбился бы. Но такой риск его не испугал… и именно поэтому Фигаро все-же добрался к вершине Сандальфона, а следовательно — он добрался к Ханне.
— Он точно человек?! Хання-сама!..
Сандальфон запаниковал. Ведь он-то знал… Тело Сандальфона просто огромно. К тому же, он обладает способностью менять законы пространства вокруг себя. Сильнейший эмбрион, но есть у Сандальфона и слабости.
Отличительная черта Апостолов — они никоим образом не усиливают своих мастеров. А в случае с Сандальфоном еще хуже. Он не только не усиливает свою госпожу… но и не может защитить ее. У Сандальфона нет ни единого способа атаковать противника, который находится на нем сверху. Каким бы огромным и могучим он ни был, в этой конкретной ситуации — Сандальфон бессилен. А без силы своего Эмбриона, даже с бонусом от "Последнего Берсерка", Хання для Фигаро не противник. Теперь, когда Сандальфон ничего не может сделать, Фигаро с легкостью расправиться с ней.
— ………
Хання уже осознала свое поражение, но продолжала глядеть на противника все таким же, полным злобы взглядом. Возможно, это просто один из эффектов ее навыка "Последний Берсерк", а может это взгляд настоящей Ханни, что прячется за неконтролируемым аватаром. Как бы там ни было, казалось, будто на Ханне сейчас действительно была гневной японской маской "хання".
— ………
— ………
Они молча посмотрели друг другу в глаза… а тогда:
— Хання… это тебе. — Вдруг заговорил Фигаро и достал что-то из инвентаря.
Глядя со стороны, Сандальфон на какой-то миг решил, что это какое-то оружие. То же самое подумали те, кто наблюдал за происходящим из Гидеона. Особенно Немезида, она сразу же вспомнила свою третью форму. Но все они ошиблись.
Фигаро протянул Ханне вовсе не оружие… а букет цветов. Цветы были похожи на солнце. Если сравнивать с реальностью, это больше всего было похоже на букет подсолнухов. Именно их Фигаро покупал вчера вечером, когда его внезапно словила Цукиё.
— ……э?
Увидев это, Хання озадачено воскликнула, а выражение ее лица на миг вернулось к нормальному. Казалось, будто на одну секунду, действие навыка "Последний Берсерк" потеряло над ней контроль. Это стало сильным потрясением для Ханни. Ведь она знала, какой смысл несут подсолнухи на языке цветов.
С помощью этого цветка говорят: "Я смотрю только на тебя". И букет из подсолнухов используется, чтобы сделать девушке предложение.
Совсем уж растерявшись Хання бездумно приняла букет… словно "Последний Берсерк" совсем уж потерял какой-либо контроль над ней.
— А также, вот это.
А после этого Фигаро достал из инвентаря маленькую коробочку, и открыл перед Ханней крышку. Внутри оказалось кольцо с драгоценным камнем. Именно за ним Фигаро ходил вчера в лавку аксессуаров. Как только Фигаро узнал, когда Хання выйдет на свободу, он прикладывать все усилия, чтобы насобирать необходимую сумму.
Это было помолвочное кольцо.
— Фи… га-ро? — Продолжая игнорировать эффект "Последнего Берсерка", Хання промолвила имя Фигаро.
— Фуюко. — А он, в ответ, сказал не игровое, а настоящее имя возлюбленной. — В этом мире Infinite Dendrogram, а также в реальности… — Фигаро протянул Ханне кольцо. — Ты… выйдешь за меня замуж?
Он сделал… первое, и последние предложение в своей жизни.
To be continued
Глава 22. Свадьба Фигаро
Приметки переводчика:
•
Название главы нарочно вынесено в конец, чтобы не портить интригу.
•
Скример — (яп. スクリーマー) так в Японии называют мяч, который очень быстро и очень сильно куда-то врезался.
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Глава 23. Фигаро и Хання
□ Винсент Маерс
Чем она является для меня? Что я о ней думаю? Уверен, мне будет не просто сполна выразить это словами.
Сначала я ощутил что-то похожее на интерес. Меня очень заинтересовала Хання как мастер, что превосходил на тот момент по силе и меня, и Шу, и Фортеслу. Тогда я лишь желал испытать свою силу в бою с ней. На тот момент, я видел в ней лишь отличного соперника. Поэтому, даже когда мы начали переписываться, я думал лишь о дуэли.
Но потом, я ощутил что Хання дарит мне спокойствие. Хоть мы и не могли встретиться в мире Infinite Dendrogram, каждый день мы активно переписывались в реальности. Только общаясь с ней я мог забыть о своей болезни. С ней я ощущал себя нормальным. Наше общение было особенным. Не такое, как с родителями и Кисом. Не так, как с моим первым настоящим другом — Шу. И не так, как с Фортеслой и всеми остальными дуэлянтами. И вовсе не так, как я общался со своими врагами — Зексом Вурфелем и Фусо Цукиё.
Общение с Фуюко было успокаивающим. С помощью писем, мы делились всеми событиями в жизни. И скучные рутинные дни, и небывалые происшествия — все это словно меняло цвет, когда я писал об этом ей. Временами мы радовались вместе, а иногда поддерживали друг друга в беде… сколькими эмоциями мы обменялись за все это время! И так, общаясь с Фуюко… в какой-то миг я ощутил, что мысль о ней дарит мне душевное спокойствие.
А третьим чувством стало беспокойство. В процессе нашей переписки я понял, что хочу увидеть ее. И речь не о нашей запланированной встрече в Infinite Dendrogram. Я хочу увидеть не ее аватар, а ее саму, встретиться с ней по-настоящему. И поговорить в живую. Но сама эта мысль вызвала сильное беспокойство во мне.
Хання знает меня как Фигаро. Сильного, здорового Фигаро. А не слабого, постоянно умирающего настоящего меня. За всю нашу переписку я так и не сознался ей о своей болезни. Я рассказал об этом Шу и Фортесле, но почему-то Фуюко не смог. Каждый раз, когда я писал это сообщение… ужас охватывал меня, и я удалял письмо, не отправив. Я боялся, что это разочарует ее. Я просто не мог говорить с ней об этом искренне.
Но я не понимал. Я не мог понять, почему это меня так тревожит? Но наступил день, когда ответ на этот вопрос случайно пришел ко мне сам.
В один из тех дней, когда я мучился в сомнениях и тревоге, у нас с родителями было чаепитие.
— Винсент. Ты что, влюбился? — спросила вдруг мама хихикая, глядя в мое лицо.
Сначала я совсем не понял, о чем она говорит. В каком смысле "love"? Но поразмыслив над этим словом некоторое время, я понял все. В один миг, все чувства и мысли, что царили во мне все это время, сложились в одну цельную картину.
Последним чувством, которое я осознал по отношению к ней — была сильная любовь.
Сначала я просто хотел попробовать свои силы в бою с Ханней. А в какой-то миг понял, что само существование этой девушки дарит мне душевный покой. А тогда и то, что я влюбился в нее.
Винсент Маерс явственно осознал, как в нем неожиданно родилась настоящая любовь. Он понял… что хочет быть рядом с ней. Всегда.
Тогда я и рассказал родителям, что есть девушка, которую я люблю. Девушка… чью руку я хочу попросить. Рассказал о том, как она всегда поддерживает меня в письмах, какая она добрая. Мне не удалось выразить словами все, что я чувствую, но я сделал все возможное. Родители удивились, что я уже даже о свадьбе думаю. Но выслушав, что у меня на сердце, они все поняли. И сказали, что хотят встретиться с Фуюко. Я был очень рад. Только предупредили, чтобы я пока-что не говорил об этом Кису. Я легко согласился, так как сам отлично знал, как он занят на работе.
После разговора с родителями, я вернулся в мир Infinite Dendrogram. И воспользовавшись тем фактом, что в этом мире время течет в три раза медленнее, я долго размышлял: как же мне рассказать Фуюко о своих чувствах? Я сразу решил, что говорить об этом в письме нельзя. Конечно, только там мы и общались все это время, но я понимал — для таких вещей переписка не годится.
После этого я принялся размышлять, как бы мне встретится с ней лицом к лицу. Это вполне возможно. Как-то мы обменивались открытками. Не по электронной почте, а физической. Поэтому реальный адрес Фуюко мне известен. Очевидно, что в таких случаях, я должен был бы просто приехать к ней сам. Но из-за болезни, это невозможно. Следовательно, нужно, чтобы приехала она. Но поразмыслив об этом некоторое время я понял, что и такой вариант меня не устраивает. Почему это она должна ко мне ехать, чтобы я ей признался в любви?
Остается только один вариант… на самом деле, с самого начала был только один вариант. Я все же признаюсь Фуюко, когда встречусь с ней в этом мире. По-другому никак. К счастью, встретиться мы сможем уже совсем скоро. И во время этой встречи, о которой мы договорились уже так давно, я расскажу ей о своих чувствах.
— …но смогу ли я?
Признание в любви и прошение руки это, мягко говоря, не то к чему я привык. Я даже не любил никогда никого ранее. Вот я и засомневался, будет ли это мне по силам. Сердце больно сжалось от переизбытка нервов и беспокойства. Настолько, что будь я в реальности, вероятно получил бы уже сердечный приступ. Если бы я мог меньше переживать на этот счет…
— А, точно!
Когда мы только встретились, я ведь хотел сразиться с Ханней. Я увидел в ней сильного противника, что покорил вершину, недоступную мне на тот момент. И захотел попробовать свои силы в бою с ней. Так что в первую очередь, это мы и сделаем. Дуэль, это всегда хорошо. Благодаря дуэлям, у меня появилось много друзей. Во время сражения как нельзя лучше передаются чувства. А поэтому, лучше всего будет, если мы сразимся.
А когда дуэль закончится… я сделаю ей предложение. Правда, понятия не имею, скажет ли она "да".
Когда мы встретились, я не смог рассказать о своих чувствах. Я просто не мог этого сделать. Как и предвидел: перед Ханней я нервничаю так сильно, что не способен в этим бороться.
Конечно мы встретились совсем неожиданно, на день раньше, когда я еще только готовился к нашей запланированной встрече. Но все-равно. Хорошо, что я смог хотя бы предложить Ханне дуэль. Судя по всему, мне удалось скрыть свое беспокойство и от нее, и от находившегося рядом Рея. Хання с улыбкой приняла мое предложение. Услышав ее ответ, я очень обрадовался, ощутил, как скатилась гора с плеч.
Но нервничать от этого меньше не стал. Я уже действительно не знаю, смогу ли рассказать ей обо всем даже после дуэли. Ах, а ведь иметь дело с врагами настолько проще! Я ведь с такой легкостью и уверенностью действую во время сражений. Ни капли сомнений нет во мне в бою, даже когда я проливаю кровь и теряю конечности. Но от одной лишь мысли о том, что Хання откажет мне — тело дрожит, и я теряю все силы. Я сам удивился, насколько слабым трусом сделала меня любовь.
— Прошу… хоть бы завтра я смог выразить свои чувства… смог сделать уверенный шаг вперед своим сердцем.
С этой мыслью, я вышел из игры.
Судьбоносный день. Я прочел статью в Интернете и увидел, как Хання буйствует в Гидеоне. Я догадался, чем вызвано ее негодование. Увидев ту фотографию меня с Фусо Цукиё после того, как я отказался пойти с ней, вполне возможно, что она ощутила нечестность и несправедливость с моей стороны. А может она увидела во мне такого же предателя, каким был ее парень? Возможно она уже полностью разочаровалась во мне, и надеяться на "да" просто глупо? Даже так, даже если так… я должен раскрыться ей.
Эта мысль дала мне силы… и я сделал шаг вперед.
□■ Равнина Нэкс
После того как прозвучало предложение Фигаро, показалось, будто весь мир вдруг затих. Ближе всех находился Сандальфон. Он отлично все расслышал, и такой неожиданный поворот событий глубоко поразил его. Не менее удивленным был Люк. Он прочел слова Фигаро издалека по губам. Рей, что находился в небе уже довольно близко над Фигаро и Ханней, услышав это так удивился, что чуть не выпал с седла. Естественно, и все остальные, кто слушал разговор Фигаро и Ханни с помощью магии либо навыков, реагировали похожим образом. Ничуть не удивились только двое. Те, кто знал, что именно так оно и будет — Джинва, а также один из ИИ-менеджеров.
Но на самом деле, такой исход был очевиден еще когда Фигаро активировал "Гори же, Душа Моя". Ведь он никогда не использует свой ультимативный навык в дуэлях. Фигаро связан обещанием. Он пообещал, что на полную силу будет сражаться лишь со своим лучшим другом. А поэтому, даже в сражении с Джинвой, Фигаро отказался от использования этого навыка. Почему же он использовал "Гори же, Душа Моя" в бою с Ханней? Да потому что для него, это вовсе не дуэль.
Для Фигаро, все это… это его признание в любви. Вот и все.
— ………
Хання молчала. Слова Фигаро вызвали в ней бурю чувств, и теперь она пыталась справиться с хаосом мыслей в своей голове. "Последний Берсерк" до сих пор управляет ее телом, но несмотря на безумие, Хання продолжала стоять неподвижно.
— Я не обычный парень. — Продолжил Фигаро, глядя Ханне в лицо. — С рождения у меня больное сердце. Я не могу жить обычной жизнью, как все нормальные люди.
Фигаро набрался смелости, и рассказал Ханне о том, что скрывал все это время.
— У меня очень мало жизненного опыта, а также опыта общения с людьми… поэтому наверняка временами я веду себя странно. — В ужасе от мысли, что Хання может отказать ему, он все же говорил о том, о чем не мог говорить раньше. — Гордится я могу лишь своими достижениями в этом мире Infinite Dendrogram и семьей. Больше у меня нет ничего.
Фигаро нервничал до дрожи во всем теле, он буквально ощущал, как бешено бьется его сердце. Но это его не остановило.
— Такого ничтожного меня… — Фигаро решился. — Такого меня, Фуюко… ты выберешь такого меня?
Фигаро сделал наилучшее предложение, на которое он вообще был способен.
— ………да.
Каждое слово Фигаро выбивало из сердца Ханни сомнения. Она осознала, что все это не было какой-то иллюзией. Этот человек действительно, и вправду, любит ее. Она, спустя все это время, наконец-то, искренне поверила.
"Да, как я и думала." "Он так прекрасен… и такой милый."
Со слезами на глазах, Хання с энтузиазмом, весело ответила:
— Да, с радостью!
Она согласилась.
— …спасибо. — Ответил Фигаро, почти-что плачущим голосом. Никто, никогда не слышал, чтобы Фигаро говорил так.
Трясущимися руками Фигаро взял руку девушки, и одел на ее безымянный палец кольцо. А тогда приблизился к ее лицу…
— Я люблю тебя, Фуюко. — проговорил он тихо, и поцеловал Ханню.
Так их отношения наконец-то обрели форму. А после этого, урон, что все это время накапливался из-за "Гори же, Душа Моя", [Кровотечения], а также всех остальных негативных эффектов, что уничтожали тело Фигаро — сжег последнюю единицу здоровья, и он растаял в воздухе.
Сразу же после поцелуя, с букетом цветов в руках, с кольцом на пальце и с красными щеками Хання осталась стоять одна.
— ………
— Ха… Хання-сама?.. — Очень осторожно и неуверенно заговорил к ней Сандальфон.
Эффект "Последнего Берсерка" полностью закончился. Это еще одно доказательство того, что Фигаро погиб. Сандальфон как раз собирался поздравить свою госпожу, когда Фигаро взял и исчез. Впрочем, не ему жаловаться. Именно Сандальфон топтал Фигаро, тогда крутил дрелью, а тогда пытался размазать. Но все-равно, в мыслях Сандальфон жаловался: "Почему ты исчез в такой момент?..". А на самом деле им нужно восторгаться. Несмотря на все, что пришлось пережить, Фигаро успел одеть кольцо на руку Ханни. Это настоящее чудо. Но о чем думает Хання? Как она среагирует? Этого Сандальфон не знал. А поэтому Сандальфон не спешил действовать. Он осторожно следил за Ханней, как и все остальные вокруг. Они с опаской ждали, какая последует реакция.
— Хи-хи-хи… — Весело захихикала Хання, все с таким же красным лицом. — Сандальфон!
— Слушаюсь!
— Я пока выйду. Нужно написать ему в реальности… хотя нет, я отправлюсь к нему лично.
— Ха… Хання-сама?
— Я ведь знаю, какой у него адрес.
Именно. Точно так же, как Винсент знает, где живет Фуюко — Фуюко известно, где находится сейчас Винсент. Но несмотря на это, она никогда даже не пыталась приехать к нему в гости. Фуюко боялась, что увидевшись с Фигаро в живую, окажется, что все ее надежды были иллюзией.
Но теперь, в ней не осталось сомнений. Теперь она не боится, что окажется, что никакой любви нет на самом деле.
— А, точно, перед тем как выйти…
Хання начеркала что-то на листке бумаги, положила его в конверт и сбросила на землю.
— Все, теперь я выхожу, Сандальфон. Думаю тебе придется подождать меня некоторое время. Нескоро зайду.
— Принято, Хання-сама. Жалею вам самого наилучшего!
— Ага, пока.
Так Хання попрощалась с Сандальфоном и исчезла из мира Infinite Dendrogram.
Так это ужасное происшествие и закончилось. Хоть Сандальфон и разрушил целую кучу зданий по всему городу, каким-то чудом, никто из тиан не погиб, и даже особо не пострадал.
□ Земля. Поместье Маерс
— Вот же… совсем забыл, что нужно следить за здоровьем.
Это были первые слова Винсента после возвращения в реальный мир. Ситуация странная, ведь на Фигаро это совсем не похоже. Никогда раньше он не допускал таких оплошностей. Но это не страшно. Перед тем, как исчезнуть, он получил заветное "да". Это подарило Винсенту покой.
— О, ты не в игре?
Как раз в этот миг в комнату зашел младший брат Винсента — Кис.
— Привет, Кис. Что там?
— А, у мамы ведь скоро день рождения. Я хотел посоветоваться с тобой… что-то случилось?
— Ты о чем?
— У тебя какое-то необычное выражение лица. Щеки горят, и такая улыбка счастливая. Случилось что-то хорошее?
Услышав такое замечание, Винсент приложил руки к щекам… и действительно ощутил жар. И судя по ощущениям, уголки рта действительно приподняты.
— Ага. На самом деле… я только что сделал девушке предложение. И она согласилась.
— А, это все объясняет. Поздравляю. ……подожди, чего?!
— Ха-ха. Но как же я нервничал! И когда признавался, и когда одевал кольцо ей на палец, и поцелуй… от одних только воспоминаний сердце так застучало…
Вспомнив все подробности недавнего происшествия… все с такой же счастливой улыбкой на лице, Винсент повалился на кровать.
Болезнь дала о себе знать. Реальное сердце не выдержало, и у Винсента был приступ.
— Че?! Винсент?! Исцеляющая магия! А! Сафинэ… ее нет в реальности!!! Кто-то! Позовите врача Винстона!
Увидев, что Винсент потерял сознание, Кис запаниковал и принялся звать сначала свою горничную, а потом врача. А тем временем Винсент лежал, все с таким же счастливым видом.
Таким образом, разнервничавшись из-за своего признания, Винсент Маерс получил приступ, и был экстренно госпитализирован.
To be continued
(=ↀωↀ=): На самом деле интересно, и довольно ожидаемо,
(=ↀωↀ=): что Фигаро за все это время так и не догадался, что Хання его любит.
(=ↀωↀ=): Сама Хання так ждала признания, что уже вела себя так, будто они пара.
(=ↀωↀ=): Но Фигаро этого не понимал. Он был уверен, что она видит в нем лишь хорошего друга. И именно поэтому ему нужно набраться смелости, чтобы признаться ей.
(=ↀωↀ=): Фигаро удалось пропустить мимо все ее намеки.
(=ↀωↀ=): Что вовсе не странно, учитывая полное отсутствие каких либо знаний и опыта по теме любви.
(=ↀωↀ=): И точно так же, из-за полного отсутствия знаний и опыта, Фигаро пропустил этап намеков, а сразу же взялся за идею, что нужно сделать предложение.
(=ↀωↀ=): Но в конечном итоге, им удалось понять друг друга и синхронизироваться на одном этапа отношений.
( ̄(エ) ̄): …чудо.
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Скрытая Глава. Разговор между ИИ-менеджерами
□■ На крыше Гидеонского отделения DIN
Близнецы молча наблюдали, как две огромные башни исчезают вдали. Результат, что идет в разрез со всеми их подсчетами. Если бы все пошло по плану, Хання буйствовала бы сейчас городе, а мастера старались бы изо всех сил, чтобы остановить ее. В зависимости от критичности ситуации, возможно среди защитников Гидеона появились бы новые Высшие. Но реальный ход событий пошел совсем иным путем. Ущерб от Ханни — минимальный. Более того, Фигаро справился с ней в одиночку… причем столь неожиданным способом — признанием. Близнецы вообще не учитывали Фигаро в своих расчетах. Они были уверены, что он не сможет сделать ничего, ведь вокруг будут "союзники" — остальные мастера. Близнецы знают, что в таких условиях боевые способности Фигаро сводятся на нет.
Но все планы рухнули, когда Фигаро появился в равнине Нэкс. Более того, Близнецы даже не предполагали, что у Фигаро есть чувства к Ханне. Таким образом оказалось, что в их подсчете отсутствовали две критически важные переменные. И ладно вторая, она действительно была весьма непредвиденная… но вот с первой никаких сомнений быть не могло. Ведь у Близнецов была точная информация о месте выхода Фигаро из игры.
— Вот как. — Пробормотал Твидли Дам.
— Вот оно что! — Выкрикнула Твидли Ди.
Проанализировав ситуацию, ИИ-менеджер, что по сути являлся супер компьютером, все понял.
— Алиса, ты подсунула нам неверные данные. — Заявили они хором причину ошибки в их расчетах.
Близнецы одновременно обернулись к дверям, что вели с крыши во внутрь здания, и посмотрели на внезапно оказавшегося там человека. Это была девушка. На вид подросток, но каким-то образом она создавала впечатление пожилой дамы с огромными жизненным опытом и материнским теплом. Сказать, сколько ей лет наверняка, не взялся бы никто. Имя девушки — Элисон. Она является сотрудником DIN, но на самом деле за аватаром девушки скрывается первый ИИ-менеджер — Алиса.
— Так-так, а теперь закончили с коварными планами. Возвращайтесь к работе. У вас же теперь дел полно, разве нет? — проговорила с улыбкой Элисон, подгоняя близнецов назад в их кабинет.
— Принято. Но все же, не ожидал от тебя такого. — Задумчиво проговорил Твидли Дам кивнув.
— Я думала, мы воспользовались твоим планом, а оказывается, твой план воспользовался нами! — Бурно реагировала Твидли Ди.
— Все-таки разница в возрасте дает о себе знать. — Продолжал Твидли Ди.
— Да, если не учитывать сами знаете кого, ты среди нас самая старая! Переиграла, ничего не скажешь! — Поддерживала его Твидли Ди.
— А ну! Кого это вы тут старушкой обзываете! — Игриво разозлилась Алиса.
Близнецы тем временем уже на нее даже не смотрели, а быстро шагали назад в здание. Они уже переключились на новую задачу.
Убедившись, что их план провалился, близнецы сразу забыли о нем. Их рациональный ум подсказал, что разумнее всего будет незамедлительно закрыть эту тему и вернуться к своим обязанностям руководства DIN. Так на крыше здания осталась только Алиса… и все еще, по ее вине, неспособный двигаться Чешир.
— В первую очередь, хотелось бы получить назад свободу передвижения. — Недовольно пробормотал Том.
— Да-да. — Весело согласилась Алиса, и Чешир обрел назад полный контроль над Томом Котейским.
Сжимая и разжимая пальцы, возвращая телу чувствительность, Чешир поинтересовался:
— Алиса, ты знала, что так… что Фигаро признается Ханне в любви?
— Конечно. — Ответила девушка как ни в чем не бывало.
На самом деле Чешир сразу заподозрил неладное, еще когда узнал, что этот план близнецам подсунула именно Алиса. Ведь обязанность Алисы как ИИ-менеджера, это ее главный принцип… если точнее, главный принцип Алисы и стал ее обязанностью. Все что она делает, она делает ради мастеров.
Она считает, что смысл ее существования в том, чтобы дарить игрокам радость и защищать их от всех невзгод. А поэтому то, что она приложила свою руку к подобному плану, уже выглядело очень подозрительно. Ладно, если бы это была общая масштабная операция, нападение SUBM, к примеру. Тогда да, ее соучастие можно понять. Но поддержка коварного плана близнецов?
— Только что Твидли Ди сказала, что ты их использовала. — Заметил Чешир, вопросительно поглядывая на Алису.
— Верно. Я воспользовалась ими. С их помощью мне удалось создать идеальную ситуацию, в которой Фигаро-кун не побоялся рассказать обо всем Ханне-сан. — Объяснила девушка.
Наибольшей вычислительной мощью среди ИИ-менеджеров, конечно, обладают Близнецы; но и Алиса, что одновременно наблюдает за всеми существующими в игре аватарами, не страдает от ее недостатка. Она тоже может предвидеть будущее методом сложных вычислений, хоть и не так точно как Близнецы. А когда речь заходит о мастерах, в этом вопросе она близнецов все-таки превосходит.
Именно поэтому Алиса предоставила близнецам этот план, а потом дала лживую информацию о месте выхода Фигаро из игры, и о том, что творится у него в голове. Алиса смогла просчитать, какой близнецы придумают в таком случае план, и как все обернется, если она поступит таким образом.
— …но к чему все эти хитрости?
Неизвестно, проделала ли все это Алиса лишь для того, чтобы Фигаро признался Ханне, либо она преследует какую-то менее очевидную цель. Но Чешир удивился, ведь все произошло бы именно так без какого либо вмешательства. Алиса отрицательно пошатала головой.
— Я все время внимательно наблюдаю за состоянием аватара и мысленным процессом мастеров, поэтому знаю. Вполне возможно, что Фигаро так бы и не сделал этот шаг самостоятельно. Вот я и решила подтолкнуть его слегка. Ведь если бы Фигаро не решился, вполне возможно, что все так и закончилось бы — несчастьем для них обоих.
"Значит Алиса действительно затеяла все это ради развития их отношений" — подумал Чешир и все стало на свои места.
Чешир и сам отлично знал Фигаро. Он только что на собственные глаза увидел, как Фигаро признался Ханне в любви, но до сих пор не мог в это поверить. Это настолько не похоже на Фигаро, что вполне возможно, что и он сам не может в это поверить. А поэтому Алиса права. Вероятно, без этого толчка Фигаро так и нашел бы в себе силы на такой шаг, и все закончилось бы печально. Следовательно, Чешир остался всецело удовлетворен объяснением и задал следующий вопрос:
— Это ты придавила эффект "Последнего Берсерка" во время признания?
Ультимативный навык [Короля Берсерков]… Чешир отлично знает, как он работает. Когда-то Чешир использовал его на своем аватаре. И до сегодня Чешир был абсолютно уверен, что остановить действие навыка невозможно. Тем не менее каким-то невообразимым образом, Хання неподвижно стояла все время прямо перед "целью Последнего Берсерка", что и позволило Фигаро успешно признаться. Вот Чешир и подумал, что Алиса, возможно, просто парализовала аватар Ханни на это время. Точно так же, как она это сделала с аватаром Чешира. Но девушка вновь отрицательно покачала головой.
— Это сила ее личной воли. Созданные мной аватары защищают разум игрока от влияния всех навыков. Но в другую сторону запрет не работает. Мастер вполне способен влиять своим разумом на действие навыков. Вот она и остановила "Последнего Берсерка" одной лишь своей твердой волей.
Получается, словно в какой-то сказке, Хання взяла контроль над своим безумием ради любви. "Последний Берсерк" это навык, что виляет на сознание. А значит и сознание может влиять на него в ответ. Почему бы и нет?
Чешир мысленно согласился, что это возможно. Но потом засомневался, действительно ли Хання обладает столь крепкой волей? Но узнать правду может только Алиса. А раз уж она решила не говорить ничего больше, продолжать эту тему не имеет смысла.
— И признание Фигаро, это тоже результат его крепкой воли. Я конечно подстроила все наиболее удачным образом, но само решение Фигаро должен был принять самостоятельно. Я не настолько всесильна, чтобы влиять на поведение игроков. — Продолжала Алиса.
— …и действительно.
Наверняка, поэтому Алиса и обездвижила Чешира. Чтобы он не помешал Фигаро. Если бы Чешир бросился в город, с помощью своих копий он, вполне возможно, смог бы найти выход из "Небесной Области Смерти". А тогда, добраться и к Фигаро. Если бы Чешир оказался рядом, Фигаро не смог бы сражаться на полную из-за своей психологической проблемы, и вполне мог бы быть раздавлен Сандальфоном. Ради счастливого конца, Алисе пришлось связать Чешира.
— Но послушай… если бы что-то пошло нее по плану, Сандальфон вполне мог бы уничтожить весь Гидеон вместе с его жителями.
Раз уж мы достигли такого счастливого конца благодаря твердой воли и Фигаро, и Ханни, все вполне могло бы закончится совсем по-другому. А в таком случае, количество жертв было бы близким к тому, на что рассчитывали близнецы. Но услышав эти слова Чешира, Алиса лишь удивленно склонила голову.
— И что с того?
— ……эмм, ну да, ты ведь с таких эмбрионов.
Алиса заботится только о мастерах. Тианы находятся вне зоны ее любви, и во время войны с Древней Цивилизацией, она была одной из первых по количеству убийств. Тианы прозвали ее "Воплощением Кощунства" и боялись больше всех остальных. Для Чешира она, как и Брандашмыг и Близнецы — относится к той группе коллег, с которыми нужно быть предельно осторожным.
— Но все закончилось хорошо, любимые вместе, можно праздновать, разве нет?
— Да, ты права. Вот только это не любовная история… а комедия какая-то. Кроме тех двух и тебя, все в городе с ума сходили. И при этом, абсолютно зря старались.
И Рей с друзьями, что ломали голову над проблемными отношениями Ханни с Фигаро уже несколько дней, и близнецы, что спланировали все это и ожидали результатов, и попавшие в хаотичный лабиринт жители города, что просто пытались выжить, и злосчастная газета, которую угораздило написать такую статью. Всем им пришлось многое пережить и прочувствовать, а в результате все закончилось поцелуем, как в манге для девочек. Ради чего были все эти страдания? Комедия, какая-то.
— …ах, точно.
И только тогда Чешир, чья изначальная роль в этом мире была распространять культурные достижения Земли, вспомнил. Опера "Свадьба Фигаро" — это ведь и вправду, комедия.
To be continued
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Эпилог А. Время возобновляет течение
□ [Бриллиантовый Рыцарь] Рей Старлинг
На следующий день после Праздника Любви и Сражений, я вместе с Немезидой, а также с Люком и Вави, обсуждали финал недавнего события в нашем любимом заведении с открытой террасой. К слову, брат сослался на какие-то экстренные дела, а Марию завалили работой в DIN. Так что пришлось собраться без них. Семпай тоже не пришла из-за каких-то неотложных дел.
— Но как же нам безумно повезло, что ни один тиан не погиб в этой передряге!
— О да, это точно.
Сандальфон конечно устроил знатную шумиху во всем городе, но ни на кого из тиан так и не наступил. Без пострадавших, все-таки, не обошлось. Из-за хаотичного перемешивания пространства, убегающие от Сандальфона люди падали, ударялись и ломали руки и ноги, но в конечном итоге все остались живы. Все благодаря тому, что до появления Фигаро Сандальфон и Хання все же немного смотрели под ноги и старались не наступать на убегающих тиан. Ну и благодаря тому, что Сандальфон не ходил по городу все время, а довольно быстро побежал в равнину Нэкс.
— А, кстати. Я слышал, что Бишмал оказался рядом с Ханней как раз за миг до превращения. Сандальфон случайно наступил на него сразу, как только появился. Ну и Бишмал, естественно, не пережил этого события.
Бишмал… покойся с миром.
— А я слышал, что первый день Праздника с бейсболом ему тоже не очень хорошо пошел. Что-то не повезло Бишмалу в этом году на Празднике Любви и Сражения.
— Да, такое тоже бывает.
— Но хорошо, что обошлось одним лишь Бишмалом.
— Всех пострадавших Химера… Фусо-семпай вылечила. Все "Лунное Общество" на ноги подняла.
Уже когда все закончилось, ничего не подозревающая Химера-семпай зашла в игру и обнаружила, какой хаос творится в городе. Она начала возмущаться: "Кто это все натворил? Вы что, не в курсе, какой прибыльный второй день Праздника? Кто бы ни был виноват, нельзя же создавать всем кучу проблем!". Сразу после этих слов в нее полетела сочная очередь из пулемета брата. Не могу судить его за такую реакцию. Наоборот, нужно отдать брату должное, что он использовал свои самые безобидные пули.
После этого Химера-семпай узнала, что произошло, и попыталась быстренько сбежать от греха подальше. Но рядом оказалась семпай. Она придавила Химеру-семпай с помощью гравитационного барьера, полностью обездвижив ее. Настолько, что Химера-семпай даже нажать пальцем на кнопку "выхода из игры" не смогла. А потом подошла Лазурь, и заставила ее принять ответственность за совершенное и бесплатно вылечить всех пострадавших тиан. Этим она и занимались целый день. А семпай ходила рядом, следя, чтобы Химера-семпай не отлынивала.
— Я слышал, что уже готовится план по восстановлению города.
— Насколько я знаю, пострадали в основном дороги. А все важные учреждения остались целы.
Раз так, уверен, что магия земли и специализирующиеся на таком эмбрионы должны вернуть город к жизни довольно быстро. В принципе, любая ремесленническая специализация сейчас будет полезной.
— Ну а деньги на восстановление города и компенсацию ущерба соберут с виновников: Фусо-семпай, Фигаро, Ханни-сан, а также редакции той газеты, что напечатала злосчастную фотографию.
— Правда, пока что, за всех кроме редакции газеты заплатило Королевство.
Хання, как главная виновница, должна компенсировать городу половину всего нанесенного ущерба. А вторая половина ровно разделилась между всеми, кто причастен к безумству Ханни. Правда Химера-семпай, в связи с некоторыми недавними происшествиями, сейчас банкрот. А у Ханни-сан вообще никогда не было денег. Поэтому за них, пока-что, заплатило Королевство из королевской казны.
А редакция газеты сперва отказалась платить. Они заявили, что никакой ответственности за произошедшее в городе не несут. Правда, никто не обратил на их протест внимание, и Королевство выписало штраф все-равно. В современной Японии так просто все вряд ли закончилось бы, но здесь у нас Королевство Альтер. Может себе позволить. Более того, с помощью особых детекторов лжи позже выяснили, что редактор написал такие комментарии под фотографией без каких-либо оснований, лишь для того, чтобы подогреть интерес публики. Так что вердикт — виновен.
Кстати, перед тем как выйти из игры, Хання оставила на земле конверт. Внутри оказалась записка со следующим содержанием: "Прошу прощения за доставленные неудобства. Я позже отработаю все долги, чтобы заплатить за восстановления города и лечение пострадавших." Лазурь поверила этому сообщению, и в Королевский розыск Ханню-сан не дала. Так, Королевство получило себе в должники Высшего.
А насчет Фигаро, перед тем как принимать какое-либо решение решили подождать, пока он вернется в этот мир. А тем временем, его долю взял на себя граф. Он заявил, что город многим обязан Фигаро, к тому же, можно сказать, что именно он остановил Ханню. Мне об этом Лазурь рассказала. Правда, судя по ее словам, граф очень близко к сердцу воспринял весь этот хаос, в который превратился его город. Надеюсь, его нервы справятся с этим потрясением, и обойдется без язв в желудке.
А Химера-семпай пыталась перебросить свою долю на Фигаро. Заявила, что он должен заплатить ей пять миллиардов… и попросила, чтобы Королевство взяло ее долю с этого долга. Вот только рядом оказался брат, и категорически заявил, что ее требования к Фигаро необоснованны. А потом пригрозил, что если она не забудет об этой чепухе, в следующий раз какой-то медведь придет к ней домой и устроит погром еще похлеще.
Так все и решилось.
До сих пор, ни от Фигаро, ни от Ханни ничего не слышно.
— …интересно, чем они там занимаются сейчас?
— Считай, только помолвились…
Брат пытался связаться с Фигаро в реальности, но у него ничего не получилось. Непонятно что там с ними происходит, но вполне можно было бы предположить, что Фигаро и Хання решили встретиться в реальности. (Позже мы узнали, что Фигаро сразу же после происшествия попал в больницу, а Хання приехала к нему домой, и гостила там.)
— Эхх, жаль, что Праздник из-за всего этого так перервался.
Но что хуже всего: наши старания пошли в никуда. Всем нам пришлось хорошенько попотеть и понервничать, но в конечном итоге, мы могли просто подождать ничего не делая. Наверняка, хуже всех переживает этот факт брат. Он то мучился над проблемой Ханни уже давно.
— Но как удивительно, что когда все это закончилось, люди продолжили праздновать!
— Да, жители Гидеона крепкие орешки.
Когда Хання вышла из игры, фестиваль продолжился. Люди решили, что поскольку проблема уже решена, отказывать себе в удовольствии нет необходимости. Если припомнить, после нападения Франклина была похожая ситуация.
Люк и Касуми также возобновили свое свидание, когда все улеглось. Я случайно увидел их вчера вечером и сразу понял, что свидание удалось. Об это красноречиво говорил румянец на щеках Касуми и счастье в ее глазах.
— Но знаете, кажется мне, что все произошедшее Королевству только на руку. — Заявил Люк, и я согласно кивнул.
Отлично, что между Фигаро-саном и Ханней-сан все улеглось, но это не единственный позитивный результат. Эффекты… а правильнее будет сказать, пост-эффекты этого события имеют огромнейшее значение.
— Учитывая связь с Фигаро-саном, вероятно, мисс Хання примкнет к Королевству. — Продолжал Люк.
Думаю, Хання будет заходить в игру вместе с Фигаро до тех пор, пока он не прекратит играть. И естественно, она будет все время проводить вместе с ним, в Королевстве. Следовательно, Королевство внезапно обзавелось пятым Высшим. А именно столько Высших сейчас в Империи. Неизвестно насчет силы, но по количеству две страны выровнялись.
— А кроме того, теперь мисс Фусо и мисс Хання в долгу перед Королевством. — Добавил Люк к моим размышлениям.
Причем в буквальном смысле… эти двое задолжали Королевству очень немаленькую сумму денег. Я слышал, что у Химеры-семпай с Королевством есть разнообразные, очень выгодные ей договоренности. Но в этом случае речь идет не о "Лунном Обществе", а о личных деньгах Химеры-семпай, так что выкрутиться она не может. Лазурь очень радовалась со словами: "Наконец-то я схватила паразитку за хвост!". Теперь Королевству не придется принимать религию Лунного Общества на государственном уровне ради того, чтобы заставить Химеру-семпай участвовать в войне.
— Вы тоже думаете, что вместо выплаты долга деньгами, Королевство потребует от них защиты? — Уточнил Люк.
— Вероятнее всего. — Согласился я.
— В таком случае, соотношение Высших в предстоящей войне выровняется. Брат-сан наверняка возьмется за дело, и если не помешают дела в реальности, Рей-Рей-сан тоже. Теперь и мисс Фусо, и мисс Хання добавились. Остается неспособный сражаться в групповых сражениях Фигаро, но, думаю, и для него найдется подходящая роль.
— Подходящая роль… — Пробормотал я задумчиво в ответ.
— К примеру, можно бросить его на врага в одиночку. — Предложил Люк.
— ………
Я себе это представил. А если конкретнее, я представил как Фигаро-сан уничтожает демонов [Адского Генерала] одного за другим, а тогда и убивает самого [Адского Генерала]. Да, вряд ли у Фигаро возникнут с этим проблемы. Я вспомнил, как сменилось самодовольное выражение лица этого парня, когда в него полетело наше "Воздаяние".
— Так что теперь не только количество Высших пять на пять, но и по силе наши точно не проиграют. Получается, что благодаря этому событию, вся предстоящая война предстала в совсем ином свете. — Подытожил Люк.
Естественно, кроме Высших есть и другие мастера, да и могучие тианы, как Марио-сан, к примеру. Но факт остается фактом — победа Империи больше не гарантирована.
— Теперь Империя не сможет напасть с уверенностью в своей победе. Вместо этого, она может быть уверенна, что даже в случае победы — потери с ее стороны будут огромны. А учитывая то, что Рей-сан слышал от Первой Принцессы о Кардине… учитывая возможное вмешательство третьей стороны… Люк задумчиво замолчал на какой-то миг, а тогда заявил: — Вполне возможно, что войны не будет вообще.
□ [Принцесса Священного Меча] Артемия Лазурь Альтер
Наконец-то я закончила разгребать бюрократические последствия того хаоса, что нам устроила [Король Берсерков] Хання. Это происшествие сильно ударило по казне, но хорошо, что все закончилось более-менее спокойно. К тому же Рей утверждал, что на самом деле с Ханней вполне можно иметь дело. Пока с [Высшим Бойцом] Фигаро все будет хорошо, она будет вести себя смирно.
Правда в этот раз как раз с [Высшим Бойцом] Фигаро и возникла проблема… надеюсь такое не повторится. Учитывая, как все закончилось, действительно можно не особо беспокоиться на этот счет. Вряд ли нам грозит подобное происшествие еще раз. Да и наконец-то удалось прижать паразитку к стенке. Так я уже скоро радоваться начну, что Хання устроила этот погром.
— Значит об этом теперь можно не беспокоиться.
Радует также то, что мне удалось решить проблему… с Элизабет. Мы помирились как раз перед тем, как взбесилась Хання. Я последовала совету Рея… своими словами попросила у нее прощения и о всем честно рассказала. Оказалось, что Элизабет и сама серьезно размышляла о своем союзе с Шяньроном. Мы решили пока не принимать никаких решений, а хорошенько обо всем подумать. До отъезда Шяньрона еще есть время. И за это время и мне, и Элизабет, и Шяньрону тоже есть о чем поразмышлять.
— Ко-о-о, Ко-о-о. — Вдруг послышался звонкий звук с угла моего временного кабинета.
Источником звука было огромное, противное существо в виде огромного яйца с крыльями. Это монстр с названием [Глаз Вещания].
Множество таких монстров удалось собрать после нападения Франклина на Гидеон. Нескольких граф Гидеона отдал в использование Королевской семье. Как и все изделия Франклина, выглядит этот монстр конечно хуже никуда, и честно говоря, я его очень не люблю. Но удобно, что правда, то правда. Благодаря этому монстру я могу вести переговоры с людьми по всему Королевству. На самом деле этот монстр все время сидит тихо. А петь начинает, только когда кто-то пытается со мной связаться.
— Подсоединяй. — Приказала я монстру, и у меня перед глазами появилась проекция графа Финдела. Судя по фону, он связывался со мной из своей комнаты в Королевском замке.
У меня сразу появилось нехорошее предчувствие. Граф Финдел отвечает за шпионаж. Он бы точно не стал связываться со мной по каких-то пустяках.
— Ваше высочество, прошу прощения за столь внезапный звонок.
— Не беспокойся по этому поводу, переходи к делу.
Но несмотря на мои слова, граф беспокоиться не перестал. Наоборот, он будто не мог слов подобрать. Только молча вытирал нервный пот со лба. Сам уже факт того, что граф Финдел внезапно связался со мной, удивляет… но учитывая его странное состояние… что же такое могло произойти?
— Граф Финдел, что случилось? — Спросила я прямо.
— М-мы получили письмо от Империи.
Событие конечно значительное, но не скажу, что я удивилась. Я ожидала, что перед возобновлением войны Империя свяжется с нами… даст последнее предупреждение, так сказать. И мы уже давно готовилась к этому разговору, поэтому сам факт очень вряд ли мог бы вогнать графа в такое нервное состояние. Должно быть что-то еще. А раз так… значит ли это, что содержание послание оказалось совсем не таким, как мы ожидали?
— Граф, ты уже прочел письмо?
— Нет, что вы, я не стал бы ломать печать. Дело в том… что посланец с Империи пересказал мне суть.
— И что же… этот посланец тебе пересказал?
Граф помедлили еще какое-то время, а тогда выговорил:
— Империя предлагает мир.
Вот эти слова стали для меня неожиданными.
— …поняла. Я незамедлительно возвращаюсь в Столицу. Проследи, чтобы никто об этом не узнал. Особенно такие организации как DIN. Сделай все возможное.
— Вас понял. — Граф поклонился, и связь оборвалась.
А я закрыла глаза и устало опрокинула голову. Вот же тебе на, это действительно неожиданный ход. Я то думала, они нам предложение сдаться прислали.
— Да, Клаудия. Брат у тебя конечно… очень непредсказуемый.
Но что у них на уме? Империя действительно желает прекратить вражду между нашими странами? Или это начало какого-то коварного плана? Пока не вернусь в Столицу, ничего не узнаю.
— Но все же, как хорошо, что это время настало.
Неизвестно, станет ли это письмо концом. А может только началом. Как бы там ни было… я ощутила. Время, что будто замерло в момент смерти отца, начинало восстанавливать свое течение.
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Древо Безграничного Развития 6.2.01: Белая сборка поэзий. Страница 2. Ад, Убийство и... Начало
Ад против Убийцы против… Начало
(=ↀωↀ=): Начинаем вторую сборку!
(=ↀωↀ=): По времени это где-то между пятым и шестым томом.
( ̄(エ) ̄): Какой кровавый подзаголовок…
□ [Бронированный Пилот] Юго Лессепс
Мы уже третью неделю помогаем моей наставнице — [Королю Сбивания] AR-I-CA с ее квестом по сбору кристаллов драгоценного зверя. К этому времени мы успели пересечь пустыню, исследовать Руины, поменять мою специализацию со [Старшего Пилота] на [Бронированного Пилота], так как та уже достигла максимального уровня, и сделать кучу всего еще. А после того, как мы раздобыли первый кристалл в Гермаинэ — отправились за вторым в торговый город Кортана. Согласно слухам, именно здесь находится еще один кристалл драгоценного зверя.
Кортана — город, что всецело состоит из торговых лавок и базаров самого разнообразного типа. Именно в этом городе сосредоточилось доминирующая часть богатства Кардины. Атмосфера 4-ого района Города Дуэлей Гидеон, в Кортане распространилась на весь город целиком.
— Я не удивлюсь, если в этом городе мы найдем что-то столь удивительное, как кристалл драгоценного зверя. … Впрочем, также легко в этом городе мы, вероятно, найдем и удивительные проблемы на свою голову. — Пробормотал я, сидя на террасе кафетерия и разглядывая город.
Впрочем, в Infinite Dendrogram практически не существует мест, где можно обойтись без проблем на голову.
— Юго, ты чего не ешь? — Вырвала меня из размышлений Кюко, напомнив об обеде.
— А, да-да. Просто задумался.
Сегодня мы уже успели закупиться всем необходимым, и теперь просто ожидали наставницу в договоренном месте. Заодно и отдохнуть решили. Пока я прокручивал в голове все наши недавние приключения, Кюко наслаждалась ванильным мороженым… точнее тем, что когда-то было ванильным мороженым.
В пустыне стояла такая жара, что ее мороженное растаяло мгновенно. Сначала Кюко еще пыталась есть побыстрее, а потом сдалась и принялась просто сёрбать белую жижу. Но не похоже, чтобы она была недовольна. Возможно, ей действительно все-равно что есть, лишь бы белым было.
— Хорошо, что мы все запчасти купили. — Сказала Кюко с белым ртом.
Это она комментирует наш сегодняшний поиск деталей для магомеха, который, как ни удивительно, увенчался успехом. Детали таких магомехов как моя [Белая Роза] и [Голубая Опера] наставницы — то-есть магомехов, которые сестрица делала индивидуально под каждого — в целом делятся на два типа. Некоторая часть устройства проектируется и производится специально под конкретного магомеха. Таким образом, в [Белой Розе] есть уникальные детали, которые сестра создала с нуля. Они безумно дорогие и обладают характеристиками похожими на те, что есть у бриллиантовых скакунов — сиречь: с автоматическим самовосстановлением своей структуры. А вот второй тип — это обычные детали массового производства. Они точно такие же, как и те что используются в обычных [Маршалах ІІ], и за неимением функции самовосстановления, их приходится заменять.
К слову, обычные детали в наших магомехах пришлось использовать из-за технических ограничений. Ведь даже "Треугольной Мудрости", что обладает научными знаниями и этого, и нашего мира — до сих пор не смог достичь уровня величайшего инженера за всю историю Infinite Dendrogram — Флагмана.
Итак, нам пришлось искать новые детали для своих магомехов на замену. Но учитывая, что официально они продаются только в Империи, задачка показалась мне довольно сложной.
Тем не менее, к счастью, наставница обучила меня трем навыкам пилота, путешествующего по Кардине. И один из них был как раз: "распознавание магазинов с качественными деталями для магомехов". Я успешно испытал полученные знания на практике и купил все необходимое. (Другие два правила это: "особые трюки пилотирования" и "местонахождение руин с кристаллом, которые позволяет получать новые специализации типа "пилот".") У нас все еще оставались деньги с награды за уничтожение банды Гузмейз, и их сполна хватило на все. Вот только…
— Но это ведь не нормально, что оригинальные имперские запчасти, со строго запрещенным вывозом, лежат на прилавках Кардины как ни в чем не бывало. — Пробормотал я вслух.
Как же они умудряются проскальзывать с ними через границу. И где они вообще их берут? Именно поэтому, всех ужасают торговые потоки Кардины. Уверен, от этого безобразия страдает не только Империя, но и все остальные страны тоже.
— Но почему так долго то! — не выдержал я и проныл вслух.
— Это точно… — Согласно прогудела Кюко.
В это кафе мы пришли по указанию наставницы. Вчера вечером она заявила, что отправляется на поиски кристалла. А если конкретнее — направилась она прямо к мэру Кортаны. Уходя она сказала, что если не вернется ночью, значит утром мы должны ждать ее в этом заведении. А если и не утром, то к обеду уж точно подтянется.
Утром мы ее так и не дождались, а поэтому решили воспользоваться возможностью и купить все необходимое. После успешного пополнения всех деталей мы вернулись в оговоренное заведение, но наставницы до сих пор не было.
— Может, она постоянно опаздывает, потому-что итальянка? Я слышал, у них там у всех расслабленное отношение к времени. А может правда случилось что-то? — Делился я своими предположениями.
— Мм… и того и другого понемногу? — Предложила Кюко в ответ.
Да, вероятно так оно и есть. Не первый день знакомы. Если что-то ее и задерживает, то со значительно большей вероятностью это какая-то очередная девушка, а не реальные проблемы.
— Яху! Ю-чян, Кю-чян! Спасибо, что подождали!♪ — Вдруг прервал мой внутренний монолог громкий веселый голос сзади.
— ! ……а, ясно.
Наставница внезапно оказалась рядом и прыгнула за наш столик.
— Да, эти расследования столько времени забирают! — Начала было она валять дурака.
— Вот как. Кстати о расследовании. — Холодно начал я.
— Что? — удивилась она моей реакции.
— У вас там засос видно.
Увидев, куда я указываю пальцем, наставница как бы невзначай прикрыла шею рукой и захихикала. Но меня не обманешь. Это след от поцелуя.
— Я погляжу, вы хорошенько повеселились у мэра дома. — Продолжал я.
— Там была крайне симпатичная, черноглазая горничная! Мы с ней так заболтались, что до утра смолкнуть не могли!
Да, я вижу, какие захватывающие у них были разговоры.
— Когда же ты умрешь наконец. — Пробормотала Кюко в своем репертуаре.
— Какая ты жестокая, Кю-чян! Но я не зря ходила!
Неужели наставница успела и с горничной ночь провести, и делом заняться?
— Вот как? И что, чистый он, или все же нет? — Сразу спросил я.
Когда наставница заявила, что идет к мэру разузнавать о кристалле, сначала я продолжил, что она хочет попросить его о помощи. Но за это время, пока ее не было, я понял, что это не так.
Со временем я догадался, что, как и в случае с казино, наставница с самого начала знала, где камень. Наверняка, именно поэтому она пошла к мэру. Потому-что кристалл у него.
— Хи-хи-хи, а ты уже хорошо меня знаешь, Ю-чян. Грязный он! Никаких сомнений — он скрывает кристалл у себя. Иначе, как еще объяснить все те попытки убить меня? И горничную подослал с ядом.
Последние слова наставницы меня слегка удивили.
— …вам подсыпали яду?
— Ага. Но я не выпила, а умело перевела тему на любовные игры. Какая же она пылкая!
— Да, я не устану удивляться…
Ее ничуть не тревожит, насколько близко была смерть… Впрочем, глаз наставницы не видит будущего, но видит опасность. А значит, подсыпать ей яд — наихудшая тактика убийства. Да и если подумать, любой мастер такого уровня пережил бы отравление с помощью [Чудотворного Зелья]. А раз так… вполне вероятно, что это было вовсе не покушение на убийство, а предупреждение.
— Я уверена, что мэр прячет кристалл у себя. Согласно полученной ранее информации, этот камень как раз и должен интересовать в первую очередь людей с великим богатством и властью!
— Ого… вам известна способность кристалла?.. то-есть монстра спрятанного в этом кристалле?
— Именно. У меня есть данные о некоторых из них. И тот, что наверняка должен быть в этом городе, дарит "Великое здоровье, и новую, вечную жизнь". — Объясняла наставница.
Здоровье и вечную жизнь? Да, согласен. Когда у человека есть безграничное богатство и власть, все мысли обращаются к страху перед смертью. Они боятся, что смерть, старость, либо болезнь отберут у них все накопленное богатство и влияние. А значит этот кристалл — наиболее желаемая вещица в мире.
— И похоже, что кристалл отлично справляется со своей функцией. Я имею в виду, что мэр использует его на себе!
— Действительно? — Удивился я.
— Вот посмотрите. Эту фотографию мне дали еще до начала миссии. — положила на стол фотографию со старым дедом.
Темные пятна под глазами, явные симптомы желтухи и ожирения, потрепанная кожа в ужасном состоянии — все указывало на его преклонный возраст и ужасное здоровье.
— А вот это фотография, которую я сделала вчера. Втихую, разумеется. — Хитро продолжила наставница и положила рядом еще одно фото.
— …ого, ничего себе!
На этой фотографии была молодая, здоровая версия мужчины. На вид около сорока. В глазах горит жизнь, кожа здоровая, гладкая, никаких признаков болезней. Сложно поверить, что это один и тот же человек. Он не просто помолодел… преобразился.
— Вот он и притворяется, что ничего о кристалле не знает. Ведь вполне возможно, что стоит ему расстаться со своим полезным аксессуаром, как старость вернется.
— …но вы ведь одна из "Древа Жизни", разве нет? Как он может обманывать вас? — Растерялся я.
"Древо Жизни". Это сильнейший клан во всем Infinite Dendrogram, ведь в него входят все девятеро Высших Кардины. Причем они столь влиятельны не только из-за наибольшего количества Высших, но и благодаря тому, что за этим кланом стоит все могущество Кардины. Членами "Древа Жизни" являются все члены парламента Объединения Городов Кардины — мэры каждого города этой уникальной страны.
Наставница рассказывала, что так как их миссия вполне может обернуться серьезными проблемами международного уровня, перед ее началом было получено разрешение председателя парламента Ла Плас Фантазма. И хотя, технически квест заказал главный торговец торговой гильдии, на самом деле, приказ шел именно от председателя — величайшего человека в этой стране. Я понимаю, почему у нас возникли проблемы с первым кристаллом. Там пришлось иметь дело с мафией. Но в этот раз ведь мэр… член того самого парламента. Разве он не обязан всячески содействовать наставнице с ее миссией?
— А-ха-ха, Ю-чян, ты все-еще совсем ничего не знаешь об этой стране! — Рассмеялась наставница и открыла передо мной карту Кардины. — Кардина — это объедение городов. — Продолжила она. — В зависимости от города, мэр определяется по-разному. Иногда посредством демократических выборов, как в Кортане, а иногда за наследством. Но как бы там ни было, для города мэр — это все-равно, что Король для Королевства.
— …имеется ввиду, что хоть все эти города и связаны в одну страну, на самом деле, каждый город сам по себе? — Уточнил я.
— Не совсем так. Закон Кардины распространяется на всю ее территорию. Но вот мэр этого города не особо считается с центральной властью, и может себе это позволить.
— Это еще почему?
— Вот подумай, Ю-чян, где в Империи ты появился, когда только зашел в игру в первый раз? — Вдруг спросила наставница. Это еще к чему?
— В Вандельхэйме, естественно.
Все, кто выбрал Империю при создании персонажа, начинают свой путь в этом городе.
— Именно. Но для тех, кто выбрал Кардину, стартовой точкой становится Кортана. — Заявила она.
— Как так?
— Ведь Драгномад — столица Кардины и в то же время место, где пребывает парламент — постоянно передвигается. А следовательно, уровень монстров вокруг города все время меняется. Такая локация уж никак не подходит для новичков, что только-только появились в игре.
— Столица… постоянно передвигается? — Я совсем растерялся.
Как такое возможно?..
— Рано или поздно мы и туда доберемся. Так что не буду рассказывать детали, увидишь все сам. Уверена, ты очень удивишься. — таинственно подморгнула.
— Ого…
— Но таким вот образом и получилось, что Кортана это, и второй по величине город, и величайший торговый город, и к тому же, место старта всех мастеров Кардины. Этот город обладает таким влиянием и важностью для Кардины, что наказать за что-либо мэра парламент просто не способен.
— ………
В этом есть смысл. Уверен, арест мэра такого города привел бы к огромным изменениям в стране.
— Так, а что нам остается делать в таком случае? — Спросил я.
— Мы можем просто доложить председателю, что кристалл у мэра, и уйти с пустыми руками. Но это удел лентяев. Мы-то так легко не сдадимся!
— Но ведь…. — Начал было я протестовать…
— Нет-нет, ничего не говори. Мэр прямо заявил, что ни о каких кристаллах ничего не знает. И что в этом городе его быть не может. — хитро улыбнулась. — А значит, если вдруг исчезнет что-то, о чем он ничего не знает, и чего в городе никогда и не было — какие претензии у него могут быть к нам?
Как и ожидалось, она решила забрать камень силой.
— Да… — я обреченно вздохнул, осознавая свое бессилие.
Сейчас у наставницы было точно такое же выражение лица, как тогда с мафией из Коуга. Она обладает эмбрионом, способным предвидеть любую опасность, но при этом ничто ее не интересует так, как риск и неизведанное. За наше недолгое знакомство, я уже отлично понял эту ее черту. Прямая противоположность сестры, которая тщательно продумывает любой план, а потом еще целый пакет запасных для подстраховки. Может на этом контрасте они и подружились?
— Эй, Ю-чян, неужели ты подумал, что я собираюсь лезть на рожон ради веселья?
— А разве это не так?
— Так, конечно! Но это не единственная причина.
— А что еще?
— У нас нет времени. Если будем отвлекаться на доклады начальству — потерям инициативу.
— Нет времени?.. потеряем инициативу?
— Ю-чян, ну неужели ты подумал, что весь этот квест… это всего лишь романтическое приключение только для нас с тобой?
— …я вообще не считаю это своим приключением. Вы меня, вообще-то, силой втянули во всю эту передрягу.
— Да-да, с этим смирись. Но дело в том, что у нас есть соперники. — Заявила наставница.
— Какие соперники?
— Я же говорила, что мне известна сила некоторых кристаллов?
— Да, говорили.
— Так вот. Некоторые из этих монстров обладают такими особыми способностями, что некоторые личности готовы буквально на все, лишь бы заполучить их в свои лапы.
— …и кто же эти некоторые личности, осмелюсь поинтересоваться?
— Если говорить конкретнее, то Великая Валлуа жарко жаждет кристалл обращающий воду в почву, а некоторые извращенцы из Легендарии безумно хотят камень, что дарит монстрам навык, позволяющий принимать человеческий облик.
— Серьезно?!
Это ведь получается, что поиск кристаллов… на самом деле это игра на перегонки. И вполне вероятно, что наши соперники — Высшие? Неужели наставница ведет к тому, что…
— И кристалл, который должен быть в этом городе… он тоже кого-то интересует? — Осторожно поинтересовался я.
— Вероятнее всего. — Подтвердила мои опасения наставница.
Сила, что дарит идеальное здоровье и новую, бессмертную жизнь спряталась где-то в этом городе. Да, я должен был сразу предположить, что такой камень заинтересует многих.
— Неизвестно какой зверь нам повстречается. Но хотелось бы, чтобы не повстречался никто. — Проговорила наставница таким загадочным и довольным тоном, что я не поверил. Наоборот, ее слова вызвали у меня очень нехорошее предчувствие.
Во мне появилась уверенность — впереди нас ждет сражение похлеще того, через которое мне пришлось пройти в Гидеоне.
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■ Торговый город Кортана
Второй по важности город Кардины — Кортана — расположился вокруг огромного оазиса прямо в центре Великой Пустыни.
Несмотря на палящее пекло вокруг, в центре города разместилось неестественно огромное, кристально-чистое озеро, питаемое подземными источниками. Оно и дарило жизнь всему оазису. Кортана, Игорный город Гермаинэ, как впрочем и все остальные города Кардины (за исключением столицы Драгномад) расположились вокруг таких вот удивительных оазисов.
Почему в Великой Пустыне, где убийственная жара испепеляет все живое, а могучие подземные черви всегда на охоте, есть такие вот оазисы… по-сути — безопасные зоны?
Можно услышать разные мнения на этот счет, но популярнее всего версия о том, что дело здесь во влиянии "Точек Сохранения".
В наши дни эти места известны как точки появления мастеров — людей, способных перемещаться между этим и иным миром. Но на самом деле, такие особые зоны существовали задолго до появления мастеров в мире Infinite Dendrogram. Они были здесь еще до того, как появились известные нам ныне города.
Неизвестно, каким именно образом, но эти места способны поддерживать вокруг себя благоприятную среду для жизни человека независимо от того, сколь неблагоприятна она вокруг. Кажется, будто чья-то невидимая рука формирует пространство в этих зонах таким образом, чтобы человеку было комфортно в нем находиться.
Вот на протяжении истории люди и собирались в этих зонах, и со временем формировали там города. Иными словами, это не в городах поставили Точки Сохранения, а Точки Сохранения спровоцировали рост городов вокруг себя.
В какой-то момент все начали называть эти места — Точками Сохранения. И никто не знает, откуда взялось такое название.
Как уже говорилось ранее, Кортана считается вторыми по важности городом Кардины… впрочем, это еще зависит от того, кого спросите. Многие считают именно Кортану настоящей столицей. Ведь именно в Кортане находится основная часть денег и водных запасов всей Кардины.
Но каким бы богатым и одаренным этот городи ни был, от жары сбежать он не мог. Благодаря оазису температура здесь немного ниже чем в голой пустыни, но даже так, по сравнению с остальными странами, жара стояла адская. Какие шансы у приезжих избежать теплового удара, когда даже местные жители ежедневно старадают, обливаясь реками пота?
И вот, по городу шагало два человека… и один из них — еле-еле волочащая ноги девочка — как раз пример такого иностранца. Она была одета в красное платье, на ногах детские туфли, волосы перевязаны большим бантом. Возможно из-за платья, а может и нет, но девочке явно было очень жарко.
— Ух-х, жаень, се-яс лостану…. — бормотала она.
На вид девочке около десяти лет, но говорила она так, будто еще меньше. Но мужчина, что шагал рядом с девочкой знал: она говорит так не специально, как часто бывает, а и в правду кортавит.
— Хочу в "Дйайф", там снег. А еше в "Вау-уа", там мо-е. — продолжала девочка мучась от жары. Потом она подняла взгляд на мужчину, что вел ее за руку. На вид ему было около тридцати пяти. — Дядя Чян, а в том оасисе можно купаться?
В ответ "дядя Чян" отрицательно пошатал головой.
— В озерах Кардины купаться строго запрещено. Это питьевая вода всех горожан.
— Вот как… жайь.
Девочка не стала настаивать на своем, а послушно зашагала дальше.
— Там дальше по дороге будет кафе, где можно заказать сока. Хочешь сесть, передохнуть? — Спросил "дядя Чян".
— Можно?! А там есь йёд?! — Обрадовалась девочка.
— Наверняка есть, но он мгновенно растает.
— Значит нужно быстйо есть! — радостно воскликнула она и отпустив руку мужчины, помчалась к кафе с такой быстротой и легкостью, будто это не она только что волочила ноги с огромными, как тогда казалось, усилиями.
Глядя ей в спину, мужчина — [Великий Заклинатель Духов] Чан Цзонджи — пробормотал:
— …да, все-таки непросто в такое поверить. Хоть разумом я и осознаю, что это правда.
Стараясь не отставать, он вспомнил, как неделю тому назад взялся за эту работу.
■ Неделя назад. Где-то в Кардине
В тот день, глава Кардинского отделения преступной организации Коуга "Мираж" — Чан Цзонджи видел сон.
Во сне он яро сражался с магическим механизмом — роботом голубого цвета. Он наблюдал, как прямо перед глазами исчезает воплощение его силы и способностей, его второе имя — все пятеро драконов. И также то, как его сильнейшая секретная атака, в которую он вложил все, что у него было, не достигает своей цели.
А тогда, пули извергаемые роботом разорвали правую руку Чана…
— Ахх!
И в этот миг он пробудился. Из-за пережитого ужаса, он стекал холодным потом. Чан попытался привстать и стереть пот со лба…
— Что такое?
И тогда понял, что лежит на кровати. Полностью связан.
А все его тело укрыто шрамами. Конечно, с большей частью этих шрамов он знаком — они накопились за время его суровой жизни в бесконечных сражениях. Но были и такие, которые Чан видел впервые. Ну и конечно, наибольшим изменением в его внешнем виде было отсутствие правой руки.
— Вот оно что… значит это был не сон.
Чан сразился с "Примадонной Синего Неба" и проиграл. А все эти шрамы — станут вечным напоминанием о его позоре. Рассмотрев новые шрамы, опытный глаз Чана понял, что они были исцелены с помощью зелья. Кто-бы его не лечил, руку отрастить назад оннаверняка не смог.
— ………
Чан принялся осматриваться вокруг, пытаясь понять, где находится. Он лежал в довольно тесной, но аккуратной комнате. Очень похоже на больничную палату. Если упустить тот факт, что Чан связан — вполне подходящее для него сейчас место. Также Чан наверняка знал, что попал сюда впервые.
(-- Если я в больничной палате… значит ли это, что меня кто-то спас?)
Он сразу предположил, что ему помог кто-то из Миража. Но быстро отбросил эту идею. Если даже он сам не смог справиться с "Примадонной Синего Неба", то у его подопечных в Кардине и шанса не было.
Также нельзя предположить, что это дело рук кого-то из других преступных организаций Кардины. Мираж все время свирепо борется с другими организациями за влияние. Если бы Чана нашел кто-то из них, то в лучшем случае, добил бы.
А раз так, может ли быть, что его подобрал какой-то доброжелательный Кардинец? Нет. Что-что, а это точно невозможно. — Не раздумывая отбросил такой вариант Чан. Я точно не с тех людей, кого спасают по доброте душевной.
Но как бы Чан не старался, он так и не смог вспомнить, либо даже предположить, кто мог спасти ему жизнь после того сражения. И вот, внезапно кто-то вошел в комнату.
— Йо. Так ты уже проснулся, Чан Цзонджи?
В комнату вошел мужчина в сером деловом костюме. Опытный глаз Чана сразу приметил по его повадкам и внешнему виду, что перед ним не законопослушный гражданин.
Деловой костюм в мире Infinite Dednrogram, не такая уж и редкость. Конечно, ни в одной из стран нет обычая носить такую одежду на работе. Но мастера часто шьют их на заказ.
Поверх костюма с плеч свисало пальто из какого-то непонятного материала. Очень похоже на уникальную экипировку. А ко всему этому — федора на голове.
Впечатление, что сложилось у Чана от мужчины идеально сложилось со стилем его одежды. Все указывало на его принадлежность к темной стороне общества.
Роста он был невысокого. Где-то сто шестьдесят сантиметров. Судя по лицу — еще юноша. Даже не скажешь с уверенностью, что двадцатка стукнула. Из-за этого, будто на контрасте со внешним видом, сила исходящая от его присутствия ощущалась особенно ярко. На руке виднелась метка: две сцепленные шестеренки… мастер, значит. Чан мгновенно понял:
( — Этот парень в разы сильнее меня.)
От парня ощущалась такая мощь, что Чан даже не мог определить, кто сильнее — он или "Примадонна Синего Неба".
— Ну как, говорить уже можешь? — Обратился к нему парень.
— Да…
— Хорошо. Тогда для начала, представлюсь. Я — Раскал зе Блэк. Но думаю, что ты лучше знаешь меня по прозвищу [Бог Оружия].
— ?! — Прозвучавшее имя повергло Чана в изумление.
В преступном мире Кардины нет никого, кто бы не слышал об этом человеке. [Бог Оружия] Расклал зе Блэк. Высший, что занимается расхищением "Руин". В то же время он хорошо известный торговец артефактами… а особенно — уникальной экипировкой, найденной в тех самых руинах. Он является главным поставщиком особого оружия для всех преступных организаций.
Более того, за этим человеком ходит слава разрушителя руин, после того, как он сам их почистил. И за это тяжкое преступление, он давно уже находится во всемирном розыске. Но ни поймать, ни убить его так никто и не смог. А также…
— Что же, наверняка ты и так знаешь, но я заместитель главы клана "IF".
Величайший преступный клан в мире, что принимает в свои ряды исключительно Высших-преступников. Учитывая, что номер один этого клана — [Король Преступлений] находится сейчас в тюрьме, по факту, главой клана является именно этот парень.
— "IF"…
— Верно. Это нам ты должен был передать сокровище Коуга… кристалл UBM.
И тогда Чан вспомнил. Это правда, все действительно было именно так.
Он получил кристалл от главного офиса в Коуга и должен был передать его представителю "IF". Это был его долг. Вот только он не знал, ради чего все это затевается, что "Мираж" должен был получить взамен…
— Мне нет прощения… — Сокрушенно проговорил Чан.
— Хм? — Парень удивленно приподнял бровь, увидев, какой горечью налилось лицо Чана.
— Я потерял кристалл. Я не могу выполнить свою часть сделки.
Чан использовал кристалл с UBM в бою с "Примадонной Синего Неба". Но несмотря на это, он пал в бою. А правая рука Чана, крепко державшая кристалл, досталась "Примадонне".
— Но прошу! Я отдам свою жизнь! Только не отворачивайся от "Миража"! Мы можем заключить новую сделку!
Чан искренне желал умереть, лишь бы его провал не обратил "IF" против "Миража".
"Мираж" — сильнейшая преступная организация в Коуга. Но даже с такой мощью, у них нет ни единого шанса против "IF". Сейчас, встретившись с Высшим из этого клана в живую, Чан в этом не сомневался. А поэтому, он был готов на все, лишь бы спасти "Мираж" от такой участи.
— Вот оно что. Но не получится. Дело в том, что мы уже не сможет иметь дело с "Миражом".
Этот ответ поверг Чана в ужас и отчаянье. Но парень объяснил:
— А не можем, потому что "Миража" больше не существует.
Услышанное вызвало у Чана непонимание. И это чувство было еще сильнее, чем отчаянье миг назад.
После этого Расклал не спеша поведал Чану о событиях, что имели место пока тот находился в отключке последние две недели. О том, что Коуга подняла на ноги все свои силы и взялась за преследование и убийство членов "Миража". Как "Силы Несведующих" во главе с [Принцессой Танцев] буквально уничтожили все отделения в Коуга. О том, как все боссы, включая сильнейшего в семье — [Клыкастого Бога] — были убиты либо арестованы. И даже глава всего "Миража" — Хуа Лун — была схвачена. И даже о том, что сейчас уже расследование окончено, и все схваченные были казнены.
— ………
Так как парень уже успел развязать Чана, освободившейся левой рукой тот прикрыл лицо и тихо заплакал. Чан понял, что организации, в которую он вложил всю свою жизнь — больше не существует. И печаль охватила его. И от осознания, что он ничего не мог сделать, чтобы спасти ее, спасти свою семью, от собственного бессилия, Чан плакал. Он плакал, понимая, что если бы справился с "Примадонной Синего Неба" и успешно совершил сделку с "IF", вполне возможно, что все сейчас было бы по-другому.
— Чан Цзонджи… я понимаю, что тебе сейчас тяжело, но давай продолжим.
— Да…… Чан поднял красные от слез глаза на парня. — Ты спас мою жизнь. А значит, вместо того чтобы бессмысленно индульгировать в собственной глупости, я послушаю тебя.
— По правде говоря, спас тебя не я. Тебя нашел второй заместитель главы, именно с ним ты должен был провести сделку. А он притащил тебя сюда, и попросил присмотреть меня за тобой.
— Вот как… но даже так, ты все-равно мой спаситель.
— Ну, можешь и так считать, я не против. Тогда давай сразу к делу: мы спасли тебя, так как хотим, чтобы ты к нам присоединился.
— …что?
Чана будто ведром холодной воды облило. Он уже и не знал, можно ли ушам верить.
— Но дело в том, что мы не можем принять тебя официально, как полноправного члена. У нас ведь правило — только Высших в розыске берем. Нужно имя поддерживать. Но даже с таким строгим отбором есть среди нас и балбесы, что лишь тратят силу на всякие глупости.
Будто вспомнив о чем-то неприятном, Раскал сокрушенно вздохнул. Но Чан не имел ни малейшего понятия, что его могло так опечалить.
— А, извини, вернемся к разговору. Мы хотим, чтобы ты стал, как бы это сказать, помощником клана. То-есть, ты не станешь членом IF, но будешь помогать нам. На самом деле у нас много таких, в основном тианы. — Объяснил Раскал.
— Но у меня ведь ничего нет. Ни ресурсов, ни подопечных.
— Но твои личные навыки и уровень специализации никуда не делись. Ведь как ни крути, с редкими исключениями, в технике мастера тианам проигрывают. Это нам и нужно. Нам нужен ты сам и твои способности.
Чан проиграл в бою с "Примадонной Синего Неба", его организация — "Мираж" — разрушена, и от уверенности в своих силах не осталось ни следа. Но несмотря на это, Раскал приглашает его присоединиться к ним.
— …если вам нужна моя высшая специализация — [Великий Заклинатель Духов], я готов умереть прямо сейчас. Тогда кто-то из IF сможет заполучить ее. Вы первые узнаете, что место освободилось, а значит преимущество будет на вашей стороне.
— Нет, такой вариант нам не подходит. На данный момент среди IF нет никого, кто готов получить [Великого Заклинателя]. Так-что, если ты сейчас умрешь, вполне вероятно, что какой-то мастер подхватит эту специализацию. А в таком случае, она уже никогда не сменит владельца. Это будет та еще проблема. Даже не думай.
Это звучало так, будто Раскал вовсе не против убить Чана прямо сейчас, если бы в IF был подходящий на его специализацию мастер. Но Чан вовсе не обратил на этот факт внимание. Ему уже было все-равно.
— Так что со мной будет? Мне сидеть в клетке, пока кто-то из IF не будет готов?
— Это будет бессмысленной тратой человеческих ресурсов. Я же с этого начал: мы хотим, чтобы ты стал одним из нас. В IF всегда нужны хорошие люди.
— Но зачем? Зачем организации с одними лишь Высшими, понадобилась помощь тиан?
— Да, ты прав. Для начала, нужно раскрыть перед тобой все карты.
После этих слов Раскал внимательно посмотрел Чану в глаза… И не спеша начал рассказ о том, что послужило причиной появления IF.
— Наша цель… цель, что стоит перед IF…
Где-то минут через десять, Раскал окончил свой рассказ.
— Вот и все. Именно это мы пытаемся сделать.
— ………
Внимательно выслушав Раскала… Чан понимающе кивнул. Теперь все стало на свои места. Он также понял, почему IF пыталось заключить сделку с "Миражом".
( — Вот оно что, все сложилось в картинку. Теперь ясно чем занимается IF все это время, и что делают они сейчас) — подумал Чан.
Чан был уверен в правдивости слов Раскала. Во-первых, развит до максимального уровня навык "Оценка Истинности" ни разу во время рассказа не среагировал. А во-вторых, Чан и без помощи навыка, благодаря громадному опыту общения с самыми что ни на есть разнообразными злодеями, хорошо научился отличать правду от умелого вранья.
— Вот как…
Значит сотрудничество с IF было лишь одним из мелких этапов огромного плана. Но даже так, IF искренне хотели помочь "Миражу".
Вот только чан проиграл в бою и не совершил сделку, а "Мираж" был уничтожен до того, как это могло случиться.
— Поэтому нам и нужна твоя помощь. — Подытожил Раскал.
— Позволь задать один вопрос. — Медленно проговорил Чан.
— Конечно, спрашивай, что хочешь.
— Где находится сильнейший кандидат на данный момент?
— В Тенчи. — Немедля ответил Раскал.
— Вот как…
Услышав ответ, Чан закрыл глаза. А когда он открыл их вновь… во взгляде Чана уже поселилась твердая решимость.
— Раз так, когда начнется война с Коуга, используйте меня в первых рядах. Если ты готов пообещать мне это, я присоединюсь к IF.
— Обещаю. — Мгновенно, и с полной серьезностью ответил Раскал.
Глаза Чана горели жаждой бросить вызов Коуга. Но это вовсе не было скверное чувство, вызвано желанием отомстить.
(-- Хм… Идея выступить против императорской семьи Коуга и совершить переворот передавалась из поколения в поколение долгое время, и даже я не верил в осуществимость такого плана. Но даже так, я был членом "Миража".)
Чан отдал всю свою жизнь на благо "Миража". И теперь, как последний выживший, он обязан взять на себя долг осуществить то, что должен был осуществить "Мираж". Ради этого он и наполнился решимостью принять приглашение.
— Но ты смотри, не умри в первых рядах. Я не люблю терять полезных людей.
— Да, я понимаю. — Серьезно ответил Чан и пожал руку своему новому коллеге.
— Позволь мне присоединится к вашей затее, Раскал-сама.
— Не нужно мне этого твоего "сама". Ты же старше, называй меня просто "Раскал".
— Хорошо… тогда Раскал-сан. Я не готов обращаться к тебе без почтения вообще.
Чан успел подумать о варианте "Раскал-доно", но быстро предположил, что и эта приставка покажется Раскалу слишком холодной.
— Ну как знаешь. Называй меня, как хочешь. В любом случае благодарю, что присоединился к нам. Ну как, не против, если мы сразу подпишем контракт?
— Естественно. — Не задумываясь согласился Чан.
Раскал достал из инвентаря [Контракт]. Такие часто используют в криминальных организациях, когда принимают нового члена. Такой контракт не даст с легкостью предать либо обмануть семью. Это и становится основой будущего взаимодоверия.
Но Чан удивился, когда заметил, насколько мало ограничений написало на листке. Во всем контракте было всего два простых правила: "Не говорить о цели IF без разрешения полноправных членов IF, пока не придет нужное время", "Следовать приказам полноправных членов IF, если это не ведет к большому риску погибнуть".
— А этого хватит? — Удивился Чан.
Если бы это был обычный контракт в "Мираже", то второе правило было бы значительно жестче. Что-то вроде: "Умри, если высший по статусу приказал умереть". И кроме него, была бы еще целая куча всяких ограничений. А этот контракт удивлял своей "мягкостью".
— Да, сильные контракты с кучей ограничений потом доставляют кучу головной боли. — Объяснил Раскал свою точку зрения.
— Вот как.
Чан кивнул и поставил подпись оставшейся левой рукой. Так, бывший глава отделения "Миража" стал помощником клана IF.
— И извини, что так сразу, но я хочу дать тебе задание незамедлительно. Думаю, ты займешься этим надолго.
— Да, конечно, я сделаю все, что нужно. — С энтузиазмом ответил Чан и задумался.
( — Первая работа на IF. Страшно представить, в какое побоище меня забросят. Но это не важно. Я справлюсь со всем, что-угодно.)
Преисполнившись решимостью, Чан ждал. И Раскал проговорил:
— Нужно понянчиться с ребенком.
Мгновенно разрушив весь боевой настрой Чана.
To be continued
(=ↀωↀ=): О, впервые показали адекватного человека в IF.
( ̄(エ) ̄): А ну давай, медведь, вспомнишь всех?
(=ↀωↀ=): Зекс, Гербера, Зета, ну и новенький товарищ генерал.
( ̄(エ) ̄): Если сравнивать с этими, то почти кто-угодно будет выглядеть адекватно.
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■ Неделя назад. Где-то в Кардине
Даже такой бывалый мафиоз, как Чан, попал в замешательство, когда Раскал заявил о его первом задании — присмотреть за ребенком.
— ………
— Извини. Наверное, я неправильно выразился. — Задумался Раскал, когда увидел реакцию Чана.
— А, вот как…
Чан обрадовался, когда оказалось, что Раскал просто ошибся, и приготовился внимательно слушать дальше, какая же будет его первая работа на самом деле.
— Тебе не только нянчиться с ней придется, будет и другая задача. — Заявил Раскал.
— Значит все-таки нужно нянчиться?!
Это стало последней каплей, вся решимость и настрой Чана развеялись в никуда. И как бы там ни было, а просто кивнуть и взяться за такое задание, он не мог.
— Ты это серьезно, вообще? — Не унимался Чан, требуя объяснений.
— Я снисходительно отношусь к тому, чтобы заманивать либо переубеждать кого-то с помощью хитростей, но вот врать, либо же намерено скрывать правду — не стану никогда. Да, я серьезно. — Заявил Раскал.
К несчастью, "Оценка Истинности" Чана действительно не сработала ни разу. Как не печально, но Раскал говорил истину.
— Но как так, подожди! Неужели IF вообще таким занимается?
Как могло так получится, что величайшему криминальному клану могло понадобиться глядеть за каким-то ребенком? Они же не подрабатывают в детском саду?..
И тогда дверь в комнату открылась и раздался шепелявый голос:
— Вы уе законьили?
Чан обернулся в сторону дверей и увидел девочку, что держалась за дверную ручку и смотрела прямо на него самого. На вид ей около десяти лет. При этом кто-то нарядил ее в разукрашенное рюшечками красное платье, как у пианисток на больших концертах. Также острый глаз Чана мгновенно приметил символ в виде двух скрещенных боевых топоров — она Мастер.
( — Девочка… неужели это о ней говорит Раскал? ) — промелькнуло в голове Чана.
И тогда Чан обратил внимание, что Раскал как-то странно себя ведет. Выражение лица будто спокойно, но Чан мгновенно понял, что на самом деле Раскал очень разнервничался. Он ведет себя как человек, что наткнулся на сверхчувствительную мину.
— О, дядя. Дядя, скайи, это ты новый помошник? — Обратилась девочка к Чану, явно не заметив напряжение Раскала.
— А, да. Только что подписал с Раскал-саном контракт.
— Вот как! Тогда давай дъюйить.
— Да… давай, давай дружить.
Чан совсем уже растерялся и не понимал, что вообще происходит, но на приветствие девочки ответил. После этих слов девочка подошла и протянула ему руку. Чан ответил легким пожатием, стараясь не сдавить слишком сильно. И увидев это, девочка вдруг будто очень обрадовалась и весело, по доброму захохотала:
— Дядя хойойий! Пъюс! Ты не въяг!
— ?..
Смысл сказанного был для Чана загадкой. Но услышав эти слова, стоявший рядом Раскал вдруг расслабился, вся его напряженность вмиг развеялась, и он вздохнул с видимым облегчением.
— Я Эмийи Кийинстон. Зови меня пъйосто Эмийи!
— …я Чан Цзонджи. Приятно познакомится, Эми-и.
— Бу! Я не Эми-и, я Эмийи!
— ?..
Чан непонимающе склонил голову, а Раскал вдруг опять разнервничался и бросился Чану на помощь.
— Ее зовут Эмили Киллинг-стоун. Но она даже не может правильно выговорить собственное имя.
— Бу! Не смейся надо мной! Чейо ты меня обишаешь, Раскай!
— …да, значит свое имя я от нее услышу нескоро. — Пробормотал Чан, наблюдая за этими двумя. А тогда повторил имя девочки правильно, — Извини, Эмили. Так правильно?
— Ага!
Эмили выглядела очень довольной.
— Эмили, мы здесь еще не закончили. Иди поиграйся пока. Разве ты не была с Макиной?
— Э? Но "Макиня" сйабая! Все "отеё" стайо чейным!
— Та развалюха даже у ребенка в Отело выиграть не может?..
Раскал устало вздохнул. Они совсем недавно познакомились, но у Чана уже сложилось впечатление, что среди всего IF, больше всех работает именно Раскал. Но как бы там ни было, а ему все-таки удалось выпроводить Эмили из комнаты.
— Дядя, до встйечи! — Эмили помахала Чану на прощание.
— А, ага.
Чан кивнул в ответ, и дверь захлопнулась. Они вновь остались вдвоем.
— Фух… — и в этот миг Раскал громко и с огромным облегчением вздохнул.
А Чан решил не терять времени и бросился на собеседника с расспросами.
— Раскал-сан. Это мне с ней нужно будет нянчиться?
— Именно. До сегодня этим занимался я, еще один заместитель главы — Ла Клима, и еще один дурень из клана, которого угораздило давеча в "Тюрьму" попасть. И вот, теперь я хочу поручить ее тебе.
Чан много слышал о Ла Климе, даже в Кардине имя этого великого преступника было на слуху. Значит Эмили все это время передавали от одного мастера IF к другому. Неужели она настолько важна? Но был еще один вопрос, на который Чан никак не мог придумать ответ самостоятельно.
( — Почему, когда Эмили вошла в комнату… Раскал так разнервничался?)
И Чана беспокоил не столько сам факт, как то, что напряжение Раскала было направлено на самого Чана. Казалось, будто Раскал переживает, не сделает ли Чан чего-то девочке.
( — Похоже, мне пока еще совсем не доверяют… вот только…)
Но было в той все ситуации кое-что еще. Напряжение Раскала действительно было направлено на Чана. Но в то же время, его тело приняло такую позицию, будто он готовился прикрыть Чана в любой момент, чтобы защитить его от чего-то. И вот, как ни старался, но Чан не мог связать все эти факты в одну картину.
— Раскал-сан, та девочка, Эмили, она вообще…
— Да…
В своей голове Чан так и не нашел ответ, и подумав, что ему же еще миссию выполнять, решил спросить прямо. И Раскал, следуя своему принципу: "не врать и не скрывать правду", обо всем рассказал.
— Чан Цзонджи. Ты ведь не использовал на ней "Оценку"?
— Нет, не использовал…
— Правильное решение. Если бы использовал, получил бы минус.
— ?
Слова Раскала вызвали какое-то странное ощущение. Но также Чан вспомнил, что Эмили ведь и сама наградила его "плюсом". Несомненно, те слова Эмили непосредственно касаются того, а чем сейчас говорит Раскал.
— Но неужели ты не понял, когда услышал ее имя? Она ведь известнее чем я, чем Раскал… да что там, даже глава не может похвастаться такой славой.
— Чего? Но ведь… ……, ……?!
Чан попытался вспомнить, слышал ли он когда-то о какой-то Эмили и некоторое время не мог… но в какой-то момент, это имя вдруг всплыло в его голове. И правда, об одной "Эмили" он действительно слышал. Но то, что он о ней слышал — уж никак не вязалось с только что увиденной девочкой. Ведь ребенок, что даже собственное имя выговорить не может… не имеет ничего общего с той "Эмили", слухи о которой ходят по всему миру.
— Тогда давай начнем с начала, Чан Цзонджи.
— Да… давай.
Раскал положил на уже во всю дрожавшие плечи Чана руки, и серьезно заговорил.
— Твое первое задание — присматривать за Эмили… помогать ей с ее работой. Но не все так просто. Эта работа имеет непосредственное отношение и к тебе.
Ощутив, что вспомнив слухи об "Эмили" Чан сильно напрягся, Раскал решил отвести на время разговор в иную сторону.
— Насчет договора IF с "Миражом" о передаче кристалла. На самом деле, включая тот, что был у тебя, в Кардине сейчас находится шесть таких камней. И желая заполучить их, активировались и Высшие разных стран, и наилучшие бойцы подпольных организаций.
— Шесть кристаллов…
От главного отделения Чан получил камень с запечатанным UBM — Громовым Бронированным Монстром — Дангай. Воспользовавшись им раз, Чан не понаслышке знал, сколь могучим является один такой кристалл. И услышав, что в Кардине есть еще пять, опешил.
— То-есть ты хочешь, чтобы мы присоединились к этому сражению и добыли кристаллы?
— Нет, ничего подобного. Ну, конечно будет хорошо, если вам попадут в руки некоторые из них, но приоритет у нас другой.
— И какой же?
— Нужно наблюдать за теми, кто придет за кристаллами. Какие у них способности, чего они жаждут, какой характер, типаж и тому подобное. И что самое главное: попробовать пригласить подходящих кандидатов в IF. — Раскал посмотрел Чану пряма в глаза и проговорил: — Нас интересует не уникальная экипировка UBM, а те, кто за ней придет.
И тогда Чан понял. Оказывается, можно использовать камни с UBM как приманку. Но это сложно реализовать, если рассчитать на случайное появление такого количества кристаллов в одной только Кардине. Но если это было неслучайно…
— Позволь задать вопрос. — Неуверенно заговорил Чан.
— Да, конечно. Спрашивай, что хочешь.
Ответ Раскала придал Чану уверенности, и он спросил прямо:
— Неужели все эти кристаллы в Кардине, это дело рук IF?
— Именно. Другой заместитель главы IF украл семь кристаллов из сокровищницы Коуга, и шесть из них разбросал по Кардине.
Чан был уверен, что Раскал увернется от ответа. Ведь именно из-за этой затеи Чан сражался с "Примадонной Синего Неба" и потерял правую руку. Но Раскал не стал ничего скрывать, а немедля раскрыл всю правду. Это и есть его принцип в действии.
— Вот оно что. Значит и у "Миража" вы брали как плату этот кристалл для того, чтобы найти нужного человека.
— Да, но только на половину.
— В каком смысле?
— Мы хотели объединиться с "Миражом" и выступить против Коуга. Но учитывая, какая репутация у нашего клана, мы не могли просто прийти и предложить свою помощь просто так. Кто бы нам поверил?
— ………
Да, в таком случае "Мираж" наверняка заподозрил бы какой-то подвох и ни в коем случае не доверял IF.
— Но если договориться, что мы поможем взамен на великую драгоценность из сокровищницы Коуга?
— Да, в таком случае сотрудничество пошло бы значительно глаже.
— Именно. Нет ничего дороже чем "бесплатно", а в бескорыстную любовь в таких криминальных организациях не верит никто. Поэтому я и запланировал взять с "Миража" огромную плату, чтобы обеспечить себе доверие.
Чан понимающе кивнул. Все стало на свои места.
— Впрочем, всей операцией занимался Зета. А что у него там в голове творится, я ни имею ни малейшего понятия. — Добавил Раскал свои мысли, уже бормоча.
Чан не понял: то ли он сказал это, следуя своему принципу "ничего не скрывать", то ли просто случайно вырвалось.
— А теперь я расскажу тебе о кристаллах, актуальное местонахождение которых нам известно. И ты можешь отправиться к ближайшему такому месту и приступить к заданию.
Чан внимательно выслушал объяснения Раскала, но под конец разговора вопрос, что отступил было на задний план, вновь охватил Чана беспокойным чувством в груди.
— Насчет задания я все понял. …но, позволь уточнить кое-то еще раз.
— Насчет Эмили?
— Да. Та девочка… это и правда та самая "Эмили"?
— Да, правда.
"Оценка Истинности" Чана все так же молчала. Но он и сам уже знал правду. Он боялся себе в этом признаться, но знал. И, тем не менее, никак не мог смириться с тем, что та девочка, и та "Эмили", это один и тот же человек.
— Но несмотря ни на что — она все-еще ребенок. Отпустить такую девочку ходить по пустыне в одиночку я не могу. А поэтому нужен кто-то, кто будет всегда рядом.
Потом Раскал пробормотал: "Правда Зета заявил: "Предложение. Ей уже десять лет. Вполне достаточно, чтобы путешествовать по разных странах и выполнять работу в одиночку". Что за чушь вообще? Где он видел десятилетних гениев способных на такое?", и продолжил разговор:
— А касательно этого задания, по сути, есть только одно правило.
— Какое?..
— Не стань для Эмили "врагом".
— В каком смысле?
— Ты за ней будешь присматривать, а значит можешь ругать либо наставлять когда потребуется. Но не обижай ее без причины, не делай больно. Не унижай ее. Ни в коем случае не делай ничего, из-за чего она может поставить тебе "минус". Ведь если это случится…
— Если это случится?..
— Ты на собственном опыте узнаешь, какая она на самом деле.
Последние слова Раскала оглушили Чана, будто его ударили чем-то тяжелым по голове. И тогда Чан наконец-то понял, почему Раскал так нервничал, не сделает ли Чан чего плохого. Ведь если бы Эмили решила, что Чан — враг, Раскалу пришлось бы наблюдать за тем, как Чан "убеждается на собственном опыте", что в таких случаях бывает.
— Я хорошенько это запомню…
— Я понимаю, что тебе все-еще сложно поверить и принять все это, но вскоре сам хорошенько убедишься.
Раскал дал Чану лист с подробным описанием задания, тогда открыл карту и ткнул пальцем:
— Первое ваше задание вот здесь — в Торговом городе Кортана.
■ Торговый город Кортана
Прошла неделя после того, как Чан стал помощником клана IF. Они с Эмили наконец добрались к Кортане. К слову, сейчас Эмили страдает от адской жары Великой Пустыни, но по дороге к городу страданий удалось избежать. Для перемещения между городами, Раскал выдал им особую лодку — пескоход.
Внутри салона настроена система климат контроля, так что Эмили в комфорте рассматривала книжечки с картинками всю дорогу. Время от времени их атаковали песчаные черви, и Чан брался за дело. Он побеждал их, превращал в кёнши и запечатывал в камни. За все это время Эмили так ни разу и не показала, как выразился Раскал — "какая она на самом деле", и Чан все-еще находился в частичном неверии.
( — Но Раскал бы не стал врать. Наверняка есть что-то такое, чего я еще не видел. )
И вдруг, звонкий голос вернул Чана из воспоминаний в реальность:
— Дядя Чян! Где ты там?
Эмили уже стояла перед входом в кафе и звала Чана. В который раз убедившись, что она выглядит как вполне обычная девочка, Чан улыбнулся.
Кстати, и Чан, и Эмили используют особые аксессуары, чтобы изменить внешность. Эмили, будучи в клане IF, находится во всемирном розыске. А Чан вполне может быть под прицелом как последний из "Миража".
Аксессуары дал им Раскал, и они столь высокого качества, что увидеть сквозь иллюзию можно только обладая максимальным уровнем "Оценки". И это, и пескоход… Раскал явно с тех людей, кто тщательно ко всему готовится. Наверняка, для всех вокруг Чан и Эмили выгладят как обычная семья. Только протез вместо правой руки портит картину немного.
— Да-да, уже иду.
Чан подошел к Эмили… и потерял дар речи.
( — ……почему, ты, здесь? )
Это кафе не могло похвастаться системой климат контроля, как некоторые элитные заведения Кардины, но оно компенсировало проблему огромными окнами, через которые отлично видно все, что внутри. И Чан увидел…
За одним из столиков сидела и безмятежно болтала с друзьями "Примадонна Синего Неба".
Так получилось, что, то кафе, в которое как раз собрались войти Чан и Эмили, это именно то заведение, в котором сидел Юго и все остальные.
( — Если подумать, она ведь охотится за кристаллами. Ничего странного в том, чтобы встретится в городе, где кристалл наверняка есть. )
Именно из-за нее Чан потерял правую руку, и Кардинское отделение "Миража" разрушилось. Но увидев "Примадонну", Чан ощутил не жажду мести, и не жажду крови. Вместо этого, он лишь обеспокоился.
( — Что делать?.. Раскал дал нам указание следить. Собирать информацию об охотниках за кристаллами. А если мы встрянем сейчас в передрягу… вполне возможно, что нас раскроют и вся миссия накроется… )
Сейчас Чан думал лишь об одном — как выполнить возложенное на его плечи задание. Ведь по своей природе - он ответственный работник, что всегда безупречно выполняет свои обязанности. Вот только работает все-время на криминальные организации.
— Эмили. Давай не здесь, а какое-то другое кафе… — Начал было Чан, решив, что наилучшей тактикой будет сохранять дистанцию, но Эмили уже со смехом вбежала во внутрь, разбив его тактику в дребезги:
— О-о! Сдесь написано йёд!
Естественно, учитывая свои обязанности, Чан не мог оставить Эмили в этом кафе одну.
— …оо, вот как. — Проговорил он тихо, и зашагал вслед.
— А! Прошу прощения, но у нас совсем не осталось свободных столиков. — Обратился к ним официант, протянув Чану руку спасения.
— А, вот как. Ничего не поделаешь. — Облегченно ответил Чан и обрадовался, что теперь-то получится перейти в какое-то другое кафе.
Но официант на этом не остановился:
— Но за этим столиком есть свободные места, прошу.
— …………
Естественно, официант указала именно за тот столик, за которым уже сидела "Примадонна".
— Ура!
И не успел Чан осознать происходящее, как Эмили уже сидела рядом с ними.
— ……
Чан Цзонджи — [Великий Заклинатель Духов], то-есть сильнейший некромант в Коуга, невольно начал молиться о хорошей жизни в загробном мире.
To be continued
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■ Где-то в Кардине
Как раз когда Чан повстречал "Примадонну Синего Неба" и нервничал до боли в животе, виновник всей той затеи — Раскал — мчал сквозь пустыню на своем огромном корабле. У него была встреча в Гермаинэ.
Корабль Раскала — особый вид транспорта, что способен "плыть" по песку. В этом чуде науки объединились судостроительные технологии Великой Валлуа, магические механизмы империи Драйф, а также магически предметы из Коуга. Все благодаря тому, что в Кардину, так или иначе, проникают товары со всего мира. Поскольку технология плавания по песку является гибридом новейших технологий всех стран, вполне можно отнести ее к пику современной научной мысли Infinite Dendrogram. Но несмотря на всю важность такого изобретения, используется оно редко.
А причина в том, что на грохотание огромного плывущего корабля собираются песчаные черви, и казалось бы быстрое и легкое путешествие превращается в непрекращающееся сражение. Естественно, тианы всегда избегали встреч с червями полудраконьего класса, а поэтому и жители Кардины предпочитают тихие повозки, когда дело доходит до путешествия по смертоносной пустыне.
А если уже кто-то и использует механизированные корабли, так исключительно небольшие лодки. Как такая, на которой Чан с Эмили отправились в Кортану. Они хоть и громче повозки, но не настолько, чтобы это было слишком уж большой проблемой в дороге. Но корабль Раскала не таков.
Его корабль рассекает пески Великой Пустыни… мгновенно уничтожая каждого червя, что появляется в зоне досягаемости. Даже сидящие глубоко в земле черви слышат страшный гул моторов корабля, выбираются на поверхность поглядеть, и мгновенно превращаются в светящуюся пыль под прицелом автоматических турелей. Не только полудраконьего класса [Драконоподобные Черви], но и чистокровные драконы — [Драко-черви] — немедля исчезают, как только высовывают пасть из песка. Это корабль, что даже не притормаживая, буквально в пыль и прах разносит величайший ужас Кардины, символ убийственной Великой Пустыни, ее главную угрозу для каждого. Но вполне немыслимое зрелище для многих станет в порядке вещей, если поведать, что судно это принадлежит IF. Имя корабля — [Тетраграмматон]. Огромный, тяжелый крейсер сделан на основе передовых мировых технологий и полностью оснащен артефактами, которые Раскал собрал в Руинах Древних.
— …что-то их сегодня многовато. — Пробормотал Раскал, глядя сквозь бронированное окно с толстым стеклом в своей каюте.
В этот миг он наблюдал, как механические руки крейсера подбирали дроп с убитых червей. Но дело в том, что Раскал — единственный человек на борту. [Тетраграмматон] полностью автоматизирован. Он и плывет, и сражается, и подбирает награду с убитых врагов без какого либо вмешательства. Так что, хоть Раскал и единственный член экипажа, даже он спокойно сидит в своей каюте и готовится к торговым переговорам. К слову, таких комнат на крейсере полно. Именно в одной из них — а если точнее, то в медпункте проснулся Чан две недели назад. Есть и отдельная личная каюта для каждого члена IF, включая тех, кто сейчас находится в "Тюрьме".
— …та бестолочь в пустую использует снаряды подороже. Если будет и дальше так шуметь, кто-то из кардинских заметит. Придется зарываться в песок и прятаться.
[Тетраграмматон] конечно обладает великой силой, но даже с ним Раскал не рискнет вступить в открытое сражение с [Земляным Богом], либо каким-то еще Высшим из Кардины. К счастью, Раскал в любой момент может воспользоваться навыком своего Высшего эмбриона, чтобы скрыть крейсер "в карман" и спрятаться куда-то самому, либо же вообще вернуться в реальность.
— Господин! Я принесла вам чаю!
И пока Раскал раздумывал об этом риске, в комнату кто-то вошел с подносом с чайничком и кружкой. Пушистые, растрепанные зеленые волосы, типичная одежда горничной, на вид лет восемнадцать. В комнату вошла девушка. Но быстро можно понять, что девушка эта — не человек.
Почти все ее тело было покрыто гладкой кожей, но вот левая рука, вплоть до плеча, оказалась без какого либо покрытия и выставляла на показ ее металлическое устройство внутри. И лицо девушки наверняка было когда-то очень красивым, но сейчас правый глаз закрыт черной повязкой, а на месте лба зиял след от какого-то сильного повреждения. Имя девушки, что даже не скрывала свое сродство с андроидами из научно-фантастических книг — Макина. Она и есть Высший эмбрион [Бога Оружия] Раскала зэ Блэк.
— Макина… Сбавь немного громкость. Слишком уж мощно ты червей взрываешь. — Приказал Раскал, как только увидел ее.
— Принято! Но у меня вопрос поважнее! Эмили-чян уже в Кортане?
Раскал вздохнул, когда вместо выполнения приказа его эмбрион заявила: "у меня вопрос поважнее", но все же ответил:
— Да, если по дороге им не встретился какой-либо Высший, либо монстр мифического класса, сейчас они оба должны уже быть в Кортане. А если все-таки встретился… в худшем случае, погиб бы Чан, и я сразу узнал бы об этом с помощью нашего контракта. Так что не переживай, все с ними в порядке.
Ответ Раскала прозвучал так, будто даже при встрече с Высшим, либо монстром мифического класса — самой Эмили ничего не грозит.
— Отлично! Мне ведь нужно еще отыграться за пятьдесят проигранных игр в Отелло подряд! — обрадовалась Макина.
— Макина… тебе не кажется, что это уже слишком?
— Мои вычислительные способности и так непрерывно заняты на полную! Чтобы победить, мне не остается ничего, кроме как перекладывать стратегию на вас! Даже в Отелло! Если вы не рядом, и не указываете пальцем, что делать — я ничего не могу!
— …и какой тогда смысл играть вообще?
— Есть вероятность, что я все же научусь принимать верные решения самостоятельно. Но думаю, еще минимум сто игр потребуется!
— Вот как… — Раскал устало вздохнул и сделал глоток чая. — ………
А тогда вдруг замолчал и резко потставил чашку на стол.
— Эй, развалюха, ты какую воду для заваривания использовала?
— [Чудотворное Зелье]! Мне показалось, что вы выглядите устало, поэтому не жалея влила вам пять бутылочек!
— Вот как… а теперь упала и отжалась пятьсот раз.
— Но за что?!
После этих слов Раскал собрался с духом и одним махом проглотил чашку чая, что стоит целое состояние, но при этом ужасно противен на вкус. Осознавая, что одна бутылка зелья стоит сто тысяч лир, он кривясь, выпил все. И хуже всего то, что усталость-то как раз никуда не делась. Наоборот, будто вдвое увеличилась. Вполне возможно, что от кипячения магические свойства чудотворного зелья потеряли всю свою чудотворность. А тогда, не обращая больше внимания на горничную-развалюху, Раскал продолжил просматривать документы на столе.
— Корпус, мой корпус трещит…. Господин, а что вы там смотрите? — Вдруг спросила механическая горничная.
— Данные о вольных Высших и почти Высших. Те, что мне удалось купить в DIN вчера. Так и не успел пересмотреть все. — Вдумчиво ответил Раскал.
— Фух… — пыхтела тем временем Макина.
А Раскал продолжал:
— Их затянуть легче чем тех, кто уже на службе у какого-то государства. Впрочем, Зета каким-то образом ухитрился перетянуть [Адского Генерала] из Империи. И кристаллы из Коуга украл… никогда не перестану удивляться его навыкам.
Раскал действительно восхищался способностям Зета. Он даже предположить не мог, каким образом можно было переманить на сторону IF [Адского Генерала], учитывая, как сильно ценит его Империя. Если бы Раскал знал ответ. Если он знал, что Зета просто сломал психику младшеклассника победив его на дуэли, а потом заманил вкусняшкой…
— А вы, Господин, ту Герберу пригласили! Забавно, что Зета настолько способнее, хотя вы оба заместители главы! — Прокомментировала Макина.
Услышав ее слова Раскал вспомнил о проблемной девчушке, что сейчас уже в тюрьме, и у него заболел живот. А может это пять бутылок кипяченого Чудотворного Зелья начали разъедать желудок?
— Да, может я и виноват, что пригласил к нам Герберу. Но чего это ты нас сравниваешь? Думаешь, я хуже?
— Не думаю, но вам следует подумать об этом! Эхх!
Почему-то, сказав это, Макина гордо расправила грудь.
— Вот как… ну что ж, раз так, пока я думаю об этом, моему эмбриону стоит сделать еще тысячу отжиманий.
— Чего?! Господин, вы садист! И при этом так добры ко всем остальным!
— Если бы не твоя глупая побитая голова, мне не пришлось бы быть садистом.
Тяжело вздохнув в сторону горничной, у которой оказался великолепный талант портить Раскалу настроение, он вернулся к чтению. Но на одной из страниц его пальцы вдруг остановились.
— Вот как, значит она тоже рядом с Кортаной? Раз такое дело, наверняка пересечется. — Пробормотал Раскал себе под нос.
— Это вы о ком, господин? — Заинтересовалась Макина.
— Ты ее знаешь. Это мы с ней сражались, когда ты завалила руины до того, как я успел собрать все артефакты.
— А, поняла! [Король Воздушного Боя]!
— С ним такое тоже было, но я же сказал, что речь идет о вольных мастерах! Не он!
— Еще кто-то?… еще?… а-а. — Задумавшись, Макина наконец-то вспомнила о ком идет речь и закивала, не прекращая отжимания.
— Мм? Но в Кортану ведь Эмили-чян отправилась!
— Именно. На всякий случай лучше предупредить Чана. …впрочем, интересно. Если честно, лично мне очень даже интересно посмотреть, чем обернется их с Чаном сражение.
— Принято! Сворачиваю наш курс на Кортану! — вдруг заявила Макина, и вся комната… а на самом деле больше — весь корабль вдруг начал разворачиваться.
Громадный кусок металла мгновенно следовал воле Макины. Но ничего странного. Ведь такого уровня автоматизации Раскалу удалось добиться лишь благодаря тому, что кораблем управляет его эмбрион. Хоть она и развалюха, но успешно справляется с ролью главного бортового компьютера.
— Не меняй курс! Я же говорил, что у нас торговые переговоры на носу!
— Я отлично понимаю! Вы притворяетесь! На самом деле вы хотите посмотреть на бой в Кортане!
— Вот как… значит нужно вытащить из тебя эти ржавые уши и хорошенько прочистить.
— Оо! Господин будет чистить мне уши! А за что такая награ…а-а-ай-ай-ай, больно!
Вот так и продолжалось их путешествие. [Тетраграмматон] покачивался, но все же двигался по рабочим делам Раскала. И во всем этом хаосе, Раскал немного позабыл предупредить Чана о надвигающейся угрозе.
To be continued
( ̄(エ) ̄): Получилась глава об Раскале и его развалюхе.
(=ↀωↀ=): Это разминка такая.
(=ↀωↀ=): А парочка эта будет вылазить время от времени.
Дополнительно:
"Тетраграмматон"
При создании этого механического монстра, за основу был взят трехсотметровый боевой корабль, сделанный в Великой Валлуа. Великая Валлуа потеряла это свое великое оружие, когда судно повстречало в бою [Двутелого Белого Кита — Близнецов Моби Дик]. Корабль упал так глубоко, что даже эта морская страна не могла больше добраться к собственному творению. Но один из Высших пиратского королевства на то время — Зета, хорошенько запомнил место аварии. И в свое время Зета, уже будучи членом IF, предложил Раскалу достать корабль. На тот момент в IF их было только трое. И общими усилиями они достигли желаемого. Добравшись до такого чуда техники Раскал взялся за восстановление, и параллельно оснащая корабль разнообразными артефактами древних, ему удалось сделать так, чтобы корабль не только вновь обрел способность перемещаться по морю, но и по суше. Так, это и судно главным отделением IF.
Корабль является величайшим оружием этого мира, и по боевой мощи сравним с центром Империи Драйф — [Императорским троном — Драйф Эмпелстанд], [Rainbow] — что принадлежит величайшему клану Кардины — Сфироту, а также с [Новым Ямато], что принадлежит величайшему клану Великой Валлуа — GFRS. И даже главный корабль всей Великой Валлуа с одноименным названием "Великая Валлуа" на том же уровне, что и Тетраграмматон.
Заметка: информация об эмбрионе Раскала и скрывающихся на корабле артефактах древних отсутствует намеренно.
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□ [Бронированный Пилот] Юго Лессепс
Незадолго после рассказа о кристалле в Кортане, к нам подошел официант и попросил поделиться столиком с гостями, которым не хватило места в кафе.
— "Йёд!♪ Йёд!♪"
Незамедлительно после неуверенного соглашения, к нам подбежала и уселась рядом веселая девочка. Вероятно она с большим удовольствием предвкушала мороженое, так как немного шепеляво напевала о нем и улыбалась. Прошло некоторое время, пока подошел еще один гость — мужчина с усталым лицом на вид около тридцати уселся рядом с девочкой. Может это его дочь? Но быстрый взгляд на их руки оповестил, что девочка является мастером, а вот мужчина — тиан. Ничего странного, в этом мире не так уж и редко можно увидеть мастеров и тианов вместе. Вот даже "Треугольник Мудрости" нанимает тиан для всякой бюрократической работы. Люфию-сан, к примеру.
— …у-у, мм? — вдруг смутилась Кюко.
По выражению лица я понял, что у неё возникло какое-то неприятное чувство.
— Что случилось, Кюко?
— Как-то вдруг… холодно стало.
Холодно в такой дикой жаре?.. это на неё так мороженое подействовало? Но оно ведь мгновенно растаяло.
— Я вернусь пока, ладно?
Кюко вмиг исчезла и появилась уже в метке на моей руке. Увидев такое, глаза сидевшей рядом девочки увеличились от изумления.
— Нийего себе! Так это быйа "дева"!
Судя по веселой улыбке на лице, девочка искренне удивилась и очень обрадовалась. Тогда она обратилась уже непосредственно ко мне.
— Дядя, так ты мастей!
— Ага, так и есть. — Непринужденно ответил я.
— Нийего себе, нийего себе! Кйасно! Я пейвый йаз вишу "деву"!
— Правда?.. вот как.
У меня у самого дева, к тому же знаю и других мастеров с девами, поэтому забываю об этом… но на самом деле дева — очень даже редкий тип. Большинство мастеров, как и эта девочка, никогда их даже не встречали.
— А знаешь, кого Эмийи уже видея? "Сйизь", жучка, а еще такого, что не видно, и такого, что не видно! — Поведала мне девочка.
Думаю она имеет в виду комитатус в виде слизи и насекомого. А насчет двух невидимых эмбрионов… может речь о первените? Эмбрионы этого типа влияют на область вокруг мастера, при этом не имея какого либо видимого обличья. Да и если их нельзя увидеть, как они оказались в списке эмбрионов, которых она видела? Ладно, не буду придираться, ребенок все-таки. Да и с выговариванием некоторых звуков у нее серьезные проблемы. На вид девочке около десяти. Но слушая ее, создается впечатление, что на самом деле за аватаром прячется ребенок поменьше. Может поэтому этот тиан рядом и нервничает всё-время. Переживает из-за девочки, так как она ещё совсем незрелая? Ага, вполне возможно, что его приставили к девочке няней. Если тиан заслуживает доверия, то почему-бы и нет?
— А, а еще "Макиня"! — вдруг продолжила девочка свой список, прервав мои размышления.
— Макиня?
— Она яссеянная, неукъюжая и очень пйохо игъяет в Отеййо! Йаскай на нее всегда зйится! Но я с ней дъюужу!
Я так понимаю, Макиня — это ее подруга, и при этом эмбрион. Дева?.. нет, дев девочка еще не видела. Наверное человекоподобный Комитатус, как тот суккуб.
— Хм?..
Вдруг я обратил внимание на одну странность, и бросил взгляд на наставницу. С момента, когда к нам подсела эта парочка, они не проронила ни слова. При этом выражение ее лица ни чуть не изменилось, но я то ощущаю, что настроение совсем не такое безмятежное, как только что. И при этом ее эмбрион, правый глаз — активно двигался и сверкал всеми цветами радуги словно и правда калейдоскоп какой-то. К тому же, мужчина, что пришел с девочкой, тоже выглядел неспокойно. Я даже заметил, как все его лицо стекает потом. Можно было бы предположить, что он просто плохо переносит жару, но мне показалось, что дело здесь вовсе не в этом.
— Дядя Чян, а что съючиёсь? Почему ты так потеешь? — девочка тоже обратила внимание на ненормальное состояние мужчины.
— Со мной все хорошо, не беспокойся.
— Точно? Но я тоже так спотея, пока бойтаю тут с вами! Как же жайко сегодня! А тебе в такой одежде на жайко?! — Удивленно спросила девочка меня, обратив внимание на комбинезон пилота.
— А, ну, я уже привык ходить так в пустыне. — Ответил я, хоть меня и все-еще беспокоило странное состояние этих двух.
— Там у нас такой жайи нет! Тяжеё. — Продолжала девочка.
— Там? — Непонимающе переспросил я.
— Не в дендйогйаме!
— Аа, ты о реальности. Да, правду говоришь. Такую жару можно ощутить разве что на экваторе.
— Ага! А я еще и все вйемя в беёй комнате с кондиционейом, всегда в кйовате. Так что хойодоно мне бывает тойко здесь!
Звучит как больничная палата. Я уже не впервые слышу об этом. Детям, которым приходится проводить свои дни в больничных палатах довольно часто покупают игровое устройство, чтобы они могли путешествовать в Infinite Dendrogram. Вот только из-за монстров путешествуют они не в одиночку, а с умелыми в бою спутниками. Кстати говоря, а я ведь видел такие заказы в гильдии. К примеру, провести низкоуровневого мастера к месту с восхитительным видом.
И пока мы болтали, к девочке подошел официант:
— Вот, ваше мороженое.
— О-о!
Он поставил мороженое на стол перед счастливой девочкой, и лед сразу же начал таять, как это было в случае Кюко.
— Пйиятного мне аппетита! Спасибо, я закончийа!
Но мороженое куда-то вдруг исчезло.
— ……как это?
Увидев такое, я совсем растерялся. Официант тоже удивленно склонил голову и пробормотал: я ведь не пустое блюдце принес?..
Но вот реакция наставницы и тиана-мужчины не такая. Тиан удивленно смотрел на девочку, а наставница… хохотала.
— Зачем ты мороженое на сверхзвуковой скорости съела, девуля? — Смеясь спросила она.
— Э? Так ведь йастает!
— Ха-ха-ха, что правда, то правда! Растаявший лед это уже не лед! Если уже ешь мороженое под пекущим солнцем, почему бы не съесть его до того, как растает! Все равно ведь в сверхзвуковом режиме тело ощущается одинаково!
Наставница смеялась, а девочка тем временем продолжала водить ложкой по дну опустевшего блюдца. Атмосфера конечно приятная, но я вообще не понимаю, о чем это они говорят. Судя по всему, наставница утверждает, что эта девочка двигалась на сверхзвуковой скорости. Во всем мире на это способны только некоторые из величайших, причем только боевых классов.
— Ладно, раз ты уже все съела, пойдем? — проговорил немного растеряно тиан, оставил на столе деньги за мороженое и поднялся.
— Хоёшо! Пока-пока! — встала сразу за ним и девочка и прощально помахала нам.
При этом мне показалось, что мужчина слишком уж подозрительно спешил покинуть это место. А когда они вышли из кафе, и мы с наставницей остались вдвоем, она вдруг проговорила:
— Ю-чян, проследи за этими двумя.
— Что?
— Постоянно следи за ними, пока я не добуду кристалл. Если что-то пойдет не так — останови их с помощью Врат в Ад. Уверена, твой навык отлично против них сработает.
— Наставница, объясните…
Пока буду объяснять, они уйдут слишком далеко. Вперед, в погоню. Детали расскажу по [Телепатическим Запонкам].
И только тогда я заметил, насколько серьезным было выражение лица наставницы. От ее расслабленности, что даже в улье мафии царила на лице наставницы, не осталось ни следа. Тогда я понял: дело здесь далеко не только в том, что девочка использовала сверхзвуковую скорость. Наставница что-то знает.
— …принято.
Решив, что я действительно могу просто расспросить обо всем позже, я поднялся и отправился на поиски той парочки. И когда я уходил, наставница недовольным тоном проговорила:
— Макина и к тому же Раскал — как давно я не слышала эти имена. А девочка-мастер, что может назвать их своими друзьями… вероятнее всего только один вариант, он и является наихудшим.
■ Торговый город Кортана
( — Это очевидно по взгляду Примадонны Синего Неба, по ее настроению… она догадалась.)
Чан поспешно шагал по дороге, нервно ведя за собой Эмили. Он и подумать не мог, что она так легко раскроет столько информации об IF первому встречному.
( — Судя по виду, тот мастер ни о чем не догадался. Но вот Примадонна… она заподозрила что-то еще как только мы к столику подошли. И имя Раскала-сана вмиг обратило все ее сомнения в полную уверенность.)
А потом Эмили решила съесть мороженое на сверхзвуковой скорости… это стало последней каплей. Чан и сам удивился, что Эмили обладает такой силой. Но он и подумать не мог, что кроме всего прочего, она станет красоваться ею перед возможными врагами. Какой тогда смысл маскироваться вообще?
— Эмили. Почему ты так неосторожно прямо перед врагами… — Начал было я.
— Э? Какими вйагами? — девочка прервала меня, искренне удивившись.
— "Примадонна Синего Неба" и мастер, что был с ней. Те, с кем мы сидели только что за одним столом. — Терпеливо объяснил Чан, продолжая поспешно вести Эмили за руку.
— Но они ведь не вйаги. — Удивленно заявила девочка. — Они без "минуса". К тому же…
— К тому же?..
Чан уже слышал об этом "минусе" раньше. И ему было очень интересно услышать, что она скажет о них еще. Но до того, как он смог услышать желаемое продолжение…
— Ох-ох, а что здесь туристы потеряли?
— Хэ-хэ-хэ, а что вы здесь ищите?
Вдруг им дорогу отрезала группа мужчин. С первого взгляда было понятно, что добропорядочными людьми их не назовешь. Они были одеты в боевое снаряжение и подступали к Чану и Эмили, как бы пытаясь не дать им сбежать в случае чего.
( — …вот же тебе на. Я так хотел уйти подальше от кафе, что совсем не обратил внимание, какую дорогу выбираю.)
Чан отлично знаком с таким типажом. Они ищут слабых прохожих и отбирают у них деньги, либо жизни, если уж на то пошло. Пока Чан был за главного в Гермаинэ, он всегда следил, что бы это непотребство не развивалось в городе. Также он отлично знал еще одно. Эти тупицы никогда не могли правильно оценить реальную силу потенциальной жертвы.
— Эй, осторожно, эта малышка — мастер. — Заметил немного разнервничавшись один из них.
— Да ладно. Что может сделать такая девчонка, даже если она мастер? — Легкомысленно ответил ему напарник. А тогда обратился уже непосредственно к Чану. — Эй, мужик. Если не хотите пострадать, гоните все, что можно продать.
Наверняка, они даже не догадываются, ни о высшей специализации Чана, ни о том, в каком клане состоит Эмили. Уверены, что эта жертва ничем особо не отличается от тех бедняг, на которых они нападали до сегодня. Впрочем, за такое безрассудство их винить тоже не стоит. На Чане и Эмили ведь одеты маскирующие аксессуары. Они специально настроили свой внешний вид так, чтобы выглядеть слабыми и безобидными. Ведь иначе — подобраться к обладателю кристалла и спокойно наблюдать за ним вряд ли удалось бы. Естественно, "Проникающий Взгляд" также видел намерено заниженные характеристики. Поэтому парней можно простить за такую ошибку.
Но в каком-то смысле… эти парни все-ещё не совершили величайшую ошибку. Ведь, хоть они и создали неприятную атмосферу, проблемы как такой не возникло. Иными словами, они все еще пребывали в "серой зоне" Эмили.
Но вот следующий их шаг перешел через границу.
— Чё языки проглотили? — Самый крупный из парней выставил на показ оружие и гаркнул:
— Быстро гоните монеты! Сча зарежу!!!
Такое поведение стало его роковой ошибкой.
— Минус.
Чану понадобилось некоторое время, чтобы осознать, что за два звука прозвучали в следующий миг.
Первым звуком был спокойный голос. Только спустя миг Чан догадался, что это говорила Эмили.
А второй звук, это короткий "па", что возник, когда лезвие вошло в голову парня сверху, и рассекло его пополам аж до ног. И хоть все это и произошло прямо у Чана перед глазами, осознал произошедшее он далеко не сразу.
Чан узрел черный топор с красным лезвием, что вовсе не выглядел острым, ведь лезвие переливалось цветом ржавчины напоминающей засохлую кровь. По форме топор напомнила томагавк, только вот лезвие широко растянулось, будто крыло какой-то птицы. Больше похоже на украшение, чем на смертоносное оружие. Даже не верится, что такое лезвие вообще может резать. Тем не менее Чан только что сам увидел — оно с легкостью разрубило человека вдоль.
И топор этот лежал в руке… Эмили.
Девочка уже стояла перед Чаном, обернувшись к нему спиной. В правой руке держала стекающий кровью топор, а в левой точно такой же, но все-еще чистый. Несмотря на то, что кроме оружия в руках — ничего в ее внешнем виде не изменилось, у Чана было твердое ощущение, что в Эмили изменилось все.
— Эми… ли? — Неуверенно позвал девочку Чан, но она не обернулась.
Поэтому Чан не смог увидеть, какое выражение лица сейчас у нее. Но он задумался, выглядит ли она вообще как человек. Лишь по повороту головы Чан догадался, куда она сейчас смотрит. А смотрела она в сторону все-еще живых друзей погибшего разбойника. Внутренности бедняги развалились по дороге, и парни вокруг утопали в тепле и запахе от остатков своего товарища, но так до сих пор и не поняли, что вообще произошло.
— Ч, ч, аа?
— Го… вард? Как это? У него ведь продвинутая.
Разбойники тупо смотрели на погибшего. Но довольно быстро, все-таки ощутили взгляд Эмили на себе.
— А-а-а?!
— Уа-а-а-а-а-а-а-а-а!!!
Неизвестно что такое они увидели в её взгляде, но парни сразу бросились в бегство. Впрочем, у некоторых плохо получалось. От ужаса они даже не могли устоять на ногах. И только один мужчина выстоял перед взглядом девочки.
— Что ты сделала с братаном?! — Гневно крикнул он и выхватил два кинжала. Но когда он замахнулся для удара, топор Эмили уже был брошен. Быстро вертясь в воздухе отрубил обе руки парня.
— Гха?!..
А тогда самовольно обернулся бумерангом и отрубил ему голову.
Тогда топор вернулся девочке в руку, а обезглавленное тело упало рядом с уже разрубленным. Увидав такое, остальные разбойники завопили и побежали прочь с удвоенным энтузиазмом. Но Эмили даже не пыталась их догнать. Просто молча смотрела вслед.
— ………
Все это время Чан стоял неподвижно. И дело не в том, что он замер от ужаса. Просто он решил, что лучше не двигаться. Ведь не знаешь, что может спровоцировать Эмили в таком состоянии.
И пока Чан размышлял, что же ему делать дальше, Эмили дождалась, пока остальные разбойники скроются из виду и приступила к следующему действию.
Она вонзила один топор в первое тело, а второй в следующее… — девочка начала расчленять тела.
Но ее целью было вовсе не уничтожить следы. Оружие Эмили начало что-то впитывать из трупов. Тела начали засыхать прямо на глазах, аж пока в них не осталось ни капли жидкости и ни одной живой клетки.
И тогда… они обратились на светящуюся пыль.
Тианы — которые всегда остаются после смерти в этом мире, будто монстр какой-то, будто погибший мастер — обратились в ничто. Всего за несколько секунд остатки смешались с песком Великой Пустыни и не оставили по себе ни следа. Покончив со своим делом, Эмили вдруг обернулась к Чану.
— Дядя Чян, что-то съючийось? — Спросила она немного удивленно.
— ………
В глазах девочки не было ни намека на то чудовище, что только что убило и расчленило двух тиан. Они были чистые, искренне детские.
Чан растерялся и задумался, что ему следует сказать. И вскоре он сделал свой выбор.
— Эмили. — Отчетливо обратился он.
— Что? Дядя Чян?
— Ты так и не договорила. Что ты хотела сказать?
Чан решил полностью проигнорировать произошедшее. А может все дело в том, что Чан и вправду жаждал поскорее вернуться к их разговору. Правда он и предположить не мог, что ответ на его вопрос объяснит как раз то, что произошло только что.
— Когда?
— Ну, ты сказала: "они без "минуса". К тому же…", и так и не договорила.
— А! Вспомния! — Девочка весело засмеялась и беззаботно объяснила, — когда меня кто-то хочет обидеть, он съязу куда-то пъёпадает. А они никуда не пъёпаи, значит не въяаги!
— Куда-то пропадают?
— Ага! Когда я вижу кого-то пъёхого, он съязу куда-то пъёпадает. Навейное уходит куда-то.
— ………
Больше всего в ответе девочки испугало Чана то, что его "Оценка Истинности" не среагировала. У этого навыка есть только одна слабость: если говорящий сам искренне верит в то, что говорит, "Оценка Истинности" не способна распознать ложь. Иными словами, Эмили искренне верит, что все враги просто исчезают перед ее лицом сами по себе.
А на самом деле, она всех их убивает. Не оставляя ничего.
( — Вот как… вот какая она нам самом деле.)
Теперь Чан понял, о чем говорил Раскал. Встретив врага, Эмили мгновенно, не сомневаясь, просто на всякий случай, убивает каждого. Более того, она даже не помнит содеянного. Если бы вдруг она распознала в Чане врага — мгновенно уничтожила бы его, не оставила бы ни следа, а потом и не вспомнила бы.
( — …через что нужно пройти, чтобы стать такой как она?)
За свою жизнь Чан видел множество раз, как люди умирали в огромном количестве, причем самыми, что ни на есть, ужасными способами. Но даже у него мысли об Эмили вызвали такой холодок по спине, что пришлось содрогнуться. Кроме того, теперь-то Чан наконец поверил, что это и есть та самая Эмили, о которой он столько слыхал.
Высшая специальность [Принцесса Убийств], которую можно заполучить выполнив лишь одно условие — убить более десятка тысяч людей в ближнем бою. Два топора в руках, это ее Высший эмбрион — [Топоры Пожирающие Душу — Йоальдепузтли]*. Известная под прозвищем "Горы Трупов и Реки Крови" — Эмили Киллинг-стоун.
To be continued
(=ↀωↀ=): Как уже говорилось ранее, рекордное количество тианских жизней на совести [Короля Чумы].
(=ↀωↀ=): Но если говорить исключительно об убийствах вблизи — [Принцесса Убийств] доминирует с огромным отрывом.
Приметки переводчика
•
Йоальдепузтли — Демон из легенд Ацтеков, выглядит как труп с огромной дырой вместо головы. Имя переводится как "ночной топор". Этот демон может принести как богатство, так и вечные страдания своей жертве.
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■ [Тетраграмматон]
— Да, все верно. Скорее всего, он также сейчас находится в Кардине. …что? "Примадонна Синего Неба"? …этого я не предполагал, но если подумать, вполне вероятно, что в Кардине соберутся все.
В своем корабле — [Тетраграмматоне] — Раскал разговаривал, используя магический артефакт для связи на больших расстояниях. Он связался с Чаном, чтобы предупредить о Высшем мастере, который наверняка также прибыл в Кардину. Но оказалось, что к этому моменту Чан уже успел встретиться с еще одним Высшим — AR-I-KA, причем та, вероятно, раскрыла их.
— Для начала, переключите маскирующие артефакты. Верно, если покрутить регулятор, можно переключаться между пятью аватарами. Конечно, учитывая что они уже знают о вашем присутствии, долго скрываться не получится. Но хоть немного времени выиграть да сможете. — посоветовал Раскал Чану, а тогда дал ещё несколько указаний на будущее. — Наш приоритет — твое выживание. Следующим по важности идет сбор информации, и только тогда уже захват кристалла. Об Эмили ничуть не беспокойся. В худшем случае просто оставь ее одну посреди боя и прячься. А когда все утихнет — подберешь. С этим нет никаких проблем. …да, продолжай. До связи.
Раскал закончил разговор и положил магический артефакт для связи на голову Макины, что усердно продолжала со всем усердием отжиматься. Удерживая планку на одной лишь левой руке, Макина воспользовалась правой, чтобы завернуть повязку на правом глазу, таким образом открыв его. А тогда она покрутилась таким образом, чтобы магическое устройство соскользнуло с головы в ее открывшийся глаз. Несмотря на весьма немалый размер (где-то в ладонь), артефакт беспрепятственно проскользнул ей прямо в глаз, не оставив по себе ни следа.
Раскал никак не прокомментировал происходящее. Для него во всем процессе не было ничего нового. Вместо этого он пробормотал: — Хм, Чан весьма спокойно среагировал на мои указания насчет Эмили. А значит, он уже успел увидеть ее в деле.
Тон и слова Чана убедили Раскала в том, что как он и предполагал, они с Эмили уже успели влипнуть в какую-то передрягу, и Эмили показала настоящую себя.
— Ведь в том городе полным полно потенциальных "врагов" для нее. — Продолжал размышлять вслух Раскал.
— Ухх. Умм, вах. Послушайте, господин, я давно уже хотела спросить, а что вы думаете об этой особенности Эмили — Вдруг спросила Макина, не прекращая отжиматься.
— Особенности? — Задумчиво переспросил Раскал.
— Да очевидно же, я о ее режиме "авторезни".
— …чего ты повторяешь за той дурёхой? — Раскал с раздражением вспомнил, как Гербера выдумала этот термин.
Он вспомнил, как гордо выставив грудь, она объясняла: "Эмили — это от слова элиминация!" Как же Раскала бесило ее самодовольное выражение лица. …впрочем, выставлять ей все равно нечего.
— Эй, господин, чего вы это о грудном отсеке задумались?! Вот же негодник! Да и вообще, я не стану слушать подобную критику от человека, что назвал собственный корабль "Тетраграмматон"!
— А чем тебе "Тетраграмматон" не угодил? — искренне удивился Раскал.
— Вы слишком серьезно подходите к любому вопросу!
Когда IF удалось заполучить это наследие Великой Валлуа и полностью отремонтировать его, Раскалу выпала честь придумать кораблю новое имя. Размышляя над этим, Раскал обратил внимание на интересный факт — эмбрионы всех членов IF на тот момент, носили имена богов. Поэтому он и подумал, что название "Тетраграмматон", что по сути значит: "четыре звука имени Бога" — будет очень кстати. Да и то, что Макина взяла корабль под свой контроль, стало еще одним аргументом в пользу такого названия.
— Возвращаясь к разговору об Эмили, когда она входит в такое состояние, все ее мышление сосредоточивается исключительно на том, чтобы уничтожить врага. Ну и как ты и сама отлично знаешь, справившись со своей задачей она обо всем забывает. Так работает этот ее "синдром".
В Эмили в голове постоянно происходит своеобразный процесс оценки всех окружающих. По личному опыту Раскал пришел к умозаключению, что Эмили действительно помнит все, что кто либо, когда либо ей сделал. Все, что она оценила как плюс, а также все минусы, Эмили подсчитывает и запоминает. А когда в результате этой оценки чья-то сумма оказывается отрицательной, Эмили его убивает.
Таким образом, в наибольшей зоне риска находятся незнакомцы, те, с кем Эмили встретилась впервые. А если такой незнакомец еще и начнет угрожать оружием либо злым словом, система оценки внутри Эмили сразу же выдаст ему минус и переключится в режим уничтожения. В худших случаях бывает, что на одном убийстве это не заканчивается. Поэтому Раскал так и переживал, когда Чан встретился с Эмили впервые. Чану достаточно было заработать хотя бы один минус, чтобы мгновенно попрощаться с жизнью.
С другой стороны, друзьям Эмили, остальным из IF беспокоится не о чем. Эмили всегда помнит и о плюсах, и о минусах. А следовательно, если кто-то уже насобирал ощутимую позитивную репутацию, в минус выйти очень даже непросто.
( — Но даже так, та дурочка была явно на грани…) — подумал Раскал.
Впрочем, в какой-то миг и репутация Герберы в глазах Эмили резко улучшилась. Раскал в недоумении пытался узнать, как так получилось, но сама Гербера, похоже, ничего не знала. А Эмили в свою очередь лишь повторяла: "так вкусно!". Так и ломал Раскал голову над этой загадкой.
А на самом деле, Гербера просто предложила Эмили пироженое. А оно оказалось столь вкусным, что Эмили раз и навсегда растаяла перед Герберой. На тот момент одна лишь Эмили знала, насколько велик талант Герберы в искусстве кондитера. Естественно, сама Гербера также об этом и не догадывалась.
— Но Эмили ведь человек, в отличие от меня. Как она может с такой легкостью превращаться на машину для убийств? — Продолжала интересоваться Макина.
— Это лишь мое предположение… но возможно дело в каком-то психическом расстройстве. — Задумчиво ответил Раскал.
— Мм?
— Иными словами, раздвоение личности. Впрочем, убийцу язык не поворачивается назвать полноценной личностью. Все, что она делает, это действует в бесконечном цикле: убивает врага, следит за появлением нового, снова убивает.
— О, если подумать, очень даже напоминает поведение механизмов в Руинах.
— Правда. Это действительно какая-то автоматизированная система уничтожения. Будто персонаж книжки какой-то. Я не удивлюсь, если и в реальности с ней произойдет то же самое. Как говорят, нередко реальность невероятнее любой выдумки.
Эти слова не были пустым домыслом. С кое-каких причин, Раскал знал и о том, как Эмили живет в реальности. И поэтому он также знал, что внутри Эмили одинакова — что в нашем мире, что в Infinite Dendrogram. И в нашем мире она не переходит в режим убийцы лишь потому, что не возникает негативных ситуаций. Вообще никаких ситуаций особо не возникает, и это в ее случае — к счастью.
( — Минусом жизни в таких условиях является неминуемая апатия, но благо, Эмили может свободно убивать людей в игре, да и времени на эмоциональное развитие здесь в три раза больше. Так-то подумать, Infinite Dendrogram в ее случае — идеальная реабилитация.) — Невзначай задумался Раскал.
— Господин! Почему вы так внезапно умолкли! Неужели вас так возбудило мое заливающееся потом тело? Хотя я не против! — Макина дерзко прервала мирные размышления Раскала.
— Заткнись, железяка. У тебя же нет пота.
— Ну это я так, образно!
Будто пытаясь подтвердить свои слова делом, со звуком "Уооо!", Макина ускорилась. Разумеется, ни капли пота на ней так и не появилось.
— А, точно, я вспомнила! — вдруг выкрикнула она.
— Что?
— Я когда задала точно такой же вопрос Зета-сану! Но он ответил не так, как вы. Все таки, Зета-сан наверняка прав.
— Почему ты постоянно пытаешься унизить меня в сравнении с Зетой? — раздраженно недоумевал Раскал.
Сокрушенно вздохнув, он все же объяснил точку зрения Зеты.
— Он действительно считает немного иначе. Зета думает, что даже в таком состоянии, Эмили вовсе не теряет самосознание. Просто после убийства противника, она сама себе внушает, будто ничего не помнит. Причем настолько сильно внушает, что начинает в это искренне верить, и даже "Оценка Истинности" не справляется. Лично мне слабо в это верится, "Оценку Истинности" так просто не обманешь, но кто знает, может и правда.
Поэтому Зета и разговаривал с Эмили даже в таком состоянии, в то время как Раскал уверен, что в этом нет никакого смысла.
— Так чья версия правдива? — Спросила Макина.
— А об этом можно узнать, только если проникнуть в сознание Эмили и все там хорошенько обследовать. Конечно, и такое возможно. Имеются Высшие эмбрионы и с такими способностями. Вот только против защиты игроков не попрешь, игра не разрешит копаться в мозгах человека.
Версия Раскала о психологическом расстройстве, и версия Зеты о притворстве да самовнушении. Какая из них правдива? Этого не узнать. Ведь эмбрионов, способных как либо влиять на сознание игрока, даже Зета не встречал.
— Но, как бы там ни было на самом деле, результат один. Какой смысл гадать? — Подытожил Раскал.
— Какой результат? — не поняла Макина.
— "Примадонна", Эмили, ну и теперь еще третий Высший. Все они собрались в Кортане, а значит грядет великая битва.
Внезапно Кортана превратилась на бочонок с порохом. И осталось лишь дождаться искры. Вот только….
— Но чтобы там ни было, последней останется стоять Эмили. Каким бы ходом не пошли события, этот результат неизбежен.
Раскал, [Бог Оружия], был всецело уверен в непобедимости Эмили, даже при столкновении с двумя Высшими.
— Да, это точно! — Радостно согласилась Макина, кивая.
Несомненно, точно такого же мнения все в IF, все, кто знают Эмили достаточно близко. Все они знали, что сила Эмили находится далеко за пределами любого другого Высшего.
— Но это не важно, ведь задание Эмили в этом случае — только наблюдение. Так что сперва те двое сразятся между собой. — Задумчиво проговорил Раскал, и посмотрел сквозь каютное окно вдаль, в ту сторону, где за далеким горизонтом лежит песочный город Кортана.
To be continued
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Ад, Убийство и… 4
■ Торговый город Кортана
Покинув кафе, Ар-и-ка направилась к весьма роскошному, даже по меркам этого города, поместью — дому мэра Кортаны. И вот, сейчас она уже стояла прислонившись к ограждающей территорию поместья стене и обсуждала с Юго его последнее поручение.
[ — Простите мне, учитель, я их потерял. ]
Юго обыскал всю округу, но парочки уже и след простыл. Во время поисков он наткнулся на группу от чего-то до ужаса напуганных парней, но кроме этого, ничего заслуживающего внимания не обнаружилось.
[ — Поняла. Вероятно они сменили внешний вид. Какой-то аксессуар используют, что ли.] — Предположила Ар-и-ка. В кафе Эмили выглядела вовсе не так, как на фотографиях во всемирном розыске, а значит у них есть какой-то способ менять внешность. — [ Как бы там ни было, поменялся только внешний вид. А вот действовать они все равно будут по-своему. Если конечно я не ошибаюсь, та девчушка наверняка что-то вытворит. Причем долго ждать не придется. Так что держи ухо востро и беги на любую суматоху, о которой удастся узнать. ]
[ — …принято. ]
[ — А я пока схожу, стащу у мэра его кристалл. До скорой встречи.♪ ]
На этом магическая связь оборвалась.
( — Ну что же. [Принцессу Убийств] оставлю пока на Юго, а сама быстренько разберусь с нашим дельцем. )
Ар-и-ка уже рассказала Юго о своих подозрениях насчет той девочки. Конечно, с полной уверенностью утверждать что-либо пока нельзя, но береженого бог бережет, как говорится. [Принцесса Убийств] широко известна количеством совершенных злодеяний. Особенно часто говорят о том, как она в одиночку истребила целый клан. Да, в "Караване Пентагон" не было высших, но даже так — в одиночку убить 469 человек? Такое кого угодно сделает легендой.
Если захочет, вполне возможно, что она и целый город опустошить может. Вот ту же Кортану, к примеру.
( — Проблема в том, что мне до сих пор неизвестно, как работает ее эмбрион. )
Даже тианы знают о высшей специализации [Принцесса Убийств] во всех подробностях. Но вот что это за Высший эмбрион Йоальдепузтли — не знает даже "Древо Жизни". Единственное, что нам известно: эмбрион этот специализируется не на масштабном разрушении, а на длительном сражении с большим количеством противников.
( — Может что-то вроде нашего Калулу? С его читерской защитой действительно можно против целого города выстоять. ) — Размышляла Ар-и-ка, вспоминая одного из мастеров "Древа Жизни", специализирующегося на защите. ( — Но повезло же, что Кюко была рядом. Да и судя по ее реакции, замораживание сработает на ура. )
Ар-и-ка догадывалась, почему Кюко стало не по себе в кафе. Эффективность ее навыка зависит от того, скольких сородичей убила цель. А так уж получилось, что если навык эмбриона зависит от какого-то параметра, то эмбрион способен его ощущать. К примеру, Немезида Рея Старлинга интуитивно чувствует, сколько кто нанес ей урона. Так и Кюко — она не видит точные цифры, но имеет общее представление о том, сколько человек убил встречный, к примеру. Если встречный это человек, конечно. А поскольку у [Принцессы Убийств] это количество превосходит любые мыслимые границы, вот Кюко и не выдержала столь ошеломляющего ощущения. Но это ведь значит…
( — Эти двое идеально подходят для сражения с [Принцессой].
"Врата Ада" наверняка сработают на [Принцессе Убийств]. Они работают таким образом, что количество смертей на совести цели напрямую влияют на вероятность заморозить эту цель. А поскольку [Принцесса Убийств] уже давно отправила на тот мир более сотни человек, заморозка гарантирована.
( — Если удастся активировать навык — победа будет за Юго. К тому же, [Белая Роза] должна выдержать удары [Принцессы] достаточно долго, чтобы успеть активировать навык. Фу-чян очень постарался, когда укреплял этот магомех.
Речь идет о магомехе [MGFX-002 Белая Роза]. Роботе, которого глава "Треугольника Мудрости" спроектировал специально для своей сестры Юго. В основе защиты лежит многослойный панцирь [Fleur de Vie — Цветок Жизни], что не только защищен могучей магией, но и обладает громаднейшей физической прочностью. Если Ар-и-ку не подвел глаз, в основе грудного щита лежит материал из металла мифического класса. Только цвета нестандартного. Может он сменился из-за многочисленных регенераций, а может кто-то специально как-то отбелил этот металл. Как бы там ни было, а материала крепче в этом мире просто не существует. А следовательно, [Белая Роза] вряд ли проломится под ударами [Принцессы Убийств] сразу.
( — Да, этот магомех наверняка в несколько раз дороже моей Оперы получился. К тому же, такие способности. Похоже, Фу-чян твердо решил сдержать наше обещание. )
Ар-и-ка вспомнила о разговоре с Франклином, еще тогда, когда она покидала "Треугольник Мудрости"… об их обещании тогда… и улыбнулась.
— Ну а я подумаю о своей части уговора уже когда Ю-чян наберется опыта. — Пробормотала Ар-и-ка и переключилась на предстоящее дело.
Теперь ей нужно проникнуть в поместье мэра. Благо, с глазом предвидящим любую угрозу, сделать это не так уж сложно. А там уже останется только кристалл найти, да заполучить. Если окажется, что мэр всегда носит камень при себе, можно будет просто атаковать его на Голубой Опере со скоростью превышающей скорость звука, и дело с концом. Убивать конечно мэра Кортаны не стоит, ситуация в городе от этого изрядно колыхнется. А вот отобрать силой камень — почему бы и нет? Уверена, любые политические проблемы из-за такого подхода загладит спонсор. Председатель парламента, все-таки.
— Ну, в бой!.. погодите, что это там?
И как только Ар-и-ка собралась уже было приступить к операции и перепрыгнуть стену… как обратила внимания на кое-что. Со стороны главных ворот доносились какие-то голоса.
— Вот же подонок! Ты кем себя возомнил?!
— ………
Судя по всему, кто-то там разговаривает. Один из собеседников так раздраженно кричал, что Ар-и-ке было слышно каждое слово. Но вот речь второго с такого расстояния совсем разобрать не могла.
— ……
Ар-и-ка задумалась. С одной стороны, это хорошо, что возле ворот какая-то неразбериха. Легче проскользнуть внутрь поместья, пока охрана отвлечена. Но вот с другой… чутье Ар-и-ки подсказывает, что не стоит игнорировать это происшествие. Не чувство опасности в глазу, а ее естественная интуиция говорит: "если не посмотришь что там, потом пожалеешь."
Так что Ар-и-ка перепрыгнула через забор, но направилась не к поместью, а через внутренний сад, держась в тени от деревьев, поближе к главным воротам. И добравшись, внимательно оценила ситуацию.
Около ворот стояло десять человек. Если выражаться точнее — один парень, и девять охранников, что его встретили. Все охранники обладали могучим телосложением, и как подсказала "Оценка", точно такими же могучими характеристиками. Каждый из них обладал уровнем за триста, а значит являлся представителем группы сильнейших тиан Кардины. Да и экипировка у них явно первоклассная. Ар-и-ка сразу догадалась, что все девятеро — личные телохранители мэра. Даже сейчас на работу личной охраны чаще берут надежных тиан, а не мастеров, которые в любой миг могут неожиданно исчезнуть. Для постоянной охраны кого-либо, либо чего-либо, такой подход не то чтобы очень кстати.
А вот парень, с которым охрана любезно общалась — являлся им полной противоположностью. Худощавое лицо, высохшее тело. Казалось, что ветер дунет, и бедняга завалится. На нем была просторная роба, но даже она не имела шансов скрыть то, насколько тощим было тело дохляка. Казалось, будто он совсем недавно пережил какую-то ужасную болезнь, и только вот стал на ноги, и то неуверенно. "Оценка" Ар-и-ки показывала, что характеристики этого парня не идут ни в какое сравнение с охранниками, но…
( — Наверняка настоящие характеристики замаскированы. ) — подсказывала интуиция.
Этот парниша вовсе на слаб, он просто хочет выглядеть слабым.
— Да чё ты прицепился! Не верю я, что мэру так уж сильно нужно с тобой повидаться!
— Прошу прощения, но мне действительно нужно с ним поговорить. И я не могу сказать вам причину. Я уверен, что если скажу… это поставит мэра в невыгодное положение. — Казалось уже в который раз повторяет парень.
— Но как я тогда могу тебе поверить?! Думаешь я вот так просто стану пропускать к нему всех подряд?!
— Да, я понимаю, вы правы… что же мне сказать тогда… — проговорил парниша и печально приложил руку ко лбу.
На поднятой руке обнаружилась метка в виде обнимающей череп девушки. Этот костлявый бедняга — мастер.
— А, точно. Я придумал, что сказать… — вдруг продолжил он.
— И что же?! — Раздраженно спросил главный охранник.
— Перескажите мэру, что я прошу его показать "Кристалл", а также то, что об этом рассказала мне "Фриа-сан".
— ………
Телохранитель задумался. Естественно, у него не было ни капли доверия к этому подозрительному типу. Но раз уж это мастер, вполне может оказаться, что у него действительно есть веская причина повидаться с мэром. Да и вчера Высший мастер на встречу приходил, может это было как-то связана с этим? Кто знает.
— А ну подожди! — Гаркнул и скрылся за воротами.
И уже через несколько минут он вернулся в сопровождении мэра.
Мэр Кортаны, Дуглас Коин выглядел все так же живо и бодро, как и вчера во время встречи с Ар-и-кой. Но на этот раз на его лице читалась тревога.
— Это ты передал те слова? — С порога бросился он на сухого мастера.
— Верно. Я пришел, чтобы посмотреть на камень с UBM, которым вы обладаете. — Не растерявшись ответил тот.
— Я не знаю ничего ни о каких камнях!!! — Гневно выкрикнул мэр, а в его мыслях промелькнуло: "Все-таки он тоже за за моим [Червем] охотится!
Мэр обладает кристаллом с запечатанным внутри [Червем Перерождения — De Vermis]*. Как раз вчера он воспользовался его силой, чтобы вернуть себе молодость. Большинство кристаллов получится использовать, только если наверняка знаешь как. Но [Червь] не такой. [Червь] любезно дарит здоровье и молодость каждому, кто заполучит его в свои руки и пожелает этого. Вот и мэру достаточно было лишь одной ночи, чтобы полностью переродиться. Одного лишь желания было достаточно. Но на этом любезность [Червя] не закончилась. Уже на следующий день после омоложения, [Червь] начал нашептывать мэру о том, как заполучить еще одну силу… истинное бессмертие. Вот мэр до сих пор и занимается всеми необходимыми приготовлениями.
( — Осталось всего три дня… еще три дня, и я обрету вечную жизнь! ) — Радовался он.
Как и у всех тиан, что обрели власть и богатство, желание у мэра осталось только одно — вечная молодость. А [Червь] ему нашептывает, что после церемонии он не только забудет о старости, но и обретет великую силу.
( — А после этого, я уже смогу не бояться даже Высших мастеров! Поэтому я и обязан удержать кристалл у себя еще три дня, я никому не позволю отобрать у меня [Червя]!
Поэтому он и попытался убить Ар-и-ку вчера, воспользовавшись горничной. Ему нужно только время выиграть. Еще совсем немного, и мэр получит не только бессмертие, но и силу противостоять мастерам. Со стороны конечно все это выглядит подозрительно, но находясь за шаг от мечты, мэр так одурманен, что уже не способен мыслить критически.
— Но Фриа-сан говорила, что кристалл у вас… — вдруг заявил худой мастер, хоть и слабым, но уверенным тоном.
— А, точно. Я же пришел спросить! Откуда ты о Фрие знаешь?! Какое ты имеешь к ней отношение? А ну говори! — Переволновавшись, мэр уже не мог сохранять спокойствие.
Почему-то упоминание об этой загадочной женщине вызвало у мэра что-то наподобие паники. Ни его личная охрана, ни Ар-и-ка ничего не понимали и находили такую реакцию мэра неожиданной. Но вот худощавый мастер явно что-то знал.
— А вы уверены, что мне стоит сейчас говорить об этом? — Загадочно спросил он, многозначительно обводя взглядом все вокруг.
Наверное так он указал на телохранителей, но показалось, что взгляд зацепил и то место, где прячется Ар-и-ка.
— Да! Уверен! И вообще быть такого не может, чтобы Фриа что-то о кристалле говорила! Это невозможно! — Уверенно ответил злой как собака мэр.
— Невозможно, потому что, когда вы заполучили кристалл, она уже была мертва?.. — уточнил мастер, получив разрешение говорить прямо. А тогда посмотрел прямо на него. Впрочем нет… — Но я уверен в правдивости ее слов. И даже сейчас… она стоит прямо за вами и утверждает, что вы вернули себе молодость, воспользовавшись силой кристалла… Та самая Фриа-сан, с которой вы поигрались и жестоко убили.
Заявив такое, мастер указал пальцем за спину мэру.
— Ч, чего?
Мэр в ужасе обернулся, но там никого не было. Ни мэр, ни телохранители, ни даже Ар-и-ка никого там не увидели. Но на худощавого мастера не среагировало "Чувство Лжи" (некоторые из телохранителей обладали этим навыком), к тому же, глаза мастера явно сфокусировано смотрели на что-то. Казалось, будто он и правда видел там что-то.
— Фриа-сан говорит, что была женой вашего политического конкурента. И что вы убили их обоих. — Продолжал мастер.
— Подожди… — Забормотал мэр, совсем растерявшись.
— Но и кроме Фрии в подвале этого поместья полно мертвецов. Я еще удивлялся, почему в городе нигде нет трупов бездомных, а оказывается, вы их собирали. Хм, хотя нет, после получения кристалла вы и сами убивать начали… 198 человек? Ого. И большинство из них были рабами…
— Замолчи! Что ты такое несешь вообще?! — В панике закричал мэр.
Мэр кричал не по тому, что мастер несет какую-то чепуху. А как раз потому, что он назвал точную цифру трупов в подвале поместья. Мэр действительно собирал мертвецов для предстоящей церемонии обретения бессмертия. А так как трупов не хватало, он производил свежие. Но удивительнее всего-то, что мастер знал и о злодеяниях совершенных до того, как [Червь] рассказал мэру о церемонии.
— А, извините. Дело в том, что я обладаю "Глазом Созерцающим Потустороннее"… вот и вижу души… включая души уже погибших людей. Могу и разговаривать с ними, и договариваться. Вот я и договорился с Фрией-сан. Взамен на одну услугу, она рассказала мне о вас. — Объяснил таинственный мастер.
Услышав такое, мэр в изумлении захлопал глазами. Ведь название этого навыка он слышит уже не впервые.
— "Глаз Созерцающий Потустороннее"… Это же величайшая техника специализации "Некромант"!
— Хм? Аа… прошу меня извинить. Я совсем забыл представиться. — Проговорил парень и приложил руку к груди. — Мое имя: Бенетнаш. И специализация: [Король Тартара].
Оказалось, что этот мастер — обладатель высшей специализации.
To be continued
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■ Торговый город Кортана. Поместье мэра
— [Король Тартара]… [Король Тартара]?! — Воскликнул мэр, когда Бенетнаш представился.
Охрана вышла немного вперед, как бы пытаясь защитить мэра. Но по их лицах было видно, что приближаться к нему у них нет ни малейшего желания. В отличие от мастеров, чьи тела умело созданы ИИ-менеджерами, лишь некоторые тианы обладают качествами позволяющими заполучить высшую специализацию. Вот они и осознают, насколько опасен такой человек.
— А теперь, не могли бы мне рассказать о вашем кристалле? — Спокойно продолжил таинственный мастер.
— Вот же подонок! Ты жаждешь отобрать мою силу?! — Крикнул мэр.
Мэр больше не скрывал, что кристалл у него. Он понял, что в этом нет никакого смысла. Каким бы слабым противник ни был, раз уж он достиг высшей специализации, значит наверняка так или иначе может распознать ложь.
Кроме того, мэр воспользовался спрятанным в кармане магическим предметом, чтобы активировать вокруг поместья барьер. Теперь никто не заметит, что в поместье мэра что-то происходит. А это важно. Ведь если кто-то услышит, о чем говорит этот мастер, будет беда. За такие грехи мэр наверняка потеряет и свое положение, и имя. А может даже хуже.
— Для начала, я хочу лишь посмотреть на ваш камень. Я еще не уверен, тот ли это кристалл, что мне нужен. Если он обладает не той силой, которую я ищу, я не трону ваш кристалл… — Ответил Бенетнаш.
— А если он окажется тем самым? Что ты тогда сделаешь?! — Продолжал кричать мэр.
— Если же окажется, что этот камень обладает необходимой мне способностью… я честно выменяю его у вас за достойную цену… — Спокойно ответил Бенетнаш.
— Какую еще цену?!
— Взамен на кристалл, я не стану раскрывать правительству Кардины ваши грехи. Но если кристалл окажется не тем, я обо всем доложу. Такая у нас договоренность с Фрией, которую вы убили.
— Ч-че….?! — Выпучил мэр глаза услыхав такое.
Грабеж это тяжкое преступление, за которое мастера попадают в розыск. А поэтому, Бенетнаш пытается провести все так, будто мэр отдаст кристалл ему добровольно. Хотя с позиции мэра, этой чистой воды вымогательство. А в мире Infinite Dendrogram существуют надежные методы раскрытия лжи, и слова в суде выступают таким же твердым доказательством, как и физические улики. Бенетнашу действительно стоит лишь рассказать о преступлениях мэра, и ему поверят. Ну а если проведут обыск в поместье — наверняка найдут еще дюжину неопровергаемых доказательств.
А что хуже всего, если мэр правильно помнит, сейчас из Кортаны в столицу Кардины — Драгномад, можно за день на повозке добраться. А следовательно, по его голову придут уже через три дня. А если у этого мастера найдутся какие-то более быстрые методы передвижения — возможно еще раньше. И мэра не спасет его высокое положение. На такие преступления никто в столице закрывать глаза не станет. Если так все пойдет, то ритуал [Червя Перерождения] не состоится, а камень с ним перейдет в руки правительства.
( — Чтобы заполучить истинное бессмертие, мне необходимо выиграть еще три дня любой ценой. Еще рано, ритуал еще не готов…)
Мэр начал активно размышлять, что будет, если Бенетнаш решит раскрыть его секрет. На самом деле, ритуал вовсе не обязательно проводить именно в этом поместье. Если собрать мертвецов в инвентарь и найти безопасное место где-то за городом…
"Не-ль-зя." — Вдруг прозвучал в голове мэра глубокий голос [Червя].
( — Но почему?)
"Только выйдешь из города, тебя убьют," — объяснил голос, вызывая дрожь в сердце мэра.
Это правда. Мастер не нападает лишь по тому, что мы сейчас находимся в городе. А значит, вокруг полно свидетелей. Насколько мэр знает, [Король Тартара] не находится в розыске. Но если нападет на мэра и отберет кристалл — наверняка окажется вне закона. Вот он и пытается договориться.
( — Но если я спрячусь где-то за городом. Где-то, где не будет чужих глаз…)
"Ты ум-решь."
Тогда Бенетнаш сможет убить мэра, и никто об этом никогда не узнает. Голос в голове вовремя предупредил. Угадав коварный план мастера, мэр взглянул на него в ужасе.
И мэр даже не подумал усомниться в словах [Червя].
— Вот как, скажешь, что отправился в столицу… а сам… раз так…
— Хм? Прошу прощения… что-то случилось? Вы будто разговариваете с кем-то… мм? И действительно, если присмотреться, внутри вас… Бенетнаш взялся пристально всматриваться в мэра, что заливался холодным потом и бормотал себе под нос какую-то неразбериху. Но казалось, будто смотрит он не на мэра, а на что-то внутри, что-то невидимое…
( — Если я сделаю это сейчас? Если я его укокошу прямо здесь и сейчас?!)
"Тог-да ты получишь но-вую, веч-ную жизнь"
Если убить мастера, он вернется не ранее чем через три дня. Целых три дня он не сможет рассказать никому о том, что знает. За это время мэр успеет провести ритуал и обрести истинное бессмертие.
Естественно, что в обычных условиях бросать вызов мастеру с высшей специализацией смысла нет. Но в этом случае противник — [Король Тартара]. То-есть, повелитель мертвых. Мертвые — ужасающие противники, что не знают усталости. Но зато, они очень больно переносят солнечный свет и огонь. А мы сейчас стоим посреди дня, прямо под палящим солнцем пустыни. Призывать мертвых здесь нет ни малейшего смысла. Они сразу же рассыпятся в прах. А следовательно, каким бы могучим некромантом этот мастер ни был, использовать сейчас он сможет только свое дряхлое тело. И оно вряд ли ему чем-то поможет. Мэр знал, какие слабые физические характеристики у его телохранителей с магическими специализациями. С чего бы этот некромант был исключением? Если атаковать его прямо сейчас, со столь короткого расстояния и во всю силу — победа будет за мэром. Он в это верил.
Мэр решился и схватил в руки по кристаллу с монстром в каждую.
— "Призыв!" — [Пламенный Дракон], [Священный Дракон]!!!
Мэр активировал купленные за целое состояние кристаллы, и таким образом призвал двух чистокровных драконов. В воздухе зависло два огромных монстра — типичный огнедышащий дракон с красной чешуей, а также ярко белый, со священным пламенем.
— Господин мэр?! — Удивленно посмотрели на хозяина телохранители, пребывая в полном недоумении.
— Убейте его! Он ведь не сможет призвать мертвых! — Криком приказал мэр. А тогда добавил. — Да и если он расскажет о моих грехах, вы пойдете ко дну вместе со мной!
— Угх!
Естественно, телохранители знали о деяниях своего господина. И не только знали, но и всячески помогали ему. Они делали все необходимое и для предстоящего ритуала, и для всех темных замыслов мэра перед тем. А за это охранники получали щедрую награду и следовательно, сполна разделяли с мэром ответственность за его преступления. Осознав происходящее, они наполнились решимостью и направили свое оружие на Бенетнаша.
— Я не советую вам прибегать к насилию… — Спокойно проговорил мастер, невозмутимо поглядывая на готовых к бою тиан. И объяснил. — Если вы нападете, я получу вполне законное право атаковать вас в ответ.
Мастера могут вольно сражаться друг с другом, и закон не встревает в их передряги. Но вот сражения мастера с тианом, это совсем другое дело. Если мастер убьет тиана — он попадает в розыск. Но вот если тиан нападет на мастера, мастер волен действовать, как ему угодно. Бенетнаш об этом отлично знал, поэтому и предупредил нападающих. И он говорил искренне, ведь… и в правду жалел их.
— Лучше вам не делать этого. И вы тоже, господа драконы… не нужно насилия. Вы ведь погибнете, и то ради чего?
Особенно сильное сожаление Бенетнаш испытывал относительно драконов. Но те лишь надменно хихикнули. Чистокровные драконы обладают высоким интеллектом, и они сразу учуяли, что перед ними некромант. Драконы знают, что их огненные и священные атаки являются наиболее эффективными против мертвых.
Никто не стал слушать предупреждения Бенетнаша.
— В атаку! — Приказал мэр, и драконы атаковали.
— "Пробуждение Мертвого" — Арагорн.
И драконы оказались обезглавлены.
Их огромные, тяжелые головы, вертясь в воздухе, громко ударились об землю. Только тогда из пастей вырвалось огненное и священное пламя, но в тот же миг все обратилось в светящуюся пыль и быстро исчезло. Прошел лишь миг, а два чистокровных дракона уже были безвозвратно мертвы.
— Ч…ч…?
И мэр, и его охрана глядели на это все в полном недоумении. И не только потому, что великие драконы вдруг погибли. А также потому, что вместо них перед ними стояло еще одно громадное существо.
Словно из музея естествознания взятый, настоящий скелет четырехногого динозавра. И только в темное его пустых глаз рдели огоньки.
Что же сильно отличало его от обычного скелета динозавра, так это ярко сверкающее на солнце, огромное, и наверняка очень острое лезвие на хвосте. С помощью этого оружия он и обезглавил обоих драконов только что.
"…вот же по отращивали себе пуза от теплой жизни. Какие это драконы? Свиньи!.."
Казалось, будто глубокий, могучий голос разносится одновременно из каждой косточки скелета. Но не стоит называть это великое существо просто скелетом.
\[Высший Костяной Дракон — Король Лезвия]. Имя ему — Арагорн.
При жизни слава о нем ходила по всему миру под именем — [Король Острых Драконов — Дракоэдж], а после смерти его воплощением стал уникальный предмет [Скелет Острого Дракона], и уже с помощью этого предмета "Король Тартара" вернул дракона к жизни, уже как нежить.
— Я предполагал, что ты не пожалеешь бедняг. Ох, и не любишь ты таких драконов… — с печальным вздохом обратился Бенетнаш к Арагорну, после того как достал его из инвентаря с помощью [Мгновенного Извлечения], и воспользовался навыком "Пробуждение Мертвого".
"Великие существа всегда должны оставаться великими. Когда дракон позорится — он совершает великий грех." — Упрямо ответил тот.
— Ладно уж, давай подберем их души. — Сдавшись пробормотал Бенетнаш, и достал из внутреннего кармана своей робы какой-то кристалл. Этот кристалл был похож на [Кристалл Мстительного Духа, что требуется для получения специализации [Король Духов], но в отличии от того, этот камень светился множеством разнообразных цветов. И вот, спустя миг внутри появилось еще два огонька: красный и белый.
— Что за чепуха!!! — Вдруг заорал мэр. Наверное уже успел прийти немного в себя после увиденного. — Сейчас же середина дня! Как нежить может?!..
— Благодаря пассивному навыку эмбриона, все участники моей группы спокойно переносят и солнечный свет, и сопротивление к огню возвращается к норме обычного человека. А поэтому, у моей нежити нет проблем с тем, чтобы действовать под солнцем. — Честно объяснил Бенетнаш. А тогда продолжил. — И вот, как я и предупреждал, теперь у меня развязаны руки. Вы больше не защищены законом…
Как ни посмотри, а мэр попытался убить мастера. Угроза жизни действительно была, а значит Бенетнаш может контратаковать. При этом в мире, где бушуют разбойники и тому подобные опасности, такого понятия как превышение пределов необходимой обороны — нет. Теперь Бенетнаш волен жестко убить всех и каждого, и закон будет на его стороне.
— Может, все-таки, покажете камень? — Бенетнаш с надеждой протянул к мэру руку.
— Гху-у-у…
Теперь, когда мэр потерял своих драконов — ему оставалось только мычать и дрожать. Телохранители тоже, в ужасе от вида Арагорна, сделали несколько невольных шагов назад. Все вокруг на уровне инстинктов ощущали, насколько опасно это существо, хоть оно уже и не живое. А среди охраны не было никого достаточно глупого, либо же смелого, чтобы так рисковать своей жизнью ради мэра.
( — Что делать!.. Что же мне делать?!..) — паниковал мэр.
Бенетнашу стоит лишь пожелать, и голова мэра свалится наземь точно также, как только что повалились головы двух драконов. И от осознания этого, мэра охватил такой ужас, что он уже готов был сдаться. Его рука невольно потянулась к спрятанному в кармане камню.
"Иди в подвал." — Вновь зазвучал в голове мэра голос [Червя].
— Ч… что? — Мэр тем временем уже терял рассудок.
"Еще не-много ра-но, но мы про-ведем ри-туал." — Объяснил [Червь].
— А мы сможем?!
"Не пол-ностью, частично, но, смо-жем."
Эти слова стали настоящим успокоением. Если мэр сможет провести ритуал и обрести, хоть и не совершенное, но все же бессмертие — ситуация обернется вспять. Наполнившись решимостью, мэр резко обернулся к Бенетнашу спиной и бросился ко входу в свое поместье.
— А, подо…
"Я отрублю ему ноги."
Неизвестно, кого именно из них Бенетнаш пытался остановить, но Арагорн уже двигался на полузвуковой скорости. Не прошло и мига, как ступни мэра полетели прочь.
— Агхи-и-и-и-и-?! А-а-а-а-а?!!
Но мэр… продолжил бежать.
"Чего?.."
Глаз конечно у костяного дракона нет, но даже по тому, как дрогнул огонек в его пустых глазницах было очевидно, насколько Арагорн удивился. Еще бы. С отрубленных ног не полилась кровь. Вместо крови… из тела потекло что-то белое. Эта непонятная белая масса потекла вниз и на ходу сформировала новые ноги для мэра.
И Бенетнаш, и Арагорн распознали в белой массе — опарышей. С помощью сложенных из опарышей ног, мэр скрылся внутри поместья.
— ……
Бенетнаш молча проводил мэра глазами. И казалось, что лицо у него сейчас стало еще темнее, чем раньше.
"Слушай, дружище. Я не думаю, что это та сила, которую ты ищешь. — Неуверенно проговорил костяной дракон."
— Да, согласен. — Кивнул Бенетнаш, разочаровано вздохнув.
Но это не было разочарованием в стиле: "Все пропало". Больше похоже на печальный вздох с мыслями: "Опять не получилось. Придется начинать сначала".
— Но я все-равно хочу проверить. Кроме того… вдруг появится возможность обменять этот кристалл на тот? — Продолжил Бенетнаш.
"Разве?" — Прозвучал полон неверия голос дракона.
— Мне ведь удалось уже и кристалл обращающий воду в землю раздобыть. А вместе с этим получится целых два для обмена… "Мертвая Аура". — Бенетнаш вдруг прервался, чтобы активировать усиливающий все характеристики костяного дракона навык некроманта.
Как раз вовремя. Немедля раздался тягучий словно песня механический звук, и на них с неба посыпался дождь из каких-то снарядов.
"Лу-у-у-о-о-о-о"
Мгновенная реакция усиленного костяного дракона и спасла Бенетнаша: Арагорн прикрыл мастера своим своим огромным хвостом. Так, ни крепкие кости самого дракона, ни защищенный под широким лезвием Бенетнаш ничуть не пострадали. Через некоторое время смертоносный дождь прекратился, и воспользовавшись этой паузой, Бенетнаш поднял глаза на внезапного противника.
Оказалось, что в небе над ними висит магомех в голубой броне, издающий звуки похожие на какую-то песню — [Голубая Опера]. Естественно, инициативу проявила [Король Сбивания] А-ри-ка — одна из сильнейшего клана Кардины "Древо Мудрости", "Примадонна Синего Неба".
"Если честно, я собиралась просто переждать в сторонке всю эту передрягу. Но ты проговорился, что у тебя уже есть один камень, так что так не пойдет." — Искренне заявила А-ри-ка, воспользовавшись внешними динамиками магомеха.
Наилучшим развитием событий для А-ри-ки было бы так: Бенетнаш убедился бы, что кристалл мэра ему не нужен, и спокойно ушел бы. А А-ри-ка навестила бы мэра позже, и решила бы с ним все вопросы без лишних помех. Но только что Бенетнаш заявил, что у него уже есть кристалл. Более того, стало абсолютно очевидно, что он продолжит свою охоту на камни разбросанные по Кардине. А раз так… совсем другое дело. Получается, что Бенетнаш ей — самый настоящий конкурент. А-ри-ка не очень довольна тем, что Бенетнаш оказался на удивление сильным противником. Но не смотря на все риски, она просто не могла упустить эту возможность.
( — Еще и [Принцесса Убийств] в это дело встряла. Если промедлю, она начнет переворачивать город с ног да на голову, и [Король Тартара] под шумок скроется куда-то. Где мне тогда искать его? Нет уж, разберусь со всем здесь и сейчас.)
А-ри-ка решила, что она убьет Бенетнаша, заберет его камень, а тогда отправится в поместье и за мэром.
— Этот голубой магомех… вы, я так понимаю, А-ри-ка из "Древа Мудрости"? Да, я наслышан о ваших подвигах. — Вежливо ответил некромант.
"А я тоже о тебе слыхала. Всегда путешествуешь вместе с девой с фиолетовыми волосами. Она у тебя очень не любит в метке сидеть, вот и ходит сама по себе. Кстати говоря, а где это твоя дева?"
— ………
"И о навыках твоих я тоже знаю. Пассивка на мертвых даже на расстоянии работает. Но вот читерский ультимативный навык только когда твоя дева совсем рядом."
— Ух…
"Так что? Я так понимаю можно тебя быстренько укокошить, пока партнерши нет рядом?"
Бенетнаш и вправду вздрогнул от этих слов. Ведь А-ри-ка говорила правду. И зная об этом, [Голубая Опера] бросилась в атаку.
To be continued
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Древо Безграничного Развития 6.2.06: Белая сборка поэзий. Страница 2.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.2.07: Белая сборка поэзий. Страница 2.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.2.08: Белая сборка поэзий. Страница 2.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.2.09: Белая сборка поэзий. Страница 2.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.2.10: Белая сборка поэзий. Страница 2.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.2.11: Белая сборка поэзий. Страница 2.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.2.12: Белая сборка поэзий. Страница 2.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.2.13: Белая сборка поэзий. Страница 2.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.2.14: Белая сборка поэзий. Страница 2.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.2.15: Белая сборка поэзий. Страница 2.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.04: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.05: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.06: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.07: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.08: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.09: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.10: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.11: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.12: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.13: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.14: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.15: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.16: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.17: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.18: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.19: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.20: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.21: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.22: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.23: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.24: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.25: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.26: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.27: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.28: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.29: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.30: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.31: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.32: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.33: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.34: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.35: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.36: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.37: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.38: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.39: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.40: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.41: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.42: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.43: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.3.44: Форма Меня (Любви).
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.01: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.02: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.03: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.04: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.05: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.06: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.07: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.08: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.09: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.10: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.11: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.12: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.13: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.14: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.15: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.16: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.17: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.18: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.19: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.20: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.21: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.22: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.23: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.24: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.25: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.26: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.27: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.28: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.29: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
Древо Безграничного Развития 6.4.29: Touch the GAME OVER.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: идёт перевод
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