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Глава 1: Талант вечного уровня - благодать жизни
Бескрайние земли, наполненные пустотой...
Су Мин не замечал, как долго он сражается, и что вокруг него уже сотни миллионов людей.
"РОАР! ”
Гигантский космический зверь стоял в пустоте с холодными, сверкающими глазами. Внезапно он открыл пасть и издал свирепый рев, создав разлом в пустоте, в результате чего погибло бесчисленное множество существ вокруг него.
Сознание Су Мина начало затуманиваться.
Его тело слегка похолодело.
Последней сценой, которую он увидел, был спуск огромной ледяной тюрьмы, которая превратила десятки миллионов игроков в ледяные скульптуры... Постепенно все вокруг затихло....
……
Империя Дракона, квартира в городе Донг Хай.
"Хуху*..."
[TLN: звук ветра].
Су Мин продолжал брызгать холодной водой на лицо.
Только ощущение холода могло успокоить его от отражения, которое он видел в зеркале. Вскоре он разразился беззаботным смехом.
"Я действительно переродился - всё может начаться заново".
Су Мин не чувствовал себя так расслабленно, как сейчас, с самого начала вторжения в мир.
11 апреля, год 2022, сегодня все началось!
По всему миру с неба падали карты. С помощью этой карты люди могли войти в виртуальный игровой мир под названием [Происхождение].
Сначала люди думали, что это инопланетное вторжение.
Но когда игроки выходили из игры, они с удивлением обнаруживали, что их способности из игры переносятся в реальный мир.
В этот момент страсть каждого была полностью разожжена.
Все люди по всему миру вошли в виртуальную игру [Происхождение].
Наступила новая эра.
Примерно в середине игры игроки получили возможность перемещаться по другим планетам, в результате чего было обнаружено местонахождение Голубой планеты, и планета подверглась вторжению. В конце концов, на Голубую планету прибыли чужие цивилизации, которые попытались поработить людей.
Что касается результата? Человечество отказалось от них, и ... началась война.
"Теперь, когда я возродился, я не позволю, чтобы шанс, который дал мне Бог, пропал даром".
"Я обязательно использую любую возможность, чтобы расти и становиться сильнее".
Вскоре Су Мин пришел в свою гостиную и увидел на столе карту входа в систему. В его голове промелькнуло множество мыслей.
Когда он медленно открыл глаза, карты появились на свет.
А кристаллический узор в центре открытки на самом деле... золотой!
Насколько ему было известно, существовало только четыре карты цвета кристалла: белая, зеленая, синяя и фиолетовая.
Эти цвета отражали качество карт входа в систему.
Чем выше качество карты, тем выше вероятность получения лучшего таланта при создании игрового аккаунта.
Су Мин никогда раньше не слышал о золотой карте входа.
Но в его сердце было чувство, что эта золотая карта может принести ему перемены.
"Давай используем эту карту для создания моего аккаунта".
Приняв решение, Су Мин взял карту и мысленно пробормотал "Вход".
Как только он произнес "Вход", карта слилась с его телом, и в его ушах зазвучал холодный, механический голос системы.
"Проверка квалификации игрока...".
"Верификация успешна! Идентификация входа игрока: Галактика "Древняя река", цивилизация "Голубая планета". Раса: Обычный человек...".
"Игровой счет NGL-LY00,022,1875 был создан, хотите ли вы войти в игру? ”
Су Мин сразу же согласился.
Окружающее стало быстро меняться.
В следующее мгновение он оказался в кромешной тьме, где виднелись только сияющие звезды.
"Динь, система обнаружила карту [Входная карта вечного уровня], игрок получит шанс получить эксклюзивный талант из колеса рулетки. ”
Перед Су Мином появилось бледно-золотое колесо рулетки.
Затем колесо быстро вращалось. Настроение Су Мина было спокойным; не имело значения, был ли его талант хорошим или плохим.
Для него боевой опыт из его предыдущей жизни и воспоминания о многих важных миссиях были его величайшими сокровищами.
Когда колесо рулетки остановилось, слова Су Мина резко оборвались.
"Динь! Поздравляем с получением Таланта Вечного уровня: [Благодать жизни]. ”
"Пссс, я правильно тебя понял? Талант вечного уровня?! ”
Су Мин уже был немного взволнован.
В его предыдущей жизни, будь то игрок с Голубой планеты или игрок с другой планеты, никто и никогда не получал талант Вечного уровня! Даже самый высокий уровень таланта в истории был талантом мифического уровня.
Только пять человек получили Талант Мифического уровня!
И эти пять человек были правителями пяти цивилизаций во Вселенной.
Талант Вечного уровня был на два уровня выше, чем Мифический уровень. Как Су Мин мог не радоваться, получив такой божественный талант, который был на семь уровней выше, чем талант его предыдущей жизни.
Эта разница была сродни разнице между небом и землей.
Подумав об этом, Су Мин нажал на детали таланта.
[Талант: Благодать жизни (Вечный уровень)]
Эффект: Когда вы исцеляетесь любым исцеляющим умением, вы случайным образом получаете слой постоянных баффов, которые нельзя снять. Чем сильнее единичный эффект исцеления на единицу, тем выше качество баффа.
"Глядя на описание, этот талант действительно силен, но мне нужен навык исцеления, чтобы вызвать его, поэтому мне придется выбирать между профессией священника или попросить священника помочь мне активировать бафф".
"Это..."
Су Мин был немного расстроен.
Его мысли прервал системный запрос.
"Динь... уважаемый игрок, пожалуйста, введите имя своего персонажа. ”
"Канг Хай".
Су Мин сразу же выбрал имя из своей предыдущей игры как память о прошлом.
"В зависимости от вашего региона, пожалуйста, выберите начальный класс из [Воин, Рыцарь, Лучник, Ассасин, Маг, Священник и Призыватель]. ”
Су Мин был магом в своей предыдущей жизни, но из-за таланта [Благодать Жизни], ему пришлось все изменить.
После тщательного обдумывания Су Мин наконец пришел к решению.
"Я выбираю священника".
Другие профессии, владеющие навыками исцеления, встречались крайне редко, и чтобы использовать [Благодать жизни], ему пришлось бы нанять других священников для постоянного исцеления.
Такое поведение кричало бы об одном: "У меня особый талант!".
Талант был основой для каждого игрока, чтобы стать сильнее. Если информация о его снаряжении просочится наружу, то в худшем случае придется сменить снаряжение, но если раскроются его таланты... к нему прибегут неприятности, а учитывая тот факт, что он не мог изменить свой талант, это было серьезным делом.
Су Мин считал, что большинство людей приложили бы все усилия, чтобы скрыть свои таланты.
Поэтому только священники могли использовать максимальный потенциал [Благодати жизни]. Кроме того, у священников был выбор выбрать свой продвинутый класс в качестве боевого типа, и они не всегда должны были выступать только в качестве поддержки.
После выбора класса его персонаж был успешно создан.
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Глава 2: Квест для новичков
Профессия: Священник
Ранг: Обычный
Атрибуты: Сила +1/уровень, Телосложение +1/уровень, Ловкость +1/уровень, Мудрость +2/уровень.
Эксклюзивный(ые) талант(ы): [Святая светлая вера] (Нормальный уровень)- С благословением святого света увеличивает вашу ману на 20%].
Профессиональный навык(ы): [Исцеление LV1] (Нормальный уровень)- Исцеляет [10 + Мудрость * 50% здоровья пользователя], стоит 10 MP, кулдаун 3 секунды. 0/100 EXP.
Стартовые показатели его персонажа были очень низкими, а свободных очков атрибутов вообще не было. В конце концов, его класс был обычным; чего еще Су Мин мог ожидать от класса?
В [Происхождение] качественное разделение таких вещей, как экипировка, таланты и навыки, было практически одинаковым.
В этот момент раздался непрерывный сигнал системы.
"Поздравляем с созданием персонажа [Канг Хай]! Строка состояния персонажа была создана. ”
"Система будет назначать лагеря на основе вашего местоположения входа, и вы будете перенесены на сервер FU галактики Древней Реки".
Глаза Су Мина потемнели.
……
[Текущее местонахождение: Лагерь Дракона Света, 10-й мир - город Аарон, Королевство Святого Света. ]
После восстановления зрения он оказался в небольшом городке.
Окружающий свет мерцал по мере того, как все больше игроков вступали в игру, и вскоре площадь Воскрешения стала переполнена новыми игроками.
"WTF, это мир [Происхождение]? Черт, это кажется слишком реальным! Это просто как настоящий мир!".
"Эти NPC-леди такие красивые, хе-хе".
"Инопланетяне только что доставили нам виртуальные игры? Я имею в виду, кто не играл в виртуальные игры в наши дни?".
“……”
Все люди были приписаны к 10-му миру под Лагерем Дракона Света, что означало, что распределение лагерей ничем не отличалось от того, что было в его предыдущей жизни.
В [Происхождение] было четыре основных лагеря игроков, каждый из которых представлял четырех Древних Богов Драконов Хаоса: Богов Драконов Света, Судьбы, Смерти и Жизни.
Конечно, существовали и скрытые лагеря.
Но отношения между "Скрытыми Лагерями" и "Лагерями Игроков" были враждебными.
Су Мин облегченно вздохнул, обнаружив, что местоположение не изменилось.
В самом начале он вспомнил важные квесты в городе Аарона, такие как местные квесты с вознаграждением и многочисленные скрытые квесты, а также способ получения профессии боевого священника.
Жаль, что этот квест можно выполнить только после достижения 20-го уровня.
На данный момент его приоритетом было изучение навыков атаки.
"Если я правильно помню, в церкви в городе Аарон есть квест, который вознаграждает навыком атаки золотого класса профессии священника. Однако для выполнения квеста необходимо 20 000 золотых".
Говоря о золоте, Су Мин снова немного расстроился.
В [Происхождение] не было каналов пополнения. Игрокам, желающим пополнить запасы золота, приходилось обращаться к сторонним платформам для его приобретения.
Однако этот метод может привести к раскрытию их настоящей личности.
Игрок может стать объектом жадности для всех.
Таким образом, оставалось три способа получить большое количество золота: продажа редкого снаряжения, участие в специальных миссиях и открытие секретных сундуков с сокровищами.
"Посмотрим..."
"Хорошо, цепной квест мэра дает много золота, а скрытый квест племени гномов по соседству также дает много золота....".
Су Мин пытался вспомнить редкие задания, которые он видел в своей прошлой жизни.
В настоящее время он был только на первом уровне и не имел права получать квесты, по крайней мере, пока не выполнил квесты для новичков.
Оглядевшись по сторонам, Су Мин протиснулся из толпы, пока не добрался до руководителя для новичков.
"Здравствуйте, искатели приключений! Добро пожаловать в город Аарон! В последнее время волки в лесу Черного Ворона нападают на жителей. Поможете ли вы городу очистить его от волков и обеспечить безопасность жителей?".
Начинающий гид сказал с беспокойством.
"Динь! ”
"Вы получили квест для новичков [Избавление от диких волков]. ”
"Описание миссии: Отправляйтесь в лес Черного Ворона, убейте 50 диких волков и доставьте 50 туш диких волков мэру города."
"Пожалуйста, будьте спокойны и предоставьте эту задачу мне".
Получив это задание, Су Мин отправился на площадь Воскрешения.
На улице...
Су Мин нажал на строку состояния персонажа, и перед ним появился экран, на котором отображались его статистика и снаряжение.
—————
ID: Канг Хай
Уровень: 1(0/200)
HP: 200 (Телосложение * 20)
MP: 240 (Мудрость * 20)
Атрибуты:
Сила: 10
Телосложение: 10
Ловкость: 10
Мудрость: 12
Скорость атаки: 2/с
Физическая атака: 20
Магическая атака: 24
Физическая защита: 10
Магическая защита: 5
Эксклюзивный(ые) талант(ы): [Благодать жизни](вечный уровень)
Эксклюзивный навык(и): Нет
Персонаж(и): Человек (священник)
—————-
Раса: Человек
Ранг: Обычный
Бонус: все атрибуты +1/уровень
Расовый талант: Нет
Расовый навык: Нет
—————-
"Стартовые показатели обычного человека слишком низкие".
Су Мин вздохнул.
В [Происхождение] человеческая раса была отнесена к числу самых слабых играбельных персонажей. Некоторые расы, например, раса титанов, начинали как персонаж с превосходными статистическими показателями.
С их врожденным превосходством ничего нельзя было поделать. В конце концов, Бог создал нас всех разными.
Конечно, существует множество способов улучшить качество своей расы.
"Давай проверим эффект от [Благодати жизни]".
Су Мин поднял руку и наложил на себя исцеляющее заклинание.
+22!
"Динь! Поздравляем, вы получили бафф [Увеличение силы Lv1]! ”
Вместе с системной подсказкой в строке состояния Су Мина появился дополнительный значок "кулак" с цифрой "1", которая, предположительно, означает уровень баффа, в портретной форме.
[Увеличение силы]
Класс: Обычный
Слои: 1/100
Эффект: Увеличивает силу игрока на 1 пункт. Действует вечно. Не может быть удален.
"Бафф, увеличивающий силу... Неплохо".
Подождав, пока пройдет перезарядка, Су Мин наложил на себя еще одно исцеляющее заклинание.
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Глава 3: Бафф серебряного класса [Разрушитель Мороза]
+22!
"Динь! Поздравляем с получением 1 слоя баффа Увеличение Силы".
"Почему все еще этот бафф..."
Су Мин потерял дар речи.
Тем не менее, бафф силы был определенно лучшим вариантом, когда у него не было навыка атаки, поскольку обычные атаки сами по себе могут нанести довольно много урона.
Заклинание исцеления, которое имеет кулдаун 3 секунды и расходует 10 MP.
Су Мин использовал 28 заклинаний исцеления подряд. Бедняга мог только смотреть, как иссякает его запас маны.
В конце концов, он был слишком беден, чтобы позволить себе даже зелье маны.
Это было самым болезненным.
В конце концов, все вопросы вращались вокруг "денег".
Покачав головой, Су Мин задумался о том, где бы ему достать это зелье маны бесплатно.
"Восстановление маны.... верно!" Его глаза загорелись.
"Как я мог забыть это старое доброе место - Церковь Света!"
Постучав себя по голове, Су Мин загадочно улыбнулся.
Церковь Света владела Фонтаном Сияния, и, находясь в радиусе действия фонтана, скорость восстановления маны резко возрастала.
Самое главное, игроки могли бесплатно раз в день пользоваться [Божественным светом] священника, заклинанием исцеления высшего ранга, восстанавливающим их HP и MP, а также снимающим с них дебаффы.
Священником был NPC 20-го уровня серебряного ранга, чьи навыки исцеления могли восстанавливать тысячи HP за одно исцеление.
Это была идеальная возможность для него насладиться высококачественными баффами!
Думая об этом, Су Мин беспрепятственно подошел к Церкви Света.
Через 5 минут...
Он прибыл в пункт назначения.
К этому времени Су Мин уже наложил на себя 28 слоев исцеляющих заклинаний.
[Увеличение Силы на 20 лвл] и [Увеличение Ловкости на 8 лвл].
[Увеличение Ловкости]
Класс: Обычный
Слои: 8/100
Эффект: Увеличивает ловкость игрока на 8 пунктов. Действует вечно. Не может быть удален.
Благодаря двум баффам, атрибуты Су Мина значительно увеличились.
Сила: 30
Ловкость: 18
Его показатель силы был, вероятно, выше, чем у 99% профессиональных игроков.
Су Мин вошел прямо в церковный зал.
"Искатель приключений! Добро пожаловать в церковь". Нежный голос вошел в его уши...
...Когда Су Мин обернулся, он увидел красивую светловолосую девушку в белом халате. Ее прекрасные бирюзово-голубые глаза, чистые, как вода, смотрели на него.
[Священница Элос Lv20]
Это была она...
Сердце Су Мина дрогнуло, когда он увидел имя над головой Священницы.
Это имя было ему слишком знакомо.
В его прошлой жизни был масштабный региональный квест. Она была принесена в жертву вражескому Богу Дракону Тьмы. В результате из ее жертвы был вызван темный злой дракон, и это злое существо почти истребило весь город Аарон.
Было прискорбно, что такая красивая особа в итоге потеряла свой аромат*.
[TLN: Она умирает/теряет свою красоту].
Но если отбросить сожаления, Су Мин четко осознавал свою цель.
Он сразу же сказал: "Здравствуйте, Священница Элос. Я хотел бы, чтобы вы благословили меня [Божественным Светом]".
Услышав его просьбу, в глазах Элос промелькнуло удивление.
Она любезно напомнила ему: "Искатели приключений могут получать [Божественный свет] только раз в день, ты уверен, что хочешь использовать его сейчас? Я вижу, что ты все еще в полном здравии".
"Да!" Су Мин ответил с большой уверенностью.
Элос кивнула. Она достала свой посох и произнесла заклинание.
Появилась полоса сияния, и она охватила Су Мина.
+6520!
+4200!
Появились два числа восстановления, каждое из которых представляло количество исцеления HP и MP, соответственно.
Под его ожидающим взглядом строка состояния персонажа обновилась системным сообщением.
"Динь! Поздравляем, вы получили бафф "Разрушитель Мороза Lv1".
[Разрушитель Мороза]
Класс: Серебро
Слои: 1/20
Эффекты:
- Получите 1 слой Морозной брони, поглощающей 500 пунктов урона для вас.
- Когда щит разрушится, произойдет взрыв, наносящий 1000 единиц урона в области 3 метров.
- Снижает скорость атаки и передвижения врагов на 20% на 3 секунды.
- Кулдаун составляет 3 секунды.
- Держится вечно и не может быть удален.
"Этот бафф был бы полезен для агра монстров; я могу заагрить дюжину монстров одновременно, а затем поразить их всех".
После того, как Су Мин увидел эффект от "Разрушителя Мороза", он уже мысленно смоделировал его применение.
Чтобы уничтожить как можно больше монстров!
Если бы навык мог достичь Lv20... урон был бы огромным.
"Спасибо за помощь".
Попрощавшись со священницой Элос, Су Мин прибыл на площадь вокруг Фонтана Сияния.
Поскольку игроки все еще с любопытством исследовали город Аарона, Су Мин не спешил баффнуться.
После благословения Фонтаном Сияния он мог использовать исцеляющее заклинание в течение целых 15 секунд.
+22!
+22!
……
В строке состояния его персонажа постоянно мерцали уведомления. Теперь у него было два новых значка баффов: "Увеличение Здоровья" и "Увеличение Маны".
Видя, как растут его собственные качества, на лице Су Мина появилась улыбка.
Он не заметил, что за его действиями наблюдал старик-аристократ, стоявший перед церковью.
Каждый раз, когда Су Мин произносил заклинание исцеления, улыбка на его лице становилась все шире.
Старик мог сказать, что его улыбка была искренней.
"Чем больше вы будете верны Святому Свету, тем большую награду он вам даст".
"Благочестивый верующий, да благословит тебя Бог!".
В глазах пожилого человека действия Су Мина рассматривались как способ получить крещение Святым Светом: очистить свое сердце и показать свою преданность Святому Свету.
Он радостно кивнул и вошел в церковь.
"Динь!"
"Благосклонность епископа Халмана к вам увеличилась на 30 пунктов.
Примечание: Когда вы наберете более 80 очков благосклонности NPC, начнется особое событие".
Что????
Внезапное сообщение системы привело Су Мина в замешательство.
Кто, черт возьми, был этот епископ Халман?
Как он вдруг добился благосклонности епископа?
Но благосклонность NPC была хорошей вещью. Чем выше значение, тем выше шанс получить подарки и скрытые задания NPC. Вы даже можете превратить NPC в своего последователя, если его благосклонность к вам достигнет 100.
Если бы он знал причину роста благосклонности NPC, он бы сейчас смеялся.
Его показатели увеличились благодаря заклинанию исцеления, как его улыбка может быть неискренней?
Оглядевшись вокруг, он не обнаружил никаких следов епископа.
Су Мин покачал головой и продолжил накладывать на себя заклинание исцеления.
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Глава 4: Награда епископа [Божественный Дух]
Полчаса спустя...
"Динь! Поздравляем с получением баффа "Увеличение Мудрости Lv1]".
“……”
Су Мин все еще накладывал на себя многочисленные баффы.
Его фигура особенно бросалась в глаза в церковном зале.
К этому времени многие игроки, находившиеся в Церкви Света, также увидели действия Су Мина.
Конечно, игроки были в замешательстве.
"Что это за божественное искусство, что этот брат постоянно накладывает на себя исцеляющие заклинания?"
"У него поиски скрытой миссии?"
"Хаха, не шути! Если бы это была скрытая миссия, я, твой отец, вылизал бы пол прямо здесь и сейчас".
В этот момент из церкви вышел охранник.
Он подошел прямо к Су Мину и почтительно сказал: "Авантюрист, епископ пригласил вас на аудиенцию. Пожалуйста, следуйте за мной".
"Епископ Халман? Ведите".
Су Мин помнил, как раньше ему подсказывали о благосклонности, поэтому он с готовностью согласился.
Он последовал за охранником в церковь.
На мгновение площадь погрузилась в тишину, поскольку все взгляды были прикованы к игроку, который кричал "лизать пол".
Игрок был так зол, что его лицо стало зеленым. Насколько толстолицым он должен быть, чтобы продолжать стоять здесь? Поджав хвост, он поспешно убежал.
……
Внутри церкви Су Мин встретил епископа Халмана.
"Искатель приключений, я тронут твоей преданностью Святому Свету, поэтому я решил вознаградить тебя. Вот две книги навыка серебряного класса, ты можешь выбрать одну из них".
Епископ Халман достал две искусные книги с золотыми обложками.
Книги навыка серебряного класса?!
Как только прозвучали его слова, взгляды игроков, посещавших церковь, мгновенно переместились на них.
"Я правильно расслышал... книги навыка серебряного класса?! ”
"Люди все еще пытаются купить книгу навыка бронзового класса, а одна копия стоит 3000 юаней. Эти книги навыка серебряного класса, они бы стоили 10 000 юаней, черт возьми!".
"Книга навыка на самом деле стоит месячную зарплату. Блин, я завидую".
Игроки с завистью смотрели на Су Мина и не могли дождаться момента, когда сами получат награду.
Не обращая внимания на остальных, Су Мин внимательно прочитал информацию из двух книг навыков.
[Божественный Дух] (книга навыка серебряного класса)
[Ракета Света Манифоля] (книга навыка серебряного класса)
"Я выбираю книгу навыка "Божественный Дух".
Су Мин быстро сделал свой выбор.
Хотя "Ракета Света" была редким атакующим навыком, в первой книге навыков можно было вызвать духа святого света, элементальное существо с исцеляющими способностями.
И этот дух прекрасно сочетался с его "Благодатью Жизни" для наложения большего количества баффов.
"Отличный выбор!" Видя выбор Су Мина, епископ Халман был еще больше доволен: "Божественный Дух - это чистейшая элементальная жизнь, я надеюсь, что ты сможешь лучше понять силу Святого Света в его сопровождении."
"Динь!"
"[Город Аарон] Благосклонность епископа Халмана к вам увеличилась на +15 пунктов. Текущая благосклонность: 65".
Су Мин снова потерял дар речи от системного уведомления.
Благосклонность этого Халмана к нему необъяснимо возрастала с каждым разом?!
Несмотря на это, Су Мин, естественно, был рад возможности получить книгу навыка.
"Спасибо за ваш подарок".
Су Мин вежливо поблагодарил и развернулся, выходя из церкви под завистливые взгляды других игроков.
……
На улице возле церкви...
"Динь! Поздравляю с приобретением навыка "Божественный Дух Lv1]".
Су Мин решительно изучил этот навык.
[Божественный Дух] (серебряный класс)
Уровень: 1(0/500)
Эффект:
-Призывает элементаля святого света, используя 50% HP пользователя.
-Восстанавливает 2 юнитов на [уровень навыка * 100] HP на 5 секунд.
Кулдаун: 15 секунд
Потребление MP: 30.
"Неожиданно, этот навык дает эффект регенерации".
Су Мин был очень доволен.
Более того, за полчаса, проведенные у Фонтана Сияния, он наложил до 148 слоев баффов.
[Увеличение Силы Lv70] [Увеличение Телосложения Lv50] [Увеличение Ловкости Lv36] [Увеличение Мудрости Lv20]
ID: Канг Хай
Уровень: 1 (0/200)
HP: 1200
MP: 768
Атрибуты:
Сила: 80
Телосложение: 60
Ловкость: 40
Мудрость: 32
Эти атрибуты были чрезмерно сильны!
Здоровье превысило 1000!
Никто не поверит, если кто-то скажет, что это атрибуты игрока 1 уровня.
С течением времени разрыв между Су Мином и обычными игроками увеличится.
Талант Вечного Уровня был действительно достоин своего названия!
"Чтобы узнать результаты моих получасовых баффов, сейчас самое время поохотиться на монстров".
Говоря об этом, Су Мин направился к Лесу Черного Ворона.
……
По тропе в лесу Черного Ворона...
В лесу было большое количество диких волков 1-го уровня, и их атрибуты были схожи с игроками. Если бы игроки были неосторожны, они были бы убиты дикими волками в считанные секунды.
Поэтому все игроки охотились на диких волков в командах по пять-шесть человек.
Вскоре Су Мин обнаружил малонаселенное место.
Из леса пять или шесть огромных волков смотрели на него холодными глазами.
[Дикий волк]
Уровень: 1
Ранг: Обычный
HP: 190
Атака: 21
Защита: 8
Магическая защита: 3
Навыки: Укус Lv1, Коготь Lv1
"Aууу!"
Дикий волк зарычал и набросился, безжалостно вонзив когти в Су Мина.
Однако Су Мин стоял на месте и спокойно смотрел на атаку дикого волка, как будто он не сражался с чудовищем, а просто путешествовал.
-0, -0, -0, ……
Появилась серия цифр, и, как и ожидалось, все они были равны нулю. Очевидно, что физическая защита Су Мина была на уровне 60, что в 3 раза превышало силу атаки дикого волка. Волк должен был потерпеть сокрушительное поражение в первую очередь!
"Какая жалкая "травма", хех. Теперь моя очередь атаковать!"
Су Мин выхватил свой посох и ударил им по дикому волку.
Ка-ча!
-152!
Со звуком щелкающих костей голова дикого волка была разбита в фарш. И это, дамы и господа, то, что обычная атака Су Мина могла сделать с этими монстрами низкого уровня!
Отлично!
Су Мин посмотрел на бесполезный посох новичка и решительно убрал в свой рюкзак. Он добавил еще несколько художественных элементов в сцену, ударив по голове окровавленного волка, прежде чем уйти.
Бах!
В его ушах раздался тупой звон.
-152!
Огромная сила отбросила труп гигантского волка на несколько метров. В результате его тело было разбито и скручено. Ах, какое великолепное искусство!
Система выдала запрос.
"Динь!"
"Вы убили 1 дикого волка". Получено EXP: 10.”
"Отлично!"
Иногда было приятно испытать ближний бой, когда удары попадали в плоть.
Поэтому Су Мин сменил цель и бросился к другим волкам.
БАНГ! БАНГ!
"Я убил 1 волка..."
“……”
Трупы волков разлетались во все стороны, а опыт Су Мина стремительно рос.
…
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Глава 5: Лесной сундук с сокровищами, разбойники
Су Мин убил 28 диких волков всего за 5 минут. Он получил достаточно EXP, чтобы выполнить требования по повышению уровня. Вскоре от него исходил золотистый свет, сопровождаемый сообщением системы.
"Динь!"
"Поздравляю с достижением 2-го уровня. Бонус: Сила +2, Телосложение +2, Ловкость +2, Мудрость +3."
Его новая полоска EXP стала 0/350.
Все ближайшие волки уже были убиты Су Мином.
Дикие волки 1-го уровня вообще не могли сопротивляться, и хотя его два удара могли забить одного до смерти, это не приносило удовлетворения...
"Было бы неплохо, если бы здесь были элитные монстры или хотя бы босс..."
Су Мин сетовал.
Если бы игроки узнали о его чудовищной скорости убийства, они бы, наверное, завидовали до смерти.
Игроку того же уровня придется нанести не менее 18 ударов, чтобы убить волка 1-го уровня, и ему придется беспокоиться о том, что его окружат другие волки, поскольку в настоящее время обычные игроки не могут позволить себе иметь такое количество зелий здоровья.
Су Мин посмотрел на трупы, лежащие на земле, и в уголках его рта появилась улыбка.
Время собирать урожай!
Он собирал добычу диких волков.
"Динь!"
"Вы получили 1 серебро, [Грубая кожаная броня]. ”
"Вы приобрели..."
“……”
Глядя на то, как на панели мерцают ряды уведомлений, он пребывал в приятном настроении.
Сбор упавшей добычи был быстро завершен.
28 серебра, 2 бутылки малого зелья здоровья, 1 бутылка малого зелья маны, 2 предмета снаряжения белого класса, 2 книги навыка обычного воина и 28 туш волков, необходимых для выполнения квеста.
Все эти награды были обычными.
Частота выпадения предметов в [Происхождении] была ужасно низкой, и Су Мин считался счастливчиком, даже если ему удавалось получить эту добычу.
"До завершения квеста новичка осталось еще 22 диких волка. Я должен продолжить поиски новых монстров для убийства".
Су Мин огляделся и пошел в определенном направлении.
После того, как он отсутствовал менее двух минут, три игрока прошли мимо этой зоны, и маг, возглавлявший их, выругался: "Черт, почему в этой зоне нет ни одного монстра?".
Их лица стали немного уродливыми, а затем они пошли в ту сторону, куда направился Су Мин.
……
Глубоко в лесу Черного Ворона...
Пройдя несколько минут, Су Мин остановился и посмотрел на открывшийся перед ним пейзаж, радость медленно наполняла его глаза.
В кустах лежал бронзовый сундук с сокровищами.
"Здесь даже есть сундук с сокровищами".
Сейчас ему не хватало денег, а в бронзовом сундуке, помимо редких предметов и оборудования, должно было находиться большое количество золота.
Пока он был приятно удивлен, внимание Су Мина переключилось на его окружение.
Вокруг каждого сундука с сокровищами всегда были монстры-хранители, и этот не стал исключением!
"Аууу!"
"Аууу!"
Из темноты донеслись леденящие душу крики, и в следующее мгновение двухголовый гигантский волк размером более 3 метров прыгнул на него, а его когти прочертили в земле узкие борозды.
[Элитный Дикий Волк (Черное Железо)]
Уровень: 2
Ранг: Элита
HP: 2800
Атака: 126
Защита: 45
Магическая защита: 20
Навыки: Укус Lv3. Коготь Lv2
Элитная аура: дает 5% прирост статов союзникам в радиусе действия монстра.
"Элитный монстр, ха, таких противников я называю достойными".
Элитный дикий волк Lv2 был в десять раз сильнее, чем дикие волки Lv1. Различия были как в ранге монстра, так и в звании.
"Aууу!"
Элита диких волков сделала яростный выпад, две ее головы понеслись в противоположном направлении, образуя клещи против Су Мина.
Уклониться от атаки было практически невозможно.
В конце концов, дикие волки были очень проворными монстрами, и поскольку это была атака элитного ранга, скорость Су Мина была нормальной.
-64!
-64!
В этот момент тело Су Мина замерцало голубым светом. Однако его HP остался прежним...
Все повреждения монстра были поглощены "Разрушителем Мороза", а значение щита упало до 372. Когда значение достигнет нуля, щит взорвется с силой, нанося AOE атаку.
Су Мин со всей силы ударил Элитного Дикого Волка обоими кулаками.
БАНГ! БАНГ!
-119!
-119!
Волчья полоска HP уменьшилась на небольшую величину. В ответ волк в гневе открыл две пасти, пытаясь укусить Су Мина.
Су Мин не пытался уклониться, вместо этого он сопротивлялся всем повреждениям, и вскоре значение щита "Разрушителя Мороза" упало до нуля. Морозная броня мгновенно сконденсировалась на теле Су Мина.
Ка-ча... Ка-ча...
В следующий момент морозная броня внезапно разлетелась вдребезги, превратившись в острые, ледяные осколки, которые разлетелись во все стороны.
"Aуууу...."
Элитный дикий волк жалобно закричал, когда от ледяных обломков на его шерсти появились десятки ран. Ярко-красная кровь брызнула на землю.
-480!
-480!
HP монстра резко упало, так как атака Су Мина стимулировала звериную сущность огромного волка.
"АУУУУУ!!!"
Элитный Дикий Волк яростно атаковал.
Полоска HP Су Мина начала уменьшаться, но его это не беспокоило, на его лице появилась ухмылка. Он немного отступил назад и открыл свое новое умение!
Божественный Дух!
Золотое свечение сконденсировалось в элементаля святого света. Он быстро активировал "Технику Святого Света", где мост света был соединен с телом Су Мина, а его HP начал восстанавливаться.
+100!
+100!
+100!
"Динь! Поздравляем с получением баффа [Увеличение Телосложения Lv1] ".
"Динь..."
Всего за пять секунд его HP поднялось до максимума, и он также получил пять уровней баффов.
Если бы не ограниченное количество MP, Су Мин мог бы использовать исцеляющие заклинания, чтобы накладывать на себя баффы весь день.
Он продолжал участвовать в сражении...
Минуту спустя, вместе с последним криком, Элитный Дикий Волк жестоко умер. Его труп был в ужасном состоянии: кулаки Су Мина повсюду разбили его и наставили синяков.
"Вы убили 1 элитного дикого волка. Получено EXP: 180”
Элитные монстры давали много EXP.
Но самое главное - это дроп.
"Динь!"
"Полученный лут: 19 серебра, [Зуб волка(черное железо)], [Костяная броня волка(черное железо)]...".
Этот урожай был довольно приличным.
Поскольку это было его первое убийство элиты, частота выпадения была увеличена, поэтому Су Мин получил два предмета из Черного железа: кинжал и тяжелую броню.
Убрав труп элитного дикого волка и собрав добычу, Су Мин подошел к бронзовому сундуку и открыл его в предвкушении награды.
Голубой свет озарил весь лес.
"Братья, сегодня нам очень повезло. Мы нашли бронзовый сундук с сокровищами". - раздался голос позади него.
Су Мин обернулся и увидел мага и воина, стоявших под деревом вдалеке. Оба они смотрели на сундук с сокровищами с сильной жадностью в глазах.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 6
Глава 6: Сокрушительное поражение, ошеломленные игроки
Су Мин спокойно посмотрел на них.
【Фэн Луань(Lv3)】
【И Бяо Жэньчжа (Lv3)】
Оба они были игроками с красными именами, которые, очевидно, убили игроков с белыми именами раньше.
"Как говорится, кто видит, тот имеет свою долю. Брат-священник, как насчет того, чтобы отдать нам этот сундук с сокровищами? Я неохотно отпущу тебя с крючка, если ты покорно отдашь его".
Маг "Фэн Луань" говорил угрожающим тоном.
"Чувак, если ты хочешь получить сундук с сокровищами, то лучше взвесь свои силы... просто ничтожный Жрец 2 уровня... хаха". Воин сбоку засмеялся.
Эти двое вообще не удостоили Су Мина взглядом.
Столкнувшись с их насмешливыми словами, Су Мин был невозмутим. Несмотря ни на что, он был человеком, который пережил жизнь и смерть, и всякая чушь не могла его поколебать.
"Раз вы так уверены в своих силах, у вас должны быть мощные карты в рукавах".
Су Мин многозначительно намекнул.
Затем на его лице появилась ухмылка. Глядя прямо на двух игроков, Су Мин игриво сказал: "Сундук здесь, и только от вас зависит, сможете ли вы его забрать".
Убийство игроков ради их снаряжения и кража боссов... были обычными вещами в MMORPG играх.
Игровой мир по своей природе подчинялся закону джунглей: издеваться над слабыми и бояться сильных.
Сила оправдывает всё!
Хотя Су Мин не любил задирать других, к "поведению" его противников нужно было относиться с осторожностью.
Иначе это было бы действительно недостойно их высокомерного отношения.
"Вы отказались от тоста только для того, чтобы выпить штрафной*. Я не знаю, почему ты, простой жрец, набрался смелости бросить нам вызов". Воин сказал с сарказмом.
[* колебаться, делать ли что-то, пока человек не будет вынужден это сделать].
" Ночной Ястреб, убей его!"
Фэн Луань яростно крикнул.
В пространстве неподалеку от Су Мина возникло небольшое колебание.
"Неужели маленькая мышка, прячущаяся в тени, наконец-то хочет выйти?" сказал он неторопливо.
Что?
Неужели меня раскрыл этот священник?!
Скрытный игрок-ассасин " Ночной Ястреб" тихо застонал. Он раскрыл себя, находясь всего в 3 метрах от Су Мина.
В прошлой жизни Су Мина, когда он был магом, он сражался с многочисленными ассасинами. Используя атрибут мудрости мага, он придумал способ ощущать потоки пространства, чтобы определить местоположение ассасинов.
"Даже если ты заметил меня, что с того?! На таком близком расстоянии священник Lv2, как ты, точно умрет!"
Ночной Ястреб бросился вперед, чтобы пронзить Су Мина острым кинжалом.
Су Мин, как всегда спокойный, стоял на месте.
Лучший способ поразить врага - это привести его в полное отчаяние!
"Этот ребенок был напуган до смерти. Хаха, сегодня мне действительно повезло, до этого я украл посох, а теперь забираю бронзовый сундук с сокровищами."
Два человека, наблюдавшие за битвой, были полны улыбок.
По мере того, как лезвие все ближе и ближе приближалось к сердцу Су Мина, язвительная улыбка на лице Ночного Ястреба становилась всё шире и шире.
"Умри за меня!"
Чи!
-0!
В поле зрения всех появились невероятно привлекательные цифры, однако ЧСВ Су Мина оставалась такой же, как и прежде.
"Что! Без потери здоровья? Невозможно!"
Выражение лица Ночного Ястреба внезапно застыло. Он на секунду потерял дар речи, прежде чем закричать.
Мгновенно он заметил, что полоска HP Су Мина имеет синий оттенок.
"Оказалось, что у тебя есть защитное снаряжение, ага. Может, ты и пережил один удар, но я не верю, что ты сможешь пережить еще десять!"
Глаза Ночного Ястреба стали злобными.
Услышав это, Су Мин был в восторге.
Если ты не можешь пробить мою защиту, атакуя, что толку от тысячи ударов?
Более того, у Су Мина был бафф "Разрушитель мороза", в то время как у большинства игроков не было даже 500 HP. Как только бафф срабатывал, окружающие враги непременно умирали.
-0,-0,-0……
Ночной Ястреб наносил удары и резал, но продолжение "нуля" заставило его почти сдаться.
Это был гребаный священник??????
Он точно должен был быть призраком. Неужели он действительно не был воином, выдававшим себя за священника?
Глаза двух наблюдателей были наполнены шоком.
Фэн Луань понял, что ударил ногой по железной плите*, и стал судорожно искать выход.
[*Связаться с кем-то, с кем не следовало бы.]
Су Мин также заметил действия Фэн Луаня.
Он тут же выхватил свой посох и трижды подряд ударил им ассасина. После этого кинжал упал на землю.
-142!
-142!
-142!
"Дзинь! Ваше убийство игрока с красным именем "Ночной ястреб" не увеличит ваш грех".
Су Мин поднял кинжал и посмотрел на двух других.
"МД*, сопляк, подожди. Тебе лучше присматривать за этим лаоцзы".
[TLN: MD = fuvk your mama's vag*na. Лаоцзы = я, твой отец - высокомерный способ принизить кого-то].
После его "злобных" угроз Фэн Луань убежал.
По его мнению, он был магом 3-го уровня, у которого был ботинки черного железа. Даже если он не мог победить Су Мина, разве он не мог обогнать его?
Однако реальность оказалась жестокой.
"Теперь ты хочешь бежать?... Слишком поздно!"
Су Мин бросился и убил воина, а затем погнался за Фэн Луанем...
……
В мрачном лесу...
Фэн Луань в панике бежал и оглядывался. Он был напуган до смерти, когда понял, что Су Мин приближается к нему.
Серьезно?! Почему он двигался так быстро, хотя священник?!
Хаотичный ум Фэн Луаня запутался.
В этот момент перед эвакуационным выходом появилась команда.
"Фэн Луань? MD! Мы наконец-то поймали тебя".
"Вонючее отродье, как ты смеешь красть посох сестры нашего председателя?! Если я не преподам тебе урок сегодня, я просто пожалею, что не справился с этой дурной славой твоей гильдии Черного Песка".
Увидев лицо беглеца, толпа тут же выхватила оружие.
"Гильдия "Летящее перо"?!"
Услышав голос игрока, Фэн Луань глупо испугался. Враги встречаются на узкой дороге*.
[*Неизбежное столкновение с врагами неизбежно, как бы вы ни старались их избежать].
"Похоже, вы связались со многими людьми".
Глаза Су Мина были безразличны. Не раздумывая, он взмахнул посохом и ударил им по лицу Фэн Луаня.
Трещина! Треск!
Хрустящий звук ломающихся костей отдавался в ушах толпы, леденя сердце каждого.
Он был таким жестоким!
-140!
-140!
"Дин! Ваше убийство игрока с красным именем Фэн Луань не увеличит ваш грех".
Защита мага была изначально низкой, поэтому после двух обычных атак Су Мина, HP Фэн Луаня были полностью опустошены.
Из трупа выпало немного серебра и три предмета снаряжения, включая посох...
Су Мин подхватил труп Фэн Луаня одной рукой и бросил его в кусты, как мусор. Подобрав вещи на земле, он развернулся и вернулся к сундуку с сокровищами.
Гильдия "Летящее перо": “……”
Это неожиданное событие повергло их в недоумение.
Фэн Луань... он умер? Вот так просто...?
Люди посмотрели друг на друга и увидели шок на лицах друг друга.
Это должно быть шутка, да?!
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 7
Глава 7 - Книга навыков, новый бафф:『Боевая выносливость』
Су Мин исчез в лесу...
Спустя долгое время игроки из гильдии "Летящее перо" пришли в себя.
Священник нерешительно спросил: "А... тот игрок Lv2 только что был священником, верно?"
"Нет, он не может быть жрецом". Воин из команды твердо сказал: "Его физический урон был 140, это не тот урон, который может нанести жрец. Разве вы не видели, как того мага 3-го уровня мгновенно убили?".
"Может быть, это воин высокого уровня, переодетый в одежду начинающего священника, ведь у начинающих священников нет классовых ограничений. Возможно, это кто-то из гильдии Тянь Сюань", - предположил кто-то.
【Тянь Сюань】была гильдией номер один в Королевстве Драконов.
В других MMORPG играх Тянь Сюань была гильдией номер один, которая пользовалась большим авторитетом в игровом мире.
"Посох Цин Янь все еще с ним, должны ли мы следовать за ним?"
Услышав это, атмосфера стала тихой.
Мгновение спустя священник предложил: "Думаю, лучше забыть об этом, все равно это всего лишь посох из черного железа. Более того, в нашей команде нет ни одного класса, способного на дальние атаки, так что, ребята, как вы думаете, сможем ли мы победить его в ближнем бою?".
Высказав некоторые соображения по этому поводу, толпа сочла, что он был прав.
Физическая атака 140... Это было в четыре или пять раз выше, чем у них!
Даже их товарищи с максимальным количеством HP не смогли бы выдержать несколько ударов посоха Су Мина.
Игроки из гильдии "Летящее перо" объяснили ситуацию своему лидеру и решительно отступили.
Они действительно не могли позволить себе провоцировать Да Лао*!
[TLN: *человек, обладающий большой властью/возможностями/богатством].
……
С другой стороны, Су Мин посмотрел на добычу в своем рюкзаке и воспрянул духом.
2 золота, 15 серебра, 4 предмета снаряжения из черного железа и 1 белый нагрудник.
Даже убив 30 волков, ни один из них не выронил столько редкого снаряжения.
Этих трех игроков можно считать детьми Фортуны.
Еще несколько таких атак, и он сможет разбогатеть.
Су Мин усмехнулся, доставая из инвентаря посох, который он мог использовать.
【 Посох духа (черное железо)】
Категория: Персональный
Атрибуты:
Магическая атака +5
Мудрость +2
Требования к оборудованию: Профессия Lv2, 15 очков мудрости
Хотя этот посох имел довольно обычные характеристики, он был намного лучше, чем посох новичка, который был у него.
Снарядив посох, Су Мин подошел к бронзовому сундуку с сокровищами и достал оттуда предметы.
"Дзинь!"
"Вы получили: 500 золотых, 『 Браслет священника (бронза)』, 『 Элементарный свиток светового дождя』".
"Свиток?!"
Увидев название следующей награды, глаза Су Мина засияли.
Похоже, это был навык исцеления.
Он быстро просмотрел информацию на свитке.
【Элементарный световой дождь】
Класс: Бронза
Эффект: При активации будет вызван дождь святого света, восстанавливающий дружественным юнитам/партии 600 HP в секунду в течение 10 секунд в радиусе 10 метров.
"Восстановление 600 пунктов HP, да, это похоже на эффект от баффа класса Черного Железа".
Свитки были одноразовыми предметами, но их ценность не была низкой, поскольку это были стратегические предметы. Крупные гильдии активно приобретали свитки на рынке, поскольку они могли пригодиться в критические моменты.
Более того, в этом бронзовом сундуке было два предмета бронзового класса.
Его удача не считалась плохой.
"Старая поговорка действительно верна".
Су Мин не мог не вздохнуть.
Азартная игра на камнях приведет к обеднению трех поколений*, а открытие шкатулки - к обогащению всей жизни.
[TLN: *кто-то покупает необработанный камень, разрезает его в надежде найти драгоценный камень или что-то достойное, что сделает его богатым, это сильно зависит от удачи/опыта].
В его предыдущей жизни это высказывание было широко распространено в lt;Происхождениеgt;.
Под "камнями" подразумевались неизвестные камни навыков, которые извлекались из внутриигровой копии реликвии, в то время как "ящик" означал "сундук с сокровищами".
Независимо от того, насколько удачливым или неудачливым был человек, он не понес бы убытков от открытия сундуков с сокровищами.
Он использовал свиток, и вдруг над лесом пролился золотой дождь.
+600!
+600!
……
"Дзинь! Поздравляем с получением баффа "Боевой выносливости Lv10』".
“……”
Он получил бафф lv10.
Су Мин обнаружил закономерность: пока лечебный эффект, вызванный одним и тем же умением, остается неизменным, получаемые баффы не будут отличаться и будут одинаковыми. В прошлый раз такой же бафф был получен при использовании навыка "Божественный дух".
Он просмотрел информацию.
『Боевая выносливость』
Класс: Бронза
Слои: 10/50
Эффект: Каждая атака восстанавливает 200 HP, когда у пользователя мало HP.
Действует вечно. Не может быть снято.
"С этим бронзовым баффом восстановления HP моя выживаемость значительно увеличилась. Жаль, что этот бафф не может вызвать "Благодать Жизни"".
В глазах Су Мина появился оттенок сожаления.
Затем он посмотрел на информацию на браслете.
【 Браслет священника (бронза)】
Части: Запястье
Атрибуты:
Мана +50
Телосложение +1
Мудрость +3
Дополнительный эффект: Увеличивает эффект исцеления на 10%
Требования к оборудованию: Священник 1-го уровня
"Хорошее оборудование!"
Видя дополнительный эффект от браслета, Су Мин был немного доволен.
Этот эффект подходил ему слишком хорошо!
Чем выше эффект от одного исцеления, тем выше качество получаемых им баффов. После того как Су Мин надел браслет, его MP превысил порог в 1000 единиц.
Он тут же наложил на себя исцеляющее заклинание.
+33!
"Дзинь! Поздравляем, вы получили "Увеличение силы"."
Имея при себе более 500 золотых, после завершения квеста новичка он мог вернуться в город Аарона и купить большое количество зелья маны. Сейчас у него с собой было всего несколько бутылочек.
Су Мин с радостью накладывал на себя слои лечебных баффов.
Одновременно он получил 8 уровней баффов ценой двух умений с 10-секундным тайм-аутом. Он продолжал использовать свои навыки, получая баффы и одновременно ставя эти навыки на перезарядку.
Убив еще несколько монстров, он наконец собрал все материалы, необходимые для завершения квеста новичка.
"Дзинь!"
"Поздравляем с переходом на уровень 3. Вы получили: Сила +2, Телосложение +2, Ловкость +2, Мудрость+3".
Тело Су Мина засияло светом "обновления", и в следующее мгновение его MP восстановился до полного.
В это время его бафф "Увеличение силы" достиг своего максимального уровня в 100 единиц, а бафф "Усиление телосложения" достиг 90 Lv.
Его текущие характеристики резко возросли по сравнению с тем, когда он был на 1 уровне.
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Глава 8 - Внимание общественности с момента прибытия босса
Су Мин открыл строку состояния и посмотрел на свой статус.
ID: Канг Хай
Уровень: 3 (130/680)
HP: 2100
MP: 1202
Атрибуты:
Сила: 114
Телосложение: 105
Ловкость: 55
Мудрость: 48
Физ./ Маг. Атака: 228/101
Физическая защита: 105
Магическая защита: 52
Он был вполне удовлетворен своей статистикой.
"Пришло время заняться скрытым заданием мэра города". сказал себе Су Мин.
Квест мэра был цепным, и за первые два квеста он получит особенно много золота, а также предметы, в которых он сейчас нуждался.
Как раз в тот момент, когда он собирался вернуться тем же путем, что и пришел, внезапно раздался системный запрос.
"Дзинь! Уведомление города Аарона!"
"В связи с массовым убийством диких волков Король штормовых волков разгневался и отправит команду во главе с вожаком штормовых волков в Лес Черного Ворона, чтобы отомстить игроку".
"Время прибытия: 03:00".
"Монстр-лидер?!"
Глаза Су Мина засияли.
В lt;Происхождениеgt; монстры-лорды были известны как боссы, а лидер - как мини-босс. Убивая монстров-лидеров бронзового или более высокого класса, можно было получить бесплатные очки атрибутов.
Награды за квесты выше бронзового ранга также включают бесплатные очки атрибутов.
Для игроков были исправлены значения атрибутов, получаемые при повышении уровня.
Таким образом, чем больше редких квестов выполнил игрок и чем больше боссов убил, тем больше был разрыв в атрибутах между игроками.
"Место недалеко, я первым убью этого лидера!"
Су Мин направился к месту назначения.
Через несколько минут он пересек лес и достиг цели.
В этот момент близлежащий лес был переполнен игроками.
Ни один игрок не может отказаться от соблазна награды босса, даже если они знают, что показатели босса превосходят их, их фантазии продолжают жить!
【 Лидер штормовых волков (Бронза)】
Уровень: 3
Звание: Лидер
HP: 18000
Атака: 375
Защита: 170
Магическая защита: 100
Навыки: Мириады ветряных клинков Lv2, Ветряные клинки Lv4, Укус Lv4, Когти Lv2
Аура лидера: дает 10% прирост статов союзникам в радиусе действия монстра.
Одних только атрибутов Бронзового Лидера было достаточно, чтобы сокрушить игроков.
Повсюду были деревья, затрудняющие передвижение игроков. Казалось, что случайный удар ветряного клинка вожака штормовых волков может убить десяток игроков за несколько секунд.
Уклоняться было абсолютно некуда.
"Ф*к! Вы что, ребята, тупые? Вы что, не можете перестать толпиться?! Если так будет продолжаться, мы не только не сможем убить Босса, но и даже не сможем убить Элитных Диких Волков!" возмущенно крикнул один из воинов.
К сожалению, никто не обратил на него внимания.
Су Мин стоял на периферии и наблюдал за происходящим. Он совсем не волновался, потому что знал, что эти игроки не смогут победить предводителя штормовых волков.
Мгновенно он начал накладывать на себя баффы в углу, ожидая, пока толпа разойдется.
Чтобы убить Бронзового лидера 3-го уровня, нужно было иметь полный комплект редкой экипировки, включая как минимум 5 бронзовых предметов. К сожалению, никто из игроков не соответствовал этим требованиям.
Вскоре после этого появилось несколько гильдий.
Под командованием гильдии обычные дикие волки и элиты диких волков были уничтожены игроками.
Однако с вожаком штормовых волков было сложнее всего справиться.
"Ф*к, этот мини-босс слишком аномален! Никто не сможет пробить эту неприступную защиту".
Несколько игроков обладали талантом ослаблять защиту противника, но, к сожалению, либо расход MP был огромным, либо игроки хотели оставить эффект пробивания защиты при себе. Тем не менее, даже если бы они использовали это умение, оно бы не сильно помогло в битве.
Загнав себя в тупик и не получив от этого никакого результата, случайные игроки потеряли интерес и ушли.
Оставшиеся игроки были разделены на три группы: игроки из гильдии Фэй Юй, гильдии Е Рен и гильдии Сянь Ин.
Игроки из гильдии Фэй Юй были знакомыми Су Мина - черт! Это были те же самые игроки, которых он встретил в лесу.
"Брат Линг Чен, ты все еще хочешь этого вожака штормовых волков?"
Вице-президент гильдии Е Рен, 『 Е Ран Янь』 осторожно спросил.
"Его защита слишком высока, чтобы мы могли бороться с ним".
Лин Чэнь из гильдии Фэй Юй покачала головой, намереваясь уйти вместе со своими спутниками.
Как раз когда все отказались от мысли убить вожака штормовых волков, мимо толпы прошла фигура и направилась к монстру...
"Что этот парень хочет сделать? Хочет ли он убить вожака штормовых волков?".
"На нем нет даже приличного снаряжения. Можно считать, что ему повезло, если он не будет мгновенно убит этим штормовым волком".
"Даже гильдия Фэй Юй не сравнится с предводителем штормовых волков. Что с этим парнем? Хаха, он просто бредит".
Фигура Су Мина привлекла внимание игроков.
Большинство игроков демонстрировали свое презрение.
"Разве это не он?!"
Увидев Су Мина, лица игроков гильдии Фэй Юй просветлели.
"Канг Хай... Я не слышал об игроке с таким именем в игровом мире. Брат Линг Чен знает его?".
с любопытством спросил Е Рен Янь.
"Мы вроде как встречались раньше".
Уголки его глаз задрожали, когда он вспомнил образ Су Мина, взмахнувшего своим посохом, чтобы мгновенно убить Фэн Луана в лесу.
Лин Чен из Фэй Юй сказал с надеждой: "Если это он, то есть шанс, что он убьет вожака штормовых волков".
"А? Линь Чен, ты, блядь, шутишь, да?" Е Ран Янь совсем ему не поверила.
Он презрительно сказал: "Игра была открыта не так давно... Кто сможет пробить 100 защиты? Не говоря уже о том, что атака этого монстра превышает 300! Даже воин, класс с высокой базовой защитой и здоровьем, может выдержать только два удара максимум".
"Давайте подождем и посмотрим..."
Линг Чен загадочно улыбнулся.
Он повернулся и крикнул: "Брат Канг Хай, тебе нужна наша помощь?".
"Спасибо, но в этом нет необходимости".
Су Мин прямо отказался.
…
С другой стороны вожак штормовых волков начал свою первую атаку.
Сотни игроков устремили свои взгляды на Су Мина и его действия, ожидая, когда этот высокомерный игрок умрет на их глазах.
Битва началась!
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Глава 9 - Я, священник, человек, сошедший с небес!
"Раааар!!!"
Су Мин находился на некотором расстоянии от вожака штормовых волков, когда тот зарычал и бросился на него. Его массивные когти рассекли его тело.
-265!
Количество HP не уменьшилось, но значение щита "Разрушитель мороза" упало на большую величину.
"Умри!"
С низким криком Су Мин грубо атаковал и в мгновение ока пролетел мимо на расстояние 5-6 метров. Он врезался кулаком в шею вожака штормовых волков.
Бах! Бах! Бах!
-58!
-58!
-58!
С 64 очками ловкости Су Мин смог нанести 3 удара подряд. Всего за одну секунду он нанес вожаку штормовых волков 174 очка физического урона.
Хотя каждый урон был всего лишь двузначным, игроки были потрясены до глубины души.
Вы должны знать, что физическая защита вожака штормовых волков достигала 175 единиц!
"WTF?! О, я понял... это действительно тот Да Лао!".
"Это более 200 повреждений! Другими словами, значение его силы превысило 100! Это возмутительно! Как он это сделал?"
"Посмотрите на него, он атакует быстрее, чем лучник вроде меня. Должно быть, у него мощный талант на уровне Алмаза!"
Крики изумления то появлялись, то исчезали.
Игроки смотрели на Су Мина с завистью, шоком, ревностью и множеством сложных эмоций.
"Это, это... Как это вообще возможно?!"
Е Рен Ян, которому реальность дала пощечину, безмолвно наблюдал за битвой Су Мина.
Вернемся к битве...
"Ауууу..."
Вожак штормовых волков яростно зарычал, мана хлынула в его тело, сгустилась и приняла форму, прежде чем устремиться к Су Мину...
Это было его умение - Лезвие Ветра!
Атака была настолько внезапной, что Су Мин смог лишь принять удар на себя.
Чи!
-417!
Высокий магический урон!
Полоска HP Су Мина уменьшилась, и в то же время значение щита "Разрушителя мороза" упало до нуля. В следующий момент десятки ледяных осколков пробили воздух.
-400!
Сердце игроков дрогнуло от полученного урона. Его урон в 500 единиц был сильнее, чем у босса. Среди всех игроков никто не смог бы противостоять этой атаке.
Выпустив свой навык, вожак штормовых волков замер.
Следуя философии "воспользоваться болезнью, чтобы убить", Су Мин быстро контратаковал.
-58!
+200!
-58!
-58!
Поскольку его HP было низким, первая атака вызвала бафф "Боевая выносливость Lv10", и его HP постепенно восстановилось до максимума.
В лесу раздался глухой звук "бах-бах-бах".
HP вожака штормовых волков постоянно уменьшалось.
HP босса снизилось до 15860!
11580!
5160!
…
С течением времени уровень HP вожака штормовых волков становился все ниже, но HP Су Мина всегда были полны благодаря баффу "Боевая выносливость".
Это сражение можно назвать односторонним.
"Разве жрецы в этой игре не должны быть слабыми?"
"Этот урон, эта регенерация HP... даже скорость атаки и защита настолько высоки! Он просто не человек".
"Разве профессия священника не является поддержкой? Неужели я вошел не в ту игру?"
Наблюдая за тем, как Су Мин победил босса, игроки начали сомневаться в собственной жизни.
Что случилось с этим миром?!
Воины, ассасины, маги и другие DPS-профессии, как они могут продемонстрировать свой талант?
С другой стороны...
"Похоже, что у меня нет шансов с этим вожаком штормовых волков. Этот человек просто благословлен небесами... он слишком силен".
Спустя долгое время Е Рен Ян вздохнул со смешанными чувствами.
Он повернул голову к Лин Чену Фэй Юй и спросил: "Брат Лин Чен, этот брат по имени Кан Хай... он из вашей гильдии? Или он кто-то, кто знаком с вашей гильдией?".
"Увы... Я бы хотел, чтобы он был членом гильдии Фэй Юй, но, к сожалению, это не так". с сожалением ответил Лин Чэнь из Фэй Юй.
Услышав это, глаза Е Рен Яна и президента гильдии Сянь Ин, Юэ Цинланя, задумчиво вспыхнули.
Лин Чэнь из Фэй Юй заметил их взгляды, но он просто улыбнулся и ничего не сказал.
Он просто не хотел приглашать Кан Хая вступить в гильдию Фэй Юй.
Под яростными атаками Су Мина в полоске HP вожака штормовых волков оставалась лишь малая часть.
Когда уровень HP упал ниже 1500, произошло внезапное изменение!
"Хоу..."
Штормовой волк внезапно издал яростный рев, и мана вокруг его тела взлетела вверх.
"Дзинь!"
"Вожак штормовых волков перешел в режим берсерка: Атака +50%, Защита -50%, Скорость атаки +50% на 15 секунд. ”
Все игроки в лесу заметили его изменения.
"Физическая защита вожака штормовых волков упала до 87 пунктов!"
Увидев это, умы игроков оживились.
Некоторые из них сейчас могут прорвать оборону.
Су Мин хорошо знал психологию игроков. Кто бы не хотел первым убить босса, особенно если есть такая возможность?!
Наблюдая за реакцией игроков, он тайно замедлил скорость атаки.
Через десять секунд время действия "Морозного щита" восстановилось.
У вожака штормовых волков оставалось менее 400 очков HP.
Он внезапно открыл свою окровавленную пасть, и его мана сконденсировалась в тройные ветряные лезвия, одно за другим летящие в сторону Су Мина.
-559!
-559!
-559!
HP Су Мина упал наполовину.
Ка-ча-ка-ча -
Морозная броня, сконденсированная на его поверхности, мгновенно рассыпалась, и ледяные осколки закружились по близлежащей 10-метровой зоне, как снежная буря.
"WTF?!"
Скрытые ассасины были потрясены.
-450!
-482!
-489!
……
Появилось более десятка раненых, а после того, как буря рассеялась, на земле вокруг Су Мина появилось более десяти тел убийц.
"Дзинь!"
"Вы убили 1 вожака штормовых волков и получили: 1000 EXP, 100 очков репутации и 1 очко атрибутов".
"Поздравляем с достижением 4-го уровня. Вы получили: Сила +2, Телосложение +2, Ловкость +2, Мудрость +3".
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Глава 10: Битва гильдий, обмен книгами навыков
Системные подсказки звучали одна за другой.
"Динь! Вы убили игрока с белым именем Фань Чэнь Чжаньтайнь』. Значение греха +1".
“……”
В мгновение ока идентификатор Су Мина стал красным, а его значение греха достигло 11 пунктов.
Пу Тонг*.
[TLN: *звук падения чего-то в воду*].
Труп вождя штормовых волков упал на землю, после чего множество предметов разлетелось по сторонам.
"Дзинь! Объявление города Аарона:".
"Поздравляем Канг Хая с тем, что он стал первым игроком, убившим монстра уровня лидера в Городе Аарона. Вы получили следующие награды: 50 золота, 100EXP и +1 свободное очко атрибутов".
Эти вознаграждения были неплохими.
Самое главное, он получил 2 бесплатных очка атрибутов.
Су Мин отложил этот вопрос в сторону и проигнорировал его. Затем он протянул руку, чтобы коснуться трупа.
"Дзинь!"
"Вы получили: 1 золото,『Сапоги Шторма - Бронза』,『Обоюдоострый Меч Шторма (Бронза),『Самоцвет (Бронза)』
“.……”
Упало еще семь единиц оборудования.
Два бронзовых, одно черное железо и четыре белых оборудования.
Неудивительно, что игроки стремились убить босса - награда была такой щедрой.
Су Мин только что убрал добычу, когда Лин Чэнь, Е Рен Янь и Юэ Цинлан подошли к нему со своими командами.
Каждый жрец из команд смотрел на Су Мина с завистью и восхищением.
Чтобы иметь возможность убить босса, не давая ассасинам нанести последний удар.
Он был просто образцом для подражания для их поколения священников!
"Брат Канг Хай, мы снова встретились. Битва только что открыла мне глаза".
Лин Чен из "Ночного клинка" сердечно улыбнулся.
Но его улыбка исчезла, когда он увидел посох в руке Су Мина. Разве этот посох не принадлежал младшей сестре их босса?
Их сердце чувствовало себя неуютно.
Это, несомненно, был их посох, но они могли только наблюдать, как он его использует.
"Вы трое, для чего вы меня нашли?" Су Мин небрежно взглянул на них.
Е Рен Ян сказал с добродушной улыбкой: "Канг Хай, не хочешь ли ты вступить в гильдию Е Рен? Хотя мы не очень большая гильдия, мы входим в Топ-14 среди других крупных гильдий Царства Дракона, и у нас есть хорошие ресурсы во всех аспектах. Если вы согласны вступить, вам будут платить 10 миллионов в год, а оборудование и реквизит будут предоставлены вам заранее!"
Для гильдии привлечение лучших экспертов стоило того.
Они могут повысить процент успешного запуска рейдов и первого убийства боссов; все те вещи, которые могут повысить репутацию гильдии.
В то же время, профессиональные геймеры также обладают эффектом знаменитости, привлекая в гильдию случайных игроков.
Более того, Су Мин был жрецом, и все же он был способен нанести поражение другим классам DPS.
Такой контраст позволил Е Рен Яну увидеть огромную ценность, заключенную в нем!
Су Мин не успел произнести ни слова, как Юэ Цинлан заговорила.
Она посмотрела на Су Мина своими ясными глазами и мягко сказала: "Канг Хай, я также приглашаю тебя присоединиться к Гильдии Бессмертных Теней. На основании условий【Ночного клинка】, дополнительно будет выдано 5 миллионов годового жалования! Гильдия Бессмертных Теней - гильдия девятого ранга и может предоставить еще больше ресурсов."
Е Рен Ян усмехнулся.
"Что толку от того, что ваша гильдия занимает девятое место, - сказал он и продолжил, - За исключением трех лучших, силы двадцати лучших гильдий схожи, просто у них разная направленность. По правде говоря, я боюсь, что сила Бессмертных Теней не дотягивает даже до пятнадцатого места".
"Ну и что? Это вопрос возможностей", - бесстрастно сказала Юэ Цинлан.
Ранее в игре многие игроки Бессмертных Теней были уволены из-за своих недобрых намерений, и теперь гильдии отчаянно не хватало основного DPS.
Юэ Цинлан и Е Рен Ян начали спорить друг с другом.
Линг Чен из Ночного Клинка не стал перебивать, потому что он был всего лишь крошечным лидером команды в гильдии и не имел права приглашать кого-либо.
Близлежащие игроки были ошеломлены.
Что за богоподобное обращение?!
Высшее руководство двух крупных гильдий боролось за прохожего игрока. Когда такое случалось в прошлом?
У них даже не было квалификации, чтобы присоединиться к【Бессмертные Тени】 и【Ночному Клинку】.
Они так завидовали.
"Кхм, кхм......"
Су Мин слегка кашлянул несколько раз, прервав их разговор.
Вскоре после этого он торжественно сказал: "Извините, я пока не буду вступать ни в какую гильдию".
"А?"
Оба оцепенели.
Они никогда не ожидали, что после того, как им пришлось потратить слюну, все их разговоры окажутся напрасными.
"Канг Хай сюн ди, не хочешь ли ты обдумать это более тщательно?" неохотно спросил Е Рен Янь.
"Нет, спасибо!"
Тон Су Мина был решительным.
Их так называемые условия ничуть не привлекали его.
Пока Су Мин был готов и его сила была на уровне, он мог в любой момент вспомнить и получить артефакты и божественные техники из своей памяти.
"Если в будущем вы передумаете, вы можете снова связаться со мной. Дверь в Бессмертные Тени всегда будет открыта для тебя".
Юэ Цинлань и Е Рен Ян отказались от идеи нанять Су Мина.
"Кстати...... Вы хотите приобрести оборудование?" - спросил Су Мин.
У него в рюкзаке было много оборудования, которое он не мог использовать, и хранение его только занимало бы место.
Поскольку все это было оборудование класса Черного Железа и Бронзы, продажа его в гильдию не имела для него значения.
Су Мин хотел как можно скорее собрать 20 000 золотых, чтобы завершить скрытый квест.
Су Мину захотелось есть, когда он подумал об эффекте этого навыка жреца золотого класса.
"Я принимаю только золото в качестве оплаты за сделку. Если у вас есть книга навыков исцеления, вы также можете приобрести этот бронзовый Обоюдоострый Меч Шторма".
Су Мин озвучил свои требования, прежде чем показать атрибуты Обоюдоострого Меча Шторма (Бронза).
"Эти атрибуты в несколько раз лучше, чем у моего сломанного меча". Е Рен Ян был взволнован. С этим оружием его скорость прокачки должна была увеличиться как минимум на 50%.
Подумав об этом, Е Рен Ян быстро спросил: "Канг Хай Сюн Ди, я обменяю 2 книги навыков атаки бронзового класса, плюс 4 000 золотых монет на покупку Меча Шторма Обоюдоострого. Ты не против?"
Су Мин покачал головой и ответил: "Мне нужны только книги навыков исцеления".
"Так не пойдет? ”
Е Рен Ян был несравненно разочарован.
"У меня есть книга навыков исцеления бронзового класса". Голос вошел в его уши.
Су Мин последовал за звуком, в результате чего он увидел Лин Чена из Ночного Клинка, который держал в руке светло-зеленую книгу.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 11
Глава 11: Серебряный бафф,『Рефлюкс крови』
Лин Чэнь посмотрел на Е Рен Яна и сказал: "Президент Е Рен, как насчет того, чтобы продать вам эту книгу навыков исцеления?"
“……”
Е Рен Ян на мгновение замолчал, а затем глубокомысленно посмотрел на него и торжественно сказал: "Брат Лин Чен, я должен тебе услугу".
"Хорошо!"
Лин Чэнь продал Книгу Навыков Е Рен Яну за 500 золотых.
В настоящее время рыночная цена на книги навыков Бронзового класса составляла 500-800 золотых, а оборудование Бронзового класса обычно стоило около 3000-4000 золотых монет.
Для Линь Чена 500 золотых были всего лишь небольшой суммой денег.
Изначально он собирался бросить его в хранилище гильдии и получить несколько очков гильдии, чтобы позже обменять их на хорошее снаряжение.
Получить услугу от Е Рен Яна стоило каждой копейки!
Все благодаря этому Канг Хай да лао, который продал оборудование бронзового класса.
Лин Чен посмотрел на Канг Хая, все еще благодарный.
В следующее мгновение Су Мин продал все ненужные вещи Е Рен Яну и Юэ Цинлань.
11 Оборудование белого класса продано за 500 золотых.
7 единиц оборудования Чёрного железа продано за 3900 золотых.
Обоюдоострый меч Шторма был продан за 4500 золотых вместе со свитком эльфийских заклинаний.
После завершения сделки депозит Су Мина подскочил до 9 453 золотых. Ему все еще оставалось 50% от прогресса, чтобы достичь порога скрытого квеста.
"Канг Хай сан ди, не забудьте связаться со мной в будущем, когда у вас снова будут хорошие дропы с боссов, я гарантирую цену. Даже если я не умею ничего другого, у меня нет недостатка в деньгах, хаха".
Е Рен Ян похлопал себя по груди и заверил.
Он был очень рад, получив в руки хорошее оружие.
Подружившись с Су Мином, троица покинула Лес Черного Ворона вместе с соответствующими членами гильдии.
Лес постепенно затихал.
"Тогда я тоже должен вернуться..."
Су Мин направился в сторону города Аарона.
В пути....
Он добавил 2 очка свободного атрибута к своему значению Мудрости. Хотя его текущий результат зависел только от его пары кулаков, в конце концов, Жрец был классом, зависящим от магии, который в конечном итоге полагался на магическую атаку.
После этого Су Мин достал пару голубых сапог, которые упали, когда он убил вождя штормовых волков.
【 Штормовые сапоги (Бронза)】
Категория: Ноги
Атрибуты:
Защита +6
Ловкость +6
Мудрость +3
Дополнительный эффект: Увеличивает скорость передвижения на 10%
Требование(я) к снаряжению: Профессия Lv3
Отличный материал!
Значение его Мудрости увеличилось до 66 пунктов, а значение Ловкости - до 72.
С дополнительным эффектом от сапог скорость Су Мина стала намного выше.
И, наконец, был свиток эльфийского заклинания, который мог восстановить 3500 HP пользователя одним заклинанием исцеления.
"Интересно, какие баффы я получу".
Су Мин разорвал свиток, с нетерпением ожидая.
Бледно-зеленый свет вызвал множество крошечных эльфов в воздухе. Они запели эльфийские заклинания, и сотни эльфийских слов влились в тело Су Мина.
+3500!
"Дзинь! Поздравляем, вы получили бафф『 Рефлюкс крови Lv1』".
Он сразу же проверил информацию о баффе.
『 Рефлюкс крови』
Класс: Серебро
Слои: 1/10
Эффект: Каждый раз, когда пользователь наносит урон противнику, он поглощает 5% HP противника и добавляет их к своим.
Действует вечно. Не может быть снято.
"Не позволяя врагу восстанавливать свои HP и восстанавливая вместо этого свои HP, этот бафф довольно интересен!".
После просмотра эффектов, Су Мин вспомнил о времени, когда "Рефлюкс крови" можно было использовать.
Он может сыграть важную роль при борьбе с другими игроками, а также с некоторыми боссами.
Даже если враг нанесет Су Мину урон, он не сможет вытянуть из него ни капли HP.
Этот эффект был очень удовлетворительным, замечательным!
Однако есть одна вещь, которой он не ожидал.
Свиток исцеления бронзового класса неожиданно дал бафф серебряного класса.
"Похоже, в будущем мне придется уделять больше внимания тем книгам навыков исцеления, которые продаются на рынке".
Су Мин сказал низким голосом.
Он вспомнил Е Рен Яна и Юэ Цинлань из своего списка друзей.
Как гильдия, они, безусловно, хранили большое количество книг навыков, и когда придет время, их можно будет напрямую купить.
Это считалось одним из самых стабильных способов получения высококачественных баффов.
Можно было купить столько, на сколько хватало денег в кармане.
Су Мин не мог не думать о своей прошлой жизни.
Независимо от класса, если человек тратит деньги, его сила не будет плохой.
В результате рейтинги игроков Голубой Планеты в основном были заняты армиями различных стран, а также крупными гильдиями.
Размышляя об этом, Су Мин прибыл в город Аарона.
"Осталось 15 минут".
Он посмотрел на системное время.
На сына мэра города было наложено злобное проклятие, и если кто-то сможет снять с него проклятие, то будет запущен скрытый квест.
Ключом к этому был предмет под названием "Бесконечное жадеитовое зелье".
Оставалось еще пятнадцать минут до того, как Су Мин сможет получить бутылочку с лекарством.
Времени было предостаточно, поэтому он не собирался пока сдавать квест и быстро добрался до аптеки в городе Аарона.
Рон, фармацевт за прилавком, был полон печали.
Су Мин попытался спросить: "Дядя Рон, видя, как ты выглядишь расстроенным, может быть, тебе нужна моя помощь?".
Аптекарь Рон посмотрел на него и покачал головой, сказав: "Нет, вы слишком слабы, чтобы помочь мне сейчас".
Он не соответствовал требованиям квеста.
Однако этот вопрос был задан Су Мином вскользь.
Ответ другой стороны он тоже ожидал, поскольку задание Рона изначально было частью скрытого квеста мэра.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 12
Глава 12: Клоун-торговец, зелье алмазного класса!
Су Мин нажал на интерфейс аптеки, чтобы проверить их продукцию.
"Вы открыли аптеку Рона в городе Аарона! ”
[Элементарное зелье маны]
Качество: Обычный
Эффект: Восстанавливает 10 MP в секунду после употребления. Действует в течение 5 секунд. Не складывается.
Цена: 50 серебра
[Промежуточное зелье маны]
Качество: Чёрное железо
Эффект: Восстанавливает 50 MP в секунду после употребления. Действует в течение 5 секунд. Не складывается.
Цена: 1 золото и 50 серебра
…
Поскольку он сам был священником, не было необходимости покупать зелье HP. Подумав об этом, Су Мин купил набор Промежуточных зелий.
"Динь!"
"Вы получили предмет: [Промежуточное зелье маны]x100".
"Вы потеряли 150 золотых. ”
Купив товар, Су Мин попрощался с аптекарем.
Он нашел безлюдный угол и начал накладывать на себя баффы.
+78!
+100!
……
"Динь! Поздравляем с получением баффа [Увеличение Ловкости Lv1]".
“……”
Су Мин призвал на помощь Дух Святого Света, и менее чем за две минуты, [Усиление тела] и [Увеличение Ловкости] достигли предела Lv100.
Техника исцеления!
Су Мин неустанно накладывал на себя баффы. Ощущение того, что он становится сильнее с легкостью, вызывало привыкание.
+101!
"Динь! Поздравляем с получением баффа [Усиление физической защиты Lv1]".
Хм, новый бафф?
[Усиление физической защиты]
Класс: Чёрное железо
Слои: 1/100
Эффект: Каждый раз, когда пользователь получает физический урон, 3 пункта урона будут уменьшены. Действует вечно. Не может быть снято.
Похоже, что Lv100 был разделительной линией между обычными баффами и баффами Черного железа.
Этот бафф, снижающий урон, был... не совсем плох.
Его способность к выживанию еще больше возросла.
Через минуту бафф "Увеличение Мудрости" также достиг 100-го уровня.
Он также получил еще один новый бафф [Усиление магической защиты], хотя описание его эффекта мало чем отличалось от [Усиление физической защиты].
"Пора уходить".
Су Мин с удовлетворением шел к центру города Аарона.
Через несколько минут он прибыл к месту назначения.
В поле его зрения появился NPC, одетый в костюм клоуна, NPC был окружен игроками.
[Клоун Торговец Рейнольдс Lv20]
Внезапно раздался резкий голос.
"Дорогие искатели приключений! Добро пожаловать в магазин клоунов, я - Рейнольдс, клоун торговец!".
"Сокровища Гигантского Дракона, дневник Бога, назовите это. У меня есть все!"
"Эти драгоценные награды спрятаны в этих счастливых шариках. Дамы и господа, не хотите ли испытать свою удачу?!"
Клоун-торговец восторженно кричал.
На стене позади него выстроились в ряд 30 разноцветных воздушных шаров.
Формат напоминал старую карточную игру, где стена была как призовой фонд, в котором игроки тратили деньги, чтобы вытянуть воздух (ничего). Если сердце торговца было наполнено жадностью, он не стал бы класть в призовой фонд драгоценные призы.
Клоун, казалось, заметил Су Мина, его глаза загорелись. Он легко подскочил к Су Мину и поднял в руке красный шар с цифрой 13.
Он уставился на Су Мина своими темно-синими зрачками и спросил низким неразборчивым тоном: "Эй, искатель приключений, хочешь купить счастливый шар?".
Су Мин стоял на месте и спокойно отказался: "Я отказываюсь".
Торговец-клоун разочарованно покачал головой и сказал: "Очень жаль, искатель приключений. Ты потерял свой шанс выиграть главный приз".
"Правда?... Я действительно думаю, что смогу выиграть приз".
Су Мин игриво улыбнулся.
Другие игроки не знали личности торговца-клоуна, но как мог Су Мин, как человек, который был перерожден, не знать.
Демон-мошенник из лагеря их соперников, Ванер.
Он был высокоуровневым демоном среднего уровня (Lv40), и если бы он захотел поединка, никто в городе Аарона не был бы достоин стать его противником.
К счастью, он не был заинтересован в убийстве игроков и играл в человеческом обществе только ради мошеннического удовольствия.
Вскоре 30 шаров были распроданы, но ни один игрок не выиграл джекпот, вместо этого они потеряли свои деньги.
"Б*я, я, б*я, вытянул 5 шариков! Спасибо за ваше покровительство?! Ты, клоун, лучше верни мне мои деньги, иначе..."
Воин-не-начальник* яростно бросился на клоуна.
[TLN: Не-начальник (非酋) означает человека с худшей удачей].
Электрический луч серого света пронзил голову воина.
-185123!
Воин получил почти двести тысяч повреждений, его тело превратилось в пыль и рассыпалось по земле.
"Сс*! Я правильно понял? 180,000 урона?!
[TLN: *Сс - звук всасывания воздуха между зубами].
"Сила простого Lv20 оказалась настолько ужасающей".
Ближайшие игроки втянули в себя холодный воздух и замолчали от страха. Несмотря на то, что они понесли потери, в данный момент они не осмеливались заговорить.
"Наглый ублюдок".
Клоун Ванер даже не потрудился посмотреть на пепел на земле. Он взмахнул рукой, и 49 новых шаров появились, выстроившись в ряд у стены, а затем он начал новую порцию криков.
На этот раз он установил несколько приятных вознаграждений.
В нем также было спрятано зелье алмазного класса, которое хотел заполучить Су Мин.
Однако смерть воина напугала игроков поблизости, поэтому в настоящее время никто не осмеливается покупать шары.
"Я должен достать зелье".
Су Мин внезапно подошел к нему.
"Кто этот брат? Неужели он не боится смерти?"
Игроки подняли брови на Су Мина и с любопытством наблюдали за ним.
"Что случилось с этим человеком?"
Клоун Ванер почувствовал легкое беспокойство.
Затем Су Мин заговорил: "7, 41 и 46. Я хочу эти три счастливых шара!"
Что?!
Глаза клоуна расширяются, и он подсознательно отпускает воздушный шар №13.
Он был потрясен до глубины души.
Ванер оглянулся на шары. Установленная на них антиобнаружительная магическая решетка не выдала никакого предупреждения.
"Невозможно! Как он точно знает, где спрятана настоящая награда, не используя свои навыки разведчика? Неужели это все совпадение?"
Как раз когда Ванер был в замешательстве, Су Мин сказал со слабой улыбкой: "Что? Я ведь не выиграл приз? Теперь ты будешь пытаться отрицать это?".
Услышав слова Су Мина, Ванер был уверен, что его слова не были просто слепой догадкой.
"Даже не используя навык обнаружения, ты уже можешь предсказать их местоположение. Это предвидение... Судьбы или навык Системы Времени?"
Глядя на Су Мина, Ванера посетила внезапная мысль, от которой его тело задрожало.
Наследник древних богов!
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 13
Глава 13 - Редкие серебряная, золотая и алмазная награды!
Каждый из Древних Богов обладал исключительным мировым правилом.
Среди них Бог Дракон Судьбы и Бог Дракон Времени занимали два первых места среди Древних Богов Хаоса в мире lt;Происхождениеgt;, управляя двумя вечными правилами.
Только они обладали способностью предвидеть будущее.
Если бы он осмелился сделать шаг к Су Мину, он боялся, что в следующее мгновение он будет стерт с лица земли Судьбой Верхнего Мира или Правилами Времени.
Чем больше он думал об этом, тем больше убеждался в том, что Су Мин является "Наследником Древнего Бога".
"А... этот авантюрист, интересно, из какого ты лагеря?".
Ванер спросил низким голосом.
А?
Су Мин понятия не имел, о чем думал Ванерс.
Внезапная злая мысль появилась в его голове, и то, что он сказал в следующее мгновение, действительно почти заставило Ванера не контролировать свою ярость.
"Вы можете догадаться об этом сами".
Услышав эти слова, в сердце Ванерса вспыхнул гнев.
Как демон, который всегда обманывал других, он всегда был тем, кто разыгрывал других, но сейчас его разыгрывал простой смертный.
Я так чертовски счастлив!
Увидев игривую улыбку на лице Су Мина, на Ванера словно плеснули холодной водой, и его внутренний гнев исчез без следа.
Гу лю*......
[TLN: *звук шумного питья воды.]
Ванерс проглотил полный рот воды.
"Я почти поддался на это, но если он действительно преемник Бога Дракона Судьбы, возможно, он даже может видеть мои внутренние мысли".
Если бы Су Мин знал, что происходит в голове у Ванера, он бы умер от смеха.
Он не обладал способностью предсказывать будущее.
Просто в своей прошлой жизни Су Мин был свидетелем того, как игроки, купившие три счастливых шара, сорвали джекпот.
Сейчас он не хотел терять время, поэтому сразу достал 150 золотых монет и сказал: "Отдайте мне эти 3 счастливых шарика".
"Деньги не понадобятся, искатель приключений. Считайте это небольшим подарком от меня".
На лице Ванера появилась дружелюбная улыбка.
Увидев эту сцену, окружающие игроки были озадачены.
"Черт, почему у меня сложилось впечатление, что улыбка торговца-клоуна выглядит несколько льстиво? Это только мои глаза или у меня помутнение зрения?"
"Нет, я чувствую то же самое".
Все игроки одинаково смотрели на спину Су Мина, и в их головах возникла одна и та же мысль.
Кто был этот Да Лао?
……
"Наконец-то, у меня дошли руки!".
Су Мин посмотрел на три счастливых шарика в своей руке и почувствовал слабое волнение.
Он сразу же открыл шарики.
"Дзинь!"
"Поздравляем с открытием счастливого шара. Награды:『Бесконечное жадеитовое зелье (алмаз)』,『Алтарь Орфа (золото)』,『Тяжелая броня Громового Волка (серебро)』".
Перед Су Мином проплыли три светящихся предмета.
В то же время игроки Города Аарона получили системное объявление.
"Дзинь! Объявление города Аарона:".
"Поздравляем игрока『Канг Хай』 за открытие Счастливого шара и получение награды Алмазного уровня!".
Что?!!!
Игроки расширили глаза, как будто их глазные яблоки вот-вот выскочат наружу.
"Ты серьезно?! У меня на всем теле только один предмет из Черного Железа, а ты говоришь мне, что у Канг Хая есть предмет алмазного класса?"
"МД, это нечестно! Я уже открывал эти Счастливые Шары раньше, и все, что я получил, был чёртов мусор".
"Наша гильдия Юнь Сяо готова заплатить миллион за эту награду алмазного класса, поэтому, пожалуйста, свяжитесь со мной, брат Канг Хай!"
Канал чата был наполнен обсуждениями.
Игроки, находившиеся рядом с торговцем-клоуном, криво усмехались.
Он получил не только алмазную награду, но и награды золотого и серебряного классов!
Была ли это истинная сила европейского императора?
Этого действительно было достаточно, чтобы умереть от зависти.
Су Мин убрал свою награду. Посмотрев в сторону торговца-клоуна, он улыбнулся: "Ванер, спасибо за твой подарок".
Услышав, как Су Мин обратился к нему, зрачок Ванера уменьшился.
"Он действительно знает мою настоящую личность!"
Никто не должен был узнать его настоящую личность. В конце концов, он использовал магический артефакт, чтобы замаскироваться.
Ванер не верил, что обычный искатель приключений может пренебречь силой магического артефакта.
Наследник Древнего Бога, что за каменный молот*!
[TLN: *каменный молот, здесь, означает быть подтвержденным/иметь подтверждающие доказательства].
Ванер немедленно ответил: "Я не заслуживаю вашей похвалы".
Су Мин быстро покинул это место.
В холодном поту, стекавшем с его лица, Ванер начал собирать свои вещи и быстро убежал.
Он не мог больше оставаться в этом городе.
Он боялся, что все его хорошие вещи будут отобраны Су Мином в силу его предвидения, пока он остается там.
Такой величественный демон-мошенник, как он, не мог быть разрушен простым смертным.
Однако на самом деле Су Мин не обладал способностью предвидения.
……
После ухода Су Мина новость о том, что он получил три редких награды, постепенно распространилась.
Вскоре с ним кто-то связался.
"Брат Канг Хай, как атрибуты доспехов Серебряного класса, которые ты только что получил?" Сообщение от [Пламени Ночного Клинка].
【Тяжелая броня Громового Волка (Серебро)】
Категория: Тело
Атрибуты:
HP +200
Сила +8
Телосложение +10
Защита +15
Дополнительный эффект: Увеличивает сопротивление молнии на 2,5%.
Дополнительные умения:【Громовой волк Доминирование: Вызывает на бой грозового волка, обладающего 40% атрибутами пользователя. Наносит противнику магический урон. Время действия 45 секунд. Расходует 40 MP. 】
Требования к снаряжению: Профессия воина Lv5, телосложение 30.
Су Мин передал экран панели.
Пламя Ночного Клинка быстро ответил: "Черт, этот атрибут действительно ненормальный. Брат, не мог бы ты продать мне эту【Тяжелую броню Громового Волка】? Ты можешь назвать цену".
Будучи первым в мире оборудованием Серебряного класса, цена【Тяжелой брони Громового Волка】 была намного выше, чем обычная стоимость оборудования Серебряного класса.
Су Мин слегка хихикнул, большая рыба точно заглотила наживку.
"Я буду продавать оборудование только за высококачественные книги навыков исцеления, чтобы купить это оборудование Серебряного класса, вы должны выполнить это условие!"
"Ладно, хорошо. Брат, ты пока подержи оборудование, а я пойду и куплю книги навыков прямо сейчас".
Пламя Ночного Клинка взволнованно ответило.
Су Мин надеялся, что ему удастся заполучить в свои руки книгу навыков исцеления Серебряного класса.
Возможно, это позволит ему получать еще более качественные баффы.
Ах, каким мощным был бы золотой или даже алмазный бафф!
Он не мог не ждать этого с нетерпением.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 14
Глава 14 - Неизвестный драгоценный камень и квест мэра!
Зелья алмазного класса были одним из требований для выполнения квеста.
Что касается Алтаря Орфа, что ж, он, по крайней мере, подпадает под категорию хороших вещей.
【Алтарь Орфа (золото)】
Эффект: Объединяет одну основную книгу навыков серебряного класса с двумя второстепенными книгами навыков серебряного класса, чтобы с определенной вероятностью сформировать специальную книгу навыков золотого класса, связанную с классом пользователя.
Использование: 1 раз
Описание: Магический предмет, созданный богами, способный объединять умения.
"После того, как я соберу три книги навыков Серебряного класса, я смогу попробовать объединить книгу один раз".
Су Мин сохранил предметы в своем инвентаре.
К этому времени он уже подъехал к дому мэра.
Перед воротами стоял беловолосый старик в сопровождении двух команд солдат, патрулировавших территорию.
『Мэр города Аарон Lv20』
На добром лице мэра появилось выражение беспокойства.
"Искатель приключений Канг Хай, добро пожаловать в город Аарон. Ты уже достаточно поохотился на волков?" - медленно спросил мэр.
Его голос звучал несколько хрипловато и слабо.
"Вот туши диких волков, на которых я охотился".
Су Мин кивнул, достал трупы из инвентаря и положил их на землю.
Мэр немедленно вызвал команду солдат для подсчета количества мертвых тел.
Подсчитав все, мэр слегка улыбнулся и сказал: "Авантюрист Канг Хай, спасибо за ваш вклад в развитие города Аарон. Это ваша награда".
"Дзинь!"
"Поздравляем с завершением квеста для новичков『Избавьтесь от диких волков』. Вы были вознаграждены 10 золотыми, 200 EXP и 1 случайным снаряжением черного железа вашей профессии."
"Вы получили снаряжение:『Кольцо Божественного ореола (Черное железо)』".
Су Мин получил награду за квест.
【Кольцо Божественного ореола (черное железо)】
Категория: Палец
Атрибуты:
MP +100
Магическая атака +2
Требование к оборудованию: Профессия священника 2-го уровня
Атрибуты кольца были средними, но каким бы маленьким ни был комар, он все равно был мясом*.
[TLN: *Это значит, что что-то всегда лучше, чем ничего.]
Су Мин надел кольцо, и его атрибуты немного увеличились.
Он поднял глаза на пожилого мэра города. Ну что ж, следующий шаг стал кульминацией главного события.
"Мэр, я вижу, что вы выглядите подавленным, может ли это быть из-за того, что в городе произошло что-то ужасное?".
"Нет, это не имеет никакого отношения к городу. Это касается моего жалкого сына Эль, с которым случилось несчастье. Он под проклятием демона и до сих пор оставался без сознания".
Мэр вздохнул.
"Проклятие? Возможно, я смогу найти способ спасти его!"
"Ты?" Услышав это, мэр оценил Су Мина и продолжил: "Так ты священник, ай".
Мэр все еще качает головой: "Даже епископ Халман не смог развеять проклятие, так как же вы смогли это сделать... если только..."
Слова мэра резко оборвались.
"Это, это... Жадеитовое зелье?!"
Он недоверчиво посмотрел на зелье в руке Су Мина, которое было окружено изумрудно-зеленым ореолом.
"Да".
Выслушав его подтверждение, мэр сдержал свое волнение и торжественно попросил: "Искатель приключений, не могли бы вы дать мне... Жадеитовое зелье? Взамен я дам тебе свою семейную реликвию".
"Без проблем".
Су Мин решительно согласился.
Что касается так называемой "семейной реликвии" мэра города, то она его ничуть не интересовала.
Пока цепочка квестов была запущена, стоимость конечной награды была не меньше, чем у Алмаза.
Он не собирался заключать убыточную сделку.
"Спасибо за помощь!"
Мэр принял зелье, словно сокровище, и быстро вошел в комнату сына.
В этот момент раздался системный сигнал.
"Дзинь!"
"Благосклонность мэра города Аарона, Бака, к вам увеличилась на 50 пунктов. Когда количество очков благосклонности достигнет 80, вы получите скрытый квест от мэра Бака. ”
Это успех!
Уголок рта Су Мина слегка изогнулся, он стоял за дверью и ждал.
Через три минуты мэр Бак вышел из комнаты с расслабленным лицом. В его руке был бледный берилловый драгоценный камень.
"Авантюрист, это реликвия моих предков. Если верить слухам из поколения моего отца, даже несмотря на то, что этот драгоценный камень прошел через обжигающий жар дыхания дракона, он все равно остался совершенно целым."
Су Мин небрежно взял драгоценный камень и проверил его свойства.
【Неизвестный драгоценный камень】
Качество: Неизвестно
Описание: Отголосок древности, оставшийся после крещения временем.
Хм?
Неожиданно информация на драгоценном камне не могла быть обнаружена.
Это довольно интересно.
Су Мин проявил интерес к драгоценному камню.
В целом, было только две ситуации, когда информацию о предмете нельзя было увидеть.
Во-первых, драгоценный камень был слишком высокого качества.
Во-вторых, драгоценный камень был подсказкой для открытия скрытых заданий и особых случаев.
Судя по описанию, этот драгоценный камень был явно не простым.
Су Мин прищурил глаза, чтобы рассмотреть драгоценный камень, сомневаясь, была ли это лишь его иллюзия или нет. Ему показалось, что внутри драгоценного камня есть что-то вроде глазного яблока или сферы, а при ближайшем рассмотрении он почувствовал, что камень становится все прозрачнее и прозрачнее.
Что-то было определенно странным.
Подумав об этом, Су Мин убрал Неизвестный Самоцвет и оставил его для последующего изучения.
С другой стороны, после некоторого колебания, мэр произнес вопрос: "Авантюрист, могу ли я продолжить просить вас сделать еще одну вещь?".
"Говорите, я готов помочь".
Су Мин быстро согласился.
"В горах за Лесом Черного Ворона появилось много демонов. Я надеюсь, что вы сможете помочь искоренить этих демонов и обеспечить безопасность жителей города Аарон. После решения этого вопроса мы выплатим вам щедрое вознаграждение".
Мэр города попросил.
"Дзинь!"
"Поздравляем с запуском скрытого квеста, 『Демонический кризис (1)』.Принимаете ли вы квест? ”
"Принимаю".
Су Мин решительно согласился на поиски.
『Демонический кризис (1)』
Сложность: Серебряный класс
Тип: Цепной квест - первый квест
Описание квеста: В горах Хиллс появилось множество демонических существ, угрожающих безопасности жителей города Аарон. Пожалуйста, уничтожьте их!
Требования: Убейте 100『 упырей』, 100『 фантомных демонов-волков』 и『Рейф Холма』.
Взгляд Су Мина переместился на последнюю цель.
Рейф Холма был настоящим Боссом; это был Босс-Хранитель, чья реальная сила была намного мощнее, чем у обычного Босса.
Его нынешней силы было недостаточно, чтобы убить его.
В lt;Происхождениеgt; на картах 10-го уровня и выше были боссы-хранители.
Награда за первое убийство таких боссов была очень щедрой!
Более того, наградой за первое убийство был предмет, который увеличивал очки опыта членов гильдии за истребление монстров на этой конкретной карте.
В его прошлой жизни ради того, чтобы первым убить босса-хранителя, многие крупные гильдии сражались до тех пор, пока их головы не разбились, а кровь не хлынула потоком.
"Похоже, мне нужно сначала повысить уровень, прежде чем приступать к выполнению задания".
Су Мин разработал план.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 15
Глава 15: Получение нового навыка, 『Дождь жизни』
Заметив, что Су Мин собирается уходить, старый мэр поспешно напомнил: "Авантюрист, тебе лучше сначала достичь 10-го уровня, прежде чем помогать солдатам уничтожать демонов".
"Я знаю".
Су Мин кивнул. Словно что-то вспомнив, он повернул голову и спросил: "Мэр, я хочу знать одну вещь. Поскольку демоны появились рядом с городом Аарон, почему церковь не послала рыцарей и священников уничтожить демонов?".
Это было то, о чем Су Мин задумывался еще в своей прошлой жизни.
Демоны были созданиями тьмы, так разве они не были бы врагами Церкви Света?
Тем не менее, Церковь Света была равнодушна к этой ситуации.
Мэр покачал головой и пояснил: "У них более сложная задача. Ослабление печати на Вратах Бездны Темного Хребта привело к появлению большого прилива демонов. Эти мерзкие существа сбежали с гор, поэтому Церкви пришлось подавить Темный Хребет, что привело к тому, что у них нет лишней рабочей силы".
Значит, это Темный Хребет.
Су Мин внезапно понял.
Разрешив сомнения в своем сознании, он покинул дом мэра.
После этого Су Мин отправился на рынок и купил книгу навыка『Стрела Света (Черное Железо)』", которая обошлась ему в 700 золотых, что было эквивалентно реальной валюте в 700 куай*.
[TLN: *куай - классификатор денег и денежных единиц].
Его текущая магическая атака была намного выше физической, достигая 269 пунктов, поэтому Су Мину наконец-то понадобилось изучить навык атаки.
[Стрела света] была одним из немногих атакующих умений, которые были у жрецов на ранних стадиях.
"Дзинь! Поздравляем с изучением навыка "Стрела Света Lv1』".
『Стрела света (Черное железо)』
Уровень: 1 (0/200)
Эффект: Использует святой свет, чтобы сгуститься в стрелу. Наносит [20+магическая атака *150%] урона светом одному противнику. Темные существа получают двойной урон.
Кулдаун: 5 секунд
Потребление: 25 МП
Получив навык, Су Мин немедленно отправился на поиски.
Он должен был использовать каждый момент, чтобы стать сильнее.
……
Семь или восемь минут спустя...
【Нынешнее местонахождение: Королевство Святого Света - Город Аарон - Лазурное озеро】
Место, куда он прибыл, было картой 5-го уровня, и поблизости уже было много игроков, объединившихся для убийства монстров.
【Водяной демон】
Уровень: 5
Ранг: Обычный
HP: 950
Атака: 105
Защита: 45
Магическая защита: 27
Навыки: Водяная стрела Lv1, Иллюзорный голос Lv1
Демоны воды были темно-синеватыми гуманоидными демонами невысокого роста и не были так красивы, как легендарные Сирены. Все их лица выглядели так, словно они попали в страшную дорожную аварию - воплощение уродства.
"Тогда я проверю свои повреждения на вас, ребята".
Су Мин достал свой посох духа и быстро активировал свой навык: 【Стрела Света】!
Сверкающие частицы мгновенно слились в одну стрелу и пронеслись по воздуху.
Ух!
Стрела Света!
-369!
"Фу..."
Один несчастный демон воды был пронзен световой стрелой в живот и издал кровавый крик, когда его полоска HP упала на огромную часть.
"Повреждения не совсем плохие, да!"
Су Мин снова был доволен.
После этого он начал убивать.
Если у человека был навык, он применял его. Если же навыка не было, то всегда можно было взмахнуть посохом и ударить демонов, при этом урон всегда был очень высок.
Еще один водяной демон умер от рук Су Мина.
"Дзинь!"
"Вы убили 1 демона воды". Получено EXP: 50.”
"Вы убили..."
Системная панель постоянно обновляла свои подсказки, и в течение двух минут его полоска EXP достигла требуемого уровня.
Тело Су Мина вспыхнуло светом, и его HP и MP мгновенно восстановились до полного уровня.
"Дзинь!"
"Поздравляем с достижением 5-го уровня. Вы получили: Сила +2, Телосложение +2, Ловкость +2, Мудрость +3".
Су Мин открыл свою личную панель состояния.
ID: Канг Хай
Уровень: 5 (10/1750)
HP: 2380
MP: 3366
Атрибуты:
Сила: 118
Телосложение: 119
Ловкость: 124
Мудрость: 134
Физ./Маг. Атака: 236/275
Физическая защита: 155
Магическая защита: 95
В дополнение к изменениям в его атрибутах, значки баффов в его статусе также выросли до 10, накопившись до 432 слоев.
Его сердце чувствовало себя комфортно, просто глядя на его статистику.
"Давайте продолжим убивать этих демонов".
Су Мин посмотрел на другие полчища водных демонов и направился к ним.
"Дзинь, у вас сообщение от вашего друга".
На полпути раздался системный запрос.
"Кто мог связаться со мной в такой час? Может ли быть так, что Пламя Ночного Клинка нашло свиток исцеляющего навыка?!"
Су Мин почувствовал легкое воодушевление.
Он открыл панель сообщений и действительно обнаружил сообщение от Пламени Ночного Клинка.
"Брат Канг Хай, моя гильдия только что нашла свиток исцеления Серебряного класса, не взглянешь ли ты на него? [Скриншот]". Сообщение от Е Рен Яна.
"Открой скриншот".
【 Дождь Жизни (Серебро)】
Эффект:
-Призывает дождь, наполненный жизненной силой, чтобы исцелить дружественных юнитов в радиусе 20 метров.
-Эффект восстановления: 3500 HP в секунду.
-Длительность 15 секунд.
Глаза Су Мина загорелись.
Пока он использовал свиток, он мог получить 15 слоев баффов Серебряного класса.
Поэтому он отправил ответ: "Свиток неплохой, но недостаточно ценный".
"В дополнение к этой Серебряной книге навыков, я добавлю еще 30,000 золотых!" Пламя Ночного Клинка немедленно ответил.
Согласно рыночной цене в его предыдущей жизни, стоимость оборудования Серебряного класса колебалась в пределах 5,000-15,000 золотых.
Цена, предложенная Е Рен Яном, была полностью двойной.
Подумать только, что однажды он сможет обменять снаряжение Серебряного уровня Lv5 на 30 000 золота и 15 слоев баффов Серебряного уровня.
Су Мин чувствовал, что стоит попробовать.
Более того, дополнительные атрибуты Серебряного снаряжения 5-го уровня были не так хороши, как несколько слоев баффов, и продажа его Пламени Ночного Клинка не представляла никакой угрозы для него самого.
Су Мин согласился на сделку и отправил свои координаты.
"Ты тоже на Лазурном озере, отлично! Брат, жди на месте, а я сейчас приду".
Пламя Ночного Клинка не могло дождаться, когда он переоденется в свою Серебряную броню.
"『 Пламя Ночного Клинка』 также находится в Лазурном озере?"
Увидев слова собеседника, Су Мин сначала растерялся, но потом кое-что вспомнил.
Кажется, на этой стороне озера было командное подземелье Lv5.
Однако он не сражался в этом подземелье в своей предыдущей жизни, потому что его силы были слишком малы в то время.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 16
Глава 16 『Берсерк』
Пока Су Мин ждал, когда придет Пламя Ночного Клинка, он складывал слои баффов с исцеляющими навыками.
Менее чем через три минуты в его поле зрения появился Пламя Ночного Клинка в сопровождении трех игроков.
"Брат Канг Хай, это то, что ты хотел!"
Прежде чем Су Мин смог увидеть Пламя Ночного Клинка, в его поле зрения появился экран транзакции,
“…”
"Пламя Ночного Клинка, я не убегу", - беспомощно сказал Су Мин. "Есть ли необходимость так волноваться?"
"Хаха, брат, ты не понимаешь. Это мое хобби; мне нравится покупать хорошее оборудование".
Пламя Ночного Клинка шутил про себя.
Су Мин покачал головой и согласился на сделку.
"Дзинь! ”
"Вы потеряли【Тяжелую броню Громового Волка】. ”
"Вы получили【Дождь Жизни (Серебро)】 и 30,000 золота. ”
Оба они получили то, что хотели.
"Атрибуты этой брони просто удивительны".
"Если я экипирую тяжелые доспехи Громового Волка, у меня будет более 1500 HP. Теперь я более уверен, что смогу пройти подземелье сложности "Кошмар"" - радостно сказал Пламя Ночного Клинка.
Су Мин немедленно разорвал свиток, и светло-зеленый дождь окутал всех.
+3500!
+3500!
…
"Дзинь! Поздравляем, вы получили бафф 『Берсерк Lv1』! ”
“…”
Панель постоянно обновляется.
Пламя Ночного Клинка и остальные были ошеломлены. "Брат, разве твой HP не полон? Слишком расточительно использовать такой свиток Серебряного класса".
"Нет ничего, что я не могу сделать. Мне нужно сделать это для квеста".
Су Мин подготовил несколько ответов на эту ситуацию.
Однако такое оправдание не могло быть использовано снова.
Пламя Ночного Клинка не стал расспрашивать дальше.
Специальные задания были личными секретами каждого.
Через 15 секунд уведомление возле его уха перестало звонить.
Су Мин посмотрел на атрибуты нового баффа.
『Берсерк』
Класс: Серебро
Слои: 15/20
Эффект: После использования пользователь получает 1 очко Берсерка. При использовании очка берсерка в течение следующих 2 секунд пользователь получает увеличение шанса критического удара на 100%, критического урона на 200% и критического сопротивления на 30%. Действует вечно. Не может быть снято.
Берсерк: 0/2
"Этот бафф очень сильный. Он даже увеличивает сопротивление критической атаке".
Су Мин был слегка удивлен.
Эффект сопротивления критической атаке был особенно полезен при борьбе с профессиями с высоким уровнем крита, такими как ассасин.
Пока он может активировать [Берсерк], следующая атака убийцы будет иметь сниженный шанс критического удара на 30%.
Что касается критического урона в 200%, то это было еще более ненормально.
Изначально критический удар наносил двойной урон. Увеличение критического урона на 200% означает увеличение урона в 4 раза!
После получения нового баффа, его сила увеличилась в несколько раз!
В этот момент сзади раздался знакомый голос, прервав улыбку Су Мина.
"Подождите, это он! Брат Ван, именно этот парень убил меня в прошлый раз и украл четыре части снаряжения Черного Железа."
Су Мин обернулся и увидел, что это старый знакомый.
Говорил Фэн Луань, которого он избил в лесу.
"Что случилось? Ты снова пришел доставить бесплатное оборудование?" Су Мин игриво уставился на него.
"Канг Хай, не будь высокомерным! Сегодня, если я не смогу заставить тебя выплюнуть четыре куска одежды из Черного Железа, которые ты съел, я возьму твою фамилию."
"Мою фамилию? Я не могу позволить себе такого сына, как ты".
Су Мин покачал головой.
Лицо Фэн Луаня стало черным, как уголь: "Ты......".
"Достаточно. Сяо Лонг, я разберусь с ним". Человек, которого звали "Брат Ван", заговорил.
Су Мин посмотрел на свой интерфейс.
『 Убийство Гор и Рек Lv5』
Его имя было кроваво-красного цвета, и на нем было по меньшей мере четыре предмета бронзового снаряжения.
Значит, это был он.
Су Мин был немного удивлен. Он знал этого человека. В своей прошлой жизни он был очень знаменит.
"Малыш, я знаю, что твоя атака и защита очень высоки, но эти преимущества бесполезны передо мной. Будь более благоразумным. Верни украденное оборудование и дай мне 10 000 золотых, тогда я отпущу тебя, иначе... хе-хе".
Он усмехнулся.
"Бессмертный воин, ты воин гильдии Черного Песка?" Рядом с ним Пламя Ночного Клинка удивленно воскликнул.
Как большая гильдия, их способность собирать информацию, естественно, не была слабой. В игре каждый известный персонаж имеет свои собственные информационные файлы.
"Брат, ты можешь дать мне немного лица? Этот вопрос будет решен на данный момент. Я компенсирую снаряжение Канг Хая!"
Пламя Ночного Клинка сказал низким голосом.
"Так это вице-президент Гильдии Ночного Клинка".
Глаза "Убийство Гор и Рек" вспыхнули, когда он подумал, что что-то не так.
Хотя он был очень силен, если бы он спровоцировал двадцать лучших гильдий, это создало бы проблемы для его Гильдии Черного Песка.
"Президент Ночной Клинок, вам не нужно беспокоиться об этом. Я могу решить это сам".
Су Мин заговорил.
Его тон был твердым.
Если бы он действительно позволил Пламени Ночного Клинка разобраться с ним, он бы точно был в долгу перед ним.
Возвращать услугу было слишком хлопотно.
"Хорошо".
Пламя Ночного Клинка ответил.
В его глазах промелькнула жалость. Чтобы заставить Су Мина оказать ему услугу, даже если бы ему пришлось потратить 100 000 миллионов юаней, он бы и глазом не моргнул. К сожалению, Су Мин не позволил ему сделать то, что он хотел.
"Малыш, тебя можно считать героем. Но пока ты не отдашь свое снаряжение, моя Гильдия Черного Песка обязательно убьет тебя обратно на 1 уровень."
"Убийство Гор и Рек", - сказал он с жестокой улыбкой.
"Правда? Интересно, вы, мусор, можете отправить меня в точку воскрешения?".
Су Мин спокойно посмотрел на людей из Гильдии Черного Песка.
Он вспомнил информацию об Убийстве Гор и Рек.
Воин 43-го ранга в будущем будет превращен игроками в "Бессмертного Бога Войны".
Он обладал мощным талантом алмазного класса.
Любое нанесенное им повреждение имело 100% эффект отнятия жизни. Более того, его здоровье восстанавливалось не в 20, а в 100 раз!
Для других игроков он был чрезвычайно сложным противником. Они никак не могли его убить.
Но перед Су Мином талант Убийства Гор и Рек был ничтожен.
"Рефлекс крови" был его заклятым врагом!
Уголок рта Су Мина слегка приподнялся.
…
PS: 『Рефлекс крови』 находится на 1 уровне. (Напоминание о его эффекте: Каждый раз, когда пользователь наносит урон противнику, он поглощает 5% HP противника и добавляет их к своим. Действует вечно. Не может быть снято).
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 17
Глава 17 Убийство Гор и Рек!
"Все еще говоришь перед смертью".
"Хехе, ты думаешь, нам нужна группа людей, чтобы убить тебя, жалкого священника? Достаточно меня одного!"
"Убийство Гор и Рек" был полон уверенности.
В его руке появился длинный меч, на его поверхности мерцал бронзовый ореол.
Очевидно, это было другое бронзовое оборудование.
Убей!
Убийство Гор и Рек активировал свой талант. Кроваво-красный туман мгновенно охватил область в 30 метров, образовав кровавый домен.
В его ухе прозвучал сигнал.
"Дзинь! ”
"На вас действует [Суждение домена крови]. Ваша физическая защита будет снижена на 100% на 10 секунд. Когда игрок ' Убийство Гор и Рек ' наносит вам урон, он восстанавливает 100% нанесенного урона. ”
"Малыш, ты слышал системное уведомление".
"Я разрушил всю твою физическую защиту. В моих глазах ты теперь просто добыча, которую может убить любой. Далее я убью тебя одним ударом!".
Добыча?
Какая шутка. Неизвестно, кто охотник!
Су Мин использовал взгляд, которым смотрят на умственно отсталых. Он посмотрел на Убийство Гор и Рек. Он ничего не сказал, его действия были лучшим ответом.
Су Мин вытянул руку и раздвинул ее, затем согнул пальцы.
Это была полная провокация!
"Очень хорошо, малыш, ты меня совсем разозлил!".
Убийство Гор и Рек пылал от ярости. Держа свой меч, он бросился вперед. С помощью энергии крови его скорость увеличилась как минимум на 30%.
Убей!
Он взмахнул мечом и ударил Су Мина по шее. Это была простая атака.
-0!
HP Су Мина нисколько не уменьшилась.
Что?!
У "Убийство Гор и Рек" чуть не выскочили глазные яблоки.
"Невозможно, почему твой HP не уменьшился? Разве твоя физическая защита не уменьшилась до нуля?! ” - воскликнул он в недоумении.
Близлежащие зрители также были потрясены.
Хехе.
Су Мин усмехнулся в своем сердце.
Хотя его физическая защита была снижена до нуля, у него все еще было 40 слоев усиленной физической защиты, что позволяло ему снизить 120 единиц входящего физического урона.
『 Стрела света! 』
Су Мин не стал терять времени. Он сразу же выпустил свой навык и получил очко Берсерка.
-390!
Было нанесено большое количество магического урона, и количество HP, оставшихся для убийства Убийственных Гор и Рек, уменьшилось почти на одну десятую.
По оценкам Су Мина, общее количество HP противника составляло около 4000 очков.
Она была почти на две тысячи пунктов выше, чем у него.
Но что толку!
В глазах Убийство Гор и Рек промелькнул след паники. Затем он стиснул зубы и использовал свой навык.
『 Заряженная косая сабля! 』
Его скорость резко возросла, и он ударил мечом по телу Су Мина.
-30!
Он ранен!
Лицо Убийцы Гор и Рек было наполнено радостью. Однако в следующее мгновение он понял, что что-то не так. Где мой эффект кражи жизни?
"Т-так..."
Когда Пламя Ночного Клинка увидело "+1,5" на голове Су Мина, он был также потрясен, и у него возникла дикая догадка.
"Я не верю!"
На лице Убивающего Горы и Реки появился оттенок безумия, когда он начал использовать всевозможные навыки.
-15!
-20!
…
Через восемь секунд физическая защита Су Мина была восстановлена. Атака его противника не смогла прорваться.
"Почему я не могу поглотить твой HP?! " Глаза Убивающего Горы и Реки покраснели, и он прорычал: "Вы, должно быть, обманули меня!".
В этот момент его уверенное выражение лица больше не существовало. Он был похож на бандита, налетевшего на край скалы, маниакального и неразумного.
"Ты должен заплатить цену с того момента, как напал на меня" - холодно сказал Су Мин.
『Берсерк! 』
Он без колебаний активировал этот свой бафф. В то же время он израсходовал 1 очко "Берсерка". Железно-красная аура окружила все тело Су Мина.
Шанс критического урона +100%!
Критический урон *200%!
Он внезапно сделал шаг. За короткую секунду он уже четыре раза взмахнул своим посохом в сторону Убийства Гор и Рек.
Бах-бах-бах!
-885!
+200!
-885!
-885!
-885!
Когда появились четыре цифры урона, Су Мин мгновенно взорвался, получив 3540 единиц урона, все они попали в Убийство Гор и Рек, а его здоровье упало до самого дна.
Су Мин снова взмахнул своим посохом, чтобы положить конец его жизни.
"Дзинь! Ваше убийство игрока с красным именем『 Убийство Гор и Рек』 не увеличит ваш грех".
Тишина.
Все были потрясены ужасающими повреждениями, которые нанес Су Мин.
Каждое попадание наносило почти тысячу урона.
Четыре удара за одну секунду.
Черт, он играл в ту же игру, что и мы?
В этот момент на земле лежал труп, вокруг которого было разбросано множество предметов.
В том числе 4 бронзовых и 2 черных железа!
Обычный босс бронзового класса не мог сбросить четыре бронзовых предмета.
А убийство другого игрока было намного быстрее, чем убийство босса.
Цок-цок... Такой мальчик, дающий деньги, был действительно редкостью в мире.
Он заработал целое состояние.
Су Мин тоже был немного счастлив внутри.
Он повернулся и посмотрел на Гильдию Черного Песка. Оставшиеся тридцать человек испугались и быстро убежали.
Су Мин не стал их преследовать.
Эти приспешники не стоили его внимания.
"Мм..." Пламя Ночного Клинка на мгновение бал ошеломлён, прежде чем он оправился от оцепенения. Он поднял большой палец и вздохнул: "Брат Канг Хай снова открыл мне глаза".
"Гильдия Черного Песка" была задирой, топтала слабых и боялась сильных. Их сильнейший член гильдии был побежден. В будущем они не доставят вам никаких проблем. Этот Убийство Гор и Рек, вероятно, никогда бы не подумал, что твой талант даст тебе возможность убить его".
Пламя Ночного Клинка намекало на талант Су Мина.
Говоря о "таланте", его тон слегка изменился.
Су Мин прекрасно знал об этом.
Он просто кивнул, как бы признавая это.
Если бы Пламя Ночного Клинка принял эффект Кровавого Рефлюкса как один из эффектов своего таланта и даже помог его распространить, Су Мин был бы счастлив увидеть его успех.
Увидев это, Пламя Ночного Клинка почувствовал, что открыл какой-то секрет. Его лицо наполнилось радостью, и он тут же отправил сообщение в разведку гильдии. Это была догадка о таланте Су Мина.
После этого Су Мин спросил: "Тебе нужна экипировка Убийства Гор и Рек?".
Все они были снаряжением воина, и он не мог их использовать.
"Да".
Пламя Ночного Клинка решительно согласился.
После короткого обсуждения четыре бронзовых оборудования были проданы по цене 13 000 золотых.
Две части снаряжения из черного железа продаются по 1000 золотых.
…
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 18
Глава 18 Босс, я не достоин быть священником!
С этой суммой сбережения Су Мина составили 52613 золотых.
Даже если использовать его для запуска скрытого квеста, все равно останется более 30 000 золотых.
20 000 золотых были лишь одним из препятствий для получения навыка золотого уровня. Ему также нужно было достичь 15-го уровня.
"Именно так!"
Пламя Ночного Клинка, казалось, что-то вспомнил и послал приглашение: "Брат, не хочешь ли ты пройти подземелье 'Дворец водного демона' с членами нашей гильдии?".
"Свиток【Дождь жизни】, который я дал вам ранее, был получен за первую зачистку нормальной сложности "Дворца водного демона". В награде за первое прохождение высшей сложности "Кошмар" может быть свиток золотого класса".
"Золотой свиток..."
Подумав об этом, Су Мин почувствовал, что от этой возможности нельзя отказываться.
Если бы он смог получить бафф золотого класса, его сила значительно возросла бы.
"Я принимаю ваше приглашение". Су Мин согласился и продолжил: "Но что насчет награды, выпавшей внутри подземелья?".
"Все свитки исцеления принадлежат вам, и вы также можете участвовать в обычном распределении лута. Остальные награды будут распределены в соответствии с вкладом каждого игрока в подземелье. Конечно, первое слово в этом деле за вами. Итак... что вы думаете?".
Пламя Ночного Клинка прямо высказал свои условия.
С силой Су Мина большая часть наград подземелья, вероятно, попала бы в его карман.
Он все прекрасно знал.
Пламя Ночного Клинка не заботилось о наградах в подземелье. Ему нужна была первая зачистка в подземелье уровня Кошмара.
Это было все!
Возможность сделать рекламу на весь мир стоила более 100 000 золотых.
"Ночной Клинок, я также знаю твою цель. Но этих условий далеко не достаточно".
Су Мин сказал глубоким голосом.
Пламя Ночного Клинка посмотрел на него и торжественно предложил: "Я согласен увеличить цену. Если брат Канг Хай приведет Гильдию Ночного Клинка к получению первой зачистке подземелья на уровне Кошмара, я обязательно дам тебе 500 000 золотых!"
"Хорошо".
Су Мин улыбнулся и согласился на приглашение.
"Однако я по-прежнему хочу только золото или драгоценный предмет с эквивалентной ценой".
"Тогда решено".
Пламя Ночного Клинка отправил сообщение в гильдию с просьбой купить 500 000 золота как можно скорее.
Су Мин последовал за ними к входу в подземелье.
Три минуты спустя.
Вскоре все прибыли к месту назначения. Перед ними стояло множество разрушенных стен, внутри руин находились привлекательные синие телепортационные ворота.
"Лидер гильдии Ночного Клинка пригласил стороннюю помощь?"
Все последовали на звук, и когда он вышел из толпы один, за ним последовал симпатичный парень.
『 Синий ночной ветер Lv5』
『Пьяный дождь Lv6』
Увидев их имена, толпа начала обсуждать.
"Черт, [Синий Ночной Ветер] действительно пригласил Ледяного Бога Пьяный Дождь!"
"Большое дело! Похоже, что『Ночь』 определенно получит первую зачистку в『Водном Дворце Демонов』”
Уголок рта Пьяного Дождя слегка скривился, когда он услышал одобрительные возгласы игроков.
Будучи магом в своей прошлой жизни, Су Мин был хорошо знаком с ним.
Пьяный дождь также был назван самым отвратительным магом.
Урон от его умения был нормальным, но оно имело различные негативные эффекты, такие как экстремальное замедление и замораживание.
Игроки вообще не могли к нему приблизиться, так как были убиты его магией.
Конечно, Су Мин его совсем не боялся. Сколько бы негативных эффектов ни было, все было бы бесполезно, если бы он не мог нанести никакого урона.
В этот момент Синий Ночной Ветер взглянул на удостоверение Су Мина, а затем насмешливо сказал: "Гильдмастер Ночной Клинок, я надеюсь, что вы навострите уши и внимательно прослушаете объявление о том, что гильдия "Ночь" зачистила первое Подземелье Кошмара. ”
"Тогда я готов. Синий Ночной Ветер, я надеюсь, что нанятый тобой человек окажется сильным".
Выражение лица Пламени Ночного Клинка было спокойным.
Ему даже захотелось рассмеяться. По его мнению, Пьяный Дождь был намного слабее Су Мина.
В конце концов, было слишком мало людей, которые видели сцену боя Су Мина.
Синий Ночной Ветер холодно фыркнул и повел команду в ворота подземелья.
"Брат Канг Хай, ты можешь возглавить команду". Пламя Ночного Клинка повернулся и сказал.
Прозвучало системное уведомление.
"Дзинь... вы получили разрешение руководителя группы. ”
Су Мин подошел к порталу, и на экране появился экран.
『 Дворец водного демона』
Уровень: 5
Тип подземелья: Региональный
Подходящее количество: 5-10
Количество команд: 1/8
Дополнительные сложности: Легкий, Средний, Продвинутый, Кошмар
Условия победы: Команда, убившая "Короля демонов воды, Зилеса", будет считаться победившей. 』
Сложность подземелья была разделена на пять уровней. Поскольку уровень Дворца водного демона был слишком низким, разблокировать сложность "Кошмар" было несложно.
"Дзинь! Пожалуйста, выберите уровень сложности подземелья. ”
"Кошмар".
Су Мин решительно сделал свой выбор.
Из портала хлынул свет и окутал всех, отправив их в карманное измерение.
…
В центре острова возвышался огромный дворец.
Восемь туннелей вели со дна океана в зал в нижней части дворца.
"Зилес" Это было название королевства перед ним. Это также было имя единственного правителя расы Водяных Демонов с древних времен.
【Текущее местоположение: Дворец Водяного Демона(Кошмар) - Вход в подводный туннель】
"Канг Хай, как мы будем сражаться?" спросил Пламя Ночного Клинка.
Су Мин посмотрел на охранника впереди.
【 Страж водного демона (Кошмар)】
Уровень: 5
Ранг: Элита
HP: 4500
Нападение:215
Физическая защита: 106
Магическая защита: 60
Навыки: Водяная стрела Lv4, Водяной щит Lv4, Разрез Lv5
Элитная аура: дает 5% прирост статов всем союзникам поблизости.
Как и ожидалось от подземелья с кошмарной сложностью.
Атрибуты элитных монстров 5-го уровня были намного мощнее, чем у тех, что были снаружи. Их показатели обгоняли показатели элитного монстра 3-го уровня.
Элитные игроки Гильдии Ночного Клинка могли нанести им лишь менее чем двузначный урон.
Вспоминая условия зачистки Су Мин сказал.
"Чтобы очистить подземелье как можно скорее, нам просто нужно обезглавить финального босса. Я пойду искать [Короля водных демонов]. Вы все можете убивать мелких мобов".
"Ха? Брат, ты священник!" Это был член клуба, который не знал Су Мина.
"У босса более 100 000 HP. Вы действительно можете справиться с Боссом в одиночку?"
"Если мы пойдем вместе, мы сможем помочь вам".
Игроки из Гильдии Ночного Клинка задали ему вопрос.
"Не нужно. Ты только замедлишь меня, если будешь следовать за мной".
Игроки сразу же были недовольны.
Несмотря ни на что, они были элитой гильдии. Как их сила может уступать?
Пламя Ночного Клинка ничего не сказал.
Были некоторые вещи, которые нужно было сказать, как говорится, "видеть - значит верить".
В следующий момент Су Мин только успел выйти, как Страж Водяного Демона начал атаку.
『 Стрела света! 』
Су Мин взмахнул своим посохом, и легкая стрела пронзила воздух, мгновенно вонзившись в живот водного демона.
-372!
"Черт, что это за повреждения?! ”
Игроки были крайне шокированы.
『Берсерк! 』
После этого Су Мин бросился к демону и взмахнул своим посохом.
-838 (КРИТ)!
-838!
-838!
…
Глядя на красные критические повреждения, элитные игроки "Ночного клинка" были ошарашены.
Слишком ОП.
Священник взмахнул своим посохом и нанес удар.
Это... что это за сверхъестественное повреждение?!
В этот момент священник из команды, который сначала допрашивал Су Мина, почувствовал стыд и зависть одновременно.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 19
Глава 19 [Камень Реликвий], [Фрагмент карты Руин Сирен]
Битва продолжалась...
Су Мин непрерывно выпускал свой навык, накапливая очки Берсерка, а затем использовал его.
С добавлением этого баффа, все ближайшие Стражи Демонов Воды погибли в руках Су Мина менее чем за минуту.
"Динь! ”
"Вы убили 5 Стражей Водяного Демона (Кошмар). Получено EXP: 1,125. Вклад в подземелье +75".
"Как и ожидалось, EXP из этого подземелья по-прежнему высок".
Су Мин вздохнул.
Было убито всего пять монстров, но его EXP увеличился до 64,8%.
Прекрасно.
"Пожалуйста, подберите оборудование на земле", - сказал он. "Ах да, монстров в туннеле я оставлю вам, ребята".
Сказав это, Су Мин пошел вперед и постепенно исчез в глубине туннеля.
Услышав его голос, все оправились от шока.
"Эн... Хорошо, босс!"
Они смотрели друг на друга с неловкими выражениями на лицах.
Прежде они все еще сомневались в силе Су Мина, но в тот же момент получили пощечину от реальности.
"Большой Босс - это Большой Босс. Элитные монстры в подземелье Кошмара достойны называться только "Маленькими монстрами"".
"Я чувствую, что его урон сопоставим с уроном президента".
"Президент" из их уст назывался "Убийство ночным клинком".
Он был одним из трех лучших убийц.
Его настоящей личностью был отставной солдат специального назначения.
"Вице-президент, где вы нашли этого свирепого священника? Он слишком силен".
Все члены команды посмотрели на Пламя Ночного Клинка.
Он неторопливо сказал: "Я встретил его случайно. Возможно, вы не знаете. До того, как он пришел, он победил "Черный песок" и убил [Убийство гор и рек]".
"Вы хотите сказать, что Бессмертный Воин, который сражался с сотнями врагов, был убит?"
"Черт, я никогда не думал... Я все еще недооценивал силу босса".
Все были переполнены эмоциями.
После этого они подобрали военные трофеи по пути и очистили "маленьких монстров", как описал Су Мин.
…
С другой стороны Су Мин направлялся к дворцу.
По пути он встретил множество Стражей Водяного Демона, но не сделал ни шагу. Только если на его пути будет слишком много врагов, он начнет резню.
Десять минут спустя.
Су Мин подошел к нижнему входу во дворец.
Его очки опыта уже достигли предела. На его теле появился золотой ореол, а его HP и MP восстановились до полного.
"Динь! ”
"Поздравляем с достижением 6-го уровня. Вы получили: Сила +2, Телосложение +2, Ловкость +2, Мудрость +3".
"Наконец-то добрался до выхода".
Су Мин поднял голову и посмотрел вперед. Каменную дверь охранял большой четырехметровый водяной демон, его тело мерцало синим электрическим током.
[Реанте, бронзовый страж Большого зала (кошмар)]
Уровень: 5
Звание: Лидер
HP: 48 000
Атака: 920
Физическая защита: 480
Магическая защита: 300
Навыки: Защитная стойка Lv3, Молниеносный удар Lv3, Молниеносный хлыст Lv2
Аура лидера: дает 10% прирост статов всем союзникам поблизости.
"Это резиденция великого Короля Водяных Демонов!"
"Человек, тебе не следовало вторгаться в это место, не говоря уже о том, чтобы встретить меня!"
Хранитель Реанте открыл свои голубые глаза и высокомерно посмотрел на Су Мина. Хранитель поднял свой огромный молот и ринулся вперед.
Он не тратил слов и подвергся прямой атаке.
[Стрела света! ]
Су Мин взмахнул рукой и произнес заклинание, осветив темную пещеру.
Свиш!
-141!
Хотя легкая стрела и попала в цель, жаль, что урон был невелик. Здоровье Хранителя почти не изменилось.
"Какая слабая атака".
Реанте внезапно поднял свой тяжелый молот и разбил его.
Бум!
Громкий звук эхом разнесся по подземной пещере. Су Мин все еще был ранен тяжелым молотом.
-643!
Полоса HP Су Мина немного снизилась, но щит "Разрушителя Мороза" также был сломан. Десятки сосулек ударили в Реанте, нанеся 200 единиц ледяного урона.
Исцеление!
+165!
"Тч... ты довольно силён".
"Динь! Поздравляем с получением 1 слоя баффа [Сильное тело]".
Он неожиданно получил новый бафф, но у него не было времени посмотреть его.
[Берсерк]
Он израсходовал 1 очко Берсерка и активировал бафф.
Воспользовавшись открытыми возможностями Реанте, посох в его руке непрерывно бил по Боссу.
-480, -480, -480…
Через две секунды время действия баффа закончилось.
Су Мин нанес в общей сложности 3840 урона, и здоровье Реанте падало со скоростью, видимой невооруженным глазом.
"Проклятый человек! ”
Реанте был в ярости. Ток в его теле внезапно усилился и хлынул в молот.
Су Мин немедленно отступил.
Бум!!!
Тяжелый молот упал на землю с громким треском. Сцена была похожа на взрыв ракеты. На земле появились паутинообразные трещины, и во все стороны брызнул поток.
Хотя Су Мин решительно отступил, воздействие течения было очень широким, поэтому трудно было избежать его влияния.
-104!
Урон был невелик.
Су Мин использовал исцеление, чтобы восстановить здоровье. После этого он активировал "Берсерк" и ринулся вперед. Держа посох, он поприветствовал босса.
Здоровье Реанте было на уровне 75,6%...
…52.1%…
Полагается на эффект "Боевой выносливости" и собственную высокую скорость атаки.
HP Су Мина колебался, прыгая туда-сюда.
Две минуты спустя.
Грохот!
Массивное тело Реанте упало на землю. Су Мин воспользовался повреждениями другой стороны и с силой разбил ее до смерти своим посохом.
Его баффы были просто непобедимы!
"Динь! ”
"Вы убили Хранителя Дворца, Реанте. Получено EXP: 3000. Вклад в подземелье +200, 100 очков репутации, свободное очко атрибута +1."
Большое количество опыта позволило Су Мину сразу подняться на 7 уровень.
Он посмотрел на труп босса и подошел, чтобы прикоснуться к нему.
"Динь! ”
"Вы получили: 5 золотых, [Книга навыка "Молниеносный кнут" (серебро)], [Камень реликвий], [Фрагмент карты "Руины сирен"]".
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 20
Глава 20 Эпический квест, [Гнев водного демона]
"Хм? Камень Реликвий? Хорошая штука."
Глаза Су Мина загорелись, когда он увидел название второго предмета. Даже книга навыка Серебряного класса была проигнорирована им.
[Камень реликвий] - необходимый расходный предмет, используемый для открытия подземелья реликвий.
В своей прошлой жизни игроки любили открывать подземелье "Руины пустоши".
Это было потому, что только в реликтовых подземельях можно было найти "Неизвестный камень умений". Хотя эта вещь была очень дорогой, 99,999% навыков, которые она производила, были мусором.
Однако оставшиеся 0,001% были супер редким навыком выше Алмазного класса!
Кто-то получил навык мифического класса после активации "Неизвестного камня навыков" и сразу же вошел в верхний эшелон 20 лучших игроков Синей Звезды.
Этот инцидент заставил многих людей попытать счастья на Неизвестном камне мастерства.
Затем он осмотрел фрагмент карты.
[Фрагмент карты Руины Сирен]
Тип: Реплика карты
Количество:1/3
"Я никогда раньше не слышал об этом месте".
Су Мин временно сохранил фрагмент карты в своем инвентаре. Он не стал читать книгу о навыке Хлыста Молнии. Этот навык был исключительным навыком воина.
Он планировал использовать[Священный алтарь Орфа] для синтеза книги навыка священника.
Последней вещью был его недавно полученный бафф.
[Сильное тело]
Класс: Чёрное железо
Слои: 2/50
Эффект: Увеличивает HP игрока на 400 пунктов. Снижает урон на 1% при ударах по игроку, не превышающих 500. Действует вечно. Не может быть удален.
Если этот бафф достигнет максимального уровня, то до тех пор, пока входящий урон будет меньше 12 500, урон будет снижен на 25%.
Умение на максимальном уровне также дает 10 000 HP.
Приличный бафф.
Проверив результаты, Су Мин закрыл панель и посмотрел на каменную дверь высотой десять метров. Впереди лежала территория Дворца Водяного Демона.
Он поднялся по лестнице, подойдя к ней.
…
В туннеле 1.
Команда [Ночь] продвинулась уже на 100 метров.
Команда из 10 человек состояла исключительно из магов!
Пьяный Дождь неторопливо произносил свои заклинания. Спустилась метель, из-за чего скорость передвижения Демонов Воды снизилась на 95%, что затруднило их передвижение.
"Атака!"
Пьяный Дождь немедленно отдал приказ.
Девять человек, включая его, подняли свои посохи, чтобы бросить свои умения.
Разноцветное сияние полетело в сторону группы монстров.
-15, -9, -12……
Появились десятки двузначных номеров повреждений.
Хотя урон был ничтожно мал, этот забег был очень безопасным.
Можно сказать, что с помощью Пьяного Дождя, очищение Дворца Водяного Демона от кошмарных трудностей было лишь вопросом времени.
"Хаха...... Пламя Ночного Клинка потратил 500,000 золота, чтобы это подземелье было очищено мной".
Как только Синий Ночной Ветер вспомнил шокированное выражение лица Пламени Ночного Клинка после того, как узнал, что они взяли его на зачистку, его настроение очень расслабилось.
"Брат Ледяной Бог, твои навыки управления толпой* слишком сильны".
[TLN: Умения контроля толпы - это умения, которые влияют на движение противника, будь то оглушение, замедление, парализация].
"Это верно. Выходная среда слишком комфортна".
"Вздох почему я не могу получить талант Алмазного класса?"
Глядя на завистливые взгляды игроков Синей Ночи, Пьяный Дождь чувствовал себя очень комфортно.
“Я…”
Пьяный Дождь уже собирался заговорить, когда его прервало внезапное системное уведомление.
"Динь! Объявление о подземелье:"
"Поздравляем члена команды [Ночной Клинок] [Канг Хай] с успешным убийством No.2 Хранитель зала Реант. Прогресс в исследовании карты: 45%. ”
“…”
В это мгновение атмосфера в Туннеле 1 стала чрезвычайно тихой.
Улыбка Пьяного Дождя застыла.
Он забыл применить свой навык. Страж Водяного Демона быстро восстановился. В мгновение ока он приблизился к позиции мага и начал бушевать.
"Динь! Ваш товарищ по команде, [Синий Ночной Ветер] умер! ”
“…”
Из-за его небрежности команда из десяти человек сократилась до одного.
Вскоре после этого Пьяный Дождь также был убит монстром.
[Ночь] была полностью уничтожена.
За пределами подземелья.
В сопровождении вспышки света, Синий Ночной Ветер и другие появились в поле зрения других игроков.
"Эх, разве это не Синий Ночной Ветер и его команда? Почему они вышли раньше. ”
"Даже с Пьяным Дождем, помогающим им, они проиграли так быстро? Неужели подземелье Кошмаров такое сложное?"
"Это неправильно. Посмотрите внимательно на другие гильдии...".
Когда они слушали прохожего...
...Лица Пьяного Дождя и Синего Ночного Ветра стали красными, а затем зелеными.
"Канг Хай...... Чтобы я потерял так много лица. Я буду помнить тебя".
Оба скрежетали зубами.
…
В подземелье.
Су Мин толкнул дверь.
[Текущее местоположение: Дворец Водяного Демона(Кошмар) - Подземный зал]
Оглядевшись, он увидел большой зал, в котором не было ни одного чудовища. Вокруг было восемь каменных дверей, а в центре - винтовая лестница, ведущая, похоже, на самый верх дворца.
Сразу же он вышел и ступил на лестницу.
Дворец был очень высоким. Чтобы подняться на самый верх, требовалось около пяти-шести минут.
Под его ногами была круглая плавучая платформа. В центре стоял Трон Водяного Демона.
"Базз..."
В воздухе возникли сильные колебания. В следующее мгновение Трон Водяного Демона излучил магическое сияние, и наконец сформировал высокую, стройную, голубую фигуру.
Только взглянув на его тело, можно было понять, что оно действительно огромное.
Но при одном только взгляде на лицо...
...Он не мог не кричать:
"Откуда взялось это чудовище! ”
Уродливо и трагично.
[Мстительный дух короля водных демонов Зилеса]
В этот момент Зилес сошел со своего трона, огляделся вокруг и пробормотал про себя: "Зилес, известный как Страна Мечты Водяных Демонов. Какое красивое лицо, ха-ха...".
В следующее мгновение пейзаж изменился. Все разложилось, и по морю поплыла черная кровь.
Он повернул голову, чтобы посмотреть на Су Мина, и сказал: "100 лет назад... появление группы сирен изменило все. Сирены были высокими и могущественными, и обращались с нами как с ублюдками! Разграбили наш дом, забрали наши жизни! Все было отнято... сиренами!".
Голос Зилеса становился все резче и резче, а его лицо несравненно исказилось.
"Я проклинаю их на веки вечные!"
“…”
Су Мин без выражения слушал трагическую историю Зилеса. Он был спокоен.
Действие было превосходным, а крик - душераздирающим.
Однако этот поступок был воспринят как крики вора*, показавшиеся ему смешными.
[TLN: Отвлекать внимание других, чтобы скрыть свои проступки].
В следующее мгновение Зилес появился перед Су Мином и уставился на него, его глаза горели огнем:
"Человек, готов ли ты отомстить за миллионы мертвых душ Демонов Воды в Бездне?".
В этот момент выскочило системное уведомление.
"Динь! ”
"Поздравляем с запуском эпического квеста "Гнев водного демона". Описание квеста: Уничтожьте Королевство Сирен и отомстите за гибель расы Водяных Демонов. Награда: Неизвестно. “
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 21
Глава 21 Изгнание Короля Водяных Демонов, 【Яркий морской халат (серебро)】
Услышав уведомление о квесте, Су Мин улыбнулся.
Будучи реинкарнатором, он хорошо знал одну вещь.
Задание『Гнев водного демона』было провалено. За завершение квеста награды не выдаются!
Замысел Зилеса заключался в том, чтобы одолжить руки игроков для разжигания хаоса в Королевстве Сирен, чтобы ослабить печать на его теле и завершить церемонию воскрешения.
Кроме того, зачем сиренам нападать на водных демонов?
Причина была проста. Водные демоны ненавидели свою собственную родословную и жаждали родословной сирен, тайно охотясь на них, что в конечном итоге привело к их собственной гибели.
Эта катастрофа была приглашена ими самими!
"Я отказываюсь".
Су Мин немедленно ответил.
"Авантюрист, если только ты выполнишь задание", - сказал он неохотно: "Я могу дать тебе щедрую награду. Например, водный демон накопил тысячу сокровищ, все они будут твоими!".
Видя, как он встревожен, Су Мин в сердцах высказал смелую мысль.
"Я не могу поверить в ваше так называемое вознаграждение, пока вы не предоставите мне реальную выгоду".
У Су Мина было выражение лисы.
"Жадный человек! "
Зилес был немного зол, но он чувствовал, что Су Мином можно легко манипулировать таким образом.
Приняв решение, он взмахнул рукой, и на троне появилась книга навыков.
"Эта книга навыков - моя награда авансом".
Глаза Су Мина загорелись.
Он просто хотел проверить Зилеса и не ожидал, что получит что-то на самом деле.
Кто бы мог подумать, что Зилес действительно наградит его.
『Удар молнии (серебро)』
Хотя эта книга навыков была только Серебряного класса, Су Мину это совсем не нравилось.
Разве бесплатная добыча может быть неприятной?
Увидев довольное выражение лица Су Мина, Зилес почувствовал еще большее презрение. Если бы он не был не в состоянии самостоятельно выбраться из печати, он бы не стал просить помощи у такого человека.
"Человек, готов ли ты принять квест сейчас?"
В любом случае, Зилес все равно скоро умрет.
Он покачал головой и ответил: "Этого недостаточно. Это всего лишь книга умений мага. Она не стоит того, чтобы рисковать моей жизнью".
"Хватит, человек, лучше будь доволен! Ты не можешь вынести последствий провоцирования меня!"
Зилес был в ярости.
"Вздох". Су Мин был беспомощен.
"Послушай, я сейчас так слаб, даже если бы я согласился на эту миссию...", - продолжил он, - "Давай не будем говорить об уничтожении Королевства Сирен. Боюсь, что я не смогу добраться до их королевства и уже был бы убит морскими чудовищами по пути".
Услышав разумный ответ Су Мина, гнев Зилеса немного утих.
"Чем сильнее я буду, тем легче будет выполнить задание. Более того, будет ли награда, которая мне нужна, хоть немного полезной для тебя?".
Это......
Зилес подумал об этом и решил, что это правильно.
Например, он не мог использовать книгу навыков "Удар молнии". Книга навыков просто пылилась бы в сокровищнице.
"Пока что я снова доверяю тебе. Человек, говори свою просьбу".
Су Мин тайно рассмеялся в своем сердце и поспешно сказал: "Мне нужно два снаряжения священника".
"Нет, я могу дать тебе только одну".
Зилес немедленно отклонил запрос.
"Хорошо".
Су Мин быстро согласился.
Такая реакция заставила Зилеса почувствовать, что что-то не так.
Он стиснул зубы и достал оборудование жреца.
Что касается того, был ли класс Су Мина священником или нет, Зилесу было все равно. Того, что он смог пройти установленное им испытание и прибыть к нему, было достаточно, чтобы показать, что перед ним необычный авантюрист.
Су Мин посмотрел на оборудование.
【 Светлый морской халат (серебро)】
Категория: Тело
Атрибуты:
HP +250
Мудрость +9
Телосложение +10
Защита +10
Дополнительный эффект: Увеличивает MP на 5%
Дополнительное умение:【Яркое зеркало моря: Отражает входящий магический урон, который ниже, чем [магическая атака *200%] пользователя. Время действия 45 секунд. Потребляет 100MP. 】
Требования к оборудованию: Жрец 5-го уровня
Отражение навыков, сильное оборудование!
Су Мин был в восторге, когда увидел эффект от этого навыка.
Он надел яркую морскую мантию, и его магическая атака достигла 305.
"Человек, я оставлю задачу по уничтожению Королевства Сирен тебе". холодно сказал Зилес.
Су Мин посмотрел на него с жалостью.
Он покачал головой и сказал: "Извините, ваше задание не имеет ко мне никакого отношения".
Увидев глаза Су Мина, Зилес все понял.
"Проклятый человек!!! ”
"Как ты смеешь лгать великому Королю Демонов Воды?" закричал он: "Я заключу твою душу в темницу и буду держать тебя в страхе вечно!"
"Бах!!!"
Серая аура вырвалась наружу, окутав тело Зилеса. В следующее мгновение он превратился в человекоподобного монстра, полностью утратив разумность.
【Мстительный дух короля водных демонов Зилеса (Кошмар)】
Уровень: 5
Звание: Бронзовый Лорд
HP: 140,000
Атака:1350
Физическая защита: 650
Магическая защита: 360
Навыки: Натиск злого духа Lv5, Зеркало Lv2, Утечка жизни Lv5, Крик негодования Lv2
Аура Владыки: дает 20% прирост статов всем союзникам поблизости. Должен быть слабее ранга лорда.
Кошмарная сложность значительно усилила силу Босса.
С его комбинациями из четырех различных навыков было чрезвычайно трудно справиться.
Су Мин достал свой посох и начал сражаться.
『 Стрела света! 』
Яркий свет озарил окружающую тьму, и световая стрела пронзила шею Зилеса, отчего появились клубы черного дыма.
-595!
Магическая защита Зилеса была очень высокой, но поскольку его атрибут принадлежал к темному элементу, он получил двойной урон от атрибута Стрелы Света.
Даже если бы он применил к боссу исцеляющий навык, тот все равно получил бы урон.
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Глава 22 Первое очищение кошмара - Награда за легенду!
Атрибут Света обжигал его.
"Так больно...... Проклятый человек, я убью тебя!"
Зилес с негодованием посмотрел на Су Мина. Он вытянул свою скрюченную руку, и большое количество дьявольского тумана вырвалось наружу, образуя злых духов. Они внезапно полетели в сторону Су Мина.
『Натиск злых духов! 』
Вызывает злых духов с 50% силы атаки вызывателя и 500 HP. Действует в течение 30 секунд.
Десять злых духов протянули свои острые когти и разорвали тело Су Мина.
-438!
-438!
Однако Су Мин получил всего два удара. Щит "Разрушителя мороза" разлетелся вдребезги. Острые сосульки пронеслись по близлежащей области в 10 метрах. Злые духи получили сильный удар и растворились в воздухе.
『Берсерк! 』
Су Мин без колебаний активировал этот свой бафф.
Шанс критического удара +100%!
Критический урон +200%!
"Хе-хе, посмотрим, не разобью ли я твое гнилое лицо".
Он выхватил свой посох и безжалостно обрушил его на Зилеса.
Банг банг банг банг......
-326!
+200!
-326!
+200!
……
Даже если босс имел 650 единиц физической защиты, атаки Су Мина все равно наносили более 300 единиц урона при каждой атаке. При этом он даже восстанавливал свое здоровье.
Четыре удара в течение секунды!
HP Зилеса медленно истощались.
Су Мин использовал навыки исцеления только на боссе. С одной стороны, он мог нанести урон и заработать очки берсерка. С другой стороны, он полагался на "Боевую выносливость", чтобы поддерживать здоровье на безопасном уровне.
Даже если техника исцеления нанесла лишь один разряд урона...
...HP Босса был на уровне 96,5%.
94.2%…
…91.2%…
……
Время шло, а HP Зилеса продолжало падать.
Благодаря тому, что навыки Су Мина были переведены в режим ожидания, увеличилось количество очков берсерка, что позволило ему поддерживать "Берсерк" почти неограниченное время. На каждые две активации "Берсерка" у него уходит всего одна секунда.
-5!
-326!
-326!
-326!
……
Атаки Су Мина непрерывно обрушивались на тело Зилеса.
Всего за три минуты HP босса упало до 15512. Однако HP Су Мина нисколько не уменьшился.
В этот момент произошла внезапная перемена!
"Отдай свою жизнь!"
Зилесс внезапно использовал комбинацию навыков. На его теле появился черный туман, образовав зеркальный аватар с 50% его атрибутов.
В следующее мгновение руки аватара превратились в щупальца. Его пальцы были похожи на зубы зверя, они яростно кусали руку Су Мина.
『 Утечка жизни! 』
Зубы зверя светились красным.
-1118!
+56!
-443!
+22!
Су Мин не только получил два огромных урона, но и сгенерировал два числа восстановления. 『Рефлекс Крови』 был активирован, и эффективность эффекта кражи жизни босса уменьшилась наполовину.
"Черт возьми, почему я не могу поглотить твое здоровье?"
Зилес и его аватар сказали в недоумении.
Су Мин проигнорировал восклицание босса. Он призвал элементаля святого света, чтобы исцелить себя. Затем он сразу же активировал "Берсерк", а затем замахнулся на врага тыльной стороной своей палки.
Менее чем за полминуты он опустошил оставшиеся HP босса.
"Я - Король Демонов Воды, единственный король с древних времен до настоящего времени - Зилес! Люди, бойтесь...... Однажды...... мое тело снова спустится к вам......".
Перед тем, как Зилес должен был умереть, он выкрикнул угрозы, и его тело медленно исчезло.
Звук "динь-динь-динь" непрерывно звучал в ушах Су Мина. В мгновение ока военные трофеи сложились на земле в небольшой холм, испускающий разноцветные огни.
Раздалось безумное системное объявление.
"Дзинь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с убийством Короля Водяных Демонов, Зилеса. За первое убийство босса-лорда будет выдана награда. Получено EXP: 2000. +1 000 очков репутации. Получено 10 000 золота. Легендарная степень +1. Свободные очки атрибутов +10".
"Поздравляем члена команды [Ночной Клинок] [Канг Хай] с успешным прохождением сложности Кошмар『 Дворец водного демона』. Поздравляем [Ночной Клинок] с первым убийством босса сложности "Кошмар". Получено EXP: 2000. +1000 очков репутации. 5000 золотых монет. Свободные очки атрибутов +5".
“……”
Все онлайн-игроки подверглись бомбардировке серией системных уведомлений.
Эти два объявления появлялись на экране двенадцать раз, как будто одного раза вылить холодную воду на горячее масло было недостаточно. Игроки "Синей звезды" пришли в смятение.
"Черт! Я не понимаю, как проклятое Королевство Дракона может получить первое мировое объявление."
"Самый сильный игрок может быть только из нашей страны! Царство Дракона, должно быть, жульничает; я хочу, чтобы чиновники провели расследование!"
Встретив это объявление, иностранные игроки были в недоумении.
"Что за глупый комментарий! Откуда взялось lt;Происхождениеgt;? Только не говорите мне, что инопланетяне, которые принесли эту игру, принадлежат вашей стране, хаха......".
"Я думал, что [Тянь Сюань] сможет убить босса первым. Я не думал, что это будет гильдия [Ночной Клинок]".
"Этот игрок по имени Канг Хай, он лидер Гильдии Ночного Клинка? Какой могущественный."
Региональные игроки были очень рады, но они не ожидали, что гильдией, получившей награду за первое убийство, будет гильдия [Ночной Клинок], занимающая 14 место.
В этот момент другой город Царства Святого Света, Город Медного Орла.
Это была родная земля [Тянь Сюаня].
Кроме того, это была единственная крупная гильдия с официальной биографией.
Они мобилизовали десять лучших экспертов гильдии и сформировали стратегическую группу. Трое из них входили в двадцатку лучших в мировой таблице лидеров, среди них был и лучший командир.
Целью этой стратегической команды было преодолеть подземелье сложности "Кошмар" - "Темный лес".
На данный момент прогресс их команды в разведке достиг 70%.
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Глава 23: Повышение двух уровней подряд, маска негодования!
Внутри подземелья "Темный лес".
Грохот ......
Обрушилась земля и повалились деревья.
Гигантский босс питон безумно атаковал [Гильдию Тянь Сюань].
"Tск ......босс вообще не может нас убить".
"Действительно, пока у нас есть помощь госпожи Цин Янь, первое место по очистке кошмарного подземелья "Происхождения" принадлежит нам!"
Лица игроков гильдии Тянь Сюань были полны уверенности, ведь у них был могущественный священник.
Сестра президента Тянь Сюаньхэ, "Цин Янь".
Первый известный игрок, обладавший талантом эпического уровня, который мог развиваться. Было сказано, что этот талант может развиться до уровня Мифического.
"БОСС собирается атаковать".
Не обращая внимания на смех членов команды, Тянь Сюаньхэ спокойно напомнил им.
Услышав это, все стали серьезными.
"Рев!!!"
БОСС начал буйствовать.
В этот момент у всех в ушах прозвучало системное уведомление.
"Дзинь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока Канг Хая с успешным прохождением подземелья "Кошмар" [Дворец водного демона] на сложности "Кошмар" с командой "Ночной клинок" и получением первого достижения в прохождении подземелья "Кошмар"!".
“……”
Члены гильдии Тянь Сюань были ошеломлены, и БОСС разбил их своим хвостом.
Бум...
Четыре человека в первом ряду сразу же потеряли кровь. В следующее мгновение священник Цин Янь вызвал луч света, чтобы исцелить четверых, мгновенно исцелив их.
Увидев системное уведомление, гильдия Тянь Сюань была ошарашена.
"Черт! Есть команда, которая прошла кошмарное подземелье?! Не может быть. Неужели сила [Ночного Клинка] стала такой сильной?"
"В нашей команде есть три таланта алмазного ранга, шесть талантов золотого ранга и даже талант эпического ранга Цин Яня. Может ли быть, что Ночной Клинок нашел несколько игроков Эпического ранга, чтобы объединиться с ними?"
"Может ли быть так, что [Дворец Водяного Демона], на который они совершили набег, был относительно легким?"
Все смотрели на Тянь Сюаньхэ.
Он покачал головой и сказал: "Нет. Согласно отчетам персонала города Аарон, сложность [Дворца Водяного Демона] даже немного выше, чем [Темного Леса]".
"Неужели сила [Ночного клинка] выросла до такой степени?"
Тянь Сюаньхэ задумался.
Он протянул руку и нажал на детали команды [Ночной Клинок], которая участвовала в зачистке подземелья. Его зрачки внезапно сузились, когда он посмотрел на имя капитана команды.
” [Канг Хай]...... Его нет в списке членов Гильдии Ночного Клинка. Похоже, что первая зачистка связана с ним".
После того как Тянь Сюаньхэ внезапно осознал это, он продолжил командовать своей гильдией.
"Цин Янь, отправь сообщение Линг Шану и попроси его организовать некоторых членов в городе Аарон, чтобы они связались с "Канг Хаем" и попытались склонить его на свою сторону".
"Я понимаю".
Священник, Цин Янь, ответил мягко.
Она пробормотала про себя имя "Канг Хай", и ее ясные глаза вспыхнули любопытством.
Тот факт, что он смог так быстро пройти подземелье, означал, что он должен быть боевым классом с Эпическим талантом.
Подумав об этом, она почувствовала легкую зависть.
……
С другой стороны, системное уведомление продолжало звонить после смерти мстительного дьявола Зилеса.
"Динь, вы убили короля водных демонов, Зилеса. Награда: 9000 EXP, вклад в подземелье +1800, репутация +200, свободный атрибут +2."
"Динг, поздравляю с достижением 8-го уровня".
"Динг, поздравляю с достижением 9-го уровня".
После убийства босса Су Мин получил огромное количество очков опыта, что позволило ему повысить два уровня подряд.
В итоге Су Мин получил 18 свободных очков атрибутов и добавил их к своей мудрости.
Однако самой важной частью его урожая на этот раз были не бесплатные атрибуты, а [Вызов Легенды]!
Его можно было получить, только получив мировое достижение, выполнив квест Легендарного уровня и убив БОССА Легендарного уровня.
У [Вызова легенды] была только одна функция.
Задача "Легенда" может повысить уровень шаблона "Раса"!
Это было то, о чем мечтали игроки!
"Как только я достигну 20-го уровня, я смогу начать испытание".
Су Мин тайно сказал.
Затем он подобрал все вещи, брошенные БОССом.
"Дзинь! ”
"Вы получили награду: 100 золотых монет, [Маска негодования], [Серебряный злой коготь], [Серебряный каменный монумент], [Фрагмент карты руин Сирен] ......".
Хотя Зилес был боссом бронзового ранга, после усиления в кошмарном подземелье он мог ронять предметы, превышающие его ранг.
Именно поэтому он смог собрать 18 единиц оборудования.
2 серебряного класса, 2 бронзового класса, 5 черного железа, а остальные 11 были оборудованием белого класса.
Вместе с предыдущим урожаем у Су Мина уже было 2 фрагмента карты Сирены. Ему не хватало еще одного фрагмента, чтобы составить полную реликтовую карту.
Он посмотрел на отвратительную маску в добыче.
[Маска негодования - Серебряный ранг].
Категория: Голова
Атрибуты: Мана +200, Телосложение +5, Ловкость +6, Мудрость +15
Специальный эффект: ментальная сопротивляемость +5%
Дополнительный навык: [Душа негодования: Вызовите призрака, чтобы нанести [Атака заклинателя x 200%] урона одному врагу. Это вызывает у врага 2-секундное состояние страха. Время действия: 15 секунд. Потребляет 80 маны].
Требования к оборудованию: Профессия мага 5-го уровня
"Хорошее оборудование" - воскликнул Су Мин.
Эта маска была одним из самых высококачественных приборов класса Серебро.
Атрибуты и навыки Маски Возмущения были намного лучше, чем у "Тяжелой брони Громового Волка", которую он продал Ночному Клинку.
Кроме того, он больше подходил для профессии мага.
В Происхождение мощные эффекты контроля были разделены на три категории: Физические, Разумные и Хаотические.
Эффекты полета, отталкивания и так далее были физическими, а эффекты головокружения, сна и так далее - атаками разума. Все остальные эффекты контроля были хаотическими.
Снаряжение с дополнительной психической устойчивостью может сократить продолжительность эффектов контроля разума и повысить выживаемость.
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Глава 24: Золотой бафф "Золотой свет"
Кроме того, эффект от навыка снаряжения [Душа негодования] также был довольно хорошим.
Урон+контроль.
Идеальная пара!
Су Мин немедленно надел маску и скрыл свою внешность.
Он не мог носить его в таком виде.
Отвратительный вид маски выглядел очень круто, но носить ее на лице было слишком стыдно.
Он не хотел, чтобы за ним наблюдали прохожие.
В этот момент статистика Су Мина сильно возросла.
Он открыл свою персональную панель и просмотрел данные.
ID: Канг Хай
Уровень: 9 (4315/7630)
HP: 4090
MP: 5105
Атрибуты: Сила 126, Телосложение 142, Ловкость 138, Мудрость 188
Сила атаки: 252/383
Защита: 188/117
"После этого урожая я тоже должен покинуть подземелье".
Су Мин плавно закрыл панель и нажал на выход из подземелья.
"Дзинь! ”
"Заселение подземелья продолжается..."
"Последний BOSS подземелья был убит, и условие очистки было достигнуто!"
"Время завершения: 21 минута и 14 секунд. Вклад в подземелье: 2310. Ранг: № 1".
"Окончательная оценка: Идеально!"
"Поздравляем, вы получили [Сундук с сокровищами по завершению идеальной зачистки – Ограниченная Первая Зачисткаx1".
"Расчеты завершены!"
Пейзаж вокруг Су Мина мгновенно изменился, и в следующее мгновение он уже снова был перед входом в подземелье.
[Ночной клинок] и другие уже вышли.
"Ты [Канг Хай]?" - раздался голос в ушах Су Мина.
Он обернулся и увидел, что это были [Полуночный ветер] и [Пьяный дождь].
"Брат Канг Хай, я искренне приглашаю тебя вступить в [Гильдию Бледной Ночи], и за это я готов платить тебе ежегодную зарплату в 7 миллионов".
[Полуночный ветер] улыбнулся и пригласил его.
"Tск, тск...... Это всего лишь 7 миллионов, не смущайся, когда говоришь это".
"Я слышал, что [Ночной Клинок] и [Бессмертная Тень] заплатили десятки миллионов, чтобы пригласить лорда [Канг Хая]. [Полуночный Ветер] - такой ничтожный человек. Я не знаю, как он стал президентом гильдии".
Окружающие игроки перешептывались.
[Полуночный ветер] был в ярости, когда услышал это, но чтобы пригласить Су Мина, он подавил свой гнев и изобразил на лице фальшивую улыбку.
Его лицемерие было отвратительным.
Су Мин в душе усмехнулся и бесстрастно отказался.
"Бледная Ночь" пока не имеет права приглашать меня".
"Очень хорошо!" [Полуночный Ветер] также оборвал все притворства и злобно сказал: "[Канг Хай], я надеюсь, ты не пожалеешь о своих словах!"
Сразу же после этого он ушел вместе с членами своей команды.
Су Мина совершенно не волновал этот уровень угрозы.
Хотя [Гильдия Бледной Ночи] входила в десятку лучших в предыдущих виртуальных играх, в "Истоках" она была стерта с лица земли, потому что оскорбила слишком много гильдий.
" [Канг Хай], тебе нужна моя помощь? Пока [Ночной Клинок] и [Бессмертный Тень] ручаются за тебя, я верю, что [Гильдия Бледной Ночи] не будет открыто нападать на тебя." - спросил [Ночной Клинок].
"Спасибо за вашу доброту, но я могу справиться с простой гильдией Бледной Ночи".
Су Мин покачал головой и отверг его доброту.
Видя это, Ночной Клинок не стал продолжать расспросы и сказал. "Это награда, которую я обещал. Кроме того, предметы, выпавшие из босса подземелья, все твои. В конце концов, ты один убил его. Я не могу быть бессовестным и просить их".
"Хорошо".
Су Мин кивнул головой.
Затем перед ним появился торговый экран.
"Динг, игрок "Пламя ночного клинка" дал тебе предмет "500 000 золотых монет". Согласен ли ты получить его?"
Он нажал кнопку OK.
Его сбережения увеличились более чем на 560 000.
"Кстати, хотите ли вы на этот раз оборудование, брошенное боссом?".
спросил Су Мин.
Он хотел избавиться от неиспользуемого оборудования, а не оставлять его в рюкзаке, чтобы оно занимало больше места.
"Я хочу это, я хочу это. Как я мог не купить такое хорошее оборудование! ”
Лицо Пламени Ночного Клинка озарилось радостью.
Он не мог не вздохнуть в своем сердце. Его предыдущие действия по формированию хороших отношений с Су Мином были действительно правильными.
После обсуждения Су Мин продал все неиспользуемое оборудование.
5 Штук снаряжения класса черного железа, общей стоимостью 2500 золотых монет.
3 предмета снаряжения бронзового класса, общей стоимостью 9 500 золотых монет.
Экипировка серебряного класса [Злой Коготь] в настоящее время была дефицитом на рынке, поэтому Пламя Ночного Клинка дал ему на 50% больше, и он был продан за 22 000 золотых.
На данный момент сбережения Су Мина превышали 600 000 золотых монет.
За полдня он заработал сумму, эквивалентную шестилетней зарплате среднего человека.
После завершения сделки обе стороны покинули Лазурное озеро.
Когда вокруг никого не было, Су Мин достал сундук с сокровищами, который он получил после выхода из подземелья.
[Сундук с сокровищами по завершению идеальной зачистки – Ограниченная Первая Зачистка]
Качество: Специальный
Описание: После открытия случайным образом получите экипировку 5-го уровня серебряного уровня или предмет золотого уровня.
Требования: Добейтесь идеального уровня оценки подземелья на сложности "Кошмар" в "Дворце водного демона".
Су Мин немедленно открыл сундук с сокровищами.
"Динь! Поздравляем, вы получили награду: Свиток Благословения Святой Воды - Золотой ранг".
"Очень хорошо".
Су Мин слабо улыбнулся.
Благословение Святой Воды было исцеляющим заклинанием жрецов 30-го уровня. Оно могло восстанавливать большое количество HP.
Он собирался получить новый золотой бафф.
Су Мин сразу же разорвал свиток.
Многочисленные золотые капли воды влились в его тело.
+15000!
+15000!
……
"Динг... поздравляю с получением баффа 1-го уровня Золотой Свет".
“…….”
Через пять секунд у Су Мина было пять уровней баффа Золотого класса.
Он просмотрел конкретную информацию о баффе.
[Золотой свет]
Качество: Золото
Слои: 5/10
Эффект: Когда выпадает предмет снаряжения, есть шанс повысить его качество на один уровень, вплоть до золотого уровня. Каждый предмет снаряжения с качеством больше или равным золотому уровню дает 4-м атрибутам +20 очков. Этот бафф действует бесконечно и не может быть снят.
"Хисс!"
Увидев эффект, Су Мин глубоко вздохнул.
Этот бафф был слишком сильным.
Во-первых, эффект от изменения качества оборудования уже был очень возмутительным.
Во-вторых, у игрока было 13 основных колонок снаряжения. Полный комплект снаряжения мог дать ему до 260 дополнительных очков всех атрибутов.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 25
Глава 25 Миссия церкви, демоническая армия
Су Мин удовлетворенно закрыл панель бафф.
"Жаль, что сейчас нет босса, чтобы показать мне эффекты баффа".
Он издал эмоциональный вздох.
Впоследствии Су Мин вернулся в город Аарон тем же путем.
Миссия мэра не была срочной.
Сейчас ему нужен был только навык священника серебряного ранга, чтобы использовать "Алтарь Орфа" для создания навыка золотого ранга.
"Похоже, что я могу получить навык серебряного ранга только в Церкви Света".
Он размышлял.
Однако для того, чтобы получить от Церкви навык выше бронзового класса, нужно было сделать взнос в Церковь для обмена навыков серебряного класса.
"Тогда сначала пойдем и получим задание от епископа Халмана".
Он решил попробовать.
Только став сильнее, он сможет убивать больше, используя навык снаряжения [Душа негодования].
…….
Три минуты спустя.
Су Мин прибыл в Церковь Света.
В холле церкви он случайно встретил епископа Халмана и божественного священника Элос.
"Милорд епископ, я хочу попросить вас о помощи".
Су Мин сразу перешел к делу.
"Вперед, искатель приключений".
Епископ Халман посмотрел на Су Мина с глубокой признательностью.
"Есть ли сейчас у Церкви какие-нибудь задания? Мне нужно сделать несколько взносов, чтобы купить книгу навыков священника серебряного ранга".
спросил Су Мин.
"Миссия...... Дайте мне немного подумать".
Епископ Халман на мгновение задумался.
Он повернул голову и посмотрел в сторону.
Элос тихо стояла рядом с ним. Ее длинные светлые волосы рассыпались по плечам, а от ее тела исходила нежная и утонченная аура.
Почувствовав взгляд Су Мина, Элос поджала губы и улыбнулась.
"Как насчет этого, искатель приключений. Ты священник, и ты также овладел навыком Духа Святого Света. Может быть, ты сможешь последовать за божественным священником Элос на сторожевой пост Темного Хребта, чтобы спасти раненых рыцарей".
Епископ Халман сказал медленно.
"Дзинь! "
"Поздравляем, вы получили задание бронзового уровня "Спасение раненых". Описание задания: Помогите священнику Элос исцелить рыцарей сторожевого поста Темного хребта. Получите 5 очков света за каждого спасенного".
"Принимаете ли вы миссию?"
Темный хребет?
Су Мин сначала слегка удивился, а затем в его сердце появилось плотное и приятное удивление.
Сумрачный хребет был полем битвы между Церковью Света и силами Бездны. Убив демонов Сумрачного хребта и передав трупы Церкви, он сможет обменять их на Очки Света.
Какая прекрасная возможность!
"Я принимаю миссию".
Су Мин решительно согласился.
Мысленно он думал о том, как найти возможность выйти и убить волну демонов после прибытия на пост охраны Темного хребта.
"Господин искатель приключений, пройдемте со мной к телепортационному массиву Церкви" - тихо сказала Элос.
Какой нежный человек.
Жаль, что она плохо кончила...
Су Мин вспомнил сцены финальной битвы в Городе Аарона.
Чтобы выжить и удовлетворить требования демонов-еретиков, жители города Аарон заставили церковь выдать Элос и принесли ее в жертву Темному Богу-Дракону.
Какие чувства она испытывала в то время?
Отчаяние, гнев, обида... Или она была все такой же нежной, как всегда?
Су Мин не знал.
Он также не видел конкретной сцены.
"Почему я так много думаю?"
Су Мин покачал головой и сдержал свои мысли.
Через две минуты он встал на телепортационный массив, и ослепительный свет охватил их обоих.
……
[Текущее местоположение: Королевство Святого Света - Город Аарон - Темный Хребет - Пост охраны 3]
Су Мин прибыл в лагерь, и смешанный запах серы и крови ударил ему в нос, вызвав неприятные ощущения.
"Авантюрист, давай разделимся", - сказала Элос.
"Хорошо".
Он кивнул.
Затем он нашел раненых и оказал им помощь.
Исцеляющее заклинание!
Святой Дух Света!
Су Мин мгновенно выпустил два умения. Золотой свет засиял на раненых, и их HP начали восстанавливаться.
"Динь, вы исцелили раненого и получили 5 очков Света".
" Динь......"
Системные уведомления продолжали звенеть в его ушах.
Примерно через десять минут Су Мин набрал 125 световых очков.
Навыки серебряного класса требуют не менее 500 световых очков.
"Эффективность слишком низкая. Если бы я только мог пойти и убить несколько демонов".
Как только Су Мин вздохнул, произошло нечто неожиданное.
Грохот......
Вдалеке раздался сотрясающий небо звук. Увидев это, рыцари на посту пришли в отчаяние.
"Это армия демонов! Они начали новую атаку!"
"Подкрепление с поста № 2 вот-вот прибудет. Мы должны задержать армию демонов. Пока прибывает подкрепление, у нас еще есть надежда".
"Защитите наших священников и клириков!".
Капитан-рыцарь вышел вперед и крикнул.
"Дзинь! "
"Вы запустили временную миссию [Защитить пост охраны]. Описание миссии: Сдерживайте армию демонов до прибытия подкрепления".
15:00
В небе появился 15-минутный обратный отсчет.
"Демоны? Я не ожидал, что очки будут доставлены мне".
Су Мин стоял со спокойным лицом.
Внезапно земля в том месте, где находилась команда священника, вздыбилась.
Бум!
В следующее мгновение демон, покрытый острыми лезвиями, прорвался сквозь землю.
Стрела Святого Света!
-1522!
Получив огромный урон, HP демона-лезвия упало на четверть.
Жрецы посмотрели на того, кто выпустил заклинание.
"А? Кажется, это мужчина-священник, который пришел со священником Элос".
Однако следующий шаг Су Мина заставил их расширить глаза.
Су Мин бросился вперед, взмахнул своим посохом и сильно ударил им по голове демона.
-152!
-152!
-152!
-152!
HP демона были опустошены на месте.
"Динь, ты убил Демона Клинка и получил 180 опыта".
“…….”
Все находившиеся поблизости девушки-священницы были ошеломлены.
"Это, это действительно священник? Он убил демона своим посохом?"
Они не могли не смотреть на посох в своих руках.
Прямо в тот момент.
БУМ, БУМ, БУМ!!!
В одно мгновение более десяти демонов-лезвий вырвались из земли и окружили фигуру Су Мина.
-0, -0, -0……
Более десяти очков повреждения были равны нулю.
Однако NPC не могли видеть очки урона. В сердцах каждого священник, подобный Су Мину, умер бы после нападения стольких демонов.
"Проклятье!"
Только тогда Элос отреагировала. Она тут же вытянула свою тонкую руку и выпустила навык Святого Света.
Бесконечный свет падал на землю.
-6470!
-6470!
-6470!
……
С возгоранием святого света демоны превратились в пыль и рассеялись в воздухе.
+6520!
"Динг, поздравляю тебя с получением баффа 1-го уровня [Морозной Фрагментации]".
Су Мин стоял на своем месте в идеальном состоянии.
“!!!”
"Боже мой? Я не могу поверить, что этого священника не убили".
"Мои глаза галлюцинируют?"
"Откуда мне знать, что этот священник сильнее наших рыцарей..."
Жрица была удивлена. Даже рыцари сторожевого поста были потрясены, когда увидели это.
"Замечательно".
Увидев, что Су Мин не ранен, Элос глубоко вздохнула с облегчением.
Су Мин был так же взволнован.
Монстры 10-го уровня имели большое количество очков опыта.
Он был близок к достижению 10-го уровня.
Он очень хотел получить мировое достижение - стать первым игроком 10-го уровня!
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 26
Глава 26: Первый игрок 10 уровня, получающий серебряные бафы
Демоническая армия нахлынула как прилив, и вскоре они уже сражались с Рыцарями Света.
Су Мин всегда сражался на передовой, и его фигура была особенно привлекательной.
Кто бы мог подумать, что человек с таким диким стилем боя может быть священником!
Обычно священники находились под защитой рыцарей.
Через четыре-пять минут.
Су Мин убил десятки демонов, полагаясь на свой богатый опыт убийства монстров 10 уровня. Его значение опыта плавно достигло верхнего предела, и по его телу разлился золотой свет.
"Дзинь! "
"Поздравляем, вы достигли 10 уровня и получили: Сила +2, Телосложение +2, Ловкость +2 и Мудрость +3".
"Ваш уровень достиг текущего предела класса. Пожалуйста, найдите классового наставника, чтобы повысить свой класс до ранга Черного Железа".
Су Мину потребовалось всего полдня, чтобы достичь 10-го уровня.
"Дзинь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока "Канг Хай" с достижением 10 уровня и получением награды за первое достижение игрока 10 уровня: 3000 очков опыта, 1500 очков репутации, 15000 золотых монет, очко легенды +1, свободные очки атрибутов +20".
“…….”
Судорожно обновлялись системные объявления.
Онлайн-игрокам по всему миру было трудно не услышать это, и в чат-каналах снова началось обсуждение.
"666, прошло всего полдня, а [Канг Хай] снова в мировом объявлении".
"МД, скорость обновления этого здоровяка чертовски пугающая. Такой слабый мерзавец, как я, только на 7-м уровне".
"Я чувствую, что являюсь свидетелем становления большой шишки".
Среди обсуждения зависти и поздравлений раздался нестройный голос.
"Чёрт!!! Почему нет функции блокировки объявлений? Я не хочу ничего слышать о Королевстве Драконов! Если это повторится, я брошу эту дерьмовую игру".
"Внимание! В новостях сообщалось, что сила, полученная в [Происхождение], может быть синхронизирована с реальностью, и в будущем может наступить необыкновенная эпоха. Если вы уйдете, вы отстанете. Если вы отстанете, то потерпите поражение".
……
После получения всемирного объявления все высокопоставленные гильдии начали ругаться.
Их миссия заключалась в том, чтобы первыми подняться на 10 уровень и сразиться за честь мира.
Однако внезапное появление Су Мина прервало все их планы.
Поскольку Су Мин последовательно получал "Всемирное объявление", все гильдии обратили на него внимание.
……
"Динь......"
"Динь......"
“……”
Уведомление о запросе в друзья постоянно звонило, и это было очень шумно.
Су Мин отключил функцию запроса в друзья, и его мир сразу же стал спокойным.
Награда за это мировое достижение была еще богаче.
Су Мин добавил 20 свободных очков атрибутов к своему Мудрости и увеличил свою атаку заклинаниями до 429.
Хм?
Он повернул голову, чтобы посмотреть за армию демонов. Внезапно появилась огромная тень.
В его ухе тут же раздался крик тревоги.
"Проклятье, как может существовать посланник демонов клинка?! ”
"Разве они не собираются атаковать пост 1? Почему они вдруг появились здесь?"
Рыцари все больше и больше отчаивались.
В полдень они получили известие с поста № 1, что его атакуют объединенные силы всей демонической армии. Поэтому остальные 9 основных постов отправили войска на его поддержку.
Кто бы мог подумать, что демоны будут использовать тактику отвлечения внимания.
Защита поста №3 была очень слабой в этот момент.
Су Мин посмотрел на атрибуты посланника демонов.
[Посланник Демона Клинка - Серебро]
Уровень: 10
Класс: Босс
HP: 85000
MP: 1620
Защита: 840/450
Навыки: Атака когтями LV3, Атака летающим клинком LV3, Защитная стойка LV3, Разрыв LV2
Аура босса: в радиусе действия +10% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его уровня.
Появление Посланника Демонов Клинка значительно увеличило мощь демонической армии.
Рыцари Света могли сражаться только со все возрастающим трудом.
Физическая защита Посланника Демонов была очень высокой. Су Мин мог полагаться только на свои заклинания, чтобы атаковать его.
Он повернул голову, чтобы посмотреть на Элоса, и ему в голову внезапно пришла идея.
Разве это не прекрасная возможность для него получить высококачественные баффы?
Он тут же закричал: "Оставьте этого посланника демонов клинка мне. Не беспокойтесь о нем и сражайтесь с другими демонами клинка. Священник Элос, если на меня нападут, пожалуйста, используйте на мне навыки исцеления!"
"Да, я понимаю. Господин искатель приключений, вы можете сражаться, как вам угодно".
Элос сказал с серьезным видом.
Су Мин повернулся и глубоко вздохнул.
Душа негодования!
Он без колебаний использовал свои навыки.
Его магическая сила мгновенно превратилась в душу негодования, а затем, пролетев десятки метров, она вгрызлась в тело Посланника Демонов Клинка.
-408!
У монстра-босса было очень сильное сопротивление атакам типа контроля, а 2-секундный эффект страха от души негодования был снижен всего до 0,2 секунды.
Однако этой паузы было достаточно!
Во время этой паузы стрела святого света уже пролетела перед Посланником Демонов Клинка и пронзила его глаз.
-1754! (Критический удар)
"РАААА!!!"
Резкая боль заставила Посланника демонов клинка впасть в ярость. Он взмахнул рукой, и костяное лезвие, пролетев, ударило Су Мина в живот.
-2924!
Дополнительные 1 000 очков щита 2-го слоя [Морозного осколка] мгновенно превратились в ноль, а его здоровье упало наполовину.
В следующее мгновение на него опустился луч света.
+6520!
"Дин, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Чистый Свет]".
HP Су Мина мгновенно восстановилась.
Он сразу же ринулся вперед, чтобы сразиться с Посланником демонов клинка. Каждый раз, когда он получал урон, Элос использовала свой [Святой Свет], чтобы восстановить его HP до максимума.
Это лечение было таким классным.
С течением времени Су Мин получал все больше и больше баффов серебряного класса.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 27
Глава 27: Золотое снаряжение: Кольцо Разрушения
Через 10 минут.
Когда битва уже подходила к концу, Су Мин увидел вдалеке фигуры рыцарей подкрепления.
30, 29, 28 ……
"Пришло время закончить этот бой".
Су Мин посмотрел на Посланника Демонов Клинка. Ранее, чтобы получить еще несколько слоев баффов Серебряного класса, он намеренно замедлил ритм своих атак и растянул пятиминутный бой до десяти минут.
[Абсолютный Берсерк]
Критический урон x250%!
Устойчивость к критическому урону +40%!
После того, как он достиг полного уровня 20 слоев баффа Абсолютного Берсерка, его эффект значительно усилился.
-440!
-440!
-440!
…….
Через две секунды Су Мин потерял эффект баффа и нанес 3 520 единиц урона, истощив последние остатки HP посланника демона-клинка.
"Динь, вы убили посланника Кровавого Демона и получили: 14 400 очков опыта, 300 очков репутации и +2 свободных очка атрибутов".
Бум!
Гигантское тело Посланника Демонов Клинка с грохотом упало на землю, и десяток предметов снаряжения упали.
"Динь, срабатывает эффект [Золотого Света]!"
В этот момент три золотых луча света слились в кусок оборудования серебряного класса, кусок оборудования класса черного железа и кусок оборудования белого класса.
Тогда родилось первое на Земле оборудование класса Золото!
Удивление Су Мина было неизбежным.
Если бы он смог оснастить это оборудование золотого класса, это означало бы, что он получил бы дополнительные 20 очков во всех атрибутах!
Су Мин тут же подхватил добычу.
"Дзинь! ”
"Поздравляем с получением лута: Кольцо разрушения - золотой ранг, Доспехи тяжелого клинка - бронзовый ранг, Навык удара берсерка - бронзовый ранг ......".
Только предмет серебряного класса превратился в золотой, в то время как остальные предметы были бронзового класса.
Су Мин немедленно проверил статистику кольца.
[Кольцо разрушения - золото]
Часть: Рука
Атрибуты: Сила +35, Телосложение +20, Ловкость +15, Мудрость +17
Специальный эффект: Высасывание физических HP +15%
Дополнительный навык: [Пытка кровью: Вызывает 10 кровавых лезвий в тело противника, нанося каждый раз [Атака Заклинателя x 30%] урона . Когда вызывается кровавый клинок, защита пользователя снижается на 20%. Каждая атака удаляет лезвие крови. Кулдаун: 20 секунд. Потребляет 120 MP]
Требования к оборудованию: 10 уровень, общий класс
"Очень хорошо".
Увидев, что экипировка не ограничена определенным классом, он сразу же надел Кольцо Разрушения.
Игрок мог экипировать два кольца, и теперь на его левой руке было кольцо разрушения 2-го уровня.
В этот момент одно за другим раздались системные уведомления.
"Динь, обнаружено, что на тебе экипировка золотого класса, срабатывает эффект "Золотой свет", все атрибуты +20".
"Поздравляем, вы получили первое оборудование Золотого класса. Рейтинг снаряжения был активирован. Хотите ли вы скрыть атрибуты снаряжения [Кольцо Разрушения]?".
"Да!"
Су Мин решил решительно спрятать его.
Какая шутка. Как статистика его снаряжения может быть известна другим?
Это был его козырь.
Затем продолжилось системное объявление.
"Дзинь! Всемирное объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с получением первого золотого снаряжения и наградой за достижение "Золотое снаряжение": 2000 очков опыта, 1000 очков репутации, 10000 золотых монет, +1 очко легенды и +10 свободных очков атрибутов".
“…….”
Услышав это уведомление, игроки на мгновение были ошеломлены. Затем они немедленно открыли рейтинги оборудования.
Оборудование золотого класса под названием [Кольцо Разрушения] было одним из первых в списке.
"Ты зашел слишком далеко, [Канг Хай]! Прошло всего десять минут, а ты снова в объявлении мира".
"О, Боже! Эта большая шишка только что получила оборудование золотого класса? У меня есть только три части оборудования класса черного железа".
"Я признаю, что завидую! Разница между людьми даже больше, чем между собаками".
Су Мин не обращал внимания на разговоры игроков.
Однако несколько человек из его списка друзей прислали сообщения о том, что хотят купить оборудование золотого класса. Среди них был [Пламя ночного клинка], который был чрезвычайно щедр и предложил высокую цену в 400 000 золотых, что в несколько раз превышало его цену.
Су Мин отказался от них без колебаний.
Как только Посланник Демонов Клинка был убит, обратный отсчет в небе также дошёл до нуля.
"Динь, поздравляем с завершением задания "Защитить пост охраны". вы получили награды: 150 золотых монет, 200 очков света, 1500 очков опыта, +1 свободных очков атрибутов "
После битвы Су Мин получил еще 13 свободных атрибутов, которые он решительно добавил к своему атрибуту Мудрости.
В этой поездке он получил 1 375 очков света.
Мало того, за время пребывания в Темном Хребте его самым большим приобретением были сотни баффов.
Элос смогла использовать Технику Святого Света один раз примерно за 20 секунд. Таким образом, Су Мин получил 23 слоя Серебряных баффов.
[Фрагментация мороза] уровень 10/20, генерирует 5000 щита.
После разрушения щита он наносит окружающему пространству 5000 ед. ледяного урона.
Хотя это был всего лишь серебряный бафф, его эффект усиливался до ужасающего уровня, когда слои были сложены.
[Абсолютный Берсерк] достиг 20-го уровня.
Наконец, появился новый бафф, который достиг 10-го слоя.
[Чистый свет]
Класс: серебро
Слои: 10/10
Эффект: Используйте навык один раз, чтобы получить 1 очко чистоты. Когда вы подвергаетесь сильному контролю или негативному воздействию, 1 очко чистоты будет израсходовано, чтобы снять воздействие. Продолжительность действия неограниченна и не может быть снята.
Очки чистоты: 10/10
[Происхождение] с самого начала умел извлекать таланты, и никто не знал, что это будут за таланты.
С этим баффом Су Мину не нужно было беспокоиться о том, что его по какой-то причине будут контролировать.
Количество слоев других баффов также увеличилось.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 28
Глава 28 Арканический алтарь, синтезирующий "Громовое разрушение Святого Света"!
[Усиление физической защиты] и [Усиление магической защиты] достигли 100 уровней, снижая физический урон и урон от заклинаний на 300 пунктов.
[Сильное тело] достигло 20 слоев, обеспечивая высокий бонус в 4000 HP!
Кроме того, если полученный им урон был меньше 5000, он также уменьшал урон на 10%.
После добавления множества бонусов способность Су Мина к выживанию достигла своего пика.
Тысяча или десять тысяч средних игроков... Все они не могли сравниться с ним одним.
Пока он думал об этом, Элос подошел и искренне поблагодарил его: "Авантюрист, спасибо тебе. Боюсь, что без твоей помощи мои собратья по церкви понесли бы сегодня большие потери".
"Тебе не нужно благодарить меня. Убийство демонов - это простая задача. В конце концов, они смертельные враги человечества".
Су Мин ответил категорично.
В глубине души он даже хотел, чтобы подкрепление пришло позже. Может быть, в этом случае он смог бы получить больше баффов.
Однако Элоса задело его отношение.
"Я расскажу епископу Халману правду о ваших деяниях".
Красивое лицо Элоса было исполнено серьезности.
"Дзинь! "
"Благосклонность божественного жреца Элоса к вам +30, текущая благосклонность: 65".
Прибыло подкрепление, и после объяснения ситуации Су Мин и Элос вошли в телепортационный массив.
В мгновение ока они вернулись в Церковь Света.
Элос сообщил епископу Халману всю информацию.
"Дзинь! "
"Благосклонность епископа Халмана из города Аарон к вам +10, текущая благосклонность: 75".
Еще 5 пунктов благосклонности могут привести к скрытому квесту Халмана.
"Авантюрист, спасибо тебе за спасение жизни Рыцарей Церкви", - сказал епископ Халман, с восхищением глядя на Су Мина. "Это твоя награда".
"Дзинь! Поздравляем с завершением миссии "Спасение раненых". Вы спасли 25 раненых. Вы получаете 125 очков света (распределено), и получили награды: 50 золотых монет, 1500 опыта и свободные очки атрибутов +1".
Получив награду за задание, Су Мин добавил очки атрибутов к своей мудрости.
Вскоре он попрощался с ними и отправился в офис управления логистикой церкви для обмена вознаграждениями.
"Вы открыли магазин Церкви Света в городе Аарон!".
[Книга навыков Светлого потока]
Качество: Бронза
Цена обмена: 250 очков света + 200 золотых монет
[Книга навыков "Гнев Святого Света"].
Качество: Серебро
Цена обмена: 500 очков света + 1000 золотых монет
[Книга навыков Поле вспышек]
Качество: Серебро
Цена обмена: 500 очков света + 1000 золотых монет
……
После тщательного просмотра Су Мин выбрал два навыка серебряного класса.
"Дзинь! "
"Вы получили предметы: [Книга навыков "Гнев Святого Света"] и [Книга навыков "Поле вспышек"]".
"Вы потратили 2 000 золотых монет и 1 000 очков света".
Оба навыка были атакующего типа. Одно из них было одиночной атакой, а другое - групповой.
Су Мин достал Алтарь Орфа и поместил [Молниеносный хлыст] и [Молниеносный удар], которые он получил в подземелье, в слот вторичного синтеза. Затем он поместил [Поле вспышек] в слот основного синтеза.
"Динг, синтез ......"
Какой навык будет создан из синтеза трех книг навыков серебряного класса?
Су Мин выразил большие надежды.
"Синтез прошел успешно. Поздравляем, вы получили: [Книга умений Громовое Разрушения Святого Света - золото]".
Очень хорошо.
Су Мину не терпелось освоить этот навык.
"Динг, поздравляю с изучением навыка [Громовое Разрушение Святого Света LV1]".
Затем он потратил 6 300 очков опыта, чтобы повысить этот навык до четвертого уровня.
[Громовое Разрушение Святого Света - Золото]
Уровень: 4 (0/7000)
Эффект: Вызывает яростную молнию, которая поражает врагов в радиусе 25 метров. Наносит [400+ атака заклинателя x 230%] урона в секунду и с вероятностью 25% парализует противника на 2 секунды. Кулдаун: 17 секунд. Потребляет 260 MP.
С уроном от [Громового разрушения Святого света] и [Разрушение мороза].
Су Мин мог нанести 6 000+ урона групповым заклинанием.
Его скорость убийства монстров возросла, словно скорость ракеты.
Кроме того, текущие HP игроков не продержались бы более 2 секунд, столкнувшись с его атакой.
Наконец, он выучил [Гнев Святого Света] и потратил 4500 очков опыта, чтобы повысить навык до четвертого уровня.
[Гнев Святого Света - Серебро].
Уровень: 4 (0/5000)
Эффект: Соберите силу Святого Света на враге, а затем взорвите её, нанося [400+атака заклинателя x280%] урона врагу. Кулдаун: 7,4 секунды. Потребляет 130 MP.
До сих пор, включая навыки снаряжения [Пытка кровью] и [Душа негодования].
У Су Мина было 5 навыков атаки.
Наконец-то он мог избавиться от ситуации, когда ему приходилось постоянно переругиваться со своими союзниками.
Конечно, из-за [Абсолютного берсерка] и [Разрушение мороза] он не мог избежать ближнего боя.
Но в бою и ближний бой, и дальние атаки были лишь средством для победы над врагом.
"Далее, пойдем в гильдию авантюристов".
Его уровень уже достиг верхней границы обычного класса. Теперь ему нужно было найти профессионального наставника, чтобы повысить свой класс.
Гильдия искателей приключений и церковь находились на одной улице.
Он шел всего несколько минут, прежде чем оказался у входа в гильдию.
Здесь было очень пустынно и тихо. За стойкой сидели только семь классных наставников.
Он осмотрел окрестности, а затем подошел к священнику-наставнику.
[Наставник начинающего священника LV20]
"Здравствуйте, я хочу повысить свой класс". спокойно сказал Су Мин.
В следующее мгновение на него устремились взгляды других наставников.
"Авантюрист, пожалуйста, не шути так".
"Вы не можете перейти на следующий класс, не достигнув 10-го уровня".
Все профессиональные наставники были полны недоверия.
Шутка, даже авантюристы шести основных классов не достигли 10 уровня.
Как такой класс поддержки, как священник, может первым достичь 10-го уровня?
"А? Подождите, я правильно расслышал? Вы уверены, что вы здесь, чтобы повысить свою профессию????"
Священник-наставник был пожилым человеком, и ему показалось, что он ослышался.
Су Мин нахмурился и повторил: "Я уверен!"
"Э... Хорошо. Молодой человек, положите руки на хрустальный шар".
Жрец-наставник достал кристалл продвижения класса.
Глаза других наставников были полны презрения.
В следующее мгновение кристалл расцвел черным светом.
Вот это да!
Он действительно достиг 10 уровня?!
Остальные наставники смотрели на Су Мина ошарашенными взглядами. Их мировоззрение было готово рухнуть.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 29
Глава 29: Продвижение класса, встреча с боссом
"Дзинь! ”
"Ваш класс, Жрец, был повышен до класса Черного Железа, разблокировав верхний предел".
"Поздравляем, вы достигли 11 уровня и получили: Сила +3, Телосложение +3, Ловкость +3, Мудрость +4".
Качество: Черное железо
Бонус: Сила +2/уровень, Телосложение +2/уровень, Ловкость +2/уровень, Мудрость +3/уровень
Бонус, предусмотренный классом, увеличился на незначительную величину.
Су Мин убрал руки и без колебаний покинул гильдию авантюристов, оставив позади группу ошеломленных наставников класса.
Стоя на улице, Су Мин посмотрел на свою личную панель.
ID: Канг Хай
Уровень: 11(385/18560)
HP: 7990
MP: 7070
Атрибуты: Сила 126, Телосложение 142, Ловкость 138, Мудрость 188
Сила атаки: 372/539
Защита: 233/139
Шаблон: Человек, священник
Су Мин был очень доволен.
В своей предыдущей жизни он играл как маг. Но на 15-м уровне его атака заклинаниями только-только перевалила за 300 пунктов. По сравнению с его нынешней силой, тогда он был так слаб.
Закрыв панель, Су Мин вышел из города.
Его нынешней силы было достаточно, чтобы победить босса карты "Рейф холмов".
Пришло время выполнить скрытое задание мэра.
……
Горный хребет Хиллс находился далеко от города Аарон, и даже если бы ловкость Су Мина достигла 178 пунктов, ему потребовалось бы около 15 минут, чтобы добраться до него.
Двигаясь вперед, Су Мин продолжал использовать свои целительные навыки, чтобы получить баффы.
+307!
"Динг, поздравляю с получением первого уровня баффа [Форсаж]".
А, новый БАФФ?
Название этого баффа, похоже, связано со скоростью.
[Форсаж]
Качество: Черное железо
Количество слоев: 1/20
Эффект: Использование умения увеличивает скорость передвижения на 10%. Эффект длится 3 секунды. Бафф длится бесконечно долго и не может быть снят.
После увиденного эффекта глаза Су Мина загорелись.
Так получилось, что время кулдауна [Исцеления] также составляло 3 секунды, что означало, что он мог бесконечно увеличивать скорость передвижения.
Поскольку "Сильное тело" достигло 35 слоев, оно давало бонус в 7000 HP.
Его HP наконец-то преодолел барьер в 10,000!
"Я почти в пункте назначения".
Когда Су Мин поднял голову, он смутно увидел черную тень горного хребта.
По мере того, как количество слоев [Форсажа] становилось все больше и больше, скорость Су Мина увеличивалась. В итоге ему потребовалось менее 10 минут, чтобы пройти через Лес Черного Ворона и добраться до места назначения.
[Текущее местоположение: Королевство Святого Света - город Аарон - горный хребет Хиллс] [Вы вошли на полевую карту 10 уровня. Когда существует БОСС, охраняющий карту, все монстры на текущей карте получают 10% бонус к атрибутам].
Воины города Аарона охраняли стык гор и леса.
"Искатель приключений, вам запрещено входить в горный хребет Хиллс прямо сейчас!"
Внезапно появился солдат и остановил продвижение Су Мина.
"Почему?" Он был немного озадачен.
Солдат говорил с серьезным выражением лица: "Демоны, блуждающие в горах, родили повелителя. В результате многие демоны стали очень сильными. Несколько искателей приключений уже заходили в горы, но до сих пор не вышли".
"Я понимаю." Су Мин кивнул, а затем твердо сказал: "Я был приглашен мэром, чтобы искоренить демонов, поэтому я должен войти в Горный Хребет Холмов."
"Это ......"
Солдат колебался, и после долгого колебания он согласился на просьбу Су Мина.
Однако он не мог не напомнить ему: "Искатель приключений, пожалуйста, будь осторожен. Из-за влияния силы бездны, принесенной демонами, сила Повелителя Рейфов, блуждающего в горах, стала чрезвычайно мощной!"
"Хорошо. Спасибо за напоминание".
Су Мин поблагодарил его и вошел в горный массив.
Тропа вела в глубь горного хребта.
……
Вскоре после того, как он вошел в горный массив, на него напала группа демонов.
Это была группа демонов-оборотней с ужасными, свирепыми зубами и когтями, прикрепленными к конечностям.
[Демон Волчьего Зуба]
Уровень: 10
Класс: Обычный
HP: 2300
MP: 253
Защита: 88/38
Навыки: Разрывание тьмы LV3, Стремительная охота LV3
"Это человек!"
"Запах человеческой плоти и крови действительно прекрасен. Он - моя добыча!"
Увидев фигуру Су Мина, глаза демонов-волков вспыхнули красным светом, а черная аура на их телах усилилась. Затем они с огромной скоростью бросились к нему и окружили его.
На лице Су Мина по-прежнему было спокойное выражение.
Такое слабое чудовище не стоило его волнения.
Громовое разрушение Святого Света!
Он спокойно использовал свой навык. В мгновение ока в небе появился огромный магический круг, и золотое электричество потекло по воздуху, как плывущая змея.
В следующее мгновение с неба спустилось более сотни золотых молний, осветив темный лес.
Бум...... Бум......
Раскаты грома раздавались по всему горному хребту, и любой, кто находился даже за много миль, мог их услышать.
-1601!
-1601!
-1601!
……
"Аву..."
Из-за этой атаки Демоны Волчьего Зуба испустили жалкий крик, а их HP упало до 30%.
В страхе они хотели убежать, но гром оказывал парализующее действие, заставляя их тела застывать на месте.
Через две секунды на земле осталась лишь груда обугленных трупов.
"Динь, ты убил 22 Демона Волчьего Зуба и получил 3960 очков опыта".
"Динь, эффект "Золотого света" активирован!"
Из тела Су Мина вырвалось десять лучей света, которые превратили десять белых предметов снаряжения, брошенных демонами-волками, в черное железо. Их стоимость увеличилась в пять-шесть раз.
"Это действительно не сложно. Разве они не говорили, что здесь есть БОСС? Где он?"
Су Мин взял в руки оборудование с отсутствием интереса.
Бой с мгновенным убийством был скучным.
Внезапно.
"РАААА!!!"
Яростный рев разнесся по горе, и в глазах Су Мина мелькнуло приятное удивление.
У него действительно был вороний рот.
Каждый раз, когда он просил БОССА, БОСС приходил.
Это было так хорошо... Нет, это было плохо. Значит, он должен был сделать это еще несколько раз!
Су Мин посмотрел в направлении звука. Тень ростом пять-шесть метров прошла сквозь деревья и появилась перед ним.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 30
Глава 30 - Победа над боссом, шокировала игроков!
[Бешеный Король Волчьего Зуба - Бронза].
Уровень: 10
Качество: Лорд
HP: 200000
MP: 1750
Защита: 952/524
Навыки: Темный разрыв LV5, Стремительная охота LV4, Темная волна LV3, Сотрясающий душу рев LV2
Аура лорда: в пределах окрестностей все дружественные юниты, которые ниже его качества, получают атрибуты +20%.
Когда появился босс, прозвучало системное уведомление.
"Дзинь! Региональное объявление:"
"Новорожденный король волков Бешеный Король Волчьего Зуба появился в горном хребте Хиллс, координаты (10.10.5.23). Пожалуйста, убейте его как можно скорее!"
Все игроки в горном массиве получили это сообщение.
Су Мин был беспомощен.
Это было плохой особенностью [Происхождения]. Каждый раз, когда на карте рождался новый босс, его координаты объявлялись игрокам на этой карте.
Каждый раз это приводило к драке между многочисленными игроками.
К счастью, горный хребет Хиллс был картой 10 уровня, и не так много игроков приходило сюда.
"Умри......"
Босс открыл рот и зарычал. Черная магическая сила мгновенно сконденсировалась в его пасти, и луч черной энергии пронзил воздух. Это был его навык: [Теневая волна]!
Бум!
Темно-черный магический луч ударил в тело Су Мина.
-2817!
После того, как его бафф сильно уменьшил урон, Су Мин все еще не потерял ни одного HP. [Разрушение мороза] поглотил урон, и его щит уменьшился до 2 183 очков.
Стрела Святого Света!
Гнев Святого Света!
Су Мин мгновенно применил навык. Стрела света пролетела десятки метров в сторону босса. Волчий Король внезапно поднял руки, пытаясь заблокировать ее.
-1133! (Сдержанный урон)
"О..."
Сильная боль, вызванная сжиганием Святого Света, заставила босса зарычать.
Однако атака Су Мина еще не закончилась, и световые элементы в воздухе собрались перед сердцем босса.
Затем элементы света были сжаты до предела в одно мгновение!
Бум...
Шар света излучал яркий свет, за которым последовал взрыв.
-3368! (Сдержанный урон)
Двойной урон, нанесенный святым светом темным существам, привел к тому, что босс потерял много HP. Его грудь была сильно изуродована.
"РАААА!!!"
Король Волчьего Зуба наконец-то рассердился.
Он внезапно поднял голову и зарычал. Звуковая волна несла его духовную энергию и распространялась во всех направлениях, вскоре достигнув Су Мина.
"Динь, "Чистый свет" активирован. Значение чистоты -1, и эффект оглушения снят".
Уголки рта Су Мина слегка приподнялись.
Этот бафф был очень сильным.
Поскольку все его навыки дальних атак были в режиме ожидания, он активировал [Абсолютный Берсерк] и бросился на босса.
Битва достигла своего апогея.
……
Сразу после объявления в окружающем лесу появилась женщина-игрок.
"Я уже почти подобралась к боссу. Сегодня я покажу вам, как убить босса соло!".
Молодая девушка взмахнула кинжалом, ее лицо было полно уверенности.
Эту женщину-убийцу звали [Сакура Сноу], ее настоящее имя было Линь Инсюэ, и она была известной ведущей игр.
"С талантом Малышки Сноу ранга Алмаза убить босса в одиночку - простое дело".
"Это верно. Если бы не занятость Маленького Снежка, тот парень по имени [Канг Хай] не получил бы первого убийства".
Как только она сделала несколько шагов, выражение лица Линь Инсюэ изменилось.
Из леса вдалеке донеслась серия взрывов.
Очевидно, кто-то уже сражался с боссом.
Она не могла не сказать с разочарованием: "Есть игроки, которые уже заняли лидирующие позиции, поэтому этот босс больше не доступен".
"Нет, Малышка Сноу, пойдем посмотрим. Может, сила этого игрока недостаточно хороша, чтобы убить босса?"
"Я хочу посмотреть, как ведущая выхватывает босса! Если вы согласны, наберите 1".
“11111”
Глядя на всплывающие окна, Лин Инсюэ нахмурилась и сказала: "Как я уже говорила всем, никаких грабежей боссов или оборудования, это мой конек".
Она подняла голову и посмотрела на лес, чувствуя себя несколько безвольно.
"Однако мы тоже можем пойти и посмотреть. Если эти игроки не смогут победить босса, тогда я возьму это на себя".
Лин Инсюэ приняла решение.
Она прошла через барьеры леса и увидела Су Мина, сражающегося с боссом.
В это время Король Волчьего Зуба взмахнул рукой и ударил Су Мина.
"Осторожно!"
воскликнула Лин Инсюэ.
"Этот парень мертв".
"Маг, сражающийся с боссом в одиночку - это настоящая шутка. Малышка Сноу, приготовься взять на себя командование".
Зрители в эфире не были оптимистичны в отношении Су Мина.
…….
"Здесь кто-то есть".
Су Мин услышал восклицание, но не обернулся и сосредоточился на борьбе с боссом.
Гнев Святого Света!
Он быстро вытянул свой посох и прижал его к боссу, высвобождая свое умение на нулевом расстоянии.
Вдруг блеснул яркий свет.
Бум!
Отдача от взрыва заставила Су Мина увеличить расстояние, в результате чего атака босса была пропущена.
-3368!
HP BOSS внезапно упал.
Увидев эту сцену, Лин Инсюэ была настолько потрясена, что ее рот превратился в букву "О".
Зрители также ожесточенно чистили пули на экране во время прямой трансляции.
"Черт! Я не ошибся, да? Более 3000 урона?!"
"Малышка Сноу оснащена оборудованием класса бронзы и черного железа. Ее обычные атаки могут нанести только более 500 единиц урона. Урон этого мага просто запредельный".
"Три тысячи очков магического урона! Какой большой брат! Простите, я опозорил своих коллег-магов".
Все считали Су Мина магом.
В этот момент у босса оставалось 1000 HP.
Взглянув на Лин Инсюэ, Су Мин выключил [Золотой Свет].
Согласно его знаниям, в [Происхождение] не было таланта, который мог бы развивать качество оборудования.
Если бы новость о способности Су Мина развивать свое оборудование вышла наружу.
Все страны, скорее всего, нацелятся на него.
Хотя Су Мин не боялся стать мишенью для других стран, было бы слишком хлопотно постоянно подвергаться преследованиям.
Су Мин знал, когда ему нужно держаться в тени.
Стрела Святого Света!
-1133!
Су Мин взмахнул своим посохом. Умение прорвалось сквозь воздух, пронзило тело босса и опустошило его последние HP.
"Динь......"
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 31
Глава 31: Уверенная в себе Гильдия Бледной Ночи
"Динь! "
"Вы убили Короля Волчьего Зуба и получили: 21 600 очков опыта, 200 очков репутации и +2 свободных очка атрибутов".
"Поздравляем, вы достигли 12 уровня и получили: Сила +3, Телосложение +3, Ловкость +3, Мудрость +4".
Щедрые очки опыта, полученные за убийство босса, позволили Су Мину подняться на 1 уровень.
Полоса опыта стала: 7385/24060.
Су Мин подошел, чтобы забрать добычу.
"Дзинь! "
"Поздравляем, вы получили награду: 125 золотых монет, [Раздвоенный зуб: бронзовый ранг], [Доспехи злого демона: бронзовый ранг], [Книга навыков охотничьего восприятия: бронзовый ранг]......".
Этот босс сбросил более 20 предметов.
Этот урожай был очень хорошим.
Добавив два свободных атрибута к своей Мудрости, Су Мин повернулся и посмотрел в сторону леса.
"Урон атаки твоего заклинания действительно расширил мои горизонты".
Лин Инсюэ вышла из леса со слабой улыбкой и посмотрела на него со следами удивления.
Она впервые видела такого сильного игрока с классом мага.
Думая об этом, Лин Инсюэ использовала свою технику зондирования, чтобы проверить идентификатор и уровень Су Мина.
[Канг Хай LV12]
Когда она увидела идентификационное имя, ее глаза расширились, и она потеряла дар речи: "Ты - [Канг Хай], который получил первую зачистку Кошмара? Ты действительно достиг 12 уровня!"
Что?
Живая аудитория была потрясена еще больше.
"Черт! Он - большая шишка [Канг Хай], разве в объявлении не говорилось, что он священник?".
"Как и ожидалось от первого игрока, достигшего 10 уровня. Такой сильный".
Если бы сила Су Мина была лишь немного сильнее, чем у всех, ни один игрок не стал бы восхищаться им.
Но после того, как они увидели сцену боя Су Мина, они поняли, что пропасть между ними и великим стрелком - это небесный разлом, который невозможно преодолеть.
Внезапно все они убедились в этом.
Конечно, среди зрителей все еще были те, кто относился к Су Мину с презрением.
Например, Полуночный Ветер из [Гильдии Бледной Ночи].
Он собирал информацию о Су Мине довольно долгое время.
Как только Су Мин покинул город, за ним последовала группа игроков из [Гильдии Бледной Ночи]. Однако скорость его передвижения была настолько быстрой, что эти игроки остались далеко позади него.
Узнав, что Су Мин появился в прямой трансляции Лин Инсюэ, Полуночный Ветер Бледной Ночи немедленно открыл прямую трансляцию.
Глядя на спокойное лицо Су Мина, его сердце пылало от ярости.
"Чёрт, теперь, когда ты так гордишься, я немедленно сообщу тебе о последствиях оскорбления меня!" Выругавшись в сердце, Полуночный Ветер спросил своего помощника с холодным выражением лица: "Как продвигается сбор информации о [Канг Хае]?"
"Мы собрали практически все".
Помощник сдвинул очки, достал отчет и начал медленно читать. "Согласно нашему анализу, Канг Хай обладает талантом Эпического уровня. Его текущий талант более чем в четыре раза превосходит таланты всех классов. Его HP должен быть между 3,500-5,000, и он может красть НР у врагов".
"Кроме того, согласно информации, предоставленной [Гильдией Черного Песка], [Канг Хай] также имеет 1000-точечный щит на своем теле. Когда он разрушится, то нанесет 1000 очков урона в окружающем 10-метровом пространстве. Лучшая стратегия охоты - позволить бойцам первого ряда и дальнего класса привлечь внимание, а затем создать возможности для [Ванг Хая], чтобы убить его."
Полуночный Ветер спросил. "Насколько ты уверен, что сможешь убить [Канг Хая]?"
"Сто процентов!" Ассистент был полон уверенности. Возможно, он почувствовал, что сказал слишком много, он добавил: "Даже если [Канг Хай] имеет навыки групповой атаки, пока [Ванг Хай] атакует, он может ударить его один раз! [Канг Хай] точно умрет!".
"Очень хорошо. Вы, ребята, хорошо справляетесь с работой. После завершения этой работы каждый из вас получит зарплату за три месяца".
Полуночный Ветер удовлетворенно кивнул.
"Я искренне благодарю молодого мастера Ли за его награду". радостно сказал помощник.
Полуночный Ветер сделал последнее предупреждение.
"Пусть [Ванг Хай] ускорится и убьет [Канг Хая] под взглядами десятков тысяч зрителей в прямом эфире. Я хочу, чтобы все узнали о последствиях оскорбления [Гильдии Бледной Ночи]".
"Хорошо". Помощник немедленно отправил сообщение.
Полуночный Ветер спокойно размышлял: "Это действие - пустая трата времени для эпического таланта [Ванг Хая], но пока [Канг Хай] убит, вся цена стоит того!".
Су Мин в настоящее время имел очень высокую репутацию в [Происхождении], и, убив его, эта огромная репутация перейдет к [Гильдии Бледной Ночи].
Эта сделка того стоила!
……
В лесу.
Су Мин разговаривал с Лин Инсюэ.
Вдруг до его ушей донесся звук торопливых шагов.
Когда он повернул голову, чтобы посмотреть, в поле его зрения появились десятки фигур с единой приставкой [Бледная ночь] на головах.
Он посмотрел на собеседника слегка суженными глазами.
Их появление не сулило ничего хорошего!
"Целью нашей [Гильдии Бледной Ночи] является только Канг Хай. Мисс, пожалуйста, уходите. Если я случайно задену вас во время битвы, не вините меня за то, что я не напомнил вам".
Ведущий маг вышел вперед и сказал.
Зрители в прямом эфире также неистово пытались убедить Лин Инсюэ уйти.
В ее сознании возникло некоторое колебание.
В конце концов, Лин Инсюэ спросила: "[Канг Хай], тебе нужна моя помощь?".
Су Мин восхищался ее личностью.
Однако он не хотел впутывать постороннего человека в такие дела. Он тут же покачал головой и сказал: "Спасибо за вашу доброту. Это дело не имеет к вам никакого отношения. Вам следует поторопиться и уйти".
"...... Хорошо".
Лин Инсюэ посмотрела на Су Мина, у которого было спокойное лицо, и согласилась. Затем она побежала в ближайший лес, чтобы понаблюдать за битвой.
"Старший брат [Канг Хай] закончил".
"Когда [Канг Хай] сражался с боссом, это было чертовски круто. Сейчас здесь 40 игроков, и все они - элита Бледной Ночи. Что бы ни случилось, шансы [Канг Хая] на победу равны нулю".
"Гильдия "Бледная ночь" сделала такой большой шаг. У них определенно есть запасной план".
Зрители в зале прямого эфира высказывали свои мнения.
……
Су Мин оценил людей [Гильдии Бледной Ночи].
В первом ряду стояли 15 воинов 10 уровня, в заднем ряду - группа лучников 10 уровня и группа магов 10 уровня.
Кроме них, не было других игроков с другим классом.
Это было странно!
Су Мин слегка насторожился и высвободил свою духовную энергию, чтобы почувствовать поток магии вокруг себя.
"Атака!"
Лидер отдал приказ холодным голосом.
Лучники и маги немедленно выпустили свои умения. С неба спустился разноцветный магический свет, и окружающий поток магии стал хаотичным.
Буум, Буум, Буум......
Десятки навыков взорвались на Су Мине.
-0, -0, -0, -0 ……
Без сомнения, эти так называемые элитные игроки не могли пробить защиту, сформированную атрибутами Су Мина и его баффами.
Увидев серию нулей, выражения игроков [Гильдии Бледной Ночи] не изменились, как будто они уже ожидали этого.
Но для Лин Инсюэ и ее поклонников эта сцена была полна взрывного визуального воздействия.
Разве священник не должен быть хрупким?
С каких пор он стал прочнее танка.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 32
Глава 32: [Провал гильдии "Бледная ночь"], [Кольцо вспышки].
"Что-то не так. Эти люди из [Гильдии Бледной Ночи] явно не могут пробить защиту Канг Хая, но у них все еще уверенное выражение лица."
"У них должен быть козырь! Малышка Сноу, быстро напомни боссу, чтобы он был осторожен".
Зрители были встревожены.
Глядя на комментарии в прямом эфире, Полуночный Ветер был очень доволен.
Подумав об этом, он взмахнул своей большой рукой и потратил 100,000, чтобы отправить подарок с фразой: "Все должны внимательно посмотреть, как Канг Хай был убит нашей [Гильдией Бледной Ночи]!".
Это был баннер на весь сайт.
Популярность прямой трансляции Лин Инсюэ мгновенно взорвалась, и сотни тысяч людей устремились на ее прямую трансляцию.
В то же время высшие чины основных гильдий также начали смотреть прямую трансляцию. Они хотели узнать, в чем козырь [Гильдии Бледной Ночи]. Им нужна была эта информация, чтобы строить планы на будущее сражение.
Это была еще одна цель [Гильдии Бледной Ночи].
Они хотели показать "секретное оружие" [Гильдии Бледной Ночи], [Ванг Хая], всем гильдиям.
Игрок с талантом эпического уровня [Отчаянная преданность].
При атаке противника он наносит физический урон, равный 1000% от его HP.
Конечно, этот эффект был очень сильным, но и цена его была очень большой.
После использования таланта его уровень падает, и он получает отрицательный бафф, который невозможно снять. Все его атрибуты уменьшаются на 10%.
Каждый раз, когда он использовал его, уменьшенные атрибуты увеличивались на 10%.
После использования этого таланта шесть или семь раз, игровой персонаж [Ван Хай] был бы полностью разрушен.
Но другие гильдии этого не знали.
О таланте [Ван Хая] знали лишь несколько высших руководителей [Гильдии Бледной Ночи].
Чем использовать его тайно, лучше использовать его на глазах у всех. Это также позволит крупным гильдиям опасаться своего козыря, и они получат достаточно пространства для будущих действий и переговоров.
Это был отличный ход!
” [Канг Хай], [Канг Хай], я не знаю, благодарить тебя или обижаться на тебя, хаха...".
Полуночный Ветер не мог удержаться от смеха.
……
В лесу.
Су Мин не атаковал. Хотя [Гильдия Бледной Ночи] знала, что их атака не сможет пробить его защиту, они продолжали использовать свои навыки.
"Они ждут, когда я убью этих игроков?".
Он примерно понял стратегию [Гильдии Бледной Ночи]. Они должны быть готовы к смертельной внезапной атаке после того, как он выпустит свои навыки.
Он тайком огляделся вокруг, но не нашел никаких специальных символов.
"Раз вы все хотите, чтобы я сделал шаг, то я сделаю так, как вы все хотите". подумал про себя Су Мин.
Уголки его рта слегка изогнулись.
Затем он поднял свой посох. В этот момент Су Мин заметил, что взгляды игроков [Гильдии Бледной Ночи] изменились.
Как я и ожидал.
Тогда возьми мои навыки!
Громовое разрушение Святого Света!
Грохот!
Сверкнула молния, и лес озарился ярким золотым светом. В одно мгновение более сотни золотых молний, похожих на змей, с ужасающей силой ударили в землю.
Бум... Бум... Бум...
-1624!
-1624!
-1624!
-1624!
……
Гром вспыхнул на 1 секунду, и все игроки [Гильдии Бледной Ночи] были убиты.
"Динь, ты убил игрока с белым именем [Гильдия "Бледная ночь", Вутонг], грех +1".
"Динь, вы убили игрока с белым именем [Гильдия Бледная Ночь, Рассвет]. Поскольку ты был в режиме контратаки, твой грех не увеличится".
"Динь ......"
В команде противника было много игроков, которые не атаковали Су Мина.
Поэтому имя над его головой мгновенно стало красным.
"Чёрт, этот навык такой крутой. Когда же у магов будет такой крутой навык?".
"Это методы Гильдии Бледной Ночи? ...... Я боюсь, что они собираются разрушить [Канг Хая]".
"Подождите! Имя [Канг Хая] стало красным! Гильдия [Бледной Ночи] хочет использовать его красное имя, чтобы разграбить снаряжение [Канг Хая]!"
Глядя на смерть членов своей гильдии, Полуночный Ветер из гильдии [Бледная ночь] вместо того, чтобы разозлиться, рассмеялся.
[Канг Хай], мои расчеты находятся на десятом уровне. Как может случайный игрок вроде тебя сражаться с моей гильдией?
Он с нетерпением ждал предстоящей сцены смерти Су Мина.
Он также очень хотел заполучить редкое оборудование, которое выпадет из тела Су Мина.
……
В лесу.
В тот момент, когда Су Мин использовал свои навыки, появился козырь [Гильдии Бледной Ночи]!
Су Мин чувствовал колебания магической силы, исходящие от него сзади. Это была способность ассасина к скрытности!
Он внезапно обернулся.
В десяти метрах от него внезапно появилась черная тень.
"Умри!"
Через мгновение рядом с его ухом раздался холодный голос. Затем кольцо в руке убийцы излучило слабый свет. Он внезапно появился перед Су Мином, и его острый кинжал вонзился в его сердце.
[Ванг Хай] заметил спокойное выражение лица Су Мина.
Но он считал, что судьба Су Мина в его руках, так как он использовал свой талант.
Отчаянная преданность!
Это было прямое попадание!
[Ван Хай] был в восторге.
На макушке Су Мина внезапно появилось число урона.
-12580!
Когда появились повреждения, [Ванг Хай] облегченно вздохнул. Что...... Почему не было уведомления об убийстве?!
Он поднял голову и встретился с ледяным взглядом Су Мина. Внезапно его сердце сильно затрепетало.
Тук...... Тук ......
В следующее мгновение Ледяная Броня, сконденсированная на теле Су Мина, раскололась и превратилась в острые осколки льда, которые полетели в сторону окрестностей.
-4965!
"Динь, ты убил игрока с белым именем [Ванг Хай]. Поскольку ты был в режиме контратаки, твой грех не увеличится".
Тело убийцы было изрешечено тысячами отверстий.
На некоторое время сцена была несравненно тихой.
Су Мин стоял на месте. Над его головой все еще оставалось около половины его HP.
"Такой сильный!"
Лин Инсюэ потрясенно воскликнула, и тут же ее глаза вспыхнули от волнения.
Когда все пришли в себя, количество комментариев в прямом эфире взорвалось.
"Черт! HP брата [Канг Хая] больше 15,000, верно?! ”
"У... Я слишком сильно хочу плакать. Я тоже священник. Почему я могу исцелять только других. ”
"Разве ты не обратил внимания на убийцу из [Гильдии Бледной Ночи]? Он нанес более 12 000 повреждений. Разве он не намного сильнее [Канг Хая]? Гильдия [Бледной Ночи] заслуживает быть гильдией ветеранов. У них так много талантов".
"Хаха, он просто собака [Гильдии Бледной Ночи], верно? Независимо от того, насколько он был силен, он все равно был убит Большим Боссом [Канг Хаем] в одно мгновение."
Когда Полуночный Ветер из [Гильдии Бледной Ночи] увидел эту сцену, улыбка на его лице полностью застыла.
"Невозможно! Разве в Гильдии Черного Песка не говорили, что его щит имеет всего 1000 очков? Почему он поглотил 5000 пунктов урона?"
Полуночный Ветер из [Гильдии Бледной Ночи] гневно закричал.
"Черт, эта Гильдия Черного Песка. Эти ребята действительно разыграли меня". Полуночный Ветер рассмеялся от злости и холодно сказал своему помощнику: "Скажи [Цянь Цзюэ], чтобы он возглавил свою команду и уничтожил Гильдию Черного Песка".
"Да, президент".
Ассистент почувствовал себя немного виноватым, когда увидел, что Полуночный Ветер начинает злиться.
В конце концов, это был стратегический анализ их команды. Они заплатили огромную цену, но в итоге потерпели сокрушительное поражение. Он хотел что-то сказать, но боялся, что Полуночный Ветер выплеснет на него свой гнев.
После этого Полуночный Ветер из Гильдии Бледной Ночи стиснул зубы и сказал: "[Канг Хай], я точно не отпущу тебя".
Когда он подумал о том, как [Ванг Хай] растратил свой талант, он чуть не закашлялся кровью.
Благодаря прямой трансляции Лин Инсюэ сотни тысяч людей увидели ужасающую силу Су Мина. Операция [Гильдии Бледной Ночи] по убийству превратилась в шутку.
……
В лесу.
"Ха, не могу поверить, что он уронил серебряное кольцо".
Су Мин посмотрел на труп Ван Хая и обнаружил, что тот выронил кольцо серебряной пробы.
"Динь! "
"Вы подняли предмет: "Кольцо "Вспышка" - серебро".
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 33
Глава 33: Вызов Лин Инсюэ, мгновенное убийство!
[Кольцо вспышки - серебро]
Тип: Ручной аксессуар
Бонус: HP +200, сила +15, ловкость +20, Мудрость +10
Специальный эффект: Скорость атаки +10%
Дополнительные навыки: [Вспышка: перемещение в пространстве и телепортация в любое место в радиусе десяти метров, в течение которого вы не можете быть атакованы. Кулдаун: 45 секунд. Потребляет 100 MP]
Требования к оборудованию: 10 уровень, общий класс
Телепортация была навыком, который хотели освоить все игроки.
Его можно использовать для бегства или для того, чтобы броситься вперед и поразить врага врасплох.
Это было очень полезное оборудование.
Су Мин немедленно снял кольцо ауры второго уровня и надел кольцо вспышки.
"Если бы Полуночный Ветер узнал, что они потеряли Кольцо Вспышки, он бы умер от злости".
Су Мин слабо улыбнулся.
В его глазах Полуночный Ветер тоже был богатым разносчиком.
Все они, казалось, очень хотели впихнуть ему в руки хорошее оборудование и на каждом шагу посылали людей, чтобы убить его.
Теперь Су Мин был настолько силен.
Если Полуночный Ветер хотел убить его, он должен был послать более сильных игроков с лучшим снаряжением.
Если эти игроки были убиты, с них выпадала часть снаряжения.
Подумав хорошенько, Су Мин решил, что это просто путь к богатству.
"Я надеюсь, что люди, которых он пошлет в следующий раз, дадут мне еще несколько наград".
Су Мин тайно сказал.
Затем он подошел и подобрал все упавшее на землю оборудование.
Поскольку эти игроки были элитой [Гильдии Бледной Ночи], качество их снаряжения было неплохим. Су Мин взял 12 предметов бронзового класса и 18 предметов класса черного железа. Остальное было белым снаряжением и хламом.
Он действительно заработал состояние.
В это время подошла Лин Инсюэ, посмотрела на Су Мина и торжественно пригласила его: "[Канг Хай], ты самый сильный маг, которого я видела до сих пор. Можешь ли ты провести со мной поединок в РK?".
Сказав это, она выжидающе посмотрела на него.
"РК?"
Су Мин удивленно посмотрел на нее.
Он вдруг вспомнил, что у Лин Инсюэ был всемирно известный титул "маньяк РК".
Как сильный игрок-ассасин, содержание ее прямого эфира заключалось в изучении игровой карты, руководстве по подземельям и поиске кого-нибудь для PK.
Су Мин покачал головой: "Мне это не интересно".
Он просто отказался.
"А?"
Лин Инсюэ была ошеломлена. Она не ожидала, что Су Мин откажется.
Большинство игроков, которых она приглашала на матч PK, соглашались без колебаний.
Потому что она была якорем.
Независимо от победы или поражения, матч с ней мог бы сделать их популярными.
Большая группа собак в комнате прямой трансляции мгновенно разозлилась.
"Почему большой босс отказался? Может быть, он боится?"
"Это шанс провести матч PK с Малышкой Сноу. Если бы это был я, я бы сразу согласился".
"О, может ли старший брат [Канг Хай] быть таким же, как вы, свора собак? И слабый цыпленок наверху. У вас даже нет квалификации, чтобы провести PK матч с ведущей. О чем вы вообще говорите?"
Новые зрители и поклонники Лин Инсюэ начали спорить.
"Это просто матч PK, потерь не будет".
Лин Инсюэ была немного озадачена.
"Есть ли награда за победу в матче PK?" Су Мин посмотрел на нее и спросил.
"Ммм... Нет."
"Раз нет награды, зачем мне тратить время на матч PK?".
Сказав это, Су Мин повернулся и собрался уходить.
"Это ......"
Лин Инсюэ была в растерянности. Если бы она хоть раз не сразилась с таким экспертом, как Су Мин, она бы не была удовлетворена.
Она стиснула зубы и тут же сказала: "Как насчет этого. Пока у тебя будет матч по PK со мной, неважно, выиграешь ты или проиграешь. Я пообещаю тебе услугу, которая не нарушит моих интересов".
У Су Мина появился интерес, когда он услышал это.
Лин Инсюэ была одной из 30 лучших убийц будущего. Одного этого было достаточно, чтобы доказать ее силу.
Состояние, которое она только что обещала, было недешевым.
Были вещи, которые могли сделать только убийцы.
"Хорошо. Я приму матч PK".
Обдумав все за и против, Су Мин согласился.
Лин Инсюэ с волнением отправила приглашение.
"Динь, игрок [Сакура Сноу] приглашает тебя на PK матч, ты согласен?".
"Согласен".
Су Мин немедленно ответил.
"Динь, вы вошли в режим PK. После смерти ты воскреснешь на месте без смертного приговора".
Полосы HP над головами обеих сторон становятся красными.
"Я иду в атаку......".
Лин Инсюэ держала серебряный кинжал, готовая активировать свой талант, но в следующее мгновение ее слова резко прервались.
Громовое разрушение Святого Света!
Как только битва началась, Су Мин внезапно сделал большой шаг, и бесконечные золотые молнии обрушились на Лин Инсюэ.
Это было подлое нападение!
Выражение лица Лин Инсюэ стало серьезным, и она мгновенно появилась позади Су Мина. Она внезапно нанесла удар кинжалом, но промахнулась!
Су Мин уже активировал кольцо вспышки, чтобы увернуться.
Молния ударила в ее тело. Умение Су Мина [Громовое Разрушение Святого Света] было блокирующим, и у нее не было никаких навыков, чтобы уклониться от атаки!
Бум!
-1639!
"Динь, поздравляю тебя с победой в матче PK".
"Я обращусь за услугой позже, я уйду первым".
Сказав это, он, не оглядываясь, вошел в лес.
Несмотря на то, что битва закончилась, Лин Инсюэ все еще сохраняла атакующую позу, не в силах отреагировать.
Она посмотрела на кинжал в своей руке, и на ее лице отразилось недоверие.
Я, я проиграла......
Как долго длилась битва, 1 секунда или 2 секунды?
"Разница в наших силах слишком велика".
Она посмотрела на спину Су Мина и горько улыбнулась.
В комнате прямой трансляции также царила тишина. Ее группа зрителей также не ожидала, что битва закончится так быстро.
В любом случае, Су Мина считали горящим.
По крайней мере, сотни тысяч игроков узнали его.
……
"Мне лучше поторопиться и убить несколько монстров, чтобы смыть с себя грех".
Су Мин задумался, готовясь найти и убить несколько монстров.
Игроки, убитые в дикой природе, теряют предмет. Чем выше значение их греха, тем больше предметов они будут ронять. Это также влияет на благосклонность некоторых NPC.
Сейчас он направлялся в ту сторону, откуда появился Король Волчьего Зуба.
Пройдя менее десяти метров, он увидел перед собой высокое дерево. На земле стоял сундук с сокровищами, который светился темным светом.
Это был сундук с сокровищами Бездны!
Это был живой сундук с сокровищами. Если открыть его, то из него вылупится повелитель демонов, который находился в сундуке. Убив этого повелителя демонов, он сможет получить предметы из сундука.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 34
Глава 34: Сундук Сокровищ Бездны, Родословная Демона!
Было очевидно, что Король Демонических Волков, которого Су Мин только что убил, был хранителем этого Сундука Бездны.
Су Мин протянул свой посох и постучал по сундуку.
Клан!
Сундук мгновенно открылся, обнажив корчащуюся черную плоть и кровь внутри.
Гуру... Гуру...
Вскоре под взглядом Су Мина появился уродливый демон, все тело которого состояло из плотного песка.
[Повелитель Демонов Песчаной Бури - Бронзовый ранг].
Уровень: 10
Титул: Особый Владыка
HP: 242400
MP: 2200
Защита: 1050/600
Навыки: Копье песчаной бури LV3, Песчаная буря LV2, Зыбучее заточение LV5, Страж песка LV5
Аура Бездны: усиление силой Бездны, все атрибуты увеличены на 10%.
Как только БОСС появился на свет, раздался системный сигнал.
"Дзинь! Региональное объявление:"
"Новорожденный Владыка Демонов Песчаной Бури появился в горном хребте Хиллс. Его координаты (10.10.6.27). Пожалуйста, убейте его как можно скорее!"
С другой стороны леса Лин Инсюэ также получила новости.
Посмотрев на координаты, она увидела, что Су Мин ушел в том направлении.
"Это ......", - воскликнула она с некоторым шоком, - "Неужели тело [Канг Хая] привлекает боссов? Он только что убил одного босса и нашел другого?".
Такая удача вызвала у нее зависть.
Подумав немного, Лин Инсюэ не собиралась идти дальше. Из-за поражения в матче PK ей было стыдно идти к Су Мину.
Поэтому она сразу же вернулась в город Аарон.
......
Возле древнего дерева.
"Человек, умри за меня!"
"Рев!!!"
Когда демон песчаной бури зарычал и ринулся вперед, земля тут же издала звук "Бум, Бум, Бум".
По пути он внезапно топнул ногой по земле. Его темная магическая сила мгновенно сформировала реку песка, которая устремилась к Су Мину, пытаясь заключить его в тюрьму.
"Динь, активирован "Чистый свет". Значение чистоты -1, и эффект оглушения снят".
У Су Мина было благословение баффа, поэтому ему не нужно было беспокоиться о том, что его будут контролировать.
Видя, что его навыки не работают, демон песчаной бури поднял руку, использовал песок, чтобы сформировать длинное копье, и яростно бросил его в Су Мина.
Гнев Святого Света!
Вспышка!
Су Мин мгновенно выпустил два навыка. Он исчез с места и легко уклонился от атаки босса.
Бум! Бум!
Два взрыва прозвучали подряд.
Внезапно яркий Святой Свет разорвал сердце босса и проделал дыру в его груди.
-3386! (Сдержанный урон)
HP Демона Песчаной Бури немного уменьшилось. Не успел он среагировать, как его настигла последующая атака Су Мина.
Пытка крови!
Блестящая энергия цвета крови сконденсировалась в десять коротких лезвий. В мгновение ока они вонзились в тело босса.
-0, -0, -0 ......
Демон Песчаной Бури не получил никакого урона. В конце концов, у Кровавого клинка был только 30% бонус к урону от атаки заклинателя. Очевидно, он не мог пробить его защиту. Однако Су Мин использовал свои кровавые клинки не для нанесения урона.
Он использовал их для эффекта умения, чтобы снизить защиту Демона Песчаной Бури на 20%.
Защита Демона Песчаной Бури мгновенно упала до 480 пунктов.
Су Мин воспользовался этой возможностью, чтобы атаковать босса. Один навык за другим поражал его. Время шло, HP Демона Песчаной Бури падало все ниже и ниже.
ХП босса, 85,2%.
74.1%
63.5%
......
Когда HP Демона Песчаной Бури упало ниже 10%, он впал в ярость!
"Мои солдаты, выходите и уничтожьте врага для меня!"
Босс зарычал и влил в землю большое количество магической силы. Почва быстро превратилась в песок, образовав маленьких демонов песчаной бури, которые с ревом бросились на Су Мина.
-120, -120, -120...
Не прошло и минуты, как морозная броня на теле Су Мина раскололась, и сотни ледяных осколков обрушились на монстров.
-4400!
-5000!
-5000!
......
В считанные секунды вся армия мелких демонов, вызванных боссом, была уничтожена, а ее HP составлял менее 2%.
Затем Су Мин использовал свои навыки несколько раз и забрал его жизнь.
"Динь, ты убил Повелителя Демонов Песчаной Бури и получил: 21 600 очков опыта, 200 очков репутации и +2 свободных очка атрибутов".
Тело босса быстро разрушилось, превратилось в песок и разлетелось во все стороны.
Сундук с сокровищами Бездны лежал на земле неповрежденным, от него исходило серебристо-бронзовое сияние.
Он подошел и достал предметы из Сундука Бездны.
"Динь!"
"Поздравляю с получением предметов: 1000 золотых монет, [Родословная Демона Песчаной Бури - серебро], [Посох Песчаной Бури - бронза], [Свиток Песчаной Бури - бронза], и +2 бесплатных очка атрибутов".
Су Мин добавил 4 очка атрибутов к своей Мудрости, а затем посмотрел на информацию о серебряной линии крови.
[Родословная Демона Песчаной Бури]
Качество: Серебро
Эффект: После использования вы получите "Шаблон расы - Демон Песчаной Бури" серебряного качества.
Бонусы шаблона: Сила +35 за уровень, Телосложение +35 за уровень, Ловкость +20 за уровень, Мудрость +20 за уровень.
Это был очень сильный реквизит.
Одно только добавление десятков пунктов атрибутов было просто потрясающим зрелищем.
Следует знать, что карьерный шаблон уровня Черного Железа имел всего несколько пунктов атрибутов.
Однако Су Мин не стал использовать этот предмет.
Потому что Царство Святого Света было лагерем Бога Дракона Святого Света, а демоны были потомками Темного Бога Дракона.
Терпимость Церкви Света к темным существам была "нулевой". Если бы он стал демоном, он бы точно столкнулся с бесконечным подавлением со стороны Церкви Света.
Су Мин решил продать этот бесполезный реквизит. Что касается того, кому он его продаст, то у него уже было на примете несколько человек.
Затем он достал посох, чтобы проверить его.
[Посох Песчаной Бури - Бронза].
Тип: Оружие
Атрибуты: Атака заклинаниями +20, Телосложение +8, Мудрость +15
Специальный эффект: HP +150
Требования к снаряжению: 10 уровень Магическая профессия. 25 Мудрость
Атрибуты этого снаряжения были средними, но оно было намного лучше, чем текущий [Духовный посох] Су Мина 2-го уровня.
Поэтому он решительно сменил снаряжение, и его атрибуты обновились.
Атака заклинаний возросла до 618 пунктов.
После этого Су Мин продолжил путь в глубь горного хребта Хиллс. Когда ему попадались Демоны Разделенного Зуба Волка, он убивал их всех.
"Динь, ты убил Демона Волчьего Зуба и получил 180 опыта".
"......"
Когда он достиг цели квеста - убить 100 Демонов Волчьего Зуба волка, его значение опыта возросло до верхнего предела.
"Динь!"
"Поздравляем с достижением 13 уровня и получением: Сила +3, Телосложение +3, Ловкость +3 и Мудрость +4".
В этот момент Су Мин прибыл в зону, где находились демоны-упыри.
......
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 35
Глава 35: Забрал карту сундука с сокровищами просто так, золотой бафф
"Запах человека!"
Су Мин только что прибыл в центр горного хребта, когда в лесу появились десятки красных глаз.
В следующее мгновение десятки странных демонов выползли наружу со слюной, капающей из их ртов.
[Упыри]
Уровень: 10
Качество: Обычный
HP: 2600
MP:240
Защита: 77/30
Навыки: Укус LV3, Едкая кислота LV3, Пожирание трупов LV2
"Kе ке ......"
Эти упыри неистово ползли к Су Мину.
Их внешний вид был действительно отвратительным.
Не говоря ни слова, Су Мин поднял свой посох и применил навык групповой атаки.
Громовое разрушение Святого Света!
В мгновение ока золотой гром обрушился с неба и посеял хаос в центре демонов-упырей.
Бум, бум, бум ......
-1791!
-1791!
-1791!
……
Плотные показатели урона росли, а HP упырей падали, как потоп. Когда грянула вторая волна грома, они превратились в трупы и упали на землю.
После раскатов грома и молний повсюду поднялся черный дым.
"Динь, вы убили 28 упырей и получили 5040 очков опыта".
Су Мин продолжал убивать монстров в горах.
Опираясь на [Разрушение мороза] и огромный групповой урон от [Громового разрушения Святого Света], он убил около 100 упырей менее чем за 10 минут.
"Динг, поздравляю с достижением 14 уровня, получением: Сила +3, Телосложение +3, Ловкость +3, Мудрость +4".
Луч света вспыхнул на теле Су Мина, и его показатели увеличились.
В то же время 12 золотых огней вылетели и приземлились на оборудование, сброшенное с трупов монстров. Су Мин снова получил 12 снаряжений 10 уровня из черного железа.
ID: Канг Хай
Уровень: 14 (3895/40200)
HP: 11 680
MP: 7998
Атрибуты: Сила 210, Телосложение 204, Ловкость 207, Мудрость 307
Сила атаки: 420/634
Защита: 250/148
Каждый раз, когда он повышал уровень, атрибуты Су Мина сильно менялись.
У него оставалось еще почти 4000 очков опыта, поэтому он решил повысить [Стрелу Святого Света] на несколько уровней, иначе урон от этого умения был бы слишком мал.
Он потратил 1700 очков опыта, чтобы поднять этот навык до 4-го уровня.
[Стрела Святого Света - Черное Железо].
Уровень: 4 (0/2000)
Эффект: Активируйте магию Святого Света, чтобы сгустить её в стрелу, наносящую [80+ атака заклинателя x 180%] урона Святым Светом одному врагу. Темная раса получает двойной урон. Кулдаун: 4,4 секунды. Потребляет 40 единиц маны.
……
Улучшив свой навык, он продолжил идти к центру горы.
Выполнены два требования задания "Кризис демонов (1)".
Но оставалась последняя цель - убить босса [Рейф холмов], охраняющего карту.
По пути он также использовал исцеляющие заклинания, чтобы получить баффы для себя.
Пять минут спустя.
[Сильное тело] достигло последнего 50-го слоя. Теперь оно давало 10 000 пунктов бонуса HP. А когда урон был меньше 12500, он уменьшался на 25%.
Даже если это был просто бафф качества черного железа, когда количество слоев было достаточно велико, его эффект был столь же мощным!
В этот момент он прибыл к месту назначения.
Су Мин поднял голову и посмотрел на большое дерево вдалеке, где также находился босс [Рейф Холмов].
Хммм?
В следующее мгновение он был ошеломлен.
Босс [Рейф холмов] исчез!
Ты шутишь? Босс, охраняющий карту, действительно покинул свою позицию.
Это было немного за пределами его здравого смысла.
"Это отличается от ситуации в моей предыдущей жизни".
Су Мин нахмурился.
Сразу же он огляделся вокруг, и вдруг его глаза собрались в одном месте.
"Это портал ...... Бездны?!"
Су Мин был немного удивлен.
Портал Бездны был общей магией, используемой Демонами Бездны для отправки демонических солдат на поле боя.
Причина, по которой в Темной гряде было так много демонов, заключалась в том, что там находился портал Бездны, и у Церкви Света не было возможности уничтожить его. Поэтому они могли только посылать людей охранять его.
Проблема заключалась в том, что в горном хребте Хиллс было не так много демонов.
"Странно." Су Мин подошел и внимательно осмотрел портал. Он не обнаружил ничего необычного. Вдруг он вспомнил слова солдат у входа в гору.
"Владыка Рейф стал необычайно могущественным".
"Может ли это быть причиной?!"
Подумав об этом, Су Мин решил пройти через портал и посмотреть, куда он ведет.
Однако, подойдя ближе к дереву, Су Мин заметил, что за надгробием под деревом стоит великолепный сундук с магическими словами, выгравированными на его поверхности.
"Черт! Разве это не Сундук с Картой Сокровищ?!"
Несмотря на то, что Су Мин пережил много взлетов и падений, он не мог не ругаться.
Он действительно столкнулся с сундуком с картами, который не охранялся боссом.
Какая удивительная удача!
Сюрпризы жизни всегда были слишком неожиданными.
Су Мин без колебаний открыл сундук. Через мгновение в его глазах появился золотой ореол.
"Дзинь! "
"Поздравляем с получением предметов: 2500 золотых монет, [Свиток благословения святой воды - золото], [Мантия славы Хилла - серебро], [Титульная страница неизвестной магической книги]".
Это была отличная награда!
Особенно первые два.
Первый был почти точно таким же, как свиток исцеления, который он получил в Подземелье Кошмаров.
С его помощью Су Мин мог собрать еще 5 золотых баффов.
Ему не терпелось раскрыть свиток.
Бесконечный свет вырвался наружу, и десятки золотых капель воды влились в его тело.
+15000!
+15000!
+15000!
……
"Дин, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Сила пожирающей магии]".
“……”
После того, как свет рассеялся, Су Мин получил 5 слоев [Сила пожирающей магии].
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Глава 36: [Рейф холмов], Кризис города Аарон!
[Сила пожирающей магии ]
Качество: Золото
Слои: 5/10
Эффект: Нанося урон врагу, поглотите его MP, равное [урон x 5%], и используйте его для восстановления своего MP. Действует неограниченно и не может быть снято.
"Тск, этот бафф непобедим. Это просто заклятый враг класса магии!"
У физических классов не было MP, поэтому они могли наносить большой урон обычными атаками.
Однако для магического класса, как только MP становился нулевым, они не могли использовать свои навыки и могли только ждать смерти.
Су Мин был очень доволен эффектом этого баффа.
Затем он достал халат из сундука с сокровищами.
[Мантия славы Хилла - серебро]
Тип: Броня для тела
Атрибуты: Защита +25, HP +350, Телосложение +20, Мудрость +15
Специальный эффект: Ментальная сопротивляемость +10%
Дополнительное умение: [Магия берсерка: после активации умения в секунду расходуется 100 MP. Урон от заклинаний, наносимый магическими умениями, увеличивается на 10% и длится до 15 секунд. Кулдаун: 25 секунд].
Требования к оборудованию: 10 уровень класса магии
Халат, в который был одет Су Мин, был серебряной мантией 5-го уровня [Халат Светлого Озера]. Хотя дополнительные навыки этого халата были хороши, его атрибуты были слишком бедны.
Подумав немного, он все же надел новую мантию.
Его показатели снова значительно выросли.
Последним пунктом был еще один особый пункт.
[Титульная страница неизвестной магической книги]
Качество: Специальный
Описание: На нем написано загадочное имя "Ролзастер Сесил".
Из-за долгой истории мира [Истока] в нем было много предметов из других эпох, которые, как правило, были связаны со скрытым заданием. Если человек решал головоломку, он получал огромную награду.
К счастью, в описании товара появилось название.
Су Мин чувствовал, что может начать с этого названия и выяснить тайну, скрывающуюся за этим титульным листом.
Положив волшебную бумагу в рюкзак, Су Мин посмотрел на портал Бездны.
Он только поднялся на ноги, как раздался системный сигнал тревоги.
"Дзинь! Объявление города Аарона:"
"Из-за влияния неизвестных причин [Рейф холмов] атакует город Аарон. Активирована масштабная региональная миссия [Хранитель города Аарон]. Игроки, пожалуйста, убейте [Рейфа холмов] как можно скорее, чтобы защитить безопасность города Аарон".
"После завершения квеста, помимо основных наград, система также будет выдавать вознаграждения в зависимости от вклада игрока".
“……”
Это объявление прозвучало несколько раз подряд, и все игроки Aaron Town были в замешательстве.
Взял ли БОСС инициативу нападения на город?
Су Мин также был очень озадачен. Развитие этой вещи было полностью противоположно траектории его предыдущей жизни.
Подумав об этом, он поспешно шагнул в портал Бездны.
……
У ограды города Аарон.
[Ночной Клинок], [Тень Бессмертного] и [Полуночный Ветер] собрали тысячи членов гильдий. Большинство одиночных игроков также собрались на равнине, ожидая появления БОССА.
Одиночные игроки знали, что им не удастся убить босса, но они хотели присоединиться к веселью.
Если бы у них был шанс убить босса, они смогли бы заработать целое состояние.
Вероятность такого события была определенно выше, чем покупка лотерейных билетов.
"Глава гильдии [Ночной Клинок], глава гильдии [Тень Бессмертного], вы двое можете отдать этого босса мне?" [Бледная Ночь] из [Полуночного Ветра] любезно попросил: "В обмен я могу дать вам 2 миллиона".
"Лидер гильдии [Бледная Ночь] действительно скуп. Всего 2 миллиона? Ты пытаешься избавиться от нищего?" [Ночной Клинок] совсем не сдерживался.
Затем он что-то придумал и игриво сказал: "Как насчет этого. Я дам тебе сумму в два раза больше. Это четыре миллиона. Как насчет того, чтобы [Гильдия Бледной Ночи] отдала этого босса мне?".
"Ты!"
[Полуночный Ветер] сдержал гнев в своем сердце и холодно сказал: "Раз уж лидер гильдии [Ночной Клинок] не дает мне покоя, то давайте первым убьем босса, основываясь на наших способностях. Когда рядом будет [Ванг Хай], я посмотрю, кто из [Гильдии Бледной Ночи] сможет убить босса".
"Ха"
Хотя [Ночной Клинок] презрительно улыбнулся. Однако он и [Тень Бессмертного] посмотрели друг на друга и увидели беспокойство в их глазах.
Хотя покушение [Ванг Хая] на Су Мина провалилось, оно позволило гильдиям наблюдать за мощным козырем [Гильдии Бледной Ночи].
С его 10,000+ уроном они не были уверены, что смогут вырвать у него голову босса.
Увидев их взгляды, [Полуночный Ветер] понял, что его слова успешно запугали их.
На самом деле [Ванг Хай] потерял несколько уровней, а его статистика снизилась на 10%. Он не мог использовать свой талант для нанесения урона.
"Черт возьми, если бы не [Канг Хай], мне бы не пришлось так расстраиваться".
Сердце [Полуночного Ветра] было наполнено ненавистью.
Через некоторое время небо внезапно потемнело, и в небе появилась темная тень, похожая на бога смерти.
"Разрушение! Я уничтожу все!"
Хриплый голос разнесся по полю боя.
[Рейф холмов - Серебро - Демонизированный】
Уровень: 10
Название: Лорд
HP: 290 000
Атака: 2880
Защита: ∞/750
Навыки: Прикосновение души LV5, Жуткий голос LV5, Взрыв души LV4, Теневая стрела LV4.
Демонизация Бездны: Изъеденный силой Бездны, все атрибуты увеличиваются на 20%.
Прочитав атрибуты босса, все были ошарашены.
Удивительно, но он был невосприимчив к физическим повреждениям.
Когда босс летел в небе, навыки ранней стадии воина и рыцаря не могли сражаться с боссом. Только лучники и маги могли поразить [Рейфа холмов].
Теперь даже лучники были исключены, если они не владели элементарными навыками.
Что касается игроков-магов, то они были одинаково безнадежны.
Они не видели ни одного мага, который мог бы нанести 700+ урона.
"[Полуночный ветер], "козырь" вашей гильдии бесполезен".
[Ночной Клинок] прямо насмехался над Полуночным Ветром [Гильдии Бледной Ночи].
Услышав это, лицо [Полуночного Ветра] побледнело от гнева. Он тут же спросил: "[Гильдия Бледной Ночи] не может убить БОССА. Может быть, вы можете убить его?".
"Нет".
[Ночной Клинок] покачал головой, издал звук и продолжил: "Есть один человек, который точно может убить босса".
Глядя на [Рейфа холмов] в небе, игроки в Городе Аарона спонтанно подумали о фигуре священника.
[Канг Хай]!
Только он может убить этого БОССА!
Воспринимая мысли в их головах, игроки вздохнули.
Они и представить себе не могли, что им, как классу бойцов, придется ждать, пока священник придет и убьет врага.
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Глава 37: Су Мин прибыл, победил босса
Су Мин прошел через портал Бездны и появился на пересечении Леса Черного Ворона и города Аарон.
В небе над городом Аарон летал [Рейф Холмов] и постоянно атаковал толпу внизу.
Однако золотой барьер блокировал некоторые атаки босса.
"Это божественный священник Элос, но что насчет епископа Халмана?" Су Мин был озадачен.
Священник был классом поддержки, а Элос не был сильным.
Если бы епископ присутствовал, то 10 уровень [Рейфа Холмов] определенно не был бы его противником.
Он с сомнением подошел к полю боя.
......
В городе Аарона.
Игроки были очень расстроены. Они не ожидали, что их побьет босс и они будут бегать во все стороны.
В их сердцах горел огонь.
Но они не могли бороться с [Рейфом Холмов].
"Черт, эта хреновая игра. Почему босс на первой стадии такой сильный?"
"Я потерял дар речи. Я даже не могу выйти из игры прямо сейчас".
"Старший брат [Канг Хай], почему ты не пришел? Если так будет продолжаться, город Аарон исчезнет".
Все игроки почувствовали беспокойство.
В следующий момент стрела святого света пронзила воздух и вонзилась в спину [Рейфа Холмов].
-1735! (Сдержанный урон)
Из спины босса вырвался клубок черного дыма, а полоска HP на его макушке немного уменьшилась.
Увидев это умение, игроки были вне себя от радости. В то же время на их лицах появились признаки облегчения.
Отлично!
Босс [Канг Хай] здесь!
Нам не придется умирать.
"Проклятый человек, как ты посмел подкрасться ко мне!"
[Рейф Холмов] гневно атаковал. С неба спустились три темные стрелы. В мгновение ока они пролетели десятки метров и устремились к Су Мину.
Вспышка!
Су Мин мгновенно активировал навык кольца и исчез с места. Эти стрелы проделали огромную дыру в земле.
"Госпожа Элос, пожалуйста, исцелите меня".
сказал Су Мин издалека.
Он не мог отказаться от такой прекрасной возможности получить баффы.
"Хм."
Элос мягко кивнула. Ее ясные глаза были прикованы к спине Су Мина, готовые исцелить его.
Магия берсерка!
Су Мин активировал свой навык со скоростью света. Магическая сила в его теле словно вскипела, а урон от заклинаний мгновенно увеличился на 10%.
Пытка Крови!
Кровавые лезвия, сформированные из энергии крови, летели с огромной скоростью. Они мгновенно пронзили тело босса и снизили его магическую защиту на 600 единиц.
"Глупые человеческие существа, погибните под моей яростью!"
[Рейф Холмов] поднял посох в руке, и в небо взметнулась серая магическая сила.
Цзе-Цзе-Цзе ......
Затем в ушах игрока раздался коварный смех злого духа. В следующее мгновение пятнадцать злых духов появились рядом с Су Мином. Он не мог уклониться, и ему оставалось только получать урон.
Внезапно эти злые духи взорвались.
Бум, Бум, Бум!!!
-1260, -1260, -1260 ......
Всего за одну секунду Су Мин получил 18900 очков урона. Если бы не [Крепкое тело], снизившее урон на четверть, он не смог бы пережить эту атаку.
На данный момент у него оставалось всего 1000 HP.
Магия света!
В мгновение ока Элос быстро применил различные исцеляющие умения, чтобы вылечить его.
+6250!
+1508!
+1508!
......
"Динь, поздравляю с получением 1-го уровня баффа [Уязвимость заклинаний]".
HP Су Мина восстановилось более чем наполовину.
Он также собрал новый бафф.
Жаль, что [Благодать жизни] можно было вызвать только навыком с наибольшим количеством исцеления в единицу времени, и он мог получить только один бафф в секунду.
Воспользовавшись перерывом между атаками босса, Су Мин быстро просмотрел атрибуты нового баффа.
[Уязвимость заклинаний]
Качество: Серебро
Слои: 1/10
Эффект: Каждый раз, когда вы поражаете врага заклинанием, он получает слой [Знак Уязвимости Заклинаний], чтобы получать на 10% больше урона от заклинаний. Можно сложить до 5 слоев. Если враг не получает урон непрерывно в течение 5 секунд, все метки будут сняты. Действует бесконечно и не может быть снят.
Этот бафф действительно появился в нужное время.
Громовое Разрушения Святого Света!
Су Мин быстро произнес заклинание, и магический круг воспарил в небо, закрепив босса в качестве цели.
Золотой гром обрушился с неба, и яркий грозовой свет поглотил [Рейфа Холмов].
Бум, Бум, Бум!
-1474!
+200!
-1681!
+200!
-1889!
......
С каждой атакой на босса накладывался слой [Знак Уязвимости Заклинаний], и получаемый им урон становился все выше и выше. Через 5 секунд Су Мин был потрясен, увидев 9444 пункта урона.
[Рейф холмов] потерял 3% своего HP и 472 MP.
Десятки тысяч игроков, наблюдавших за битвой в Городе Аарона, оцепенели.
Это был божественный урон!
"Это слишком сильно. Такое ощущение, что [Канг Хай] и мы даже не играем в одну игру".
"Очевидно, что босс находится прямо передо мной, но я могу только смотреть, как Канг Хай его убивает. Ты знаешь, как мне тяжело?".
"У тебя трудные времена, моя задница. Это не вам, воинам, тяжело, а нам, магам!"
Услышав жалобу игрока-воина, игрок-маг без колебаний опроверг его.
Как маг, специализирующийся на взрывном уроне, он не мог даже сравниться со священником.
Все маги чувствовали себя неловко, как собаки, когда думали об этом вопросе.
Су Мин проигнорировал стенания игрока и сосредоточился на сражении.
Опираясь на исцеляющие навыки Элос и собственное восстановление [Боевой жизни], Су Мин столкнулся с [Рейфом Холмов] лоб в лоб.
Время шло, а HP босса становилось все меньше и меньше.
95.2% ......89.1% ......80.3% ......
За каждые 10 000 пунктов падения HP [Рейфа Холмов], он вызывал десять прикосновений души. Затем он случайным образом выбирал десять игроков, поглощал их HP и восстанавливал свой собственный HP.
Поэтому скорость Су Мина в победе над боссом не была быстрой.
Однако при каждой атаке он отнимал у [Рейфа Холмов] MP.
В сочетании с огромным расходом MP умений босса, его MP уже составляло менее одной пятой.
[Сила пожирающей магии] была действительно очень сильной.
Су Мину это очень понравилось.
......
Спустя более десяти минут, HP босса уменьшилось до 20%, и он внезапно прекратил свои движения.
Э?
Что происходит?
Все игроки были полны сомнений.
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Глава 38: Золотая мантия, награда за последний квест!
"Бесстыжие людишки!!!"
Лицо [Рейфа Холмов] было полно гнева.
Су Мин опустошил его MР, и он не мог использовать ни одного умения.
Конечно, скорость восстановления MP в секунду была довольно быстрой, ведь он был боссом. Однако восстановленное количество MP еще не достигло уровня, позволяющего использовать навыки.
Как только Су Мин произнес заклинание, он забрал у него то немногое количество MP, которое у него осталось.
Этот человек слишком бесстыден!
Если бы у [Рейфа Холмов] было физическое тело, он мог бы извергнуть кровь от гнева из-за Су Мина.
"Я собираюсь убить тебя!"
Демонизированный [Рейф Холмов] полностью потерял рассудок из-за своего чудовищного гнева. Размахивая своим дымящимся посохом, он с яростью обрушил его на Су Мина.
Су Мин спокойно стоял на месте.
На его макушке даже не было видно никаких повреждений.
[Рейф Холмов] изначально был душой, поэтому он не мог нанести физический урон.
Эта сцена была очень неловкой.
К сожалению, [Рейф Холмов], потерявший рассудок, не мог этого обнаружить.
"Черт, этот босс действительно ребенок. Он пытается ударить воздухом?"
"Почему мне кажется, что этот босс похож на ребенка, у которого отобрали конфету?"
"Подождите... Разве вы не заметили? Босс упал на землю!!!" - сказал воин со светящимися глазами.
Как только слова покинули его рот, все игроки одновременно посмотрели на [Рейфа Холмов].
"Ну и что, что он упал? Ты сможешь нанести ему хоть какой-то урон?"
Другой маг, не задумываясь, облил всех холодной водой.
Да, это правда.
Мы не [Канг Хай], мы вообще не можем пробить защиту босса.
Чем больше игроки думали об этом, тем больше им становилось не по себе.
Су Мин воспользовался этой возможностью, чтобы победить падающую собаку, и всевозможные умения встретили [Рейфа Холмов], не давая ему шанса восстановить MP.
На этот раз прошло меньше минуты, и все оставшиеся 20% HP босса исчезли.
Черная энергия на [Рейфе Холмов] исчезла, и он вернулся к своему обычному виду. Он посмотрел на Су Мина и произнес последние слова: "Грозный искатель приключений, спасибо тебе за то, что очистил меня! Спасибо, что не позволил мне совершить большую ошибку. В конце концов, город Аарон также является местом, где я родился...".
Когда он повернулся и посмотрел на город Аарон, его глаза были чрезвычайно нежными.
"Спустя три тысячи лет я наконец-то свободен. Искатель приключений, это моя награда для тебя. Кроме того, ты должен запомнить одно предложение: темный апостол рядом с тобой..."
[Рейф Холмов] превратился в дым, а луч света слился с мантией Су Мина.
Системные уведомления звучали одно за другим.
"Динь!"
"Вы убили [Рейфа Холмов] и получили 43200 опыта, 500 репутации и свободные очки атрибутов +4".
"Качество вашей экипировки [Мантия славы Хиллса] было повышено до золотого уровня".
"Поздравляем с достижением 15 уровня и получением: Сила +3, Телосложение +3, Ловкость +3, Мудрость +4".
Су Мин вспомнил последнее предложение [Рейфа Холмов].
'Апостол тьмы рядом с тобой'.
"Может ли это быть ссылкой на человека, стоящего за демонизацией [Рейфа холмов]?" - подумал Су Мин.
Внезапно в его сознании возникла фигура.
Может быть, это епископ Халман?
Вспомнив необъяснимый рост его благосклонности к себе и тот факт, что в город Аарон сейчас вторглись, но его там не было.
Епископ Халман, несомненно, был самым подозрительным человеком.
А личность епископа Церкви Света была, пожалуй, лучшей маскировкой для него.
Конечно, это были лишь догадки Су Мина, а реальных доказательств не было.
Су Мин покачал головой и прекратил гадать.
"Динь! [Рейф холмов] был убит, квест завершен..."
"Поздравляем с завершением квеста [Охрана города Аарон] и получением награды: 3000 очков опыта, 500 очков репутации, 1 случайный предмет экипировки черного железа вашей профессии".
Рядом с панелью квеста также находилась таблица лидеров вкладов.
На ней был только один идентификатор - [Канг Хай]. Он занимал первое место в таблице лидеров.
Второе место, третье место...... И даже первая тысяча мест была пуста.
Су Мин чувствовал на себе взгляды десятков тысяч игроков.
В их глазах читалось глубокое негодование.
Старший брат [Канг Хай] ешь мясо, дай хотя бы полный рот супа!
Теперь это было хорошо. У них не только не было супа, но даже не было возможности поднять тарелки.
Это было слишком трагично.
Конечно, 99,9% игроков не винили Су Мина в своих сердцах.
Они знали, что в неспособности выпить суп они могут винить только недостаток сил.
После этого Су Мин нагнулся, чтобы подобрать предметы, брошенные боссом.
"Динь!"
"Поздравляем с получением лута: [Кольцо с кровавым пятном (квестовый предмет)], [Призрачные сапоги - серебро]..."
С этими предметами Су Мин мог идти дальше и открывать второй цепной квест после сдачи этого квеста.
В этот момент он снова использовал [Золотой свет].
"Динь, обнаружено, что на тебе 2 части снаряжения золотого класса, и эффект [Золотого Света] активирован. Все атрибуты +40".
Поскольку халат развился до золотого класса, он увеличил количество атрибутов еще больше.
В этой битве Су Мин получил чрезвычайно богатую награду.
Опираясь на жрицу Элос, [Разрушитель Мороза] наконец достигло финального уровня в 20 слоев. Теперь оно могло защитить от 10 000 пунктов урона.
Когда щит ломался, он наносил 10 000 пунктов ледяного урона всем врагам в 10-метровой зоне.
Кроме того, уязвимость заклинаний достигла 10-го финального слоя.
Он мог накладывать на врагов 5 слоев [Знака Уязвимости Заклинаний]. Каждый слой увеличивал урон от заклинаний на 20%.
В целом, он мог увеличить урон от заклинаний до 100%. Этот эффект был слишком сильным.
Сила Су Мина возросла более чем в два раза.
Он намеревался немедленно проверить добычу, выпавшую на босса.
Однако [Ночной Клинок] и [Бессмертная Тень] во главе своих членов гильдии подошли к нему.
............
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 39
Глава 39: Башня Лордов, два серебряных свитка!
"Брат [Канг Хай], поздравляю тебя с убийством босса". с улыбкой сказал [Ночной Клинок].
Су Мин взглянул на них и сразу понял их цель.
Поэтому он сказал: "Вы хотите купить снаряжение, не так ли?".
"Хаха, брат [Канг Хай], ты действительно знаешь меня. Неважно, сколько у тебя снаряжения, я дам тебе удовлетворительную цену".
[Ночной Клинок] сказал это веселым голосом.
Су Мин также хотел навести порядок в своих рюкзаках. Во время охоты на демонов его рюкзак был почти заполнен снаряжением.
Он открыл свой рюкзак, нашел неиспользуемое снаряжение и выставил его наружу.
Раз, два, три...... По мере того, как Су Мин продолжал доставать все новые и новые предметы снаряжения, все игроки поблизости были ошеломлены.
"Э... брат, ты раскопал гнездо босса? Количество этих высокоуровневых предметов снаряжения больше, чем у отряда, специализирующегося на получении снаряжения в моей гильдии."
[Ночной Клинок] также выглядел ошарашенным.
"[Канг Хай], не хочешь ли ты продать нам все снаряжение, которое ты вытащил?" [Бессмертная Тень] не мог не спросить.
"Конечно, все это продается, иначе у меня не останется места в рюкзаке". непринужденно ответил Су Мин.
"......"
Все игроки, услышавшие это предложение, потеряли дар речи.
Послушайте, это все еще человек?
Если бы снаряжения, которое они получают от охоты на монстров, было достаточно, чтобы заполнить место в рюкзаке, они боялись бы проснуться от смеха в своем сне.
К сожалению, реальность была суровой.
Частота выпадения редкого снаряжения была слишком низкой.
Они могли не получить ни одного предмета снаряжения класса Черное железо, даже если убьют сотню монстров.
Все игроки из гильдий с завистью смотрели на Су Мина.
После долгого времени Су Мин наконец-то разобрал все неиспользуемое снаряжение.
Снаряжение белого класса - 45 штук.
Снаряжение черного железа - 65 штук.
Бронзовое снаряжение - 15 штук.
"Сначала вы должны обсудить, как разделить его между собой". сказал Су Мин, глядя на них.
В этот момент [Тень Бессмертного] посмотрел на [Ночной Клинок] и предложил: "Глава гильдии [Ночной Клинок], как насчет того, чтобы ты отдал мне снаряжение мага, лучника и призывателя, а остальное снаряжение будет твоим. Как насчет этого?"
"Без проблем, давайте разделим это так".
Подумав об этом, [Ночной Клинок] с готовностью согласился.
Снаряжение белого класса ничего не стоило, поэтому его цена была всего 10 золотых монет за штуку.
Снаряжение класса черное железа - 500 золотых монет за штуку.
Бронзовое снаряжение - 4000 золотых монет за штуку.
Су Мин получил в общей сложности 92 950 золотых монет, а его состояние превысило 710 000 золотых монет.
"Кстати, у меня есть еще кое-что, но я не знаю, кто из вас хочет это!"
Глядя на этих двоих, Су Мин, казалось, что-то вспомнил.
Он открыл свой рюкзак и сдвинул интерфейс вниз. Здесь были все предметы, которые сбросил [Рейф холмов]. Он достал каменную башню в форме пирамиды, на поверхности которой было выгравировано изображение гигантского дерева.
[Башня Лордов - Гора Холмов]
Качество: Специальное
Эффект: Игрок, связавший этот предмет, имеет право добавить имя указанного игрока в башню лордов. Этот игрок будет получать 10% прибавку к опыту после убийства монстров на карте Гора Холмов.
В настоящее время связан с: Никто
Описание: После убийства этот предмет обязательно выпадет и снимет первоначального владельца.
"Что это?"
Они с некоторым сомнением посмотрели на информацию о предметах в руках Су Мина, и их зрачки слегка сузились.
В следующий момент [Ночной Клинок] и [Тень Бессмертного] одновременно сказали: "Я беру этот!".
"Глава гильдии [Ночной Клинок], ты не слишком щедр. Вы уже купили 70% редкого снаряжения. Я должен иметь приоритет на покупку этого предмета."
[Бессмертный Тень] сказал мягко.
"Вы можете питаться добротой? Позвольте мне процитировать слова лидера гильдии [Тень Бессмертоного]. Получение этого предмета зависит от собственных способностей. Тот, кто больше заплатит, получит его!" неторопливо сказал [Ночной Клинок].
"В таком случае, я больше ничего не скажу".
Услышав это, [Тень Бессмертного] слегка прикусил зубы, посмотрел на Су Мина и выкрикнул цену. "Я предлагаю 1 миллион золотых монет за Башню Лордов!"
"1,1 миллиона золотых монет!" - вызывающе крикнул [Ночной Клинок].
"1,2 миллиона!"
"1,25 миллиона!"
......
Цена на Башню Лордов продолжала расти. Наконец [Ночной Клинок] предложил очень высокую цену в 2,1 миллиона.
Как лидер гильдии, он, естественно, понимал ценность Башни Лордов.
Это был невероятно важный предмет!
"Я предлагаю 2,1 миллиона золотых монет. Глава гильдии [Тень Бессмертного], сколько бы ты ни предложил, я добавлю еще 100 000 золотых монет к твоим".
[Ночной Клинок] был в приподнятом настроении.
Ему не хватало всего, кроме денег.
[Тень Бессмертного] нахмурилась. В этот момент появилась женщина-маг из Гильдии Тень Бессмертного и прошептала ему на ухо. Сразу же после этого хмурый взгляд Тени Бессмертной растянулся.
Он посмотрел на Су Мина и слабо улыбнулся.
"[Канг Хай], как насчет того, чтобы дать тебе 2,1 миллиона золотых монет плюс два свитка исцеления серебряного класса?"
Су Мин не ответил, вместо этого он посмотрел на [Ночной Клинок].
В этот момент Ночной Клинок скрипнул зубами и сказал: "Я не ожидал, что ты [Тень Бессмертного] предложишь такую цену. На этот раз я проиграл".
"Иногда. Мы, женщины, более внимательны, чем вы, мужчины".
На лице [Бессмертной Тени] появилась ухмылка.
"Глава гильдии [Бессмертная Тень], теперь этот предмет принадлежит тебе".
Су Мин завершил сделку с ней.
Он получил 2,1 миллиона золотых монет, а также два свитка [Дождя Жизни].
Получив желаемое, обе стороны ушли.
Су Мин достал свитки и разорвал их.
+3500!
+3500!
+3500!
......
"Дин, поздравляю с получением первого уровня баффа [Благословения Щита]".
"......"
Он получил 30 слоев баффа!
[Благословение щита]
Качество: Серебро
Слои: 30/50
Эффект: Когда на теле есть щит, HP [максимальное значение щита х 3%] восстанавливается каждую секунду, а 1 пункт значения щита может выдержать 1,3 пункта физического урона/повреждения заклинаниями. Срок действия этого баффа неограничен, и его нельзя снять.
Этот бафф еще раз усилил способность Су Мина к выживанию.
[Разрушение мороза] выдерживала 10 000 пунктов урона. После благословения [Благословение щита] он мог выдерживать 13 000 единиц урона и восстанавливать 300 HP в секунду.
Су Мин был очень доволен этой сделкой.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 40
Глава 40: Щедрое вознаграждение, Сертификат Испытания Чемпиона
Получив новый бафф, Су Мин направился в сторону города Аарон.
Он намеревался сдать квест старосте деревни.
По пути Су Мин получил приз за первое место за свой вклад в квесте "Охрана города Аарон".
"Динь!"
"Поздравляю с получением наград: 1000 золотых монет, 5000 очков опыта, 10 бесплатных очков атрибутов, [Сертификат Испытания Чемпиона]".
Всего было четыре награды.
За исключением золотых монет, последние три пункта были хорошими.
Су Мин небрежно добавил 14 бесплатных очков атрибутов, которые он получил в этой битве, в свою Мудрость.
Затем он посмотрел на последний предмет.
[Сертификат Испытания Чемпиона]
Качество: Специальный
Описание: Входной билет на соревнование "Испытание чемпиона Храма войны", которое проводится раз в год. Оно начнется, когда число участников достигнет 10 000. Только игрок, занявший первое место, имеет право на приз.
Текущее количество претендентов: 8452/10000
"Храм Войны... Насколько я помню, он, кажется, находится в восточном городе Королевства Святого Света, [Город Леот]".
Су Мин был хорошо знаком с чемпионским испытанием.
Ведь в этом соревновании мог принять участие весь мир [Происхождения]!
Только первое место в соревновании получало награду, и качество этой награды было как минимум золотого уровня, а как максимум - мифического.
Тот, кто получал более высокий рейтинг на чемпионском испытании, становился очень популярным.
Иногда даже крупные силы других стран предлагали вам оливковую ветвь.
"Как только я закончу последний квест в городе Аарона, я отправлюсь в город Леот".
Су Мин принял решение.
После этого он достал серебряное снаряжение, брошенное Рейфом Холмов.
Это была пара длинных сапог.
[Призрачные сапоги - серебряный ранг]
Часть: Нога
Атрибуты: Защита +15, Сила +10, Ловкость +30, Мудрость +11
Специальный эффект: Скорость передвижения +15%
Дополнительный навык: Призрачный клон: Оставляет на месте клона с 10% HP, перемещается на 10 метров и получает 6 секунд невидимости. Кулдаун: 30 секунд. Потребляет 150 MP.
Требования к снаряжению: 10 уровень, общий класс
Замена + перемещение + невидимость!
Умение с тремя типами эффектов также было очень полезным.
Его можно было использовать, чтобы скрыться или обмануть зрение противника, а затем провести внезапную атаку из темноты.
Су Мин немедленно надел фантомные сапоги и заменил ими обувь третьего уровня.
Его атрибуты сразу же немного увеличились.
Кроме того, после того, как его экипировка [Мантия славы Хиллса] эволюционировала до Золотого ранга, его атрибуты значительно увеличились.
[Мантия славы Хиллса - Золото]
Часть: Тело
Атрибуты: Защита +45, HP +550, Телосложение +30, Ловкость +15, Мудрость +25.
Специальный эффект: Ментальное сопротивление +20%
Дополнительный навык: [Магия берсерка: После активации навыка будет расходоваться 200 MP в секунду. Урон от заклинаний, наносимый умением, увеличивается на 20% и длится до 15 секунд. Кулдаун: 25 секунд (время кулдауна рассчитывается по окончании действия умения)].
Требования к снаряжению: 10 уровень, класс магии
После повышения класса, все его аспекты были значительно улучшены.
Закрыв панель снаряжения, Су Мин подошел к дому мэра.
В результате он встретил неожиданного человека.
Священница Элос.
Она улыбнулась и сказала: "Здравствуйте, господин Канг Хай, спасибо, что снова спасли город Аарон".
"Что она здесь делает?"
Су Мин подошел с некоторыми сомнениями. Поприветствовав ее, он спросил: "Священница Элос, вы пришли к мэру Баку?".
"Да, есть некоторые вещи, которые мне нужно сообщить старому мэру". Элос кивнула.
Подумав об этом, Су Мин все же спросил ее о сомнениях в своем сердце: "Почему я не видел епископа Халмана во время атаки [Рейфа Холмов] в этот раз?".
"На следующий день после того, как мы помогли 3-му охранному посту отбить атаку демонов, Великий Владыка Демонов внезапно ворвался в печать Портала Бездны. Лорду Епископу пришлось отправиться в Темный Хребет, чтобы укрепить печать".
Элос объяснил теплым голосом.
"Так вот что произошло".
Су Мин с удивлением обнаружил, что все снова изменилось.
В своей предыдущей жизни епископ Халман оставался в Церкви.
Траектория сюжета изменилась!
"Какая часть сюжета изменилась?"
Пока Су Мин размышлял, он вдруг кое-что вспомнил.
С самого начала игры и до сих пор первый раз что-то изменилось, когда он помог часовым отразить нападение армии демонов.
Именно с этого момента траектория игры начала меняться.
"Получается, что все изменения произошли из-за меня".
Су Мин чувствовал себя немного беспомощным.
Основываясь на этих предположениях, его подозрение, что за всем этим стоит епископ Халман, немного уменьшилось.
Было слишком мало улик.
Су Мин был знаком только с процессом первой и второй части квеста мэра. Игрок из его предыдущей жизни не прошел третью часть.
Он не стал задумываться об этом.
Попрощавшись с Элосом, Су Мин пришел в дом мэра и сдал квест.
"Искатель приключений, спасибо за твой вклад в развитие города Аарон! Вот твоя награда".
Мэр с благодарностью достал книгу навыка и много золотых монет.
"Динь! Поздравляю с выполнением задания [Кризис демонов (1)] и получением награды: 10,000 очков опыта, 4,000 золотых монет, свободные очки атрибутов +2, [Книга навыка Благословения Святого Света - Серебряный класс]".
Эта книга навыка была навыком поддержки типа групповой помощи, поэтому Су Мин не стал ее изучать.
Помощь?
Он никогда не будет помогать кому-либо в этой жизни.
Он положил книгу навыка в инвентарь, чтобы позже использовать ее как материал для синтеза новой книги навыка.
Сразу же после этого Су Мин достал квестовый реквизит [Кольцо с кровью].
"Мэр, вы знаете владельца этого кольца?"
"Позвольте полюбопытствовать... Запад, разве это не имя аптекаря Рона? Авантюрист, ты должен пойти и найти Рона. Он может знать владельца этого кольца".
Мэр взял кольцо, изучил его некоторое время и нашел имя, выгравированное на нем.
"Хорошо."
Су Мин забрал кольцо и покинул дом мэра.
Однако он не стал искать Рона. Вместо этого он приготовился выйти из системы.
Сегодня было еще не слишком поздно.
Он открыл систему и нажал кнопку "Выход".
"Динь, вы выходите из [Происхождения]".
Его зрение потемнело, и в следующее мгновение он вернулся в спальню своей квартиры.
Су Мин ясно ощущал мощную силу, заключенную в его теле. Как и ожидалось, сила, которую он получил в [Происхождении], была действительно синхронизирована с реальностью.
Однако она не была полностью синхронизирована. Эта сила составляла лишь 50% от силы в игре.
Если он хотел увеличить свою силу, ему нужно было дождаться появления [Тайного подземелья]. В этом подземелье был предмет под названием [Камень происхождения], который мог увеличить синхронизацию на 5%.
"Давайте сейчас немного отдохнем, а потом будем строить планы на будущее развитие" - решил Су Мин.
В настоящее время все основные новостные СМИ писали о [Происхождении].
Я полагаю, что завтра в игру войдет множество игроков.
Можно сказать, что наступает новая эра!
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 41
Глава 41 - Квест аптекаря, разлом Бездны!
"Динь, добро пожаловать обратно в [Происхождение]".
В света фигура Су Мина появилась в точке зарождения.
"Давайте сегодня закончим скрытый квест".
Су Мин сразу же отправился в аптеку.
Через несколько минут он дошел до улицы, где находилась аптека, и аптекарь Рон стоял там с грустным лицом.
"Дядя Рон, ты знаешь, кто является владельцем этого кольца?"
Су Мин достал [Кольцо с кровью].
"Авантюрист, пожалуйста, не мешай мне..."
Аптекарь Рон был нетерпелив, но когда он увидел кольцо в руке Су Мина, его глаза стали красными. Он быстро протянул руку и схватил кольцо.
"Это, это кольцо Мерфи!" Рон был чрезвычайно взволнован. Он посмотрел на Су Мина и спросил дрожащими губами: "Авантюрист, пожалуйста, скажи мне, где ты нашел это кольцо".
"[Рейф Холмов] обронил его после смерти" - спокойно ответил Су Мин.
Он хорошо понимал детали квеста и, естественно, знал, что это кольцо принадлежало дочери Рона.
Тем не менее, нужно было следовать процессу поиска.
"Я уже давно сказал, что не позволю Мерфи идти в горы собирать травы, но она меня не послушала".
"Нет, это все моя вина. Я не должен был позволять ей собирать лекарства одной..."
Глаза Рона были тусклыми, и он что-то бормотал.
На кольце была кровь, указывающее на то, что его дочь... была жестоко убита.
Затем Рон достал бутылочку с зельем, чтобы промыть кольцо, и в мгновение ока поверхность кольца засверкала.
В следующее мгновение на земле появилось множество целебных трав.
Это кольцо было пространственным кольцом.
"Подождите, это палец демона?! Проклятые демоны, вы, должно быть, убили мою дочь!"
Когда Рон рассматривал травы, неожиданно он обнаружил палец, из которого исходил клубок черного газа.
На его лице был виден бесконечный гнев.
Однако Су Мину показалось это странным. С точки зрения логики, дочь аптекаря была обычным человеком. Как она могла убить демона? Может быть, она подобрала его с земли?
Какова была ее цель? Хотела ли она доказать, что ее убил демон?
Чем больше Рон думал об этом, тем больше ему казалось, что этот ход с помещением пальца демона в это космическое кольцо был преднамеренным.
В этот момент слова Рона прервали его мысли.
"Авантюрист, могу я попросить тебя об одной вещи?"
"Валяй".
"Помоги мне найти демона, который убил мою дочь, и убей его!!!"
Голос Рона был хриплым, когда он умолял.
Как только он закончил говорить, прозвучало системное уведомление.
"Поздравляю с запуском скрытого квеста [Кризис демона (2)]. Принимаешь ли ты это задание?"
"Принимаю!"
Су Мин решительно принял квест.
[Кризис демона (2)]
Сложность: Серебро
Тип: Серийный квест -2-я часть
Описание квеста: Аптекарь Рон просит вас отомстить за его дочь Мерфи. Отправляйтесь в горы Хиллс, найдите демона, убившего Мерфи, и убейте его/их.
Требования: Убить ???? [Неизвестное демоническое существо].
Просмотрев описание квеста, Су Мин посмотрел на Рона и сказал: "Дядя, ты можешь показать мне этот демонический палец?".
Услышав это, Рон передал палец демона.
Су Мин использовал способности обнаружения игрока.
[Палец солдата демона]
Демоны-солдаты были настоящими солдатами Демонов Бездны. Такие демоны, как Демон-упырь, Демон-волк с раздвоенными зубами, Демон-клинок... В глазах высших демонов эти типы демонов были гибридами и отбросами.
В каждой битве Демоны Бездны сначала посылали в атаку армию гибридных демонов. Когда силы противника истощались, тогда они посылали в атаку ортодоксальных демонов-солдат.
Однако в Горном Хребте Хиллз не было демонических солдат. Они существовали в [Разломе Бездны], где пересекались Мир Бездны и Основной Мир. Это также было перевалочным пунктом, через который Демоны Бездны отправляли своих солдат.
В своей прошлой жизни игрок, принявший это задание, потратил огромную цену, чтобы прочесать всех демонов горного хребта Хиллс, прежде чем получил предмет, ведущий в [Разлом Бездны].
После этого Су Мин попрощался с аптекарем.
Он направился к горному хребту.
Цель Су Мина была предельно ясна. Он собирался выполнить скрытое задание!
......
По пути Су Мин продолжал использовать лечебные заклинания по двум причинам.
Во-первых, чтобы получить 50% увеличение скорости передвижения [Форсаж].
Во-вторых, чтобы получить новые баффы.
Менее чем через 8 минут Су Мин добрался до горного хребта Хиллс.
Это произошло потому, что [Форсаж] уже достиг 20-го уровня. После использования навыка скорость передвижения увеличилась на 200% на 3 секунды.
Ловкость Су Мина достигла 269. С усилением [Форсажа], без преувеличения можно было сказать, что по скорости он в 10 раз превосходил обычных игроков.
Он также получил новый бафф.
[Мега Сила]
Качество: Черное железо
Слои: 40/100
Эффект: увеличивает силу игрока на 120 пунктов, а при использовании двуручного оружия ближнего боя физический урон увеличивается на 4%. Действует бесконечно и не может быть снят.
Этот бафф был также первым баффом, который давал полезный бонус к атрибутам.
Он был священником. Он мог использовать двуручное оружие ближнего боя, но не мог пользоваться бонусами атрибутов своего снаряжения.
Его атрибут силы взлетел до 363 пунктов.
Закрыв панель баффов, Су Мин огляделся. Здесь уже было много игроков, которые убивали монстров.
На ранней стадии игры модернизировать снаряжение было довольно просто.
Большинство игроков, вошедших в игру в первой партии, уже достигли 10-го уровня.
Су Мин направился прямо в лес, ища монстра, которого он хотел убить.
Игроки также видели спину Су Мина. Вскоре распространилась новость о появлении [Канг Хая] в Горном Хребте.
После более чем десяти минут поисков Су Мин нашел свою цель.
[Командир демонов - бронза]
Уровень: 15
Титул: Командир
HP: 180,000
MP: 3400
Защита: 1600/750
Навыки: Кровавый удар LV3, Свирепый выпад LV3, Кровавый хлыст LV3
Аура вождя: В радиусе действия +10% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его собственного звания.
Десятки вурдалаков следовали за командиром демонов.
Вдруг он остановился, посмотрел на позицию Су Мина и усмехнулся:
"Глупый человек, как ты смеешь приходить сюда, чтобы умереть. Убей его за меня!"
Как только голос затих, группа демонов-упырей бросилась на него со странным криком, но Су Мин стоял на месте со спокойным выражением лица.
Атаки этих монстров 10-го уровня не могли даже пощекотать его.
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Глава 42: Убийство командира демонов, Кристалл Бездны
Наблюдая за яростной атакой упырей, Су Мин спокойно включил навык [Магия берсерка].
Урон от заклинаний +20%!
Громовое Разрушение Святого Света!
Сверкнула золотая молния, и подавляющая мощь пронеслась по группе демонов-упырей.
Бум... Бум... Бум... Бум...
Ослепительный свет охватил монстров.
Гром даже пробил большую дыру в земле.
-2143!
-2143!
-2143!
......
Слабые демоны не продержались и двух секунд. Они были разбиты на куски молнией Су Мина.
"Динь, ты убил 28 упырей и получил: 5040 опыта".
Одним ударом все обычные монстры были уничтожены, и даже HP Командира Демонов уменьшилось примерно на 10%.
Десять золотых лучей света появились из тела Су Мина, заставив десять предметов снаряжения Белого класса эволюционировать в Черное Железо.
"Проклятый человек!"
Глядя на трупы на земле, Командующий Демонами был в ярости. Он быстро сформировал кровавый хлыст в своей руке, и со звуком "щелк", он яростно ударил им в сторону Су Мина.
Вспышка!
Су Мин мгновенно исчез со своего места, а кровавый хлыст Командира Демонов ударил только по пустой земле.
Стрела Святого Света!
Гнев Святого Света!
Как только он появился позади Командующего демонами, Су Мин со скоростью света применил два умения, и золотые стрелы света полетели в спину Командующего демонами.
Бум, Бум!
-6183! (Сдержанный урон)
-11357! (Сдержанный урон)
В одно мгновение Су Мин нанес огромный урон в 17 540 очков. С навыком, плюс 5 слоев [Уязвимости заклинаний], его урон от заклинаний увеличился на 100%.
Урон от двух навыков достиг ужасающей отметки!
Но более мощный урон был еще впереди. У Су Мина появилась идея. Он просто стоял на месте и противостоял Командиру Демонов, который наносил ему удары кровавым клинком.
-2763!
-2763!
......
На теле Су Мина появились бесчисленные цифры урона. Вскоре накопленный урон превысил 13 000.
Щит [Разрушения Мороза] был окончательно разрушен!
Щелк... Щелк...
Мороз, сконденсировавшийся на его теле, мгновенно рассыпался, и ледяной шторм охватил окружающую 10-метровую область.
-19,500!
Внезапно, полоска HP Командира Демонов резко уменьшилась.
"Это действительно возможно".
Это подтвердило идею Су Мина.
[Уязвимость заклинаний] могла увеличить урон от заклинаний, наносимый баффами, но встроенный навык мантии [Магия берсерка] мог только увеличить урон от заклинаний.
Далее Су Мин не стал сдерживаться и сразился с командиром демонов лоб в лоб.
72,3% HP командира.
54.9%.
34.1%.
......
Более чем через минуту битва перешла в финальную стадию.
[Предельный Берсерк]
Так как все навыки были в состоянии покоя, Су Мин без колебаний активировал бафф и замахнулся своим посохом на Командира Демонов, чтобы ударить его.
-2030! (Взрыв)
-2030! (Взрыв)
......
Через 2 секунды Су Мин убил командира демонов посохом.
"Динь, ты убил Командира Демонов и получил 17 200 очков опыта, 100 очков репутации и 1 свободное очко атрибутов".
Грохот!
Массивное тело демона-полководца с грохотом упало на землю и разбросало вокруг множество предметов.
"Динь, эффект [Золотого Света] активирован!"
В этот момент золотой свет слился с бронзовым предметом.
Добавив свободный атрибут к своей Мудрости, Су Мин подошел и подобрал снаряжение.
"Динь!"
"Поздравляю, вы получили: 105 золотых монет, [Меч Жестокого Гиганта - серебряный ранг], [Книга умений Кровавой Расправы - бронзовый ранг], [Кристалл Бездны] ......".
После убийства Командира Демонов, его полоска опыта стала 47135/51400.
До повышения уровня ему оставалось всего 4000 EXP.
С главного монстра выпало много экипировки, но, к сожалению, экипировка, которая развилась до серебряного уровня, была для профессии воина.
Однако Су Мин был доволен квестовым предметом.
[Кристалл Бездны]
Качество: Специальный
Эффект: Как только вы найдете местоположение Бездны, вы сможете использовать Кристалл Бездны, чтобы открыть портал в царство Бездны.
Он убрал кристалл и повернулся, чтобы идти в направлении центра горного хребта Хиллс.
Пять минут спустя.
Он подошел к гигантскому дереву в центральной части.
Вчерашний портал Бездны уже исчез. Когда Су Мин достал кристалл Бездны, произошло изменение.
Кристалл Бездны расплавился, превратился в жидкость и потек на землю, постепенно формируя узор.
Су Мин встал.
"Динь, ты согласен телепортироваться в [55-ю пропасть Бездны]?"
"Телепортироваться!"
Он решительно согласился, и сразу после этого Су Мин исчез с места.
Через некоторое время лучник прошел через лес и прибыл на прежнее место Су Мина.
Его опознали как [Три Стрелы Луны].
[Три Стрелы Луны] с волнением смотрел на магический круг на земле. "Братья, вы видели это? Это, должно быть, круг телепортации, ведущий к боссу-хранителю горного хребта Хиллс!"
Этим утром игроки из других областей услышали новость о том, что на карте 10-го уровня должен быть босс-хранитель.
В результате множество игроков хлынуло в Горные Холмы, лихорадочно ища босса-хранителя.
Однако игроки ничего не получили.
Конечно, некоторые игроки подозревали, что [Рейф Холмов] - это босс, охраняющий карту. В конце концов, их имена были очень похожи.
Но игроки услышали другую новость о том, что [Босс, охраняющий карту] не покидает свою собственную область карты.
Эта новость развеяла их подозрения.
[Рейф Холмов] напал на город Аарона. Как он мог быть боссом, охраняющим карту?
Большинство игроков думали так.
[Три Стрелы Луны] не был исключением.
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Глава 43: Действия гильдии, изменение задания!
"Хаха, похоже, что я буду тем, кто первым убьет охраняющего карту босса. Не завидуйте мне, братья!"
Представляя, как взлетит его популярность после убийства босса, на лице [Три Стрелы Луны] появилась улыбка.
До игры в [Происхождение] он был всего лишь маленьким якорем, не имеющим популярности.
Прошлой ночью он вошел в [Происхождение], и в результате получил талант алмазного уровня.
Благодаря его мощному таланту [Три стрелы Луны] достиг 11-го уровня за одну ночь. Более того, популярность его прямой трансляции также медленно росла.
Получив утром новость о [Боссе], [Три стрелы Луны] начал волноваться.
Он подумал, что это прекрасная возможность увеличить число своих последователей!
"Ба! Разве это не потому, что у тебя просто хороший талант? Ты выглядишь таким самодовольным. Ты действительно считаешь себя непобедимым. Если у тебя есть способности, ты можешь пойти к [Канг Хаю] и сразиться с ним".
"Хехе ...... Первое убийство босса-хранителя карты - твое? Это определенно принадлежит старшему брату [Канг Хаю]".
[Три Стрелы Луны] также не ожидал, что все всплывающие окна были полны неприязни к нему, и в них упоминалось только имя одного человека.
Поскольку он вошел в игру поздно и был занят повышением уровня, он не знал о поступках Су Мина.
[Канг Хай], лучше бы ты не позволял мне встретиться с тобой!
[Три Стрелы Луны] был полон ненависти в своем сердце.
Он посмотрел на комнату прямой трансляции и странно сказал: "Неужели Канг Хай действительно так силен? Я нашел местоположение босса, охраняющего карту, но он еще не нашел его. Похоже, его сила не так уж и велика".
"Якорь, почему ты такой самоуверенный? Может быть, [Канг Хай] уже вошел в формацию телепортации?"
"Старший брат [Канг Хай] - это вера нас, игроков-жрецов!"
Увидев последнее предложение, [Три Стрелы Луны] чуть не рассмеялись.
"А? Тот [Канг Хай], о котором ты говоришь, всего лишь игрок-священник, а ты смеешь называть его большим боссом? Ты когда-нибудь спрашивал настоящих больших боссов в таблице лидеров игроков?!"
[Три Стрелы Луны] воспользовался возможностью, чтобы ответить.
В результате всплывающий экран внезапно стал пустым. Он подумал, что зрителям нечего сказать, поэтому сразу же гордо заявил: "Если у меня будет возможность, я найду вашего бога [Канг Хая] для PK, и вы сможете увидеть, как я в одиночку расправлюсь с ним!".
Услышав это, зрители разразились хохотом.
Смотреть свысока на священника?
Хочешь в одиночку расправиться с Великим Богом [Канг Хаем]?
Вот это шутка!
Тск...... Похоже, что список побежденных игроков [Канг Хая] нужно было немного отредактировать.
Зрители больше не разговаривали. Они были готовы смотреть хорошее шоу.
Некоторые из них даже отправили информацию о том, что [Три Стрелы Луны] обнаружили босса-хранителя, в три гильдии.
[Ночной Клинок], [Бледная Ночь] и [Бессмертная Тень], три основные гильдии, направили всех своих людей к месту расположения формации телепортации Бездны.
Вода была совершенно мутной.
Однако никто из игроков не знал, что босс-хранитель Горных Холмов только вчера был убит Су Мином.
......
......
[Текущее местоположение: Дочерняя Плоскость Холмистых Гор - 55-й Провал Бездны]
"Динь!"
"Требования квеста [Кризис Демона (2)] изменились: ① Найти 10 Змеиных Демонов Стражей и Змеиного Демона Лорда, который убил Мерфи. ② Убейте убийцу".
"Это......"
Су Мин почувствовал головную боль.
55-й Провал Бездны был связан с поселением семьи Змеиного Демона среднего уровня в Мире Бездны. Поэтому многие Демоны-Змеи жили здесь.
Из-за их большого количества он не мог точно определить, кто из Демонов-змей является убийцей.
Следовательно, оставался только один путь. Он должен был убить всех Демонов-Змей, пока требования миссии не будут выполнены.
"Давайте начнем!"
Су Мин глубоко вздохнул и поднял ногу в туманный лес.
Вдруг до его ушей донесся глубокий и странный звук.
Кыш, кыш, кыш!
Десятки стрел прорвали воздух и попали прямо в тело Су Мина.
-0, -0, -0, -0 ......
Над его головой появилась серия нулей. Перед эффектами снижения урона [Физического сопротивления] и [Сильного тела] эти атаки были слишком слабыми.
Су Мин повернул голову и посмотрел на место, откуда прилетели стрелы. Там появилось более десятка демонов-змеей с луками и стрелами или арбалетами в руках.
[Змеиный Демон Солдат]
Уровень: 15
Звание: Элитный
HP: 15000
MP: 1000
Защита: 400/200
Навыки: Множественные выстрелы LV3, Точный Выстрел LV2
Элитная аура: В радиусе действия +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула.
"Отлично, это человек!"
"Цзе-Цзе ...... человек, веди себя хорошо и отдай свою жизнь!"
Эти Змеиные Демоны Солдаты имели человекообразную верхнюю часть тела и хвост.
Их вертикальные зрачки светились демоническим зеленым светом, когда они медленно подошли и окружили Су Мина.
Магия Берсерка!
Громовое Разрушения Святого Света!
Золотой гром пронесся через темный лес и обрушился на солдат Змеиного Демона. Их HP очень быстро падали.
-2377!
-2893!
-3408!
-3924!
......
По мере того, как молния продолжала падать на Змеиных Демонов Солдат, количество слоев [Знаков Уязвимости Заклинаний] становилось все больше и больше, и урон, наносимый его заклинанием, также увеличивался.
Через пять секунд каждый солдат демона-змеи получил 14 148 единиц урона, и у них осталось менее 1 000 HP. Кроме того, на их тела наложился двухсекундный эффект [паралича], и они не могли двигаться.
Су Мин решил воспользоваться этим шансом.
В это время он уже поднял свой посох.
[Предельный Берсерк]!
Как только активировалась функция баффа, а также 200% увеличение скорости передвижения от [Форсажа], он мгновенно бросился на группу монстров, держа посох и размахивая им.
Бум-Бум ......
-3230! (Взрыв)
-3230! (Взрыв)
......
Благодаря благословению баффов, он опустошал оставшиеся HP Змеиных Демонических Солдат с каждым ударом.
"Динь!"
"Вы убили 15 Змеиных Демонов Солдат и получили 19 350 очков опыта".
"[Кризис демонов (2)] прогресс квеста +4."
"Поздравляем с достижением 16 уровня и получением: Сила +3, Телосложение +3, Ловкость +3 и Мудрость +4".
Четыре луча света появились из тела Су Мина, а затем появилось 3 предмета снаряжения бронзового класса и 1 предмет снаряжения класса Черного Железа.
"Я только что убил 4 нужных монстров?"
Он был немного удивлен.
Подумав об этом, Су Мин решил, что у него есть догадка. "Похоже, что демонические солдаты, которые были причастны к смерти Мерфи, должны быть расположены недалеко от входа".
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Глава 44: Появление двух боссов, провокация лучника
После этого Су Мин посмотрел на свою статистику.
ID: Канг Хай
Уровень: 16 (15085/64020)
HP: 15900
MP: 9226
Атрибуты: Сила 366, Телосложение 250, Ловкость 272, Мудрость 374
Сила атаки: 732/768
Защита: 340/215
"Группового урона пока достаточно, но взрывного урона недостаточно".
Подумав об этом, Су Мин поднял [Гнев Святого Света] до 6 уровня и потратил 15 000 очков опыта.
[Гнев Святого Света - серебро].
Уровень: 6 (0/25000)
Эффект: Соберите силу святого света во враге, а затем взорвите ее, нанося врагу [800+атака заклинателя x320%] урона. Кулдаун: 7 секунд. Потребляет 160 МП.
После того как навык был улучшен, Су Мин повернулся и пошел в лес.
Он решил сначала зачистить Змеиных Демонов Солдат у входа в Бездну.
"Динг, [Кризис дьявола (2)] прогресс квеста +1".
"Динг, [Кризис Дьявола (2)] прогресс квеста +2".
"......"
После блуждания по лесу в течение десяти минут и убийства почти пятидесяти солдат змеиных демонов, прогресс первого пункта требований квеста достиг 10/11. До последнего Повелителя Демонов-змей оставалось совсем немного.
Су Мин продолжал идти к глубинам Бездны.
Прошло совсем немного времени, и он добрался до зеленого озера, от которого исходил отвратительный запах.
Гулу... Гулу...
Внезапно на поверхности озера появились пузырьки, а затем оно начало бурно бурлить.
В конце концов, на поверхности озера появились два демона-змея.
Это были женщина и мужчина!
[Повелитель змеиного демона - Бронза].
Уровень: 15
Название: Владыка
HP: 500000
MP: 4800
Защита: 2500/1150
Навыки: Ядовитая волна LV4, Костепожирающая стрела LV5, Ядовитый взрыв LV4, Ядовитый змеиный рой LV5
Аура Повелителя: В пределах близлежащего диапазона все дружественные юниты, которые ниже их титула, получают +20% прирост атрибутов.
Атрибуты двух боссов были абсолютно одинаковыми.
Их демонические зеленые зрачки уставились на Су Мина.
В этот момент повелитель Демонов-Змей хриплым голосом сказал: "Ничтожный человек, предложи свою жизнь в качестве цены!".
Костепожирающая стрела! X2
Два босса использовали свои навыки один за другим. Густой зеленый яд сконденсировался в стрелу и полетел в сторону Су Мина. Его скорость полета была чрезвычайно быстрой, но реакция Су Мина тоже не замедлила сказаться.
Призрачный клон!
Су Мин внезапно активировал встроенные умения сапог, и на месте сапог появился клон без выражения лица, который с силой принял на себя урон от двух умений.
-4465!
-4465!
Поскольку манекен имел только 10% от HP настоящего тела, он был мгновенно убит.
Су Мин появился невредимым в десяти метрах от него.
Как раз когда он собирался атаковать, он услышал шаги позади себя.
Щелчок...
Это был звук ломающихся веток.
"Кто!"
Су Мин резко обернулся и посмотрел на фигуру, прятавшуюся за деревом.
Из леса вышел [Три Стрелы Луны] и горящими глазами посмотрел на двух БОССОВ.
Он притворился спокойным и сказал: "Брат, глядя на твое снаряжение, ты, должно быть, маг? Почему бы тебе не позволить мне помочь тебе разобраться с этой женщиной, Владыкой Демонов-Змей".
Если бы он взглянул на всплывающие окна, то понял бы, что перед ним тот самый [Канг Хай], которого он ненавидел больше всего.
Зрители в прямом эфире сходили с ума от смеха.
"Этот ведущий тоже талантлив. Он сказал, что будет жестоко издеваться над [Канг Хаем] в одиночку, но он не знал его, когда тот стоял перед ним? Это просто умора".
"Я приготовил арахис, и жду, пока якорь забьют... Это неправильно, описание следующей битвы должно занять всего секунду!"
Су Мин нахмурился, услышав слова собеседника, и без колебаний отказался. "Это мой квестовый монстр. Пожалуйста, не вмешивайся в мою битву".
"Брат, послушай моего совета. Как такой маг, как ты, может победить босса? Если я буду рядом с тобой, я смогу помочь тебе разделить давление. Не волнуйся, мой талант очень силен".
[Три Стрелы Луны] сузил глаза, и когда он произнес вторую половину предложения, он подчеркнул свой тон, который явно подразумевал угрозу.
Су Мин посмотрел на него и равнодушно сказал: "Отвали!".
Затем он повернулся, чтобы разобраться с боссом.
Он прямо проигнорировал [Три Стрелы Луны] и отнесся к нему как к воздуху.
"Ты!"
При этих словах на лбу [Три Стрелы Луны] выступили синие вены.
Он сдержал свой гнев и применил к Су Мину навык зондирования.
[Канг Хай LV16]
"16.... 16 уровень? Черт. Подождите, так этот парень и есть [Канг Хай]!"
"Какое совпадение!"
Глядя на Су Мина, который стоял к нему спиной, [Три Стрелы Луны] в его сердце зародилась смелая идея. Он повернулся, чтобы посмотреть на прямую трансляцию и усмехнулся. "Разве ты не оптимистичен в отношении [Канг Хая]? Посмотри, как я издеваюсь над ним! "
Он достал свой арбалет и нацелил его на Су Мина, но тот не атаковал.
Увидев эту сцену, комната прямой трансляции мгновенно взорвалась.
"Пес, что это за навык - атака исподтишка?"
"Если у тебя хватит храбрости, то встреться лоб в лоб с [Канг Хаем]!"
Глядя на эти гневные всплески, [Три Стрелы Луны] почувствовал огромное удовлетворение в своем сердце.
Подождав, пока два босса начнут атаковать Су Мина, он зловеще улыбнулся и тут же применил навык [Связывающий выстрел]!
Вылетела стрела, но она превратилась в светло-желтую веревку, которая связала Су Мина.
"Динг, [Чистый свет] активирован, значение чистоты -1, эффект заточения снят".
"Дин, игрок [Три стрелы Луны] атаковал тебя, входим в режим контратаки".
Вспышка!
К счастью, Су Мин держал этот спасительный навык в руке и не использовал его раньше. С помощью этого умения он успешно избежал комбинированной атаки двух боссов.
Глядя на эту сцену, [Три Стрелы Луны] в недоумении воскликнул: "Невозможно, как он еще может использовать навыки?!"
"Я дал тебе шанс на жизнь, но ты им не дорожил".
Су Мин повернулся и посмотрел на него. Его взгляд был несравненно холодным, как будто он смотрел на мертвеца.
[Три Стрелы Луны] задрожал и не мог не почувствовать сильного страха в своем сердце.
Щелк!
Заметив свои внутренние мысли, он дал себе резкую пощечину, чтобы прийти в себя.
"Нет смысла говорить слишком много. Кто бы ни победил, эти два босса будут принадлежать ему".
Сказав это, он достал арбалет и уверенно заговорил в комнате прямой трансляции: "Вы все должны хорошо посмотреть, как я сегодня в одиночку сражусь с [Канг Хаем]!"
Зрители молчали.
На самом деле, им очень хотелось рассмеяться, но они заставили себя сдержаться.
Битва между двумя сторонами вот-вот должна была начаться!
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Глава 45: Священное серебряное ожерелье, убийство босса
Взрывной выстрел!
[Три Стрелы Луны] выступил вперед и использовал свой арбалет, чтобы активировать свои навыки.
Вылетела стрела!
Су Мин не стал уклоняться. Вместо этого он небрежно наложил на себя заклинание исцеления, чтобы вызвать эффект баффа [Форсаж].
Скорость передвижения +200%!
Его скорость мгновенно возросла. Он ударил носком ноги по земле, и все его тело переместилось вправо, избегая траектории полета стрелы.
"Ты мертв!"
Глядя на его действия, [Три Стрелы Луны] почувствовали еще большее удовлетворение.
Поскольку популярность Су Мина была так высока, то если он убьет его, то получит большую популярность!
Его сердце заколотилось при этой мысли.
Су Мин только что увернулся, но взрывная стрела неожиданно повернулась на 90 градусов, и после попадания произошел взрыв.
-0!
-140!
На голове Су Мина появились две цифры урона. Одна была красная - физический урон.
Другая - белая!
"Блокировка, которая идет с определенным процентом истинного урона. Этот талант вполне подходит для профессии лучника".
Су Мин не стал атаковать, так как хотел узнать талант противника.
Фиксация + истинный урон!
Это определенно был талант алмазного уровня или более высокого качества.
Но такой слабый истинный урон не стоил и упоминания.
Истинный урон игнорировал защиту и напрямую уменьшал HP.
Однако у Су Мина также был ПЛОХОЙ талант под названием [Благословение щита]. Если значение щита не равно 0, то каждую секунду он восстанавливал HP, равное 3% от максимального значения щита.
"Истинный урон плюс блокировка, если это единственный эффект твоего таланта, то ты можешь умереть".
Получив информацию о таланте противника, Су Мин без колебаний атаковал.
Гнев Святого Света!
Шар света сжался до предела перед [Тремя Стрелами Луны], а затем с грохотом лопнул.
Улыбка на его лице мгновенно застыла.
Он все еще планировал поиграть с Су Мином, но не успел он сделать и шага, как Су Мин мгновенно убил его.
Бум!
-3207!
"Динь, ты убил белого игрока [Три Стрелы Луны], ты находишься в режиме контратаки, поэтому значение греха не увеличилось".
"Динь, эффект [Золотого Света] активирован!"
Из тела Су Мина вырвался луч золотого света, а затем он влился в ожерелье, брошенное [Тремя Стрелами Луны].
После этого ожерелье засветилось серебристым светом.
Он получил еще одно снаряжение Серебряного класса!
Су Мин посмотрел на атрибуты этого ожерелья.
[Святое серебряное ожерелье - серебро]
Часть: Шея
Атрибуты: HP +300, сила +10, ловкость +15, мудрость +25
Специальный эффект: Физическое проникновение +10%
Дополнительные навыки: [Сила Святого Серебра: После активации умения расходует 100 очков MP в секунду и получает дополнительно 20% физического проникновения, скорость атаки +30% и длится 10 секунд. Кулдаун: 30 секунд]
Требования к экипировке: 10 уровень, общий класс
Это снаряжение можно было считать отличным, с хорошими характеристиками во всех аспектах, а у Су Мина как раз не было ожерелья.
Поэтому он сразу же надел [Святое серебряное ожерелье].
Увеличение статистики было немаленьким.
Его Атака заклинаниями увеличилась до 818 пунктов, а его HP также преодолел барьер в 16000.
Когда он вернулся к озеру, то обнаружил, что два Владыки Демонов-Змей перебрались на берег.
Он возобновил битву.
......
В точке воскрешения в городе Аарона.
Со вспышкой света появился [Три Стрелы Луны].
Я ...... Я проиграл?
Не могу поверить, что я проиграл?!
Он не мог смириться с таким результатом.
Разве [Канг Хай] не священник? Разве священник не вспомогательная профессия?
Как он может быть таким сильным?
Почему его урон был таким аномальным?!
В голове [Трех Стрел Луны] возникло бесчисленное множество сомнений.
Он не мог принять тот факт, что он был убит священником за считанные секунды!
"Проклятье!"
[Три Стрелы Луны] с ненавистью стиснул зубы. Он действительно не мог смириться с этим поражением.
"Единственная причина, по которой [Канг Хай] может победить меня, заключается в том, что он на 5 уровней выше меня, и у него слишком хорошее снаряжение, лучше чем у меня".
"У меня талант алмазного уровня! Если я буду уделять время развитию, то рано или поздно смогу смыть этот позор!"
Приняв решение, [Три Стрелы Луны] направился для повышения уровня.
Он проигнорировал комнату прямой трансляции, потому что знал, что все всплывающие окна должны быть циничными.
Он просто закрыл прямой эфир и тихо поклялся в своем сердце, что он не откроет прямой эфир, пока у него не будет такой же силы, как у [Канг Хая].
......
В Пропасти Бездны битва между Су Мином и двумя БОССАМИ вступила в финальную стадию.
У боссов осталось не так много HP.
С другой стороны, Су Мин все еще имел полный запас HP.
Куча умений врезалась в тело боссов, и их HP уменьшились еще больше. У них осталось менее 5 000 HP. Глаза Су Мина загорелись. Он знал, что следующая атака будет последней!
Сила Святого Серебра!
Предельный Берсерк!
Сначала он активировал навык ожерелья, а затем активировал бафф.
Благодаря навыку и баффу, его импульс достиг своего пика.
"Умри за меня!" - закричал Су Мин и обрушил на них свой посох. За 2 секунды он сделал десять атак, полагаясь на скорость атаки после бонуса от умения.
Бум, бум, бум ......
Тупой звук продолжал звенеть в его ушах.
-2010! (взрыв)
-2010! (взрыв)
-2010! (взрыв)
......
С бонусом [Сила Святого Серебра] скорость атаки Су Мина достигла пяти ударов в секунду. Через 2 секунды два Повелителя Демонов-Змей упали на землю и превратились в трупы.
"Динь, ты убил двух Повелителей Демонов-Змей и получил 103 200 очков опыта, 400 очков репутации и +4 свободных очка атрибутов".
"Динь, прогресс квеста [Кризис Демона (2)] +1".
"Поздравляем с завершением квеста, пожалуйста, сдайте квест как можно скорее".
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Глава 46: Значок Бездны, Депрессивная гильдия
"Динь!"
"Поздравляем с достижением 17 уровня и получением: Сила +3, Телосложение +3, Ловкость +3 и Мудрость +4."
"Из-за убийства Повелителя Демонов-Змей 55-й разлом Бездны разрушится через 12 часов".
"Эффект [Золотого Света] активирован!"
Два бронзовых предмета снаряжения рядом с трупами Повелителя Демонов-Змей превратились в серебряные предметы снаряжения.
Вместе с улучшением Су Мина, его состояние мгновенно пришло в норму.
Он тут же подобрал выпавшие предметы.
"Дин, поздравляю с получением: 285 золотых монет, [Браслета Демона-Змея - серебряный], [Лука Тени Змея - серебряный], [Свитка Проклятия Эльфов - бронзовый] x2, [Значка 55-го Разлома Бездны - специальный]..."
Два Повелителя Демонов-Змей сбросили много вещей.
Они сбросили 2 снаряжения серебряного класса, 2 бронзового класса, 6 снаряжений черного железа и 9 снаряжений белого класса.
К сожалению, два серебряных предмета предназначались для лучников.
Су Мин небрежно добавил 4 очка свободных атрибутов к своей Мудрости, и его атака заклинаниями выросла до 834.
После этого он достал два свитка заклинаний [Эльфийская молитва], которые были индивидуальными свитками исцеления. Один из них он получил вчера от [Ночного Клинка].
Су Мин открыл свиток.
+3500!
+3500!
"Дзинь! Вы получили 1 слой баффа [Граница]".
"Дзинь! Вы получили 1 слой баффа [Рефлюкс крови]".
"Есть новый бафф?"
Су Мин с любопытством открыл панель состояния и нашел информацию о новом баффе.
[Граница].
Качество: Серебро
Слой: 1/5
Эффект: Когда вы атакуете противника спереди, получаете урон от критического удара +10%, физическое проникновение +10% и скорость атаки +10%. Когда вы атакуете врага сзади, получаете шанс критического удара +10% и урон от критического удара +20%. Длится бесконечно и не может быть снято.
"Это хороший бафф".
Су Мин был немного удивлен.
Хотя эффект от 1 слоя баффа был не слишком хорош, но после наложения 5 полных слоев эффект качественно изменился.
Физическое проникновение +50%, скорость атаки +50%, частота критических ударов +50%!
Если бы игроки-ассасины увидели этот бафф, они бы позавидовали до смерти.
[Граница] был очень совместим с классом ассасинов.
К сожалению, ассасины не могли получить его и могли только завидовать Су Мину со стороны.
Добавив предыдущий слой, [Рефлюкс крови] достиг 2/10 слоя, а эффект восстановления достиг 10%.
Проверив прирост баффа, Су Мин вернулся к интерфейсу рюкзака.
Он с любопытством посмотрел на последний предмет.
[55-й значок Разлома Бездны].
Качество: Специальный
Эффект: С помощью этого жетона можно открыть телепортационный портал в 55-м Разломе, чтобы телепортироваться в 54-й или 56-й Разлом.
"Такое вообще существует?!"
Су Мин был немного удивлен. Он никогда раньше не слышал о значке Бездны.
"Я не знаю, где находится 54-й разлом, но 56-й разлом, похоже, находится в городе Серебряного Дракона по соседству. Стоит ли мне туда идти?"
Су Мин был немного заинтересован.
В данный момент город Аарон все еще находился под замком, и игроки не могли посещать другие города Царства Света.
Он посмотрел на обратный отсчет, и до того, как 55-й разлом разрушится, оставалось почти 12 часов.
Он мог просто пойти и убить босса в 56-м разломе.
Кроме того, Су Мин утром просматривал новости о [Происхождении]. Босс Города Серебряного Дракона еще не был убит игроками.
"Может быть, у меня есть шанс первым убить их босса, охраняющего карту!"
Глаза Су Мина загорелись.
Ему в голову пришла смелая идея.
Убив босса, охраняющего карту, он сможет снова получить Башню Владыки. Этот предмет был слишком ценным.
В середине игры во многих местах требовались деньги, а чистый капитал Су Мина составлял всего 2,81 миллиона.
Никто не мог подумать, что у него слишком много денег!
Су Мин не был исключением.
Думая об этом, он решительно использовал [Значок Бездны].
"Активировать портал телепортации, нацелиться на 56-й Разлом Бездны!" - тихо произнес Су Мин мысленно.
Перед ним появился черный магический круг, и он без колебаний вошел в него. В следующее мгновение его фигура исчезла в Пропасти.
......
На другой стороне, в центре горного хребта Хиллс.
Команда [Гильдии Бессмертных Теней] прибыла к порталу телепортации в Разлом Бездны.
Первоначально гильдия [Бледной Ночи] также планировала прибыть сюда, но, узнав, что [Канг Хай] находится в Разломе, они решительно отступили.
[Полуночный Ветер] уже отдал приказ, что пока их сила не превзойдет Су Мина, никто не будет его провоцировать.
Люди из [Гильдии Ночного Клинка] тренировались в Горах Хиллс из-за Башни Владыки, поэтому они также вошли в Разлом Бездны, чтобы найти так называемого [Босса защитника карты].
Когда [Гильдия Бессмертных Теней] повела своих членов, намереваясь войти в портал телепортации, портал внезапно вспыхнул светом, и в том же месте появилась группа фигур. Лидером этих людей был [Ночной Клинок].
"Это может быть ......"
Плохие мысли пришли в головы игроков.
Посмотрев на сотни игроков вокруг себя, [Ночной Клинок] беспомощно улыбнулся и сказал: "Все могут расходиться. [Три Стрелы Луны] был убит, и [Канг Хай] также убил босса. Пространство, связанное с этим телепортационным порталом, очень скоро разрушится".
"......"
Вокруг стояла тишина.
Игроки сразу же открыли прямой эфир [Трех Стрел Луны], но там уже был черный экран. Тем не менее, многие зрители хлестали трупы.
Они смотрели друг на друга и видели горькие выражения на лицах друг друга.
Неужели это и есть жестокая реальность?
В игре могущественные игроки могли делать все, что хотели. Новичков же все заставляли сражаться с другими.
Это действительно ...... ужасно!
Все плакали без слез на лицах.
Затем игроки ушли. Поскольку не было возможности убить босса, игроки могли спокойно повышать уровень и выполнять квесты.
В то же время в десятках километров от них Город Серебряного Дракона приветствовал фигуру Су Мина.
......
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Глава 47: Повелитель Костяных Демонов, Судьбоносная шкатулка
[Текущее положение: План Лагеря Некромантии - 56-й Разлом Бездны]
Су Мин прибыл к месту назначения.
Взору предстал знакомый пейзаж. По всей серой земле лежали куски засохших костей.
Хотя Су Мин не был здесь в своей прошлой жизни, он видел в интернете видео, как [Гильдия Иллюзорного Неба] открыла 56-й разлом.
Последним боссом этого места был Повелитель Костяных Демонов.
И Костяные, и Змеиные демоны были демонами Бездны среднего ранга.
"Я помню, что местонахождение Повелителя Костяных Демонов, кажется, находится справа ......".
Су Мин осмотрелся, а затем пошел в одном направлении.
Через десять минут он пришел в место, похожее на кладбище. На земле возвышалась "Гора костей", состоящая из костей.
Щелк ...... щелк ......
Внезапно со всех сторон раздались густые и громкие звуки.
Костяная гора завибрировала, и разбросанные кости, казалось, были собраны какой-то силой. Они образовали огромное тело скелета, а впалые глазницы этого скелета были несравненно темнее.
[Повелитель Костяных Демонов - Бронза]
Уровень: 15
Титул: Лорд
HP: 550000
Атака: 4600
Защита: 2700/1300
Навыки: Костяное копье LV4, Костяной взрыв LV4, Командир скелетов LV4, Пожиратель душ LV5
Аура Владыки: в пределах области все дружественные юниты, которые ниже его титула, получают атрибуты +20%.
Это тоже был босс 15 уровня, но его атрибуты были даже сильнее, чем у Повелителя Демонов-Змей.
Су Мин видел много видеороликов об открытии Разлома Бездны.
Сила демонов в Разломе Бездны ранжировалась по количеству.
В Разломе Бездны между 50-59 сила демона была 15 уровня. В Разломе Бездны между 40-49 сила демона была 25 уровня, и так далее.
Пытка крови!
Видя, что Повелитель Костяных Демонов еще не пробудился, Су Мин взмахнул рукой и использовал свое умение на боссе.
Десять кровавых лезвий прорвались сквозь воздух и пронзили кости босса.
-0, -0, -0 ......
Урон был настолько мал, что даже не пробил защиту босса.
Однако Су Мин никак не ожидал, что [Пытка Крови] нанесет урон.
Когда кровавый клинок ударил босса десять раз, его защита уменьшилась на 20%.
В то же время, эта атака активировала эффект [Уязвимость заклинаний], и на тело Костяного Демона было добавлено 5 слоев [Знака Уязвимости Заклинаний], что увеличило урон заклинаний на 100%!
В одно мгновение глаза Повелителя Костяных Демонов загорелись кроваво-красным пламенем души!
"Невежественный человек, как ты смеешь оскорблять великого Повелителя Костяных Демонов!"
Голос босса был спокоен.
Он взмахнул своей скелетной рукой. Внезапно десять толстых костяных копий вырвались из земли вокруг него и пронзили Су Мина, тело которого исчезло, как пузырь.
Это был клон!
В тот момент, когда босс начал свою атаку, Су Мин со скоростью света активировал свои Призрачные Сапоги.
Его тело переместилось на левую сторону земли.
Магия Берсерка!
Стрела Святого Света!
Гнев Святого Света!
......
Как только его баффы были активированы, он выпустил все навыки одиночной атаки и ударил Владыку Костяных Демонов.
Бум! Бум!
-6549! (Сдержанный урон)
-15610! (Сдержанный урон)
-2963!
В мгновение ока Су Мин нанес более 20 000 единиц урона, и полоска HP босса внезапно немного уменьшилась.
"Очень хорошо, человек. Тебе удалось разозлить меня!"
Внезапно пламя души Повелителя Костяных Демонов замерцало, и большое количество серой магической силы влилось в окружающую "Костяную гору". В сопровождении звуков "клик, клик, клик", один за другим выползали скелеты 10 уровня.
Их было 200!
Эти монстры были ничто для Су Мина.
Громовое Разрушения Святого Света!
Он взмахнул рукой, и сотни золотых молний осветили темное кладбище.
-4523!
-4523!
-5483!
......
Раздался раскат грома, и в поле зрения появились плотные ряды повреждений. Когда гром рассеялся, группа скелетов, вызванных боссом, была разбита вдребезги.
Все умения перешли в режим ожидания.
Су Мин, естественно, поднял свой посох и бросился вперед, чтобы убить босса.
Время шло, а HP Повелителя Костяных Демонов становилось все меньше и меньше.
85.2% ......74.6% ......54.2% ......
Когда здоровье босса упало ниже 5%, он наконец открыл свой скрытый навык [Пожиратель душ].
Красная душа демона прямо ударила Су Мина.
-1000!
-1000!
......
"Динь, эффект [Рефлекс Крови] активирован, эффект кражи жизни восстанавливает HP".
+100!
+100!
......
Повелитель Костяных Демонов не высосал ни капли HP. Су Мин полностью лишил его эффекта восстановления HP. Он поднял руку, чтобы применить несколько навыков и выкачал последние HP босса.
"Нет... Я великий Повелитель Костяных Демонов... Я... непобедим..."
Сопровождаемое предсмертным воплем, тело босса упало на землю.
"Динь!"
"Вы убили Повелителя костяных демонов и получили 51 600 очков опыта, 200 очков репутации и +2 свободных очка атрибутов".
"Поздравляем с достижением 18 уровня и получением силы +3, телосложения +3, ловкости +3 и мудрости +4".
"Эффект [Золотого Света] активирован!"
Под взглядом Су Мина золотой свет слился с посохом, лежащим рядом с трупом босса.
Так родился посох серебряного уровня!
Он протянул руку и подобрал выпавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Посох трупа - серебро], [Тяжелая броня скелета - бронза], [Судьбоносная шкатулка - Специальная]......".
Специальный предмет?
Из-за [55-го Знака Бездны] Су Мина особенно интересовали предметы с подписью [Специальная].
Он сразу же посмотрел на атрибуты предмета.
[Судьбоносная шкатулка]
Качество: Специальный
Эффект: При нанесении урона живому телу, 5% от урона преобразуется в HP, и все накопленные HP могут быть израсходованы при использовании навыка [Искусство трансформации жизни] для восстановления такого же количества HP владельцу. Время действия: 48 часов.
HP: 0/2 миллиона
Глаза Су Мина остановились на слове "навык".
Этот предмет действительно может выпустить навык восстановления HP!
Наибольшая отдача - 2 миллиона?
Су Мин был немного взволнован.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 48
Глава 48: Концепция Супер Баффов, Король Скелетов Хазер
"Динь!"
"Из-за того, что Владыка Костяных Демонов был убит, 56-й Разлом Бездны разрушится через 12 часов. Пожалуйста, покиньте эту локацию через портал телепортации как можно скорее".
Системное оповещение прозвучало в ухе.
Су Мин не обратил на него никакого внимания.
Он размышлял о действии [Судьбоносной шкатулки].
[Искусство трансформации жизни], как навык, могло естественным образом вызвать его талант [Благодать Жизни].
Он мог восстановить до 2 миллионов HP!
Какой уровень баффа он мог бы получить, если бы использовал его?
Эпический или легендарный?
От одной мысли об этом сердце Су Мина наполнилось волнением.
Он уже видел эффект от золотого баффа.
Будь то [Сила пожирающей магии] или [Золотой свет], эффект этих двух золотых баффов был чрезвычайно сильным.
Насколько же сильным будет эффект от баффа Эпического уровня, который был на два уровня выше!
Это было просто невообразимо.
"Это путешествие того стоит!" - тайно сказал Су Мин.
После этого он положил [Судьбоносную шкатулку] в рюкзак, чтобы предмет начал действовать.
Затем Су Мин посмотрел на серебряный посох.
[Посох трупа - серебро]
Часть: Оружие
Атрибуты: Атака заклинаниями +40, Телосложение +20, Ловкость +25, Мудрость +30.
Специальный эффект: Атака вызванного существа +15%
Дополнительные навыки: [Стена скелетов: Вызывает стену из костей, которая может выдержать 3 атаки с уроном меньше, чем [атака заклинаниями x500%]. Кулдаун: 20 секунд. Потребляет 150 MP].
Требования к экипировке: 15 уровень, класс магии
Атрибуты и дополнительные эффекты Посоха Трупа больше подходили для призывателей.
Однако посох песчаной бури, который Су Мин использовал в данный момент, был бронзового 10-го уровня, и его атрибуты были слишком скудными.
Поэтому он все же взял новый посох.
Затем он добавил 2 свободных очка атрибутов к своей Мудрости.
Пока он искал Повелителя Костяных Демонов, Су Мин продолжал использовать лечебные заклинания. В конце концов, ему удалось достичь 100-го уровня баффа [Великой Силы], добавив в общей сложности 300 пунктов силы!
Физическая атака Су Мина снова превзошла атаку заклинаниями и достигла 1124.
Атака заклинанием была всего 896.
Теперь он мог восстановить 458 HP одним заклинанием исцеления с 10% бонусом к эффекту исцеления.
Согласно его предыдущим предположениям, 500 очков должны были стать разделительной линией между черным железом и бронзой.
Су Мин потратил 100 очков опыта, чтобы повысить уровень заклинания исцеления до 2-го уровня.
Затем он наложил на себя заклинание исцеления второго уровня.
+613!
"Динь, ты получил 1 слой бааффа [Стальное тела]".
[Стальное тело]
Качество: Бронза
Слои: 1/50
Эффект: Увеличивает телосложение игрока на 8 пунктов, а физическую сопротивляемость на +1%. Срок действия неограничен и не может быть снят.
"Этот бафф тоже неплох".
"Он не только повышает телосложение, но и увеличивает физическую сопротивляемость".
На лице Су Мина появилась улыбка.
Если бы [Стальное тело] достигло своего полного уровня, оно бы увеличило его телосложение на 400 пунктов, а физическую сопротивление на 50%.
Физическое сопротивление было направлено на парирование и другие мощные эффекты контроля.
Хотя [Чистый Свет] мог снимать негативные эффекты и мощные эффекты контроля, этот бафф мог снимать только до 10 эффектов в единицу времени.
Повышение постоянного физического сопротивления было более надежным.
В данный момент в колонке баффов Су Мина было в общей сложности 20 значков баффов, что означало, что он накопил почти 1000 слоёв баффов.
Он был очень доволен, просто глядя на это.
"Далее, давайте поторопимся и найдем босса, охраняющего карту Города Серебряного Дракона".
Закрыв панель баффов, он направился к выходу, одновременно используя заклинание исцеления для получения баффов.
Из-за того, что Повелитель Костяных Демонов был убит, в результате чего 56-й Разлом Бездна разрушится через 12 часов, телепортационный портал, связанный с основным миром, потерял свой скрытый эффект.
Когда Су Мин шагнул в телепортационный портал, окружающий пейзаж быстро изменился.
[Текущее положение: Королевство Святого Света - Город Серебряного Дракона - Лагерь Некромантии]
Он оказался в пустыне, окруженной остатками стен хребтов и группами скелетов, бродящих в редком мертвом лесу.
Лагерь некромантии был картой 10-го уровня Города Серебряного Дракона.
Пройдя некоторое время, Су Мин встретил множество игроков в Городе Серебряного Дракона.
"В руинах впереди был найден босс, охраняющий карту. Мне было трудно достичь 10-го уровня. На этот раз я точно получу кусок пирога!".
"Хехе, боюсь, ты слишком много думаешь. Две гильдии, [Небо фантазий] и [Семь огней], собрали около тысячи членов, чтобы сразиться за первое убийство босса, охраняющего карту. Если ты посмеешь выхватить его, они будут продолжать убивать тебя до тех пор, пока ты даже не сможешь выбраться из точки воскрешения."
"Ты не понимаешь. Я просто хочу нанести боссу урон. После того, как босс будет убит, даже если мои очки вклада не смогут войти в 1000 лучших, я все равно смогу получить немного очков опыта."
"Черт, ты прав! Давайте поторопимся. Если мы опоздаем, у нас даже не будет супа, чтобы выпить".
Два игрока побежали в одном направлении.
Увидев это, Су Мин последовал за ними.
Как только он оказался в руинах, прозвучало системное объявление.
"Динь! Объявление города Серебряного Дракона:"
"Оставшееся количество HP Короля Скелетов Хазера составляет 155242. Игроки, пожалуйста, убейте босса карты как можно скорее. Список взносов игроков Города Серебряного Дракона был открыт. Когда Хазера будет побежден, первая тысяча игроков получит щедрую награду".
Окрестности были заполнены тысячами игроков. Две самые большие группы игроков были из [Неба Фантазий] и [Семи Огней]. Под командованием лидеров соответствующих гильдий, по 500 игроков от каждой стороны были разбросаны вокруг, чтобы начать атаки.
"Когда HP БОССА упадет до определенного уровня, я атакую и мгновенно убью БОССА".
"Я точно заберу голову босса!"
После того, как Су Мин обдумал стратегию, на его лице появилась улыбка.
Он протиснулся среди случайных игроков и направился к боссу.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 49
Глава 49: Что это за маг?
Су Мин подошел под мертвое дерево в 50 метрах от босса и проверил его атрибуты.
[Король Скелетов Хазер - Серебряный]
Уровень: 10
Титул: Лорд
HP: 300000
Атака: 2800
Защита: 1400/800
Навыки: Армия мертвых LV5, Костяной удар LV5, Ледяная вспышка LV4, Стена костей LV4
Улучшение карты: Когда находится в лагере некромантии, атрибуты увеличиваются на 20%, и он восстанавливает 1000 HP в секунду.
Описание: Три тысячи лет назад эпический герой королевства Серебряного Дракона три дня и три ночи сражался в кровавой битве с легионом демонов, чтобы защитить короля и обеспечить безопасное отступление его жителей, и в конце концов умер от истощения. Под воздействием темной магии Хазер был воскрешен в виде короля-скелета, утратившего человеческие чувства.
"Атака!" X2
Командиры гильдий [Небо Фантазий] и [Семь Огней] одновременно отдали приказ атаковать.
Игроки гильдий и разрозненные игроки атаковали одновременно, и сотни умений дальнего боя обрушились на [Короля скелетов Хазера], как ураган...
-5!
-3!
-9!
-7!
......
Даже после использования заклинаний уязвимоти, атаки игроков едва наносили однозначный урон. Лишь некоторые игроки с мощными талантами могли иногда наносить двузначный урон.
Волна атак нанесла почти 2 000 очков урона, но босс восстановил 1 000 HP в следующую секунду.
"Воины, погребенные в земле, воскресайте! Следуйте за мной, чтобы уничтожить захватчиков!" - резко крикнул [Хазера].
Он поднял в руке меч морозного гиганта, погрузил его в грязь, и светло-голубая магия слилась с грязью руин.
Грохот...... Грохот......
Внезапно земля осыпалась, появились паутинообразные трещины, и из грязи выскочил скелет-воин с копьем и щитом.
В общей сложности 500 воинов-скелетов бросились в толпу.
Увидев это, игроки решительно бросились туда и своими телами преградили путь этим монстрам. Они хотели помешать им напасть на лучников и магов.
Ведь лучники и маги были главным оружием в этой битве.
Король скелетов орудовал огромным мечом и собирал жизни игроков, но 90% погибших игроков были случайными игроками.
За пределами руин было еще много случайных игроков, которые пришли принять участие в этой битве.
Две основные гильдии заманивали случайных игроков, чтобы те бросились на босса, чтобы противостоять урону, расставляя среди них своих членов.
Су Мин просто стоял в толпе и ничего не делал.
Он ждал, когда сможет получить выгоду как рыбак от начала и до конца.
Сейчас для него было не самое подходящее время для действий.
С течением времени HP [Короля Скелетов Хазера] постепенно уменьшался.
11%...... 9%...... 7%...... 5%......
Чем ближе они были к победе, тем больше воодушевлялись игроки. Однако опытные случайные игроки втайне начали отступать. Им было ясно, что их сил недостаточно.
Они знали, что игрокам, которые попытаются убить босса, не повезет.
Когда уровень HP босса был всего 1000, игроки [Неба Фантазий] и [Семи Огней], словно договорившись, одновременно прекратили атаковать.
Они направили свое оружие на случайных игроков и небольшие гильдии рядом с ними и начали кровавую бойню.
Случайные игроки были не так хороши, как игроки гильдий, как в плане боевых навыков, так и в плане снаряжения.
В результате битва была полностью односторонней.
Менее чем за 30 секунд количество случайных игроков сократилось на девяносто девять процентов. В это время HP босса увеличился до более чем 30 000, и большинство игроков вернулось, чтобы сразиться с боссом.
Через некоторое время HP босса уменьшилось до 5000!
"Время пришло!"
Глаза Су Мина загорелись, и он без колебаний подошел к боссу.
"Мальчик, ты хочешь убить босса как маг? У тебя нет квалификации!"
Три ассасина, заметившие его, тут же улыбнулись. Они двинулись в сторону Су Мина и подняли свои кинжалы, чтобы ударить его.
-32! (Взрыв)
-44! (Взрыв)
-0!
Благодаря нескольким баффам и снижению урона его собственной защитой, даже если это был критический удар, он нанес лишь жалкое двузначное число.
Кроме того, у Су Мина все еще было 10000 очков щита, обеспечиваемого [Разрушением Мороза].
"Черт возьми, что это за маг?".
"Мой критический удар имеет более 1000 пунктов урона, но этот удар нанес только 32 пункта урона?"
"Этот парень определенно использует что-то".
Три ассасина были полны неверия, потому что считали Су Мина магом.
[Предельный Берсерк]!
Су Мин поднял свой посох и ударил им по лицам всех троих.
Бум, Бум, Бум!
-5519!
-5527!
-5522!
Три критических удара мгновенно убили трех человек.
"Динь, ты убил игрока с красным именем [Семь Возвращений], ценность греха не увеличивается".
"Динь......"
После плавного убийства трех человек, он сразу же бросился к боссу.
Около тысячи игроков гильдии обратили внимание на Су Мина.
"Черт, этот парень ищет смерти!"
"Как ты посмел просто выскочить и убить босса? Ты думаешь, что тысячи из нас - ничто?!"
"Прекратите это дерьмо и убейте его первым".
Игроки ближнего боя окружили Су Мина.
Игроки дальнего боя использовали сотни умений и одновременно атаковали Су Мина. Их суммарный урон превысил 13 000.
В этот момент на лице Су Мина появилась торжествующая улыбка.
План выполнен!
Внезапно морозная броня, сконденсированная на его теле, разлетелась вдребезги. Она превратилась в ледяные осколки и образовала морозный шторм, охвативший область радиусом в десять метров.
-9200!
-9885!
-9879!
......
"Динь, ты убил игрока с красным именем [Семь Светлых Кленовых Листьев], значение греха не увеличивается".
"Динь......"
Некоторое время системная панель Су Мина была заполнена сотнями уведомлений об убийствах.
Так как все они были красными игроками, он не получил стоимость греха.
"Динь! Вы убили [Короля Скелетов Хазера] и получили: 43200 очков опыта, 500 очков репутации, свободные очки атрибутов +4".
Бум!
Тело босса упало на землю с громким звуком.
Атмосфера внутри руин была ужасно тихой.
Оставшиеся девятьсот выживших игроков смотрели на Су Мина тусклыми глазами.
Гулу...
Кто знает, чей это был глоток, но он казался особенно громким.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 50
Глава 50: Обиженная гильдия, цена 4 миллиона
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Корона скелета - серебро], [Гигантский меч мертвых - серебро], [Башня лордов - лагерь некромантии] ......".
Су Мин неторопливо подбирал лут, выпавший с босса, под взглядами 900 игроков.
Никто не осмелился остановить его.
Сцена, произошедшая только что, все еще была яркой в их памяти. Урон, нанесенный заклинанием, был почти в десять тысяч раз сильнее, чем у босса. Они спрашивали себя, смогут ли они блокировать его?
Даже после сотен атак HP Су Мина не уменьшился. Разве он не сильнее босса?
"Черт, возможно ли, что это босс, замаскированный под игрока?"
Игроки были полны сомнений.
Что касается двух крупных лидеров гильдий, то их идентификаторы назывались [Тень Неба Фантазий] и [Охотник Семи Огней].
Их лица было трудно разглядеть.
В конце концов, кто будет в хорошем настроении после того, как прямо у него на глазах ограбили босса?
Однако, подумав об уроне, нанесенном Су Мином, и HP на его голове, эти двое не собирались сопротивляться.
Если бы они не смогли победить его, но продолжали сражаться, они бы только понесли еще большие потери.
Вовремя остановить потери - такова была философия работы двух гильдий, [Неба Фантазий] и [Семи Огней].
"Откуда взялся этот монстр ......".
Они посмотрели друг на друга и увидели горькую улыбку на лицах друг друга.
"Не волнуйтесь, я не буду продолжать нападать на вас". Су Мин повернулся, чтобы посмотреть на две гильдии. "Все, почему бы вам не взглянуть на скриншот в общем чате? Кому нужен этот предмет?"
Игроки задрожали, глядя на безобидную улыбку Су Мина.
Если бы на земле не было так много трупов, это предложение все равно было бы немного убедительным.
[Тень Неба Фантазий] и [Охотник Семи Огней] открыли общий чат, и атрибут предмета появился в их поле зрения. В одно мгновение их глаза чуть не вылезли от шока.
"Предмет, увеличивающий групповой опыт?"
[Башня Владык - Лагерь Некромантии]
Качество: Специальное
Эффект: Игрок, владеющий этим предметом, имеет право добавить имя указанного игрока в Башню Владык. После того как этот игрок убьет монстров в Лагере некромантии, он получает 10% прирост опыта.
Владелец: нет
Описание: После убийства этот предмет выпадет, а его первоначальный владелец будет удален.
Это была отличная вещь!
Но когда они подумали, что этот предмет должен был принадлежать им, им двоим стало не по себе, как собаке.
Задержите его!
Они хотели закричать, но здравый смысл заставил их отказаться от этой идеи.
Они сразу же посмотрели друг на друга, и у них возникла идея.
[Тень Неба Фантазий] закричал: "[Гильдия Небо Фантазий] хочет этот предмет! Я дам вам 50,000 золотых!".
"Старина, в прошлый раз я отдал первое убийство в Подземелье Кошмаров твоим [Семи Огням]. В этот раз ты не сможешь сразиться со мной". добавил [Тень Неба Фантазий].
Услышав это, [Охотник Семи Огней] поднял бровь и с улыбкой сказал: "Что значит, ты позволил нам взять первое убийство? Очевидно, что это были члены моей гильдии, которые взяли его с помощью своих способностей. Поэтому я предлагаю 55 000 золотых монет!".
"Я дам 60,000 золотых!"
"65,000 золотых!"
......
Эти двое начали торговаться. Когда цена достигла 80 тысяч, они начали увеличивать ставку на 10 000.
В конце концов, после того как [Тень Неба Фантазий] выкрикнул 1 миллион золотых монет, [Охотник Семи Огней] закрыл рот.
Увы.
Су Мин беспомощно покачал головой.
У этих двоих был талант к актерскому мастерству.
Он прекрасно понимал происхождение этих двух гильдий.
В глазах других [Небо Фантазий] и [Семь Огней] были братскими гильдиями, которые носили одинаковые штаны.
На самом деле, у обеих гильдий за кулисами стоял один и тот же человек.
В середине игры обе они объединились в [Призрачную гильдию].
Су Мин подошел к ним и сказал: "Вы оба слишком торопитесь делать ставки. Я даже не закончил свою просьбу. Этот предмет не будет выставлен на аукцион. Его цена - 4 миллиона! Вы хотите его?"
"Ты ......"
Взгляд [Тени Неба Фантазий] остановился.
Он посмотрел на [Охотника Семи Огней], и они вдвоем тайно обсудили это.
Тень Неба Фантазий решил отказаться. "4 миллиона - это слишком дорого, я не ......".
Не успел он закончить свое предложение, как его прервал Су Мин.
Он улыбнулся и с улыбкой сказал: "Не спеши принимать решение, я могу сказать тебе одну вещь. Многие гильдии уже получили Башню Лордов с моей помощью".
То, что сказал Су Мин, было ложью, но этим двоим было трудно это проверить.
Человек, стоявший за [Небом Фантазий] и [Семью Огнями], был очень амбициозен. Он всегда надеялся, что эти две гильдии войдут в двадцатку лучших. К сожалению, разница в силе была огромной.
В итоге, чтобы достичь этой цели, ему пришлось объединить обе гильдии.
[Охотник Семи Огней] спросил глубоким голосом: "Как ты можешь заставить меня поверить в то, что ты говоришь правду?"
Су Мин уже предвидел это. Он сделал снимок своей сделки Башни Лордов с [Ночным Клинком] из торговой системы и скрыл имя торговца и карту.
Увидев эту фотографию, оба почувствовали легкую панику, но не могли решиться.
Поэтому они отправили сообщение тому, кто стоял за кулисами.
"Купи это".
Посмотрев на ответ, [Тень Неба Фантазий] вздохнул с облегчением и тут же сказал.
"4 миллиона - это 4 миллиона, мы купим его! Брат, дай мне номер своего банковского счета".
"Я принимаю только золотые монеты, или вы можете использовать свитки навыков исцеления, чтобы компенсировать цену". добавил Су Мин.
"Хорошо. Так получилось, что сегодня утром мы получили свиток исцеления из подземелья кошмаров".
Оба сразу же договорились с членами своей гильдии о приобретении золотых монет.
Вскоре обе стороны завершили сделку.
"Дзинь!"
"Вы получили предмет: 3,99 миллиона золотых монет, [Свиток Благословения Святой Воды - Золото]".
"Вы потеряли [Башня Лордов - Лагерь Некромантии]".
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 51
Глава 51: Золотой бафф [Счастливый случай]
"Хорошая сделка!"
После того, как Су Мин закончил говорить это, он развернулся и вернулся в ту сторону, откуда пришел.
"......"
[Тень Неба Фантазий] и [Охотник Семи Огней] были в довольно веселом настроении, но когда они услышали слова Су Мина, их улыбки застыли.
Они потратили 4 миллиона, чтобы выкупить то, что принадлежало им.
Какого черта мы так радуемся?
Они замолчали.
В это время убитые игроки также сообщили, что убившего их человека звали [Канг Хай], он был игроком из города Аарон.
"У него действительно есть способ отправиться в другие города!"
"Это значит, что действительно много гильдий получили Башню Лордов с его помощью?!"
Услышав эту новость, двое начали верить в слова Су Мина.
"Черт, этот игрок только что был [Канг Хаем]? Да это же кумир нас, игроков-священников! Я несколько раз смотрел видео с его битвами в интернете".
"Ты шутишь? Подождите! Он что, жрец с такой чудовищной защитой???"
"Невозможно! Если даже Жрец настолько силен, то разве у меня, игрока-воина, есть какой-то статус?"
Игроки разговаривали за спиной Су Мина, и было много обсуждений.
"Малыш Ли, следуй за ним и узнай, как [Канг Хай] пробрался через городскую блокаду, чтобы попасть в Город Серебряного Дракона" - приказала Тень Неба Фантазий.
"Президент, предоставьте это дело мне!"
[Тень Неба Фантазий] похлопал себя по груди и пообещал.
В настоящее время он был единственным ассасином в гильдии, который повысил свой класс. Несмотря на то, что он был лишь ассасином Бронзового ранга, его скорость передвижения была намного выше, чем у других людей в гильдии.
[Тень Неба Фантазий] активировал навык невидимости, чтобы преследовать Су Мина, и исчез на глазах игроков.
"А?"
Когда до него оставалось совсем немного, Су Мин почувствовал позади себя какое-то отклонение.
Он почувствовал эту аномалию, потому что в прошлой жизни ему пришлось столкнуться со слишком большим количеством убийц.
Когда он увидел, что вокруг никого нет, он активировал свое магическое восприятие и сразу же нашел местоположение [Тень Неба Фантазий].
"Неужели он хочет узнать, как я попал в Город Серебряного Дракона из Города Аарона?"
В уголках рта Су Мина появилась улыбка.
Без Значка Бездны портал телепортации между 55-м и 56-м Разлоиами Бездны не мог быть использован.
Однако в сердце Су Мина зародилась злая идея.
Взмахнув рукой, он выпустил исцеляющее заклинание, которое активировало бафф [Форсаж].
Скорость передвижения увеличилась на 200%!
Со свистом скорость передвижения Су Мина резко возросла.
"Черт, что это за скорость?"
[Тень Неба Фантазий] уставился на спину Су Мина, когда тот исчез в редком лесу.
Он остановился на своем пути.
"Этот священник - монстр?... Хорошо, если его урон и защита высоки, но он слишком быстр!"
Подумав хорошенько, [Тень Неба Фантазий] понял, что его обошли по всем параметрам.
Неужели это настоящий босс?
У [Тени Неба Фантазий] не было другого выбора, кроме как вернуться.
......
[Текущее местоположение: Королевство Святого Света - город Аарон - горный хребет Хиллс]
Пройдя через две пропасти, Су Мин вернулся в город Аарон.
Он плавно добавил 4 пункта свободных атрибутов к своей Мудрости, затем достал [Свиток Благословения Святой Воды - Золотой] и разорвал его.
Золотой свет заиграл, и десятки капель воды влились в его тело.
+15000!
+15000!
+15000!
......
"Динь, поздравляю с получением первого уровня баффа [Счастливый Случай]".
"Динь......"
Когда специальный эффект умения рассеялся, Су Мин получил 5 слоев баффа золотого уровня.
[Счастливый Случай]
Качество: Золото
Слои: 5/10
Эффект: Удача +5 очков. Эффект Счастливого Случая можно активировать один раз в 24 часа. После использования вы получаете +20 очков удачи. Эффект длится в течение 5 секунд. Продолжительность действия баффа неограниченна и не может быть снята.
"Наконец-то я получил бафф, который добавляет удачу!"
С тех пор как Су Мин получил свой первый бафф, он все время думал о том, чтобы получить бафф, добавляющий удачу.
В мире [Происхождения] вероятность получения редких предметов при убийстве монстров, выполнении специальных заданий, открытии сундуков с сокровищами, ставках на камни умений и других событиях зависела от высокого значения удачи.
Более того, предметы и снаряжение, повышающие удачу, были крайне редки.
В его прежней жизни предмет, дающий +1 к удаче, даже если это был предмет класса Черного Железа, все равно можно было продать не менее чем за два миллиона золотых монет.
Бафф, который давал +5 очков удачи, насколько высока была его ценность? Су Мин осмелился сказать, что он стоил десятки миллионов!
В конце концов, если сравнить стоимость снаряжения с +1 очком удачи и снаряжения с +2 очками удачи, то разница в цене между ними была не в два, а в три или даже в четыре раза.
"Увеличение удачи также должно повлиять на вероятность эволюции снаряжения [Золотого Света]" - подумал Су Мин.
Он тут же закрыл панель баффов и достал снаряжение, брошенное Королем Скелетов.
[Корона черепа - серебро]
Часть: голова
Атрибуты: MP +500, Сила +7, Телосложение +8, Мудрость +35
Специальный эффект: Ментальное сопротивление +10%
Дополнительный навык: [Ледяной взрыв: Вызывает волну леденящего холода, атакующую врагов в области 10x10 м перед вами, нанося [Атака заклинателя x 200%] урона льдом в секунду, -10% скорости передвижения и -10% скорости атаки в течение 3 секунд. Кулдаун: 20 секунд, расходует 150 MP].
Требования к экипировке: 10 уровень, магический класс
Будь то атрибуты, спецэффекты или дополнительные умения, [Корона черепа] была лучше, чем [Маска Мстительного Демона].
Су Мин решительно сменил маску 5-го уровня [Маска Мстительного Демона], надетую на его лицо.
Конечно же, он не забыл отключить отображение внешнего вида экипировки.
Его показатели значительно увеличились.
ID: Канг Хай
Уровень: 18 (74215/97610)
HP: 19670
MP: 11398
Атрибуты: Сила 569, телосложение 431, ловкость 312, мудрость 452
Сила атаки: 1138/944
Защита: 491/275
Золотые монеты: около 6,81 миллиона
Легендарная степень: 3
Су Мин был уверен, что, просто держа свой посох и размахивая им, он может убить большое количество игроков за несколько секунд своей текущей физической атакой, активировав [Предельный Берсерк].
Он был силен как черт!
К тому же его HP уже почти достиг 20 000.
Если другие игроки хотели достичь уровня Су Мина, им, по крайней мере, требовались таланты золотого уровня. Более того, эффект таланта должен был увеличить их HP.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 52
Глава 52 Странный аптекарь, неизвестная формула зелья!
Су Мин был вполне доволен своей статистикой.
"Кстати, интересно, сколько жизненной силы сейчас хранится в [Шкатулке Судьбы]?"
Су Мин открыл информационную панель предмета.
Жизненная сила: 55 000 / 2 миллиона.
"Уже больше 50 000".
Пока он активировал [Искусство Преобразования Жизни] один раз, Су Мин мог получить по крайней мере один уровень золотого баффа.
Однако, подумав о том, что время действия навыка составляет 48 часов, Су Мин сдержался.
Он решил, что будет использовать [Искусство Преобразования Жизни] после того, как накопит не менее 2 миллионов жизненной силы.
Он мог максимизировать эффект от этого предмета, только получив высококачественный бафф.
"Давай вернемся и сдадим квест" - сказал себе Су Мин.
Прошло семь или восемь минут, прежде чем он наконец вернулся в город Аарон.
"Дядя Рон, я выполнил задание. Я убил демонов, которые ранили твою дочь".
Су Мин подошел и рассказал Рону о 55-м Разломе Бездны.
"Могущественный авантюрист, спасибо тебе за то, что отомстил за мою дочь! Это моя личная благодарность, надеюсь, ты примешь ее".
Аптекарь, Рон, сказал с огромной благодарностью.
Он достал деревянный ящик, в котором лежало большое количество золотых монет.
После этого Рон достал несколько коричневых пергаментных бумаг и сказал: "Кроме того, я нашел в руинах эти древние рецепты. Надеюсь, они смогут тебе помочь".
"Дзинь! Поздравляем, вы завершили миссию [Кризис Демонов (2)]. Вы получили: 15,000 очков опыта, 5,000 золотых монет, +2 свободных очка атрибутов, [Формула неизвестного зелья для новичков] х 3."
Су Мин сразу же положил предмет в инвентарь и добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости.
Сразу после этого Рон продолжил: "Авантюрист, я хотел бы попросить тебя сделать еще одну вещь".
"Давай".
"Появление такого количества демонов за пределами Темного Хребта является крайне опасным для жителей города Аарон. Я надеюсь, что ты сможешь сообщить об этом епископу Халману из Церкви Света" - искренне попросил Рон.
Прозвучало системное уведомление.
"Дзинь!"
"Поздравляю с запуском скрытого задания [Кризис демонов (3)]. Принимаешь ли ты это задание?"
"Хорошо. Предоставь это дело мне".
Су Мин кивнул и согласился с его просьбой.
Как только он повернулся, еще одно благодарное "Спасибо" прозвучало от Рона позади него.
А?
Су Мин не мог не остановиться на месте.
По какой-то причине в его сознании внезапно возникло странное чувство.
"Мне кажется, что здесь что-то не так ......" - прошептал Су Мин.
Но чего не хватает?
Рон... Благодарность... Спасибо?!
"Я вспомнил, нет системного уведомления о повышении благосклонности!"
Глаза Су Мина загорелись.
Он быстро вспомнил сцену своей встречи с Роном.
Он помог Рону найти кольцо его дочери.
Он отомстил за его дочь.
Но каждый раз он не слышал никаких уведомлений о положительной благосклонности.
Конечно, он не хотел, чтобы Рон усилил свое расположение к нему.
Проблема заключалась в том, что в обоих случаях на лице Рона всегда было чрезвычайно благодарное выражение. Казалось, что он вот-вот встанет на колени. Однако это ничуть не увеличивало его привязанность.
В этом определенно было что-то не так!
К сожалению, игроки не могли видеть благосклонность NPC, если у них не было специального предмета. Они могли узнать, насколько хорошо NPC относятся к ним, только когда их благосклонность возрастала.
Су Мин глубоко запомнил аптекаря Рона.
Он не стал оборачиваться. Вместо этого он сразу же покинул аптеку.
По дороге.
Су Мин посмотрел на [Неизвестную формулу зелья] в награде за квест. Было много способов получить ее, поэтому она ничего не стоила.
Как и [Неизвестный камень умений]. Все зависело от удачи.
Однако для Су Мина важнее всего была удача.
С его помощью можно было проверить действие [Благосклонности удачи].
[Формула неизвестного зелья для начинающих]
Качество: Специальное
Эффект: После использования снимите магическую печать с формулы. Вы случайным образом получите формулу зелья класса Нормальный-Золотой.
Су Мин использовал все три формулы за один раз.
"Динь!"
"Поздравляю с использованием [Неизвестной формулы зелья для новичков] x3 и получением [Формулы зелья королевского огня - золото], [Формулы зелья силы (средняя) - бронза] и [Формулы зелья взрыва - бронза]".
Тот факт, что он смог получить формулу золотого класса, означал, что эффект +5 удачи был довольно хорошим.
После этого он положил формулы в рюкзак, чтобы использовать их в дальнейшем.
Затем он быстро пошел в сторону рынка города Аарона.
Сначала он собирался опустошить неиспользуемое снаряжение в своем рюкзаке.
Во время этого квеста он получил слишком много снаряжения 10-го и 15-го уровней.
В настоящее время средний уровень игроков составлял 14-17.
Некоторые игроки с особо мощными талантами [Опыт плюс] только что достигли 18-го уровня.
Су Мин давно бы уже перешел на 19 уровень, но повышение навыков золотого и серебряного уровня стоило ему 30 000-40 000 очков опыта.
Тем не менее, он все еще находился на вершине рейтингового списка.
Что касается рейтинга оборудования, Су Мин был единственным лидером.
Только два золотых предмета принадлежали ему.
"Мне нужно продать эти предметы как можно скорее. Если уровень игрока станет немного выше, снаряжение в рюкзаке станет бесполезным".
Вскоре он нашел ларек.
На рынке было очень оживленно. Игроки в основном продавали материалы, и было очень мало игроков, которые продавали снаряжение. В конце концов, у них было не так много снаряжения, поэтому они никак не могли его продать.
Су Мин доставал снаряжение одно за другим и клал их на стойку.
Когда игроки увидели эту сцену, они тут же собрались вокруг, чтобы присоединиться к веселью.
Когда редкие предметы снаряжения появлялись один за другим, зрение игроков наполнилось бронзовым и серебряным светом.
"1, 2... Черт, 8 бронзовых предметов снаряжения! 4 серебряных! Могу я спросить, это небеса?"
"Как и ожидалось от снаряжения Серебряного класса. Его статистика даже выше, чем у четырех предметов снаряжения класса Черного Железа, которые у меня есть. Признаюсь, я завидую!"
"Неужели Большой Босс [Канг Хай] разрушил гнездо Босса? Я так завидую всем этим редким предметам снаряжения".
Глядя на первоклассное снаряжение, игроки не могли дождаться момента, когда смогут урвать его.
Однако, когда они подумали об ужасающей силе Су Мина, то сразу же отказались от этой идеи.
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Глава 53: Терновый щит, главный квест
Менее чем за две минуты Су Мин продал все 15 предметов снаряжения класса Черного Железа.
Он получил 5 800 золотых монет.
В конце концов, атрибуты черного железа были неплохими, и его цена также не была очень дорогой.
Он продавал их по 300-500 золотых монет за штуку.
Большинство игроков могли себе это позволить.
Куски снаряжения белого класса стоили по 10 золотых монет. Поэтому их тоже не сразу раскупили.
Что касается бронзового и серебряного снаряжения, то их купили всего несколько человек.
Су Мин также призвал игроков использовать свитки исцеления серебряного класса или выше для покупки снаряжения.
В это время в толпу протиснулся игрок с ID [Светлые чернила] и взволнованно спросил:
"Босс [Канг Хай], могу ли я использовать этот серебряный свиток исцеления и 1000 золотых монет в обмен на этот бронзовый змеиный лук?".
Су Мин посмотрел на свиток.
[Свиток Дождя Жизни]
Качество: Серебро
Эффект: После использования восстанавливает 3 500 очков здоровья в секунду дружественных юнитов в области 10мx10м в течение 15 секунд.
"Конечно, брат. Если в будущем у тебя появится свиток исцеления, ты можешь продать его мне".
Су Мин кивнул и согласился на его просьбу о торговле.
"Спасибо, босс!"
[Светлые чернила] с радостью взял оружие и вышел из ларька.
Через несколько минут появился тот, кого он ждал.
[Тень Бессмертного] вошел на рынок вместе с членами своей гильдии.
"Я слышала, что кто-то продает здесь серебряное снаряжение, поэтому догадалась, что это ты". [Тень Бессмертного] улыбнулась, подойдя к нему.
Су Мин кивнул и поинтересовался: "А почему президента [Ночного Клинка] здесь нет?".
"Потому что после того, как я получила Башню Лордов, все члены [Бессмертной Тени] повысили уровень быстрее, чем [Ночной Клинок]. На [Пламя Ночного Клинка] оказывается давление, поэтому он должен вести свою команду к повышению уровня в Горном Хребте Хиллс."
Подумав об этом, [Тень Бессмертного] не могла не улыбнуться.
Она посмотрела вниз, проверила атрибуты снаряжения и сказала: "4000 золота за бронзу и 13000 золота за серебро. Что скажешь, [Канг Хай]?".
Цена, указанная [Тенью Бессмертного], была рыночной.
В настоящее время никто не торговался против нее. Следовательно, ждать было бы пустой тратой времени.
"Договорились."
Су Мин согласился на сделку.
В этот раз он получил более 90 000 золотых монет от продажи оборудования.
Теперь его чистый капитал достиг 6,9 миллиона.
Проверив свой рюкзак, он направился к церкви.
Последняя часть его цепного квеста была завершена.
По пути Су Мин использовал свиток [Дождь жизни].
+3500!
+3500!
+3500!
......
"Динь, вы получили 1 слой баффа [Терновый щит]".
"......"
Лечебный эффект длился целых 15 секунд.
Су Мин также получил 15 слоев нового баффа.
[Терновый щит]
Качество: Серебро
Слой: 15/20
Эффект: Когда щит присутствует, он наносит [максимальное значение щита x 1,5%] истинного урона врагам в радиусе 15 метров каждую секунду. Время действия щита неограниченно, и его нельзя снять.
"Истинный урон?!"
Су Мин был слегка доволен.
[Разрушение Мороза] дал ему 10 000 очков щита, а теперь, с помощью [Тернового Щита], он мог нанести окружающим врагам 150 очков истинного урона.
Если в будущем он сможет получить еще больше баффов типа щит, то [Терновый щит] сможет сыграть еще большую роль!
"Господин искатель приключений, что привело вас сюда?" - легка удивленный, мягкий голос прозвучал в его ушах.
Су Мин поднял голову и увидел, что это была Элос. Она лечила раненых на Светлой площади.
Он слегка нахмурился и спросил: "На Темный Хребет стали чаще нападать?"
"Да, демоны не только увеличили количество атак, но и их средняя сила также возросла".
В ясных глазах Элос промелькнул намек на беспокойство.
С самого утра она чувствовала себя все более и более беспокойно.
Су Мин покачал головой и спросил: "Епископ Халман в церкви?".
"Да. Я отведу тебя к лорду-епископу".
Затем Су Мин последовал за Элос в церковь. В этот момент Халман молился перед статуей Дракона Бога Света.
"Епископ Халман, я должен вам кое-что сказать".
Су Мин повторил то, что произошло в Пропасти Бездны.
"Динь! Поздравляем, вы завершили миссию [Кризис Демонов (3)]. Вы получили награду: 1000 очков опыта, 200 золотых монет, +1 свободное очко атрибутов".
Этот квест заключался в том, чтобы передать сообщение епископу. В нем не было никакой сложности, а награда за него была очень низкой.
Выслушав отчет, Халман на мгновение задумался.
Затем он посмотрел на Су Мина, и его глаза стали очень серьезными: "Я был ранен во вчерашней битве и не мог ничего сделать. Поэтому я хотел бы попросить тебя оказать мне услугу и уничтожить Великого Владыку Демонов Темного Хребта! Город Аарон будет по-настоящему искуплен только тогда, когда он будет убит!"
"Дзинь! Поздравляю с запуском заключительной части цепного квеста [Кризис Демонов (4)], вы принимаете его?"
"Принимаю!"
Су Мин решительно принял квест.
Как только он принял задание, прозвучало мировое объявление.
"Дзинь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с открытием главного квеста [Искупление города Аарон] в районе города Аарон. Игрокам в других областях также предлагается как можно скорее разблокировать главный квест в своей области."
Игроки были ошеломлены, когда услышали Всемирное объявление.
"Позор! Почему опять [Канг Хай] Королевства Дракона? Черт бы побрал эту игру, как можно закрыть объявление!!!!".
"6666...... Город Аарон собирается завершить свой главный квест?"
"Увы, почему не старший брат [Канг Хай], игрок из нашего Города Медного Орла. Я действительно завидую игрокам Города Аарона. Теперь они могут следовать за старшим братом и пить суп".
При виде последней фразы у игроков города Аарон на глаза навернулись слезы.
Что значит "пить суп"?
Каждый раз, когда Большой Босс [Канг Хай] вмешивался, они могли даже не увидеть тарелку.
Вот насколько они были несчастны.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 54
Глава 54: Подкуп жреца Света, испытание Башни Света
"Дзинь! Объявление города Аарона:"
"Последнее подземелье [Темный хребет] было открыто. Теперь игроки могут отправиться в подземелье через портал телепортации на площади Света. После прохождения подземелья кошмарной сложности будет открыт портал телепортации между городом Аарон и другими городами Царства Святого Света."
"Напоминание: Это задание доступно только игрокам с уровнем 15 или выше."
......
На панели квестов всех игроков Города Аарона появился дополнительный квест под названием [Искупление Города Аарон].
"Наконец-то он начался... Если я пройду подземелье, то смогу встретиться со своей невесткой в Городе Серебряного Дракона!"
"Черт, брат наверху, если ты собираешься выпендриваться. Я тебе сейчас побью твою кривую башку".
"Здесь подонки 14 уровня. Я посижу в сторонке и подожду, пока большие парни все зачистят".
Все игроки 15 уровня и выше шли к площади Света.
Игроки ниже 15-го уровня продолжали заниматься своими делами.
Когда Су Мин услышал системное уведомление, он не смог удержаться от смеха и покачал головой. "Я не ожидал, что это подземелье откроется на день раньше из-за моего появления".
Согласно траектории его предыдущей жизни, средний игрок достигнет 20-го уровня завтра.
Три основные гильдии, [Ночной Клинок], [Бессмертная Тень] и [Бледная Ночь], объединили усилия и потратили четыре или пять часов на зачистку подземелья кошмарной сложности, которое было невероятно трудным.
Это подземелье невозможно было пройти без лучших игроков из всех гильдий.
Конечно, такая ситуация была в прошлой жизни, а не в нынешней.
В конце концов, он сам был самой большой переменной.
Затем Су Мин посмотрел на свой цепной квест.
[Демонический кризис (4)]
Сложность: Алмаз
Тип: Цепной квест - 4-я часть
Описание квеста: Посреди постоянных сражений город Аарон подошел к своему последнему дню искупления. Пожалуйста, пойдите и убейте высшего Владыку Демонов и организатора осады города Аарон.
Требования квеста: Убейте высшего демона - Повелителя пламени? Личность организатора осады неизвестна.
Су Мин думал, что это еретик-апостол, который пожертвовал Элос и вызвал Темного Демонического Дракона.
В битве в его предыдущей жизни апостолу-еретику в конце концов удалось сбежать.
Это также привело к провалу квеста.
Су Мин посмотрел на большое количество игроков, толпившихся у входа в храм, чтобы войти в подземелье [Темный хребет].
Он не стал входить в подземелье первым.
Су Мин планировал использовать 20 000 золотых монет, чтобы выполнить скрытый квест в Церкви Света, прежде чем идти в подземелье. С еще одним навыком Золотого класса его сила немного увеличится.
Что касается того, могут ли игроки пройти подземелье Кошмара.
Ответ на этот вопрос заключался в том, что это абсолютно невозможно!
Их уровень был недостаточен. Их снаряжения также было недостаточно. Даже если бы они пожертвовали своими жизнями, они не смогли бы выжить в кошмарном подземелье.
Су Мин повернулся и вышел в коридор. Он направлялся к области за церковью.
Ему потребовалась всего минута или две, чтобы добраться до места назначения.
На ровной земле возвышалась высокая башня, а у входа стоял старик.
[Светлый жрец - Элос LV20]
"Здравствуйте, я здесь, чтобы принять участие в испытании Башни Света".
Су Мин сразу перешел к делу.
"В испытании Башни Света члены Церкви Света могут участвовать только один раз. Извините, искатели приключений, вы не можете участвовать".
Старик безучастно стоял и одновременно вытянул два пальца.
Это был намек... Нет, это должно быть прямое заявление!
На лице Су Мина появилась улыбка.
Все, что можно было решить с помощью денег, не было проблемой.
Он достал 20 000 золотых монет и протянул их мужчине.
"Проходи".
Старик посмотрел на яркую золотую монету и слегка улыбнулся.
Су Мин шагнул в портал телепортации и исчез.
......
[Текущее положение: Церковь Света - 1-й этаж Башни Света]
"Правила испытания: Победи всех демонов на этаже, и ты перейдешь на более высокий этаж. Чем больше этажей ты пройдешь, тем более щедрые награды ты получишь. Примечание: навыки, которые ты можешь использовать, ограничены системой Святого Света".
В следующее мгновение перед ним появился демон.
[Маленький демон]
Уровень: 5
Титул: Обычный
HP: 1200
Атака: 90
Защита: 50/35
Навык: Удар когтями LV3
Это был небольшой монстр 5-го уровня со слабыми характеристиками.
С 10% бонусом физического проникновения от его баффа [Граница], Су Мин поднял свой посох и атаковал спереди. Один удар посохом убил маленького демона.
"Монстр мертв. Перемещаемся на 2-й этаж". сообщила система.
Убийство монстров в Башне Света не давало очков опыта, но Су Мин кое-что нашел.
[Судьбоносная шкатулка] могла поглощать жизненную силу монстров.
Узнав об этом, Су Мин сражался с еще большим энтузиазмом.
По мере увеличения количества этажей увеличивалось и количество пробных монстров. Более того, уровень и звание монстров повышались на единицу после каждых 10 этажей.
К счастью, время действия умений сбрасывалось после того, как претендент переходил на более высокий этаж.
Кроме того, правила испытания не запрещали использовать эффекты баффов.
Скорость убийства Су Мина была чрезвычайно быстрой.
10 этаж ......
15-й этаж ......
20-й этаж ......
......
На площади Света.
После провала первых нескольких партий игроков, вошедших в подземелье, игроки Города Аарон имели общее представление о ситуации с кошмарной сложностью подземелья [Темного Хребта].
Оно было ужасающим!
Даже маленькие монстры внутри подземелья были слишком свирепыми.
Игроки, вошедшие в подземелье, были убиты маленькими монстрами еще до того, как им удалось увидеть первого босса.
"Разве брат [Канг Хай] не пришел? Или он уже вошел в подземелье?"
[Пламя Ночного Клинка], который только что вернулся в город Аарон, огляделся вокруг, но не увидел Су Мина.
"Я тоже не видел [Канг Хая]. Более того, у нас нет времени ждать его. Мы должны использовать эту возможность, чтобы очистить подземелье кошмарной сложности Темного Хребта этим утром, чтобы мы могли войти в карту более высокого уровня."
[Бессмертная Тень] покачала головой и сказала.
"Верно. Чем раньше мы войдем на продвинутую карту, тем больше будет наше преимущество".
[Пламя Ночного Клинка] согласился.
Затем две основные гильдии одновременно вошли в подземелье.
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После того как члены [Ночного Клинка] и [Бессмертной Тени] вошли в подземелье, игроки [Бледной Ночи] во главе с [Полуночным ветром] последовали за ними.
"Все три основные гильдии Города Аарон находятся в одном подземелье. Интересно, кто первым очистит подземелье?".
"Я так не думаю. Монстры в подземелье Темного Хребта слишком аномальны. Только такие игроки, как [Канг Хай], который силен как босс, имеют шанс пройти это подземелье."
"Откройте глаза... Давайте поспорим, какая гильдия продержится дольше всех!"
Глаза всех игроков были прикованы к порталу телепортации в подземелье.
Через две минуты вспыхнули огни, и все члены [Бледной Ночи] покинули подземелье.
"[Ночной Клинок] и [Бессмертная Тень], я буду помнить вас!" - [Полуночный Ветер] стиснул зубы и сказал.
Подземелье [Темного Хребта] могло принимать атаки от трех команд, с максимальным количеством 100 игроков в команде.
После того как [Бледная Ночь] вошла в подземелье, она была стерта с лица земли [Ночным Клинком] и [Бессмертной Тенью].
Команда гильдии [Бледная Ночь] продолжала входить в подземелье.
Через три минуты [Ночной Клинок] и [Бессмертная Тень] также покинули подземелье.
Очевидно, они потерпели неудачу.
Статы монстров в этом подземелье были высоки, и их было очень много.
200 человек, возглавляемые двумя гильдиями, продержались недолго, прежде чем армия демонов уничтожила их.
Однако они не пали духом. Их первый вход был всего лишь испытанием.
"На этот раз сражайтесь серьезно".
[Пламя Ночного Клинка] отдал приказ и вошел в подземелье вместе с [Бессмертной Тенью].
Во второй раз, когда они вошли в подземелье, все игроки достали свои зелья и выпили их.
"Динь, вы выпили зелье силы (малое), сила +15 пунктов, действует 5 минут".
"Динь, ты выпил зелье защиты (малое), физическая/заклинательная защита +20 очков, длится 5 минут".
"......"
После выпитых зелий, показатели всех немного увеличились.
Столкнувшись с ордой монстров, [Пламя Ночного Клинка] немедленно использовал свиток умений, чтобы убить монстров.
Чтобы как можно скорее очистить подземелье кошмарной сложности, две большие гильдии использовали все, что могли. Когда они увидели первого босса, они продержались всего минуту, прежде чем их уничтожили.
В итоге они продержались всего 12 минут.
"Проклятье, защита этого босса слишком высока. Наши атаки даже не могут пробить его защиту".
Лицо [Пламени Ночного Клинка] стало немного уродливым.
"Мы можем убить босса только с помощью свитков умений" - спокойно размышлял [Бессмертная Тень].
Услышав это, [Пламя Ночного Клинка] покачал головой и сказал: "Нет, нам нужно использовать свитки умений, чтобы убить первую волну мелких монстров, иначе наших запасов зелий просто не хватит. Кроме того, за этой волной будет еще один босс, а у нас недостаточно свитков умений."
"Давайте попробуем еще раз".
Приняв решение, двое снова повели свою команду в подземелье.
Когда они вошли в подземелье в третий раз, две гильдии были уничтожены всего за 7 минут.
В четвертый раз [Ночной Клинок] и [Бессмертная Тень] планировали объединиться с [Бледной Ночью].
Обе стороны решили оставить свою ненависть ради огромной выгоды на время.
В конце концов, очистка подземелья [Темного хребта] принесет огромную пользу [Бледной ночи], [Ночному клинку] и [Бессмертной тени].
Лидер гильдии [Бледной Ночи] [Полуночный Ветер] не стал отказываться.
На этот раз три основные гильдии объединили усилия, чтобы очистить кошмарное подземелье.
Шестнадцать минут спустя 300 игроков были снова уничтожены одним только первым боссом.
Разрыв был слишком велик.
Хотя им и не обязательно удастся зачистить подземелье, им определенно придется заплатить огромную цену.
Когда потери намного превысили выигрыш, [Пламя Ночного Клинка] и остальные, естественно, решили сдаться. Никто из них не хотел отдавать деньги системе.
"Смотрите, даже после того, как три основные гильдии объединили свои силы, они не смогли пройти подземелье кошмарной сложности [Темного Хребта]".
"Три основные гильдии пытаются зачистить подземелье ради развлечения. Если они действительно хотят очистить подземелье, им придется положиться на Большого Босса [Канг Хая]".
"Увы, почему старший брат [Канг Хай] пропал в такой ответственный момент? Если бы у нас была его помощь, я смею гарантировать, что подземелье [Темного Хребта] на сложности "Кошмар" будет просто пустяковым делом".
Игрок-священник говорил с восхищением.
Игроки, видевшие боевые сцены Су Мина, согласились со словами священника.
......
Су Мин не знал, что многие игроки снаружи с нетерпением ждали его появления.
В этот момент испытание Башни Света вступило в завершающую стадию.
[Текущее местоположение: Церковь Света - вершина Башни Света]
Монстром на последнем этаже был серебряный демон-лорд 15-го уровня.
Под обстрелом заклинаний Су Мина и атакой его посоха, HP босса быстро уменьшалось.
Пытка Крови!
Сила Святого Серебра!
Предельный берсерк!
Су Мин мгновенно активировал различные навыки поддержки, а также эффект своих баффов.
Защита босса -20%!
Физическое проникновение +30%!
......
Не говоря ни слова, он бросился к нему, взмахнул посохом и со всей силы ударил им по лицу босса.
Бум, Бум, Бум!
-3818! (Взрыв)
-3818! (Взрыв)
......
Через две секунды Су Мин нанес 41 998 очков урона и уничтожил последние HP Повелителя Демонов.
Тело босса с грохотом упало на землю.
"Динь!"
"Поздравляю с прохождением [Испытания Башни Света]. Оценка: Отлично. Награда: 20000 очков опыта, свободные очки атрибутов +10, случайно выбранная книга навыков жреца."
"Поздравляем с достижением 19 уровня и получением: Сила +3, Телосложение +3, Ловкость +3 и Мудрость +4".
Бесконечный золотой свет поплыл и сконденсировался в книжную полку перед Су Мином. Книжная полка была заполнена книгами навыков золотого уровня, но их содержимое не было видно.
3-й ряд!
4-я колонка!
Взгляд Су Мина мгновенно сфокусировался на книге на перекрестке. Он протянул руку и достал книгу навыков.
"Дин! Поздравляю, вы получили награду: [Книга навыка Копья Святого Пламени: эволюционирующее]".
Вот оно!
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"Динь! Поздравляю с изучением навыка [Копье Святого Пламени (не может быть улучшено)]".
Су Мин выучил навык без колебаний.
Этот навык мог развиться до мифического уровня.
[Копье Святого Пламени - золото]
Уровень: не может быть улучшен
Статус: 1/5
Эффект: Сгущает святой огонь в копье, наносит [1400+350%] урона светом противнику, а применение эффекта [Горение святого света] увеличивает урон, наносимый святым светом, на 20% на 3 секунды. Кулдаун: 10 секунд. Потребляет 180 МП.
Требования для эволюции: Убить 1 000 обычных демонов.
Хотя этот навык нельзя было улучшить прямо сейчас, увеличение урона, которое он давал, было эквивалентно золотому навыку 5-го уровня.
Это было равносильно экономии десятков тысяч очков опыта.
"Хороший навык".
Су Мин закрыл панель умений и посмотрел на предмет [Судьбоносная шкатулка].
Жизненная сила: 1,05 миллиона / 2 миллиона
"Жизненная сила неожиданно перевалила за 1 миллион. К счастью, я не стал безумствовать, напрасно нанося урон в Башне Света больше часа".
Су Мин сопротивлялся желанию немедленно активировать эффект предмета.
Он все еще мог увеличить жизненную силу, очистив подземелье!
Когда придет время, он использует [Искусство трансформации жизни].
В конце концов, количество HP, которое Су Мин мог получить от одного восстановления, определялось силой баффа.
"Теперь, когда навык в руках, давайте очистим подземелье [Темного хребта]".
Су Мин небрежно добавил 10 свободных очков атрибутов к своей Мудрости и покинул Башню Света.
Он направился прямо на площадь Света. Когда игроки заметили его, их глаза загорелись.
"Черт, босс [Канг Хай] наконец-то здесь!"
"Он действительно пришел!!!"
"Только что игроки из других районов смеялись над нами. Однако теперь, когда Большой Босс [Канг Хай] сделал ход, подземелье почти очищено."
"Сидеть и ждать, пока босс очистит подземелье!"
Все взгляды игроков были устремлены на Су Мина.
Услышав восклицания игроков, Су Мин почувствовал себя беспомощным.
Быть знаменитым было и хорошо, и плохо.
Преимущество известности заключалось в том, что люди, которые были недостаточно сильны, не приходили к нему.
Недостатком же было то, что куда бы он ни пошел, его обязательно заметят.
На самом деле, Су Мин был известен только среди гильдий города Аарон и игрового сообщества.
"[Канг Хай], наконец-то ты здесь! Босс этого подземелья до смешного силен. Только ты сможешь справиться с ним" - взволнованно сказал [Пламя Ночного Клинка].
"Ну что ж! Давайте войдем в подземелье".
Су Мин кивнул головой в ответ.
[Темный Хребет] поддерживал участие трех команд. Поэтому он создал команду под названием [Канг Хай], в которой был только один игрок.
" [Канг Хай], подожди минутку. Я должен сказать тебе одну вещь".
В этот момент [Бессмертная Тень], стоявшая на другой стороне, сказаля.
"Что такое?"
Су Мин посмотрел на нее и спросил.
"Ранее [Гильдия Небесная Глубина] отправила сообщение. Они надеялись, что наша команда из города Аарон будет транслировать весь процесс первого прохождения [Темного Хребта], чтобы игроки из других регионов Королевства Драконов поняли сложность основного сюжетного подземелья."
"Все мы согласились, но мы не знаем о вашем мнении." - спросила [Бессмертная Тень] мягким голосом.
Услышав это, Су Мин погрузился в глубокие раздумья.
Ведущая сила первой гильдии, [Небесной Глубины], исходила от чиновников Королевства Дракона.
Эта новость отражала намерения властей.
"Кстати, если вы согласитесь, гильдия [Небесная Глубина] обещала дать нам награду в размере не более 500 000, и мы сможем сами определить ее содержание" - добавил [Бессмертная Тень].
Су Мина не волновала прямая трансляция зачистки подземелья. Это не имело на него никакого влияния.
Но если бы его можно было обменять на официальную награду, это было бы равносильно получению дополнительной прибыли.
"Возможно, я смогу попросить власти помочь мне найти свиток исцеления золотого класса в качестве награды" - тайно сказал Су Мин.
Подумав об этом, он согласился на просьбу [Гильдии Небесной Глубины].
Затем он подошел к порталу телепортации, и перед ним открылся экран.
[Темный хребет]
Требование уровня: 15
Категория: Региональная
Подходит для количества человек: 50-100
Текущее количество команд: 0/3
Дополнительная сложность: Кошмар
Условия для победы: Убейте Повелителя демонов пламени, Венеру, и подземелье будет считаться очищенным.
Награду за зачистку подземелья может получить только одна команда.
[Ночному клинку] и [Бессмертной тени] было все равно, кто первым очистит подземелье.
Им просто нужно было зачистить подземелье.
Все они начали входить в подземелье.
Они также начали прямую трансляцию. На этот раз прямая трансляция была открыта только на специальном канале. Только зарегистрированная официальная гильдия имела право наблюдать за процессом зачистки.
После того, как стало известно, что Су Мин принял участие в зачистке подземелья, количество зрителей в комнате трансляции мгновенно увеличилось с 1 025 до 15 520.
Это были игроки из 40 лучших гильдий.
[Текущее местоположение: Город Аарон - окраина Темного Хребта]
Когда они прибыли в Темный Хребет, окружающие скалы были покрыты низкими деревьями, которые загораживали солнечный свет. Поэтому местность внизу была тусклой.
"[Канг Хай], как ты собираешься сражаться?"
Все смотрели на Су Мина.
В конце концов, они пришли сюда, чтобы помочь ему. Их главная задача заключалась в том, чтобы сдержать маленького монстра.
"Как обычно" - непринужденно ответил Су Мин.
Он смотрел на окружающую обстановку, которая была точно такой же, как и подземелье в его прошлой жизни.
"Как... обычно?"
[Пламя Ночного Клинка] был немного ошарашен, так как в его сердце внезапно появилось плохое предчувствие.
В следующее мгновение Су Мин со спокойным выражением лица подошел к огромной группе монстров, и в то же время издалека донеслось предложение: "Это все та же стратегия, я собираюсь убить босса в одиночку".
"......"
[Пламя Ночного Клинка] и [Бессмертная Тень] посмотрели друг на друга и подумали одно и то же: "Как и ожидалось".
Они беспомощно улыбнулись.
Все зрители в комнате прямой трансляции, которые были лучшими членами гильдий Царства Дракона, также были ошарашены, когда услышали это.
"Этот священник по имени [Канг Хай] слишком высокомерен, верно?"
"У меня есть талант алмазного уровня, но даже я не смею утверждать, что могу убить босса уровня кошмара".
Подавляющее большинство зрителей были полны неверия.
Единственными двумя гильдиями, которые поверили словам Су Мина, были [Небо Фантазий] и [Семь Огней].
Они лично убедились в ужасающей силе Су Мина.
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"Рев!"
Большое количество демонов, покрытых пламенем, бросилось на них. Это была группа высокоранговых демонов Бездны, Демонов Пламени.
[Элитный Демон Пламени - Кошмар]
Уровень: 15
Титул: Элита Черного Железа
HP: 60000
Атака: 2500
Защита: 1450/850
Навыки: Пламенное копье LV3, Огненный камень LV2, Сопротивление огню LV5
Элитная аура: в радиусе действия +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула.
"Убить всех людей!"
Когда командир армии Демонов Пламени отдал приказ, элитный Демон Пламени немедленно побежал к ним, и земля начала сотрясаться от него.
Су Мин спокойно подошел к монстрам. Он не забыл отключить эффект баффа [Золотого Света], который развивал снаряжение.
"Он точно мертв!"
"Священник будет священником. Даже если у него мощные таланты, он все равно не сможет избежать того, что он хрупкий".
"Верно. Он не выживет, если не сможет мгновенно убить этого монстра. Однако я не верю, что он сможет мгновенно нанести 60 000 группового урона".
Еще до начала битвы в комнате прямой трансляции было много игроков гильдии, которые уже делали прогнозы.
По их мнению, Су Мин должен был умереть.
Магия берсерка!
Громовое Разрушение Святого Света!
Су Мин взмахнул своим посохом и активировал дополнительный навык своей мантии. Урон заклинаний навыка +20%!
Грохот......
В одно мгновение прогремел гром, и десятки золотых молний, словно плывущие змеи, спустились с неба. Затем по обширной области радиусом 25 метров прокатилась волна бомбардировки.
-2329!
-2965!
-3600!
-4236!
......
Ослепительная молния охватила фигуры Демонов Пламени. Благодаря дополнительному эффекту навыка [паралич], десятки Демонов Пламени застыли на месте и преградили путь Демонам Пламени позади них.
Через пять секунд специальный эффект умения рассеялся, а HP Демонов Пламени уменьшилось примерно на 18 000.
Воспользовавшись тем, что монстр не мог двигаться, навыки Су Мина следовали один за другим.
Ху-ху-ху...
Подул пронизывающий холодный ветер!
Внезапно на Демонов Пламени обрушился сильный шторм из льда и снега. Демоны Пламени пострадали вдвое сильнее, так как теперь были покрыты пятью слоями [Знака Повреждения Заклинаний].
Это был дополнительный навык Короны Скелета: [Вспышка ледяного холода]!
-3844!
-3844!
-3844!
......
Внезапно скорость передвижения десятков Демонов Пламени снизилась, и в то же время их HP упало до половины.
Вспышка!
Су Мин мгновенно телепортировался на расстояние десяти метров и оказался в центре монстров. Демоны Пламени немедленно атаковали его.
-1278, -1278, -1278......
Цифры урона постоянно появлялись над его головой.
После двух волн атак, 10 000 пунктов щита [Разрушение Мороза] стали равны нулю.
Щелчок...... Щелчок......
Затем морозная броня на теле Су Мина раскололась. Она превратилась в сотни и тысячи ледяных осколков, которые пронзили Демонов Пламени.
-19150!
-19150!
-19150!
......
После этих атак у ближайших Демонов Пламени осталось меньше пятой части их HP.
Сила Святого Серебра!
Предельный Берсерк!
Навыки Су Мина и его баффы давали ему до 40% бонуса к физическому пробиванию. Когда он несколько раз взмахнул своим посохом, оставшиеся HP Демонов Пламени были полностью истощены.
"Динг, ты убил 6 элитных Демонов Пламени и получил 7740 очков опыта и +270 очков вклада в подземелье".
"Динг, ты убил 7 элитных Демонов Пламени и получил 9030 очков опыта ......".
После убийства этой волны монстров, он покинул поле боя с помощью [Призрачного Клона].
Менее чем за 10 секунд он убил 35 элитных Демонов Пламени.
Зрители были полностью безмолвны.
Спустя долгое время зрители в комнате прямой трансляции, наконец, отреагировали.
"Это, это... как такое возможно?!!!"
"Это элитный монстр 15 уровня Черного Железа, который был усилен подземельем кошмарной сложности, и он просто так легко убил кучу таких монстров?"
"Черт, я правильно прочитал. [Канг Хай] нанес своим посохом 5000 очков физического урона!"
"Черт, что это за урон? Это в пять раз больше, чем урон от одного из моих ассасинов! Вы хотите сказать, что это называется жрец????"
На мгновение зрители в комнате прямой трансляции закричали от шока.
Они вспомнили видео битвы Су Мина, и их охватило недоверие.
В этот момент гордые сердца игроков из высших гильдий были разбиты вдребезги.
Что это за урод?! - кричали все игроки.
После того, как время действия умения закончилось, Су Мин неоднократно использовал эту тактику, чтобы убить в общей сложности 100 элитных Демонов Пламени.
В результате этой битвы было получено огромное количество очков опыта.
Однако самым важным было то, что запас жизненной силы в [Судьбоносной Шкатулке] увеличился до 1,35 миллиона!
Время, когда он сможет получить бафф эпического уровня, становилось все ближе.
"Динь!"
"Поздравляем, вы достигли 20-го уровня. Получены: Сила +3, Телосложение +3, Ловкость +3, Мудрость +4".
"Ваш уровень достиг текущего лимита класса. Пожалуйста, найдите наставника для вашего класса, чтобы повысить ваш класс до Бронзового".
Луч света появился на его теле, и его статус немедленно вернулся к нормальному!
"Дзинь! Всемирное объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с достижением 20 уровня и получением награды за достижение первого игрока 20 уровня: 5000 очков опыта, 2000 очков репутации, 20000 золотых монет, +1 легендарное очко, +20 свободных очков атрибутов."
Су Мин снова получил мировое объявление.
Его легендарные очки были повышены до 4, которых было достаточно, чтобы поддержать его шаблон до уровня Бронзы.
"666. Лорд [Канг Хай] слишком быстро повышает уровень. Я только 13-го уровня".
"У меня 15-й уровень, но я чувствую, что не смогу угнаться за большим парнем в этой жизни".
"Черт!!! Почему все мировые объявления делает этот игрок Царства Дракона по имени [Канг Хай]? Возможно ли, что все эксперты в [Гильдии Святых Рыцарей], которая является гильдией номер один в империи, умерли?"
По сравнению с иностранными игроками, которые были в ярости, в сердцах игроков Королевства Дракона была только зависть к Су Мину.
Когда разница в силе между двумя сторонами была слишком велика, зависти не существовало.
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Глава 58: Эпический бафф - Око Святого Наказания
Су Мин добавил 20 очков свободных атрибутов к своей Мудрости.
Его Атака заклинаниями наконец преодолела барьер в 1000 очков и достигла 1026 очков.
Кроме того, прогресс эволюции [Копья Святого Пламени] увеличился на 200, потому что убийство 1 элитного демона было равносильно убийству 2 обычных демонов.
После убийства еще 800 обычных демонов качество этого навыка перейдет в разряд алмаз.
Подошли [Пламя Ночного Клинка] и [Бессмертная Тень].
"[Канг Хай], разве ты не сказал, что все будет как обычно? Почему ты убил всех маленьких монстров?" - беспомощно спросил [Пламя Ночного Клинка].
"Я вдруг вспомнил, что принял квест на убийство демонов" - Су Мин простодушно объяснил.
Естественно, он не отпустил бы столько монстров из-за [Судьбоносной Шкатулки] в его руках.
"Кстати, президент [Ночного Клинка], пожалуйста, пошлите кого-нибудь забрать добычу. Я пойду и сначала разберусь с боссом".
Су Мин повернулся и ушел.
[Пламя Ночного Клинка] и [Бессмертная Тень] посмотрели друг на друга и почувствовали себя слишком уставшими.
Они не ожидали, что [Ночной Клинок] и [Бессмертная Тень], которые были, по крайней мере, среди 20 лучших гильдий страны, не могли есть мясо и пить суп, находясь в подземелье.
Они ничего не ели, но им все равно приходилось мыть посуду.
Вам не кажется, что это возмутительно?
Но когда они думали, что вот-вот очистят подземелье, они все равно охотно бежали за снаряжением.
"Динь, ты подобрал [Браслет Алого Пламени - Черное Железо] и сохранил его в общественном пространстве подземелья".
"Динь......"
Здесь были системные записи.
Су Мин не беспокоился, что они присвоят эти предметы оборудования, потому что были системные записи.
Более того, прямую трансляцию смотрели зрители.
Су Мин спокойно подошел к командиру Армии Демонов Пламени. Это был пятиметровый Демон Пламени, окутанный темно-красным пламенем бездны.
[Предводитель Демонов Пламени - Кошмар]
Уровень: 15
Титул: Серебряный вождь
HP: 450000
Атака: 7,500
Защита: 4000/22000
Навыки: Взрыв пламени LV4, Огненная стена LV4, Огненная вспышка LV3
Аура лорда: в радиусе действия +10% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула.
"Любой, кто помешает плану Лорда Уорнера, должен умереть!"
Предводитель Демонов Пламени внезапно вызвал огромный огненный шар диаметром в метр и бросил его в сторону Су Мина.
Вспышка!
Хотя огненный шар летел очень быстро, Су Мин среагировал быстрее. Он мгновенно телепортировался на расстояние десяти метров.
Бум!!!
Взрыв был оглушительным. Су Мин повернул голову и посмотрел на землю.
От взрыва образовалась дыра шириной в пять метров. От края кратера расходились трещины длиной в несколько метров, а из них поднимался клубок черного дыма.
Это был первый монстр, которого Су Мин когда-либо видел, имеющий силу атаки более 7 000!
Обычные монстры Серебряного ранга имели силу атаки не более четырех-пяти тысяч. Однако после того, как эти монстры были улучшены на кошмарной сложности, они становились чрезвычайно страшными. Даже обычные боссы Серебряного ранга были не так сильны, как они.
Магия берсерка!
Пытка Крови!
Су Мин поднял руку и активировал свои баффы. В то же время он использовал [Пытку Крови], чтобы наложить пять слоев [Знака Уязвимости Заклинаний] на тело Вождя Демона Пламени и снизить его защиту на 20%.
"Давайте попробуем новый навык".
Он вытянул левую руку, и вокруг него появились сотни священных языков пламени.
В мгновение ока эти золотые языки пламени собрались в ладони Су Мина и образовали копье святого пламени длиной в метр.
"Убить!"
Су Мин издал низкий крик и с силой вскинул копье пламени.
Внезапно в воздухе вспыхнул золотой луч света!
Хис!
Золотое копье пронзило грудь предводителя демонов пламени и издало звук "зи-зи-зи".
-21716! (Сдержанный урон)
Из-за множества эффектов над головой босса поднялось ужасающее число урона.
Этот урон перевалил за 20,000!
"Хисс!"
Игроки, подбирающие снаряжение, посмотрели вверх, и эта сцена ошеломила их.
"......"
"Старший брат [Канг Хай], не собираешься ли ты вернуться с аномального пути?!"
"Вчера он нанес 10,000+ урона, а сегодня уже 20,000+! Старший брат, пожалуйста, расскажи мне, как ты это сделал".
Все они были лучшими 30 магами в комнате прямой трансляции.
Однако их общий урон составлял менее одной десятой от урона Су Мина.
По крайней мере, мы маги!
Может ли такой священник, как ты, сохранить лицо для магов?
Когда они смотрели на урон Су Мина, то одновременно завидовали и грустили.
Су Мин не знал, о чем все думают.
Он просто сосредоточился на битве.
Будучи магом в своей прошлой жизни, он до предела освоил все кулдауны различных заклинаний!
Время действия его баффа [Разрушение Мороза] и двух основных навыков перемещения могло поддерживать его HP на здоровом уровне.
Он полагался на другие навыки атаки и эффекты баффов, чтобы безумно атаковать.
HP Вождя Демонов Пламени иссякал, как потоп.
65%...... 50%...... 35%......
Когда его HP стало равно нулю, прозвучало системное сообщение.
"Динь, вы убили [Вождя демонов пламени - Кошмар] и получили 34 400 очков опыта, 200 очков репутации, +2 свободных очка атрибутов и +1200 очков вклада в подземелье".
Тело предводителя демонов пламени упало на землю и распалось на черные камни.
В этот момент запас жизненной силы в [Судьбоносной Шкатулке] увеличился до 1,38 миллиона!
Су Мин решил использовать навык [Божественное искусство трансформации жизни], прежде чем двигаться дальше.
Он принял это решение, потому что знал, что в подземелье кошмарной сложности, где даже лидер Серебряного класса был настолько силен, босс Серебряного класса будет только страшнее.
Божественное Искусство Трансформации Жизни!
Когда он активировал навык, он уменьшил запас жизненной силы предмета до нуля.
В его сердце появилось волнение.
В следующее мгновение на его теле появился тонкий слой зеленого света.
HP +1.381 миллион!
"Динь, поздравляю с получением 1 уровня баффа [Око Святого Наказания ]".
Су Мин открыл панель статистики. Новый значок баффа светился кругом фиолетового света.
Это был бафф эпического уровня!
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Глава 59: Эпический бафф, кризис города Аарон
Су Мину не терпелось увидеть атрибуты нового бафф.
[Око Святого Наказания]
Качество: Эпический
Слой: 1/5
Эффект 1: Когда вы атакуете единицу с [Грехом], каждая атака добавляет [Урон атаки х 100% + Количество грехов х 100%] истинного урона.
Эффект 2: При атаке юнита с [Грехом] любой получаемый урон будет уменьшен на 50% с высоким приоритетом.
Действует бесконечно и не может быть снят.
"[Грех]? Значит ли это значение греха?"
Су Мин был немного озадачен.
Затем он посмотрел на подробное введение баффа.
[Любое поведение, которое наносит урон жизни других людей, увеличивает [Грех]. Вы можете видеть [Грех] всех людей, а ваш собственный [Грех] всегда равен нулю".]
"Так вот оно что".
Су Мин сразу все понял.
Когда он вытянул руку и посмотрел на себя, появилась цифра [0].
Хотя Су Мин не знал, есть ли еще кто-то, кто обладает способностью, подобной [Глазу Святого Наказания], было хорошо, что его [Грех] стал равен нулю.
В конце концов, это уменьшило скрытую опасность.
Эффект от этого баффа можно было описать только одним словом - сильный!
По сути, у всех игроков был [Грех]. Ведь для повышения уровня им приходилось убивать тысячи монстров.
Су Мин удовлетворенно закрыл панель.
Затем он подошел, чтобы подобрать упавшие предметы на земле.
"Динь, ты подобрал добычу: 205 золотых монет, [Браслеты Демона Пламени - серебро], [Тяжелая броня Демона Пламени - серебро]..."
Эти предметы временно хранились в общественном пространстве подземелья.
Из-за 5 пунктов удачи, добавленных [Счастливым Случаем], серебряный лидер сбросил 2 серебряных предмета.
Затем Су Мин побежал в глубину подземелья.
......
"Динь! Команда [Канг Хай] убила предводителя Демонов Пламени - Кошмар".
В это время игроки гильдии все еще были в шоке от того, что Су Мин в одиночку убил босса на уровне кошмара.
Услышав системное уведомление, они словно очнулись от сна. Все они были ошеломлены.
"И это все? Босс был убит вот так просто?!"
"ММП, такое ощущение, что я не играю в ту же игру, что и [Канг Хай]".
"Был ли [Канг Хай] экспертом-магом в другой игре? Сцена битвы только что ошеломила меня".
Игроки гильдии раньше думали, что сила Су Мина обусловлена исключительно его небесным уроном.
Однако только что произошедшая битва заставила игроков-магов почувствовать себя обновленными.
Это был высший контроль над кулдауном умений!
Каждый прием был использован идеально, а ритм битвы был невероятно плавным.
На этот раз все были полностью убеждены.
"Подождите, [Канг Хай] уже ушел!"
Вдруг зрители заметили кое-что.
Поскольку Су Мин ушел, как они могли наблюдать за его битвой с финальным боссом?
[Пламя Ночного Клинка] и [Бессмертная Тень] хотели погнаться за ним, но обнаружили, что скорость Су Мина слишком велика. Они были совершенно не в состоянии угнаться за ним.
Все могли только наблюдать, как спина Су Мина превращается в маленькую черную точку, пока он полностью не исчез.
Игроки: "......"
Эта скорость была просто запредельной.
......
Су Мин мчался в глубины подземелья, и по пути он столкнулся с атаками элитных демонов пламени.
Он знал, что раз кошмарно сложное подземелье открылось на день раньше, то и последний кризис в городе Аарон может наступить раньше.
Поэтому он должен был поторопиться.
В то же время в горном хребте Хиллс произошли странные изменения.
Грохот ......
Огромный черный магический круг находился в месте, ведущем к Разлому.
В небе плыли густые темные облака, и черный гром продолжал падать на круг.
Вскоре образовались глубокие пространственные трещины.
На краю портала стоял человек в черной одежде. В руке он держал кроваво-красный Кристалл Бездны.
"Армия демонов из Бездны, приготовьтесь приветствовать Владыку Темного Дракона Демона, Владыку Алоиса!" - Чернокнижник закричал неистовым тоном.
"ХУ... ХУ!!!"
С противоположной стороны трещины раздался оглушительный рев. В следующее мгновение один, два, три... десятки тысяч ужасающих демонов появились из трещины в пространстве.
"Цзе-Цзе-Цзе... Авантюрист, как я могу отблагодарить тебя за помощь".
Под неистовый смех показалось лицо человека в черной мантии. Это был аптекарь Рон, но на его лице появились черные чешуйки.
Глядя на целую армию из 100 000 демонов, глаза Рона были наполнены опьянением.
"Пойдемте. Давайте заберем жертву, которая будет принесена Лорду Алоису!"
Жестокая улыбка появилась на лице Рона, когда он возглавил армию демонов и быстро подошел к городу Аарона.
......
[Текущее местоположение: Город Аарон - Глубокий темный хребет - Магматический туннель]
Через несколько минут быстрого бега Су Мин прибыл к месту нахождения последнего босса.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь! Объявление города Аарон:"
"Миссия [Кризис Города Аарон] находится на завершающей стадии. Масштабная армия демонов атакует город Аарон, игроки помогите солдатам в отражении атак демонов. Как только город Аарон будет разрушен, уровни игроков в городе Аарон будут обнулены, и они возродятся в других городах."
"......"
Это объявление было повторено три раза подряд.
Увидев наказание за провал, игроки в Городе Аарон запаниковали.
За исключением игроков, которые все еще находились в подземелье [Темного Хребта], все остальные собрались за стенами города.
"Начинается?"
Су Мин нахмурился и не мог не ускориться.
Глубины пещеры были очень просторными, и повсюду были ямы с бурлящей магмой.
В центре платформы стоял десятиметровый демон.
Почувствовав дыхание человека, он медленно открыл глаза.
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Глава 60: Браслет Магмы, мировое объявление
Су Мин использовал свой навык зондирования на гигантском Повелителе Демонов Пламени.
[Повелитель Демонов Пламени - Кошмар]
Уровень: 15
Название: Серебряный Лорд
HP: 1100000
Атака: 10,500
Защита: 5800/3000
Навыки: Взрыв пламени Бездны LV5, Капля лавы LV5, Захват LV5, Призыв демона пламени LV5
Аура Владыки: В радиусе действия дружественные юниты ниже титулом имеют +20% ко всем атрибутам.
Грех: 3580
"Как и ожидалось от Серебряного Лорда, усиленного в подземелье сложности "Кошмар". Его атака удивительным образом перевалила за 10 000".
Су Мин почувствовал легкое волнение.
Если бы он был на его месте до того, как получил бафф [Око Святого Наказания], его могли бы убить в одно мгновение, если бы он не был осторожен.
Но сейчас он не волновался.
"Невежественные смертные, погибните под моим пламенем".
Глаза Повелителя Демонов Пламени были спокойны.
В душе он уже считал Су Мина слабым муравьем.
Повелитель Демонов Пламени, размер которого превышал десять метров, вытянул свою сильную руку. Пылающее черно-красное пламя собралось в его ладони и образовало огромный огненный шар диаметром в несколько метров.
Это был навык босса [Взрыв пламени Бездны]!
Огненный шар атаковал на большой скорости.
Су Мин использовал [Кольцо Вспышки], чтобы переместиться на десять метров, но диапазон этого умения был очень широк.
"Бум!"
Сильная вибрация исходила от его ног.
Сильная ударная волна разнесла черное пламя по площади в несколько десятков метров, и земля затрещала, как паутина.
-10420!
Су Мин все еще получил более 10 000 урона, даже после того, как урон был уменьшен [Оком Святого Наказания] и различными баффами. Значение щита [Разрушение Мороза] также упало до 1980 пунктов.
Пытка Крови!
Су Мин активировал навык [Кольца Разрушения]. Десять кровавых лезвий пронзили воздух и безжалостно вонзились в тело босса, в результате чего его защита снизилась на 20%.
-0! -309! -3580!
-0! -309! -3580!
......
Урон самого кровавого клинка был очень мал, но благодаря [Оку Святого Наказания], он накопил 41052 пункта реального урона, из-за чего HP Повелителя Демонов Пламени немного снизилось.
"Очень хорошо."
Увидев нанесенный им урон, глаза Су Мина вспыхнули.
Этот вид умения с высокой частотой атаки и низким уроном особенно подходил для борьбы с монстрами с высоким [Грехом].
С его дополнительным истинным уроном он мог легко убить босса.
"Проклятый смертный, тебе удалось разозлить меня!"
Внезапно [Повелитель Демонов Пламени Варнер] зарычал, и окружающие магматические бассейны закипели. В мгновение ока сотни маленьких [Демонов Пламени] устремились к Су Мину.
Копье Святого Пламени!
Опираясь на 200% увеличение скорости передвижения, Су Мин быстро отступил, держа в руках Копье Святого Пламени, и с силой бросил его в босса.
Хис!
-17620! (Сдержанный урон)
-20020!
-3580!
Золотое копье пронзило тело босс, нанеся серию урона и уменьшив HP Повелителя Демонов Пламени до 92,6%.
"Умри для меня, смертный!"
Повелитель Демонов Пламени одним шагом подошел к Су Мину, поднял ногу и наступил на него.
Призрачный клон!
Су Мин использовал другой навык движения и легко уклонился от ноги Повелителя Демонов Пламени. Он даже отступил на расстояние 10 метров и произнес несколько заклинаний.
Стрела Святого Света!
Гнев Святого Света!
......
Золотой поток магии нес в себе ужасающую силу и ударил в тело Повелителя Демонов Пламени, мгновенно нанеся десятки повреждений.
Босс был полностью ошеломлен истинным уроном, и его HP стремительно падало.
Су Мин кружил вокруг босса и использовал свои навыки, чтобы понизить HP противника.
HP Повелителя Демонов Пламени 45,5%.
35.1%.
23.8% ......
......
Через несколько минут HP Повелителя Демонов Пламени стало меньше 100 000. Пришло время для последней атаки!
Сила Святого Серебра!
Предельный Берсерк!
Тело Су Мина светилось ореолом серебряного света. Он метнулся в сторону босса и поднял посох, чтобы ударить его с "бах-бах-бах".
-2270, -5750, -3580!
-2270, -5750, -3580!
......
Всего за 2 секунды Су Мин атаковал 11 раз и нанес 116,000 очков урона, забрав последние HP босса.
"Нет! Я - великий Владыка Демонов Пламени Варнер! Я не могу проиграть... ..."
Не успел он закончить свои последние слова, как массивное тело Повелителя Демонов Пламени упало на землю, рассыпавшись на кучу разноцветных предметов.
"Динь, вы убили [Повелителя Демонов Пламени - Кошмар] и получили: 137 600 очков опыта, 500 очков репутации, +4 бесплатных очка атрибутов и +3600 вклада в подземелье".
"Динь, эффект [Золотого Света] активирован!"
Вылетело четыре луча света, два из которых слились в серебряное снаряжение.
"Вы получили добычу: [Браслет Магмы - золото], [Меч Магмы - золото], [Реликтовый камень] x 2,......".
2 золотых снаряжения, 3 серебряных снаряжения и 15 единиц снаряжения ниже серебряного качества.
+5 к удаче - это было просто потрясающе!
Наконец, босс был убит, и подземелье было очищено.
Прозвучало системное оповещение.
"Дзинь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай], который возглавил команду [Команда Канг Хай] и успешно очистил подземелье кошмарной сложности [Темный Хребет]. Поздравляем их с получением награды за первое прохождение подземелья уровня кошмар: 5000 опыта, 1000 репутации, 5000 золотых монет, свободные очки атрибутов +5."
......
Это объявление о мире было повторено шесть раз подряд.
"Прошло всего десять минут...... Босс [Канг Хай], вы живете в этом мировом объявлении?"
"Эй, у меня даже нет квалификации, чтобы принять участие в подземелье кошмарной сложности, так печально."
Среди игроков снова начались обсуждения. Что касается иностранных игроков, то они не хотели больше разговаривать. Они уже привыкли слышать его имя в мировых объявлениях снова и снова.
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Глава 61: Наследник Древнего Бога, квест алмазного уровня
На равнинах вокруг города Аарон игроки постоянно сражались с демонами.
Один из лучников, [Три Стрелы Луны], был ошеломлен, когда услышал системное объявление. На его лице появилась горькая улыбка.
"Как [Канг Хай] может быть таким сильным?"
На лице [Трех Стрел Луны] было написано отчаяние.
Ранее он поклялся победить Су Мина, прежде чем продолжить трансляцию. Но из-за постоянных объявлений о Су Мине, Три Стрелы Луны полностью потерял свою уверенность.
"У меня нет шансов победить такого извращенца" - [Три Стрелы Луны] прошептал.
Увидев огромный разрыв между собой и Су Мином, он окончательно пришел в себя.
......
В подземелье.
Су Мин напрямую добавил все свободные очки атрибутов к своей Мудрости.
Он снова посмотрел на свои новые навыки.
Прогресс в убийстве демонов достиг 460. Только убийство повелителя демонов увеличило прогресс на 200.
С такими темпами навык очень скоро сможет развиться до алмазного уровня.
Затем Су Мин достал золотую экипировку, выпавшую из босса.
[Браслет Магмы - золото]
Часть: Запястье
Атрибуты: Сила +20, Телосложение +41, Ловкость +20, Мудрость +38
Специальный эффект: Сопротивление огню +5%
Дополнительный навык: [Взрыв магмы: Вызывает сверхгорячую магму, которая взрывает врагов, нанося [1000+Атака заклинателя х 300%] урона огнем. Кулдаун: 15 секунд. Потребляет 150 MP].
Требования к экипировке: 15 уровень, магический класс
Атрибуты [Браслета Магмы] считались средними среди снаряжения золотого качества, но снаряжение, которое Су Мин носил на руке, было бронзовым снаряжением первого уровня. Между ними была огромная разница в атрибутах.
Поэтому он решительно экипировал новое снаряжение.
"Дин, обнаружено, что на тебе 3 золотых предмета, срабатывает эффект [Золотой свет], все атрибуты +60".
Все его показатели значительно выросли.
Атака заклинаниями стала 1158, а физическая атака - 1230.
После убийства Повелителя Демонов Пламени гильдии [Ночной Клинок] и [Бессмертная Тень] немедленно покинули подземелье. Все снаряжение, которое хранилось в хранилище подземелья, было перенесено в их рюкзак.
Начальная вместимость рюкзака игрока составляла 200 единиц.
Не имея возможности хранить все снаряжение, Су Мин выбросил более 100 обычных предметов снаряжения, оставив только 87 предметов снаряжения класса Черного Железа, 15 предметов бронзового класса, 5 предметов серебряного класса и 1 предмет золотого класса.
Это был невероятный урожай!
"Весь урожай подсчитан. Теперь я должен как можно скорее отправиться на равнину Аарон" - пробормотал Су Мин.
Он сразу же открыл панель подземелья и выбрал выход из подземелья.
"Динь!"
"Заселение подземелья продолжается..."
"Последний босс подземелья был убит. Условия для заселения подземелья достигнуты!".
"Время зачистки: 25 минут и 28 секунд. Вклад подземелья: 10200. Ранг: 1 место".
"Окончательная оценка: Идеально!"
"Поздравляем с получением [Коробка с Сокровищами Подземелья за Идеальную Зачистку – Ограничено Первой Зачисткой] x1".
Когда система только закончила объявлять о заселении подземелья, произошло нечто неожиданное.
"Динь, под воздействием неизвестной силы ты сейчас будешь перенесен в [Плоскость Проекции Моря Пустоты]".
Пейзаж вокруг Су Мина быстро изменился.
В следующее мгновение он оказался в космосе.
Перед ним была несравненно огромная голубая планета, размер которой он не мог определить невооруженным глазом.
Когда он огляделся, яркая туманность плавала в пустоте, а близлежащие планеты излучали разноцветный свет.
"Смертный, добро пожаловать в Море Пустоты. Планета перед тобой - это мир, в котором ты находишься, Мир 10, но, конечно, все здесь - лишь проекция".
Голос, полный очарования, прозвучал в голове Су Мина.
Су Мин подсознательно обернулся, и его зрачки внезапно сузились.
"Дракон Бог Света?!!!"
Он был потрясен, потому что увидел одного из главных Древних Богов Хаоса в мире [Происхождения], Бога Дракона Света, Барронеса, который контролировал Правила Света и другие второстепенные правила.
Однако Су Мин не беспокоился, что Бог Дракон Света нападет на такого смертного, как он.
Это было соглашение между Древними Богами Хаоса.
Ни один Бог не мог пойти против него, иначе его запечатали бы другие Древние Боги.
Божественное тело Бога Света Дракона простиралось через огромную звездную реку. Бесчисленные туманности кружили вокруг его тела, излучая ничтожный свет, а звезда была такой же маленькой, как гравий, пыль.
Величие его тела невозможно было описать словами.
Это был древний бог хаоса!
"Дорогой Бог Дракона, зачем ты привел меня сюда?"
Су Мин действительно не мог понять, почему бог специально искал его.
"Смертный, у меня есть кое-что, в чем мне нужна твоя помощь". Дракон Света посмотрел на него спокойным взглядом.
"Если я могу помочь тебе, я, естественно, готов служить!"
Су Мин решительно согласился.
Награда за квест древнего бога, безусловно, была бы чрезвычайно щедрой!
"Смертный, ты будешь доволен своим решением".
При этих словах Бог Света Дракон посмотрел на него с намеком на признательность, и его тон успокоился, когда он медленно сказал: "В городе Аарон есть наследник моего рода, который вот-вот пострадает от ядовитых рук культистов Бездны."
"Из-за [Завета Хаоса] я не могу сделать шаг. Поэтому я надеюсь, что смертный отправится спасать ее. Ты самый сильный человек в Городе Аарон, поэтому я и искал тебя".
Сказав это, Бог Света Дракон пристально посмотрел на него и спросил: "Итак, искатель приключений, готов ли ты принять мое задание?"
"Дзинь! Поздравляю с запуском квеста алмазного уровня [Спасти наследника Светлой линии крови], принимаешь ли ты его?"
"Принимаю!"
Су Мин принял квест без колебаний.
Что касается того, кто был наследником Бога Дракона Света, Су Мин догадался, что это была Божественная Жрица Элос.
Неудивительно, что еретики использовали ее в качестве жертвы.
............
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Глава 62: Эпическая награда, отчаяние Элос
"Для того чтобы ты смог завершить квест, я заранее выдам тебе награду. Смертный, в качестве награды ты можешь выбрать один талант, снаряжение или навык" - мягко сказал Бог Света Дракон.
"Награда ......"
Услышав это, Су Мин начал размышлять.
Что ему сейчас было нужно больше всего?
Талант, снаряжение или навыки?
Сначала он исключил снаряжение.
"У меня нет недостатка в талантах, а постоянные баффы очень похожи на таланты, так что давайте выберем навыки".
Су Мину очень не хватало высококачественных навыков.
Хотя игроки могли найти торговцев навыками и использовать книги навыков для синтеза навыков после входа в более продвинутые города, они могли получить только навыки золотого уровня.
Получив ответ, Су Мин решительно произнес: "Мне нужен синтезатор, который может синтезировать навыки алмазного уровня".
"Смертный, у меня нет здесь низкосортных предметов алмазного качества" - медленно сказал Бог Света Дракон.
Услышав эти слова, Су Мин чуть не задохнулся.
Предметы алмазного уровня были низкосортными?
Бог Света Дракон на мгновение задумался и продолжил: "Давай сделаем так, я использую этот эпический синтезатор навыков в качестве твоей ранней награды".
Он взмахнул своим драконьим когтем.
Поток света мгновенно преодолел сотни тысяч световых лет и полетел к Су Мину.
"Динь! Ты получил подарок от [Бога Дракона Света - Барронеса]: Эпический Синтезатор Умений".
[Синтезатор умений - Эпический]
Тип: Специальный
Эффект: Используйте книгу навыков в качестве основной книги навыков и добавьте 1-10 книг навыков в качестве дополнительных книг навыков. Потратьте определенное количество золота, чтобы создать новую книгу навыков. Уровень нового навыка зависит от уровня основной книги навыков.
Примечание: книги навыков синтеза имеют определенную вероятность провала. Чем выше качество синтеза, тем выше вероятность неудачи.
Глядя на синтезатор эпических навыков, Су Мин был немного озадачен.
Квест алмазного уровня давал в награду предмет эпического уровня.
Эта награда была действительно щедрой.
Как и ожидалось от древних богов, слова "богатый и капризный" были воплощены в жизнь в полной мере.
"Большое спасибо Господу Богу Драконов за награду".
Су Мин убрал предмет и поблагодарил его.
"Для меня это всего лишь пустяковый гаджет. Далее я отправлю тебя обратно. В городе Аарон наступил кризис, и я надеюсь, что ты сможешь выполнить это задание".
"Это священный кристалл света, и его сила может спасти моих наследников".
Бог света Дракон потряс крыльями, и в руках Су Мина появился золотой кристалл. Затем на него подействовала неведомая сила, и Су Мин исчез с проекционной плоскости Моря Пустоты.
Дракон Света посмотрел на то место, откуда ушел Су Мин. Его взгляд был несравненно глубок, и он чувствовал таинственные колебания из глубин пустоты.
"Ты сказал, что судьбу нельзя изменить, и Элос должна быть поглощена тьмой".
"Что касается того, кто станет победителем в споре, давайте подождем и посмотрим..."
"Амиа......"
......
Когда Су Мин еще находился в подземелье, солдаты и игроки в городе Аарона были разбиты армией демонов.
В этом квесте игроки не могли возродиться, если умирали более 4 раз.
Только менее 3 000 игроков все еще сражались.
Рыцари Церкви Света понесли большие потери из-за предыдущей битвы с демонами Темного Хребта. Более 90% рыцарей все еще лежали в церкви на лечении.
Чувство отчаяния наполняло десятки тысяч жителей города Аарон.
В этот момент Элос использовала свой магический барьер, чтобы блокировать дальние атаки противника. Из-за чрезмерного высвобождения магической силы ее лицо было несравненно бледнее.
Когда она слушала крики жителей и вой солдат и смотрела на землю, полную крови и костей, ее лицо становилось все бледнее и бледнее. Она так сильно прикусила губу, что даже не заметила, как из нее потекла кровь.
Почему?
Почему я так слаба?
Словно в ее сознании появился человек, который неистово расспрашивал ее.
Видя, что сопротивление города Аарон в отчаянии, чернорукий Рон был чрезвычайно доволен.
Он подошел к передней части армии демонов и крикнул хриплым голосом: "Жители города Аарон, у вас нет сил сопротивляться. Как только я отдам приказ, все вы попадете в руки демонов! Но..."
Рон внезапно повысил голос, огляделся вокруг острыми глазами и воскликнул: "Но великий Повелитель Тьмы решил дать вам шанс выжить! Есть только один шанс. Если вы упустите его, все вы умрете!"
"Итак, жители города Аарон, пожалуйста, воспользуйтесь этой драгоценной возможностью. Я возлагаю на вас большие надежды... цок-цок-цок..."
Странный смех Рона донесся до всех.
Услышав, что у них есть шанс выжить, глаза жителей города Аарон обрели надежду.
"Отдайте Элос, и все остальные смогут жить!" - жестоко сказал Рон.
Внезапно десятки тысяч жителей всколыхнулись.
"Нет, мы категорически не должны отдавать госпожу Элос!"
Большинство людей были настроены очень решительно.
О, что за толпа мобов?
Рон усмехнулся, тайно высвободил широкий спектр ментальных навыков и искусил их: "Подумайте об этом, если вы пожертвуете одним человеком, десятки тысяч из вас могут быть спасены, разве это не хорошая сделка? Разве вы не хотите выжить? Более того, как слуга Бога, Элос отдаст свою жизнь, чтобы спасти своих подданных. Такова воля Бога!"
Как могли обычные люди сопротивляться после того, как их загрязнили темной магией? Их глаза тут же изменились.
"Да, мы можем жить, пока мы отдаем Элос!" - роптали жители.
Женщина, державшая на руках своего малыша, умоляла рыдающим голосом: "Госпожа Элос, моему ребенку всего 1 год, и у нее впереди долгая жизнь. Поэтому ......, пожалуйста, выйдите!"
"Да, да, мисс Элос, пожалуйста, спасите нас!"
Слова одного человека мгновенно заразили десять человек, сто человек.......
Это было как удар молнии для Элос. Она застыла на месте, а ее глаза были полны неверия.
Почему это происходит?
Услышав слова жителей, игроки, как современные люди, естественно, пришли в ярость.
"Почему вы хотите, чтобы другие жертвовали своими жизнями ради таких отбросов, как вы?!"
Недовольные игроки немедленно вышли вперед и ответили.
"Да что с вами такое, искатели приключений! Как слуга Бога, Элос должна спасти нас!"
"Да, отдайте Элос!!!"
"Лицемеры, разве вы не говорили, что готовы помочь нам? Почему бы вам не выйти вперед!"
Под воздействием тайных заклинаний жители потеряли рассудок.
Они произносили всевозможные оскорбительные слова.
Услышав это, Элос опустила голову. Другие не могли видеть ее выражения лица, но они могли видеть, что ее тело слегка дрожит.
Десять, сто, тысяча ...... миллион человек.
Проклятия, вопросы, обвинения...... Бесчисленные голоса внезапно ворвались в мозг Элос.
Почему ты хочешь, чтобы я умерла?
Твоя жизнь важна, а моя нет?!!!
Она...... была полностью опустошена.
Уголок рта Рона слегка искривился, когда в нем появилась сила разврата.
Элос подняла голову и показала красивую улыбку, но в ее глазах не было никаких эмоций.
Игроки сжали кулаки и пожелали, чтобы они могли убить Рона.
Эрос шаг за шагом спускалась по городской стене. Она прошла через демонов и подошла к магическому кругу перед Роном.
"Цзе-Цзе-Цзе, великий Повелитель Тьмы вот-вот сойдет!"
Выражение Рона было наполнено безумием.
Он достал бутылочку с черным зельем.
"Это бутылочка с зельем разврата, сделанным из эмоций 100 000 человек перед их смертью. Если вы достаточно тверды в своем сердце, у вас еще есть шанс выжить. Но я не думаю, что это возможно, хаха".
Рон открутил пробку с бутылки.
Черный туман с воющим звуком хлынул в магический круг, и тут же возникло черное пламя, охватившее Элос.
Оно не причинило вреда телу Элос, потому что это был огонь разврата, пламя, направленное только на душу.
Сила света вырвалась из тела Элос.
Но под эрозией темного негодования этот чистый свет превращался в кромешную тьму!
Страшная сила, вырвавшаяся из него, хлынула на алтарь позади нее, и в небе появились очертания черных врат.
"Они...... прокляты ......".
Элос безучастно смотрела на жителей. Внезапно ее сердце наполнилось убийственным намерением, и скорость ее трансформации увеличилась.
Увидев это, Рон сказал строгим голосом: "Видишь это? Мисс Элос, с самого начала никто не заботился о вашей жизни. Все они всегда пользуются твоей добротой. Так что давай, злись и ненавидь все!"
"Кто сказал, что она никого не волнует, Рон? Немедленно закрой свой паршивый рот!"
"Говорю тебе, сегодня я буду защищать жизнь Элос!"
Внезапный звук сразу же привлек всеобщее внимание.
При этих словах в глазах Элос появился проблеск жизни, а скорость ее трансформации замедлилась.
Все последовали за звуком и увидели говорившего.
Это был [Канг Хай]!
Игроки были крайне удивлены.
Су Мин стоял у подножия городской стены, в одиночку противостоя армии из десятков тысяч демонов.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 63
Глава 63: Свет внутри Элос, Владыка Тьмы спускается вниз
От неожиданного ругательства лицо Рона помрачнело, но когда он увидел, что говорящим был Су Мин, на лице Рона появилась улыбка.
"Так это был ты! Ха-ха-ха, я действительно хочу поблагодарить тебя за твой вклад. В качестве награды я разрешаю тебе присоединиться к Темной Церкви!"
Когда Рон упомянул "Темную Церковь", его глаза наполнились высокомерием.
"Темная церковь? Извини, я не хочу присоединяться к такой мусорной церкви, которая живет в сточной канаве. Я не хочу быть похожим на Владыку Тьмы, в которого ты веришь, на позорного предателя, за которым гоняются боги, и который бегает повсюду, как бедная мышь".
Су Мин ухмыльнулся.
"Заткнись! Ты, проклятый авантюрист, как ты смеешь оскорблять великого Владыку Тьмы?!"
Рон был в ярости, и черные чешуйки на его лице излучали слабое сияние.
"Глупые людишки, смотрите, как я разорву ваше тело на части!"
Тело Рона внезапно вздыбилось, он издал низкий звериный рев, и перед всеми появился человек-дракон черного цвета.
[Человек-Темный Дракон, Рон - Серебро]
Уровень: 25
Титул: Лорд
HP: 1,8 миллиона
Атака: 19500
Защита: 8400/5000
Навыки: Темный удар LV5, Рев дракона LV5, Темная маскировка LV4, Множественный удар LV6
Аура Владыки: все показатели всех дружественных юнитов ниже его титула в ближайшей области увеличиваются на +20%.
Грех: 124000
Этот серебряный босс 25 уровня был чрезвычайно силен!
Имея почти 2 миллиона HP и почти 20 000 единиц атаки, Су Мин мог противостоять только двум его атакам.
Если бы это был он в прошлом, он бы не смог противостоять Рону.
Однако Су Мин улыбнулся, увидев значение [Греха] в колонке Грехов.
Более 100 000 греха было достаточно, чтобы объяснить грехи Рона.
С баффом [Око Святого Наказания] Су Мин был уверен, что убьет его!
Тысячи игроков, выживших в Городе Аарона, не знали причины такой уверенности Су Мина.
"Черт, сложность этого главного задания слишком ненормальна! Мы даже не достигли 20-го уровня, а тут появился серебряный босс 25-го уровня... Я потерял дар речи".
"Брат [Канг Хай] слишком самоуверен. У него должен быть скрытый козырь!"
"Что это за козырь?" насмехался другой игрок! "Если он не сможет нанести 2 миллиона урона за несколько секунд, [Канг Хай] не сможет избежать смерти".
Отчаяние постепенно распространялось среди игроков.
Су Мин проигнорировал комментарии игроков и посмотрел на небо.
Черная дверь постепенно затвердевала. Казалось, он мог слышать крики бесчисленных нежитей, доносящиеся из-за двери.
Теперь его главной задачей было спасти Элос, а не убивать Рона.
У Су Мина уже был готов план.
"Демон, держи глаза открытыми и наблюдай. Я сейчас же отправлю тебя в ад!"
Пока он говорил, он уже активировал свой навык.
Пытка Крови!
Су Мин запустил свой навык со скоростью света, и десять кровавых лезвий пробили воздух, чтобы поразить Рона.
"Какая слабая и бессильная атака. Искатель приключений, приготовься встретить абсолютное отчаяние! Стойте! Невозможно!"
Глядя на приближающийся кровавый клинок, Рон сначала не почувствовал никакой угрозы. Он просто стоял там, и его лицо было полно презрения.
Однако в следующее мгновение выражение его лица резко изменилось, и из его рта вырвался крик ужаса.
Кровавый клинок мгновенно пронзил твердую драконью броню Рона и снизил его защитную силу на 20%.
-0,-347,-124000!
-0,-347,-124000!
......
В одно мгновение над головой Рона появилось в общей сложности тридцать цифр урона. Было даже десять чисел с более чем 100,000 истинного урона.
Су Мин мгновенно нанес более 1,24 миллиона урона.
HP босса упало на 70%!
Эта атака была ужасной!
Глядя на эту сцену, глаза всех игроков потускнели.
"Что это за Святой урон?!!!"
Тысячи игроков воскликнули в унисон.
Это было не 100 пунктов или 1000 пунктов Истинного Урона, а чертовски 1,24 миллиона Истинного Урона!!!
Какой босс мог выдержать такой ужасающий урон?
Игроки в шоке уставились на спину Су Мина.
"Это последний козырь Лорда [Канг Хая]... Он настолько силен, что я чувствую отчаяние".
"Нет, я не думаю, что это последний козырь [Канг Хая]! Разве вы не заметили? Каждый раз, когда мы думаем, что он умрет, он достает козырь и убивает врага".
"Хисс... Даже в этой безвыходной ситуации у [Канг Хая] все еще есть еще более мощные скрытые методы? Я ошарашен".
Все игроки были полностью убеждены Су Мином.
Каждый дал Су Мину ярлык в своем сердце.
Ни в коем случае не поддаваться на провокации!
В то же время Рон запаниковал.
Почему урон этого человека так высок?
На мгновение он впал в транс.
Вот мой шанс!
Глаза Су Мина загорелись, и он тут же активировал свои навыки перемещения.
Призрачный клон!
Вспышка!
С двумя перемещениями Су Мин мгновенно появился позади Рона. В его руке появился яркий Кристалл Света, и он бросил его в сторону Элос.
Ослепительный кристалл нарисовал кривую и прочно приземлился на Элос.
Затем он излучил теплый свет.
Элос немного пришла в себя и медленно открыла свои бирюзово-голубые глаза.
В поле ее зрения появилась фигура Су Мина. Его окружали бесчисленные страшные демоны.
Внезапно сцена замерла, и фигура Су Мина стала видна ей все четче и четче.
Это... господин Авантюрист...
Он здесь, чтобы спасти меня?
Он рисковал своей жизнью, чтобы спасти меня!
Оказывается, что..... Есть еще люди, которым я небезразлична.
Внутри Элос зародилась невидимая радость.
Ее душа уже впала в отчаяние, но в этот момент этот след необычайной радости наполнил ее духовный мир и пробудил в ней желание выжить.
Тело Элос озарилось слабым светом, и сила тьмы исчезла.
"Это сработало".
Су Мин вздохнул с облегчением.
Пока Элос не была принесена в жертву, клон Повелителя Тьмы не будет вызван, а город Аарон не будет разрушен. Одновременно с этим будет завершен квест Бога Дракона Света.
Что касается убийства оставшихся демонов, то для него это было очень просто.
"Человек, ты думаешь, что сможешь победить? Как я уже сказал, никто не сможет остановить нисхождение Владыки Тьмы!" - донесся до его ушей голос Рона.
Неужели у него еще остались какие-то хитрости в рукаве?
Су Мин внезапно обернулся, но фигуры противника нигде не было видно.
Рон парил в небе и горячо кричал: "Демоны, присоединяйтесь ко мне и предложите свои души, чтобы призвать истинное тело Владыки Тьмы спуститься вниз!"
Если бы боги спустились, всем бы пришел конец.
Копье Святого Пламени!
Су Мин выпустил свой навык. Хотя золотое копье пронзило тело Рона, оно не причинило никакого вреда.
"Хе-хе, эта магическая формация защищена правилами обмена. Все атаки бесполезны, и она необратима".
"Изначально я не хотел использовать этот трюк, но ты заставил меня. Теперь все будут похоронены вместе со мной!"
Рон и более 50 000 демонов превратились в черные души и влились в магическую формацию, и ужасающее количество энергии хлынуло в черные врата.
Эта темная энергия полностью разъела душу Элос.
Проклятье!!!
Как эта формация могла задействовать силу правил?
Только Древние Боги Хаоса могли влиять на правила.
Он перевел взгляд на Элос.
Та тоже смотрела на него.
Элос уставилась на Су Мина. Ее глаза снова наполнились нежностью, а на губах появилась слабая улыбка.
Спасибо.
Слов не было.
Однако Су Мин понял смысл ее взгляда.
"Благосклонность жрицы Элос к вам составляет +35 пунктов, а текущая благосклонность составляет 100 пунктов (максимум)".
"Поскольку благосклонность NPC к тебе достигла верхнего предела, хочешь ли ты превратить его в последователя?"
Су Мин решительно согласился, надеясь повлиять на Элоса.
Однако результат ничуть не изменился. Она по-прежнему исчезла из мира.
В этот момент небо изменилось.
"РЫК!!!"
В радиусе десятков тысяч километров раздался драконий рев, и в небе появился темно-черный дракон высотой в десятки тысяч метров. Пара драконьих крыльев закрыла небо, и огромная Земля была покрыта его тенью.
"Динь, [Чистый Свет] запущен, значение чистоты -1, и божественное заточение было снято".
"Динь, [Чистый Свет] сработал, значение чистоты -1, эффект снижения атрибутов снят".
"......"
Раздалась серия уведомлений. Одно только появление Повелителя Тьмы нанесло 7 негативных эффектов окружающим юнитам.
К счастью, у Су Мина был бафф [Чистый Свет], поэтому он не пострадал.
Однако его внимание все еще было приковано к пустому кругу.
Су Мин заметил нечто странное.
Уведомление о провале квеста не прозвучало!
Значит ли это, что Элос все еще жива?
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Глава 64: Легендарная награда [Око Святого Суда]
"РЫК!!!"
Темный Демонический Дракон снова зарычал и прервал мысли Су Мина.
Он не знал, была ли это иллюзия, но ему показалось, что его голос был наполнен страхом.
Су Мин посмотрел на его статистику.
[Дракон Тьмы, Алос - мифический]
Уровень: 100
Ранг: Высший Бог
Титул: Король
Жизненная энергия: 450 миллиардов / 4 ~ 50 миллиардов
Атака: 10 миллионов
Защита: 5,5 миллионов / 3 миллиона
Навык: Высшая божественность???
Аура короля: Статы всех дружественных юнитов ниже его титула в пределах близлежащей области +50%.
"Хисс!"
"Это атрибуты высшего бога?"
Су Мин был потрясен. Это был первый раз, когда он увидел мифическое существо уровня высшего бога.
В его предыдущей жизни [Космический Адский Зверь], которого контролировала враждебная цивилизация, тоже был существом мифического уровня. Его уровень достиг 120-го, но по своим характеристикам он значительно уступал Темному Дракону, а его HP составлял лишь десятую часть.
Боги, стоящие выше высших богов, были верховными богами, которые также были известны как Древние Боги Хаоса мира [Происхождения].
Глядя на Дракона Тьмы, игроки были ошарашены.
Вы что, шутите?!
Мы в игре всего 2 дня, а нам уже предстоит столкнуться с врагом уровня бога?
"Подождите! Если бог придет в мир смертных, разве он не нарушит [Завет Хаоса]?!"
Придя в себя, Су Мин подумал об этом.
Он посмотрел на небо.
Темный Дракон находился в ненормальном состоянии. Он смотрел на вселенную, а его тело, казалось, было зафиксировано в воздухе какой-то силой. Су Мин отчетливо видел его рев, но ничего не слышал.
В следующее мгновение произошла внезапная перемена.
В огромной вселенной за пределами мира черный глаз, похожий на звезду, равнодушно уставился на Дракона Тьмы.
Бесконечная тьма окрасила небо, и огромная сила постепенно уничтожила тело темного дракона.
Такова была сила правил!
"Один из Древних Богов Хаоса, Бог Дракон Тьмы, действительно сделал шаг. Однако это нормально. В конце концов, этот потомок Темного Дракона когда-то участвовал в заговоре, чтобы занять место Бога Дракона Тьмы" - тайно сказал Су Мин.
Когда Темный Дракон уже собирался исчезнуть, Су Мин наконец услышал рев своего противника.
"Я не хочу!!!"
Затем Дракон Тьмы умер.
Он никогда не думал, что однажды его обманут до смерти его собственные последователи.
Су Мин считал, что даже если бы Рон был жив, Дракон Тьмы не смог бы унять свою ненависть, даже если бы убил его несколько сотен раз.
Никто не мог бросить вызов силе правил в мире [Происхождения].
Это касалось и Древних Богов Хаоса. Они были врожденными богами, и их сила исходила из того же источника, что и сила мира.
Восстать против правил означало восстать против самого себя.
В этот момент раздался звук системной подсказки.
"Дзинь! Объявление о мире:"
"Поздравляем игроков Города Аарон с тем, что они первыми завершили главный квест региона. Получите награды: 50,000 очков опыта, 1,000 очков репутации, бесплатные очки атрибутов +10, бронзовое снаряжение X2 своей профессии."
"Поздравляем игрока [Канг Хай] за первое место в списке взносов в главном квесте области "Город Аарон". Дополнительная награда: 20 000 очков опыта, 400 очков репутации, +10 бесплатных очков атрибутов, серебряное снаряжение Х1 своей профессии."
"Динь......"
......
Одно объявление повторилось двенадцать раз подряд.
"Игроки Города Серебряного Дракона прислали поздравительное сообщение!"
"Я завидую. Говорят, что миссию Города Серебряного Дракона выполнил босс [Канг Хай]".
"Эй, почему я не могу подержаться за бедро такого супербосса, как [Канг Хай]?" - говорили игроки.
Иностранные игроки были в ярости, когда снова увидели Всемирное объявление. Они открыли системное уведомление и посмотрели.
С самого начала игры и до сих пор все мировые объявления были вызваны игроками Страны Дракона. Самым неприятным было то, что игрок Страны Драконов по имени [Канг Хай] каждый раз получал свою долю.
На каком основании!
"Черт! Почему каждый раз [Канг Хай]? Это он создал эту игру?"
"Где официальный сайт? Я хочу сообщить, что [Канг Хай] использует читы. Должно быть, он использовал незаконные методы игры".
Вскоре на форуме иностранных игр появилось сообщение с просьбой закрыть аккаунт [Канг Хая], а количество лайков достигло 3 миллионов.
Если бы Су Мин узнал об этой новости, он бы, наверное, смеялся до боли в животе.
У [Происхождения] даже не было денежного канала. Зачем было создавать официальный сайт?
Даже если 100 миллионов человек захотят сообщить о нем, они не смогут этого сделать.
"Наконец-то все закончилось".
Су Мин добавил 20 свободных очков атрибутов к своей Мудрости и вздохнул с облегчением.
Затем тьма в небе исчезла, оставив черный кристалл.
В следующее мгновение черный кристалл упал на землю, как метеор, и слился с магической формацией.
"Это ......"
Глаза Су Мина загорелись.
Конечно, его догадка оказалась верной. Элос не была мертва. Она была либо в каком-то уголке основного мира, либо телепортировалась в мир Бездны.
"Динь, под воздействием неизвестной силы вы сейчас будете перенесены в [Плоскость Проекции Моря Пустоты]".
В его ушах прозвучало системное оповещение.
Лицо Су Мина было очень спокойным, когда он снова столкнулся с таинственной силой.
В мгновение ока он появился в пустоте и увидел Бога Дракона Света Барронеса.
"Лорд Бог Дракон, я хочу знать, что происходит с Элос". Су Мин сразу перешел к делу и спросил.
"У Элос дела идут лучше, чем когда-либо!" В тоне Бога Дракона Света прозвучала радость. "Человек, я хотел бы поблагодарить тебя".
???
Су Мин был немного озадачен.
"Почему ты вдруг благодаришь меня, разве квест еще не завершен?" спросил он.
Бог Света Дракон продолжил: "Хотя я не знаю, что ты сделал в последнюю минуту, тебе удалось изменить судьбу и создать одно из уникальных существ в мире!"
"Правила света и правила тьмы показали невероятный баланс в Элос. В будущем она обязательно станет таким же великим существом, как я".
Бог Дракон Света задумчиво посмотрел на Су Мина и сказал: "Смертный, скажи мне, как я должен вознаградить тебя?".
Он внимательно посмотрел на Су Мина, и вдруг в его глазах промелькнула странная эмоция.
"В прошлый раз я не присмотрелся. Я не ожидал, что ты обладаешь силой Правила Суждения. Так получилось, что у меня есть для тебя специальное оборудование".
Бог Дракон Света взмахнул своими драконьими когтями, и поток света мгновенно остановился перед глазами Су Мина.
После того, как свет рассеялся, появилась пара золотых глаз, окруженных таинственными линиями.
"Динь! Ты получил дар Дракона Света, Барронеса: [Око Святого Суда - Легендарное]".
Легендарное снаряжение?!
Су Мин взял снаряжение и поднял голову, чтобы посмотреть на Бога Дракона Света. В его сердце зародилась мысль.
Мне нравится такой прямолинейный бог!
Если у тебя есть редкое оборудование и предметы, просто скажи и отдай его без всяких колебаний.
Затем Бог Света Дракон сказал: "Эти два предмета будут вашей наградой за этот квест".
Снова раздался звук системного уведомления.
"Дзинь! Поздравляем вас с завершением квеста алмазного уровня [Спасти Наследника Светлой Родословной] и получением следующих наград: 50 000 очков опыта, 10 000 золотых монет, +16 свободных очков атрибутов, [Синтезатор умений - Эпический] (выдано), [Око Святого Суда - Легендарный] (выдано)".
Эта награда была достойна квеста алмазного уровня.
Это было просто слишком щедро!
Конечно, это было связано с Богом Драконом Света. В конце концов, ни один NPC не был более щедрым, чем он.
После завершения алмазного квеста он получил Эпический предмет и Легендарное снаряжение.
Если бы Су Мин рассказал кому-нибудь об этом, ему бы не поверили.
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Глава 65: Новая миссия Бога Дракона Света, подсказки о боевом классе Жреца
Су Мин плавно добавил 16 свободных очков атрибутов к своей Мудрости.
Атака заклинаниями выросла до 1230, как и физическая атака.
В этот момент Бог Дракон Света продолжил: "Хотя Элос не находится в опасности, я надеюсь, что ты сможешь найти ее. После завершения квеста я все равно дам тебе награду".
"Я могу принять это задание, но мир слишком велик. Если Элос находится в Мире Бездны, мне будет слишком сложно ее найти" - нервно спросил Су Мин.
"Не волнуйся, Элос все еще в Мире № 10. Я чувствую ее в Разломе в океане".
Бог Дракон Света дал ему подсказку.
"Дзинь! Поздравляю с запуском квеста алмазного уровня [Найти Элос]. Принимаешь ли ты его?"
"Принимаю!"
Су Мин решительно принял квест, потому что Разломы Бездны, расположенные в океане, былы от 30 до 49, и он знал точное местоположение некоторых из них.
"Хорошо, теперь ты можешь возвращаться".
Бог Дракон Света взмахнул когтями.
Луч света отправил Су Мина обратно на равнину возле города Аарон.
"Далее, сначала сдам квест епископа Халмана, а потом готовлюсь отправиться в город более высокого уровня".
Су Мин принял решение и пошел в сторону Церкви Света.
По пути он достал легендарное снаряжение, подаренное Богом Дракона Света.
[Око Святого Суда - Легендарное]
Часть: Специальная
Атрибуты: Сила+10, Телосложение+10, Ловкость+10, Мудрость+20
Специальный эффект: Восстановление маны +40%, не занимает слот для снаряжения
Дополнительный навык 1: [Превращение греха: После убийства юнита, который не ниже вашего уровня и имеет грех, поглотите его грех. Может преобразовать 10000 пунктов греха в 1 свободное очко атрибута].
Дополнительный навык 2: [Восприятие злых мыслей (пассивная способность): Может ощущать юнитов в радиусе 100 метров и определять, есть ли у них злые мысли по отношению к владельцу].
Требования к снаряжению: без ограничений
Хотя снаряжение имело средние дополнительные атрибуты, его дополнительные навыки были очень хороши, особенно навык [Превращение греха].
Его можно было рассматривать как способ получения дополнительных бесплатных очков атрибутов.
Самое главное, что оно не занимало слот снаряжения, а при использовании было эквивалентно атрибутам еще одного небольшого предмета снаряжения.
Су Мин немедленно экипировал это снаряжение.
В следующее мгновение [Око Святого Суда] превратилось в светло-золотистую жидкость и влилось в глаза Су Мина.
Кроме кратковременного тепла в глазах, он не почувствовал никакого дискомфорта.
Су Мин проверил изображение своего персонажа через систему и обнаружил, что в его глазах появился слабый золотистый свет. Однако, если не присматриваться, они ничем не отличались от обычных.
"Динь, обнаружено, что на тебе 4 предмета снаряжения не ниже Золотого класса. Срабатывает эффект [Золотого Света], и бонус к атрибутам составляет +80".
Увеличение атрибутов было немаленьким.
Системные уведомления звучали одно за другим.
"Поздравляем с получением первого легендарного снаряжения и выходом на первое место в рейтинге снаряжения. Хотите ли вы скрыть атрибуты снаряжения [Око Святого Суда]?"
"Скрыть".
Су Мин был не настолько глуп, чтобы раскрывать один из своих козырей.
Один только навык [Превращение греха] мог заставить игроков сойти с ума. Чтобы избежать лишних проблем, ему лучше было скрыть атрибуты снаряжения.
Рейтинг снаряжения вырос до 4.
Именно так!
Только 4 единицы снаряжения в списке принадлежали Су Мину.
"Динь! Всемирное объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с получением первого легендарного снаряжения и наградой за достижение "Легендарное снаряжение": 10 000 очков опыта, 2 000 очков репутации, 10 000 золотых монет, +1 легендарное очко, +10 свободных очков атрибутов".
Легендарные очки Су Мина теперь выросли до 5.
Кроме того, он получил еще 10 бесплатных атрибутов.
Он был очень счастлив, но другие игроки завидовали и ревновали.
"Черт, Легенда ...... Легендарное снаряжение? Два бронзовых предмета в моей руке уже недостаточно хороши".
"Увы, я завидую игрокам из Города Аарон. По крайней мере, у тебя есть два бронзовых снаряжения. А я, блядь, весь в черном железе и белом! Для меня это действительно слишком сложно".
"Черт, посмотри на таблицу лидеров. Все это снаряжение [Канг Хая]. Я действительно завидую".
Су Мин снова появился в мировом объявлении.
Иностранные игроки не могли удержаться от проклятий. Однако, даже если они проклинали его, они не могли не завидовать.
Сразу же после этого Су Мин достал награду за основной сюжетный квест Города Аарона.
[Плавающие штаны - серебро]
Часть: Ноги
Атрибуты: защита +25, сила +10, телосложение +15, ловкость +15
Специальный эффект: лечебный эффект +10%
Дополнительное умение: [Плавающий Фантом: Вызывает три реальных фантома с 50% НР пользователя на 10 секунд. Кулдаун: 25 секунд. Потребляет 120 MP].
Требования к снаряжению: класс жреца 15-го уровня
У этого снаряжения были хорошие способности.
В сочетании с [Призрачным Клоном] оно могло сыграть огромную роль.
Так получилось, что у Су Мина не хватало пары штанов, поэтому он сразу же экипировал [Плавающие штаны].
Добавив свободные очки атрибутов к своей Мудрости, Су Мин открыл панель атрибутов и посмотрел.
ID: Канг Хай
Уровень: 20 (364 445/144 030)
HP: 22 390
MP: 15980
Атрибуты: Сила 645, Телосложение 567, Ловкость 388, Мудрость 645
Сила атаки: 1290/1330
Защита: 627/343
Очки опыта Су Мина уже давно превышали очки опыта, нужные для повышение уровня. Как только он отправится в город высокого уровня и разблокирует свой шаблон класса Бронза, он сможет повысить несколько уровней подряд.......
Последним предметом был синтезатор навыков.
Пока этот предмет нельзя было использовать.
Как только он соберет достаточно книг навыков, он попытается синтезировать навыки эпического уровня.
Су Мин не думал, что успех будет проблемой из-за баффа [Счастливый Случай].
Несколько минут спустя.
Су Мин прибыл в Церковь Света. Все были очень подавлены из-за исчезновения Элос.
"Епископ Халман, задание, которое вы мне дали, выполнено" - сказал Су Мин.
Настроение епископа Халмана едва ли улучшилось, когда он увидел Су Мина.
Он кивнул и сказал: "Искатель приключений, спасибо тебе за твой вклад в... город Аарон. Это награда, которую ты заслужил".
При слове "город Аарон" тон Халмана изменился.
Поскольку жители заставили Элос умереть, Церковь Света не могла не задаться вопросом, правильным ли было их отношение к жителям в прошлом.
"Динг, поздравляю с завершением квеста [Кризис Демонов (4)]. Награда: 15 000 очков опыта, 500 золотых монет, свободные очки атрибутов +8, благосклонность епископа Халмана +5, [Книга навыка Щит Света - золото]".
"Дзинь!"
"Епископ Халман имеет 80 очков благосклонности к вам, и вы получите скрытое задание от Халмана".
После выполнения задания он не только получил книгу защитных навыков, но и получил 5 очков благосклонности от епископа.
Су Мин отложил книгу навыков для синтеза навыков Эпического уровня.
В этот момент епископ Халман торжественно посмотрел на него и сказал: "Авантюрист, твой талант в бою просто выдающийся. Я просто не могу смотреть, как ты растрачиваешь свой талант".
Он достал письмо и продолжил говорить: "Надеюсь, что в будущем, когда вы войдете в Королевский город, вы сможете найти [Карена Ле Вермона] в Главной Церкви Света. Он может дать тебе [Повышение Боевого Класса - Святой Крестоносец]. Вот рекомендательное письмо, которое я написал для тебя".
"Спасибо."
Су Мин торжественно поблагодарил его.
Повышение боевого класса священника всегда было тем, чего он хотел.
"Не благодари меня". Халман покачал головой и искренне сказал,
"Это награда тебе от имени мертвой Элос за то, что ты пришел в последнюю минуту и позволил ей умереть, когда в ней еще оставался проблеск света".
"Хорошо."
Су Мин серьезно кивнул и принял предмет [Рекомендательное Письмо Халмана].
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Глава 66: Торговля снаряжением, 8,1 миллиона золотых!
"Дзинь! Поздравляю с запуском скрытого квеста [Посетить Святого Мастера Карен Ле Вермонс]. Хотите ли вы принять его?"
"Принимаю".
Су Мин сразу же принял задание.
После этого он покинул Церковь Света.
Игроки группами отправились на север равнины. Пройдя через лес Досс, они могли добраться до ближайшего города, [Города Дракона].
Стоит отметить, что Лес Досса был картой 10-20 уровня, поэтому там был босс.
Су Мин полагал, что игроки приложат все усилия, чтобы убить босса.
На данный момент все гильдии мира знали о преимуществах убийства босса карты.
Один только факт, что из него выпадет предмет [Башня Лордов], заставлял основные гильдии бороться за него.
Сделав несколько шагов, Су Мин прибыл на площадь Света.
"Чуть не забыл, сундук с сокровищами в подземелье еще не открыт".
Су Мин внезапно вспомнил.
Он тут же достал сундук с сокровищами.
[Сундук с Сокровищами Подземелья за Идеальную Зачистку – Ограничено Первой Зачисткой]
Качество: Специальное
Описание: Открыв этот сундук, вы получите случайный серебряный предмет 15 уровня или случайный золотой предмет.
Требования: Получите отличную оценку уровня в подземелье сложности "Кошмар" в подземелье [Темный хребет].
Су Мин решительно открыл его.
"Дин, поздравляю с получением награды: [Свиток благословения святой воды - золото]".
"Очень хорошо, еще один свиток исцеления".
Су Мин был очень доволен.
Он ценил свитки исцеления больше, чем снаряжение Серебряного ранга.
В следующее мгновение он разорвал свиток.
Блестящий свет полился вниз, и золотые капли воды влились в его тело.
+15,000!
+15,000!
+15,000!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 уровня баффа [Пожирающей Магии]".
"......"
Через пять секунд на теле Су Мина было еще пять слоев баффа золотого класса [Пожирающая Магия]. Любимый бафф Су Мина наконец-то достиг максимального уровня.
[Пожирающая Магия]
Качество: Золото
Слой: 10/10
Эффект: Когда вы наносите урон врагу, добывайте MP, равное [Урон х 10%], и используйте его для восстановления собственного MP. Продолжительность действия баффа неограниченна и не может быть удалена.
С этим бафом максимального уровня он может добыть MP, равное 10% урона.
Если он наносил 10 000 очков урона, то получал 1 000 MP.
Это значение было очень впечатляющим.
Су Мин был очень доволен, когда представил себе сцену, где у врага не было выбора, кроме как принять удар из-за истощения MP.
"Динь, у тебя сообщение от друга".
Системное уведомление прервало его мысли.
Су Мин нажал на панель сообщений.
"[Канг Хай], ты все еще в городе Аарон? Ты все еще не получил награду за прямую трансляцию подземелья". Это было сообщение от [Бессмертной Тени].
"Где ты?"
Су Мин отправил сообщение.
[Бессмертная Тень] немедленно ответила: "Обе гильдии [Бессмертная Тень] и [Ночной Клинок] находятся у северных ворот города Аарон. Мы готовимся очистить [Лес Досс] через некоторое время".
"Хорошо, я сейчас приду".
После того, как Су Мин закончил говорить, он сразу же закрыл панель сообщений и быстро направился к северным воротам.
С его быстрой скоростью, он вскоре прибыл к месту назначения.
[Бессмертная Тень] и [Пламя Ночного Клинка] ждали его прибытия с толпой людей.
Су Мин подошел к ним и сказал: "Глава гильдии [Бессмертная Тень], пожалуйста, передайте гильдии [Небесного Процветания], что мне нужно золото или лечебные свитки более высокого качества. Если будет не хватать, я заплачу золотыми монетами".
"Хорошо. Но, [Канг Хай], разве ты еще не завершил свой скрытый квест?" с легким любопытством спросил [Бессмертная Тень].
"Я должен сдать квест NPC в Королевской столице". Су Мин объяснил с легкой улыбкой.
"Неужели... Похоже, это очень редкий квест".
В глазах окружающих игроков появилась зависть.
" [Небесное Процветание] ответил. Они сказали, что им нужен час, чтобы собрать свитки".
"Без проблем". Су Мин кивнул в знак согласия. Затем он посмотрел на толпу и спросил, "Я планирую продать партию снаряжения, включая золотое снаряжение. Кто хочет?"
"Золотое снаряжение?!" воскликнули они оба в унисон.
"Как и ожидалось от [Канг Хая]. Откуда у тебя такое редкое снаряжение?" [Пламя Ночного Клинка] спросил с некоторой завистью: "Брат, ты собираешься продать десятки единиц снаряжения на этот раз?"
"Не много, всего лишь более 100 единиц редкого снаряжения" - небрежно ответил он, доставая снаряжение.
"......"
Ближайшие игроки были ошарашены.
Слушай, это все еще человеческий язык!
Что ты имеешь в виду под "немного"?
Более 100 единиц редкого снаряжения можно назвать "немного"?
В таком случае, те, у кого на всем теле всего 11-12 единиц редкой экипировки, даже не достойны называться "бедными".
У игроков, находившихся поблизости, сильно сжалось сердце.
87 единиц снаряжения класса Черного Железа, 17 единиц бронзового класса, 5 единиц серебряного класса и 1 единица золотого класса.
Перед Су Мином громоздился небольшой холм.
Насколько хватало глаз, он был полон разноцветного снаряжения.
"Фу", - вздохнул [Пламя Ночного Клинка]. "Серьезно, иногда мне очень хочется привязать тебя к гильдии и заставлять добывать снаряжение 24 часа в сутки. Твой уровень выпадения слишком смешон".
"Не волнуйтесь, вам меня не одолеть" - спокойно ответил Су Мин.
Пуф!
Жестокая реальность заставила [Пламя Ночного Клинка] почувствовать, что его сердце словно пронзила буря.
Вместо того чтобы дразнить его, [Пламя Ночного Клинка] и [Бессмертная Тень] начали выбирать необходимое снаряжение.
Не прошло и нескольких минут, как все снаряжение ниже золотого уровня было распродано.
Су Мин получил 177 800 золотых монет.
Наконец, настала очередь снаряжения золотого класса. Это был главный момент в этой торговле.
Они оба были полны решимости заполучить [Меч Магмы - Золотой].
"Это снаряжение точно принадлежит [Бессмертной Тени], я предлагаю 100 000 золотых монет!" [Бессмертная Тень] взяла на себя инициативу и назвала цену.
"Я заплачу 300 000 золотых монет!" неторопливо сказал [Пламя Ночного Клинка].
"[ Пламя Ночного Клинка], есть ли кто-нибудь, кто так торгуется?" - [Бессмертная Тень] оскалилась и спросила его.
"Хе-хе. Мне, [Пламя Ночного Клинка], не хватает всего, кроме денег" - [Пламя Ночного Клинка] самодовольно посмотрел на толпу.
Видя, как их собственный президент ведет себя как магнат, члены [Ночного Клинка] имели беспомощное выражение лица.
Согласно рыночным ценам его предыдущей жизни, стоимость основного снаряжения золотого класса составляла от 100 000 до 250 000. Цена в 300 000 золотых, назначенная [Пламенем Ночного Клинка], уже считалась премией.
Они оба не были дураками. Проблема была в этом золотом снаряжении.
Второй игрок, получивший золотую экипировку, также получит мировое объявление. Однако это объявление можно было повторить только три раза без каких-либо Легендарных очков.
Однако возможность объявить о себе на весь мир стоила более 300 000 золотых монет.
"Я заплачу 400 000 плюс свиток исцеления золотого уровня!"
[Бессмертная Тень] победно улыбнулась.
Кто бы мог подумать, что [Пламя Ночного Клинка] сделает то же самое? Он спокойно сказал: "Я предлагаю 500 000 золотых монет и свиток исцеления золотого уровня. Глава гильдии [Бессмертная Тень], на этот раз не только ты подготовилась".
"Так это вы, ребята, выхватывали свитки у [Бессмертной Тени] на рынке. "
[Бессмертная Тень] чувствовала себя беспомощной.
С точки зрения финансовой мощи, она, конечно, не могла сравниться с блудным [Пламенем Ночного Клинка], единственным наследником 10 лучших компаний мира.
[Бессмертная Тень] отказалась от состязания, и [Меч Магмы - Золото] перешел в руки [Пламени Ночного Клинка].
Су Мин получил еще 500 000 золотых монет.
Вскоре после этого гильдия [Небесной Глубины] прислала письмо с 490 000 золотых монет и свиток исцеления золотого уровня.
Всего за несколько дней состояние Су Мина достигло 8,1 миллиона!
Затем он достал два свитка исцеления золотого уровня и использовал их один за другим.
+20,000!
+20,000!
+20,000!
......
......
"Дзинь! Поздравляем с получением баффа [Холод, разъедающий кости]".
......
После использования этих свитков, Су Мин получил бафф максимального уровня.
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Глава 67: Новый бафф максимального уровня, Конец [Бледной ночи]
[Холод, разъедающий кости]
Качество: Золото
Слои: 10/10
Эффект: Когда вы наносите урон противнику, атака снижает скорость передвижения и скорость атаки противника на 50%. Эффект длится 3 секунды. Урон, наносимый льдом, получает 100% проникновения. Бафф действует неопределенно долго и не может быть снят.
Эффект от баффа был довольно хорошим.
Одно только снижение скорости атаки и скорости передвижения на 50% уже было очень неприятным.
Что касается эффекта 100% проникновения заклинаний льда, то в настоящее время у Су Мина были только [Разрушение Мороза] и [Всплеск Ледяного Холода], которые могли наносить ледяной урон.
Закрыв панель баффов, Су Мин огляделся.
Игроки подсчитывали свои достижения в Городе Аарон.
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], обнаружены юниты со злыми намерениями по отношению к владельцу".
Внезапно система выдала подсказку.
Интересно. Кто бы мог иметь злые намерения по отношению ко мне в это время?
Оглядевшись, Су Мин увидел игроков из гильдии [Бледная Ночь]. У большинства из них на голове красовалось кроваво-красное имя.
"Так это вы, ребята. Пришло время покинуть город Аарон, поэтому я сделаю вам подарок".
Уголки рта Су Мина слегка приподнялись.
Он открыл список друзей и нашел [Сакура Сноу], игрока-ассасина, который бросил ему вызов раньше.
"Приходи на север города Аарон, мне нужно, чтобы ты кое-что для меня сделала".
Су Мин подошел к пустому месту и отправил координаты Линь Инсюэ.
"Я нахожусь неподалеку. Я немедленно приду, чтобы найти тебя".
Линь Инсюэ немедленно ответила.
Вскоре после этого она подошла и увидела фигуру Су Мина. Ее красивые глаза были наполнены волнением.
"Ты ведь сейчас не ведешь прямую трансляцию?" - небрежно спросил Су Мин.
"Нет. Когда я шла по дороге, я выключила ее". Линь Инсюэ покачала головой. Затем она посмотрела на него и спросила, "[Канг Хай], что ты хочешь, чтобы я сделала? Я помогу тебе, если это не нарушит... Мою суть".
А?
Су Мин посмотрел на нее с подозрением и тайно сказал.
"Почему я чувствую в ее тоне нотки волнения? Это просто мое воображение?"
Су Мин был слишком ленив, чтобы глубоко задуматься.
"Мне нужно, чтобы ты помогла мне продать один предмет".
Сказав это, он достал [Кровь Демона Песчаной Бури - Серебро].
"Что это за вещь? Это действительно шаблон расы Серебряного ранга! Его атрибуты слишком сильны!"
Линь Инсюэ приняла предмет с замешательством.
После того, как она увидела его атрибуты, ее глаза наполнились шоком.
Затем она спросила с некоторым волнением в сердце: "[Канг Хай], у тебя есть продвинутый расовый шаблон? Поэтому твои атрибуты такие мощные?".
"Конечно."
Су Мин признал это, не меняя своего выражения.
Если Линь Инсюэ сможет передать новость о том, что он стал сильным благодаря шаблону продвинутой расы, то он будет очень счастлив.
"Мне нужно, чтобы ты помогла мне продать [Кровь Демона Песчаной Бури] [Полуночному Ветру] из [Бледной Ночи]".
"А? Разве [Полуночный Ветер] не твой враг? Что если он станет сильнее?" Линь Инсюэ выглядела озадаченной.
Взглянув на родословную в своей руке, она немного растерялась. "Можешь ли ты продать ее мне, [Канг Хай]?"
"Как говорится, "нельзя говорить без разбора, нельзя есть без разбора", а вещи иногда нельзя использовать без разбора".
Су Мин загадочно улыбнулся.
"Значит, есть побочный эффект. Хорошо, я могу помочь тебе в этом".
Линь Инсюэ согласилась.
Она, вероятно, поняла план Су Мина. А что касается того, обидит ли это [Бледную Ночь] и [Полуночный Ветер], то ей было абсолютно все равно.
После этого Линь Инсюэ направилась к северному входу. Многие игроки устанавливали лавки неподалеку, а рыцари Церкви Света охраняли стороны.
Линь Инсюэ была известной личностью в Городе Аарона. Увидев, что она тоже устанавливает стойло, группа собак тут же окружила ее.
В ларьке лежали несколько предметов снаряжения и [Кровь Демона Песчаной Бури].
Игроки в недоумении уставились на предметы.
"Черт, шаблон расы серебряного ранга. Бонусные атрибуты в двадцать раз выше, чем у обычного шаблона!"
"6666. Как и ожидалось от [Сакуры Сноу]. Она даже может продавать такие хорошие вещи!"
"Брат, ты определенно не понимаешь. Раз [Сакура Сноу] продает предмет кровной линии, значит, у нее есть кровная линия того же уровня или выше".
Услышав разговор игроков, Линь Инсюэ хотела было возразить.
Однако, вспомнив о просьбе Су Мина, она решительно воспротивилась этому порыву.
Благодаря этим собакам, новость о серебряной родословной распространилась по всему городу Аарон.
[Бледная Ночь], [Ночной Клинок] и [Бессмертная Тень] немедленно бросились туда.
"Я предлагаю 200,000 золотых монет за эту [Кровь Демона Песчаной Бури]!" - сурово крикнул [Полуночный Ветер].
Сказав это, он окинул окружающих игроков зловещим взглядом.
Игроки, которые знали, что они слабы, больше не осмеливались делать ставки.
" Тск, тск...... [Полуночный Ветер] все еще так беден. Ты даже не можешь позволить себе купить это? Я предлагаю 400,000 золотых монет!"
Пламя Ночного Клинка цинично насмехался над [Полуночным Ветром] и удвоил цену. Услышав это, лицо Полуночного Ветра позеленело.
"[Пламя Ночного Клинка], говорю тебе, этот предмет принадлежит [Бледной Ночи]. Я заплачу 500 000 золотых монет!" - гневно воскликнул Полуночный Ветер.
"О, я поставлю 700 000" - [Пламя Ночного Клинка] презрительно улыбнулся и продолжил поднимать цену.
"800,000!"
"......"
Так как двое мужчин торговались друг с другом, цена постепенно поднималась все выше и выше.
Видя это, Су Мин поспешил отправить сообщение [Пламени Ночного Клинка].
Этот предмет предназначался для ловушки [Полуночного Ветра], поэтому он не мог позволить [Пламени Ночного Клинка] купить его.
"Новости от брата [Канг Хая]?"
С другой стороны, [Пламя Ночного Клинка] услышал системный запрос и сразу же взглянул на содержимое.
Вот и все.
Он поднял голову, чтобы посмотреть на раздраженного [Полуночного Ветра], и ему в голову пришла зловещая мысль.
Затем он тут же закричал: "Я заплачу 3 миллиона! [Полуночный Ветер], ты все еще хочешь сделать ставку?" - [Полуночный Ветер] выглядел нерешительным.
3 миллиона было больше, чем он мог себе позволить.
Увидев это, [Пламя Ночного Клинка] с улыбкой произнес: "Похоже, что сила [Бледной Ночи] не так уж и хороша. Это как раз то, что нужно. Отныне этот предмет родословной принадлежит мне. Возможно, он поможет мне стать таким же сильным, как [Канг Хай]. "
[Канг Хай]!
Услышав это имя, [Полуночный Ветер] пришел в ярость и яростно сказал: "Я заплачу 4 миллиона!".
"Хорошо, лидер гильдии [Бледная Ночь] действительно щедр. Этот предмет - твой" - [Пламя Ночного Клинка] искренне рассмеялся.
[Полуночный Ветер] успешно получил [Линию Крови Демона Песчаной Бури].
В это время [Пламя Ночного Клинка] взмахнул рукой, и члены [Ночного Клинка] достали свое оружие, чтобы окружить его.
"О, раз лидер гильдии [Ночной Клинок] не может себе этого позволить, ты собираешься ограбить меня средь бела дня? Кажется, ты стал еще бесстыднее".
[Полуночный Ветер] почувствовал себя чрезвычайно свежим и сразу же гордо посмотрел на [Пламя Ночного Клинка].
"Думаешь, я дам тебе шанс?"
Он решительно использовал серебряную линию крови, и темная магическая сила накрыла его.
"Дзинь! Поздравляю с получением [Кровной Линии Демона Песчаной Бури]. Ваш главный лагерь изменился. Пожалуйста, нажмите для просмотра".
[Полуночный Ветер] проигнорировал системное уведомление. Его глаза были сосредоточены только на его растущих показателях, новых талантах и навыках.
В душе он чувствовал себя все более комфортно.
Увидев эту сцену, Су Мин тоже изобразил на лице игривую улыбку.
"Черт, еще один демон!"
"На этот раз мы тебя точно не отпустим!"
Почувствовав темную магию, рыцари Церкви Света были в ярости.
После пережитого кризиса в городе Аарон их внутренняя ненависть к демонам достигла крайних пределов.
"Демон? Откуда взялся еще один демон?"
Услышав крики из внешнего мира, [Полуночный Ветер] не мог не открыть глаза. В следующее мгновение его зрачки сузились.
Более дюжины длинных мечей, светящихся святым светом, устремились к нему.
-750! (сдерживаемый урон)
-1058! (сдержанный урон)
......
[Полуночный ветер] превратился в труп, а бутылка с зельем упала на землю.
Внезапное изменение ошеломило игроков [Бледной ночи].
Что за… Рыцари сходят с ума?
Они убили своих людей?!
В это время Су Мин медленно подошел к ним.
"Лорд [Канг Хай]!"
Увидев Су Мина, рыцари Церкви Света проявили огромное уважение.
Су Мин решительно противостоял десяткам тысяч демонов, чтобы спасти Элос, и впечатлил этих рыцарей, которые верили в справедливость.
"Вы, ребята, еще не убили демона. У него есть способность постоянно возрождаться" - торжественно сказал Су Мин.
"Что? Он еще не умер? Лорд [Канг Хай], вы знаете, где он?" - спросили рыцари.
"Конечно." Су Мин мягко кивнул и медленно сказал: "Он будет продолжать воскресать на площади воскрешения, и умрет только после того, как вы убьете его десять тысяч раз."
"Хорошо! Мы соберем рыцарей, чтобы они охраняли площадь днем и ночью".
Рыцари решительно кивнули.
Затем они собрали команду, чтобы отправиться на площадь Воскрешения.
Кошмар [Полуночного Ветра] только начинался.
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Глава 68: Поражение [Полуночного Ветра], талант Линь Инсюэ [Цепной Берсерк]
На площади воскрешения, в трехстах метрах от города Аарон.
[Полуночный Ветер] был возрожден вспышкой света.
"Черт, неужели эти рыцари из Церкви Света сошли с ума?" - выругался он.
В следующее мгновение в его ушах зазвучали подсказки системы.
"Динь!"
"Рыцарь Церкви Света Вейрос имеет -50 пунктов благосклонности к вам. Текущая благоприятность: -20".
"Рыцарь Церкви Света ......"
......
Благосклонность всех Рыцарей Церкви Света к [Полуночному Ветру] стала отрицательной.
"???"
Выражение лица [Полуночного Ветра] застыло. Он тупо уставился на десятки рыцарей Церкви Света у входа на площадь Воскрешения.
"Проклятый демон, ты смеешь оскорблять нас!"
"Убейте его!"
Рыцари подбежали, взмахнули своими длинными мечами и в считанные секунды убили [Полуночного Ветра].
В следующее мгновение он снова воскрес.
"Лорд [Канг Хай] был прав. Он может воскресать непрерывно!"
Услышав имя [Канг Хая], Полуночный Ветер внезапно осознал это. Вспышка гнева прорвалась сквозь его рассудок, и он тут же гневно выругался: "[Канг Хай], я еще не закончил с тобой".
Даб!!!
Свет и тень вспыхнули. Не успел он закончить свои слова, как был разрублен длинными мечами, прилетевшими со всех сторон.
"Динг, ты умер, уровень -1. Выпавший предмет: [Первичное зелье маны] X10″.
"Динг, ты умер, уровень -1. Выпавший предмет: [Мантия духа магии - серебро] X10″.
"......"
[Полуночный ветер] начал умирать бесконечно.
Система продолжала присылать ему уведомления, сообщая, какой смертный приговор он получил.
Когда он опустился на 1 уровень, его уровень нельзя было понизить, но снаряжение и предметы в его рюкзаке падали один за другим.
Через пять-шесть минут.
[Полуночный ветер] был убит почти 200 раз.
Все его предметы исчезли, а на теле осталась только пара нижнего белья.
"Вейрос, собери все вещи на земле и отдай их лорду [Канг Хаю]. Не забудь поблагодарить его за то, что он дал нам подсказку, чтобы остановить побег этого демона".
Командир отряда рыцарей торжественно сказал.
"Не волнуйтесь, капитан. Я сразу же отправлю их лорду [Канг Хаю]". Вейрос убрал предметы и ушел.
Видя, что стоящий перед ним рыцарь собирается отдать все его вещи [Канг Хаю], [Полуночный Ветер] больше не мог сдерживаться.
Пуф!
Он выплюнул полный рот крови, закатил глаза и потерял сознание.
"Динг, обнаружено, что эмоциональные изменения игрока слишком интенсивны, и игрок вынужден выйти из игры".
Труп [Полуночного Ветра] исчез с площади.
......
У северного входа.
Су Мин получил подарок от рыцаря.
Всего было двести предметов, и большинство из них стоили целое состояние.
Вначале Су Мин не хотел иметь плохих отношений с гильдией [Бледная Ночь].
В конце концов, лучше иметь одного друга, чем одного врага.
Кто хочет, чтобы его вычисляли каждый день?
Однако постоянные нападки [Бледной Ночи] перешли границы дозволенного для Су Мина.
Если кто-то не обижает меня, я не буду обижать его.
Если кто-то обидит меня, я обязательно обижу его!
Таково было убеждение Су Мина. Он мог быть очень дружелюбным к своим друзьям, но своих врагов он убивал громовым оружием.
О текущем счете [Полуночного Ветра] можно было сказать, что сейчас он бесполезен.
Получить родословную демона в лагере Бога Света Дракона было равносильно тому, чтобы искать смерти.
Конечно, Полуночный Ветер мог создать и нового персонажа.
Однако для создания нового персонажа требовалось время ожидания в одну неделю.
Но через семь дней он уже не смог бы догнать первую партию игроков.
"Наконец-то этот вопрос решен. Теперь я могу спокойно перейти на карту более высокого уровня" - сказал себе Су Мин.
Сразу же после этого он нашел то, что хотел, среди предметов [Полуночного Ветра].
5 [Реликтовых камней].
8 серебряных книг навыков.
В рюкзаке у Су Мина уже было 9 [Реликтовых камней].
Прибыв в Город Драконов, он мог отправиться в близлежащее подземелье реликвий, [Гробницу Дракона].
Все остальные предметы Су Мин продал [Пламени Ночного Клинка], потому что тот тоже помогал.
Таким образом, он получил еще 550 000 золотых монет.
После этого [Пламя Ночного Клинка] возглавило вход в Лес Досс.
У каждой гильдии была только одна цель, и это был босс карты!
Су Мин не торопился.
Он планировал подождать, пока игроки пришлют много голов и увеличат значение Греха босса, прежде чем начать действовать.
В этот момент подошла Линь Инсюэ с нерешительным взглядом в глазах.
"Что-то не так?"
Су Мин посмотрел на нее и спросил.
"[Канг Хай], можешь ли ты снова провести со мной PK-матч? Конечно, я могу пообещать тебе еще одно условие!"
Линь Инсюэ искренне попросила.
"Ты хочешь снова провести PK матч?"
Су Мин подумал, что она также помогла ему, и PK матч не отнимет много времени, поэтому он кивнул, согласился и сказал: "Я согласен на PK матч, но без условий".
"Нет, нет, [Канг Хай], я обязательно пообещаю тебе условие. Иначе я буду чувствовать себя плохо" - настаивала Линь Инсюэ.
"Ты... ..."
Су Мин потерял дар речи.
Разве бесплатный матч PK не хорош?
Она действительно должна пообещать мне условие? Может ли быть, что последняя неудача была слишком тяжелой для нее?
Он не мог не смотреть на нее с подозрением.
Поразмыслив некоторое время, он решил в этот раз выпустить немного воды в PK-матче. По крайней мере, он позволит ей продержаться еще несколько секунд, чтобы не повредить ее уверенности.
Линь Инсюэ начала прямую трансляцию.
"Черт! Маленькая Сноу, ты снова сражаешься с Большим Боссом [Канг Хаем]? Держу пари, что она будет убита в считанные секунды".
"Вздох, разве не хорошо, что госпожа жива? Вспоминая то время, когда [Канг Хай] нанес 1,2 миллиона истинного урона, я все еще в шоке".
Количество зрителей в прямом эфире быстро достигло 500 000, что было нереальным числом.
"Давайте начнем." сказал Су Мин.
Прозвучал системный сигнал.
"Дин, игрок [Сакура Сноу] пригласила тебя на матч PK. Ты согласен?"
"Согласен".
После того, как Су Мин согласился, обе стороны вошли в режим PK, и полоска HP над их головами стала красной.
[1841]
Су Мин огляделся и обнаружил, что над головой Линь Инсюэ появилось значение Греха. Он стоял на месте и не двигался.
"Я собираюсь атаковать!"
Линь Инсюэ мгновенно стала невидимой, держа в руках кинжал. В следующее мгновение она переместилась за спину Су Мина, и ее острое лезвие пронзило его спину.
Это был не настоящий человек.
Она быстро приняла решение, а затем запустила навык [Убийство в Погоне].
Это был обязательный навык Серебряного класса для ассасинов.
Это был самый ненавистный для Су Мина навык ассасина, потому что он был чрезвычайно раздражающим. Он позволял ассасину зацепиться за цель и пронестись в сторону цели.
Семь ударов подряд!
Скорость атаки Линь Инсюэ резко возросла.
Вспыхнул холодный свет, и кинжал пронзил тело Су Мина со скоростью света.
-0,-0,-0,-0......
Над головой Су Мина появилась серия нулей.
Хотя Линь Инсюэ знала о его ужасающей защите, она думала, что у нее все еще есть шанс!
1-й, 2-й, 3-й... 20-й!
Она атаковала 20 раз подряд, но урон все равно был нулевым.
В этот момент Су Мин сделал свой ход. Он взмахнул своим посохом и атаковал ее простой атакой.
Бах!
-1132!
-1290!
-1841!
Один физический урон и два критических удара убили Линь Инсюэ за несколько секунд.
"Динь, матч PK закончен. Победитель: [Канг Хай]".
Прозвучало системное сообщение.
Зрители в комнате прямой трансляции были ошарашены.
"Я знал, что Маленькая Сноу определенно проиграет. Судя по всему, Большой Босс [Канг Хай] должно быть сдерживался. Он действительно хороший человек".
"Черт, вы что, забыли о таланте Маленькой Сноу? В общей сложности 27 атак, но не было ни одного критического удара!"
Талант Линь Инсюэ назывался [Цепной Берсерк].
Этот талант увеличивал процент критических ударов на 1% при каждой атаке, а верхний предел был равен 100%.
Каждый критический удар также увеличивал урон от критического удара на 1%, а его верхний предел составлял 500%.
Это был очень мощный талант.
Однако удача Су Мина была еще выше, из-за чего ее лицо стало несравненно мрачнее. Более того, у него также был бафф [Предельный Берсерк]. После его активации частота критических ударов противника снижалась на 40%.
После окончания поединка Су Мин поднял голову и посмотрел на Линь Инсюэ.
Он увидел, что ее лицо слегка покраснело, рот задыхался, а глаза были полны возбуждения.
Су Мин: "...."
Я просто слегка ударил ее своим посохом.
Это...... Она не будет иметь склонности к насилию, верно!!!?
"[Канг Хай], когда я стану сильнее, я буду продолжать искать тебя для матча PK!"
Линь Инсюэ внезапно подняла голову, и ее глаза наполнились волнением.
Опять?
Теперь он был уверен.
Эта девушка действительно была мазохисткой.
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Глава 69: Зачистка босса карты, Торговая Группа Фиалки
После окончания матча Су Мин попрощался с Линь Инсюэ.
Он и подумать не мог, что игрок-убийца, занимавший в прошлой жизни 30-е место в мире, окажется мазохистом.
Затем он вошел в лес Досс.
В лесу бродила группа черных медведей.
[Лесной черный медведь - улучшенный]
Уровень: 20
Титул: Обычный
HP: 10000
Атака: 880
Защита: 572/242
Навыки: Укус LV2, Нападение LV3
Улучшение карты: Когда на карте появляется босс, атрибуты всех юнитов увеличиваются на 10%.
Грех: 0
Эти черные медведи были только что порожденными монстрами, поэтому у них не было [Греха].
"РАР!!!"
Почувствовав ауру человека, черные медведи зарычали и бросились на Су Мина. Су Мин мгновенно активировал навык "Парящий фантом", оставив за собой три манекена с 10 000+ HP.
-880, -880, -800....
Манекены устояли перед атаками черного медведя.
Громовое Разрушения Святого Света!
Су Мин взмахнул своим посохом, и с неба спустилась золотая молния, сея хаос среди монстров.
Грохот...... Грохот. ...
-3713!
-4504!
-5296!
......
После того, как атака заклинаниями достигла 1546 пунктов, урон умения также значительно увеличился.
Под раскаты грома черные медведи превратились в трупы и упали на землю. Они дали Су Мину много очков опыта. Всего за три секунды все монстры были мертвы.
"Динь, ты убил 11 лесных черных медведей и получил: 9185 очков опыта".
"Динь, сработал эффект [Золотого Света]!"
Восемь лучей золотого света выплыли из тела Су Мина и слились с оборудованием Белого класса.
Он взял только восемь предметов снаряжения Черного Железа, потому что остальные ему были не нужны. В конце концов, место в его рюкзаке было ограничено.
По мере того как Су Мин продвигался вперед, его очки опыта постепенно перевалили за 400 000.
Пройдя более 40 минут, он подошел к боссу карты.
Боссом карты был Лорд Треантов ростом в десять метров.
Игроки из [Ночного Клинка] и [Бессмертной Тени] окружили босса. Они пытались убить босса карты, но это было очень сложно.
В лесу было даже несколько разбитых повозок, за которыми прятались раненые NPC.
Су Мин отвел взгляд и использовал навык оценки на боссе.
[Серебряный Лунный Треант - Лорд - Теребро]
Уровень: 20
Название: Владыка карт
HP: 1.02 миллиона / 1.2 миллиона
Атака: 11000
Защита: 5800/3000
Навыки: Оживить дерево LV4, Удар лозы LV6, Связывание лозы LV4, Гнев природы LV5
Аура Владыки: в пределах близлежащего диапазона все дружественные юниты, которые ниже его титула, имеют +20% ко всем атрибутам.
Грех: 2520
"Умри... Умри!" - прорычал Повелитель Треантов.
Десятки лиан, обвившихся вокруг его тела, быстро разлетелись и обрушились на десятки игроков.
Бум-бум-бум!
-10852!
-10789!
-10848!
......
Эти десятки игроков были мгновенно убиты без единого сомнения. В настоящее время, кроме Су Мина, лишь несколько игроков могли выдержать 10 000 очков урона.
"Лидер гильдии [Бессмертная Тень], ты все еще собираешься сражаться с этим боссом?" - спросил [Пламя Ночного Клинка].
Их группа сражалась с боссом уже целый час, а они нанесли повелителю треантов всего 180 000 единиц урона.
Возможно, им понадобится более шести часов, чтобы убить его.
"Это займет слишком много времени. Даже если мы сможем получить предмет [Башня Лордов], он не так ценен, как общая стоимость всех зелий и свитков атаки, использованных по пути." - [Бессмертная Тень] покачала головой.
Сложность атаки на босса карты была выше их воображения.
"Какая жалость. Если бы у нас был еще один день, у нас бы точно хватило сил справиться с ним в течение часа".
[Пламя Ночного Клинка] с сожалением посмотрел на [Треанта].
Прямо перед ним был БОСС, но он не смог его убить. Какое мучительное чувство.
"Разве ты не собираешься убить Повелителя Треантов? Если нет, тогда я займусь этим" - раздался знакомый голос, и в сознании игроков внезапно появилась фигура.
"Святые угодники! Старший брат [Канг Хай] наконец-то здесь!" - взволнованно сказала толпа.
Су Мин подошел и поднял руку, чтобы использовать навык [Пытка Крови].
Десять кровавых лезвий пронзили воздух и вонзились в тело босса.
-0,-463,-2551!
-0,-463,-2551!
......
На макушке босса появились цифры урона.
В одно мгновение Су Мин нанес 33 380 очков урона, а Повелитель Треантов потерял около 3% своего здоровья.
"Урон слишком мал".
Су Мин нахмурился, и в его голове промелькнули все его текущие навыки атаки. Лучше всего было использовать навыки, наносящие урон огнем, чтобы справиться с Повелителем Треантов.
Так получилось, что в браслете [Магма], который он экипировал, был атрибут огня.
"Умри, человек!"
Повелитель Треантов гневно выпустил свои умения. Десятки лоз прорвались сквозь землю, пытаясь удержать тело Су Мина, и перед ним мгновенно сконденсировался зеленый ореол...
Это были навыки босса: [Связывание лозы] и [Гнев природы].
"Динь, [Чистый Свет] сработал, и Ценность Чистоты сняла привязку лозы".
Чистый Свет показал свою мощь, и внезапно лозы на теле Су Мина засохли.
Призрачный клон!
-28500!
Зеленый шар света взорвался с громким взрывом. В то время как фальшивое тело, оставшееся на том же месте, получило в десять раз больше повреждений, Су Мин уже приземлился на землю, не получив никаких повреждений.
Всплеск магмы!
Копье Святого Пламени!
Гнев Святого Света!
......
Су Мин использовал 6 навыков атаки в одно мгновение. Разноцветные магические огни собрались и осветили темный лес. Поток заклинаний нес в себе ужасающую мощь, когда он обрушился на босса.
Бум-бум-бум!!!
-20125! (сдержанный урон)
-22552!
-2551!
-11222!
......
Взрывы раздавались один за другим, и HP Повелителя Треантов резко упало. Он потерял одну пятую часть своего HP.
В то же время из-за эффекта баффа [Холод, разъедающий кости] скорость передвижения и скорость атаки босса снизились на 50%.
Это дало Су Мину немного времени, чтобы перевести дух.
Что касается его навыков спасения жизни, то он всегда держал их в руках. Он не собирался использовать их до самого критического момента.
После нескольких волн подобных действий Повелитель Треантов умер на месте. Его огромный труп с громким стуком упал на землю и выронил несколько ослепительных предметов.
Так страшно!
Окружающие игроки были ошеломлены.
Как и ожидалось от брата [Канг Хая], он действительно очень крут. За менее чем полминуты он нанес урон, превышающий их суммарный урон за час.
Конечно, Су Мин не стал активировать эффект [Золотого Света] для эволюции экипировки, потому что здесь все-таки присутствовали посторонние.
"Динь, вы убили [Владыку Серебряных Лунных Треантов] и получили: 167 000 очков опыта, 500 очков репутации и +4 свободных очка атрибутов".
Количество опыта Су Мина достигло 570 000.
Он подошел, чтобы подобрать выпавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением лута: 450 золотых монет, [Башня Лордов - Лес Досс], [Арбалет Серебряной Луны - Серебряный], [Неизвестные деревья - Особые]......".
На этот раз выпала только 1 единица снаряжения серебряного уровня.
Однако он получил два специальных предмета. К сожалению, в Лесу Досс не было сундука.
Как раз когда Су Мин собирался проверить информацию о [Неизвестных деревьев], члены торговой группы поддержали друг друга и подошли к нему.
Их лица были полны воодушевления.
"Я Лоуренс, и я консул Торговой Группы Фиалки. Могущественный авантюрист, спасибо тебе за спасение наших жизней. Могу ли я узнать твое имя?" - спросил Лоуренс с почтительным выражением лица, держась за кровоточащую руку.
Су Мин посмотрел на толпу.
Он вдруг вспомнил, что если он будет лечить их, то сможет вызвать квест.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 70
Глава 70: Использование легендарных очков, шаблон продвинутой расы!
"Меня зовут [Канг Хай]".
Су Мин дал им игровой идентификатор.
"Господин [Канг Хай], в благодарность за спасение нас, я надеюсь, вы примете эту карту".
Лоуренс достал фиолетовую карточку с выгравированным на ней фиолетовым цветком.
"Динг, поздравляю тебя с получением подарка от Лоуренса: [VIP карта Фиалки - Специальная]".
[VIP карта Фиалки]
Качество: Специальная
Подпись: Когда у вас на руках эта карта, вы получаете 20% скидку на все ваши расходы в Торговой палате Фиалки.
Распространитель: Лоуренс Финн
Торговая палата Фиалки была второй по величине торговой палатой в Королевстве Святого Света. Она уступала только Торговой палате Тюльпанов, и у нее были филиалы во всех городах страны.
Это была достойная награда.
[Пламя Ночного Клинка] посмотрел на Лоуренса рядом с собой и открыл рот, но не знал, что сказать.
Он защищался от атак не меньше часа. Однако он не получил даже золотой монеты.
Это было душераздирающе.
Су Мин не знал, о чем думают другие. Он убрал [VIP карту Фиалки], посмотрел на раненого и сказал: "Раненый должен подойти сюда, я буду его лечить".
"Господин [Канг Хай], вы священник?" удивленно спросил Лоуренс.
"Да".
Услышав это, люди из группы торговцев Фиалки выглядели так, будто увидели привидение.
Разве священники не должны быть классом поддержки, который защищают другие?
Теперь же он действительно бросился на передовую, чтобы сражаться.
Это......
Раненые охранники посмотрели на труп Повелителя Треантов, затем на Су Мина, и не смогли сдержаться.
Такой священник был слишком страшен.
Сразу же после этого Су Мин использовал исцеляющие заклинания, чтобы вылечить раненых членов купеческой группы.
"Динь, благосклонность Лоуренса к тебе +20, сейчас: 68".
"......"
Системные уведомления продолжали звонить.
Прошло совсем немного времени, прежде чем все раненые получили исцеляющее заклинание Су Мина.
"Господин [Канг Хай], я искренне благодарю вас за помощь. Однако у меня есть одна вещь, с которой, я надеюсь, вы сможете мне помочь" - взмолился Лоуренс.
"Давай." Су Мин кивнул и сказал.
"Я надеюсь, что вы сможете сопроводить нашу торговую группу в Город Драконов. Когда мы прибудем, я дам вам достаточную компенсацию".
После того, как Лоуренс закончил говорить, прозвучало системное уведомление.
"Динь, поздравляю с запуском миссии Серебряного уровня [Сопровождение], примешь ли ты ее?".
"Принимаю".
Хотя это было небольшое задание, оно было по пути.
Обе стороны направлялись в [Город Драконов], поэтому Су Мин решил принять задание.
Каким бы маленьким ни был комар, это все равно было мясо.
[Пламя Ночного Клинка] и [Бессмертная Тень] также получили задание на сопровождение, но их миссия была уровня Черного Железа, поэтому их конечная награда была намного хуже, чем у Су Мина.
После реорганизации команды, они отправились на север.
Лес Досс был чрезвычайно обширен. В конце концов, это была карта, которая простиралась вокруг региона 10-го уровня. Им потребовалось три часа, чтобы добраться до Города Драконов.
Ворота были высотой в десятки метров, а рядом с ними стояли две величественные скульптуры драконов.
"Господин [Канг Хай], спасибо вам за сопровождение. Если вам что-то понадобится в будущем, просто приходите в Торговую палату Фиалки с вашей VIP-картой".
Лоуренс отдал награду в знак благодарности.
"Динь, поздравляю с завершением квеста [Сопровождение]. Ты получил награду: 10 000 очков опыта, 5 000 золотых монет, +4 свободных очка атрибутов, [Книга навыков легкой атаки - серебро]".
Су Мин не ожидал, что награда будет настолько хорошей.
Удивительно, но ему дали книгу навыков серебряного ранга, в которой также был нужный ему навык атаки.
[Пламя Ночного Клинка] и остальные тоже получили свою награду и ушли.
По пути [Пламя Ночного Клинка] купил [Башню Лордов - Лес Досс] за 3 миллиона.
Су Мин вошел в Город Драконов.
"Динь, обнаружено, что игрок вошел на новую карту [Город Драконов], и точка воскрешения игрока была перенесена на [Площадь воскрешения Города Драконов]".
Прозвучало системное уведомление.
"Прошло несколько дней, но я наконец-то прибыл в этот город".
Су Мин испытывал сильные эмоции, глядя на знакомую обстановку.
Сначала он не пошел в профессиональную гильдию, потому что планировал использовать свои Легендарные очки, чтобы активировать Легендарный вызов и повысить качество своего расового шаблона перед повышением класса.
Для повышения обычного расового шаблона до качества Черного Железа требовалось 1 легендарное очко. Для повышения качества Черного Железа до Бронзы требовалось 2 очка Легендарности и так далее.
У него было пять Легендарных очков, которых было достаточно для получения расового шаблона Бронзового качества.
"Начнем."
После того, как Су Мин добавил свободный атрибут к своей Мудрости, он кликнул на панель атрибутов и нажал кнопку [Легендарный вызов].
Легенда -1
Его фигура исчезла с улицы.
......
[Текущее местоположение: Мир Хаоса - 1-й этаж Легендарного Храма]
Су Мин появился в великолепном божественном зале. Здание было очень величественным. Высота только 1-го этажа составляла сотни метров, а в центре зала стоял божественный столб, на котором были выгравированы имена претендентов.
Как только кто-то проходил испытание, его имя появлялось на столбе.
"Динь, тебя случайным образом сопоставляют с монстром уровня Черного Железа... ..."
В следующее мгновение появился демонический леопард.
[Теневой леопард - Черное железо]
Уровень: 20
Титул: Лорд
HP: 400000
Атака: 5000
Защита: 2200/1000
Навыки: Теневое убийство LV4, Теневая невидимость LV5, Знак зла LV5, Теневой удар LV4
Аура Владыки: в радиусе действия все дружественные юниты с более низким титулом, чем у него самого, имеют +10% атрибутов.
Грех: 0
"РАААР!!!"
Зеленые демонические глаза Теневого Леопарда отразили холодный взгляд. Он активировал [Теневую невидимость], и его тело исчезло в воздухе.
Но тут произошло то, что удивило даже Су Мина!
В воздухе появился кроваво-красный зрачок, обозначающий местоположение теневого леопарда в режиме невидимости.
"Черт, значит, навык восприятия злых мыслей [Ока Святого Суда] тоже можно использовать подобным образом!"
Су Мин был ошеломлен.
Разве это не замаскированная форма радара?!
Интересно.
Видя, что Демонический Леопард собирается атаковать его, Су Мин активировал навык [Вспышка], чтобы сохранить дистанцию, и мгновенно активировал [Предельный Берсерк]. Взмахнув рукой, он выбросил навык.
Пытка Крови!
Десять кровавых лезвий вылетели с огромной скоростью. У невидимого теневого леопарда не было возможности уклониться, поэтому он мог только сопротивляться атаке.
Чи-чи-чи-чи!
Без бонуса от [Ока Святого Наказания] атака не смогла бы нанести истинный урон. Однако пытка крови покрыла босса пятью слоями [Уязвимости Заклинаний].
Урон от заклинаний +100%!
"РАААР!!!"
Фигура Теневого Леопарда появилась вновь. Его тело было покрыто толстым слоем инея. Он внезапно поднял голову и злобно зарычал.
Из него вылетела черная тень и мгновенно ударила Су Мина.
"Динь, [Чистый свет] сработал, и значение чистоты сняло эффект замешательства".
Навык контроля босса был бесполезен.
Копье Святого Пламени!
Ослепительный священный огонь сконденсировался и сформировал копье в руках Су Мина. Он взял копье и бросил его. Оно пробило тело босса, и рана запылала золотым пламенем.
-15680!
"Ау ......"
Теневой леопард застонал, так как его HP уменьшилось примерно на 4%.
Босс черного железа с 50% снижением скорости атаки и скорости передвижения был так же слаб, как маленький монстр в глазах Су Мина.
Через четыре-пять минут мертвый теневой леопард лежал в десяти метрах от него. Он был убит еще до того, как смог коснуться Су Мина.
"Динь, поздравляю с победой над демоническим теневым леопардом. Расовый шаблон "Человек - Нормальный" был повышен до "Человек - Черное Железо"".
Вызов был успешным!
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 71
Глава 71: Два бронзовых шаблона, план по созданию штормового дракона!
После завершения испытания Су Мин вернулся в Город Драконов и сразу же проверил информацию о новом шаблоне.
Расовый шаблон: Человек
Качество: Черное железо
Бонус: все атрибуты +5 за уровень
Эксклюзивный талант: Нет
Эксклюзивные навыки: Нет
"Качество шаблона выросло всего на 1 уровень, но бонус атрибутов увеличился в 5 раз!"
Су Мин ликовал, потому что бонус нового шаблона был в два раза выше, чем у шаблона класса Черного Железа.
Однако шаблоны класса человека уровня Черного Железа и Бронзы не имели собственных талантов и навыков.
Только у шаблона расы Серебряного качества был шанс получить таланты и навыки.
Подумав об этом, Су Мин решил пройти испытание и на 2-ом этаже.
Потратив еще 2 Легендарных очка, он открыл Бронзовое Легендарное испытание. Процесс прохождения этого испытания был таким же, как и в испытании Черного Железа, но противник был заменен бронзовым демоническим монстром.
Су Мин завершил вызов Бронзового уровня менее чем за десять минут.
"Динь, поздравляю с победой над [Морозным Крокодилом]. Расовый шаблон [Человек - Черное железо] был улучшен до [Человек - Бронза]".
Расовый шаблон: Человек
Качество: Бронза
Бонус: Все атрибуты +10 за уровень
Эксклюзивный талант: Нет
Эксклюзивные навыки: Нет
Бонус шаблона был снова удвоен.
Су Мин сделал паузу.
Оставалось всего 2 очка, поэтому он не мог открыть Серебряный Легендарный вызов.
В [Происхождении] была огромная разница между Серебряным Легендарным вызовом и Бронзовым Легендарным вызовом.
"Серебряный Легендарный вызов - это независимый выбор. Кроме того, здесь есть шанс встретить противника Золотого уровня. Если я смогу победить противника Золотого уровня, то смогу поглотить его талант и навыки!"
Су Мин почувствовал сожаление в своем сердце.
С [Удачей] он был на 100% уверен, что столкнется с юнитом Золотого уровня.
Это было досадно.
Однако Су Мин не падал духом.
Пока у него будет достаточно очков Легендарности, он сможет получить шаблон расы серебряного уровня.
"Далее, давайте повысим класс до Бронзового".
Су Мин был знаком с гильдией в Городе Драконов.
Он мог найти дверь гильдии даже с закрытыми глазами.
Гильдия не была пустой. Многие игроки из Города Аарона уже были здесь, чтобы получить квесты гильдии.
Су Мин прошел в одну из комнат гильдии.
Внутри находился огромный кристалл для повышения класса, поверхность которого слабо светилась.
Су Мин положил на него руку.
В следующее мгновение кристалл засиял бронзовым светом.
"Динь!"
"Ваш классовый шаблон [Жрец] был повышен до Бронзы, открывая верхний предел уровня".
"Поздравляю, вы достигли 21-го уровня..."
"Поздравляем, вы достигли 22 уровня и получили: Сила +14, Телосложение +14, Ловкость +14, Мудрость +16".
Шаблон класса: Жрец
Качество: Бронза
Бонус: Сила +4/за уровень, Телосложение +4/за уровень, Ловкость +4/за уровень, Мудрость +6/за уровень.
Бонус шаблона удвоился, но он все еще был меньше половины расового шаблона Бронзового качества.
После этого Су Мин покинул гильдию и вышел на улицу. Затем он взглянул на свою личную панель.
ID: [Канг Хай]
Уровень: 22 (144675/266910)
HP: 22950
MP: 19052
Атрибуты: Сила 673, Телосложение 595, Ловкость 416, Мудрость 773
Атака: 1346/1586
Защита: 655/357
Два основных шаблона достигли бронзового уровня, и его атрибуты значительно увеличились.
В его предыдущей жизни, даже когда он был на 30 уровне, все его атрибуты были не так хороши.
Поэтому Су Мин был очень доволен своей панелью.
"Давайте остановимся здесь на сегодня".
Было уже очень поздно.
День непрерывных боев заставил его почувствовать себя немного уставшим.
В конце концов, его реальное тело обладало лишь 50% силы игрового персонажа.
Он открыл систему и нажал на кнопку выхода.
"Динь, вы выходите из [Происхождения]".
Его глаза потемнели, и в следующее мгновение он снова оказался в спальне своей квартиры.
После еды Су Мин просмотрел новости [Происхождения] в Интернете.
Среди них была и новость о гильдии [Небесной Глубины].
Они также завершили главный квест в Городе Медного Орла сразу после того, как Су Мин прибыл в Город Драконов.
Конечно, существовало две причины, по которым гильдия [Небесной Глубины] смогла так быстро завершить главный квест.
Во-первых, они были очень сильны. В конце концов, у них была официальная поддержка.
Во-вторых, главное задание Города Медного Орла было слишком простым.
Покачав головой, Су Мин перестал обращать внимание на Город Медного Орла и продолжил просматривать новости.
А?
Когда он увидел новость об открытии карты, глаза Су Мина загорелись.
[Название: [Гильдия Безумного Льва] Открытие Гадючьего леса, прошу помощи!]
[Безумный Воин-Лев: MP. Эта карта слишком сложна. Как только вы войдете, вы получите эффект "Яд 20 уровня". Вы будете получать 400 единиц урона ядом в секунду. Никто не может противостоять ему].
[Сотня рассветов Первая тишина: @Безумный Воин-Лев, старый брат, как ты можешь так легко сдаваться? Тебе нужно купить зелье сопротивления яду у нашей гильдии [Сотни Рассветов]?]
[Безумный Воин-Лев: @ Сотня Рассветов, противоядия начального и среднего уровня бесполезны. У вас должно быть продвинутое зелье противоядие Серебряного класса. У тебя они есть?]
[Сотня Рассветов: Похоже, что нет.]
[Безумный Воин-Лев: Что за х**ня, у вас даже этого нет.]
Су Мин закрыл сообщение.
Он вспомнил карту [Гадючьего леса].
Если он правильно помнил, в сундуке с сокровищами карты [Гадючий лес] был особый предмет.
Он мог телепортировать игрока на специальную карту под названием "Штормовые равнины", где обитало множество штормовых драконов.
Дело в том, что этих драконов можно было поймать в качестве маунтов.
У Су Мина не было выдающегося животного, поэтому на путешествия уходило слишком много времени.
Например, Су Мин изначально планировал отправиться в подземелье реликвий [Гробница трупа дракона] завтра. Чтобы добраться туда, ему потребуется не менее часа.
Если бы ему удалось поймать штормового дракона, то он смог бы сократить время в пути по крайней мере на три четверти.
"В таком случае, давайте отправимся в Гадючий лес завтра" - решил Су Мин.
Урон от яда в 400 пунктов был совсем небольшим.
Он не мог пробить защиту от заклинаний и эффекты снижения урона.
Составив план, он лег спать.
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Глава 72: Гадючий лес и шокированная гильдия [Безумный лев]
"Динг, добро пожаловать обратно в [Происхождение]".
Фигура Су Мина появилась в гостинице в Городе Драконов с лучом света.
Вчера он нашел гостиницу и потратил 300 золотых монет, чтобы забронировать номер на месяц, прежде чем выйти из системы.
Он не хотел торчать на площади воскрешения вместе с другими игроками.
"Пойдем прямо в Гадючий лес, пока кто-нибудь не забрал сундук с картой".
Сначала он купил у торговца седло дракона, а затем подошел к телепортационной формации в Городе Драконов.
В Царстве Святого Света существовали двусторонние телепортационные формации. Если игроки готовы были потратить деньги, они могли попасть в город, даже если он находился за тысячи километров.
"Цель телепортации: Город Сириус".
"Стоимость телепортации: 500 золотых монет".
"Вы хотите телепортироваться?"
"Да".
Пятьсот золотых монет в это время стоили дороже, чем оборудование класса Черного Железа.
Однако Су Мин решительно заплатил деньги.
В конце концов, он не мог дойти до Города Сириуса пешком, так как тот находился в 1800 километрах от него.
Телепортационная формация была активирована, и фигура Су Мина мгновенно исчезла.
[Текущее местоположение: Королевство Святого Света - Город Сириус - Телепортационная платформа #3]
Когда он открыл глаза, то обнаружил, что прибыл в пункт назначения.
Су Мин открыл карту и начал идти в сторону Гадючьего леса.
......
Гадючий лес был картой 20 уровня.
В этот момент лидер гильдии [Безумный Лев], [Безумный Воин-Лев], во главе 100 или около того членов гильдии стоял у входа в густой лес.
" [Сяо Бэй], зелье сопротивления яду все еще не готово?"
[Безумный Воин-Лев] был немного встревожен.
Он не мог дождаться, когда сможет первым убить охраняющего карту босса из Гадючьего леса.
"Я связываюсь с гильдией [Бессмертная Тень]. Они сказали, что могут изготовить 500 бутылок продвинутых противоядных зелий за пять минут". [Безумный Северный Лев] немедленно ответил.
"Это хорошо." [Безумный Воин-Лев] кивнул, выражая свое восхищение: "[Бессмертная Тень] действительно достойна называться гильдией поддержки номер один, чтобы иметь возможность производить зелья Серебряного класса. Она просто в сотни раз надежнее, чем эта жалкая [Гильдия Сотни Рассветов]".
"Глава гильдии, [Гильдия Сотни Рассветов] - это гильдия вашего брата. Нехорошо, что ты так говоришь".
[Безумный Северный Лев] немного вспотел и сказал.
"Я действительно не понимаю этого парня. Зачем он создал эту гильдию? Кто-то идет сюда?"
[Безумный Воин-Лев] как раз собирался что-то сказать, когда увидел фигуру Су Мина.
"Стой, парень, ты не можешь войти в это место!" крикнул Безумный Воин-Лев.
Су Мин проигнорировал его и вошел в лес, не оглядываясь.
"Разве этот маг не ищет смерти?"
"Верно. Если он вот так просто войдет в ядовитый лес, то через несколько шагов будет отравлен до смерти".
Из-за яда в воздухе на голове Су Мина появилась полоска HP.
Игроки гильдии [Безумный Лев] уставились на его спину. Они с нетерпением ждали момента, когда Су Мин умрет насильственной смертью.
1 секунда, 2 секунды, 3 секунды...... 40 секунд.
Через 40 секунд спина Су Мина почти исчезла.
Однако HP над его головой ничуть не уменьшился.
"Как это возможно?"
"Почему он не получил никакого урона от яда? Почему полоска HP все время полна?"
Члены [Безумного Льва] с недоверием смотрели на спину Су Мина.
Они были ошарашены, ведь даже если кто-то принял противоядное зелье высокого уровня, он все равно получал около 5 пунктов урона ядом в секунду.
"Почему он совсем не пострадал? Может быть, он большой любитель?" [Безумный Воин-Лев] был немного встревожен и поспешно сказал: "Маленький Север, быстро попроси [Бессмертную Тень] дать нам 400 бутылок зелья. Мы не должны потерять этого босса, охраняющего карту".
[Безумный Воин-Лев] заплатил большую цену за открытие [Гадючьего Леса].
В этот момент Безумный Воин-Лев совершенно не хотел проигрывать.
Су Мин вошел в густой лес, и его окружил ядовитый туман.
Системные уведомления продолжали звенеть в его ушах.
"Динь, [Чистый свет] сработал. Значение чистоты -1. Ядовитый эффект зеленого света снят".
"Динь ......"
Поскольку окружающая среда постоянно накладывала негативные эффекты, значение чистоты вскоре истощилось.
-0, -0, -0, -0......
Над головой Су Мина постоянно появлялись цифры с нулевым уроном.
Вскоре на него напала группа монстров.
Это были двенадцать огромных зеленых гадюк.
Кристаллоподобные узоры на их лбах были особенно привлекательны.
[Зеленая гадюка - Улучшенная]
Уровень: 20
Титул: Элита
HP: 26400
Атака: 1342
Защита: 552/264
Навыки: Ядовитый луч LV3, Всплеск яда LV2
Улучшение карты: Когда на карте есть босс, атрибуты всех дружественных юнитов увеличиваются на 10%.
Грех: 0
"Хисс ......"
Эти ядовитые гадюки высунули языки. Затем кристалл на их лбах внезапно излучил свет, и в следующее мгновение двенадцать лучей света мгновенно ударили в Су Мина.
-1204!
-1204!
-1204!
......
Сила щита [Разрушение Мороза] была внезапно исчерпана.
Клац...... Клац......
Морозная броня на теле Су Мина внезапно раскололась и превратилась в острые ледяные осколки, которые вонзились в ядовитых змей.
-10000!
-10000!
-10000!
......
HP ядовитых гадюк упало более чем на треть, потому что бафф [Холод, разъедающий кости] давал 100% бонус проникновения заклинаний ко всем повреждениям льдом.
Морозный взрыв!
Громовое Разрушение Святого Света!
Воспользовавшись моментом, когда гадюки собирались атаковать, Су Мин немедленно использовал свои навыки. Он бросил все навыки в руку и обрушил их на монстра.
Раскаты грома и леденящий снег поддержали друг друга!
У ядовитых гадюк осталось совсем немного HP.
Сила Святого Серебра!
Предельный берсерк!
Су Мин активировал свой бафф и бросился на ядовитых змей. Он взмахнул посохом и ударил им вниз......
-6398 (взрыв)
-6398 (взрыв)
-6398 (взрыв)
......
В мгновение ока все двенадцать ядовитых гадюк превратились в трупы.
"Динь, ты убил 12 зеленых змей и получил 30 060 очков опыта".
"Динь, [Золотой свет] сработал!"
Четыре луча золотого света вылетели из тела Су Мина и слились с оборудованием класса Черного Железа.
4 предмета класса Черного Железа превратились в предметы класса Бронзы.
Су Мин нагнулся, чтобы подобрать выпавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляю с получением лута: 35 золотых монет, [Змеиная желчь зеленой гадюки - Черное железо] X12, [Длинный лук гадюки - бронза], [Пояс гадюки - бронза]......".
Эти четыре бронзовых предмета были очень хороши.
Су Мин проверил атрибут первого предмета.
[Змеиная желчь зеленой гадюки - бронза]
Качество: Черное железо
Эффект: После приема этого предмета у вас будет иммунитет к яду Зеленой Гадюки на 15 минут.
Количество: 12
Этот предмет был основным, который требовался для очистки карты [Гадючьего Леса].
К сожалению, гильдия [Безумный Лев] была настолько слаба, что их отравили до смерти еще до того, как они добрались до места обитания гадюк.
Су Мин шел к месту расположения босса, охраняющего карту, и все монстры, встречавшиеся ему на пути, были убиты им.
"Динь, ты убил 15 Каменных Зеленых Гадюк и получил 37575 очков опыта".
"Динь......"
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Глава 73: Посох Дыхания Дракона - Золото, атака ассасина
"Динь!"
"Вы убили 9 Зеленую Гадюку и получили: 22,545 очков опыта".
"Поздравляем с достижением 23 уровня и получением: Сила +14, Телосложение +14, Ловкость +14, Мудрость +16".
"Динь, [Золотой Свет] активирован!"
Луч света вспыхнул на теле Су Мина, и он вернулся в идеальное состояние.
В то же время сработал эффект баффа, и 5 снаряжений черного железа на земле превратились в бронзу.
Су Мин посмотрел на свои очки опыта.
Полоса опыта стала: 13035/316070.
"Чтобы достичь 24 уровня, мне придется убить более сотни гадюк".
Су Мин был очень доволен скоростью своего повышения. Даже игроки, получившие талант [Опыт плюс] алмазного уровня в [Происхождении], повышали уровень не так быстро, как он.
"Скоро я буду возле карты босса".
Су Мин развернулся, прошел по небольшой тропинке в лесу и оказался перед болотом. Его окружение было наполнено неприятным запахом.
Гулу... Гулу...
Зеленое болото внезапно вздыбилось, и из него появились огромные существа.
Босс на карте Гадючьего Леса был гигантским питоном длиной более 15 метров. На его голове было два острых рога, а на лице виднелись слабые признаки того, что он превращается в дракона.
[Повелитель дракон-питон дыхания ветра - серебряный]
Уровень: 20
Титул: Повелитель карты
HP: 1 миллион
Атака: 11,500
Защита: 5200/2500
Навыки: Сильный клинок ветра LV6, Ядовитое дыхание дракона LV4, Страж бури LV4, Сокрушение LV5
Аура Владыки: В пределах окрестностей все дружественные юниты, которые ниже его титула, имеют +20% атрибутов.
Грех: 1520
Когда появился босс, раздался системный сигнал.
"Дзинь! Региональное объявление:"
"Владыка карты - Дракон-питон Дыхание ветра появился в Гадючьем лесу. Его координаты - (10.130.20.10). Пожалуйста, убейте его как можно скорее!"
Все игроки в Гадючьем лесу получили это объявление.
У [Безумного Воина-Льва], который только что вошел в лес, было серьезное выражение лица.
"Черт! Это отродье действительно нацелилось на босса карты! Давайте поторопимся! Мы должны во что бы то ни стало уничтожить этого босса!"
"Лидер гильдии, не волнуйтесь. Как может один маг победить босса карты?"
"Всего одна атака босса может мгновенно убить мага".
"Если этот ребенок сможет в одиночку убить босса карты, я откручу себе голову и использую ее как табуретку для тебя".
Член [Безумного Льва] говорил с уверенностью.
"Хватит нести чушь. Если босс будет потерян, я вычту 1000 из твоей зарплаты в этом месяце".
После того, как [Безумный Воин-Лев] закончил говорить, он взял на себя инициативу и вошел в Гадючий Лес.
......
Болото.
"Хиссс!!!"
[Дракон-питон дыхания ветра] поднял свою огромную змеиную голову, и его зеленые глаза открыли жестокий взгляд. Затем он внезапно выплыл из болота и взмахнул хвостом в сторону Су Мин.
Это был его навык [Сокрушение]!
Бум!
Вместе со взрывом полетела грязь, а на земле образовался огромный кратер.
Пытка Крови!
Задолго до атаки Су Мин уже активировал [Вспышку] со скоростью света, чтобы увернуться от атаки. Как только он приземлился, он использовал другой навык.
Шу-шу-шу-шу......
Десять Кровавых Клинков мгновенно пробили чешую босса и снизили его защиту на 20%. Они также наложили пять слоев [Уязвимости Заклинаний].
[Дракон-питон дыхания ветра] также получил отрицательный бафф, поэтому его скорость атаки и скорость передвижения снизились на 50%.
-0,-485,-1520!
-0,-582,-1520!
......
В одно мгновение плотные цифры урона возросли, а полоска здоровья босса немного уменьшилась. Однако дополнительный Истинный урон был относительно невелик. Из-за ядовитой среды в Гадючий Лес приходило очень мало людей.
Поэтому босс прожил здесь много лет, но успел накопить лишь 1500 грехов.
"Раааар......"
[Дракон-питон дыхания ветра] жалобно закричал от боли. Его зрачки сузились, когда он внезапно открыл свою кровавую пасть и распылил зеленое пламя в сторону Су Мина.
Это было умение босса [Ядовитое Дыхание Дракона]!
Диапазон действия этого умения был очень широк. Он распространялся на десятки метров. Даже если Су Мин использовал свой навык перемещения, он не мог уклониться от этой атаки.
Зизи... Зизи...
-3648!
-3648!
-3648!
......
Одно повреждение за другим появлялось над головой Су Мина. Благодаря трем блокам снижения урона на его теле, урон был снижен с десятков тысяч до менее чем 4000.
Вскоре значение щита [Разрушения Мороза] стало нулевым, и он разлетелся на осколки льда, которые пронзили [Дракон-питона дыхания ветра].
-20,000!
100% бонус проникновения заклинаний ледяных умений нанес огромный урон боссу.
На теле Су Мина появилось зеленое пламя, которое постоянно уменьшало его HP.
Он немедленно использовал заклинание исцеления и получил 1 пункт чистоты.
+900!
"Динь, поздравляю с получением одного слоя баффа [Стального тела]".
"Динь, [Чистый Свет] срабатывает и снимает эффект Ядовитого Пламени".
Внезапно зеленое пламя на теле Су Мина исчезло.
После того, как босс активировал навыки и на мгновение остановился, Су Мин мгновенно начал яростную атаку.
Он хотел воспользоваться этой паузой и убить его!
Гнев Святого Света!
Копье Святого Пламени!
......
Серия заклинаний обрушилась на босса.
Его HP падало с преувеличенной скоростью. Один миллион HP казался очень высоким, но перед Су Мином он был как лист бумаги.
Всего через пять минут тело босса рухнуло на землю.
Затем оно постепенно растворилось в грязи, а земля взорвалась грудой разноцветных предметов.
"Динь, ты убил [Повелителя Дракон-питона дыхания ветра] и получил: 167 000 очков опыта, 500 очков репутации и +4 свободных очка атрибутов".
"Динь, [Золотой свет] срабатывает!"
Под взглядом Су Мина луч золотого света слился в кусок снаряжения Серебряного ранга.
Новое золотое снаряжение!
Это посох!
Су Мин быстро подобрал добычу.
"Динь!"
"Поздравляем с получением лута: 254 золотых монеты, [Посох Дыхания Дракона - золото], [Кожаная броня Дракон-Питона - серебро], [Башня Лордов - Гадючий Лес], [Сломанная Обратная Шкала - специальная] ......".
Получив предметы, Су Мин не стал сразу проверять атрибуты посоха.
Сначала он добавил свободный атрибут к своей Мудрости.
После этого Су Мин огляделся вокруг, чтобы найти следы сундука с сокровищами.
"Вон там!"
Глаза Су Мина загорелись.
На другой стороне болота стоял огромный сундук с сокровищами, на котором были выгравированы плотные узоры дракон-питона.
Он сразу же направился к нему.
Как только он прошел несколько десятков метров, в его ушах внезапно раздался сигнал системы.
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], и были обнаружены единицы со злыми намерениями по отношению к владельцу".
Враги?
Су Мин бессознательно огляделся и обнаружил, что в семидесяти-восьмидесяти метрах от него в воздухе в Гадючьем лесу парил кроваво-красный узор зрачка.
Очевидно, там был невидимый враг.
Су Мин взял в руки посох и собирался атаковать, но тут произошло нечто удивительное.
Враг появился сам по себе.
Неужели он взял на себя инициативу снять навык невидимости?!
Что это была за операция?
Неужели в наше время убийцы настолько самонадеянны, что убивают открыто?
"Брат, тебе очень повезло. Ты действительно нашел сундук с сокровищами". Ассасин улыбнулся и сказал: "У тех, кто видит его, есть доля. Как насчет того, чтобы отдать все хорошее мне?"
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Глава 74: Кристалл Штормового Дракона, еще один бафф максимального уровня
Су Мин посмотрел на другую сторону.
[Случайная Тень LV20]
[Грех: 2421]
Су Мин не стал тратить дыхание и поднял свой посох.
Он собирался убить этого гнилого человека.
Когда [Случайная Тень] увидел это, улыбка на его лице стала еще шире, и он тут же спровоцировал его словами: "Давай, брат, если у тебя есть способности, ты можешь убить меня".
У него был очень сильный эпический талант [Обращение жизни-смерти].
Пока получаемый им урон был ниже [Уровень X 1000], он ранил атакующего, а если он убивал атакующего, то мог сразу возродиться. Этот талант можно было активировать каждые 5 секунд.
Именно благодаря этому таланту [Случайная Тень] мог бесчинствовать в Городе Синих Китов. Никто не мог ничего с ним сделать, и он носил титул Бога Смерти.
Копье Святого Пламени!
Су Мин без колебаний применил свое умение, и золотое пламенное копье внезапно ударило в игрока [Случайной Тени].
-6820!
-7091!
-2421!
"Что это еще за урон? Впрочем, хорошо, что урон не превышает верхний предел".
[Случайная Тень] был немного шокирован тем, что HP над его головой был пуст.
Затем в его глазах мелькнул хитрый взгляд.
"Маленький маг, тебя одурачили!"
Тело ассасина внезапно превратилось в тень, и серый свет вылетел, чтобы соединить тело Су Мина.
По его мнению, убить мага было слишком просто.
-6820!
Над головой Су Мина тоже появилась серая фигура урона, но его HP не уменьшился, потому что урон был поглощен [Разрушением Мороза].
Внезапно улыбка [Случайной Тени] застыла.
"Это невозможно?! Почему нет никакого урона?"
"Почему ты вообще не пострадал???"
Его глаза были наполнены неверием.
В следующее мгновение игрок-ассасин превратился в труп и выронил серебряный кинжал, а также кучу предметов.
"Динь, ты убил игрока с красным именем [Случайная Тень], ценность греха не увеличивается. "
"Динь, [Золотой свет] срабатывает!"
Бафф Су Мина выпустил луч света и повысил класс выпавшего кинжала до Золотого.
"Динь, вы получили: [Клинок Обратного Сломанного Зуба - золото], [Фрагмент карты Храма Серебряной Луны] x2,..."
Су Мин подобрал кинжал, не глядя на труп на земле.
"Это фрагменты карты Храма Серебряной Луны!"
Су Мин был в восторге.
Это было подземелье высокого уровня. Оно создавало набор Золотого класса [Набор Серебряной Луны], который состоял в общей сложности из шести частей. Дополнительный эффект от этого набора был очень хорош.
В прошлой жизни полный комплект [Серебряной Луны] стоил два миллиона золотых монет!
Если бы игрок по имени [Случайная Тень] знал, что фрагменты карт настолько ценны, он бы в душе пожалел о своей смерти.
Если бы он смог собрать пять фрагментов карты, то смог бы синтезировать полную карту.
"Хорошая добыча".
Су Мин рассмеялся.
Затем он подошел к сундуку с сокровищами карт. Когда он открыл сундук, в его поле зрения попал золотой ореол света.
"Динь!"
"Поздравляю с получением предметов: 4500 золотых монет, [Кристалл Штормового Дракона - специальный], [Свиток телепортации - Остров Штормового Дракона]".
Су Мин посмотрел на Кристалл Штормового Дракона. На его поверхности было особое колебание.
[Кристалл Штормового Дракона]
Качество: Специальный
Эффект: Кристалл дракона, на котором выгравирован договор о горе, можно использовать для порабощения штормового дракона, который только что умер.
[Свиток телепортации - Остров Штормового Дракона]
Качество: Специальное
Эффект: После его использования вы можете телепортироваться на остров штормового дракона, а затем использовать его снова, чтобы телепортироваться обратно в исходное место. Свиток телепортации будет автоматически уничтожен после использования.
"Наконец-то я все получил".
Су Мин убрал вещи обратно в рюкзак.
Сначала он планировал разобраться с урожаем. Убийца умер и оставил много предметов. Мусорные предметы были бесполезны и только занимали место в рюкзаке.
Су Мин достал посох, чтобы проверить его свойства.
[Посох "Дыхание дракона" - золото]
Часть: Оружие
Атрибуты: Атака заклинаниями +100, Сила +35, Телосложение +40, Ловкость +35, Мудрость +50
Специальный эффект: Снижение урона +100 пунктов
Дополнительные навыки: [Ядовитое дыхание дракона: вызывает ядовитое дыхание дракона и атакует врагов в области [5мx5м]. Оно наносит [500 + атака заклинаниями X300%] урона ядом и накладывает [20 слоев яда], которые наносят 400 пунктов урона ядом в секунду в течение 3 секунд. Кулдаун: 25 секунд. Потребляет 200 MP].
Требования к снаряжению: магический класс 20-го уровня
"Это снаряжение хорошо работает".
Су Мин решительно экипировал новое снаряжение.
Оригинальный [Посох Трупа] был лишь серебряным снаряжением 15 уровня, и его характеристики были намного хуже, чем у [Посоха Дыхания Дракона].
"Динь, обнаружено, что на тебе 5 предметов снаряжения не ниже золотого уровня. Срабатывает эффект [Золотого Света]. Все атрибуты +100".
Все атрибуты Су Мина значительно увеличились.
Атака заклинаниями достигла 1766.
Он открыл строку состояния и увидел, что страница баффов достигла 3 страниц. Теперь у него было в общей сложности 24 баффа.
Среди них [Стальное Тело], которое вот-вот достигнет максимального уровня.
Подумав об этом, Су Мин продолжил исцелять себя.
+982!
+982!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 уровня баффа [Стального Тела]".
"......"
Вскоре, бафф [Стальное Тело] достигло максимального уровня, что добавило целых 400 очков к его телосложению. Оно также давало 50% бонус к физическому сопротивлению, что могло ослабить мощные эффекты контроля, такие как оглушение, паралич и т.д.
HP: 28030
Физическая защита: 909
Магическая защита: 484
Его HP был близок к тому, чтобы пробить отметку в 30 000 очков.
"Боюсь, что у 99% воинов того же уровня нет столько HP, как у меня".
Су Мин был очень доволен своими характеристиками.
Пока он размышлял, он получил шесть системных уведомлений.
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], и были найдены единицы со злыми намерениями по отношению к владельцу".
Еще враги?
Су Мин потерял дар речи.
[Случайная Тень] только что закончил доставку своей головы, а теперь есть еще один, который собирается доставить ее снова?
Он повернул голову и увидел шесть кроваво-красных зрачков, парящих в воздухе вдалеке, что было чрезвычайно привлекательно.
Очевидно, это были невидимые убийцы.
Громовое Разрушение Святого Света!
Су Мин напрямую выпустил свой навык.
Золотая молния упала, как дикая змея.
Бум, Бум, Бум
-4385!
-4379!
-4588!
......
"Динь, вы убили игрока с белым именем [Безумный лев Сяоша]. Из-за эффекта [Око Святого Суда], значение Греха равно 0."
"......"
Это было неожиданное открытие.
Су Мин не ожидал, что [Око Святого Суда] не только повлияет на его [Грех], но и сделает его значение Греха равным 0.
"Похоже, что между [Грехом] и значением греха существует особая связь" - подумал Су Мин.
Затем он подошел, чтобы подобрать выпавшие предметы шести игроков-убийц.
Шесть ассасинов сбросили 3 предмета снаряжения серебряного класса и 3 предмета снаряжения бронзового класса!
Он также обнаружил еще одну вещь через системное уведомление.
Убийцы, напавшие на него в этот раз, были членами [Гильдии Безумного Льва], и они не имели никакого отношения к предыдущему убийце.
"Давайте пока проигнорируем Гильдию Безумного Льва и отправимся прямо на Остров Штормовых Драконов, чтобы как можно раньше поймать гигантского дракона".
Су Мин не беспокоился о мести маленькой гильдии, поэтому он сразу же использовал свиток телепортации и исчез.
В точке воскрешения города Сириус.
"Черт, разве мы не невидимы?"
"Проклятье! Как этот маг узнал наше местоположение? Он прямо бросил в нас навык".
"Все кончено. Мы не схватили квестовый предмет, выпавший у босса. Зарплату за этот месяц точно вычтут".
Шесть ассасинов [Безумного Льва] изобразили горькие выражения.
Они и подумать не могли, что встретят здоровяка, способного видеть сквозь невидимость ассасина.
Вскоре [Безумный Воин-Лев] получил от них известие о провале.
Он просто почувствовал черноту перед глазами.
Ему было нелегко узнать о скрытом квесте, но теперь предмет, который вызывал этот квест, забрали.
Разве это не пустая трата их денег?
[Безумный Воин-Лев] тут же гневно закричал: "Созовите 500 человек гильдии в город Сириус. Сегодня мы заблокируем единственный вход в Гадючий лес. Мы должны выхватить эту [Сломанную Обратную Шкалу]!!!"
Члены гильдии [Безумного Льва] немедленно начали действовать.
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Глава 75: Аттила, Хранитель Шторма, испытания Шторма
[Текущее местоположение: Остров Штормового Дракона]
Су Мин появился на пляже острова, который был окружен океаном.
"Это... Остров Дракона?"
Он с некоторым замешательством смотрел на открывшуюся перед ним картину.
Разрушенные стены, засохшие деревья и никаких признаков жизни - это была совершенно безжизненная сцена.
Су Мин лично не посещал Остров Штормового Дракона.
Он только слышал, что некоторые игроки захватили гору Штормового Дракона с помощью свитка телепортации. Те игроки не описывали пейзаж острова Штормового Дракона.
"Может быть, до моего появления здесь произошла великая битва, и штормовые драконы временно отступили в другое место?"
Су Мин был немного озадачен.
В этот момент до его слуха донесся чистый женский голос.
"Человек, ты пришел из царства людей?"
"Кто?!" - строго крикнул Су Мин.
Он нахмурил брови и огляделся, но не смог найти никакого другого живого существа.
"Не смотри по сторонам, я прямо перед тобой".
Услышав это, Су Мин посмотрел прямо перед собой.
Ху-ху-ху .......
Внезапно окружающая магическая сила сильно заколебалась, и возникла сильная буря. Су Мин почти не выдержал.
Затем в воздухе появился бело-голубой дракон со святым телом. Все ее тело сияло тонким светом.
Она совершенно не походила на драконов бури в его памяти.
Ее тело было стройным, а пара крыльев на спине больше походила на перья.
Су Мин использовал свой навык оценки.
[Хранитель Бури - Атилла]
Уровень: 30
Титул: Золотой Лорд
HP: 4.2 миллиона
Атака: 40,000
Защита: 19,800/11,000
Навыки: ????
Благословение шторма: Благосклонный к законам бури. Все атрибуты х 20%. Невосприимчивость к урону от ветра, +200% к урону от ветра.
Грех: 0
"Удивительно, но ей благоволит закон!"
Зрачки Су Мина слегка сузились, так как он был немного шокирован.
По сравнению с обычными существами, существо вроде [Аттилы] можно было назвать любимицей Неба и Земли, рожденной с талантом, превосходящим ее собственную расу.
К счастью, у собеседника не было злого умысла, потому что его нынешняя сила не соответствовала такому высокоуровневому существу.
Аттила подлетела и несколько раз облетела вокруг Су Мина. Наконец, она остановилась перед ним, и ее фиолетовые глаза хрустального дракона наполнились радостью.
"У тебя есть запах, который мне нравится!"
"Человек, из какого ты человеческого царства?" - с любопытством спросила она.
"Королевство Святого Света" - спокойно ответил Су Мин.
"Отлично!" Услышав ответ Су Мина, Аттила обрадоваласс: "Человек, не мог бы ты подписать со мной контракт? Я давно хотела увидеть внешний мир".
А?
Су Мин изумленно посмотрел на нее.
Неужели есть такая хорошая вещь? Неужели этот Колоссальный Дракон действительно хочет стать его маунтом?
Как раз когда он собирался согласиться, он услышал грохот.
Бум-бум ......
Три штормовых дракона, хлопая крыльями, пронеслись в небе, отбрасывая черную тень.
Один из них был штормовым драконом со шрамом на шее. Су Мин был хорошо знаком с этим драконом, потому что именно его поймал игрок из его прошлой жизни.
"Человек, ты не можешь подписать контракт с Ее Высочеством".
"Ее Высочество Аттила - наследник рода Бога Штормовых Драконов. Только тот, кто признан Богом Штормовых Драконов, может подписать контракт с принцессой Аттилой".
Три охранника штормовых дракона окружили Су Мина и настороженно смотрели на него. Они боялись, что Су Мин заберет Аттилу.
Что касается Бога Штормовых Драконов, то она тоже была Верховным Богом, но по силе занимала второе место.
"Человек, готов ли ты принять участие в испытании, устроенном Богом Штормовых Драконов?"
Аттила с жалостью посмотрел на Су Мина.
"Конечно, да".
Он согласился без колебаний.
Его целью было найти скакуна, а Аттила, очевидно, была намного сильнее других Штормовых Драконов.
"Я отведу тебя к бабушке".
Аттила взволнованно управляла струящимся ветром, чтобы подхватить Су Мина. Затем она посадила его на спину и полетела к центру острова Дракона.
Су Мин оглянулся на нее.
Трое стражей Штормового Дракона потеряли дар речи.
"Аттила - 3000-летний взрослый дракон. Почему она ведет себя как маленький дракончик?"
"Увы, если бы не провал церемонии совершеннолетия 300 лет назад, ее высочество Аттила не стала бы такой, какая она есть сейчас".
"Проклятые демоны Бездны, рано или поздно им придется заплатить за это!"
Остров Штормовых Драконов стал таким пустынным из-за вторжения демонов 300 лет назад.
Из-за этого нашествия погибло множество гигантских драконов.
Король Штормовых Драконов также погиб в битве. Аттила также пострадала от Закона из-за разрушения церемонии вступления в совершеннолетие. Ее ранг и уровень упали на несколько уровней.
После этого они последовали за Аттилой и полетели в центр острова Драконов.
......
В центре острова Дракона стоял разрушенный храм Шторма. Его высота составляла более двух километров. Это было здание, которое не могли построить человеческие руки.
Более десяти штормовых драконов охраняли этот храм.
Следуя за Аттилой, Су Мин наконец увидел "бабушку", о которой она говорила. Это был старый дракон, чья голова достигала сотни метров в высоту.
[Мать Штормовых Драконов - Элинор LV65]
NPC эпического уровня!
"Бабушка, я привела подрядчика из Королевства Святого Света. Пожалуйста, начни для него испытание Шторма".
Аттила подлетела к ней и попросила.
"Человеческий подрядчик?"
Элинор открыла свои драконьи глаза, чтобы посмотреть на Су Мина, и ее взгляд был полон удивления.
"От тебя исходит аромат Ароа ......".
"Кто такой Ароа?"
Су Мин был немного озадачен.
"Мой сын, предыдущий повелитель драконов. Во время вторжения демонов, он исчерпал силу обратной шкалы, чтобы спасти своего человеческого партнера."
Тон Элинор был немного грустным.
"Обратная шкала... Значит, это та вещь".
Су Мин внезапно вспомнил, что предмет, выпавший после убийства Дракон Питона Дыхания Ветра, был [Сломанной Обратной Шкалой].
Глядя на сломанную шкалу в руке Су Мина, Элинор сказала со сложным выражением лица: "Раз ты смог получить шкалу обратного хода Ароа, значит, вы с островом Штормовых Драконов связаны судьбой. Я согласна открыть Испытание Шторма. Но......"
Ее глаза стали острыми, когда она спросила: "Испытание Шторма очень опасно. Есть даже вероятность смерти. Ты все еще готов принять вызов?".
"Динь! Поздравляю с запуском квеста алмазного уровня [Испытание Элинор], ты хочешь принять его?"
Квест алмазного уровня?
"Принять!"
Глаза Су Мина загорелись, и он решительно принял квест.
Награда за квест такого высокого уровня значительно увеличит его силу.
"Войдите в массив телепортации. После получения [Защиты от шторма] на испытании, ты сможешь стать напарником Аттилы". Элинор активировала телепортационный массив на земле.
Су Мин встал и вошел в телепортационную решетку.
Базз Базз
Воздух сильно колебался. Затем с неба появился луч света, приземлился на тело Су Мина и привел его к месту испытания.
Элинор сказала в своем сердце: "Человек, я надеюсь, что ты сможешь пройти Испытание Шторма. Время Аттилы истекает. Она должна завершить свою трансформацию в ближайшее время".
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Глава 76: Легендарный талант, камень Реинкарнации
[Текущее местоположение: Плоскость Элемента Ветра]
Су Мин прибыл на испытательную площадку и увидел зеленый цвет. Высокая концентрация элементов ветра образовала элементальные облака, которые парили вокруг него.
Зазвучала подсказка системы.
"Когда начнется буря, соберите 10 000 нитей энергии ветра, и квест будет считаться завершенным".
Ху-ху-ху ......
Из воздуха появился сильный шторм, и Элементальные облака начали распадаться на зеленые элементальные формы жизни.
[Элементаль Шторма - Черное железо]
Уровень: 20
Титул: Элита
HP: 45000
Атака: 2400
Защита: 1000/700
Навыки: иммунитет к ветру LV4, клинок ветра LV3
Элитная аура: все атрибуты дружественных юнитов, которые ниже их собственного звания, увеличиваются на +5%.
Грех: 0
Громовое Разрушение Святого Света!
Ледяная вспышка!
Су Мин поднял свой магический посох и активировал оба своих навыка группового урона.
Бледный лед и золотые молнии падали одна за другой и бомбардировали элементалей, как ковер.
Белый и золотой свет залил фигуры штормовых элементов.
Бум-Бум ......
-3761!
-4654!
-5546!
-6438!
......
Когда свет рассеялся, в области не осталось ни одного штормового элементаля, потому что два умения Су Мина нанесли 57 144 урона, а штормовые элементали имели менее 50 000 HP.
"Динь, ты убил штормового элемента и получил 1 нить энергии ветра".
"Динь......"
......
Су Мин получил 30 нитей энергии ветра, что было далеко от цели квеста.
Первая волна существ-элементалей погибла. Через две секунды родилась вторая волна Штормовых Элементалей. На этот раз было еще 10 штормовых элементалей.
70 нитей...... 120 нитей...... 180 нитей......
Время шло, и появляющиеся монстры становились все сильнее и сильнее. Сильный элементаль ветра, Сильный элементаль шторма, Ураганный элементаль...... Их качество также возросло с Черного железа до Серебряного.
Их титул также вырос с Элитного до Лорда.
Хотя время, проведенное в битве, увеличилось, количество нитей энергии ветра также увеличилось.
Через четыре часа Су Мин собрал 9 900 нитей энергии ветра.
Его состояние по-прежнему было идеальным.
В Испытании Шторма нельзя было использовать лечебные заклинания и зелья.
Тем не менее, у Су Мина были баффы [Пожирающая магия] и [Боевая жизнь]. После убийства каждой волны монстров его HP и MP становились полными.
Даже несмотря на силу Су Мина, ему потребовалось четыре часа, чтобы почти завершить квест.
Другим игрокам, вероятно, пришлось бы сражаться более десяти часов. Без таланта исцеления они, скорее всего, не смогут продержаться так долго.
"Все почти закончилось!"
Су Мин уставился на стоящего перед ним [Повелителя Элементалей Шторма].
Это был босс Серебряного уровня 20-го уровня. В данный момент его HP составлял менее 10 000 пунктов.
Копье Святого Пламени!
Золотое пламя мгновенно сконденсировалось в копье. Су Мин взял копье в руки и метнул его, с силой пронзив тело босса.
-12762!
Урон, который он нанес Повелителю Элементалей Шторма, истощил последние остатки его HP.
"Динь, ты убил Повелителя Элементалей Шторма и получил: 100 нитей энергии ветра".
"Динь, поздравляю с завершением Испытания Шторма. Ты получил: [Защита от шторма - Легендарная]".
Су Мин почувствовал освежающее ощущение по всему телу.
[Талант - Защита от шторма]
Качество: Легендарный
Эффект: У вас будет иммунитет к урону от ветра, а ваш урон от ветра увеличится на 200%. Урон от ветра также получает 100% проникновение заклинаний. Каждый раз, когда вы применяете умение ветра, ваша скорость передвижения увеличивается на 100% на 3 секунды.
Этот талант был временно бесполезен.
Однако это был легендарный талант, и всегда настанет день, когда он сыграет огромную роль.
Конечно, было и другое важное преимущество. Количество HP, хранящихся в [Судьбоносной шкатулке], достигло 2 миллионов!
Когда завтра закончится время его кулдауна, он сможет получить еще один бафф эпического уровня.
"Выйти из испытания!"
После получения таланта Су Мину больше не нужно было оставаться в элементальном плане. Он протянул руку и нажал на кнопку выхода.
Затем он прошел через портал и вернулся на Остров Дракона.
"Человек, прошло всего пять часов. Ты... Ты действительно прошел Испытание Шторма?!!!"
Голос Элинор был наполнен шоком, когда она почувствовала штормовую ауру, исходящую от Су Мина.
"Испытание сложное?" - спросил Су Мин в ответ.
"......"
Элинор остолбенела, услышав это. Затем она успокоилась и объяснила: "В истории лучшим человеком является подрядчик Ароа, Валенс. Он является создателем Города Драконов. Ему потребовалось целых десять часов, чтобы пройти испытание шторма".
Однако, когда она подумала о том, насколько силен Су Мин, выражение лица Элинор стало спокойным.
Она даже изменила то, как она обращалась к Су Мину.
"В любом случае, поздравляю с прохождением испытания, подрядчик Аттилы".
Как только она закончила говорить, прозвучало системное уведомление.
"Динь, поздравляем с завершением [Испытания Элинор], вы получили: 50,000 очков опыта, репутацию острова Штормового Дракона +1000, свободные очки атрибутов +16, квалификацию контракта Аттилы."
Су Мин небрежно добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости.
Его атака заклинаниями выросла до 1798.
В это время команда штормовых драконов пришла с [Совершенным Камнем Реинкарнации].
"Вы оба можете заключить контракт с помощью камня Реинкарнации, а Аттила сможет вернуться в самое примитивное и совершенное состояние".
Элинор вытянула свои драконьи когти, указала на магический круг на белом валуне и сказала: "Подрядчик, и ты, и Аттила по одному разу капнете кровью на камень".
"Хорошо."
Су Мин и Аттила согласились в унисон.
Он не беспокоился, что Элинор будет разыгрывать трюки.
В любом случае, с [Чистым Светом] он был неуязвим для всех эффектов контроля и негативных эффектов.
Камень Реинкарнации излучал яркий свет, окутывая Аттилу. Ее тело ростом 50-60 метров постепенно уменьшилось до одного метра, после чего она слилась с Камнем Реинкарнации и превратилась в драконье яйцо.
На запястье Су Мина появился слабый узор в виде дракона.
Плоп... Плоп......
Полчаса спустя, вместе со звуком сильного сердцебиения, на поверхности скорлупы яйца постепенно появились трещины.
"Щелк!"
Яичная скорлупа полностью разбилась, и из нее вылетела короткая версия Аттилы. Она радостно влетела в объятия Су Мина, обвилась вокруг его руки, как змея, и потерлась головой о его запястье.
"Ииии ......"
Аттила издала тонкий крик.
"Воспоминания Аттилы были запечатаны. Ее воспоминания будут разблокированы, когда она достигнет 30 уровня. Я надеюсь, что ты сможешь позаботиться о ней как ее наниматель".
Элинор неохотно посмотрела на Аттилу.
"Не волнуйся, я позабочусь о ней" - торжественно пообещал Су Мин.
"Динь!"
"Мать Драконов Бури - Элинор имеет +20 благосклонности к вам, текущая благосклонность: 70".
"Я верю в твое обещание, но есть еще одна вещь, которую ты должен знать".
Элинор продолжила: "Когда Аттила достигнет 30-го уровня, вам нужно будет провести церемонию вступления в совершеннолетие. Чем лучше материалы, используемые в церемонии, тем больше благ она получит после ее завершения. Вы можете отправиться в Город Драконов и разыскать того старика, Валенса. Он расскажет тебе, что делать".
"Динь, поздравляю с запуском цепного квеста [Превращение Аттилы (1)]. Описание квеста: Навестить героя-дракона Валенса. Примешь ли ты его?"
"Принимаю!"
Су Мин решительно принял квест.
Кстати говоря, раз Валенс дожил до наших дней, ему должно быть более трехсот лет.
Среди подрядчиков Города Драконов он был еще сравнительно молод.
В истории средняя продолжительность жизни многих подрядчиков Дракона составляла 1 500 лет. Если бы они смогли достичь 60-го уровня, их продолжительность жизни удвоилась бы и составила 3 000 лет!
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Глава 77: Первый питомец, шаблон расы Серебряного качества!
Когда Су Мин и Аттила заключили контракт, прозвучало системное объявление.
"Поздравляем, вы получили своего первого питомца. Рейтинг питомцев был активирован. Вы хотите скрыть информацию о [Хранителе Шторма - Аттиле]?"
"Да!"
Су Мин решительно скрыл ее.
Естественно, питомцы были его козырем. Показывать их другим было просто глупо.
В следующий момент прозвучало системное объявление.
"Динь! Мировое объявление".
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с получением первого питомца и наградой за достижение: 30 000 очков опыта, 1 000 очков репутации, 15 000 золотых монет, +1 легендарное очко, +10 свободных очков атрибутов".
Легендарные очки Су Мина теперь достигли 3 очков, и он мог начать Серебряный Легендарный вызов.
Услышав объявление, игроки сразу же открыли список рейтинга питомцев.
Только Аттила был на вершине списка, потому что у остальных игроков даже не было питомцев.
"666, Босс слишком силен. [Происхождение] открыто всего три дня, но он каждый день упоминается в мировом анонсе".
"Боюсь, вы кое-что забыли. Все мировые объявления создаются [Канг Хаем]!"
"Я так завидую. Хотя я не могу увидеть его статистику, образ этого питомца кажется таким красивым, что я даже не могу себе этого представить!"
Столкнувшись с обсуждением отечественных игроков, иностранные игроки впали в состояние молчания.
Су Мин, естественно, не знал, что делают игроки.
Он добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости.
Сразу же после этого он проверил начальную статистику Атиллы.
[Хранитель Шторма - Атилла]
Уровень: 1
Титул: Золотой - Владыка
HP: 43200
MP: 4320
Атрибуты: Сила 216, Телосложение 216, Ловкость 252, Мудрость 216
Навык: [Клинок ветра LV1: Соберите лезвие ветра, чтобы нанести [Атака заклинанием X 150%] урон ветром противнику, Кулдаун 5 секунд].
Благосклонность шторма: Благоприятствует закону штормов. Скорость роста атрибутов составляет X20%, иммунитет к урону от ветра, урон от ветра +200%.
Квалификации: Сила 180, Телосложение 180, Ловкость 210, Мудрость 180 (Совершенная квалификация).
Ее можно было описать только одним словом - сильная!
Вообще говоря, максимальный рост питомца Золотого Владыки на 10 уровне составляет 180.
Аттила была не только идеально квалифицирована, но ее атрибут ловкости также был исключительным.
Когда она вырастет, она будет очень эффективным помощником.
"Пришло время покинуть Остров Дракона. Тогда я сначала получу шаблон расы Серебряного качества" - втайне сказал себе Су Мин.
Он посмотрел на Аттилу на своей руке и сказал: "Сначала вернись в пространство для животных".
Получив его приказ, Аттила превратилась в луч света и слилась с драконьим узором на его запястье.
Попрощавшись с островом Штормового Дракона, Су Мин использовал свиток телепортации.
В мгновение ока он вернулся в Гадючий лес.
Крак......
Свиток телепортации в его руке внезапно сломался. В следующий раз, когда ему понадобится попасть на остров Штормового Дракона, ему придется искать другой способ.
"Я могу столкнуться с противником золотого уровня в Серебряном Легендарном вызове, поэтому я должен улучшить свои силы на всякий случай" - размышлял Су Мин.
Сила босса Золотого уровня была не маленькой.
Подумав об этом, Су Мин потратил 75 000 очков опыта, чтобы поднять навык [Гнев Святого Света] до 8 уровня.
[Гнев Святого Света - Серебряный].
Уровень: 8 (0/250,000)
Эффект: Соберите силу святого света на врага и взорвите его. Наносит врагу [1200 + атака заклинаниями X360%] урона заклинаниями. Кулдаун: 5 секунд. Потребляет 200 MP.
"Пришло время начать испытание".
Су Мин кликнул по панели атрибутов и нажал кнопку [Легендарный вызов].
Легендарные очки -3!
[Текущее местоположение: Мир Хаоса - Легендарный Храм, 3 этаж]
"Динь, три единицы вызова выбираются случайным образом......".
Услышав системное уведомление, Су Мин мгновенно активировал дополнительный навык [Благословение Удачи] своего баффа [Счастливый Случай].
Значение удачи +20!
Этот навык действует в течение 5 секунд!
В следующее мгновение расцвел золотой свет!
"Динь, выбор удачен, пожалуйста, выберите одного противника в качестве оппонента для Серебряного Легендарного вызова".
Перед Су Мином проплыли три золотые карты.
1: Маг Шторма - Зелен, LV23, золотой уровень.
2: Мечник Ядовитой Тени - Моррисон, LV23, золотой уровень.
3: Топор Ярости - Будик, LV23, золотой уровень.
Все трое были золотого уровня!
Эффект +20 к удаче был намного сильнее.
Хотя кулдаун [Благословения удачи] составлял 24 часа, Су Мин считал, что оно того стоит.
Пока он побеждал боевую единицу Золотого уровня, он обязательно получал случайный талант или навык противника.
"Я выбираю №1 Мага Шторма - Зелена!"
Су Мин принял решение со скоростью света.
В данный момент ему больше всего нужен был навык ветра. Во-вторых, у него был 100% шанс победить Зелена.
[Защита от шторма] давала Су Мину способность быть невосприимчивым к урону от ветра.
Он был просто естественным врагом Зелена!
После того, как он сделал свой выбор, храм засветился, и появился бледнолицый мужчина средних лет в зеленой мантии.
[Штормовой маг Зелен - золото].
Уровень: 23
Титул: Лорд
HP: 2.2 миллиона
Атака: 30000
Защита: 8000/5000
Навыки: Клинок ветра LV6, Щит ветра LV5, Удар Шторма LV5, Связывание ветра LV5, Рев урагана LV5
Аура Владыки: в пределах зоны действия, все дружественные юниты, которые ниже их собственного титула, имеют +20% атрибутов.
Грех: 15820
Поскольку в Легендарном Храме были записаны люди, существовавшие в древние времена, поэтому босс имел значение Греха.
"Цок, цок... Ты претендент из будущего? Тебе очень не повезло встретить меня".
Зелен криво усмехнулся.
"Неужели? Я чувствую, что это тебе не повезло, потому что ты мой соперник!" - игриво сказал Су Мин.
Что?
Услышав это, Зелен был ошеломлен на мгновение, затем он сказал: "Маленький друг, похоже, ты не видел мой подвиг в учебнике истории. Не волнуйся, я использую магию, чтобы разрезать тебя на куски".
Лезвие ветра!
Зелен немедленно использовал свои навыки, и зеленое лезвие ветра пронеслось по воздуху.
Су Мин спокойно стоял на месте.
Хис!
-0!
Лезвие ветра ударило по Су Мину, но не причинило никакого вреда.
"Что случилось?"
Зелен нахмурился и сказал: "Похоже, у тебя все еще есть несколько маленьких хитростей в рукаве".
Ураганный рев!
Он напрямую активировал один из своих самых сильных приемов. В храме образовался сильный ураган, и бесчисленные лезвия ветра продолжали резать тело Су Мина.
-0, -0, -0, -0....
В то время как Су Мин стоял в центре урагана с чрезвычайно довольным выражением лица, как будто он путешествовал, появилась серия цифр с нулевым уроном.
"Невозможно!!!"
"Ты определенно притворяешься, что ты не ранен!!!"
Лицо Зелена стало красным.
Он был так зол, что громко закричал. Затем он взмахнул своим посохом и использовал свои навыки как сумасшедший.
Клинок Ветра!
Клинок Ветра!
Удар шторма!
......
Тело Су Мина сияло магией, так как навыки Зелена постоянно бомбардировали его.
1 раз, 2 раза, 3 раза.... 30 раз!!!
Зелен использовал около 30 навыков за один раз, но Су Мин все еще был невредим.
Его сознание рухнуло. Он сразу же потерял самообладание и воскликнул: "Ты всего лишь маленький священник. Как ты можешь быть в порядке после того, как пострадал от моей мощной магии?! Это подделка, абсолютная подделка!!!"
"И это ты называешь мощной магией? Открой глаза пошире, чтобы встретить мою атаку!"
Су Мин взмахнул рукой и высвободил навык [Пытка Крови]. Десять кровавых лезвий тут же пронзили тело Зелена.
-0,-545,-15820!
-0,-654,-15820!
......
С помощью одного умения Зелен потерял более 160,000 HP и 16,000 MP.
Обе стороны сразу же активировали режим обмена заклинаниями.
К сожалению, только Зелен терял HP и MP, в то время как HP Су Мина был непоколебим, как гора.
Когда HP Зелена стало меньше 20 000, его магическая сила истощилась, и он не смог высвободить свои навыки.
"Ублюдок, я собираюсь убить тебя!"
Волосы Зелена были взъерошены, когда он поднял свой посох и бросился к нему. Он был разъярен до такой степени, что потерял рассудок.
С точки зрения силы ближнего боя магического класса, если Су Мин называл себя вторым, то абсолютно никто не осмеливался быть первым.
Сила Святого Серебра!
Предельный Берсерк!
Су Мин активировал свой навык и бафф. Затем он мгновенно переместился на сторону Зелена и ударил его посохом по лицу.
БУМ БУМ БУМ!!!
-2620! (взрыв)
-2620! (взрыв)
-2620! (взрыв)
......
Атака Су Мина была подобна шторму. Зелен не смог защититься от нее, и его HP упало до нуля.
"Я не могу принять это!"
Перед смертью Зелен заревел со всей силы и упал на землю.
"Динь, поздравляю с победой над противником [Маг Шторма - Зелен]. Расовый шаблон [Человек - Бронза] продвинулся до [Человек - Серебро]".
"Динь, поскольку ты победил боевую единицу золотого уровня, ты случайным образом получил награду: [Удар Шторма LV1]".
Наконец-то он получил навык ветра!
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 78
Глава 78: Информация о [Счастливых Часах - мифический уровень], зелье ярости дракона
Су Мин посмотрел на атрибуты своего нового умения.
[Удар Шторма - Серебряный]
Уровень: 1 (0/500)
Эффект: Манипулируйте штормом, чтобы яростно атаковать противника, нанося [100+атака заклинаниями X250%] урона от ветра. Кулдаун: 10 секунд. Потребляет 100 MP.
Несмотря на то, что это был всего лишь навык серебряного уровня, [Защита от шторма] могла быть использована.
[Удар Шторма] может нанести максимальный урон при атаке на нетемную жизнь.
Конечно, самым важным приобретением на этот раз стало обновление расового шаблона.
Расовый шаблон: Человек
Качество: Серебро
Бонус: Все атрибуты +30 за уровень
Эксклюзивный талант: Нет
Эксклюзивные навыки: [Удар Шторма - Серебряный]
Когда он улучшил свой расовый шаблон до Серебряного качества, его бонус увеличился до 30 атрибутов за уровень, что было в 30 раз больше, чем у обычного шаблона!
Он даже получил серебряный навык.
"Жаль, что мои атрибуты не в идеальном состоянии" - с сожалением произнес Су Мин.
Конечно, он не унывал. После прибытия в королевский город он мог сразу потратить деньги на покупку предметов, которые давали бесплатные очки атрибутов, даже если они стоили миллион золотых за предмет.
Все, что можно было решить с помощью денег, не было проблемой.
"Однако, я помню, что награды за испытание чемпионата включают в себя несколько подобных предметов" - размышлял Су Мин.
Подумав об этом, он достал награду за квест "Осада Хилла".
[Сертификат испытания на первенство - специальный]
Текущее количество претендентов: 9236/10,000
Чемпионат проводился в портовом городе [Леот] в восточной части королевства Святого Света.
Если он хотел отправиться к океану, чтобы найти Элос, ему нужно было пройти через [Леот].
"Значит, решено. Я отправлюсь в город [Леот], когда закончу с Городом Дракона".
Су Мин принял решение.
Изначально он пришел в Город Драконов только с одной целью - получить скрытое задание Гильдии Профессий.
Это задание было связано с предметом удачи мифического уровня - [Счастливыми Часами]!
Этот предмет мог ежедневно давать бонус к удаче в размере 0-24.
Поскольку даже предметы с бонусом удачи +1 стоили миллионы, то ценность предмета, способного обеспечить максимальный бонус удачи +24, была очевидна.
К сожалению, [Счастливые Часы] при получении бонуса к удаче выдавали координаты своего местоположения в текущем регионе, и они непременно падали, если его убивали.
В его прошлой жизни все гильдии участвовали в битве за получение, и вдруг разразилась кровавая буря.
В результате игроки ласково прозвали его "Колокол удачливой смерти".
Кто возьмет его, тот умрет!
Этот инцидент закончился только тогда, когда он попал в руки [Гильдии Небесной Глубины].
"На этот раз я точно возьму [Счастливые часы]!"
Никто не мог подумать, что его ценность удачи слишком высока.
Су Мин не был исключением.
Из-за Аттилы у него появилась еще одна цель.
Он собирался принять участие в Фестивале Дракона в Городе Драконов, потому что там была награда навык алмазного уровня, который он хотел получить.
"Теперь я должен отправиться в Город Драконов, чтобы найти Валенса".
Су Мин вызвал Аттилу.
Ее текущий уровень был слишком низок, а скорость была не такой высокой, как у него, поэтому ее нельзя было использовать в качестве лошади.
Су Мин повел Аттилу к входу в Гадючий лес. Все монстры, встретившиеся ему по пути, были убиты им, чтобы дать Атилле очки опыта.
"Динь, Атилла достигла 2-го уровня".
"Дзинь, Атилла достигла 3-го уровня".
Примерно через десять минут Атилла поднялась до 5-го уровня, а ее размер стал 6 метров. Теперь она наконец-то обладала величием дракона.
[Хранитель бури - Аттила]
Уровень: 5
Титул: Золотой - Владыка
HP: 216000
MP: 21600
Атрибуты: Сила 1080, Телосложение 1080, Ловкость 1260, Мудрость 1080
Навыки: Разрез Ветра LV2, Щит Шторма LV1: Пассивная способность, дает скорость полета +50%, получает слой щита [атака заклинаниями X200%]. Обновляется каждые 10 секунд.
"Пойдем, Аттила".
Су Мин сел ей на спину, и порыв ветра тут же обхватил его тело, чтобы не дать ему упасть.
Ху-ху-ху......
Аттила взмахнула своими драконьими крыльями и взлетел в небо.
С помощью [Щита Шторма] ее скорость полета достигла 1890, и в мгновение ока они пролетели сотни метров в направлении города Сириус.
......
У входа в Гадючий лес.
"Маленький Север, тот ребенок вышел?" [Безумный Воин-Лев] спросил с угрюмым лицом.
"Нет никаких новостей от тех, кто проводит разведку в лесу".
[Безумный Северный Лев] покачал головой и сказал.
Глаза всех игроков были прикованы к входу в лес.
В следующее мгновение оттуда выскочил человек.
Все игроки тут же достали оружие и приготовились.
Когда человек приблизился, толпа поняла, что это член гильдии ассасинов.
Игрок-убийца поспешно сказал: "Кто-то прилетел со стороны густого леса на огромном драконе!".
"А? Гигантский дракон?!"
Игроки были немного удивлены. В этот момент в небе появилась черная тень.
Ху-ху-ху......
Свирепый ветер был все ближе и ближе. Люди с острыми глазами поняли, что человек на спине дракона был игроком, который украл [Неизвестную Обратную Шкалу].
"Подождите!" Глядя на Су Мина, в голове [Безумного Воина-Льва] появилась плохая мысль. Он воскликнул: "Может быть, это [Канг Хай], игрок, который получил первого питомца?".
"Какой [Канг Хай]? Тот [Канг Хай] из города Аарон, который в одиночку победил сотню игроков?!"
"Брат, твои новости неверны. Я слышал, что [Канг Хай] из города Аарон в одиночку победил тысячу членов гильдии [Бледная Ночь]!"
Члены [Безумного Льва] разговаривали друг с другом.
[Безумный Воин-Лев знал, что человека, укравшего квестовый предмет, звали [Канг Хай], но он не ожидал, что оба [Канг Хая] были одним и тем же человеком.
В мире [Происхождение] у каждого был уникальный номер учетной записи. Поэтому игрокам разрешалось иметь одинаковые идентификаторы.
"Разве он не из Города Драконов? Почему он вдруг пришел в город Сириус?"
Лицо [Безумного Воина-Льва] стало уродливым.
"Лидер гильдии, вы все еще хотите сражаться?"
Все взгляды устремились на Безумного Воина-Льва.
"Что за черт! Его сила слишком велика. Кто из вас может победить его?" сердито сказал [Безумный Воин-Лев]. Затем он уставился на игроков [Безумного Льва] и сказал: "В этом месяце зарплата каждого будет вычтена на одну тысячу".
"А? Нет пути.... Глава гильдии, как мы могли знать, что [Канг Хай] придет сюда!"
"Это не в нашей власти. Глава гильдии, вы можете вычесть немного меньше? Как насчет сотни?"
Игроки ухмыльнулись.
"Проваливай!"
......
Су Мин, естественно, не знал о [Безумном Льве].
В этот момент он уже вернулся в Город Драконов через портал телепортации.
Аттила уменьшила свое тело и закружилась над Су Мином. Ее аметистовые глаза с любопытством смотрели на окружающее.
"Боже мой, новый Апостол Дракона!"
Когда NPC увидели Аттилу, на их лицах появилось уважительное выражение.
В Городе Драконов положение Апостолов Дракона было даже выше, чем у дворян. Их уважали и боготворили даже больше, чем дворян.
"Динь!"
"Благосклонность лавочника Города Драконов к вам +50. Текущая благосклонность: 80".
"Владелец аптеки Города Драконов..."
Он получил множество уведомлений о благосклонности, и все они одним махом достигли 80 пунктов.
При желании Су Мин мог легко получить от этих людей награды или скрытые задания.
Су Мин пересек центральную улицу и достиг Храма Дракона в конце.
С Аттилой рядом с ним ни один солдат не остановил его на пути.
Су Мин успешно встретился с героем, который триста лет назад был Апостолом Дракона, а теперь стал хозяином Храма Дракона, Валенсом.
Это был пожилой мужчина с седыми волосами.
[Герой Дракона - Валенс LV65]
[Грех:302655].
Хотя Валенс и выжил в войне, он потерял много жизненных сил. Поэтому он стал очень старым.
"Ты ведь пришел с острова Штормового Дракона?" спросил Валенс, глядя на него сложными глазами.
"Да." Су Мин кивнул.
Услышав это, Валенс посмотрел на Аттилу. Его глаза были наполнены добротой, и он сказал: "Аттила нашла компаньона, и желание Ароа наконец-то исполнилось".
"Я знаю, почему ты ищешь меня. Не волнуйся. Я сделаю все возможное, чтобы помочь тебе завершить церемонию совершеннолетия Аттилы!" - торжественно сказал ему Валенс.
"Динь, поздравляю с завершением цепного квеста [Превращение Аттилы (1)], и получением награды: 20000 очков опыта, свободные очки атрибутов +8, [Зелье ярости дракона - алмаз]".
......
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 79
Глава 79: Алмазный навык - Могущество Дракона
Су Мин получил награды за квесты, но пока не стал их проверять.
Вместо этого он спросил Валенса: "Я хочу знать, какие материалы нужны для церемонии совершеннолетия Аттилы и где я могу их достать?"
Валенс медленно сказал: "Для церемонии взросления Аттилы требуется 100 Камней Души Дракона и Кристаллов Крови Дракона. Основой церемонии является Источник Духа Шторма. Качество этих материалов определяет потенциал Аттилы, но......".
После этого он повысил голос, уставился на Су Мина и спросил: "Но первые два материала находятся в опасной [Гробнице Трупа Дракона], а последний предмет хранится в сокровищнице [Королевства Шторма]".
"Подрядчик, готов ли ты рискнуть своей жизнью ради Атиллы?" торжественно спросил Валенс.
"Динь, поздравляю с запуском цепного квеста [Трансформация Атиллы (2)], принимаешь ли ты его?".
"Принимаю!" - решительно согласился Су Мин.
[Трансформация Аттилы (2)]
Сложность: Эпическая
Тип: Цепной квест - вторая часть
Требования к квесту:
1: Отправляйтесь в [Гробницу Трупа Дракона], чтобы собрать 100 камней души дракона и 100 кристаллов крови дракона.
2: Отправляйтесь в Королевство Шторма, чтобы собрать [Источник Духа Шторма].
Первые два материала было легко собрать.
Однако добыть [Источник Духа Шторма] было сложнее, потому что Королевство Шторма принадлежало вражескому лагерю.
Было очень трудно получить что-то из вражеской страны.
Затем Су Мин попросил Валенсу дать ему еще немного информации.
Он также узнал, что если Аттила пройдет испытание на совершеннолетие, то он, подрядчик, также сможет получить благословение Бога Штормового Дракона.
"Каким бы трудным он ни был, этот квест должен быть выполнен. В любом случае, давайте сначала отправимся в подземелье [Гробница Трупа Дракона]" - решил Су Мин.
В конце концов, в подземелье [Гробница Трупа Дракона], как в подземелье реликвий, можно было получить хорошие награды.
Например, [Неизвестный камень умений]. Что если ему повезет, и он получит навык мифического уровня?
"Храмовый мастер Валенс, у меня есть что вам передать".
Прежде чем уйти, Су Мин достал [Сломанную обратную шкалу] и протянул ему.
Глядя на темную шкалу, глаза Валенса сразу стали влажными. Его руки задрожали, когда он взял предмет. Он произнес с торжественным выражением лица: "Авантюрист, спасибо, что принес эту шкалу".
"Первоначально я попросил кого-то в Городе Сириус помочь мне найти ее, но я не ожидал, что ты найдешь ее первым. Возьми эти пять бутылочек [Зелья Ярости Дракона] в качестве подарка!"
Валенс без колебаний достал пять бутылочек с зельями алмазного уровня. Они были наполнены красной и золотой жидкостью.
"Динь, поздравляю тебя с получением подарка от Героя Дракона Валенса: [Зелье Ярости Дракона - Алмазное] х5".
"Спасибо."
Су Мин улыбнулся, принимая подарок. Он почувствовал, что бутылка была немного горячей.
Сразу же после этого он покинул Храм Дракона.
Выйдя на улицу, он достал 6 бутылочек с зельями и проверил информацию о них.
[Зелье ярости дракона]
Качество: Алмаз
Эффект: Зелье, изготовленное с использованием крови дракона в качестве основного материала. После его приема все атрибуты получают +5, и есть шанс получить пассивный навык [Могущество Дракона - Алмаз]. Можно употребить только 6 бутылок.
Описание: Чрезвычайно редкое зелье, которое могут купить только члены Храма Дракона и которое требует 10000 очков репутации Храма Дракона.
"Отличная вещь".
После прочтения эффектов зелья, глаза Су Мина загорелись.
Подобный реквизит, постоянно увеличивающий атрибуты, был очень популярен среди игроков. Не было необходимости упоминать тот факт, что зелье [Ярости Дракона] давало шанс получить навык алмазного уровня.
"Жаль, что [Счастливому благословению] нужно еще 24 часа, прежде чем я смогу его использовать" - с сожалением сказал Су Мин.
Ему не хотелось ждать. Поэтому, подумав немного, Су Мин решил сначала использовать три бутылки.
Если он не получит навык алмазного уровня, то оставшиеся три бутылочки зелья он использует после получения [Счастливых часов].
Су Мин немедленно открутил крышки и на одном дыхании выпил три бутылочки.
"Динь......"
"Динь......"
"Динь, ты принял [Зелье Ярости Дракона] и получил: Все атрибуты +5, [Могущество Дракона - Алмаз]".
"Похоже, мне очень повезло".
На лице Су Мина появилась улыбка.
После этого он использовал оставшиеся три бутылки [Зелья Ярости Дракона].
6 бутылок зелья увеличили все его очки атрибутов на 30!
"Кстати, теперь я смогу использовать [Трансформацию Греха]".
Подумав об этом, Су Мин посмотрел на значение [Греха], поглощенного [Оком Святого Суда].
[33749]
Он напрямую активировал навык.
Запас греха -30 000, свободные очки атрибутов +3.
Су Мин добавил все 11 свободных очков атрибутов к своей Мудрости.
Значение его Мудрости стало 900, а атака заклинаниями достигла 1900. Это было недалеко от двух тысяч.......
"После завершения подземелья реликвий я смогу получить много [Греха]". подумал Су Мин.
Затем он посмотрел на свой новый навык.
[Могущество Дракона - Алмаз]
Уровень: не повышается
Эффект: Когда качество расового шаблона атакующего ниже, чем у вас, атрибуты противника уменьшаются на -20%. Когда качество расового шаблона атакующего равно вашему, атрибуты противника уменьшаются на -10%. Каждые 10 секунд на ближайших противников накладывается ментальное заклинание, и есть шанс наложить эффект [Страх] на 5 секунд.
Это был очень полезный навык.
В конце концов, это был пассивный навык. Даже если его эффект был слабым, пока он не оказывал негативного влияния, это был хороший навык.
Закрыв панель умений, Су Мин сел на спину Аттилы и полетел в сторону севера Города Драконов.
Ему потребовалось всего двадцать минут, чтобы оказаться возле подземелья реликвий [Гробницы Трупа Дракона].
[Текущее местоположение: Королевство Святого Света - Город Драконов - Вход в Гробницу Трупа Дракона]
Два ряда элитных солдат стояли у входа в гробницу.
Когда они увидели Аттилу рядом с Су Мином, в их глазах внезапно появилось уважение.
"Динь, солдат Финк из Города Драконов имеет +50 благосклонности к тебе. Текущая благосклонность: 80".
"......"
Появилась еще одна серия уведомлений о благосклонности.
Су Мин проигнорировал его и нажал на панель подземелья, чтобы просмотреть информацию.
[Гробница трупа дракона]
Уровень: 20
Категория: Реликтовое подземелье
Текущее количество участников: 102/1000
Прогресс очистки: 11.2%
Первое убийство Владыки: 0/1
Реликтовые подземелья отличались от обычных подземелий. После убийства последнего босса они исчезали.
Однако только последний босс мог дать [Неизвестный камень умений].
Это также было причиной того, что [Неизвестный камень умений] был таким дорогим.
"Кто-то уже в подземелье... Похоже, мне нужно ускориться. Аттила, сначала ты должна вернуться в пространство для питомцев".
Аттила кивнула и превратилась в луч света, который вошел в узор дракона на запястье Су Мина.
В следующее мгновение он вошел в древнюю гробницу.
В этот момент из леса позади него вышла группа игроков.
Они случайно увидели, как Су Мин вошел в древнюю гробницу.
"Брат Ван, здесь древняя гробница!"
"Черт! Там был огромный дракон! Это, должно быть, Большой Босс [Канг Хай]!"
"Давайте подойдем и посмотрим, может быть, в ней есть босс".
Игрок, которого звали Брат Ван, повел членов команды за собой.
Все с волнением пошли к древней гробнице.
"Стоп!" раздался строгий окрик.
Кланг-кланг-кланг!!!
В долю секунды солдаты выхватили свои острые мечи, и холодное лезвие прижалось к ним.
"Искатели приключений, если вы хотите войти в древнюю гробницу, вы должны заплатить 2000 золотых монет!"
Капитан солдат с улыбкой посмотрел на игроков.
"А? Мы должны заплатить?" Игроки были ошарашены.
"Босс [Канг Хай], разве он не вошел в гробницу напрямую? Почему он не заплатил?!"
Игроки были возмущены.
"Значит, владыку зовут [Канг Хай]. Спасибо, что назвали его имя, но если вы хотите войти в гробницу, деньги должны быть уплачены, и ни копейкой меньше!"
При упоминании [Канг Хая] глаза солдат наполнились уважением.
"Это вопиющая дискриминация!" с недовольством сказал брат Ван.
"Хм..." Капитан несколько раз усмехнулся и пренебрежительно сказал: "Лорд [Канг Хай] - благородный Апостол Дракона, какое право вы имеете сравнивать себя с ним?"
"Ты......" - тон брата Вана был застывшим.
Их сердца наполнились печалью.
Черт, он мог делать все, что хотел, потому что был сильным?!
Они ничего не могли поделать. У них не было выбора, кроме как заплатить 2000 золотых монет, чтобы войти в подземелье.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 80
Глава 80: Эволюция навыка, [Метеор Святого Пламени - Алмаз]
"Дин, ты израсходовал 2 Реликтовых Камня!"
Су Мин вошел во вход древней гробницы и шагнул в формацию телепортации.
Следуя подсказкам системы, он был телепортирован в подземный дворец на расстоянии 1000 метров от земли.
Это было настоящее кладбище!
Здесь были захоронены тела драконов, погибших из-за вторжения Бездны.
Из-за эрозии силы темной магии трупы драконов оживали и превращались в драконов-демонов.
"Раз они превратились в демонов, я смогу выполнить эволюцию моего [Копья Святого Пламени]" - тайно сказал Су Мин.
Он огляделся вокруг и увидел повсюду сломанные кости. Он также почувствовал гнилостный запах.
Здесь было пять ворот.
Дверь №. 2, очевидно, была открыта игроком, который вошел раньше.
Су Мин повернулся и вошел в дверь № 5 гробницы.
Только он сделал несколько шагов, как произошло нечто неожиданное.
Ху-ху-ху ......
Послышался шум сильного ветра, и с неба спустились несколько черных теней.
[Темный труп дракона]
Уровень: 20
Титул: Элитный
HP: 19200
Атака: 1000
Защита: 450/200
Навыки: Дыхание дракона LV3, Темная стрела LV2
Элитная аура: в радиусе действия +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его звания.
Грех: 4855
Из-за [Могущества дракона] атрибуты этих элитных монстров снизились на 20%.
"Рев......"
Несколько трупов драконов зарычали, но внезапно застыли на месте, и на их телах появился негативный дебафф.
[Страх]: Невозможно атаковать, а также использовать умения в течение 5 секунд.
"На этот раз попробуем новый навык".
Су Мин мгновенно атаковал.
Удар Шторма!
Зеленый ветер сгустился в столб и под его контролем устремился к темному дракону.
-14550!
-14550!
-4855!
Над головой монстра появились три цифры урона, а его полоска HP опустела.
При поддержке таланта Легендарного класса, заклинания ветра Су Мина могли получить 100% проникновение заклинаний, что было эквивалентно истинному урону.
В этот момент два других Темных Трупа Дракона все еще находились под действием [Страха].
Гнев Святого Света!
Копье Святого Пламени!
Су Мин решительно использовал два умения, чтобы убить двух трупов драконов за несколько секунд, и некоторые предметы упали на землю.
"Динь, ты убил 3 темных трупов дракона. Ты получил: 7515 очков опыта, +0,03% прогресса в очистке подземелья."
"Динь, сработал эффект [Золотого Света]!"
Снаряжение класса Черного Железа, лежащее на земле, мгновенно увеличило свою стоимость в несколько раз, превратившись в бронзовое снаряжение.
Су Мин подошел, чтобы забрать предметы.
"Поздравляю с получением лута: [Кольцо коррозии - бронза], [Камень души дракона] x 2, [Кристалл крови дракона] x 1......".
Среди этих предметов находились нужные ему предметы.
Су Мин продолжал двигаться вглубь подземного дворца, окруженного огромным пространством.
"Рев!"
Вместе с ревом на него напала большая группа темных трупных драконов.
Лицо Су Мина было спокойным, он поднял свой посох, чтобы использовать навык группового урона.
Громовое Разрушения Святого Света!
Золотая молния осветила мрачную древнюю гробницу, и раскат грома эхом отозвался в подземном дворце.
Бум, Бум, Бум......
-4570!
-4570!
-4570!
-4570!
......
Через 5 секунд группа темных драконов упала на землю и снова превратилась в труп.
"Динь, вы убили 15 темных трупов драконов и получили: 37575 очков опыта, +0,15% прогресса в очистке подземелья".
Жаль, что даже после убийства стольких монстров он не получил никакой ценности [Греха].
Око Святого Суда поглощало [Грех] только после смерти монстров, которые были не ниже уровня Су Мина. В противном случае, только эти две волны монстров смогли бы собрать пятьдесят-шестьдесят тысяч [Греха].
"Жаль."
Су Мин вздохнул и продолжил двигаться вперед. Хотя по пути ему встретилось еще несколько групп, он настоял на том, чтобы идти по самой центральной дороге.
Волна за волной темные трупы драконов падали в его руки.
Вскоре на теле Су Мина вспыхнул свет.
"Динь!"
"Поздравляю с достижением 24 уровня и получением: Сила+34, Телосложение+34, Ловкость+34, Мудрость+36".
"Эта гробница номер пять действительно большая".
Су Мин смотрел на бесконечный туннель с беспомощным выражением лица.
Однако после размышлений все стало понятно. Во время войны несколько рас драконов были почти уничтожены. В итоге погибли сотни тысяч драконов.
Древняя гробница в Городе Драконов была лишь одним из кладбищ.
"Скоро навык будет улучшен".
Убив множество трупов драконов, Су Мин посмотрел на прогресс [Копья Святого Пламени], который достиг 736/1000.
Он был очень мотивирован.
Это будет его первый навык атаки алмазного уровня.
"Человек, ты не должен был приходить сюда! Убей его за меня!"
Появился огромный темный труп дракона, а сзади налетела группа трупных драконов.
Су Мин посмотрел на его атрибуты.
[Повелитель темных трупов драконов Юзес - Бронза]
Уровень: 20
Титул: Лорд
HP: 550,000
Атака: 4840
Защита: 1700/800
Навыки: Темный удар LV4, Дыхание дракона LV5, Удар хвостом LV5, Темный туман LV6
Аура Владыки: в пределах зоны действия, все дружественные юниты, которые ниже его титула, имеют +20% атрибутов.
Грех: 15400
Даже если это был бронзовый босс, его атрибуты были снижены на 20%.......
Громовое Разрушения Святого Света!
Золотая молния ударила в центр группы трупов драконов. Через пять секунд обычные трупы драконов снова превратились в трупы и упали на землю.
"Динь, вы убили 32 темных трупа драконов и получили: 80 160 очков опыта и +0,32% прогресса в очистке подземелья."
"Проклятье!"
Увидев, что все его подчиненные мертвы, [Повелитель Темных Трупов Драконов Юзес] пришел в ярость. Он без колебаний набросился на Су Мина и открыл свою окровавленную пасть, чтобы выплюнуть дыхание черного дракона.
Вспышка!
Су Мин запустил свои навыки со скоростью света, и все его тело исчезло с того места и появилось позади босса.
Копье Святого Пламени!
Гнев Святого Света!
Всплеск магмы!
Пытка Крови!
......
Когда Су Мин появился вновь, он использовал серию заклинаний. Золотой, красный и зеленый магический свет собрался вместе и образовал ужасающий поток заклинаний.
Ослепительный свет мгновенно утопил фигуру Юзеса.
Бум-бум
-32408! (сдержанный урон)
-39036! (сдержанный урон)
-13032
......
HP босса упало. Помимо шести огромных магических повреждений, было еще 22 Истинных повреждения по десять тысяч. Накопленный урон был даже больше, чем HP Повелителя Темных Драконов.
Буум......
Тело босса упало на землю и сбросило все предметы на землю.
"Динь, вы убили [Повелителя Темных Трупов Драконов Юзеса] и получили: 100200 опыта, 200 очков репутации, свободные очки атрибутов +2 и +5% прогресса очистки подземелья."
"Поздравляем с достижением 25 уровня и получением: Сила +34, Телосложение +34, Ловкость +34, Мудрость +36".
Уровень Су Мина увеличился на 1.
Однако самым важным для него было не это.
Под его ожидающим взглядом снова прозвучало системное уведомление.
"Дзинь! Вы достигли цели эволюции, [Копье Святого Пламени - Золото] эволюционировало в [Метеор Святого Пламени - Алмаз]!"
Су Мину не терпелось посмотреть на информацию о навыке.
[Метеор Святого Пламени - Алмаз]
Уровень: не может быть повышен
Статус: 2/5
Эффект: Вызывает метеоритный дождь святого пламени. Он наносит [1800+380%] урона святым светом врагам в области [35 м X 35 м] и увеличивает наносимый врагам урон святым светом на 20% на 3 секунды. Кулдаун: 20 секунд. Потребляет 250 MP.
Условие эволюции: Убить 5000 обычных демонов.
Прогресс: 0/5000
Этот навык превратился в навык группового урона, как и хотел Су Мин.
В данный момент ему не хватало навыков групповой атаки, так как индивидуальных навыков у него уже было достаточно.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 81
Глава 81: Новый бафф - Алмазная броня, Король морозных драконов
Су Мин удовлетворенно закрыл панель навыков.
Он подошел к трупу босса и увидел бронзовое снаряжение, которое было преобразовано в серебряное с помощью [Золотого света].
"Динь!"
"Поздравляем с получением лута: 245 золотых монет, [Зуб трупа дракона - серебро], [Камень души дракона] x5, [Кристалл крови дракона] x3, [Реликтовый камень] x3 ....".
100 [Камней души дракона] и [Кристаллов крови дракона], необходимых для церемонии вступления Аттилы в совершеннолетие, теперь были собраны.
Оставалось только найти возможность получить [Источник Духа Шторма], и квест будет выполнен.
Су Мин добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости и открыл личную панель.
ID: Канг Хай
Уровень: 25 (42355/435440)
HP: 29990
MP: 23876
Атрибуты: Сила 840, Телосложение 947, Ловкость 558, Мудрость 974
Атака: 1680/2048
Защита: 1007/533
С тех пор как он получил шаблон расы Серебряного качества, его показатели все больше и больше менялись.
Атака заклинаниями превысила 2000!
А его HP не хватало всего 10 пунктов до 30 000.
Видя, что у него еще более 40 000 опыта, Су Мин решил улучшить [Удар шторма].
В противном случае он зря потратил бы свой легендарный талант, так как бонус был слишком мал.
Он потратил 29 500 очков опыта, чтобы повысить свой навык до 6 уровня!
[Удар Шторма - серебро]
Уровень: 6 (0/25000)
Эффект: Управляйте штормом, чтобы обрушить на врага яростную атаку, нанося [800+ атака заклинаниями X320%] урона от ветра. Кулдаун: 8 секунд. Потребляет 170 MP.
Бонус навыка 6-го уровня был действительно лучше.
После этого Су Мин направился в глубины [Гробницы Дракона].
Он также продолжал давать себе исцеляющие заклинания, чтобы подтянуть баффы.
+1137!
+1137!
+1137!
+1137!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Алмазная броня]".
Наконец, появился новый бафф.
[Алмазная Броня]
Качество: Бронза
Слой: 5/100
Эффект: Получаете 1000 очков щита. Он поглощает физический / магический / истинный урон и обновляет щит каждые 10 секунд. Пока щит на месте, физическая защита +25, защита от заклинаний +25. Срок действия неограничен и не может быть снят.
"Этот бафф хорош". Су Мин вздохнул в восхищении.
Самым важным была способность поглощать истинный урон, а также дополнительная физическая защита.
В сочетании с другими баффов, связанными со щитом, он мог сыграть огромную роль.
"Далее настала очередь последнего босса".
Су Мин поднял голову, посмотрел на темный туннель и пошел к нему.
......
В проходе Гробницы # 2.
Группа игроков с ID-приставкой [Мир Духов] под руководством своего лидера атаковала другого Повелителя Темных Трупов Драконов.
Все виды профессиональных игроков прекрасно сотрудничали друг с другом.
В этот момент прозвучало системное объявление.
"Динь!"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с успешным убийством Повелителя Темных Трупов Драконов в проходе гробницы №5. Прогресс очистки подземелья +5%. Атрибуты остальных боссов-хранителей прохода в гробницу увеличены на 5%!"
Услышав системное уведомление, около 100 членов [Гильдии Мира Духов] не могли оставаться спокойными.
"Черт, разве мы не первая партия, которая вошла? Почему он убивает быстрее нас???"
"Что...... [Канг Хай]? Это не может быть старший брат [Канг Хай] из города Аарон, верно?!"
"Судя по его скорости убийства, это должен быть Босс [Канг Хай]! Черт, финальный босс не гарантирован".
Члены [Мира Духов] начали обсуждать.
"Что нам делать, лидер гильдии?"
Все обратили свои взгляды на лидера гильдии [Мир Духа Холода].
"Это......"
[Мир Духа Холода] не мог не нахмуриться. Наконец, он вздохнул и сказал: "Увы, мы ничего не можем сделать. [Канг Хай] настолько силен, что наш [Мир Духов] не сможет получить голову финального босса".
Подумав некоторое время, [Мир Духа Холода] приказал: "Мы не можем прийти сюда просто так. Раз уж мы не можем получить финального босса, тогда мы можем убить остальных четырех бронзовых боссов. По крайней мере, мы сможем получить какую-то награду".
"Хорошо."
Все согласились.
Они совершенно не хотели становиться врагами Су Мина. В конце концов, события, произошедшие в городе Аарона, все еще были свежи в памяти.
Такого силача нельзя было назвать просто "игроком", потому что его сила не была на одном уровне с другими игроками.
Для [Канг Хая] было уместно использовать слово босс.
Приняв решение, члены [Мира Духов] продолжили убивать босса.
[Текущее местоположение: Город Великого Дракона - Гробница Трупа Дракона - Глубокое кладбище]
Каменный гроб высотой более ста метров возвышался на платформе формации. Сотни цепей окружали гроб. Они подавляли лежащий внутри труп дракона.
Тап...... Тап......
В тот момент, когда Су Мин ступил в формацию, каменный гроб внезапно издал треск. В мгновение ока сотни цепей лопнули дюйм за дюймом, и крышка гроба рухнула.
В гробу лежал 50-метровый скелет белого дракона.
Жужжание...
Густая смертельная аура, пронизывающая все вокруг, немедленно устремилась к костям дракона, формируя на его поверхности бледно-зеленую плоть и кожу, в итоге образовав гигантского дракона.
[Король морозных драконов - Демонический]
Уровень: 25
Титул: Золотой - Владыка
HP: 3000000
Атака: 25000
Защита: 14000/6000
Навыки: Морозное дыхание! LV5, Шторм Мороза LV4, Призыв Элементаля Мороза LV5, Морозный Барьер LV4
Аура Лорда: В пределах зоны действия, все дружественные юниты, которые ниже его титула, имеют все атрибуты +20%.
Грех: 225000
Хотя босс был очень силен при жизни, когда он воскрес через сотни лет, он был лишь золотым боссом 25 уровня.
"Человек, ты вторгся в мое место отдыха без разрешения. Ты заслуживаешь смерти!"
Морозный Дракон взмахнул крыльями и прорвался сквозь оковы гроба. Он открыл свою окровавленную пасть и начал атаку с неба. Ледяное голубое пламя несло холодную ауру, атакуя Су Мина.
Морозное дыхание!
Увидев это, Су Мин активировал [Вспышку], а также [Призрачный Клон] и дважды телепортировался, появившись в 20 метрах от него.
Он не хотел быть атакованным боссом.
Приземлившись на землю, Су Мин использовал 200% увеличение скорости [Форсажа], чтобы быстро отступить.
Сила атаки босса была настолько высока, что у него не было другого выбора, кроме как быть осторожным.
Отступая, Су Мин не забывал атаковать.
Пытка Крови!
Десять кровавых лезвий пронзили воздух. Словно почувствовав опасность, босс Морозный Дракон мгновенно выпустил спасательный навык, и его тело излучило яркое голубое свечение.
Морозный барьер!
Этот навык сделал его невосприимчивым к любому урону, получаемому в течение 0,4 секунды.
-0, -0, -0, -0......
Атака Су Мина не нанесла никакого урона, но наложила на босса 5 слоев [Знака Уязвимости Заклинаний].
Урон от заклинаний +100%!
"Выходи, армия Элементалей Мороза, убей врага!"
Босс зарычал и выпустил большое количество ледяной магической силы. Группа морозных элементалей 25 уровня высотой в три метра сконденсировалась на земле и устремилась к Су Мину.
"Я использую тебя, чтобы проверить навыки алмазного уровня".
Уголок рта Су Мина слегка приподнялся, и он поднял посох, чтобы использовать свой навык.
Метеор Святого Пламени!
Сотни и тысячи святых огней взвились в небо, словно группа солнц, и осветили темный подземный дворец.
В одно мгновение святое пламя сконденсировалось в огненный метеор и упало с огромной скоростью, разбиваясь обо всех ледяных элементалей.
Бум, Бум, Бум ......
-33529! (Сдержанный урон)
-38329!
-225000
-18164!
-18164!
......
Земля наполнилась дырами, морозные элементали были разбиты на куски, и все они были уничтожены.
Даже HP босса упало на 10%, чего было достаточно, чтобы объяснить силу навыка.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 82
Глава 82: Маска Убийцы Морозного Дракона, Первый Глобальный Реликтовый Разряд Подземелья!
"Ау ......"
Король морозных драконов завыл от боли, потому что он был в демонизированном состоянии, а святое пламя горело, как прикрепленная к кости личинка, издавая звук "зи-зи-зи".
"Иди в ад, демонический дракон!"
Воспользовавшись тем, что его противник не мог атаковать, Су Мин сделал решительный шаг и на одном дыхании использовал 7 своих откатившихся навыков атаки.
Громовое Разрушения Святого Света!
Ледяная вспышка!
Стрела Святого Света!
......
Всего за три секунды истинный урон дополнительного [Грех X 100%] достиг 2,5 миллионов пунктов.
В сочетании с остальным уроном, шкала HP Короля Морозных Драконов внезапно опустела.
"Динь, вы убили [Короля Морозных Драконов - Демонизированного] и получили: 400 800 очков опыта, 1 000 очков репутации, свободные очки атрибутов +8, и прогресс очистки подземелья +20%".
Ему нужно было всего 20 000 очков опыта, и он достигнет 26-го уровня.
Босс умер, и плоть и кровь его тела превратились в черную энергию и рассеялись в воздухе.
В этот момент из его костей вышел голубой свет и поплыл перед Су Мином.
"Прошло 300 лет. Моя душа наконец-то освобождена! Человек, спасибо тебе за помощь. Кроме того, могу ли я попросить тебя оказать мне услугу?"
Одолжение?
"Сначала скажи мне, какого рода услуга тебе нужна".
Су Мин был вне себя от радости и сразу же сказал.
"Мне нужно, чтобы ты отправил мой драконий кристалл обратно на остров Морозного Дракона. Мои дети дадут тебе щедрое вознаграждение. Готов ли ты принять это задание?" - спросил Король Морозных Драконов.
"Динь, поздравляю тебя с началом выполнения задания алмазного уровня [Вернуть кристалл Морозного Дракона]. Примешь ли ты задание?"
"Принимаю!"
Су Мин решительно принял его.
Остров Морозного Дракона также находился в восточном океане. Он мог выполнить это задание по пути.
"Спасибо!"
После того как он поблагодарил, его душа рассеялась в воздухе.
В следующее мгновение огромная драконья кость распалась и разлетелась на разноцветные предметы.
"Динь, [Золотой Свет] запущен!"
Три луча света вылетели из тела Су Мина, и один из них упал на серебряные доспехи.
Он подошел и поднял предметы.
"Динь!"
"Поздравляю с получением предметов: 543 золотые монеты, [Маска убийцы морозного дракона - золото], [Тяжелая броня морозного дракона - золото], [Кристалл морозного дракона - квестовый реквизит], [Неизвестный камень умений] X1, [Реликтовый камень] x3.....".
Су Мин сразу же отложил неизвестный камень умений.
Он подождет, пока не получит [Счастливые Часы], а затем откроет их.
После этого он достал золотую маску.
[Маска Убийцы Морозного Дракона - Золото]
Часть: голова
Атрибуты: HP +1500, Защита +40, Сила +57, Телосложение +38, Мудрость +55.
Специальный эффект: Урон льдом +15%
Дополнительное умение: [Ледяной Замок Убийцы Драконов: Вызывает 10 морозных цепей с [Атака Заклинаниями x 500%] прочностью, заключая врагов в тюрьму на 5 секунд. Кулдаун: 15 секунд. Потребляет 200 MP]
Требования к экипировке: Любой класс 25 уровня
Премиальное снаряжение золотого уровня!
Будь то атрибуты, спецэффекты или дополнительные умения, все они были довольно хороши.
На голове Су Мина была [Корона Черепа]. Это было серебряное снаряжение 10 уровня, и разница в их атрибутах была слишком велика.
Су Мин немедленно экипировал его, и его HP наконец-то преодолел барьер в 30 000 единиц.
"Поздравляю с получением снаряжения золотого уровня и вторым местом в рейтинге снаряжения. Не хочешь ли ты скрыть атрибуты снаряжения [Маска Убийцы Морозного Дракона]?"
"Скрыть!"
Су Мин все же решил скрыть атрибуты снаряжения.
В настоящее время в рейтинге уже было много снаряжения золотого класса, но Су Мин все еще занимал три первых места.
"Динь, обнаружено, что на тебе 6 предметов снаряжения не ниже золотого класса, срабатывает эффект [Золотой свет], все атрибуты +120".
Увеличение его атрибутов было немаленьким.
Системные уведомления звучали одно за другим.
"Теперь, когда у меня есть все квестовые материалы, пора покинуть подземелье".
Су Мин плавно закрыл панель и нажал на выход из подземелья реликвий.
"Динь!"
"Идет заселение подземелья..."
"Последний БОСС подземелья реликвий был убит, и условие завершения достигнуто!"
"Время завершения: 18 минут и 25 секунд. Прогресс зачистки подземелья: 27.5%. Рейтинг: № 1".
"Окончательная оценка: Идеально!"
"Поздравляем с получением [Идеальный Реликтовый Сундук с Сокровищами – Ограничено Первой Зачисткой] x1".
После завершения расчетов Су Мин вернулся ко входу в Гробницу Трупа Дракона.
В этот момент раздался звук системных уведомлений.
"Динь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с убийством первого босса золотого уровня и получением награды за первое убийство босса золотого уровня: 50,000 очков опыта, 1,000 очков репутации, 15,000 золотых монет, +1 легендарное очко и +20 свободных очков атрибутов."
"Поздравляем игрока [Канг хай] за успешную самостоятельную очистку реликтового подземелья [Гробница Трупа Дракона]. Поздравляем его с получением награды за первое глобальное очищение реликтового подземелья: 20 000 опыта, 1 000 очков репутации, 5 000 золотых монет и +10 свободных очков атрибутов".
Су Мин снова получил 1 легендарное очко.
Эти два объявления прозвучали двенадцать раз прямо на экране системы.
"Черт, босс снова здесь. Но что такое реликтовое подземелье?"
"С этого момента я буду вечным псом [Канг Хая], лиз~лиз~".
"Проклятье, ты такой отвратительный наверху. Такую работу должен делать я! (Смешно! .jpg)"
Игроки много разговаривали.
......
Королевство Шторма, мир №10.
Это была территория игроков империи Заката.
Здесь же находилась база первой гильдии империи Заката и третьей гильдии мира [Паладин].
Гильдия [Паладин] во главе с ее лидером [Теодором] зачищала подземелье реликвий 20-го уровня [Древний город Песчаной бури].
В этот момент последний босса рейда вступил в финальную стадию.
Повелитель Скальных Гигантов выпустил навык берсерка, и его сила атаки увеличилась на 50%!
"Всем следует быть осторожнее. Босс впал в ярость. Уделите внимание уклонению и продержитесь еще 15 секунд! Слава первой расчистки подземелья реликвий будет принадлежать нашей гильдии [Паладин]!" - спокойно сказал [Теодор].
Уголки его рта слегка приподнялись, показывая, что он был очень счастлив в этот момент.
"Гильдия Паладинов - самая сильная, и убить босса 20-го уровня Серебряного ранга - дело непростое".
"Ага. Нам просто нужно один раз взять мировое объявление, и тогда жители Империи Заката признают Паладинов".
В последнее время основные гильдии находились под большим давлением из-за постоянных мировых объявлений Су Мина.
Игроки даже ежедневно высмеивали членов гильдии [Паладинов].
В этот момент, увидев, что у босса остался всего 1% крови, все они подняли торжествующий взгляд.
Внезапно прозвучало системное объявление.
"Динь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с успешной самостоятельной зачисткой реликтового подземелья [Гробница Трупа Дракона] и получением первого достижения зачистки глобального реликтового подземелья!".
Все игроки: "..."
В этот момент игроки [Паладина] почувствовали, что их глаза потемнели.
Их улыбки мгновенно застыли.
"Черт!!! Это снова он, снова этот надоедливый [Канг Хай]".
"Почему [Канг Хай] смог пройти подземелье реликвий в одиночку? Он действительно до смешного силен".
Игроки были в ярости.
Они открыли чат Королевства Шторма и обнаружили, что все игроки Империи Заката использовали различные слова "****", чтобы ласково поприветствовать членов Гильдии Паладинов.
"Проклятый [Канг Хай], клянусь, я заставлю тебя заплатить!" - [Теодор] был в ярости.
Он посмотрел на членов гильдии и отдал приказ: "Быстро подготовьте план для Королевства Святого Света и [Канг Хая]. Мы должны нанести им огромный удар!"
Гильдия [Паладинов] начала действовать.
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Глава 83: Алмазный бафф - Запечатывание снаряжения!
"Динь!"
"Поздравляем с достижением 26 уровня и получением: Сила +34, Телосложение +34, Ловкость +34, Мудрость +36".
Благодаря получению очков опыта из мирового объявления, на теле Су Мина вспыхнул свет.
Его характеристики значительно возросли!
Это реликтовое подземелье того стоило.
Он не только получил 1 Легендарное очко, но и 30 бесплатных очков атрибутов.
Кстати, о бесплатных очках атрибутов.
Су Мин вспомнил, что только что убил морозного дракона, чей уровень был не ниже его, поэтому [Око Святого Суда] могло поглотить более 200 000 греха противника.
Он открыл панель деталей [Ока Святого Суда].
[Грех:228749]
Су Мин решительно активировал навык [Преобразование греха].
Накопление грехов - 220 000!
Свободные очки атрибутов +22!
Су Мин добавил к своей Мудрости сразу 52 свободных очка атрибутов.
Его атака заклинаниями увеличилась до 2320.
Это ощущение быстрого улучшения силы было слишком крутым.
"Давайте откроем сундук с сокровищами за подземелье реликвий и посмотрим, есть ли там хорошие вещи".
Су Мин немедленно открыл рюкзак и достал сундук с сокровищами.
[Идеальный Реликтовый Сундук с Сокровищами – Ограничено Первой Зачисткой]
Качество: Специальное
Описание: После открытия вы получите случайную золотую экипировку 20-го уровня или случайный алмазный предмет.
Требования: Добейтесь идеальной оценки уровня в подземелье реликвий [Гробница Трупа Дракона] и нанесите 50% или более урона последнему боссу.
Он открыл сундук, и его взору предстал ореол, похожий на кристалл.
Алмазный предмет?
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Священный свиток радужного света - алмаз]".
"Оказалось, что это свиток исцеления алмазного класса".
Су Мин был немного удивлен, потому что Святой Радужный Свет был непрерывным исцеляющим навыком священников 40 уровня. Теперь же он собирался получить 5 слоев баффа.
Он немедленно открыл свиток.
Золотой радужный мост висел в небе и непрерывно рассыпал частицы света, которые влились в тело Су Мина.
+250,000!
+250,000!
+250,000!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Запечатывания снаряжения]".
"Динь, ...."
Системная панель продолжала обновлять уведомления.
В колонке баффов появилась новая иконка, светящаяся кристальным светом. На ней были изображены меч и щит, покрытые словом "X".
Су Мин получил свой первый алмазный бафф.
[Запечатывание снаряжения]
Качество: Алмаз
Слои: 5/5
Эффект: При атаке противника блокирует бонусы атрибутов, спецэффекты и дополнительные умения 5 случайных предметов снаряжения противника на 50 секунд. Кулдаун: 3 минуты. Этот бафф действует неопределенно долго и не может быть снят.
"Эффект этого баффа очень интересен".
На лице Су Мина появилась необъяснимая улыбка.
Если кто-то будет сражаться с ним, и вдруг этот бафф напрямую запечатает 5 единиц снаряжения противника, не будет ли противник очень смущен?
"Отлично."
Су Мин вздохнул в восхищении и закрыл панель баффов.
Кроме этого, Су Мин получил 155 [Камней Души Дракона] и 112 [Кристаллов Крови Дракона] во время этого путешествия.
Он достиг двух третей цели квеста.
В конце концов, остался один предмет: [Источник Духа Шторма].
"С ним трудновато иметь дело. Королевство Шторма - враждебная фракция, поэтому получить [Источник Духа Шторма] обычным путем ему практически невозможно".
Су Мин был немного расстроен.
Единственное, что он мог сделать, это отправиться в сокровищницу Королевства Шторма и украсть нужный предмет.
Проблема заключалась в том, что Королевство Шторма - страна того же уровня, что и Королевство Святого Света, и его сокровищница должна охраняться, по крайней мере, сильными мира сего эпического или даже легендарного уровня.
"Как я могу украсть необходимые предметы из сокровищницы Королевства Шторма со 100% уверенностью и безопасно эвакуироваться?"
Су Мин стоял у входа в древнюю гробницу и размышлял.
Поразмыслив несколько минут, он составил примерный план.
Чтобы выполнить план, Су Мину нужны были три предмета.
Во-первых, нужен был легендарный предмет невидимости, чтобы незаметно пробраться в сокровищницу.
Во-вторых, ему нужен был предмет, который мог бы сделать его невосприимчивым к смертельной травме или воскресить его. Если его обнаружат, это даст ему время на побег.
Самым важным был предмет телепортации, который мог бы перенести его на расстояние не менее 2000 километров.
Таким образом, он мог избежать поимки силой легендарного уровня.
Второе требование было самым простым.
В памяти Су Мина было много способов получить предметы воскрешения.
Первое и третье требования были более сложными.
"Лучше спросить Валенса. Он также сказал, что сделает все возможное, чтобы помочь мне завершить церемонию".
Подумав об этом, Су Мин вышел из древней гробницы.
За пределами гробницы стояла команда игроков. Лидером этой команды был игрок-воин по имени [Брат Ван].
[Лист знает волю короля, LV22]
Су Мин взглянул на них, и толпа подошла.
Женщина-маг в центре робко спросила: "Большой босс [Канг Хай], могу я задать вам вопрос?"
"Валяйте." - резко ответил Су Мин.
"Могу я спросить, где можно достать этот Реликтовый Камень?"
Игроки команды выглядели немного смущенными.
Заплатив 2 000 золотых монет за вход в древнюю гробницу, они поняли, что заклинание телепортации не может быть активировано, и им все еще нужно потратить 2 Реликтовых Камня. Все были ошеломлены, когда узнали об этом.
Они только что потратили 2 000 золотых монет.
"Вы можете получить его, победив обычного босса подземелья" - непринужденно объяснил Су Мин.
"Спасибо, Большой Босс!"
При этих словах толпа пришла в восторг и начала благодарить его.
Сразу же после этого Су Мин вызвал Аттилу и сказал: "Аттила, отвези меня обратно в Город Драконов".
"Eeee ......"
Атилла кивнула и унесла Су Мина в небо, от чего сразу же поднялся порыв ветра, который пронесся мимо толпы.
"Черт, оказывается, большой босс [Канг Хай] такой доступный!"
"Раньше я смотрел много видео в Интернете. Все они были о том, как [Канг Хай] ругается с другими игроками. Я думал, что он ворчливый тип".
"Этот дракон такой классный. Я очень хочу такого! Я так завидую".
Глядя на удаляющуюся спину Су Мина, игроки были полны зависти и волнения.
......
[Текущее местоположение: Королевство Святого Света - Город Драконов - Храм Дракона]
Су Мин приземлился на площади перед храмом и направился прямо к хозяину храма, Валенсу.
"А? Искатель приключений. Ты уже получил материалы из [Гробницы Трупа Дракона]?"
Валенс посмотрел на Су Мина с некоторым удивлением.
"Да, я добыл достаточно [Камней Души Дракона] и [Кристаллов Крови Дракона], но [Источник Духа Шторма] сейчас трудно достать" - объяснил Су Мин.
"Мы ничего не можем сделать. Ситуация между Королевством Святого Света и Королевством Шторма сейчас очень напряженная. На границе постоянно возникают трения. Я только что связался со своими старыми друзьями, но ни у кого из них нет [Источника Духа Шторма]".
Валенс также выглядел беспомощным.
"Я планирую проникнуть в Королевство Шторма, но......" - Су Мин сразу перешел к делу и сказал: "Мне нужен предмет невидимости, по крайней мере, Легендарного уровня. Ты знаешь, где я могу достать этот предмет?"
"Предмет невидимости ах....... Давай посмотрим......".
Валенс задумался на мгновение, но вдруг что-то вспомнил и тут же сказал: "Я помню, как еще один старый друг говорил, что в Городе Теней Тысячелетия возле Города Медного Молота есть спрятанное сокровище Короля Теней. Возможно, там есть легендарный предмет невидимости".
Су Мин: "......"
Ему было любопытно узнать, сколько "старых друзей" было у Валенса.
"Храмовый мастер, кто этот старый друг, о котором вы упомянули?"
Су Мин хотел подтвердить точность новостей.
"Силач легендарного уровня, гильдмастер гильдии ассасинов, теневой ассасин Ганур" - сказала Валенса.
При мысли о Гануре на его лице расплылась богатая улыбка: "Когда я впервые встретил Ганура, этот старик пытался обокрасть меня, я схватил его и сильно избил. Я никогда не думал, что мы станем друзьями".
Су Мин: "...."
Глядя на гордое выражение лица Валенса, уголок глаза Су Мина несколько раз дернулся.
Как и ожидалось от тебя, у тебя такой особенный способ заводить друзей.
"Однако посторонним трудно войти в Город Теней, поэтому возьми мой значок и отправляйся туда".
Валенс собрал свои эмоции и торжественно произнес.
"Хорошо."
После того как Су Мин получил значок от Валенса, он поспешил покинуть храм.
Он слышал о репутации Теневого Ассасина в своей прошлой жизни.
Поэтому он считал, что этот вопрос заслуживает большего доверия.
В любом случае, ему не потребуется много времени, чтобы отправиться туда.
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Глава 84: Титановое зелье - Алмаз, Продвинутый пространственный рюкзак
[Текущее местоположение: Королевство Святого Света - Телепортационная платформа №7 Города Медного Молота]
Попрощавшись с Храмом Дракона, Су Мин через телепортационную платформу попал в Город Медного Молота на юго-западе королевства.
На улицах было много низкорослых гномов со взрывными мускулами.
Они занимались ремеслами и другими делами, поэтому в Городе Медного Молота можно было купить лучшее снаряжение, чем в других городах.
Поскольку Город Медного Молота не позволял игрокам использовать в городе маунтов, Су Мин мог дойти до городских ворот только пешком.
Когда он проходил мимо перекрестка, он увидел группу игроков, собравшихся вместе, и до его ушей донесся знакомый голос.
"Дорогие искатели приключений! Добро пожаловать в магазин клоунов. Я - торговец клоунами, Рейнольдс!".
"Сокровища Гигантского Дракона, дневник Бога, называйте как хотите. У меня есть все!"
"......"
Это был демон обмана, Ванер, который снова обманывал игрока.
"Черт, этот ублюдок - лжец. Все награды, которые он мне давал, были "Спасибо за покровительство!"."
"Нет никакого способа выиграть. Я требую вернуть мои деньги, они должны быть возвращены!"
Группа игроков была в гневе и окружила Ванерса.
"Ах!"
С холодным фырканьем Ванер вытянул руку. Темная магия сформировала энергетический хлыст, и он метнул его.
-184983!
-184996!
-184967!
......
В мгновение ока все разъяренные игроки умерли.
Ванер высокомерно обвел всех взглядом и сказал: "Почему повсюду такие грубые искатели приключений? Знаете ли вы, что такое честная сделка? Раз уж вы получили счастливый шар, его не вернешь."
Рвота ~
Всем игрокам захотелось блевать. Какая квалификация у такого черносердечного бизнесмена, как вы, чтобы упоминать слова "честная сделка".
"Позвольте мне сказать вам, кто снова нападает на меня...... I......"
Голос Ванера резко прервался.
В поле его зрения появился человек, которого он точно не хотел видеть.
Увидев это, Су Мин игриво улыбнулся: "Мы снова встретились, клоун-торговец Рейнольд".
Он подчеркнул его имя.
"Умм ......"
Ванер посмотрел на улыбку Су Мина и почувствовал холодок в сердце.
"Черт побери. Как я снова встретил этого настоящего дьявольского искателя приключений?"
Самое главное, что он действительно почувствовал резкую ауру Су Мина, наполненную смертельной опасностью, что отличалось от того, что было в прошлый раз.
Может ли быть так, что у него были убийственные намерения по отношению ко мне?!
Ванер настолько поверил своим инстинктам, что запаниковал.
Три тысячи лет назад он видел, как наследник Судьбы 10-го уровня за несколько секунд убил высшего демона 50-го уровня.
Ванер никогда не забывал эту сцену.
Он был всего лишь демоном 40-го уровня среднего ранга.
Сразу же после этого Ванер поспешил извиняюще улыбнуться. "Уважаемый наследник, это небольшой знак моей признательности. Я надеюсь, что вы простите меня за мои жестокие действия перед вами".
Он достал бутылочку с зельем с кристальным свечением и рюкзак.
Зелье алмазного уровня!
Продвинутый пространственный рюкзак!
Су Мин сразу же оценил качество этих двух предметов. Он с радостью принял их и сказал: "Я принимаю ваши добрые пожелания".
"Динь! Поздравляю с получением подарка от Демона Мошенника Ванера: [Титановое зелье (малое) - алмаз], [Продвинутый космический рюкзак - эпический]".
После этого Су Мин взял предметы и ушел.
"Черт, на этот раз я отправлюсь в очень далекий город, подальше от этого дьявола".
Взмахнув рукой, Ванер тут же убрал свой ларек и направился на восток королевства, исчезнув из поля зрения игроков.
На месте осталась группа ошарашенных игроков.
Игроки Города Медного Молота: "......"
"Я дал тебе деньги, ублюдок! А ты до сих пор не дал мне шарик!"
"Что за личность этот босс? Такой могущественный NPC так боится его, что даже дал зелье алмазного уровня в качестве извинения?"
"Я только что использовал оценку. Кажется, я видел его ID, это [Канг Хай], 26 уровень."
"Черт, 26 уровень. Разве это не большой босс [Канг Хай] из города Аарон?".
Игроки начали обсуждать друг друга.
......
За пределами Города Медного Молота.
"Что же за человек, по мнению этого Ванера, я такой? Почему он так испугался?"
Су Мину было очень любопытно.
В конце концов, по силе он был только 26 уровня. Он, конечно, не мог победить Ванера, потому что тот был алмазным боссом 40-го уровня. Только его HP составлял почти 10 миллионов.
Су Мин не мог догадаться, о чем думает Ванер.
"Забудь об этом, давай просто проверим предметы".
Су Мин улыбнулся и посмотрел на описание предметов.
[Титановое зелье (малое)]
Качество: Алмаз
Эффект: После употребления этого зелья значение силы составляет +50 пунктов, а также 100% вероятность получения пассивного навыка [Твердая Порода - золото]. Каждый человек может выпить только 1 бутылку.
[Продвинутый пространственный рюкзак]
Качество: Эпический
Эффект: После того, как игрок использует его, вместимость рюкзака может быть увеличена до 5000 отделений.
Оба эти предмета были хороши!
Су Мин ненавидел тот факт, что его инвентарь был слишком мал. Каждый раз, когда он убивал монстра, ему приходилось оставлять часть снаряжения.
В его прошлой жизни продвинутый пространственный рюкзак можно было продать как минимум за 3 миллиона золотых монет.
Су Мин очень хотел опустошить рюкзак Ванера, чтобы посмотреть, какие хорошие вещи у него есть.
"Почему бы мне не отправить сообщение игрокам и не попросить их помочь мне найти Ванера?"
Су Мин испытывал некоторое искушение.
Однако он тут же почувствовал, что такое поведение слишком бесстыдно.
"Хм... Я все еще не могу зайти слишком далеко. Если он разозлится до такой степени, что сразу убежит обратно в Бездну, то я не смогу получить такую высококачественную шерсть".
Су Мин решил не торопиться.
Сразу же после этого он использовал оба предмета.
"Динь, ты принял [Зелье Титана (Малое)] и получил: Сила +50, [Твердая Порода - золото]".
"Динь, ты использовал [Продвинутый пространственный рюкзак], и вместимость пространственного рюкзака увеличивается до 5000 отделений".
Он посмотрел на эффекты нового навыка.
[Твердая Порода - золото]
Уровень: Не может быть повышен
Эффект: Пассивное умение, увеличивающее силу владельца на [уровень игрока х 10] пунктов и телосложение на [уровень игрока х 5] пунктов, а также физическую сопротивляемость +50%.
Хотя введение навыка было коротким, навык был совсем не слабым.
Не говоря уже об увеличении силы и физических характеристик, просто физическое сопротивление +50% было достаточно мощным.
Бафф [Стальное тело] Су Мина давал 50% физического сопротивления.
В сумме они давали 100% физического сопротивления.
С этого момента ему больше не нужно было беспокоиться о мощных эффектах физического контроля, таких как Оглушение, Отбрасывание и т.д.!
С благословением [Твердой Породы] его сила стала равна 1254.
Значение физической атаки возросло до 2508, превысив 2320 значение атаки заклинаниями.
После этого Су Мин закрыл панель, вызвал Аттилу и велел ей лететь с ним в Город Теней.
Прошло более 10 минут.
Су Мин прибыл в Город Теней. Повсюду была темная аура.
......
Демоническая катастрофа, случившаяся триста лет назад, полностью изменила этот город. От прежних времен осталось бесчисленное множество демонов-нежити.
Поэтому город был окружен высокой стеной в пятьдесят метров.
На стене были выгравированы бесчисленные магические узоры, чтобы не дать магическим существам внутри вырваться наружу.
"Авантюрист, ты не можешь войти сюда без разрешения!"
Элитный солдат в тяжелых доспехах подошел и остановил Су Мина.
Тогда еретик тайно открыл ворота Города Теней, из-за чего магические существа вырвались наружу и чуть не разрушили Город Медного Молота.
"Мне нужно войти в Город Теней. Это мое доказательство".
Су Мин достал значок, подаренный Валенсом.
"Итак, вы являетесь членом Храма Дракона. Вы можете войти, мой господин".
Солдат взял значок, взглянул на него, и его лицо вдруг стало почтительным.
Су Мин забрал свой значок и повернулся, чтобы идти к строю.
В этот момент солдат снова заговорил: "Мой господин, если вы встретите внутри гильдии авантюристов из гильдии ассасинов, пожалуйста, скажите им, чтобы они вышли как можно скорее".
"Хорошо."
Су Мин небрежно кивнул и открыл панель подземелья.
[Город Теней]
Уровень: 20
Категория: Реликтовое подземелье
Текущее население: 300/2000
Прогресс зачистки: 3.2%
Первое убийство босса: 0/2
Судя по максимальному количеству людей и количеству боссов, сложность [Города Теней] была намного выше, чем у [Гробницы Трупа Дракона].
"Я никогда не думал, что здесь может быть спрятан предмет невидимости легендарного уровня".
Су Мин был немного взволнован.
Реликтовое подземелье [Города Теней] было очень знаменито в его прошлой жизни, потому что это было единственное реликтовое подземелье 20-го уровня, которое было известно тем, что его нельзя было покорить. В конце концов, игроки вообще не могли найти последнего босса.
Может ли быть так, что на этом боссе был легендарный предмет невидимости?
Подумав об этом, Су Мин почувствовал волнение и сразу же вошел в подземелье.
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Глава 85: Перчатки Благословения Теней, Убийство босса
"Динь, ты израсходовал 2 Реликтовых Камня!"
Су Мин только появился в Городе Теней, когда две статуи темных демонов у входа внезапно выстрелили серым светом и ударили его.
Системное уведомление гласило.
"Динь, из-за влияния неизвестных факторов, вы получите эффект [Печать Тени]. Все эффекты обнаружения будут запечатаны, приоритет легендарный".
"Динь, [Чистый Свет] сработал, эффект [Печать Тени] снят!"
"Конечно."
Су Мин улыбнулся.
В его прошлой жизни, даже если игроки использовали легендарные предметы очищения, они не могли развеять эффект [Печать Тени]. В результате они не могли видеть атрибуты босса и не могли получить точную информацию.
Однако серебряный бафф снял [Печать Тени].
Причина заключалась в том, что бафф был талантом Вечного уровня.
Поэтому приоритет [Чистого Света] был равен вечному уровню.
"Хисс......"
Послышался шорох, и большая группа черных теней внезапно появилась в окружающих тенях. В одно мгновение черные тени исчезли в воздухе, как пузыри.
Они скрылись, но из-за эффекта [Ока Святого Суда] повсюду плавали кроваво-красные узоры зрачков глаз, указывая на их местоположение.
Увидев эту сцену, Су Мин испытал необъяснимое чувство радости.
[Теневой демон]
Уровень: 20
Титул: Элитный
HP: 18000
Атака: 1010
Защита: 400/190
Навыки: Скрытность LV3, Острый удар LV3
Элитная аура: в радиусе действия +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его звания.
Грех: 0-550
Под подавлением [Могущества Дракона] их атрибуты были снижены на 20%. Однако была одна вещь, которую стоило отметить. Некоторые [Теневые демоны] имели [Грех], а некоторые нет.
"Атилла, ты должна взлететь высоко вверх".
Су Мин вызвал Атиллу, а затем отдал ей приказ.
"Ииии..."
Атилла кивнула, взмахнула крыльями и взлетела в небо, чтобы понаблюдать за битвой.
Су Мин планировал дать ей возможность набраться опыта и как можно скорее достичь 30 уровня, чтобы провести церемонию вступления в совершеннолетие.
Предельный Берсерк!
Метеор Святого Пламени!
Активировав бафф, Су Мин активировал свой великий навык со скоростью света. Вдруг в воздухе поплыло святое пламя. Их яркий и святой свет озарил темное небо.
В следующее мгновение пламенный метеор потащил с неба золотой хвост пламени, и волна ковровой бомбардировки была направлена на теневых демонов.
Бум, Бум, Бум......
-25288! (Сдержанный урон)
-25288! (Сдержанный урон)
-25288! (Сдержанный урон)
......
После взрыва земля стала пологой, оставив груду изуродованных тел.
Двойной урон Святого Света в считанные секунды убил монстров.
"Динь, вы убили теневого демона и получили: 27555 очков опыта, прогресс очистки подземелья +0,22%".
"Динь, Аттила достигла 6 уровня".
"Динь, сработал эффект [Золотой свет]!".
Поскольку она была питомцем с титулом Владыки, ее опыт повышения уровня был в пять раз выше, и более 20 000 очков опыта могли повысить ее уровень только на один уровень.
В то же время из тела Су Мина вылетело пять лучей света и влились в снаряжение на земле.
Он сразу получил 2 снаряжения бронзового класса и 5 снаряжений черного железа.
"Давай продолжим".
Су Мин взглянул на карту подземелья. Он находился у южного входа в [Город Теней].
В центре города стояло черное здание, в котором находился один из последних боссов.
......
"Динь, ты убил 15 [Демонов Теней] и получил 37575 очков опыта, прогресс прохождения подземелья +0,3%".
"Динь......"
"Динь, Аттила достигла 10 уровня".
После продвижения вперед в течение более десяти минут, Аттила, наконец, достигла 10 уровня, и Су Мин позволил ей вернуться в пространство для питомцев.
Затем он начал сражаться в одиночку.
После того, как Су Мин убил несколько сотен [Демонов Теней], его шкала опыта наконец достигла предела.
"Динь!"
"Поздравляем с достижением 27 уровня и получением: Сила +34, Телосложение +34, Ловкость +34, Мудрость +36".
Луч света вспыхнул на лице Су Мина, и его показатели вернулись к полному значению.
"Наконец-то мы прибыли в пункт назначения!"
Он уставился на дверь черного здания, за которой стояли две скульптуры демонов, такие же, как и у входа.
Кланг...... Кланг......
Су Мин сделал шаг вперед, и дверь автоматически открылась.
Огромный демон стоял на месте, держа в руке огромный зубастый клинок. Он выглядел особенно устрашающе.
[Теневой Демон Клинка Харол - Золото]
Уровень: 20
Титул: Лорд
HP: 1.6 миллиона / 1.6 миллиона
Атака: 15000
Защита: 7,500/4,000
Навыки: Разрывать и убивать LV5, Яростная атака LV5, Теневое заточение LV5, Разрез LV5
Аура Владыки: В радиусе действия +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула.
Грех: 5200
Хотя это был босс 20-го уровня, его [Грех] был невелик.
Потому что Харол был демоном, который родился в Городе Теней после Войны Демонов, и он не пережил слишком много сражений.
"Какой очаровательный вкус. Человек, отдай мне свою жизнь! Цзе, Цзе..."
Харол язвительно усмехнулся.
Пытка Крови!
Су Мин не обратил на это никакого внимания и взмахнул рукой, выпуская навык.
Десять ярко-красных кровавых лезвий прорвались сквозь воздух и в мгновение ока пронзили тело босса.
[Знак Уязвимости Заклинаний] сложился 5 раз и снизил его защиту на 20%.
-0,-717,-5200!
-0,-861,-5200!
......
Плотные цифры урона росли. Су Мин нанес 64189 пунктов истинного урона в одно мгновение, и HP босса уменьшилось примерно на 4%...
"Проклятый человек, я убью тебя!" - злобно крикнул Харол.
Из его тела вырвалась мощная сила темной магии, и он тут же бросился в атаку. Поскольку Су Мин нанес ему урон, скорость передвижения босса внезапно снизилась на 50%.
Ледяной Замок Убийцы Драконов!
Су Мин активировал дополнительное умение маски, и земля взорвалась. Десятиметровая ледяная цепь, словно гадюка, мгновенно обвилась вокруг тела босса.
-30,000!
Заряд нанес огромный урон и разорвал ледяную цепь.
Однако, навык заряда босса также был резко прерван, и он остановился в десяти метрах от Су Мина.
А?
Глаза Су Мина загорелись, и он подумал: "Похоже, я смогу легко победить этого босса, потому что у него нет навыков дальних атак!".
Единственным дальнобойным умением босса было умение контроля.
Заметив это, Су Мин немедленно изменил свою стратегию боя.
Всплеск Магмы!
Гнев Святого Света!
......
Су Мин продолжал обрушивать свои умения на босса, скорость передвижения которого постоянно снижалась на 50% из-за эффекта баффа [Холод, разъедающий кости].
Что касается Су Мина, то он постоянно наслаждался 200%-ным увеличением скорости, вызванным [Форсажем].
"Ублюдок!!!"
Харол был готов вырвать кровью. Каждый раз, когда он приближался к Су Мину, Су Мин активировал свои навыки перемещения, чтобы уйти от него.
Когда босс собирался атаковать, Су Мин использовал [Ледяной Замок Убийцы Драконов], чтобы прервать его.
Харол был очень подавлен, но он чувствовал себя бессильным!
Под бомбардировкой заклинаний Су Мина, одно за другим, HP босса продолжало уменьшаться.
HP: 54.5%...... 33.2%...... 11.5%......
"Проклятый человек! Великий Повелитель Теней не пощадит тебя..."
После произнесения этих последних слов, HP Харола упало до нуля, и он превратился в холодный труп.
"Динь, вы убили [Теневого Демона Клинка Харола] и получили: 320,000 очков опыта, 1000 очков репутации, свободные очки атрибутов +8, прогресс очистки подземелья +20%."
"Динь, сработал эффект [Золотого Света]!"
Под взглядом Су Мина один предмет Серебряного класса превратился в предмет Золотого класса.
Он подобрал выпавший предмет.
"Динь!"
"Поздравляю, вы получили предметы: 245 золотых монет, [Перчатки Благословения Теней - золото], [Теневой пожирающий гигантский клинок - золото], [Книга навыка теневого нападения - золото], [Сердце теневого демона клинка - специальное]....".
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Глава 86: Скрытое пространство подземелья, Теневой охотник
На западе [Города Теней].
Сотни игроков из [Гильдии Фантомов] сражались с Теневым демоном.
Идентификатор лидера команды назывался [Фантомный Небесный Ходок]. Он приказал членам команды образовать круг. Воины и рыцари находились на внешнем периметре, а остальные классы - на внутреннем.
"Все, продолжайте усердно работать. Мы очень скоро достигнем черного здания! Мы всего в нескольких сотнях метров от босса подземелья".
[Фантомный Небесный Ходок] подбадривал других игроков.
Как игрок 20-го ранга в Королевстве Драконов, его сила была неплохой.
Поэтому скорость их продвижения не была медленной.
Главная проблема заключалась в том, что невидимые монстры доставляли слишком много хлопот, и они не могли использовать свои навыки обнаружения. Если бы они не были осторожны, то были бы убиты [Теневыми Демонами].
Самым возмутительным было то, что даже после смерти игроков в системном уведомлении появлялись вопросительные знаки. Никто даже не знал, кто умер.
В этот момент раздался звук системного уведомления.
"Динь!"
"Поздравляем игрока [???] с успешным убийством босса [Теневого Демона Клинка Харола], прогресс прохождения подземелья +20%!".
Услышав это сообщение, все были в оцепенении.
Теневые демоны мгновенно начали атаку.
"Динь, твой товарищ по команде [???] мертв".
"Динь......"
......
Прозвучало более 17 уведомлений о смерти, которые разбудили игроков, находившихся в оцепенении.
"Черт, кто-то успел первым!"
"Черт, какой ублюдок посмел украсть босса нашей [Гильдии Фантомов]?!"
"Вице-лидер гильдии, что нам делать? Нам было так трудно получить этот редкий квест от гильдии ассасинов".
Все игроки [Гильдии Фантомов] были в ярости, и их взгляды были устремлены на [Фантомного Небесного Ходока].
Он сказал. "Ускорьтесь. Мы должны найти этого человека. Мы должны получить квестовый предмет, Сердце Теневого Демона Клинка. Если он согласится продать предмет, все будет в порядке".
В конце концов, [Фантомный Небесный Ходок] изменил свой тон и злобно сказал: "Если он не отдаст его, мы убьем его!".
"Да!"
Игроки начали ускорять шаг.
Внутри Темной Башни.
Су Мин добавил 8 пунктов свободных атрибутов к своей Мудрости, затем достал снаряжение, брошенное боссом.
[Перчатки Благословения Теней - Золото]
Часть: Руки
Атрибуты: Защита +50, Сила +25, Телосложение +25, Ловкость +50, Мудрость +20.
Специальный эффект: физическое проникновение +15%
Дополнительный навык: [Вспышка тени: превращается в тень, невосприимчивую к физическому урону и урону от заклинаний, и может перемещаться на максимальное расстояние 15 метров, игнорируя местность. Кулдаун: 30 секунд. Потребляет 150 MP].
Требования к снаряжению: Любой класс 20-го уровня
Слот для экипировки на руках Су Мина был пуст, поэтому он решительно экипировал [Перчатки Благословения Теней].
Все его атрибуты значительно увеличились. Среди них значение Ловкости достигло 696.
После этого Су Мин посмотрел на другие предметы, выпавшие из босса, а именно на Сердце Теневого Демона Клинка. Он еще несколько раз взглянул на неизвестный квестовый предмет, который был золотого уровня.
В этот момент одно за другим зазвучали системные уведомления.
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], и была найдена вредоносная для хозяина единица".
"Динь...."
Два врага?
Су Мин внезапно обернулся и увидел, где находятся эти двое.
Босс в углу, игрок у ворот.
Су Мин взмахнул рукой и бросил навык в игрока.
Поскольку игрок вынашивал злые намерения по отношению к нему, он должен был быть готов к смерти.
Зеленый шторм ударил в ворота.
Бум!
-25621!
В одно мгновение труп был отправлен в полет, а золотой кинжал упал на землю.
"Динь, ты убил белого игрока [Фантом Возвращается]. Из-за эффекта [Ока Святого Суда], значение [Греха] равно 0."
"[Возвращение Фантома]? Похоже, что 300 человек, которые вошли в подземелье, принадлежат к [Гильдии Фантомов]".
Су Мин покачал головой.
Сразу после этого он взглянул в угол и обнаружил, что кроваво-красный узор зрачка уже исчез.
"Куда же делся босс?"
Су Мин огляделся, но не нашел кроваво-красного зрачка [Ока Святого Суда].
Он был уверен, что босс был в комнате.
"Другими словами, в комнате есть скрытое пространство. Неудивительно, что никто не нашел босс в предыдущей жизни".
Су Мин понял, что происходит, и подобрал выпавшее оружие [Возвращения Фантома].
Он открыл карту и вышел за дверь.
Вскоре после этого в комнате на карте появился кроваво-красный рисунок зрачка глаза.
"Наконец-то ты попался".
Су Мин вошел в комнату, глядя на карту.
Когда неизвестный босс обнаружил Су Мина, он снова исчез в комнате.
"Нашел тебя!"
Уголки рта Су Мина слегка приподнялись. Он уже запомнил маршрут босса.
Он пошел по его следам и ступил на пол.
Когда Су Мин сделал последний шаг, в его ушах прозвучало системное уведомление.
"Динг, поздравляю с открытием скрытого измерения подземелья [Пространство теней], хочешь войти?"
"Да!" - решительно согласился Су Мин.
В следующее мгновение его фигура исчезла из комнаты.
......
[Текущее местоположение: Город Теней - Пространство Теней]
Су Мин вошел в странное пространство. Вокруг были разрушенные стены, а мир был наполнен серым цветом.
Перед надгробием стояла стройная черная фигура.
Су Мин немедленно использовал свой навык оценки на босса, чтобы исследовать и получить информацию о нем.
[Теневой Охотник - Улучшенный]
Уровень: 25
Титул: Золотой - Владыка
HP: 3 миллиона / 3 миллиона
Атака: 33000
Защита: 15000/7000
Навыки: Убийство тенью LV5, Атака в спину LV6, Удержание тенью LV6, Истинный теневой удар LV5
Специальная способность: ????
Аура Владыки: В пределах окрестностей +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов, которые ниже его собственного звания.
Грех: 112000
Босс-убийца был настоящим кошмаром для тех, у кого слабый класс тела.
Су Мину тоже приходилось иметь с ним дело осторожно.
С силой атаки более 30 000, этот босс мог убить его за несколько секунд. Не говоря уже о том, что босс обладал неизвестной особой способностью.
В этот момент босс повернулся, и Су Мин увидел его в полный рост.
Это был монстр с черным телом и отсутствием черт лица, над головой которого плавал кроваво-красный зрачок.
Пафф......
В одно мгновение фигура босса исчезла.
Сзади него возник смертельный кризис!
Су Мин мгновенно активировал навык [Вспышка] и исчез с места. Подлая атака босса провалилась.
Гнев Святого Света!
Су Мин атаковал со скоростью света, и ослепительный свет внезапно сконденсировался на спине босса.
Бум!
Раздался взрыв, но повреждений не было.
Су Мин слегка сузил глаза. Такая битва наконец-то заставила его почувствовать горячую кровь после столь долгого времени.
"Способность к многократной вспышке и невидимость должны быть особыми способностями босса. "
Его мысли пронеслись в голове.
Хисс!
В мгновение ока в него вонзился черный энергетический кинжал. Су Мин уклонился в сторону, но кинжал также повернулся и попытался ударить его.
Затем он мгновенно превратился в теневую веревку, пытаясь заключить Су Мина в тюрьму.
"Динь, сработал бафф [Чистый Свет], и эффект заключения был снят!"
"Ты хорош во вспышках, не так ли? Я посмотрю, как ты сможешь увернуться от этого движения!"
Су Мин нагло взмахнул своим посохом, чтобы высвободить свой навык.
Громовое Разрушение Святого Света!
Золотая молния плыла в небе. Под его контролем, словно змея спустилась с неба.
Это был навык большой площади, и босс не мог избежать его!
-0,-6030,-112000!
-236,-7236,-112000!
......
Через пять секунд HP [Теневого Охотника] упало на одну шестую.
[Знак Уязвимости Заклинаний] сложен в 5 слоев.
Урон от заклинаний +200%!
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 87
Глава 87: Легендарный предмет - Тень Тьмы
"ХИСС!!!"
Возможно, потому что он получил много урона, босс издал невнятный рев, и черный туман, составлявший его тело, начал закипать.
В одно мгновение перед Су Мином появилась черная тень, и кинжал из черного тумана вонзился в него.
Это был навык босса: [Истинный Теневой Удар]!
Умение было слишком быстрым!
Он был настолько быстр, что Су Мин просто не успел среагировать.
-14850!
Над головой Су Мина появилось число урона, превышающее 10 000.
"Око святого суда" снижало 50% истинного урона, а "Алмазная броня" поглощала 1000 пунктов истинного урона.
HP Су Мина уменьшилось с 37050 до 23200.
Босс тоже впал в подавленное состояние из-за этой атаки.
Предельный Берсерка!
Метеор Святого Пламени!
Удар Шторма!
Пытка крови!
......
Су Мин понял принцип "воспользоваться болезнью, чтобы забрать жизнь".
В одно мгновение он выпустил 8 навыков, золотых, зеленых... и так далее. Разноцветный магический блеск смешался и устремился к боссу.
Священный огонь в небе собрался и упал на землю.
Внезапно все пространство теней осветилось.
Бум, Бум, Бум......
-46291! (Сдержанный урон)
-53291!
-112000!
-58041!
......
После жестокой бомбардировки над головой босса появилось в общей сложности 51 число повреждений. Из-за значения [Греха], истинный урон достигал 1,79 миллиона очков, а остальные повреждения составляли более 500 000 очков.
Это был чрезвычайно страшный урон.
В одно мгновение HP Теневого Охотника упало до сотен тысяч!
Призрачный Клон!
Су Мин мгновенно телепортировался в сторону босса и активировал свои баффы.
Сила Святого Серебра!
Предельный Берсерк!
Его физическая пробивная способность достигла 55%. Затем он взмахнул своим посохом и разбил его.
Бум, Бум, Бум!
-6480! (взрыв)
-13230!
-112000!
......
Су Мин успел ударить босса всего три раза, прежде чем босс не смог больше держаться, и его бар HP внезапно опустел.
Пух!
Теневой Охотник опустился на колени, посмотрел в сторону надгробия, протянул дрожащие руки и тихо прошептал:
"Хозяин...... Моя миссия...... закончена...... Я... ...свободен......".
Его голос внезапно оборвался, и труп взорвался разноцветными предметами.
"Динь!"
"Вы убили [Теневого Охотника] и получили: 459200 очков опыта, 1000 очков репутации, свободные очки атрибутов +8, прогресс очистки подземелья +20%."
"Поздравляем, вы достигли 28 уровня. Вы получили: Сила +34, Телосложение +34, Ловкость +34, Мудрость +36."
"Сработал эффект [Золотого Света]!"
Состояние Су Мина мгновенно пришло в норму.
Он подошел, чтобы подобрать предметы, брошенные боссом.
"Динь~!"
"Поздравляем с получением предметов: [Зубы Тени - золото], [Темная Кожаная Броня - золото], [Книга Навыков Истинного Теневого Удара - алмаз] ....".
В общей сложности он получил 2 золотых предмета, 2 серебряных и 8 других.
Хм?
Су Мин нахмурился, потому что в добыче не было ни одного предмета Легендарного класса.
В следующее мгновение он последовал в направлении пальца трупа босса и увидел одинокое надгробие.
Может быть, там что-то было?
Су Мин подошел и увидел имя, выгравированное на надгробии.
"Могила мастера Герины".
"Черт, неужели это могила Герины?"
Су Мин не мог не выругаться. Это имя было слишком особенным.
Герина была королевой Царства Теней триста лет назад. Однако Царство Теней было уничтожено народами континента, потому что она объединилась с Бездной.
Саму Герину нигде не было видно.
На поздних стадиях игры Герина стала владыкой Царства Бога Теней. Ее армия почти уничтожила все королевства континента.
В ту эпоху игроки теряли в среднем по 10 уровней.
Этого было достаточно, чтобы увидеть безумие Герины.
В конце концов, древние боги силой остановили ее.
Стоит отметить, что в то время Герина была всего лишь полубогом, а атака Древнего Бога Хаоса была равносильна разрушению [Завета Хаоса].
Это произошло потому, что все Древние Боги Хаоса согласились.
Даже если бы другие боги знали, что древние боги нарушили свой договор, кто бы осмелился встать и критиковать Верховного Бога, стоящего на вершине мира.
В конце концов, большой кулак был истиной!
"А? Что это?"
Су Мин заметил впадину рядом с надгробием и наступил на нее.
Тап...... Тап......
Внезапно в надгробии появились трещины, а после того, как оно разлетелось вдребезги, обнажился сундук с сокровищами, зарытый в землю.
"Динг, вы получили предмет: [Тайное Сокровище Царства Теней - Особое]".
"Так это здесь!"
Су Мин достал сундук с сокровищами и посмотрел на информацию, прежде чем открыть его.
"Динь!"
"Поздравляю с получением предметов: [Тень Тьмы - Легенда], [Шкатулка Теневой Души - Особая]".
"Понятно!"
Су Мин быстро достал [Тень Тьмы]. Это был предмет, похожий на значок. Он был полностью черным и имел различные узоры, вырезанные на обеих сторонах.
[Тень тьмы]
Качество: Легендарный
Эффект 1: Чтобы он начал действовать, его нужно положить в рюкзак. Накладывает [Печать Тени] на других юнитов в радиусе [собственный уровень х 10] метров, блокируя все навыки обнаружения. Действует в течение 1 часа, Кулдаун - 10 минут (время рассчитывается после окончания действия умения).
Эффект 2: При активации пользователь превращается в тень и скрывается в пространстве. Пользователь не будет раскрыт, пока его активно не атакуют.
Эффект 3: Когда навык перемещения используется для перемещения в пространстве, получается равное количество дополнительных вспышек.
Эти эффекты были слишком мощными.
Как и ожидалось от Легендарного предмета.
Все три эффекта были очень полезны.
Особенно эффект 3, который значительно повышал его способность к выживанию.
Три навыка перемещения Су Мина могли перемещаться в пространстве, поэтому он мог вызвать 3 дополнительные вспышки.
С [Тенью Тьмы] в руках Су Мин мог подумать о других приготовлениях.
Что касается другой награды.
Су Мин прищурился и посмотрел на информацию о специальном предмете.
[Шкатулка Теневой Души]
Качество: Специальный
Описание: Внутри запечатано нечто особенное.
Описание было очень кратким и не содержало никакой полезной информации, кроме информации о том, что внутри что-то запечатано.
"Забудь об этом. Давай пока отложим это и подумаем об этом позже".
Су Мин решил покинуть пространство тени, и его тело исчезло.
......
Внутри Темной Башни.
Более двухсот выживших игроков [Гильдии Фантомов] столпились в комнате.
"Этот человек не вышел после того, как вошел в комнату. Должно быть, он все еще находится внутри башни. Все должны быть начеку. Мы должны получить квестовый предмет любой ценой" - громко сказал [Фантомный Небесный Ходок].
Внезапно раздался звук системного уведомления.
"Динь!"
"Поздравляем игрока [???] с успешным убийством босса [Теневого Охотника], прогресс прохождения подземелья составляет +20%!"
"Он появится!" крикнул [Фантомный Небесный Ходок].
В следующее мгновение в углу появилась фигура Су Мина.
"Брат, продай нам квестовые предметы, выпавшие из первого босса, иначе... Иначе..."
Внезапно голос [Фантомного Небесного Ходока] прервался.
В глазах собравшихся появилось выражение шока.
"Канг... Старший брат [Канг Хай]?!"
Су Мин был ошеломлен.
Он только что вернулся в Темную Башню, когда на системной панели появилось уведомление о сотнях злых мыслей. Его зрение было заполнено плотными кроваво-красными узорами зрачков.
Как только он собирался атаковать и произнести заклинание, кроваво-красные узоры зрачков мгновенно исчезали.
Это было так же захватывающе, как катание на американских горках.
"Из [Гильдии Фантомов]?" - подсознательно спросил Су Мин.
"Да, да, да!"
Сотни голов дико кивали головами, словно куры, клевавшие рис.
Будучи одной из гильдий, которые наблюдали за тем, как Су Мин зачищал подземелье уровня Кошмара в прямом эфире, они хорошо понимали ужасающую силу Су Мина.
Один человек в одиночку поймал сотни монстров и победил их, включая главного босса подземелья Кошмара.
Хотя их число в сотни раз превышало число Су Мина, у всех не было уверенности в том, что они смогут победить Су Мина.
Чтобы не потерять снаряжение, все признали свое поражение.
Они не могли позволить себе проиграть.
Если бы они продолжали сражаться в такой невыигрышной битве, это было бы чистой глупостью.
Не стоит наживать себе врага, если у вас нет 100% уверенности в его победе.
Для большинства крупных гильдий еще один друг всегда будет ценнее, чем еще один враг.
"Вы что, только что сказали, что собираетесь покупать квестовые предметы?" - игриво спросил Су Мин.
"Верно, мы хотим купить золотой предмет [Сердце Теневого Демона Клинка]" - [Фантомный Небесный Ходок] добродушно улыбнулся.
Вещи, которые можно решить с помощью небольшой суммы денег, никогда не должны решаться силой.
Таково было правило поведения, установленное главой [Гильдии Фантомов].
"Пол миллиона!"
Су Мин спокойно назвал цену.
"Хорошо!"
[Фантомный Небесный Ходок] решительно согласился. Цена этого предмета составляла всего около 200 000 золотых монет. Дополнительные деньги можно было считать компенсацией.
Обе стороны завершили сделку.
"Брат [Канг Хай], можешь добавить меня в друзья?" - с надеждой спросил [Фантомный Небесный Ходок].
"Без проблем".
Видя, что другая сторона дает ему деньги, Су Мин с радостью согласился.
Наконец, Су Мин открыл панель подземелья и нажал на кнопку выхода.
"Динь!"
"Зачистка подземелья продолжается..."
"Последний босс подземелья реликвий был убит, и условие завершения достигнуто!"
"Время завершения: 28 минут и 11 секунд, прогресс зачистки подземелья: 45.2%. Ранг: первый."
"Итоговая оценка: отлично!"
"Поздравляем с получением [Идеальный Реликтовый Сундук с Сокровищами – Лимитировано Первой Зачисткой] x1".
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Глава 88: Браслет Огненной Змеи, приглашение от гильдии Небесной Глубины
После завершения зачистки подземелья Су Мин вернулся за стены Города Теней.
Он получил еще два [Неизвестных камня умений] после убийства двух боссов, [Теневого Охотника] и [Теневого Демона Клинка].
В этот момент все игроки снова получили системное объявление.
"Динь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с успешным прохождением подземелья реликвий [Теневой Город] в одиночку. Поздравляем его с получением награды за очистку реликтового подземелья: 20 000 очков опыта, 1 000 очков репутации, 5 000 золотых монет и +10 свободных очков атрибутов".
Это объявление было повторено шесть раз, вызвав огромный переполох среди игроков.
Термин [Подземелье Реликвий] начал входить в поле зрения публики, и в то же время игроки увидели введение [Неизвестного камня умений].
[Неизвестный камень умений]
Качество: Специальный
Эффект: После активации есть шанс получить книгу навыков от обычного уровня до мифического. Он может блокировать навыки оценки, приоритет Мифического уровня.
Одного слова "Мифический уровень" было достаточно, чтобы привлечь внимание крупных гильдий.
Цена покупки [Неизвестного камня умений] сразу выросла до 1,5 миллиона золотых монет.
Игроки в игре стали завидовать и начали поиски реликтовых подземелий.
Также было много людей, которые продолжали посылать сообщения Су Мину, спрашивая новости о подземелье реликвий.
Су Мин давно заблокировал все сообщения, кроме тех, что приходили от его друзей.
Сейчас он разбирал свой урожай.
Су Мин добавил все свободные очки атрибутов, полученные в подземелье, в свою Мудрость.
Сразу же после этого он открыл сундук с сокровищами, за которые получил награду в подземелье.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Браслет Огненного Змея - золото]".
Су Мин был немного разочарован, потому что в этот раз он не получил никакого свитка исцеления.
[Браслет Огненной Змеи - золото]
Часть: Запястье
Атрибуты: Сила +30, Телосложение +51, Ловкость +30, Мудрость +45
Специальный эффект: Сопротивление огню +7%
Дополнительный навык: [Пламя Огненного Змея: Вызывает 2 огненных змей. Выплевывает пламя, чтобы атаковать противника. Каждый раз наносит 300% урона огнем. Огненные змеи могут существовать в течение 3 секунд. Кулдаун: 15 секунд. Потребляет 200 MP].
Требования к экипировке: магический класс 20-го уровня
У Су Мина уже было снаряжение [Браслет Магмы] 15-го уровня золотого класса.
Этот [Браслет Огненного Змея] обладал отличными атрибутами и навыками, поэтому он надел новое снаряжение.
"Динь, обнаружено, что на тебе 7 предметов снаряжения не ниже золотого уровня, и срабатывает эффект [Золотой свет]. Все атрибуты +140".
Атрибуты Су Мина значительно увеличились.
Он посмотрел на данные на своей персональной панели.
ID: [Канг Хай]
Уровень: 28 (230550/679540)
HP: 38430
MP: 30120
Атрибуты: Сила 1397, Телосложение 1294, Ловкость 760, Мудрость 1255
Атака: 2794/2610
Защита: 1444/797
"Неплохо."
Су Мин был вполне доволен своими характеристиками.
Его HP вот-вот должен был преодолеть барьер в 40 000 очков.
Позже Аттила отнесла Су Мина обратно в Город Медного Молота. Он намеревался привести в порядок свой рюкзак.
За это время он накопил большое количество снаряжения. От снаряжения класса Черного Железа до снаряжения класса Серебра. У него даже было пять золотых снаряжений, которые он не мог использовать.
Все это было основное снаряжение для 20-го уровня.
Если не считать игроков с талантом [Бонус опыта], то основной уровень игроков был примерно 22-26.
Цена снаряжения в рюкзаке Су Мина сейчас была на пике. После этого периода времени их цена упадет как скала.
Пока он сортировал снаряжение, он отправил сообщение [Пламени Ночного Клинка] и [Бессмертной Тени].
Оба сразу же ответили.
Сразу же после этого [Пламя Ночного Клинка] отправил сообщение.
" [Канг Хай], есть кое-кто, кто хочет встретиться с тобой". Это было сообщение от [Пламени Ночного Клинка].
Кто-то хочет встретиться со мной?
Су Мин был немного озадачен, поэтому сразу спросил: "Кто это?".
" [Небесная Глубокая Река], лидер гильдии [Небесная Глубина]." ответил [Пламя Ночного Клинка].
"Нет проблем. Просто скажи ему, чтобы он пришел сюда".
Су Мин не стал отказываться.
Через десять минут [Пламя Ночного Клинка], [Бессмертная Тень] и [Небесная Река] подошли к нему с несколькими членами.
"Здравствуй, [Канг Хай]".
[Небесная Глубокая Река] подошел и посмотрел на Су Мина со слабой улыбкой на лице.
Су Мин тоже смотрел на него.
На Синей Звезде самой известной и легендарной личностью была [Небесная Глубокая Река], глава гильдии №1 Синей Звезды. Его настоящее имя было Гу Чанг Фенг.
Впоследствии, когда Синяя Звезда вошла в Космическую Эру, [Небесная Глубокая Река] все еще был довольно известен среди игроков других цивилизаций.
"Глава гильдии [Небесная Глубокая Река], почему вы ищете меня?" - прямо спросил Су Мин.
"Для сотрудничества!"
[Небесная Глубокая Река] не стал ходить вокруг да около и прямо заявил о своей цели.
"Глава гильдии [Небесная Глубокая Река], какого рода сотрудничество вы планируете со мной?" Су Мин с интересом посмотрел на них.
[Небесная Глубокая Река] оглянулся на [Пламя Ночного Клинка] и продолжил говорить: "Мы работаем с гильдией [Ночной Клинок], чтобы очистить [Морозное Подземелье]. Однако мы столкнулись с узким местом. Поэтому я здесь, чтобы пригласить вас к действию. Награда вас не разочарует".
"Вы, ребята, сейчас совершаете набег на [Морозное Подземелье]?!"
Су Мин был немного ошеломлен.
Согласно траектории его предыдущей жизни, гильдии [Небесной Глубины] и [Ночной Клинок] должны были начать зачистку [Морозного Подземелья] послезавтра.
На тот момент игроки гильдий, как правило, достигли 30-го уровня и обладали редким снаряжением от 25-го до 30-го уровня. Но даже тогда им приходилось тратить много денег, чтобы успешно пройти подземелье.
Это происходило потому, что физическая сопротивляемость монстров в [Морозном Подземелье] была очень высокой, а его особая среда подавляла урон от заклинаний, кроме льда и огня.
"Похоже, что вы тоже понимаете ситуацию в [Морозном Подземелье]. Тогда согласны ли вы на приглашение?"
Все посмотрели на него.
"Извините, я отказываюсь".
Су Мин сейчас был занят сбором материалов для церемонии совершеннолетия Аттилы.
Более того, выгода от прохождения [Морозного Подземелья] не могла соответствовать ожиданиям Су Мина.
Услышав это, все были немного разочарованы, но не стали его принуждать.
Затем Су Мин достал свое снаряжение и установил стойку, чтобы показать информацию о снаряжении.
Он достал только оборудование класса Черного Железа и Золотого качества, потому что все оборудование Белого класса он продал в Системный магазин.
Гулп...... Гулп......
Увидев разноцветное свечение на прилавке Су Мина, глаза прохожих игроков расширились, и они уставились на него.
"Черт! Сотни редких предметов. Самое низкое - это снаряжение класса Черного Железа?! Я сплю?!" воскликнули игроки.
"Вы все действительно невежественны. Это обычная операция старшего брата [Канг Хая]".
"Эй, как вы думаете, почему босса [Канг Хая] называют "ходячим боссом"? Потому что он не только очень силен, но и имеет огромное количество редкого снаряжения".
Почти мгновенно на улице собралось большое количество игроков. Их взгляды были полностью сосредоточены на снаряжении Су Мина в его ларьке.
Глаза каждого были полны зависти.
Они даже хотели выхватить его себе, но когда они подумали об ужасающей силе Су Мина, их волнение было внезапно сбрызнуто холодной водой.
"Тск, тск...... В прошлый раз ты вытащил более сотни редких предметов, но в этот раз у тебя более 200 предметов. Я беспокоюсь, что в следующий раз ты вынесешь более 400 штук".
[Пламя Ночного Клинка] сказал, что он беспокоится, но его лицо было полно улыбок.
Его желание купить было возбуждено.
Более чем через десять минут три силы закончили распределение снаряжения.
По соотношению распределения можно было судить о богатстве трех гильдий.
[Небесная Глубина] была самой богатой, [Ночной Клинок] - второй, а [Бессмертная Тень] - самой низкой.
145 предметов снаряжения класса Черного Железа были проданы за 72 500 золотых монет.
47 предметов снаряжения Бронзового класса за 197 400 золотых монет.
9 предметов снаряжения Серебряного класса за 130 500 золотых монет.
5 предметов Золотого класса были проданы за 850 000 золотых монет.
Су Мин мгновенно выручил более 1,25 миллиона золотых монет.
Даже если [Небесная Глубокая Река] и остальным не удалось пригласить Су Мина принять участие в расчистке подземелья, они все равно остались очень довольны.
Это путешествие не было напрасным.
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Глава 89: Костный мозг жизни Бога, бафф Свет Распада
Продав оборудование, Су Мин собирался уходить.
Тут его окликнул [Небесная Глубока Река] и торжественно сказал: "[Канг Хай], я должен тебе кое-что сказать!".
Услышав это, Су Мин посмотрел на него.
"Недавно люди, находящиеся в Королевстве Шторма, сообщили, что [Гильдия Паладинов], похоже, планирует напасть на Королевство Святого Света. Более того, на рынке есть неизвестные силы, которые тайно покупают редкое снаряжение и предметы."
"Согласно аналитическому отчету нашей команды, 90% редкого снаряжения и реквизита имеют одну общую черту. Они могут поглощать большое количество истинного урона! Оставшиеся 10% - это снаряжение и предметы для телепортации!"
Услышав последнюю фразу, Су Мин мгновенно все понял.
Гильдия Паладинов Империи Заката, похоже, имела представление о нем.
В конце концов, Су Мин был одним из немногих игроков с высоким истинным уроном среди всех игроков Королевства Драконов.
"Пока [Гильдия Паладинов] осмеливается приходить, они не вернутся!"
Су Мин, естественно, не боялся методов противника.
Всегда можно было найти решение проблемы.
[Небесная Глубока Река] кивнул и сказал: "Мы также связываемся с другими гильдиями, чтобы подготовиться. Наши люди в Королевстве Шторма также следят за передвижением [Гильдии Паладинов] 24 часа в сутки. Я сообщу вам, если у меня появятся новости".
"Хорошо."
Су Мин согласился.
После этого три гильдии ушли, а Су Мин вернулся в Город Драконов через телепортационный массив.
......
[Текущее местоположение: Королевство Святого Света - Город Драконов - Храм Дракона]
Су Мин отправился прямо к мастеру храма Валенсу и рассказал ему, что получил предмет невидимости.
"Раз у тебя в руках предметы, готов ли ты проникнуть в Королевство Шторма?" - удивленно спросил Валенс.
"Нет, мне также нужен хотя бы предмет для телепортации на большие расстояния". Су Мин покачал головой.
"Предмет телепортации...... Да..." Валенс задумался на мгновение. Внезапно его глаза загорелись. "Я вспомнил старую подругу, мисс Алису. Она пространственный маг. Она должна быть в состоянии помочь вам".
Су Мин: "......"
У тебя много друзей......
Сразу же после этого он поблагодарил его и сказал: "Тогда я попрошу мастера храма попросить ее о помощи".
"Кстати, сначала тебе стоит сходить в квестовый зал и посмотреть. Может быть, в обменном пункте есть предмет для телепортации". любезно напомнил Валенс.
Квестовый зал был открыт для членов Храма Дракона, и игроки могли обменивать очки, полученные за выполнение заданий, на предметы из Храма Дракона.
Подумав об этом, Су Мин пришел в квест-зал.
"Лорд [Канг Хай], вы пришли купить предмет или взять квест?" почтительно спросила девушка-регистратор.
Из-за Аттилы все члены Храма Дракона знали Су Мина.
"Чтобы купить предметы".
Девушка на ресепшене улыбнулась и сказала: "Мой господин, мне сообщили, что вам не нужно платить квестовые очки, чтобы купить предметы".
Су Мин не ожидал, что Валенс окажется таким заботливым.
Он тут же открыл магазин обмена.
"Вы открыли обменный магазин в Храме Дракона!"
[Книга навыков нападения клинком]
Качество: Золото
Цена обмена: 0 квестовых очков + 50 000 золотых монет
Лимит обмена: 0/5
[Книга навыков отчаянного убийства]
Качество: Золото
Цена обмена: 0 квестовых очков + 80,000 золотых монет
Предел обмена: 0/5
[Священный свиток радужного сияния]
Качество: Алмаз
Эффект: После использования восстанавливает 250 000 очков здоровья в секунду в течение 5 секунд.
Цена обмена: 0 квестовых очков + 50 000 золотых монет
Ограничение обмена: 0/1
[Костный мозг жизни Бога]
Качество: Эпическое
Эффект: Эволюционирует эффект умения, которое вот-вот будет выпущено, один раз. Направление эволюции: Увеличивает эффект умения в 6 раз. Качество эволюционировавшего умения не может быть выше Эпического уровня.
Цена обмена: 0 квестовых очков + 800000 золотых монет
Лимит обмена: 0/1
......
Просматривая страницу за страницей, Су Мин остановил свой взгляд на предмете [Костный мозг жизни Бога].
Внутри него поднялась волна.
Этот предмет мог развивать навыки!
Он не мог не подумать о [Божественном искусстве трансформации жизни].
Если бы он развил этот навык шесть раз, то восстановил бы 12 миллионов HP!
Он бы точно смог получить Легендарный бафф!
Спокойное сердце Су Мина было разбито, и он заволновался.
Эпический бафф [Око Святого Суда] был настолько силен. А как насчет эффекта Легендарного баффа?
Су Мин решительно купил 20 книг навыков золотого уровня, чтобы синтезировать навыки эпического уровня.
В конце концов, он купил [Святой Радужный Сияющий Свиток] и [Костный мозг жизни Бога].
Все это обошлось ему в 2,15 миллиона золотых монет!
Состояние Су Мина уменьшилось до 11,27 миллиона золотых.
Однако он не испытывал ни малейшей душевной боли от того, что потратил такую огромную сумму денег.
Пока он мог увеличить свою силу, это того стоило.
Не говоря уже о том, что деньги должны быть потрачены.
Су Мин достал [Священный Радужный Сияющий Свиток] и разорвал его.
Золотой радужный мост висел в небе и продолжал рассеивать сияющие частицы в тело Су Мина.
+250,000!
+250,000!
+250,000!
......
"Дин, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Свет Распада]".
"......"
Он получил 5 слоев другого баффа.
[Свет Распада]
Качество: Алмаз
Слои: 5/5
Эффект: Каждый раз, когда вы атакуете врага, атрибуты всего снаряжения на его теле навсегда уменьшаются на 5%.
Бафф длится бесконечно и не может быть снят.
"Этот эффект очень сильный".
На лице Су Мина появилась необъяснимая улыбка.
Если он атаковал один раз, атрибуты снаряжения уменьшались на 5%. Если он атакует 20 раз, оборудование будет уничтожено.
Это был очень жестокий эффект, но Су Мину он нравился.
Если Гильдия Паладинов действительно предпримет против него действия, то он даст им попробовать эффект [Свет Распада].
После этого Су Мин покинул Храм Дракона и вернулся в гостиницу в городе.
Сегодня было еще не поздно, поэтому он хотел отдохнуть в автономном режиме.
Когда он только подошел к входу в гостиницу, раздался звук системного уведомления.
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], и была обнаружена вредоносная к хозяину единица".
Хм?
Су Мин притворился, что оглядывается вокруг.
Вдруг он обнаружил, что в воздухе на безлюдной части улицы парят два кроваво-красных зрачка глаз. Они просто смотрели на его местоположение.
"Кто-то шпионит за мной? Конечно, это [Гильдия Паладинов]. О, я все еще должен свести с вами счеты за то, что случилось в моей прошлой жизни".
Су Мин тайно усмехнулся.
В его прошлой жизни некоторые гильдии таких стран, как Империя Непобедимого Солнца, Корея и Япония, напрямую перешли на сторону врага, когда Синяя Звезда столкнулась с вторжением космической цивилизации, и убили собственных людей Синей Звезды.
Ему было крайне неприятно такое предательское поведение.
Отведя взгляд, Су Мин сразу вошел в отель и отключился от сети.
......
В Морозном городе Королевства Шторма.
[Теодор], лидер гильдии [Гильдии Паладинов], и старшие сотрудники сидели за круглым столом на боевом совещании.
"Тейт, план завершен?" спокойно спросил [Теодор].
"Все готово!"
Помощник Тейта встал и красноречиво произнес: "Наша главная цель - устранить игрока номер один в Королевстве Драконов, [Канг Хая], и уничтожить высокомерие игроков Королевства Драконов. Для этого мы подготовили драгоценный легендарный предмет [Копье Смерти], который может нанести ему постоянный негативный эффект, ослабляющий все его атрибуты на 50%!"
"Копье смерти" - это предмет, на получение которого наша гильдия потратила почти десять миллионов. У нас есть только один шанс на эту битву. Как вы можете гарантировать 100% успех?" - спросил один из старших членов.
"Господа, пожалуйста, будьте уверены".
Тейт спокойно ответил: "После анализа сотен наших сотрудников, преимущество [Канг Хая] в том, что у него в три-пять раз больше атрибутов, чем у обычных игроков, аномальные очки здоровья и огромное количество Истинного урона. Убить его крайне сложно, даже невозможно. Но...!"
Тейт внезапно повысил голос и взволнованно сказал: "Но если цель - разыграть [Канг Хая], а не убить его, то победа в этой войне должна принадлежать нам!"
"В центре нашего внимания находится [Грелль], который обладает талантом [Невосприимчивость к магии]. Кроме того, мы приобрели сотни редких предметов и снаряжения, которые в совокупности могут поглотить 3 миллиона очков истинного урона. Также есть большое количество предметов и снаряжения, которые дают 35 навыков перемещения. Есть также антивоздушные предметы, чтобы помешать ему сбежать на своем драконе".
"Этот план идеален! Я назову его [Убийство Дракона]. Мы уничтожим не только дракона Королевства Драконов, но и дракона [Канг Хая]!"
"Он должен пасть под могущественной силой [Гильдии Паладинов]!"
Голос Тейта был мощным и заразительным.
В этот момент все 12 высших членов [Гильдии Паладинов] расплылись в довольных улыбках.
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Глава 90: Легендарный бафф - Реинкарнация Жизни и Смерти
"Динь, добро пожаловать обратно в [Происхождение]".
Фигура Су Мина вновь появилась в гостинице Города Драконов вместе со светом.
Перед тем как выйти в сеть, он тщательно проверил информацию о [Гильдии Паладинов] в сети и не нашел ничего необычного. Враг был очень осторожен.
В этот момент в его ухе раздалось системное уведомление.
"Динь, у тебя сообщение от друга".
"Информация от [Небесной Глубокой Реки]?"
Су Мин открыл интерфейс сообщений и обнаружил, что [Небесная Глубокая Река] отправил ему сообщение в девять часов утра.
Он открыл сообщение.
"[Канг Хай], будь осторожен. [Гильдия Паладинов] больше не предпринимает никаких движений. Они должны быть готовы и ищут возможность напасть".
Это было сообщение от [Небесной Глубокой Реки].
Больше никаких движений?
Су Мин открыл карту и обнаружил, что вокруг гостиницы появилось более десятка кроваво-красных зрачков.
"Похоже, они ждут, когда я покину Город Драконов". тайно сказал Су Мин.
"Раз уж ты так сильно хочешь меня убить, я дам тебе шанс".
Су Мин холодно усмехнулся.
В его голове возник план.
Сидеть сложа руки и ждать смерти было не в его стиле, поэтому он решил взять инициативу в свои руки.
Однако перед тем, как отправиться в путь, он решил сначала получить Легендарный бафф.
Он с нетерпением ждал этого всю ночь.
Су Мин достал [Судьбоносную Шкатулку] и [Костный мозг жизни Бога].
"Динь!"
"Ты использовал [Костный мозг жизни Бога]. В следующий раз, когда вы выпустите эффект навыка, который не превышает эпический уровень, он будет увеличен в шесть раз".
На теле Су Мина появился искрящийся свет.
Божественное Искусство Трансформации Жизни!
Он решительно запустил навык.
2 миллиона HP, хранившиеся в [Судьбоносной Шкатулке], мгновенно уменьшились до нуля.
Тонкий слой светящегося зеленого света залил поверхность тела Су Мина, и выросло ужасающее число.
+12 миллионов!
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Реинкарнации Жизни и Смерти]".
Су Мин немедленно открыл строку состояния.
На панели баффов появилась новая иконка баффа. Левая сторона иконки была черной, а правая - белой. Средняя часть иконки точно делила человеческую фигуру пополам.
В черной части было белое полускелетное тело, а в белой - черное получеловеческое тело.
Это символизировало реинкарнацию жизни и смерти.
Вокруг значка расцвел оранжевый ореол.
Это был Легендарный бафф!
Су Мину не терпелось узнать подробности о баффе.
[Реинкарнация жизни и смерти]
Качество: Легендарный
Слой: 1/1
Эффект 1: После смерти вы переходите в состояние виртуальной души и становитесь невосприимчивым к физическому и магическому урону. Вы по-прежнему можете использовать свои умения. Когда вы наносите урон противнику, вы получаете одинаковое количество очков души. Через 7 секунд, если количество очков души превышает 10% HP, вы воскресаете и восстанавливаете HP и MP, равные очкам души.
Эффект 2: Невосприимчивость к урону мгновенной смерти с интервалом срабатывания 7 секунд.
Этот бафф действует неограниченно долго и не может быть снят.
"Удивительно, но это бафф типа воскрешения!"
"При правильном использовании можно даже добиться неограниченного количества воскрешений!"
В этот момент на лице Су Мина появилась глубокая улыбка.
Кроме предмета телепортации на сверхдальние расстояния, он выполнил все необходимые условия, чтобы отправиться в Королевство Шторма.
С удовлетворением закрыв панель подробностей баффа, Су Мин отправил сообщение [Небесной Глубокой Реке].
"Целью [Гильдии Паладинов] являюсь я, поэтому я решил выманить змею из норы ......".
Су Мин в общих чертах описал свой план.
Через некоторое время [Небесная Глубокая Река] ответил: "[Канг Хай], ты уверен, что сможешь сделать это один? Я хорошо знаю лидера гильдии паладинов Теодора. Он не стал бы действовать, если бы не был абсолютно уверен."
Су Мин усмехнулся и ответил: "Что, если его абсолютная уверенность не стоит упоминания в моем случае?"
[Небесная Глубокая Река] замер.
Затем он положительно ответил. "Я немедленно соберу членов гильдии и отправлюсь к месту назначения".
[Небесная Глубокая Река], естественно, охотно пойдет на сотрудничество, если сможет победить иностранную гильдию.
Ведь [Гильдия Небесной Глубины] была единственной гильдией, которую поддерживало правительство [Происхождения].
Она представляла национальную позицию.
После того, как обе стороны приняли решение, Су Мин начал действовать.
Он развернулся и вышел из Города Драконов.
......
Наемные убийцы, находившиеся в гостинице, немедленно сообщили о ситуации и последовали за ним.
"Отлично, этот ублюдок наконец-то в сети".
"Все, приготовьтесь. Наши члены в Городе Драконов собираются активировать телепортационную формацию. Кроме того, [Грелль], ты должен подождать, пока твой компаньон привлечет внимание [Канг Хая], прежде чем действовать!"
[Теодор] был вне себя от радости, он обернулся к членам гильдии и отдал приказ.
"Лидер гильдии, не волнуйтесь!" [Грелль] посмотрел на сотни предметов в своем рюкзаке, и уголки его рта слегка изогнулись. "С помощью гильдии я точно смогу одолеть игрока Королевства Драконов по имени [КангХай]".
"Хахахахаха......"
При этих словах члены [Гильдии Паладинов] сердечно улыбнулись.
"Уверенность - это хорошо, но у тебя есть только один шанс в этой битве, понял?"
[Теодор] говорил серьезно.
"Да!"
[Грелль] и другие члены воскликнули в унисон.
"Тейт, включи внутреннюю прямую трансляцию. Я хочу, чтобы 50 миллионов игроков Империи Заката увидели силу [Гильдии Паладинов]!" - скомандовал [Теодор].
"Без проблем. Комната для прямой трансляции уже подготовлена. Если мы сможем убить [Канг Хая], наша репутация в стране полностью превзойдет таких самозванцев, как [Гильдия Смерти] и [Рыцари Круглого Стола]".
Тейт уверенно сказал.
Гильдии [Смерти] и [Рыцарей Круглого Стола] были второй и третьей гильдиями Империи Заката.
"Я надеюсь на это."
Лицо [Теодора] было спокойным, но уголки его рта слегка приподнялись, выдавая его истинное настроение.
......
На равнинах за пределами Города Драконов.
Вокруг было очень пусто, и здесь не было игроков, которые могли бы сражаться с монстрами, так как их уровни были слишком низкими.
Это было идеальное место для сражения.
Су Мин шел неторопливо.
Убийца позади него достал предмет, похожий на заколку, и наклонился, чтобы положить его на землю.
Жужжание......
Магическая сила в воздухе сильно колебалась и образовала огромный магический круг на земле.
Пять или шесть сотен игроков в редком снаряжении прошли через магический круг и вышли на равнину.
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], и была обнаружена единица со злыми намерениями по отношению к хозяину".
Сотни системных уведомлений прозвенели в одно мгновение.
Когда Су Мин медленно повернулся, его зрение было заполнено кроваво-красными узорами глазных зрачков.
"Все, вы можете прийти и умереть" - игриво сказал Су Мин.
Глядя на сияющее снаряжение на теле врагов, он почувствовал себя немного счастливым в своем сердце. Все они были первоклассными детьми, дающими сокровища.
У [Происхождения] был собственный языковой переводчик, поэтому все игроки [Гильдии Паладинов] поняли слова Су Мина. Они тут же насмехались: "[Канг Хай], продолжай быть высокомерным! Позже, когда ты умрешь, твой уродливый вид покажут десяткам миллионов людей".
"Это так?"
Улыбка Су Мина сузилась, и он равнодушно поднял свой посох.
Метеор Святого Пламени!
Сотни и тысячи Святых Пламен парили в небе, а золотой свет магии был еще более ослепительным, чем солнце.
Это было похоже на великолепный метеор, падающий на землю!
Прекрасный, но скрытый смертельный кризис!
-11601!
-11578!
-11589!
......
Взрыв разнесся на сотни метров. Вражеские игроки активировали предметы-вспышки, но они смогли переместиться только на расстояние 10 метров, поэтому они все равно не смогли увернуться от этой атаки.
"Динь, ты убил игрока с белым именем [KN2.4 - PinkFite]....".
"......"
......
В одно мгновение сотни игроков Гильдии Паладинов были убиты или ранены.
Аудитория Империи Заката в десяти комнатах прямой трансляции немедленно вспыхнула.
"[Гильдия Паладинов] - это действительно мусор. Как она может называться гильдией номер один в Империи Заката? [Теодор] - это ***!".
"Оооо, этот навык такой крутой! Он почти как бог".
"Какой красивый мужчина. Как его зовут? Мне кажется, что я уже влюбилась в него".
"Оказывается, это [Канг Хай]. Он действительно силен!"
[Теодора] чуть не стошнило кровью, когда он увидел содержание всплывающих окон.
Он особенно хотел спросить: "Игроки какой страны именно вы?".
90% всплывающих окон обсуждали, насколько круты навыки Су Мина, а 9% ругали родителей Теодора разными злыми словами.
Лишь менее 1% людей поддерживали [Гильдию Паладинов].
"Только подождите, я покажу вам уродливое лицо [Канг Хая], когда он будет плакать от отчаяния и боли!"
[Теодор] говорил, стиснув зубы.
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Глава 91: Телепортационный компас, в Королевство Шторма
Игроки [Гильдии Паладинов] были разбросаны по равнине.
Огненный шар!
Вспышка света меча!
Морозный выстрел!
......
Они продолжали выпускать свои умения, и разноцветный магический свет падал с неба, топя фигуру Су Мина.
-0, -0, -0, -0......
Над головой Су Мина появилась серия цифр с нулевым уроном.
Последний урон не мог пробить его защиту даже после различных уменьшений урона баффами. С другой стороны, Су Мин мог убить любого игрока [Гильдии Паладинов] одной атакой.
У Су Мина оставалось еще 3 навыка перемещения, которые он еще не использовал.
Он ждал, когда враг нападет, чтобы использовать козырь.
Вот так, после нескольких раундов атак, количество членов [Гильдии Паладинов] уменьшилось с пяти-шести сотен человек в начале до трех-четырех сотен. Теперь их осталось чуть больше ста человек.
"Как и ожидалось от [Канг Хая], он слишком силен! С этого момента я, Боб, буду его самым преданным фанатом!"
"Это настоящая битва одного против тысячи!"
"Хаха, конечно, [Гильдия Смерти] - гильдия номер один в Империи Заката. Мусорная [Гильдия Паладинов] не может выиграть даже у одного игрока Королевства Драконов."
Пока он смотрел на всплывающие окна, лицо [Теодора] успокоилось, потому что битва вошла в финальную стадию.
"Данные об интервале умений [Канг Хая] стали ясны?" холодно спросил он.
"Ну, мы выяснили время кулдауна навыков, которые он показал" - ответил Тейт.
"Тогда прикажи [Греллю] сражаться. [Канг Хай] должен умереть!!!"
В конце предложения тон [Теодора] был похож на яростный рев.
"Пришло время ему действовать".
Су Мин посмотрел на кроваво-красный узор зрачка в 40 метрах от него, который не двигался.
[КН - Грелль LV25]
Очевидно, он должен быть козырем [Гильдии Паладинов].
Су Мин не стал атаковать и убивать его, потому что хотел заставить [Гильдию Паладинов] впасть в отчаяние в этой битве, чтобы они не смели больше провоцировать его.
В этот момент игрок пошевелился.
Кроваво-красный рисунок зрачка глаза трижды мигнул перед Су Мином, и копье, покрытое черным туманом, вонзилось в его тело.
Вспышка!
Удар шторма!
Боевые навыки Су Мина были совершенны. В тот момент, когда он использовал навык вспышки и приземлился на землю, он выпустил другой навык.
Зеленый шторм тут же обрушился на убийцу.
Бум!
-0
-23,880!
-1852!
Три цифры урона выросли, но HP ассасина не изменилось. Истинный урон был поглощен его предметом.
"Урон от заклинаний не действует... У тебя есть иммунитет к магии?"
Су Мин был все еще спокоен.
Хотя перед публикой он всегда показывал ужасающий урон от заклинаний, физический урон Су Мина вовсе не был низким.
Он всегда уделял внимание развитию различных методов атаки.
Урон от заклинаний, истинный урон, физический урон......
Поэтому он не растерялся, когда столкнулся с такой ситуацией.
Пафф......
В следующее мгновение убийца снова вспыхнул, и его черное копье вонзилось в него.
Су Мин тоже начал вспыхивать.
Обе стороны начали представление.
У Су Мина было 3 дополнительные возможности для вспышки благодаря [Тени Тьмы].
Однако враг перед ним вспыхивал так, словно ему не нужно было беспокоиться, и неистово использовал вспышку.
Наконец, Су Мин остановился.
[Грелль] был в экстазе, когда увидел эту сцену.
"Умри для меня!"
[Грелль] снова вспыхнул и внезапно появился позади Су Мина, держа копье и нанося удар по телу Су Мина.
Удар!
Печать Смерти!
[Грелль] мгновенно активировал эффект [Копья Смерти]. Черное копье превратилось в густой туман, влилось в тело Су Мина, и на его шее появился черный след черепа.
Увидев это, [Теодор] громко рассмеялся и сказал.
"Я преуспел! 50% твоих атрибутов были запечатаны. Посмотрим, что ты сможешь использовать для борьбы со мной. Это невозможно?!"
Однако то, что произошло в следующее мгновение, почти заставило глаза [Теодора] выскочить.
"Динь, [Чистый Свет] сработал, и эффект ослабляющих атрибутов был снят!"
Внезапно метка на шее Су Мина исчезла.
Предельный берсерк!
Ничего не говоря, Су Мин поднял свой посох и разбил его.
-13590! (взрыв)
"Динг, ты убил игрока с белым именем [КН - Грелль]....".
Убийца упал на землю перед ним и выронил предмет, сияющий фиолетовым светом.
Это был предмет эпического класса.
Су Мин не стал сразу же поднимать его. Вместо этого он развернулся и полностью уничтожил оставшихся игроков [Гильдии Паладинов].
Комната прямой трансляции стала черной.
"Нет, как такое могло случиться?!"
Лицо [Теодора] было полно неверия.
Более трехсот игроков погибли. Их уровень снизился на 1, и они потеряли триста редких предметов и снаряжения. Они также потеряли [Копье Смерти]...
На этот раз гильдия паладинов потеряла десятки миллионов. Нет, они потеряли даже больше.
[Теодор] мог предвидеть, что статус [Гильдии Паладинов] резко упадет в сердцах 50 миллионов игроков Империи Заката из-за их катастрофического поражения во время прямой трансляции.
Это была потеря, которую невозможно описать в денежном эквиваленте.
Пуф!
[Теодор] почувствовал боль в сердце. Его глаза закатились, и он потерял сознание от боли.
"Динь, обнаружено, что эмоции игрока слишком сильно меняются, начинаю принудительно выводить игрока из игры".
Затем он превратился в труп и упал на круглый стол.
"Лидер гильдии!!!"
Члены [Гильдии Паладинов] запаниковали.
Убив оставшихся игроков, Су Мин повернулся, чтобы подобрать выпавшие предметы эпического класса.
[Телепортационный компас]
Качество: Эпический
Эффект: После использования вы можете мгновенно телепортироваться в местоположение маркера. Самое дальнее расстояние телепортации - 5000 километров, и можно установить только один маркер.
"Эта [Гильдия Паладинов] просто хороший человек, который дает уголь в снегу".
Су Мин улыбнулся.
Ему нужен был только предмет телепортации, прежде чем он сможет отправиться в Королевство Шторма, чтобы получить источник духа шторма.
В мгновение ока он был отправлен к нему.
Очень хорошо.
Эта битва была не напрасной!
Через некоторое время он сможет отправиться в Королевство Бури.
Су Мин огляделся. Кроме трупов игроков, здесь было много брошенного снаряжения и предметов.
Эти игроки были относительно элитными игроками, поэтому качество снаряжения, которое они носили, естественно, было неплохим.
В это время к ним подошел [Небесная Глубокая Река] с сотнями членов гильдии.
При виде трупов, разбросанных по земле, все замерли на месте.
"Черт, неужели это трупы всех иностранных игроков из [Гильдии Паладинов]?"
"6666, зрение не так хорошо, как слух. Большой босс [Канг Хай] действительно силен. Он может сражаться даже против тысячи".
"Это слишком трагично. В этом сокрушительном поражении [Гильдия Паладинов], вероятно, даже потеряла свои штаны."
Игроки [Гильдии Небесной Глубины] восхищенно смотрели на Су Мина.
Все они были элитными воинами [Небесной Глубины]. У них была хорошая сила, но они даже не могли дать Су Мину обувь.
"Глава гильдии [Небесной Глубины], могу ли я попросить ваших людей помочь убрать место преступления?" - с улыбкой спросил Су Мин.
"Без проблем, предоставьте эту мелочь членам моей команды".
[Небесная Глубокая Река] согласился, и игроки начали действовать.
Через семь или восемь минут вся добыча была подсчитана.
Не считая снаряжения и предметов Белого класса, было 150 предметов Черного железа, 38 предметов Бронзового класса и 18 предметов Серебряного класса.
Су Мин продал все это [Небесной Глубокой Реке] и получил 453 600 золотых монет.
"Счастливой торговли".
[Небесная Глубокая Река] показал довольное выражение лица. По его мнению, поступок друга [Канг Хая] был очень правильным.
После этого обе стороны покинули равнину.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 92
Глава 92: Легендарный свиток исцеления, Бафф - Перемотка времени
"Королевство Шторма......"
Су Мин посмотрел на северо-восток. По данным системы карт, Город Драконов находился всего в 4 500 километрах от Города Шторма, столицы Королевства Шторма.
Су Мин подошел к карте монстров и на всякий случай поместил координаты рядом с ними.
Он очень хорошо представлял себе силу монстров Легендарного уровня.
В своей прошлой жизни Су Мин только-только прорвался в легендарную сферу и стал полубогом, когда Синяя Звезда столкнулась с вторжением вселенских цивилизаций.
Сила Легендарного уровня даже могла убивать врагов за тысячи километров.
[Телепортационный компас], [Реинкарнация жизни и смерти], [Тень тьмы].
Су Мин был на 100% уверен, что с этими тремя вещами он получит Источник Духа Шторма.
"Все готово. Пора идти!"
Далее Су Мин пришел в пограничный город северной части королевства, [Город Голчо].
Он включил эффект [Тень Тьмы], чтобы спрятать себя и Аттилу. Затем он полетел в сторону расположения Города Бурь.
[Щит Шторма LV2] увеличил скорость на 60%, поэтому скорость полета Аттилы достигла ужасающих 4032.
Спустя два часа.
[Текущее местоположение: Мир N.10 - Королевство Шторма - Город Шторма]
"Динь! Системное оповещение:"
"Так как вы вошли на карту вражеской фракции, если вы убьете юнитов вражеской фракции или сделаете что-то, вы будете разыскиваться Королевством Шторма".
Су Мин проигнорировал системное уведомление.
Он оседлал Аттилу и отправился на поиски дворца Королевства Шторма. Затем он приземлился прямо перед зданием, где находилась сокровищница.
[Тень тьмы]!
Су Мин напрямую активировал первый эффект предмета, который блокировал навык зондирования всех юнитов в радиусе 280 метров.
Не было никакого ответа от окружающих сигналов тревоги, так как он легко промелькнул в сокровищницу.
"Хисс! Все это - хорошие вещи!"
Насколько хватало глаз, полки сокровищницы были полны предметов золотого класса.
Су Мину очень хотелось забрать их все с собой.
Однако каждая полка была оборудована устройством сигнализации предметов. Как только предмет забирался, хранитель сокровищницы получал уведомление.
Су Мин поборол желание взять их и начал искать [Источник Духа Шторма].
Чем глубже он заходил в сокровищницу, тем более редкими становились предметы, а их качество росло.
Когда он добрался до конца сокровищницы, здесь было полно предметов эпического класса.
Десятки зеленых кристаллов были собраны вместе, а рядом с ними стоял сундук с сокровищами.
[Источник Духа Шторма]
Качество: Эпическое
Эффект: Внутри него есть след закона шторма.
Всего было 45 [Источников Духа Шторма], качество которых варьировалось от алмазного до эпического.
Когда Су Мин забрал материалы, предмет внезапно выпустил магическую волну. Увидев это, его сердце сжалось. Он решительно убрал сундук с сокровищами и активировал [Телепортационный компас]!
"Кто это?! Как ты посмел вторгнуться в сокровищницу Королевства Шторма! Ты заслуживаешь смерти!" Гневный рев раздался по всему миру.
Пространство завибрировало и обернулось вокруг тела Су Мина. Он повернул голову, чтобы посмотреть на зеленую фигуру, которая на большой скорости мчалась на него, и победно улыбнулся.
"Ублюдок!"
Зеленая фигура сделала смелый шаг. Ужасающая буря вырвалась наружу и взорвалась в пространстве вокруг него.
В следующее мгновение Су Мин исчез из этого места.
"Проклятый вор, не дай мне поймать тебя!!!"
Зеленая фигура была в ярости.
В то же время в ушах игроков Королевства Шторма раздался звук системного уведомления.
"Динь! Объявление Королевства Шторма:"
"Поскольку игрок [???] украл драгоценные сокровища из сокровищницы королевства, издается приказ о розыске игрока [???]. Те, кто убьют игрока [???], получат снаряжение алмазного класса!"
"Динь......"
Объявление прозвучало двенадцать раз подряд. Этого было достаточно, чтобы показать гнев старших лидеров Королевства Шторма.
"Невероятно! Какой убийца настолько свиреп, что пробрался в сокровищницу королевства!"
"Должно быть, это президент [Гильдии Смерти]. Он убийца номер один в мире!"
"Черт!!! Это объявление дразнит меня? Как мы узнаем, кого мы должны убить, если у нас даже нет имени?"
Игроки Империи Заката обсуждали это.
В этот момент фигура Су Мина появилась за пределами леса Города Драконов.
Пространство заколебалось, и он появился на карте. В этот момент яростный зеленый ураган пронзил пространственный туннель и спустился с неба.
Это был навык блокировки.
Бум!
-623803!
Земля разлетелась на куски, деревья разлетелись на куски, а HP Су Мина мгновенно опустели. В это время вступил в силу бафф [Реинкарнация жизни и смерти], и он перешел в состояние души.
Начался 7-секундный отсчет жизни и смерти.
Громовое Разрушения Святого Света!
Су Мин уже давно был готов. Он выпустил заклинание. Бесконечная молния ударила в орду монстров, и он мгновенно получил более 100 000 очков души.
+124500!
"Динь, сработал бафф [Реинкарнация жизни и смерти]. Очки души +124500. Ты был воскрешен на месте".
Су Мин восстановил свои силы, его HP и MP были восстановлены до полного значения.
[Ярость Шторма Лилос - Легенда]
Уровень: 75
Святилище: Легендарный
Титул: Лорд
HP: 17 миллиардов / 17 миллиардов
Атака: 1,25 млн.
Защита: 450,000 / 200,000
Навыки: ????
Грех: 452300
Вспоминая тот момент, когда он увидел панель атрибутов, Су Мин не испытывал ничего, кроме волнения.
Обычно навык блокировки терял цель, если превышался предел расстояния.
Однако легендарный силач святилища 75 уровня мог напрямую атаковать цели на расстоянии более четырех тысяч километров с помощью своего навыка блокировки.
Легендарный талант давал ему иммунитет только к 50% урона от ветра, наносимого легендарным силовиком Святилища. Этот иммунитет снижался до 10%, если атака была мифического уровня.
"К счастью, у меня есть бафф [Реинкарнация жизни и смерти]".
Су Мин вздохнул с облегчением.
Он был в безопасности в Царстве Святого Света.
Затем он достал еще один предмет, который принес с собой, - сундук с сокровищами.
[Сундук с сокровищами души]
Качество: Специальное
Эффект: Открыв его, вы сможете получить особые предметы, спрятанные в нем. Однако у вас есть определенный шанс пострадать от постоянного проклятия Рейфа.
"Проклятие? Последнее, чего я боюсь, это проклятия!"
Су Мин улыбнулся и решительно открыл сундук с сокровищами.
Оттуда раздался странный крик.
"Молодое поколение Арса, даже не думайте получить сокровище нашей страны!"
Из сундука внезапно появился человекообразный черный туман и вошел в тело Су Мина. Что касается "Арс", то это была фамилия Короля Шторма.
Прозвучало системное уведомление.
"Динь, эффект [Чистого Света] сработал, и эффект печати души снят".
Су Мин был цел и невредим. Черный туман был немедленно выдавлен из его тела и рассеялся в воздухе.
Сундук с сокровищами открылся.
"Динь!"
"Поздравляем с получением награды: 4,5 миллиона золотых монет, [Свиток Гармонии Жизни - Легендарный], [Карта сокровищ Королевства Железного Орла - Особая]".
"Легендарный свиток исцеления???"
Су Мин был вне себя от радости.
Хорошие новости действительно приходили одна за другой.
Не успел он воспользоваться предыдущим Легендарным баффом, как получил еще один Легендарный бафф.
Это чувство было слишком прекрасным.
Он быстро просмотрел атрибуты свитка.
[Свиток Гармонии Жизни]
Качество: Легендарный
Эффект: Вызывает тень Древа Жизни и восстанавливает 80 миллионов HP в секунду в течение 3 секунд.
Су Мин не стал медлить и разорвал свиток.
Жужжание......
Огромная зеленая магическая сила достигла неба, и тысячеметровая тень Мирового Дерева встала в лесу, размахивая своими стройными ветвями, разбрызгивая зеленый свет.
+80 миллионов!
+80 миллионов!
+80 миллионов!
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя бафф [Перемотка Времени]!"
И вот так он получил 3 слоя этого баффа.
Су Мин мог сказать по его названию, что это был Легендарный бафф. Причина, по которой он это понял, была очень проста. В мире [Происхождения], если это была сила судьбы или времени, независимо от того, насколько слабой она была, она начиналась с Легендарного уровня.
Он посмотрел на данные своего баффа.
[Перемотка Времени]
Качество: Легендарный
Слой: 3/5
Эффект 1: Получайте 3 очка времени каждый день. Используя 1 очко времени, пользователь может переместиться на 30 секунд назад во времени в радиусе 30 метров. Эффект системы времени существует независимо и не может быть затронут Временем.
Эффект 2: Дает иммунитет к эффектам, основанным на времени, применяемым другими юнитами, кроме вас самих.
Этот бафф длится бесконечно и не может быть снят.
Способность отматывать время назад была слишком извращенной.
На лице Су Мина появилась улыбка.
Сегодня он не только достиг цели квеста, но и собрал два легендарных баффа и предмет телепортации эпического уровня.
Это был хороший урожай!
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Закрыв панель баффов, Су Мин посмотрел на другой предмет.
[Карта сокровищ Королевства Железного Орла]
Качество: Особое
Эффект: Сотни лет накопленных богатств Королевства Железного Орла. Координаты (10.18.45.40).
"Сотни лет богатства, здесь должно быть много сокровищ" - тайно сказал Су Мин.
Он не сомневался в этом, потому что сундук с сокровищами души был помещен в область оборудования Эпического класса в сокровищнице Королевства Шторма.
Су Мин открыл карту и поискал координаты.
Координаты карты сокровищ находились на древнем поле боя в двух тысячах километров к северу от города Леот.
"Далее, я должен вернуться и закончить квест".
Су Мин попросил Аттилу отнести его обратно в Храм Дракона.
Валенс уже ждал его.
Он сердечно улыбнулся: "Я только что получил новости о том, что вор проник в сокровищницу Королевства Шторма, и я знал, что ты преуспел. Ха-ха Подрядчик, у тебя стиль моей молодости!".
"Динь!"
"Благосклонность Героя Дракона Валенса к вам +15. Текущая благосклонность: 75 очков".
"Поздравляем с завершением квеста [Превращение Аттилы (2)]. Вы получили награды: 150 000 опыта, 5 000 очков репутации, +32 свободных очка атрибутов, [Унаследованный кристалл дракона - особый]".
Как и ожидалось от эпического квеста, его награды были действительно щедрыми. Одни только 32 бесплатных очка атрибутов чего стоили!
Су Мин добавил бесплатные очки атрибутов к своей Мудрости, а затем спросил: "Храмовый Мастер, я собрал все материалы, необходимые для церемонии совершеннолетия Аттилы. Что еще мне нужно сделать дальше?"
"Собери энергию источника ветряных элементалей!"
Валенс сдержал улыбку и торжественно сказал: "Поскольку ты получил такое большое количество [Источника Духа Шторма], будет пустой тратой времени, если у тебя не будет достаточно энергии элементаля ветра, чтобы развить Аттилу до Легендарного уровня."
"Она может развиться только до Легендарного уровня? Разве она не может эволюционировать до Мифического уровня?" - в замешательстве спросил Су Мин.
"Не может" - сказал Валенс, качая головой, и в его глазах появился намек на тоску. "Тогда я тоже хотел сделать Ароа существом мифического уровня. К сожалению, мифический уровень - это уже удел богов. Если только ты не сможешь заручиться помощью Бога Штормового Дракона".
"Так вот оно как."
Су Мин немного сожалел. Затем он спросил: "Как я могу получить источник энергии ветра?"
"Убей Повелителя Элементаля Ветра или Монстра Элементаля Ветра и используй [Наследственный Кристалл Дракона], чтобы поглотить 50% энергии элемента ветра. После этого Аттила сможет провести церемонию вступления в совершеннолетие, если достигнет 30-го уровня. Используя эти материалы как кости, а энергию источника как плоть и кровь, она сможет восстановить свое тело" - ответил Валенс.
В его ушах прозвучало системное уведомление.
"Динь, поздравляю с запуском цепного квеста [Трансформация Аттилы (3)], хочешь принять его?".
"Принимаю!"
Су Мин решительно принял квест.
Сразу же после этого он попрощался с Храмом Дракона и отправился прямиком в классовую гильдию в Городе Драконов. Следуя траектории его предыдущей жизни, завтра игроки должны были получить задание [Счастливые Часы]. Су Мин хотел проверить, появится ли задание сегодня.
"Динь! Вы открыли панель квестов классовой гильдии".
Перед Су Мином открылся интерфейс, на каждой странице было по десять заданий, а всего страниц было несколько десятков.
Обычный квест: [Собрать камень красной крови], осталось 100/100
Обычный квест: [Собрать перья огненной птицы], осталось 100/100
Бронзовый квест: [Облегчить кризис Золотого туннеля], осталось 2/50
......
Квест Черного железа: [Искоренить демонов в городе Аоба], осталось 0/100
Обычный квест: [Сбор руды в Долине пустынной ночи], осталось 100/100
......
В гильдии классов было много квестов, но 99,9% редких квестов исчезли, а обычные квесты никого не интересовали.
Ведь на их выполнение уходило много времени, а награды за них были слишком скудными.
Вдруг Су Мин увидел квест.
Это был он!
Его сердце наполнилось радостью.
Он сразу же перевел взгляд на квест [Сбор руды в Долине Пустынной Ночи], который был связан с информацией о последующем квесте [Счастливые часы].
Су Мин немедленно проверил детали квеста.
[Сбор руды в Долине Пустынной Ночи]
Качество: Обычное
Описание квеста: Возьмите инструмент Алхимика - Эйнта и найдите 10 кусков особых руд в Долине Пустынной Ночи и отдайте их Эйнту.
Награда: 5000 очков опыта, 20 золотых монет, [Меч из очищенного железа - белый].
Награда за квест была слишком мала, и почти никто не согласился бы на него.
Однако этот квест был только началом.
Как только квест будет завершен, алхимик Эйнт попросит игроков продолжить поиски 9000 руд и пообещает щедрую награду.
"Динь! Поздравляю с получением квеста [Сбор руды в Долине Пустынной Ночи]".
Су Мин сразу же принял задание.
Он был полон решимости выиграть мифический предмет [Счастливые Часы].
Затем он полетел в Долину Пустынных Ночей на Атилле.
......
[Текущее местоположение: Королевство Святого Света - Город Драконов - Древний Каменный Лес]
Более чем через десять минут Су Мин прибыл на карту 30 уровня рядом с Долиной Пустынных Ночей.
Древний Каменный Лес был хорошей картой для повышения уровня.
Здесь обитал монстр по имени [Древний ветрокрылый зверь], а также был босс карты [Шестикрылый король ветрокрылых зверей], который был повелителем элемента ветра.
Он мог просто убивать их и поглощать энергию ветра по пути.
Тап...... Тап......
Земля разверзлась, и появилась группа многоногих монстров, покрытых зеленой броней, с парой крыльев на спине.
[Древний зверь ветра - Черное железо]
Уровень: 30
Титул: Элита
HP: 89500
Атака: 4420
Защита: 2040/1000
Навыки: Укус LV3, Защитная стойка LV2, Клинок ветра LV2
Элитная аура: в радиусе действия +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже вашего звания.
Грех: 0-350
Под эффектом подавления [Величия Дракона] атрибуты этой группы монстров стали настолько низкими, что они были даже слабее обычных элитных монстров 25 уровня.
Кыш, кыш, кыш!
Они замахали своими отвратительными конечностями и вызвали десятки ветряных лезвий, которые полетели прямо к позиции Су Мина.
Призрачный Клон!
Су Мин мгновенно исчез, а фальшивое тело вместо него было разорвано ветряным лезвием.
Громовое Разрушения Святого Света!
В тот момент, когда он увернулся от лезвия ветра, он поднял свой посох и применил навык групповой атаки.
Золотой гром взметнулся в небо, а в следующий миг он обрушился на Древнего Зверя Ветра.
Бум, бум, бум!
-5550!
-6860!
-8170!
-9480!
......
Сверкнула молния. Каждый раз, когда монстры были атакованы, на них накладывался слой [Знака Уязвимости Заклинаний]. Урон, который они получали, становился все выше и выше, а их HP резко падал.
"Динь, вы убили 8 Древних Зверей Ветра и получили: 54 480 очков опыта".
"Динь, срабатывает эффект [Золотой свет]".
Через 5 секунд все монстры с высоким [Грехом] погибли, а у тех, кто выжил, осталось меньше половины HP.
Су Мин посмотрел на [Унаследованный кристалл дракона]. Он поглотил 0,16% энергии ветра.
"Давайте продолжим убивать монстров".
Отведя взгляд, Су Мин посвятил себя битве.
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"Динь, вы убили 11 Древних Зверей Ветра и получили: 73,590 очков опыта".
"Динь, поздравляю с достижением 29 уровня. Вы получили: Сила +34, Телосложение +34, Ловкость +34, Мудрость +36".
В теле Су Мина вспыхнул свет, и его состояние мгновенно пришло в норму.
Побродив по каменному лесу более десяти минут, он убил 70-80 Древних Зверей Ветра. Однако босс [Шестикрылый Король Ветряных Зверей] был все еще далеко.
"Скорость убийства монстров все еще невелика".
Су Мин посмотрел на свою шкалу опыта.
Текущее значение опыта: 191330/781440.
Подумав, он решил улучшить [Громовое Разрушение Святого Света LV4] до 8 уровня.
126 000 очков опыта были израсходованы за один вдох.
[Громовое Разрушение Святого Света]
Уровень: 8(0/350000)
Эффект: Вызывает яростную молнию, которая поражает врагов в радиусе 65 м и наносит [1200+Атака заклинаниями X 310%] урона заклинаниями в секунду в течение 5 сек. Также с вероятностью 45% она парализует врагов на 2 секунды. Кулдаун: 13 секунд. Потребляет 340 MP.
Бонус заклинания был мгновенно увеличен с 230% до 310%.
Радиус действия также был увеличен на 40 метров.
Клик... Клик...
Еще одна группа зверей Древнего Ветра набросилась на него.
Увидев это, Су Мин решительно применил заклинание.
Громовое Разрушение Святого Света!
Золотой громовой свет мгновенно охватил область радиусом 65 метров, и сотни громов с ужасающей силой обрушились на землю ковровой волной.
Бум, бум, бум!
-8712!
-10655!
-12597!
-14540!
......
Все окрестности и монстры были уничтожены громом.
"Динь, ты убил 8 Древних Зверей Ветра и получил 54 480 очков опыта".
"Динь, сработал эффект [Золотого Света]".
3 снаряжения класса Черного Железа внезапно превратились в снаряжение класса Бронзы.
"Мы вот-вот достигнем окрестностей карты босса".
Су Мин спокойно смотрел вперед.
После убийства стольких монстров его больше не интересовали обычные боссы.
Он открыл панель баффов, и в его глазах появилось радостное выражение.
Время действия баффа [Счастливый Случай] наконец-то закончилось!
Иными словами, теперь он мог синтезировать навык эпического уровня!
Су Мин открыл свой рюкзак и достал все книги навыков, которые он положил в отделение второго уровня.
У него было 22 золотых, 10 серебряных и 1 [Книга Навыка Истинного Теневого Удара - Алмаз].
Затем он достал синтезатор навыков эпического уровня.
В этот синтезатор можно было поместить в общей сложности 11 книг навыков. Главный навык определял класс работы книги навыков, а остальные книги навыков определяли конечный эффект навыка.
Су Мин поместил [Книгу Навыка Легкой Атаки] в основное положение.
Сразу же после этого он взял 9 золотых книг навыков и [Книгу Навыка Истинного Теневого Удара - Алмаз] и положил их на второстепенные позиции.
Су Мин либо не синтезировал навыки, либо синтезировал лучший из них.
"Динь!"
"Ожидаемое качество навыка [Эпическое], процент успеха: 5.8%."
"На этот синтез уйдет 3 миллиона золотых монет. Вы хотите начать синтез?"
3 миллиона золотых монет?
Это небольшой вопрос.
Су Мин улыбнулся и без колебаний использовал дополнительный эффект [Благославление Удачи] из баффа [Счастливый Случай].
Значение удачи +20!
Эффект будет действовать в течение 5 секунд!
"Синтезировать!" - решительно согласился Су Мин.
Он наблюдал, как серебряный, золотой и кристаллический свет постепенно слились в один, и появился луч фиолетового света.
Получилось!
Су Мин был вне себя от радости, а в следующее мгновение раздался звук системного уведомления.
"Динь, синтез прошел успешно. Поздравляем с получением: [Книга умений Уничтожение Святой Тени - Эпическая]".
Глядя на книгу навыков эпического уровня в своей руке, Су Мин был очень доволен.
Более того, ощущение, что он потратил сразу много денег, было очень приятным.
Не говоря уже о том, что на его счету все еще оставалось более 13,22 миллиона золотых монет.
"Я не знаю, где я могу потратить деньги более экстравагантно" - подумал про себя Су Мин.
Конечно, он не стал бы тратить деньги бездумно.
Деньги стоили того, чтобы потратить их на что-то, что принесет ему достаточную пользу.
Впоследствии Су Мин освоил новый навык.
"Динь, поздравляю с изучением навыка [Уничтожение Святой Тени LV1]".
В это же время снова прозвучало системное уведомление.
"Поздравляем вас с тем, что вы стали первым игроком с навыком эпического уровня. Хотите ли вы принять мировое объявление?"
"Принимаю!" - решительно согласился Су Мин.
В будущем, зная о его силе, другие люди не будут так легко провоцировать его, и он избежит многих неприятностей.
Кроме того, во всемирном объявлении будет объявлено только о награде за его достижения. Посторонние не могли знать о действии самого навыка.
"Динь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с получением первого навыка Эпического уровня и наградой за достижение навыка Эпического уровня: 20 000 очков опыта, 2 000 очков репутации, 10 000 золотых монет, +1 легендарное очко и +10 свободных очков атрибутов".
Легендарных очков у Су Мина стало 2.
Ему не хватало еще 2 очков, чтобы открыть легендарный вызов золотого уровня.
Объявление системы снова вызвало волну обсуждений среди игроков.
"Вот оно, легендарный мир, объявленный боссом [Канг Хаем]".
"Оооо... Я так завидую. У этого здоровяка есть навыки Эпического уровня? У меня есть только навыки уровня Бронзы, не выше!"
"Черт, откуда у босса навык Эпического уровня? Может это [Неизвестный камень умений]?!"
Тема игроков внезапно переключилась на [Неизвестный камень умений].
Объявление Су Мина о мире привело к тому, что цена [Неизвестных камней умений] на рынке мгновенно выросла до 2 миллионов.......
Это было то, чего Су Мин никак не ожидал.
......
Су Мин добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости, а затем открыл панель навыков.
Уничтожение Святой Тени - Эпическое
Уровень: 1 (0/2000)
Эффект: Вызывает 1 Святую Тень, которая нацеливается на врага и заключает его в темницу на 2 секунды, нанося атаку, которая наносит (600+Атака заклинаниями X 400%) истинного урона. Кулдаун: 15 секунд. Потребляет 250 MP.
Блокировка + контроль заточения + реальный урон.
Этот навык был слишком совершенен!
Это был навык для боя один на один!
Когда Су Мин будет участвовать в [Испытании Чемпиона], этот навык будет ярко сиять.
"Далее, давайте используем этот навык, чтобы убить босса карты".
Су Мин поднял ноги и шагнул в котловину Каменного леса.
Грохот...... Грохот......
Земля сильно задрожала, и в центре котловины появилась трещина, похожая на паутину.
В следующее мгновение из трещины выскочил гигантский зверь длиной более двадцати метров.
Все тело гигантского зверя было покрыто зелено-золотистой броней, а на спине у него было шесть пар огромных крыльев. С острыми конечностями длиной пять или шесть метров он выглядел чрезвычайно устрашающе.
[Шестикрылый Король Ветряных Зверей - Серебряный]
Уровень: 30
Титул: Лорд
HP: 2.6 миллиона / 2.6 миллиона
Атака: 27220
Защита: 13000/7000
Навыки: Клык торнадо LV5, Удар шторма LV6, Бешеный шторм LV6, Множественные лезвия ветра LV5, Копание LV4
Аура Владыки: +20% ко всем атрибутам всех дружественных юнитов ниже собственного звания в ближайшей области.
Грех: 21517
Как только на карте появился босс, раздалось объявление.
"Динь! Региональное объявление:"
"Босс карты [Шестикрылый король зверей ветра] появился в Древнем каменном лесу. Его координаты (10.110.30.12.48). Пожалуйста, убейте его как можно скорее!"
Су Мин проигнорировал объявление и сразу же начал атаку.
Уничтожение Святой Тени!
Золотая тень, держащая в руке золотой кинжал, появилась и нанесла яростный удар.
"РЫК!!!"
Босс был в ярости.
Поскольку босс имел 100% сопротивление эффекту контроля, ограничение было неэффективным. Он вгрызался в землю с невероятной скоростью, пытаясь увернуться от атаки.
Однако этот навык был блокирующим, поэтому он не мог убежать!
Фырк!
Золотая тень внезапно превратилась в поток света, который пробил землю и безжалостно пронзил броню [Шестикрылого Короля Ветряных Зверей].
-11664!
-11664!
-21517!
Три высоких числа истинного урона поднялись над головой.
"Ой!"
Босс вырывался из земли от боли, из его раны текла зеленая кровь.
"Хороший урон".
Су Мин был очень доволен таким количеством урона. После окончания битвы он еще несколько раз улучшит этот навык, и истинный урон, наносимый [Уничтожением Святой Тени], станет еще более ужасающим.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 95
Глава 95: Запечатанный Владыка Демонов Темной Ночи
"Рев!"
Король зверей Шестикрылого Ветра немедленно начал дикую атаку. Как будто сороконожка ползла по земле. Его скорость была чрезвычайно быстрой. Он внезапно открыл свою свирепую пасть, и его зубы засверкали зеленым светом.
Это был навык боссаа [Клык Торнадо]!
Скорость Су Мина была не такой быстрой, как у босса 30-го уровня. Поэтому он мгновенно активировал [Вспышку], и все его тело исчезло с места.
Бум!
Босс подпрыгнул в воздух и тут же снес каменный столб.
Пытка Крови!
Огненный Змеиный Взрыв!
Су Мин встал на спину босса и взмахом руки вызвал десять кровавых лезвий, которые жестоко пронзили его броню.
Затем в соседнем пространстве появились две Огненные Змеи, которые выстрелили пламенем в босса.
-0, -829, -21517!
-0, -995, -21517!
......
Всего поднялось сорок восемь цифр урона, а HP [Короля Зверей Шестикрылого Ветра] упало примерно на 14%.
В следующее мгновение босс изогнул хвост и врезался в спину Су Мина.
Вспышка!
Благодаря [Тени тьмы] Су Мин мог получить дополнительное использование вспышки каждый раз, когда применял навык перемещения.
Он устойчиво приземлился.
И снова навык босса не попал в него.
Воспользовавшись тем, что босс только что закончил выпускать свои умения, Су Мин начал стремительно контратаковать.
Ядовитое Дыхание Дракона!
Метеор Святого Пламени!
Гнев Святого Света!
......
Су Мин использовал свои умения со скоростью света. Зеленый и золотой магический свет дополняли друг друга и образовали поток заклинаний. Они преодолели расстояние в десять метров и атаковали босса.
Бум, бум, бум!
HP босса безумно упало, и он прямо столкнулся с Су Мином.
Однако Су Мин использовал оставшиеся четыре возможности перемещения, чтобы двигаться вперед и назад, избегая его умений. Вместо него под ударом оказался [Король Зверей Шестикрылого Ветра].
HP босса 65,3%.
HP 45.2%
24.8%......
......
Время шло, HP [Короля Зверей Шестикрылого Ветра] упало ниже 10 000, и он, наконец, применил сильный ход. Он яростно открыл свою отвратительную пасть, и красно-зеленый свет сошелся в форме стрелы.
Штормовой удар!
В мгновение ока красно-зеленая стрела пронзила тело Су Мина.
В этот момент его навыки перемещения были в режиме ожидания, поэтому он мог только сопротивляться урону.
Бум!
-23282!
HP Су Мина наконец-то начало уменьшаться. К сожалению, он уменьшился только на 5082 пункта.
С помощью еще одного баффа [Благословение щита], [Разрушитель Мороза] и [Алмазная броня] поглотили 18 200 пунктов урона.
Из тела Су Мина вырвался луч крови, а в следующее мгновение он вернулся в его тело.
"Динь, [Поток крови] был запущен, и он забрал 11641 HP противника."
+11641!
Су Мин восстановил десятую часть своего HP.
Тап...... Тап......
Внезапно, Морозная броня, сконденсированная на его теле, разбилась и превратилась в ледяные осколки, которые разлетелись по окрестностям, нанося яростные удары боссу.
-20000!
Огромное тело босса упало на землю и превратилось в холодный труп.
"Динь, вы убили [Шестикрылого Короля Зверей Ветра] и получили: 544 800 очков опыта, 500 очков репутации и +2 свободных очка атрибутов".
"Динь, срабатывает эффект [Золотого света]!"
Шесть золотых лучей света влились в снаряжение, брошенное босса.
Су Мин подошел и подобрал выпавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением предметов: [Шестикрылый боевой доспех - золото], [Удар ветра - серебро], [Башня лордов - Древний каменный лес]..."
Награды босса были неплохими.
Самым важным было то, что собранная энергия ветра стала равна 6,6%.
Поскольку значение греха, хранящееся в [Оке Святого Суда], достигло 50 416, Су Мин немедленно запустил навык [Преобразование греха].
Грех -50000!
Свободные очки атрибутов +5!
Он добавил очки атрибутов к своей Мудрости, и его атака заклинаниями возросла до 2780.
На этой карте не было босса, поэтому, убив босса, он развернулся и ушел.
......
Более 10 минут спустя.
[Текущее местоположение: Королевство Святого Света - Город Драконов - Долина Пустынной Ночи]
У входа в Долину Пустынной Ночи.
Тысячи элитных солдат охраняли эту территорию, потому что это было одно из полей битвы во время Войны Демонов триста лет назад, и Армия Демонов Темной Ночи была запечатана здесь.
Алхимик Эйнт, который дал задание, был демоном.
Он хотел использовать силу игрока, чтобы снять печать с Долины Пустынной Ночи и выпустить армию демонов Темной Ночи на расправу жителям Города Драконов.
Чтобы избежать неприятностей, Су Мин включил эффект [Тень тьмы] и вошел в состояние невидимости.
Затем он обошел солдат и вошел в Долину Пустынной Ночи со стороны входа.
В самой глубине Долины Пустынной Ночи находился одинокий холм, на котором стояла печать.
Су Мин достал инструмент для поиска и направил его на холм. Затем луч света упал на поверхность холма.
В следующее мгновение от холма отделился "камень".
"Динь, поздравляю с получением особой руды, цель квеста: 1/10".
"Динь......"
Он достиг цели квеста почти мгновенно.
"Почему бы мне просто не взять оставшиеся 9900 особых руд, чтобы не совершать лишнее путешествие".
Су Мин принял решение и начал концентрироваться на работе.
"Динь, поздравляю с получением особой руды, цель квеста: 11/10".
"......"
Примерно через 3 часа холм полностью исчез, обнажив странные черные ворота на земле, на поверхности которых был тонкий слой золотой энергии.
"Что это?"
Су Мин протянул руку и осторожно коснулся золотой энергии.
"Динь, [Чистый Свет] сработал, и эффект заточения души был снят".
"Оказалось, что это защитная мера" - подумал про себя Су Мин.
Внезапно он задался вопросом, сможет ли он освободить Армию Демонов Темной Ночи, если сам откроет дверь.
Су Мин был несколько тронут этой идеей.
Конечно, у него не было желания умереть.
У него был легендарный бафф [Перемотка Времени]. Даже если случится что-то плохое, он мог отмотать время вокруг себя на 30 секунд назад.
Поскольку он был уверен в себе, он начал действовать.
Он протянул руку и потянул каменную дверь, открыв небольшую трещину. В следующий момент Су Мин поспешно закрыл дверь, и из нее вылетела струйка черного тумана.
Черный туман медленно сформировал сильную черную фигуру с парой изогнутых демонических рогов на макушке. Лицо этой фигуры было крайне отвратительным.
"Тск...... После трехсот лет, я наконец-то вырвался из этой проклятой печати!"
Демон посмотрел на Су Мина с мрачной улыбкой и сказал: "Человек, я должен поблагодарить тебя за освобождение великого Владыки Демонов Темной Ночи!"
"Поэтому стань моей пищей!!!"
Затем Повелитель Демонов Темной Ночи вытянул палец, и черная энергия пролетела мимо.
Теневая вспышка!
Су Мин мгновенно активировал свой навык, превратился в тень и отошел на 15 метров. Таким образом, он легко уклонился от атаки.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 96
Глава 96: Плащ темной ночи, первый игрок 30-го уровня
"О, хорошая тактика".
Глаза Повелителя Демонов Темной Ночи были полны насмешки.
На Су Мина это не повлияло. Он использовал свой навык зондирования, чтобы получить информацию о противнике.
[Повелитель Демонов Темной Ночи - Золото]
Уровень: 30
Титул: Лорд
HP: 3.4 миллиона / 3.4 миллиона
Атака: 31000
Защита: 17000/9000
Навыки: Тень тьмы LV5, Рассеивание тени LV6, Ночная охота LV5, Убийство тысячи теней LV6, Вспышка тьмы LV4
Аура Владыки: Все атрибуты +20% всех дружественных юнитов ниже собственного звания в ближайшей области.
Грех: 125800
"Цк, человек, хотя у меня всего 1% моей силы, играть с тобой не проблема. Если не хочешь почувствовать отчаяние, откажись от сопротивления!" - гордо сказал Повелитель Демонов Темной Ночи.
Су Мин не стал обращать на него внимания и сразу же запустил навык.
Пытка Крови!
Десять кровавых лезвий прорвали воздух и атаковали.
Хм?
Повелитель Демонов Темной Ночи почувствовал смертоносную ауру, и его фигура мгновенно исчезла.
С точки зрения Су Мина, к нему бежал кроваво-красный рисунок зрачка глаза.
Уничтожение Святой Тени!
Су Мин сделал решительный шаг.
Золотая тень, держащая золотой кинжал, появилась на пути босса и в мгновение ока пронзила Повелителя Демонов Темной Ночи.
-11720!
-11720!
-125800!
Внезапно над макушкой босса появились три цифры Истинного урона.
"Ублюдок!!!"
Босс разозлился и бросил в Су Мина черный туман.
Это был его навык [Рассеивание Тени].
Этот навык мог удалить все баффы цели.
Однако на Су Мина он никак не повлиял.
Его талант класса Вечности, [Благодать жизни], усилил его баффы. Они не только действовали вечно, но и не могли быть сняты никакими навыками.
Ночная охота!
После этого босс мгновенно активировал свой навык, и зрение Су Мина стало абсолютно черным. Однако [Чистый свет] не активировался, потому что этот навык влиял только на окружающее пространство.
Хотя вокруг стало темно, Су Мин спокойно смотрел на босса.
Навык [Восприятие злых мыслей], словно радар, показывал местоположение Повелителя Демонов Темной Ночи.
"Проклятье, почему этот человек все еще смотрит в мою сторону? Может ли он видеть меня? Это невозможно, верно?"
Повелитель Демонов Темной Ночи не хотел в это верить.
Ночная Охота была способностью, которой он гордился. С ее помощью он убил несколько сильных людей эпического уровня.
Повелитель Демонов Темной Ночи превратился в тень и двинулся в сторону Су Мина. Его свирепые когти излучали холодный свет.
"Умри для меня! Где он?!"
Босс был ошарашен.
Су Мин мгновенно исчез, оставив после себя след.
Как только он приземлился на землю, он применил все свои навыки атаки.
Метеор Святого Пламени!
Гнев Святого Света!
Удар Шторма!
......
Разноцветный магический свет прорезал темное окружение и осветил фигуру босса.
Шквал заклинаний обрушился на него!
В глазах босса появилась паника, он почувствовал смертельный кризис.
-20673! (Сдержанный урон)
-29673!
-125800!
-22382! (Сдержанный урон)
......
Когда свет постепенно рассеялся, над головой Повелителя Демонов Темной Ночи появилось 48 цифр урона. Его HP упало на большую величину, как будто это был шлюз.
Воспользовавшись моментом, когда босс был в трансе, Су Мин снова вспыхнул и подошел к нему.
Сила Святого Серебра!
Предельный Берсерк!
Су Мин взмахнул своим посохом и обрушил на него яростный шквал атак.
БУМ-БУМ-БУМ!!!
-6700! (взрыв)
-14410!
-125800!
......
Всего за две секунды Су Мин ударил его 12 раз. С добавлением 24 единиц истинного урона, этого было достаточно, чтобы убить босса.
"Нет! Я не верю!"
Слова босса тут же оборвались, его огромное тело с грохотом упало на землю.
"Динь!"
"Вы убили Повелителя Демонов Темной Ночи и получили 800,000 опыта, 1,000 очков репутации и +8 свободных очков атрибутов".
"Поздравляем с достижением 30-го уровня и получением: Сила +34, Телосложение +34, Ловкость +34, Мудрость +36".
"Ваш уровень достиг текущего классового предела. Пожалуйста, найдите наставника класса, чтобы повысить ваш шаблон класса до Серебряного уровня".
Со вспышкой света состояние Су Мина пришло в норму.
Согласно траектории предыдущей жизни, Владыка Демонов Темной Ночи должен был возглавить армию демонов, чтобы напасть на Город Драконов.
Теперь же он был мертв еще до того, как вышел на улицу.
Интересно, каким будет выражение лица Алхимика Эйнта, когда он узнает об этом?
Также прозвучало системное уведомление.
"Динь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с достижением 30 уровня и получением награды за первое достижение игрока 30 уровня: 20 000 очков опыта, 2 000 очков репутации, 20 000 золотых монет, +1 легендарное очко, +20 свободных очков атрибутов".
Су Мин снова получил мировое объявление.
Легендарные очки у него увеличились до 3 очков, и он был близок к активации Легендарного вызова Золотого уровня.
"Хаха... Второй мировой анонс старшего брата сегодня здесь, как и было обещано".
"Черт, как босс так быстро поднял уровень? Я не спал два дня и две ночи, но я все еще только 27 уровень".
"Следи за внезапными смертями наверху. Почему ты должен соревноваться с большим боссом? Разве не хорошо быть соленой рыбой и кричать 666?".
Су Мин так быстро повышал уровень.
В итоге, некоторые игроки были счастливы, а некоторые - огорчены.
Например, после победы Су Мина над [Гильдией Паладинов] официальные силы Империи Заката начали собирать информацию о нем, как о мнимом враге страны.
......
После смерти босса Су Мин подошел к нему, чтобы подобрать выпавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением предметов: [Книга навыка ночной охоты - эпическая], [Клинок тьмы - золотой], [Плащ темной ночи - золотой]......".
Его урожай был огромен.
Прогресс эволюции [Метеора Святого Пламени] также вырос до 1120.
Кроме того, он получил 2 предмета золотого уровня, 3 предмета серебряного уровня и 15 предметов другого снаряжения.
Он даже получил книгу навыка эпического уровня!
"Если есть шанс, я должен использовать эту книгу навыков для синтеза навыка Легендарного уровня" - подумал Су Мин.
Затем он осмотрел снаряжение Золотого класса.
Плащ должен быть самым редким предметом экипировки.
Его частота выпадения была крайне низкой.
Этот предмет снаряжения был полностью черным, с черными вороньими перьями на плечах, от которых исходила темная аура.
[Плащ темной ночи - золото]
Часть: Спина
Атрибуты: Защита +100, Сила +50, Телосложение +50, Ловкость +40, Мудрость +40
Специальный эффект: скорость передвижения +15%
Дополнительные навыки: [Защита темной ночи: Создает щиты с помощью силы темной магии, поглощающие [500+атака заклинаниями X 500%] урона в течение 5 секунд. Кулдаун: 20 секунд. Потребляет 120 MP]
Требования к экипировке: любая профессия 30-го уровня
Хотя умения и спецэффекты этого снаряжения были не очень хороши, его бонус к атрибутам был очень хорош.
Су Мин решительно экипировал [Плащ Темной Ночи].
"Динь, обнаружено, что на тебе 8 предметов снаряжения не ниже Золотого класса. Сработал эффект [Золотого Света]. Все атрибуты +160".
Его атрибуты значительно увеличились.
И заклинания, и физическая атака превысили 3000 пунктов.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 97
Глава 97: Шаблон класса серебряного ранга, [Счастливые часы - Мифические].
"Теперь, когда у меня есть материалы для квеста, самое время вернуться и закончить квест" - подумал про себя Су Мин.
Теперь он был на шаг ближе к получению предмета мифического уровня.
После этого Су Мин полетел на Аттиле в Город Драконов.
Вместо того чтобы искать алхимика для завершения квеста, он сначала пришел в гильдию классов.
Затем он вошел в комнату, где находился кристалл продвижения, и сразу же положил руку на его поверхность.
В следующее мгновение кристалл расцвел бело-серебристым светом.
"Динь!"
"Ваш классовый шаблон [Жрец] повышен до Серебряного уровня, открывая верхний предел уровня".
Шаблон класса: Жрец
Качество: Серебряный
Бонус: Сила +6/за уровень, Телосложение +6/за уровень, Ловкость +6/за уровень, Мудрость +8/за уровень.
Поскольку шаблон класса достиг Серебряного качества, игроки больше не могли использовать Кристалл Продвижения.
Если они хотели получить шаблон класса более высокого уровня, например, золотого или более высокого качества, они должны были сменить класс.
У всех классовых наставников в гильдии классов был квест на смену класса. Выполнив квест, игрок мог выбрать обычный продвинутый класс.
Такая смена класса была очень важной.
Другим способом было использование реквизита, такого как [Рекомендательное письмо Халмана]. Су Мин мог использовать это рекомендательное письмо, чтобы получить продвинутый класс жреца, паладина, в церкви в королевской столице.
Это был класс Алмазного класса.
Завершив повышение класса, Су Мин покинул гильдию.
На улице он добавил 28 свободных очков атрибутов к своей Мудрости.
ID: [Канг Хай]
Уровень: 30 (682170/896270)
HP: 41390
MP: 35136
Атрибуты: Сила 1555, Телосложение 1442, Ловкость 888, Мудрость 1464
Атака: 3110/3028
Защита: 1692/971
Его HP сразу пробило отметку в 40 000 единиц.
"Далее, пойдем к алхимику и закончим квест".
Су Мин закрыл свою личную панель и пошел в сторону южной части города.
......
Через три минуты.
Су Мин подошел к дому и встал перед дверью. Он почувствовал резкий запах дыма и кислоты.
Тук-тук!!!
Он постучал в дверь.
Зии......
Дверь открылась и показалось бледное лицо с темными кругами вокруг глаз.
[Алхимик - Эйнт LV30]
"Авантюрист, что тебе от меня нужно?" - спросил Эйнт хриплым голосом.
"Я пришел, чтобы доставить тебе материал для квеста, особую руду из Долины Пустынной Ночи" - с улыбкой сказал Су Мин.
"Правда?! Искатель приключений, скорее заходи, давай поговорим".
Услышав это, Эйнт был полон радости, и он сразу же с энтузиазмом пригласил Су Мина в дом.
Су Мин передал ему 10 [Особых руд].
"Динь, поздравляю тебя с выполнением задания [Сбор руды в Долине Пустынной Ночи]. Ты получил: 5000 очков опыта, 20 золотых монет, [Улучшенный Железный Меч - Белый]".
"Искатель приключений, пожалуйста, подожди немного, пока я проверю, соответствует ли руда моим требованиям" - вежливо сказал Эйнт.
Он сделал вид, что берет "руду" и вошел в комнату.
Он был старым актером.
Если бы Су Мин не знал его истинного лица, он бы точно был обманут до смерти.
Например, несмотря на то, что в прошлой жизни игрок получил [Счастливые часы], ему пришлось пройти через множество трудностей.
Позже он хвастался своим опытом на форумах, а потом его убила [Гильдия Черной Луны].
Прошло совсем немного времени, прежде чем Эйнт вышел из комнаты.
"Авантюрист, эти руды - именно то, что мне нужно, но их количество слишком мало. Можешь ли ты помочь мне найти еще 9 900 особых руд из Долины Пустынной Ночи? На этот раз я дам тебе щедрую награду!" - пообещал Эйнт.
"Динь, поздравляю с запуском скрытого квеста [Просьба Эйнта]. Хочешь ли ты принять квест?"
"Принимаю!"
Су Мин сразу же принял квест.
Кланг...... Кланг....
В следующее мгновение Су Мин достал из рюкзака 9900 [Особых руд] и бросил их на пол.
Внезапно в комнате стало тесно.
Эйнт: "......"
С призрачным выражением лица, он посмотрел на Су Мина и спросил, "Авантюрист, ты взял все...... руды?".
"Видя, что вы ищете эту руду, я подумал, что это очень важно, поэтому я взял их все".
Су Мин беспомощно махнул рукой.
"Кхм....."
Эйнт слегка кашлянул несколько раз и повернул голову, чтобы восхищенно посмотреть на Су Мина. "Искатель приключений, ты проделал хорошую работу. Я обязательно подарю тебе огромный подарок!"
"Динь, поздравляю с завершением квеста [Просьба Эйнта]. Вы получаете награды: 30 000 очков опыта и 500 золотых монет".
"Авантюрист, я не могу выразить тебе свою благодарность! Тск......."
Странная улыбка появилась на уголке рта Эйнта.
Внезапно он достал кристалл и разбил его. Затем таинственная сила подействовала на тело Су Мина.
......
[Текущее местоположение: Мир Хаоса - Лабиринт Судьбы]
Внезапно Су Мин оказался в лабиринте, окруженном тремя высокими белыми стенами.
На полу у входа лежал красный кристалл.
"Наконец-то я здесь!"
Уголки рта Су Мина слегка приподнялись.
Он начал мысленно вспоминать, как пройти через Лабиринт Судьбы.
Каждый угол лабиринта был отмечен кристаллами разных цветов.
Если кто-то выбирал неправильное направление, его переносили в исходную точку.
Неудачливый игрок из предыдущей жизни был заперт здесь на 3 года.
Конечно, скорость течения времени между [Лабиринтом Судьбы] и внешним миром была разной. Она составляла почти 100:1.
После 100 часов, проведенных в лабиринте, во внешнем мире проходил только 1 час.
Когда игрок выставлял себя на форуме, он подробно описал свой опыт.
Прочитав это, Су Мин был очень впечатлен.
Более того, теперь, когда его умственные способности были в сотни раз сильнее, чем у обычных людей, его память, естественно, была неплохой. Он мог легко вспомнить, как пройти.
"Красный, красный, синий, красный, желтый, фиолетовый, фиолетовый, зеленый......".
Су Мин начал следовать указателям. Даже если он случайно пошел не туда, он мог схитрить, полагаясь на [Перемотку времени].
......
В Городе Драконов.
После того, как Эйнт использовал предмет, чтобы отослать Су Мина, он сразу же воспользовался телепортационным массивом и попал в Долину Пустынной Ночи.
После того, как запечатывающий камень был удален, магический круг больше не мог обнаружить его существование.
"Цзе, Цзе... Война вот-вот начнется!"
Эйнт выглядел воодушевленным. В это время он снова принял облик демона.
Без помех со стороны запечатывающих камней Эйнт успешно снял защитный барьер и открыл запечатывающую дверь. Бесчисленные черные туманы хлынули наружу и превратились в стоящих вокруг солдат Темного Демона.
1, 2, 3... 20 000 солдат демонов прорвались сквозь печать!
Однако лицо Эйнта становилось все более нервным, потому что самый важный человек отсутствовал!
"Скажи мне, куда делся твой господин?!"
Он яростно схватил демонического солдата и гневно спросил.
"Господин, мой господин, он уже ушел" - испуганно ответил демон-солдат.
"Что?! Этот ублюдок ушел раньше времени!" Эйнт был в ярости, и в то же время, он стал подозрительным: "Раз Айрос вышел раньше, почему он не пришел ко мне? Может быть..."
Айрос - это имя Повелителя Демонов Темной Ночи.
В это время у Эйнта появилось плохое предчувствие.
"Он ведь не сбежал, верно?!"
Чем больше он думал об этом, тем больше это было возможно.
"Неожиданно, неудача триста лет назад заставила тебя так испугаться... Айрос, предатель расы демонов!!! Когда спустится Владыка Демонов, я доложу ему об этом!" - подумал про себя Эйнт.
Теперь он столкнулся с проблемой.
Для спуска Владыки Демонов требовалось достаточное количество кровавых жертв.
Однако без руководства Айроса сила Армии Демонов Темной Ночи сильно уменьшилась, и ее было недостаточно, чтобы поколебать Город Драконов.
"Нет, я должен отправиться в Подземелье Мороза и призвать древнюю армию демонов, чтобы атаковать Город Драконов, даже если мне придется пожертвовать своей жизнью!"
Эйнт уже принял решение умереть.
После многих лет работы над его макетом в Городе Драконов был спрятан массив жертвоприношения Бездны.
Как только в ближайшей области обнаруживалась смерть живого существа, заклинание автоматически поглощало его плоть и душу и приносило их в жертву Верховному Владыке Демонов Бездны.
"Все вы идите и атакуйте Город Драконов!"
Эйнт отдал приказ демонам. Он намеревался отправить армию демонов Темной Ночи на смерть и выиграть время для того, чтобы призвать Древнего Демона.
......
В Лабиринте Судьбы.
Прошло более 16 часов.
"Красный, красный и синий... фиолетовый, синий... зеленый, фиолетовый и пурпурный!"
С памятью, которая была в десять раз лучше, чем у обычных людей, Су Мин успешно прошел через 500 расходящихся перекрестков и добрался до последней комнаты, где находился выход.
Су Мин открыл белую дверь выхода и вошел в чистое белое пространство.
Тик...... Тик......
До его ушей донесся хрустящий звук вращающихся шестеренок, и Су Мин поднял голову, чтобы посмотреть.
Механические часы парили в воздухе, рассеивая бесчисленные частички разноцветного света, а на их поверхности лежал загадочный счастливый драгоценный камень.
Су Мин подошел и взял часы.
[Счастливые часы]
Качество: Мифическое
Эффект: Имеет 1 шанс в день обновить [0-24] бонус к значению удачи совершенно случайным образом. Любое внешнее значение удачи не влияет на эту вероятность.
Примечание: В 00:00 значение бонуса удачи становится равным нулю. Когда значение бонуса удачи обновляется, его координаты попадают в текущую область, и он обязательно пропадет, когда его владелец будет убит.
"Наконец-то получилось!"
Глаза Су Мина были полны улыбок.
В тот момент, когда он взял [Счастливые часы], в области Судьбы мира Хаоса проснулся верховный древний бог.
"Судьба...... изменилась".
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Глава 98: Первый высший предмет – Часы Судьбы
Когда Су Мин взял [Счастливые Часы], на стене комнаты появился портал телепортации.
"Наконец-то пришло время уходить".
Су Мин вздохнул.
Он находился в Лабиринте Судьбы уже 16 часов, но во внешнем мире прошло меньше десяти минут.
Су Мин уже собирался войти в дверь, когда на него подействовала какая-то сила.
Зазвучало системное уведомление.
"Динь, под воздействием неизвестной силы вы сейчас будете телепортированы в [Мир Хаоса - Регион Судьбы]".
Пейзаж вокруг него мгновенно изменился.
Регион Судьбы?
Су Мин был потрясен. Разве это не то место, где находился Дракон Бог Судьбы?
Он поднял голову и посмотрел на яркую звездную реку, бурлящую вокруг светло-голубой звезды, похожей на яркую луну, увеличенную в сотни миллионов раз. Длинная река судьбы была переполнена разноцветным светом.
В следующее мгновение луч света спустился из области Судьбы, постепенно формируя чрезвычайно совершенное тело.
[Дракон Бог Судьбы - Амайя LV???]
Ее длинные голубые волосы развевались позади нее, а пара золотых глаз отражала траекторию судьбы. Она спокойно стояла на месте, и вокруг всего ее тела плыли нити тонкого света, слабо проявляя божественное очарование.
Как и полагается одному из лучших древних богов [Происхождения], она была уникальна во всех отношениях.
После прошлого инцидента с Богом Драконом Света он не слишком удивился, увидев Древнего Бога Хаоса снова.
Амайя спокойно смотрела на Су Мина, и в ее глазах вспыхнул свет, как будто она смотрела на какие-то сцены.
Ее лицо было лишено выражения, а атмосфера была очень спокойной.
Су Мин: "......"
Ему было очень не по себе от ее пристального взгляда.
"Почтенный Бог Дракон Судьбы, что ты хочешь от меня?"
Су Мин не мог не спросить.
Лицо Амайи оставалось спокойным.
Через несколько мгновений изображение в зрачках ее глаз превратилось в пустой белый экран.
Возможно, это была лишь иллюзия, потому что лицо Амайи было невыразительным, но Су Мин действительно почувствовал в нем намек на сомнение.
Тем не менее, он был немного неуверен.
Спустя долгое время Амайя, наконец, сказала что-то определенным тоном.
"Ты странный!"
Она протянула свою изящную руку и помахала в сторону звездной реки.
В одно мгновение звездная река забурлила, и появились изображения миллиардов живых существ.
"В этом мире цветы, птицы, насекомые, рыбы, звери, солнце, луна, звезды... Судьба всего сущего не может ускользнуть от моих глаз. Я даже могу видеть судьбу верховного Древнего Бога Хаоса. Но......"
Слова, произнесенные ее равнодушным голосом, долетели до его ушей.
"Но теперь есть три неизвестные судьбы".
Амия уставилась на Су Мина и взмахнула рукой, вызывая три пустых свитка.
"Ты - первый, Бэрронс - второй, а Элос - последний".
"Точнее говоря, прошлая судьба двух последних все еще существует, но их будущая судьба, похоже, отрезана неизвестной силой, и я не могу ее наблюдать".
"Однако твоя судьба всегда была пустой от начала и до конца. Ты - особое существо. Скажи мне, кто ты!"
В конце фразы тон Амайи слегка дрогнул.
Подождите, она ведь не убьет меня, верно?
Кожа головы Су Мина онемела.
"Я и Бог Дракон Судьбы, и исполнитель правил судьбы".
Словно прочитав его мысли, Амайя равнодушно проговорила: "Я должна подчиняться правилам устройства мира, и пока ты не уничтожишь мир, я не сделаю и шага против тебя".
"Так кто же ты, черт возьми, такой!" Ее глаза заострились.
"Все, что я могу сказать, это то, что я человек цивилизации Синей Звезды, и я не знаю ни о чем другом".
Су Мин махнул рукой и сказал.
Поскольку она не могла определить его судьбу, Су Мин никогда не расскажет ей о тайне своего перерождения. Он все еще должен был быть осторожным.
"Цивилизация Синей Звезды?"
Амайя легкими шагами медленно подошла к Су Мину и заглянула ему в глаза.
"Действительно, твоя аура исходит от Синей Звезды Галактики Древней Реки. Но...... А???"
Ее золотые зрачки внезапно сузились, и ее безразличное состояние ума мгновенно разрушилось.
"Как это возможно?! Как ты можешь обладать силой правил суда, смерти и времени одновременно?!"
В мире [Происхождения] все содержало не более одного высшего правила из-за особых мировых правил. Поэтому у верховных древних богов было только одно верховное правило.
Неожиданно Су Мин обладал тремя высшими правилами.
Это просто противоречило мировоззрению первой партии врожденных богов.
Это было просто невероятно!
Амайя оглянулась на бесконечные глубины реки судьбы, где судьба всего сущего должна была подойти к концу. Однако в этот момент конец реки судьбы сплелся в очень тонкую картину.
Это олицетворяло новую жизнь!
"Так вот оно как!"
Амайя вдруг осознала, что прошли десятки миллионов лет, и наконец на ее холодном лице появилась улыбка.
"Смертный, ты начинаешь меня немного интересовать".
Она посмотрела на Су Мина и сказала спокойным тоном: "Достань [Счастливые часы], которые ты только что получил, я дам тебе небольшой подарок".
Су Мин не знал, что она хочет сделать.
Однако он все равно достал [Счастливые часы].
Амайя взмахнула своей тонкой рукой, и правила судьбы слились со счастливыми часами.
После того как свет рассеялся, счастливые часы возродились, и их окутала аура судьбы.
[Счастливые Часы]
Качество: Высшее
Эффект: Когда владелец стоит перед выбором, правило судьбы переводит секундную/минутную/часовую стрелку, чтобы владелец мог выбрать лучшую для него судьбу.
Связан с: [Канг Хаем]
Описание действия этого предмета было крайне упрощенным, и Су Мин даже немного запутался в его точном действии.
Однако предметы Высшего класса были определенно лучше, чем предметы Мифического класса.
"Поскольку твоя судьба пуста, ты можешь изменить ее. Если бы [Счастливые Часы] попали в руки кому-то другому, они были бы просто бесполезной игрушкой. Однако тебе они идеально подходят" - мягко сказала Амайя.
"Большое спасибо за помощь!" - торжественно сказал Су Мин.
"Я просто хочу увидеть, как правитель судьбы страдает от гнева. Теперь, когда появился человек, который часто меняет судьбу, у этого старомодного парня, который работает миллиарды лет, должна болеть голова." - сказала Амайя с улыбкой.
Какая злая и смешная богиня.
Су Мин покачал головой.
"Что ж, пришло время отправить тебя обратно".
Амайя взмахнула рукой и выпустила свою силу, чтобы окутать Су Мина.
В следующее мгновение его фигура исчезла из Региона Судьбы.
......
Взгляд Амайи успокоился, и она прошептала:
"Я с нетерпением жду твоих будущих изменений...".
......
[Текущее местоположение: Королевство Святого Света - Город Драконов]
Су Мин вернулся в комнату алхимика Эйнта.
"Интересно, как я должен использовать [Счастливые Часы]" - подумал Су Мин.
Подумав об этом, он достал [Неизвестный камень умений] и планировал использовать его.
В любом случае, у него их было три, и даже если он потратит один, это не будет большой потерей.
В тот момент, когда он достал [Неизвестный камень умений], произошло внезапное изменение.
Тик...... Тик......
Звук [Часов Судьбы] продолжал звенеть в его ушах.
[45], [85], [198], [256], [264] ......
Откуда-то вокруг него появились бесчисленные часы обратного отсчета.
"Может быть, это означает, что если я использую камень умений в определенный момент времени, то получу выгоду?" - размышлял Су Мин и решил попробовать.
Его глаза были прикованы к цифре [45].
45.... 30...... 20......
3.... 2...... 1.... 0!
В тот момент, когда время вернулось к нулю, он решительно использовал камень навыка.
"Динь!"
"Поздравляю с использованием [Неизвестного камня умений] и получением: [Книга умения Морозного Барьера - Легендарная]".
Хисс!
[Книга умения Морозного Барьера]
Качество: Легендарный
Эффект: После изучения этого навыка вы получите умение [Морозный Барьер LV1], которое делает вас невосприимчивым к любому урону и эффектам на 0,1 сек. после применения умения.
Требования класса: Маг
Легендарная книга навыков?!
Удивительно, но это был навык с эффектом неуязвимости.
К сожалению, он был предназначен для магов.
Однако это также позволило Су Мину увидеть силу [Часов Судьбы].
Они были в сотни раз лучше, чем [Счастливые часы].
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 99
Глава 99: Атака монстров, таинственное подземелье [Храм Древнего Мороза]
В тот момент, когда Су Мин использовал неизвестный камень умения, раздалось региональное объявление.
"Динь! Объявление Королевства Святого Света:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с получением книги умения Легендарного уровня с помощью [Неизвестного камня умений]".
Это объявление было повторено три раза.
Игроки заволновались.
"Черт, этот здоровяк снова получил что-то хорошее?!"
"Неужели вероятность получить хороший предмет с помощью [Неизвестного камня умений] так высока? Нет, я хочу купить его и попробовать".
Под влиянием Су Мина цена на [Неизвестный камень] становилась все выше и выше.
Жаль, что их количество было ограничено, поэтому они стали бесценным товаром.
"Давай сначала положим этот навык в рюкзак и подумаем, как в будущем получить карту изучения навыка Легендарного уровня"- подумал Су Мин.
Карта [Универсальная карта навыков] позволяла игрокам изучать навыки независимо от их классовых требований.
Однако такая вещь была очень редкой.
Был лишь небольшой шанс получить ее во время масштабных событий или квестов.
После этого Су Мин открыл [Око Святого Суда] и обнаружил, что накопленное значение [Греха] достигло 126216 пунктов.
Он решительно применил навык [Преобразование греха].
Грех -120000!
Свободные очки атрибутов +12!
Су Мин добавил 12 свободных очков атрибутов к своей Мудрости, и его атака заклинаниями выросла до 3052.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь! Объявление Города Драконов:"
"Армия Демонов Темной Ночи движется к Городу Драконов. Всем игрокам предлагается помочь армии отразить атаку демонов. После завершения события награды будут распределены в соответствии с вкладом игрока."
Все были ошеломлены, услышав это объявление двенадцать раз.
"Черт, нападение монстров?! Это не будет таким извращением, как в тот раз в Городе Аарона, верно?"
"Эй, эй, с большим боссом [Канг Хаем] рядом, чего вы, ребята, боитесь?"
"Правильно. Я уже жду награды за квест".
Как только произошел инцидент с Атакой Демонов, популярность Города Драконов резко возросла, и многие игроки прибыли в Город Драконов через телепортационные формации.
100,000...... 200,000...... 500,000......
В конце концов, количество игроков в Городе Драконов перевалило за миллион!
Су Мин не планировал участвовать в игре. После потери Повелителя Демонов Темной Ночи сложность этого задания значительно снизилась, а награда была не очень высокой.
Земля начала трястись, и армия демонов прибыла.
"Братья, давайте найдем босса и убьем его!"
Некоторые игроки обошли фронтальное поле боя и попытались убить босса напрямую.
Однако им суждено было вернуться с пустыми руками.
Остальные игроки с азартом начали свои атаки, и на поле боя засияли разноцветные огни. Десятки тысяч игроков атаковали армию демонов еще до того, как они смогли приблизиться к Городу Драконов.
Бум, Бум, Бум
-56!
-88!
-45!
-274!
......
Все показатели физического урона были двузначными, и только урон от заклинаний достигал трехзначных цифр.
Игроки атаковали армию темных демонов и нанесли очень мало урона.
Однако демоны не могли противостоять игрокам, которых было в 50 раз больше.
Это была ситуация, когда монахов больше, а мяса меньше.
Поскольку сотни людей атаковали одновременно, после более чем десяти раундов умирал хотя бы один демон.
Без бонуса "Аура Владыки" от босса сложность этого квеста была крайне низкой. Игроки быстро расправились с армией демонов.
"Динь! Объявление Города Драконов:"
"Событие "Атака демонов" завершено. Поздравляем игроков, принявших участие в событии, с получением: 5000 очков опыта, 100 очков репутации и 1 предмет экипировки класса "Черное железо" для своего класса".
Су Мин рассмеялся, услышав системное объявление.
Награда за этот квест была настолько мала, что игроки даже не получили бесплатных очков атрибутов, что свидетельствовало о том, что сложность этого квеста была очень низкой.
"Далее я буду искать ветряных монстров и получу источник энергии ветра как можно раньше. После окончания фестиваля драконов в Городе Драконов я сразу же отправлюсь в [Город Леот]".
"Я помню, что в [Хребте Штормовых гор] было много ветряных монстров".
Су Мин мысленно составил примерный план.
В этот момент снова раздался звук системного уведомления.
"Динь! Объявление Города Драконов:"
"По неизвестным причинам древняя армия морозных демонов, находящаяся под подавлением морозного подземелья, вот-вот пробудится. Пожалуйста, очистите таинственное подземелье [Храм Древнего Мороза] в течение 12 часов. Через 12 часов Армия Демонов Мороза восстановит свою полную силу и нападет на Город Драконов."
"Примечание: Это таинственное подземелье ограничено для игроков выше 25 уровня. Команды, занявшие первые десять мест по скорости прохождения, получат щедрые награды".
Внезапное событие прервало мысли Су Мина.
Таинственное подземелье?!
Су Мин был шокирован.
"Этого не было в моей предыдущей жизни. Может быть, это произошло потому, что я заранее убил Владыку Демонов Темной Ночи?" подумал он про себя.
Однако появление [Древнего Храма Мороза] было для него хорошим событием!
Это было Таинственное подземелье, а значит, он мог получить в нем [Камень происхождения].
Этот предмет мог увеличить коэффициент синхронизации!
"Приз за первое место, я возьму его!"
Су Мин изменил свое расписание и развернулся, чтобы отправиться в подземелье Мороза.
......
Подземелье Мороза.
Древний храм высотой в тысячу метров стоял на вершине ледяного поля.
Из-за ограничения 25-го уровня поблизости находилось лишь более 200 000 игроков. Су Мин увидел множество гильдий, таких как [Небесная Глубина], [Ночной Клинок], [Бессмертная Тень], [Фантомы]... и т.д...
На этот раз в подземелье участвовало не менее 40 из 100 лучших гильдий.
Конкуренция между гильдиями была очень жесткой.
"[Канг Хай], не хочешь ли ты присоединиться к команде [Ночного Клинка]?". [Пламя Ночного Клинка] отправило ему приглашение.
"Большой босс [Канг Хай], присоединяйтесь к нашей команде [Зеленая Луна]! Я могу дать вам все награды в конце".
"Большой брат, мы готовы заплатить 500,000 золотых монет, чтобы пригласить тебя в команду!"
"......"
Как только [Пламя Ночного Клинка] заговорил, все остальные сорок пять гильдий также отправили приглашения Су Мину.
Основные гильдии в глубине души прекрасно понимали одну вещь.
Плагин Су Мина = гарантированный допуск!
Если Су Мин присоединится к их команде, то они точно смогут получить первое объявление о зачистке.
Крупные гильдии даже готовы были платить за это огромные деньги.
Среди них гильдия [Небесной Глубины] предложила лучшие условия. Они готовы были заплатить 1 миллион золотых монет, плюс Су Мин мог выбрать любой предмет по желанию.
"Извините, в этот раз я не буду ни с кем объединяться".
Су Мин вежливо отказался.
Как только он это сказал, все присутствующие лидеры гильдий показали разочарованные выражения лиц.
За прохождение Таинственного подземелья команда из одного игрока получала самую высокую награду.
Таков был опыт, обобщенный предыдущими игроками.
Хотя Су Мин отказался, никто его не заставлял.
Затем он открыл панель подземелья.
[Храм Древнего Мороза]
Уровень: 25-30
Категория: Таинственное подземелье
Подходит для: 1-200 человек
Количество команд: 0/16
Условия победы: Команда, которая убьет [Надес - Морозный Король], будет считаться победителем первого зачета.
На каждой из четырех сторон Храма Древнего Мороза было по четыре портала телепортации.
"Интересно, какой портал имеет самую высокую сложность в зоне подземелья......" - размышлял Су Мин.
Тик...... Тик......
Как раз в тот момент, когда ему пришла в голову эта идея, [Часы Судьбы] начали работать.
[2], [1], ]0], [2], [1], [3]....
Каждая дверь имела соответствующий номер часов.
Среди них только портал №. 3 был [0].
Согласно его последнему опыту, [0] был лучшим выбором для него.
Поэтому Су Мин решительно вошел в портал № 3.
Увидев это, случайные игроки поспешили войти в подземелье.
Все они хотели попасть в одно подземелье с Су Мином, потому что, если Су Мин убьет последнего босса, награда за первое убийство будет принадлежать ему. Однако они также могли получить и обычные награды.
"Черт, не дави меня!"
"Я был тем, кто пришел первым, кто из вас столкнул меня с дороги!"
Внезапно на сцене возникло замешательство.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 100
Глава 100: Морозный посох и Морозное сердце
[Текущее местоположение: Подземелье Мороза - Храм Древнего Мороза, 1-й этаж]
Су Мин вошел в подземелье. Зал подземелья был просторным, а потолок находился на расстоянии 100 метров от земли.
"Рев!"
Появились сорок бледно-белых демонов, от их тел исходила чрезвычайно холодная аура.
[Солдат Демон Мороза - Черное Железо]
Уровень: 25 (восстанавливает 2 уровня в час)
Звание: Элита
HP: 100000
Атака: 4800
Защита: 2400/1500
Навыки: Морозный коготь LV3, Морозная стрела LV2
Сила Мороза: С бонусом силы мороза все атрибуты увеличиваются на 30%.
Грех: 100 ~ 900
Несмотря на то, что они были подавлены [Могуществом Дракона], атрибуты этих Демонов Мороза были немного выше, чем у обычных монстров 25 уровня.
Тик...... Тик......
[Часы Судьбы] продолжали идти.
Су Мин видел на голове каждого демона свой обратный отсчет.
По его расчетам, если убить этих демонов, когда обратный отсчет достигнет нуля, то из них выпадет много хороших вещей.
Однако Су Мина не волновали предметы, выпавшие из этих маленьких монстров, поэтому ему не нужно было тратить время.
"Рев!"
Морозные демоны атаковали один за другим, и сорок морозных стрел пробили воздух.
Вспышка!
Вспышка!
Опираясь на эффект [Тени Тьмы], Су Мин мгновенно вспыхнул дважды, и его фигура внезапно появилась в двадцати метрах от него, уклоняясь от совместных атак морозных демонов.
Громовое Разрушение Святого Света!
Затем он атаковал.
Грохот......
Раздался раскат грома, и золотой гром, словно змея, упал с неба. Радиус действия умения достиг ужасающего радиуса в 65 метров, утопив всех морозных демонов.
-9161!
-11293!
-13452!
-15557!
......
По мере того, как бушевал гром, Демон Мороза получал все больше и больше урона. Они также получали истинный урон от [Ока Святого Суда]. Через 5 секунд все демоны погибли.
Все враги были полностью уничтожены одним ударом!
"Динь, ты убил 40 Солдат Демонов Мороза и получил 300000 очков опыта и +6000 очков вклада в подземелье".
"Динь, поздравляю с достижением 31 уровня. Ты получил: Сила +36, Телосложение +36, Ловкость +36, Мудрость +38".
"Динь, срабатывает эффект [Золотой свет]!"
Произошла вспышка света, и уровень Су Мина повысился.
Почти восемнадцать лучей света слились в снаряжение класса Черного Железа, и Су Мин получил 18 снаряжений класса Бронзы.
Су Мин посмотрел на шкалу опыта и обнаружил, что у него осталось более 120 000 очков опыта.
Подумав немного, он решил улучшить [Уничтожение Святой Тени] до 6-го уровня, чтобы при атаке наносить боссу больше урона.
В общей сложности он потратил 78 000 очков опыта, чтобы повысить уровень своего умения.
Уничтожение Святой Тени - Эпическое
Уровень: 6 (0/100000)
Эффект: Вызывает 3 Святые Тени, которые нацеливаются на врага и заключают его в темницу на 3 секунды, нанося при этом атаку, которая наносит (2000+Атака заклинаниями X 480%) истинного урона. Кулдаун: 13 секунд. Потребляет 330 MP.
После достижения 6-го уровня урон от умения увеличился в пять или шесть раз.
"Давайте продолжим на следующем этаже".
Су Мин без колебаний отправился на второй этаж.
На каждом этаже было всего 40 демонов мороза, только их уровень был увеличен на 1.
Чем выше уровень монстра, тем больше очков опыта можно было получить.
"Динь, ты убил 40 морозных демонов и получил: 380400 очков опыта и +6000 очков вклада в подземелье".
После убийства 40 демонов 29 уровня на 5 этаже, уровень Су Мина снова повысился.
"Дин, поздравляю с достижением 32 уровня. Ты получил: Сила +36, Телосложение +36, Ловкость +36, Мудрость +38".
"Следующий, 30 уровень, значит, должен появиться и босс". подумал Су Мин, шагнув в телепортационный массив.
[Текущее местоположение: Подземелье Мороза - Храм Древнего Мороза, 6 этаж]
Вокруг было пусто, и не было никаких монстров.
Вдруг до его ушей донесся голос.
"Глупый человек, я не ожидал, что ты войдешь на мою территорию один. Раз уж ты один, позволь моему маленькому питомцу развлечь тебя!"
Как только голос закончил говорить, с земли внезапно поднялась большая волна ледяного синего воздуха.
Холодный воздух сконденсировался в форму перед ним.
Вскоре на месте стоял ужасающий 20-метровый зверь, и его глаза, похожие на колокольчики, уставились на Су Мина.
Над его головой висел таймер обратного отсчета [30] секунд.
[Морозный гигант: питомец Нейдеса - золото]
Уровень: 30 (восстанавливает 2 уровня в час)
Титул: Лорд
HP: 3.3 миллиона / 3.3 миллиона
Атака: 31000
Защита: 17000/8200
Навыки: Мороз LV5, Ледяное сокрушение LV4, Град LV5, Удар зверя LV5
Аура лорда: +20% ко всем атрибутам всех дружественных юнитов ниже вашего титула в пределах ближайшего радиуса действия.
Грех: 38520
БУМ, БУМ, БУМ!!!
Морозный гигант запустил свой навык [Удар зверя] и с грохотом побежал по земле. Его тело казалось тяжелым, но скорость бега была совсем не медленной.
Вспышка!
Су Мин исчез с пути его удара.
Босс ударился головой о стену, и тут же на стене появилась трещина, похожая на паутину.
Уничтожение Святой Тени!
Су Мин без колебаний атаковал. Три золотые тени, держащие кинжал, появились и с силой вонзили его в спину босса.
-17379!
-17379!
-38520!
......
Атака Су Мина мгновенно нанесла 219834 пункта истинного урона. Прежде чем босс успел развернуться, он начал стремительную атаку и обрушил на босса все 8 заклинаний атаки.
Громовое Разрушения Святого Света!
Удар Шторма!
Метеор Святого Пламени!
......
Красные, зеленые и золотые магические лучи света дополняли друг друга и собирались вместе, чтобы взорвать босса.
"Oх......"
В этот момент Морозный Гигант издал яростный вой. Однако, когда он повернулся, то столкнулся с волной заклинаний, и его HP начал быстро падать.
-9611!
-17811!
-38520!
-11838!
......
Над головой босса поднялось 75 цифр урона, и две трети из них были истинным уроном. В мгновение ока хп морозного гиганта упало до 50%.
При столкновении с таким громоздким боссом не было необходимости экономить навыки атаки.
Пока у кого-то были навыки перемещения, он мог играть с этим боссом.
Однако Су Мин не стал атаковать после окончания времени действия умения. Вместо этого он начал замедлять темп своих атак, потому что его сил было недостаточно, чтобы убить босса за 30 секунд.
После того как таймер обратного отсчета над его головой обнулился, он превратился в таймер обратного отсчета на [60] секунд, что удвоило время.
Су Мин начал медленно использовать свои навыки, чтобы уменьшить HP босса.
Обратный отсчет: 3,2,1,0!
Увидев, что таймер обратного отсчета близок к нулю, Су Мин мгновенно метнулся в сторону босса и разбил ему голову своим посохом.
-0, -3294, -38520!
-0, -3294, -38520!
Внезапно HP Морозного Гиганта опустели, а таймер обратного отсчета остановился ровно на [0].
Огромное тело босса с грохотом упало на землю.
"Динь, вы убили [Морозного гиганта: питомца Нейдеса] и получили: 800000 опыта, 1000 репутации, свободные очки атрибутов +8, очки вклада в подземелье +14400".
"Динь, срабатывает эффект [Золотого света]!"
В следующее мгновение произошла потрясающая сцена.
В общей сложности двадцать лучей света появились и влились в снаряжение, брошенное боссом.
Помимо двух золотых снаряжений, этот босс сбросил 27 предметов снаряжения разного качества.
Теперь 20 единиц оборудования эволюционировали.
Как и ожидалось от высшего предмета, [Часы Судьбы] были действительно очень мощными!
Его эффект был слишком хорош!
Су Мин подошел и подобрал выпавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляю с получением предметов: [Морозное сердце - алмаз], [Морозный зуб - золото], [Морозный посох - золото] ......".
Он получил 5 предметов золотого класса и 6 предметов серебряного класса!
После этого он достал [Морозное сердце] и проверил его детали.
[Морозное сердце]
Качество: Алмаз
Эффект: Получает 1%-3% постоянного сопротивления льду после использования, и есть определенный шанс получить пассивную способность [Морозное Сердце - Золото]. Каждый человек может использовать его только 3 раза.
Количество: 1
Это была отличная вещь!
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 101
Глава 101: Нечестная игра [Тень тьмы] и [Реинкарнация жизни и смерти]
Су Мин взял [Морозное Сердце] и намеревался использовать его.
Появилось число.
[25]
В тот момент, когда закончился отсчет [25] секунд, он немедленно использовал [Морозное Сердце].
"Динь!"
"Вы использовали [Морозное сердце] и получили: 3% Сопротивление льду, [Морозное сердце - золото]".
Затем он посмотрел на эффект этой пассивной способности.
[Морозное сердце - золото]
Уровень: не повышается
Эффект: Эта пассивная способность создает щит, поглощающий [Атака заклинаниями x 500%] пунктов физического/магического урона и обновляющий его значение каждые 20 секунд. Пока существует этот щит, урон от льда снижается на 30%.
Эта пассивная способность была неплохой. Она давала почти 16 100 очков щита.
С помощью [Благословения щита] он мог поглотить 20930 очков урона.
Су Мин проверил другой предмет экипировки.
[Посох Мороза - Золото]
Часть: Оружие
Атрибуты: Атака заклинаниями +170, Сила +45, Телосложение +50, Ловкость +45, Мудрость +80
Специальный эффект: Сокращение времени перезарядки +10%
Дополнительный навык: [Морозный шторм: Вызывает метель, которая наносит [1000+Атака заклинаний X 300%] урона льдом в секунду по области радиусом 20 метров и снижает скорость передвижения противника на 20% на 3 секунды. Кулдаун: 20 секунд. Потребляет 250 MP].
Требования к снаряжению: магический класс 30-го уровня
Это снаряжение обладает редким дополнительным эффектом снижения времени перезарядки.
Как оружие 30-го уровня, его атрибуты были почти вдвое ниже, чем у посоха 20-го уровня [Посох Дыхание Дракона], который Су Мин держал в руках.
Поэтому он решительно экипировал Посох Мороза, а затем добавил свободные очки атрибутов к своему Духу.
Все его атрибуты значительно возросли.
Атака заклинаниями достигла 3350.
Проверив свой урожай, Су Мин решительно шагнул к телепортационной решетке.
Его фигура исчезла с 6-го этажа.
[Текущее местоположение: Подземелье Мороза - Древний Храм Мороза, 7 этаж]
На троне сидела десятиметровая фигура синего цвета с двумя гигантскими крыльями демона за спиной.
"Я не ожидал, что ты сможешь победить моего питомца, но это еще не все".
Морозный Король Нейдес встал, держа в руке огромный морозный меч.
[Морозный Король Нейдес - Золото]
Уровень: 33 (восстанавливает 2 уровня в час)
Домен: Эпический - Незавершенный
Титул: Лорд
HP: 10.13 миллионов / 10.13 миллионов
Атака: 51088
Защита: 25300/13270
Навыки: Коррозия экстремального холода LV6, Командование ледяными демонами LV5, Ледяная коса LV5, Морозный клинок LV5
Специальная способность: ????
Аура Владыки: +20% ко всем атрибутам всех дружественных юнитов ниже собственного звания в ближайшей области.
Грех: 150450
"Он действительно пробудил домен?!"
Су Мин был ошеломлен.
Он не ожидал, что этот босс пробудит Эпический домен. Хотя он был неполноценным, он все равно значительно увеличил свои атрибуты. Его HP даже превысил 10 миллионов одним махом!!!
После пробуждения Эпического Домена, навыки Эпического класса могли быть превращены во врожденные способности, которые значительно увеличивали силу.
Это был очень сильный босс.
На его макушке был обратный отсчет [300] секунд, что означало, что если Су Мин убьет его в течение 5 минут, то сможет получить очень богатую награду.
Однако Су Мин не мог убить золотого босса 33 уровня за пять минут, не говоря уже о том, что у другой стороны также был бонус в виде неполного Эпического домена.
"Показатель ловкости босс должен превышать 15000. Боюсь, что мои нецелевые навыки не смогут его поразить" - подумал Су Мин.
Его текущее значение ловкости было всего 980, что не составляло и одной пятнадцатой от босса.
Единственными целевыми навыками Су Мина были [Уничтожение Святой Тени] и [Громовое Разрушение Святого Света].
Конечно, [Гнев Святого Света] также мог нанести урон боссу, потому что этот навык напрямую взрывался на противнике.
"Мои приспешники, идите и убейте его!"
Нейдес взял в руки большой меч и вонзил его в пол. Сразу же распространился холодный воздух, и появилось 200 ледяных демонов с 15 000 HP.
Эти демоны яростно бросились на Су Мина.
Метеор Святого Пламени!
Су Мин сделал смелый шаг.
Сотни святых огней парили в небе, как золотое солнце, падали с неба и атаковали всех ледяных демонов.
Бум, Бум, Бум......
-29060! (сдержанно)
-29060! (сдержанно)
-29060! (сдержанно)
......
Этот удар нанес огромный урон, и земля покрылась трупами демонов. Однако эта атака не задела босса.
Босс, полагаясь на свою высокую скорость, легко вышел из зоны поражения.
"Умри для меня! Незначительный парень!"
Внезапно Нейдес поднял свой огромный меч и дважды ударил им.
Ледяная коса!
Морозный клинок!
Два умения обрушились на Су Мина.
-60,627!
-65,842!
Даже если [Око Святого Суда] уменьшило урон на 50%, Су Мин все равно получил ужасающий урон.
Щит Су Мина поглотил в общей сложности 39 975 пунктов урона.
Морозная броня, сконденсированная от [Разрушения Мороза], разлетелась на куски и превратилась в ледяные осколки, которые пронзили босса.
-5000!
Однако они нанесли 10 000 пунктов урона, что означало, что у босса была способность уменьшить 5000 пунктов ледяного урона.
Полоска HP Су Мина мгновенно опустела. Сработал бафф [Реинкарнация жизни и смерти], и он перешел в состояние души, которое сделало его невосприимчивым ко всем физическим повреждениям и заклинаниям.
Также начался 7-секундный отсчет жизни и смерти!
Святое Уничтожение Тени!
Су Мин сделал решительный шаг.
Появились три золотые тени с кинжалами и ударили босса. Босс попытался увернуться, но это было бессмысленно.
В следующее мгновение атака золотой тени поразила босса.
-18080!
-18080!
-150450!
-18080!
......
Мгновенно появилось девять цифр Истинного урона. Атака Су Мина нанесла 559 830 очков урона, и он получил столько же очков души.
[Уничтожение Святой Тени] вступило в 11,7-секундный период действия. Поскольку он находился в состоянии души, время действия не уменьшилось.
Су Мин не выпускал никаких других умений.
"Ублюдок!!!"
Босс был чрезвычайно зол. Он взмахнул своим огромным мечом и ударил его, но он прошел сквозь душу Су Мина, не причинив ему никакого вреда.
Через 7 секунд Су Мин ожил.
+559830!
"Динь, [Реинкарнация жизни и смерти] сработала, значение души -559830. Ты был воскрешен".
Тень тьмы!
Вспышка!
Вспышка!
В момент воскрешения Су Мин активировал [Тень Тьмы] и стал невидимым. Затем он использовал две вспышки, чтобы отступить на безопасное расстояние.
"Проклятый маленький жук!"
Босс продолжал использовать свои навыки, чтобы атаковать окружающие области зала.
Су Мин упрямо медлил, пока не закончилось время действия [Уничтожения Святой Тени], прежде чем попасть под действие умений босса.
-88480!
Его полоска HP снова опустела.
Бафф [Реинкарнация жизни и смерти] снова начал действовать, и он снова перешел в состояние души.
Так Су Мин снова и снова выполнял операцию "жизнь и смерть - воскрешение + прятки".
Он постоянно прыгал между жизнью и смертью.
Босс не мог убить Су Мина, как бы он ни старался.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 102
Глава 102: Эпическое ядро, 5 миллионов золотых монет за единицу снаряжения
"Проклятый ублюдок!"
Морозный Король Нейдес был так зол, что его чуть не стошнило кровью.
Он убил Су Мина десятки раз за две минуты, но тот всегда мог вернуться к жизни.
С другой стороны, в предыдущей битве Су Мин истощил HP босса до менее чем 160 000.
"На этот раз я убью тебя!"
Гнев босса достиг своего пика.
Подавление Холодной Горы!
Босс наконец-то использовал свою особую способность. Бесконечный холодный воздух устремился к Су Мину и превратился в ледяную гору высотой в десять метров.
Однако Су Мин находился в состоянии души, поэтому не пострадал.
Теневая вспышка!
Вспышка!
Су Мин дважды вспыхнул и вырвался из зоны действия ледяной горы.
На таймере обратного отсчета [Часов Судьбы] над головой босса оставалось еще 23 секунды.
Однако у Су Мина не было другого выбора, кроме как убить босса быстро, потому что отсчет жизни и смерти длился всего 7 секунд. Если он не нанесет урон боссу, то умрет.
Уничтожение Святой Теней!
Три золотые тени мгновенно появились и нанесли удар по телу босса.
-18080!
-18080!
-150450!
......
Девять цифр истинного урона поднялись, и полоска HP босса опустела.
"Нет...... Я король демонов нежити...... Рано или поздно...... я вернусь....". Морозный Король Нейдес с негодованием посмотрел на Су Мина.
В следующее мгновение его огромное тело и гигантский меч в его руке с грохотом упали на землю.
"Динь, ты убил [Морозного Короля Нейдеса] и получил: 1,340,000 очков опыта, 1,000 очков репутации, +8 бесплатных очков атрибутов, +33,600 очков вклада в подземелье."
"Динь, поздравляю с достижением 33 уровня. Вы получили: Сила +36, Телосложение +36, Ловкость +36, Мудрость +38".
"......"
Су Мин повысил уровень, и его состояние пришло в норму.
Он подошел и подобрал предметы, брошенные боссом. Там было как минимум два алмазных предмета!
Был даже предмет Эпического класса!
"Динь!"
"Поздравляем с получением предметов: [Эпическое ядро - Эпическое], [Клинок Короля Мороза - Алмазный], [Мантия Палача Экстремального Холода - Алмаз]..."
Этот урожай был очень хорош.
В то же время, когда умер Морозный Король Нейдес, подземелье было очищено.
"Динь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай], возглавившего команду [Канг Хай] и очистившего таинственное подземелье [Древний Храм Мороза]. Поздравляем членов команды с получением награды за первое прохождение: 50 000 очков опыта, 1 000 очков репутации, 5 000 золотых монет и +5 свободных очков атрибутов."
Объявление было бешено повторено.
"Хахахаха, я последовал за старшим братом [Канг Хаем] и вошел в подземелье. Хотя награда и невелика, но я хотя бы получил сундук с сокровищами подземелья бронзового класса".
"Я так завидую, почему я не могу подержаться за бедро [Канг Хая]!"
"Черт, большой босс зачистил локацию слишком быстро. Может быть, область подземелья за дверью №3 очень легко очистить?"
Игроки были в замешательстве, и даже намек на волнение появился в их умах.
Однако на самом деле все оказалось совсем не так, как они думали.
Дверь №3 была самой сложной!
В этот момент Су Мин добавлял к своей Мудрости 13 бесплатных очков атрибутов.
Урожай, собранный Су Мином в этой битве, был очень богатым. Он получил 2 предмета алмазного класса, 2 предмета золотого класса, 5 предметов серебряного класса и в общей сложности 18 предметов другого качества.
Кроме того, состояние эволюции его умения [Метеор Святого Пламени] достигло 4120/5000.
Он был недалек от того, чтобы развиться и стать навыком Эпического уровня.
Су Мин посмотрел на единственный Эпический предмет, выпавший из босса.
[Эпическое ядро]
Качество: Эпическое
Эффект: После использования дает 1% прогресса пробуждения Эпического домена.
Хотя описание этого предмета было очень кратким, он стоил десять миллионов золотых монет!
Это был очень редкий и полезный предмет!
Как только игроки достигали определенного уровня, они могли попытаться пробудить Эпический домен. Если им это удастся, то их атрибуты удвоятся и создадут разрыв между ними и игроками того же уровня.
"Пора и мне уходить".
Су Мин удовлетворенно открыл панель подземелья и нажал на кнопку выхода.
"Динь!"
"Идет заселение подземелья ......"
"Последний босс подземелья был убит, и условие заселения достигнуто!"
"Время зачистки: 23 минуты и 09 секунд. Очки вклада подземелья: 78000. Ранг: 1 место".
"Окончательная оценка: Идеально!"
"Поздравляем с получением [Идеальный Сундук с Сокровищами Таинственного Подземелья - Ограничено Первой Зачисткой] x1".
После того, как все было решено, Су Мин вернулся в подземелье Мороза.
"Брат [Канг Хай], поздравляю с получением первого допуска!"
[Небесная Глубокая Река], [Пламя Ночного Клинка] и другие вышли вперед, чтобы поздравить Су Мина.
Все взгляды были прикованы к нему.
Увидев это, Су Мин понял, чего они хотят. Он улыбнулся и сказал: "Вы хотите купить оборудование, которое я получил в подземелье? По совпадению, я также планирую продать оборудование алмазного класса".
"Оборудование алмазного класса?!"
Услышав это, все были приятно удивлены.
"Хахаха, [Канг Хай], ты должен знать меня. Ты можешь продавать свое оборудование без опасений. Цена, которую я могу дать, определенно удовлетворит тебя!" - [Пламя Ночного Клинка] смело рассмеялся.
Так получилось, что здесь было более сорока гильдий, и Су Мин определенно смог бы получить много денег, участвуя в торгах.
В конце концов, в магазине чемпиона Фестиваля Дракона было много хороших вещей, и если бы у него не было денег, чтобы купить их, он был бы опозорен.
Затем Су Мин достал алмазный меч и показал его атрибуты.
[Меч Короля Мороза - Алмазный]
Часть: Оружие
Атрибуты: Физическая атака +400, Сила +160, Телосложение +130, Ловкость +100, Мудрость +100
Специальный эффект: сопротивление льду +500, сокращение времени перезарядки +10%.
Дополнительные навыки: [Морозный холод: Каждая атака наносит противнику 50% дополнительного урона льдом и снижает скорость передвижения и атаки противника на 20%].
Требования к классу: класс воина/рыцаря 30-го уровня, сила 300 очков
"Черт, все его атрибуты больше 100. Они больше, чем у моих четырех предметов снаряжения вместе взятых!"
"666, это оружие, которое должен использовать мужчина. Оно слишком властное!"
Глаза всех присутствующих игроков-воинов были широко раскрыты.
Если бы они могли использовать это оружие, то точно смогли бы преследовать босса по улице.
Оно было слишком сильным.
"Выиграет только тот, кто сделает самую высокую ставку, так что делайте свои ставки".
Су Мин посмотрел на сотни людей вокруг него и спокойно сказал.
Согласно рыночной цене, стоимость основного оборудования класса Алмаз составляла от 500 000 до 1 миллиона золотых монет.
Однако меч, лежащий перед ними, был одним из двух единственных в мире предметов алмазного класса.
Его цена должна быть не менее 3 миллионов золотых монет!
"Я дам 1 миллион, я хочу этот огромный меч!" крикнул [Пламя Ночного Клинка].
Он сам был воином, поэтому ему так понравилась эта вещь, что он без колебаний назвал высокую цену.
Такая высокая цена мгновенно отпугнула недостаточно сильные силы.
"Простите, лидер гильдии [Пламя Ночного Клинка], гильдия [Небесной Глубины] также очень заинтересована в этом. Поэтому я предлагаю 2,2 миллиона золотых монет!" - неторопливо сказал [Небесная Глубокая Река].
"Я предлагаю 2,3 миллиона золотых монет!"
"2,5 миллиона!"
......
Многие люди делали ставки, но когда цена постепенно поднялась до 4 миллионов, остались только [Небесная Река] и [Пламя Ночного Клинка].
"Я предлагаю 5 миллионов! [Небесная Река], ты все еще хочешь следовать за мной? Как я уже сказал, я обязательно получу этот гигантский меч!" - [Пламя Ночного Клинка] сказал очень серьезно.
"Твое предложение..." - [Небесная Глубокая Река] беспомощно покачал головой и сказал: "Глава гильдии [Пламя Ночного Клинка], когда дело доходит до аукционов, я не такой, как ты, который может увеличить цену на сотни тысяч и миллионы за один раз".
"Хаха, как говорится, деньги предназначены для того, чтобы их тратить" - [Пламя Ночного Клинка] равнодушно улыбнулся и сказал: "Покупка оборудования - это всего лишь моё маленькое личное хобби."
"Если председатель Е узнает, что ты такой в игре, я не знаю, какое у него будет выражение лица" - [Небесная Глубокая Река] вздохнул и сдался.
В итоге, [Пламя Ночного Клинка] получил гигантский меч алмазного класса за 5 миллионов золотых монет.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 103
Глава 103: Второй костный мозг жизни Бога, [Точная охота - Бафф].
После этого Су Мин продал остальное ненужное снаряжение, а также [Башню Лордов - Древний Каменный Лес].
7 предметов Золотого класса были проданы за 1,05 миллиона золотых монет.
13 предметов снаряжения Серебряного класса за 195 000 золотых монет.
123 единицы снаряжения класса черного железа и бронзы за 2,76 миллиона золотых монет.
Гильдия [Небесной Глубины] купила Башню Лордов за 2,7 миллиона.
Су Мин получил в общей сложности 9 221 000 золотых монет.
Теперь его состояние превышало 22,48 миллиона золотых монет.
Даже если на Фестивале Драконов продавались предметы Эпического класса, Су Мин мог их купить.
После окончания торговли он сразу же ушел.
Однако [Древний Храм Мороза] еще не исчез. После того как Су Мин убил финального босса, он автоматически исчезнет через 12 часов.
В этот период игроки могли продолжать проходить подземелье.
Попрощавшись с [Пламенем Ночного Клинка] и остальными, Су Мин вернулся в Город Драконов.
Он положил все разные материалы, которые были в его рюкзаке, на склад, связанный с игроками.
После этого он получил награду за квест.
"Динь, инцидент с [Храмом Древнего Мороза] исчерпан, и ваша команда занимает первое место по скорости освобождения. Поздравляем вас с получением: 100 000 очков опыта, 1 500 очков престижа, свободных очков атрибутов +10, и 1 предмет снаряжения Серебряного класса для вашего класса."
Наградой был посох.
К сожалению, у Су Мина уже был посох золотого класса, поэтому он мог только бросить награду за квест в свой рюкзак, чтобы она запылилась.
Затем он начал упорядочивать награды, полученные в подземелье.
Первым был сундук с сокровищами.
[Идеальный Сундук с Сокровищами Таинственного Подземелья - Ограничено Первой Зачисткой]
Качество: Специальное
Эффект: Получите не менее двух [Камней происхождения] и случайным образом получите особый предмет или снаряжение алмазного класса.
Требуется: Получить оценку "Идельное прохождение подземелья" в Таинственном подземелье [Древний Храм Мороза].
Су Мин планировал открыть сундук с сокровищами.
Как только эта мысль появилась, [Часы Судьбы] начали работать.
Тик...... Тик......
[25], [48], [59], [102]......
Вокруг него появилось множество обратных отсчетов.
Су Мин дождался, пока [25] секунд обратного отсчета станут нулевыми, и мгновенно открыл сундук с сокровищами.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Камень происхождения] x2, [Свиток приглашения в магазин алмазной репутации - специальный]".
Су Мин сразу же использовал [Камень происхождения].
"Динь, ты использовал [Камень происхождения], синхронизация силы +5%. Текущая синхронизация силы: 55%."
"Динь......"
Два уведомления прозвучали одно за другим, и синхронизация силы достигла 60%.
После этого Су Мин посмотрел на специальный предмет.
[Свиток приглашения в магазин алмазной репутации - специальный]
Качество: Специальный
Эффект: После использования открывается магазин алмазной репутации, в котором есть 10 товаров от серебряного до алмазного класса. Существует небольшая вероятность, что в нем будет товар эпического класса.
Если кому-то повезет, он сможет получить много хороших предметов.
Су Мин положился на руководство [Часов Судьбы] и использовал свиток приглашения.
"Динь, поздравляю с открытием магазина алмазной репутации!"
[Свиток святого проклятия]
Качество: Алмаз
Эффект: После использования восстанавливает 150,000 HP в секунду в течение 10 секунд.
Цена обмена: 500 очков репутации + 30 000 золотых монет
[Книга навыка спуска с ледника]
Качество: Алмаз
Цена обмена: 1000 очков репутации + 150 000 золотых монет
[Книга навыка Охотничий клинок электрической радуги]
Качество: Алмаз
Цена обмена: 1000 очков репутации + 200,000 золотых монет.
[Молитвенный алтарь демона]
Качество: Алмаз
Эффект: Принесите в жертву труп, чтобы вызвать демона, чей уровень не превышает 35. Цена обмена: 2000 очков репутации + 550 000 золотых монет.
[Костный Мозг Жизни Бога]
Качество: Эпическое
Эффект: Эволюционирует эффект умения, которое вот-вот будет выпущено, один раз. Направление эволюции: Увеличивает эффект умения в 6 раз. Качество эволюционировавшего умения не может быть выше Эпического уровня.
Цена обмена: 5000 очков репутации + 1,3 миллиона золотых монет
7 алмазных умений и 3 предмета.
Среди них был даже [Костный мозг жизни бога].
Можно сказать, что Су Мин хотел получить все 10 предметов.
Однако его очки репутации ограничивали его желание купить.
У Су Мина было 36 200 очков репутации, но он не мог использовать их все для покупки предметов в магазине репутации, потому что у него было другое применение этим очкам репутации.
После тщательного обдумывания Су Мин купил 5 предметов, потратив в общей сложности 9500 очков репутации и 2,23 миллиона золотых монет.
Он купил только алтарь [Молитвенный алтарь демона], потому что [Метеор Святого Пламени] все еще был на расстоянии 880 очков от развития и превращения в эпический навык.
С помощью алтаря он мог вызывать демонов и получать прогресс эволюции навыков. Су Мин решительно разорвал [Свиток Святого Проклятия].
Он тут же окунулся в золотой свет, а над его головой появились цифры восстановления.
+150,000!
+150,000!
+150,000!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Точная Охота]".
" Динь......"
Системное уведомление продолжало звонить.
Десять секунд спустя Су Мин получил Алмазный бафф максимального уровня.
[Точная охота]
Качество: Алмаз
Слой: 10/10
Эффект: После убийства существа нанесите +200% урона аналогичным существам с тем же названием. Действует неограниченно и не может быть снят.
Этот эффект бафф был очень хорош.
Он мог сыграть большую роль при столкновении с несколькими врагами.
Теперь у Су Мина был еще один мощный бафф.
Он удовлетворенно закрыл панель баффов и достал из рюкзака снаряжение.
[Мантия Палача Экстремального Холода - Алмаз]
Часть: Тело
Атрибуты: Защита +350, HP +2500, Телосложение +150, Ловкость +125, Мудрость +125
Специальный эффект: Проникновение заклинаний +15%, проникновение заклинаний +15%
Дополнительный навык: [Экстремальная холодная казнь: Вызывает два ледяных меча и наносит противнику удар, каждый раз нанося [1000+Атака заклинаниями X 350%] урона льдом. Кулдаун: 15 секунд. Расходует 250 MP]
Требования к экипировке: магический класс 30-го уровня
Это было очень хорошее снаряжение!
Удивительно, но его особым эффектом было двойное проникновение заклинаний.
Оно обеспечивало 30% проникновения заклинаний.
Что касается бонуса к атрибутам, то на теле Су Мина не было ни одного предмета, который мог бы с ним сравниться.
Он тут же снял с себя робу 10 уровня [Мантия Славы Хиллса] и заменил ее новой.
"Динь, обнаружено, что на тебе 9 предметов снаряжения не ниже Золотого класса. Срабатывает эффект [Золотого Света], и все атрибуты +180".
Все его атрибуты значительно увеличились!
ID: [Канг Хай]
Уровень: 33 (1,46 млн. / 1,64 млн.)
HP: 48800
MP: 42504
Атрибуты: Сила 1723, Телосложение 1715, Ловкость 1146, Мудрость 1771
Атака: 3446/3712
Защита: 2270/1412
С его нынешними показателями Су Мин мог активировать [Предельный Берсерк] и убить каждого игрока.
Его HP также был близок к 50,000.
"Я не думаю, что есть кто-то еще, кто может обладать такими характеристиками в качестве священника".
Су Мин был поражен.
"Далее я должен отправиться в [Горный Хребет Шторма] и собрать достаточно энергии источника ветра, пока не стало слишком поздно".
Су Мин составил план, оседлал Аттилу и полетел к месту.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 104
Глава 104: Вторая Эволюция, Падение Пылающего Солнца - Эпик
[Текущее местоположение: Королевство Святого Света - Город Дракона - Горный Хребет Шторма]
Су Мин прибыл в пункт назначения.
Во время полета он использовал заклинание исцеления, чтобы получить баффы.
Наконец, он поднял бафф [Боевую выносливость] до максимального уровня.
[Боевая выносливость]
Качество: Бронза
Слой: 50/50
Эффект: При снижении HP каждая атака восстанавливает 1000 HP. Продолжительность действия неограниченна и не может быть снята.
В настоящее время Су Мин мог атаковать семь раз в секунду.
Если бы он был ранен, он мог бы восстановить 7000 HP в секунду с помощью обычных атак.
"Аттила, лети вниз" - приказал Су Мин.
"Ииии..."
Аттила издала тихий крик, нырнула под землю и плавно приземлилась.
Это действие сразу же встревожило монстров в лесу с обеих сторон.
Группа больших ящериц размером четыре-пять метров выскочила наружу и уставилась на Су Мина своими зелеными глазами.
[Штормовая Ящерица]
Уровень: 34
Титул: Элитный
HP: 66420
Атака: 3360
Защита: 1624/950
Навыки: Ветряная бомба LV3, Укус LV3
Элитная аура: в радиусе действия +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его звания.
Грех: 0
Из-за подавления [Могуществом Дракона], все их атрибуты резко снизились.
"Хисс......"
Более дюжины штормовых ящериц открыли свои окровавленные пасти, и их зеленая магическая сила сконденсировалась в энергетический шар, который быстро полетел в сторону Су Мина.
Су Мин стоял на месте и не уклонялся.
Бум, Бум, Бум......
-0, -0, -0, -0......
Бомбы ветра взрывались одна за другой. К сожалению, они наносили урон ветром.
С талантом [Защита шторма] урон от ветра не причинял Су Мину никакого вреда.
Уничтожение Святой Тени!
Внезапно Су Мин атаковал и использовал свой сильнейший индивидуальный навык.
Три золотые тени превратились в поток света и атаковали свирепую ящерицу Гейла.
-19817!
-19817!
-19817!
HP свирепого штормового ящера внезапно уменьшился до 6996 после такой атаки. Су Мин мгновенно мелькнул внутри группы монстров и оказался рядом с атакованной ящерицей.
Предельный Берсерк!
Он активировал свой бафф, взмахнул посохом и сильно ударил им по голове раненой ящерицы.
Бум!
-16174! (взрыв)
Всего один удар оборвал жизнь штормовой ящерицы.
Прозвучало системное уведомление.
"Динь, вы убили 1 ящера и получили: 6260 очков опыта".
"Динь, сработал бафф [Точная охота]. Единица [Штормовая Ящерица - Элита] была зарегистрирована. Урон этому юниту +200%".
"......"
Су Мин отдал все свои очки опыта Аттиле, чтобы она как можно скорее достигла 30-го уровня."
"Хисс...."
Окружающие штормовые ящерицы немедленно открыли свои пасти и начали атаку укусами.
-1320!
-1320!
-1320!
Над головой Су Мина появилась серия цифр урона. Однако его показатель HP не двигался. Его защита и щит были слишком высоки. У баффа [Разрушение Мороза] все еще оставалось 861 очко щита.
Су Мин не стал атаковать. Вместо этого он ждал, пока штормовые ящеры умрут сами.
В следующее мгновение штормовая ящерица снова атаковала.
-1320!
Значение щита было опустошено.
Клик...... Клик...
Морозная броня, сконденсировавшаяся на теле Су Мина, в одно мгновение рассыпалась и превратилась в ледяные осколки, разлетевшиеся во все стороны.
-30,000!
-30,000!
-30,000!
......
В одно мгновение появилась серия высоких цифр урона, и HP штормовых ящеров упало почти наполовину. Сразу же после этого Су Мин активировал свой бафф [Предельный Берсерк] и разбил их своим посохом.
-48,522!
-48,522!
......
Все ящерицы, атаковавшие Су Мина, мгновенно погибли.
"Динь!"
"Вы убили 9 ящеров и получили: 56340 очков опыта".
"Аттила достигла 11 уровня и начала первую стадию трансформации".
Су Мин наблюдал, как Аттила окуталась зеленым светом.
Спустя долгое время Аттила, наконец, завершила свою эволюцию и стала ростом около 12 метров. Она стала похожа на гигантское существо.
"Динь, трансформация Аттилы завершена, и ее способности развились: сила 360, телосложение 360, ловкость 420 и мудрость 360".
Она все еще обладала превосходными способностями.
На 11 уровне у Атиллы было значение ловкости 3024, а также 60% бонус к скорости передвижения от [Щита Шторма LV2].
Таким образом, ее скорость достигла 4838!
Теперь она была подходящим драконом для транспортировки.
Су Мин достал [Алтарь Молитвы Демонов] и принес в жертву 10 трупов на земле.
Мгновенно появился список призыва.
1- 2 демона 34 уровня
2- 4 демона 33 уровня
......
5- 32 демона 30 уровня
Алтарь мог вызывать только обычных демонов 30-35 уровня, и их способности были очень низкими, поэтому их можно было использовать для эволюционного прогресса навыков.
Су Мин решительно выбрал пятый вариант и вызвал 32 демона.
[Демон-волк с раздвоенными зубами]
Уровень: 30
Название: Обычный
HP: 15000
Атака: 1200
Защита: 700/300
Навыки: Темная слеза LV3, Быстрая охота LV4
"Рев!"
Демоны-волки мгновенно бросились на Су Мина.
Су Мин мог убить этих 32 волчьих демонов одной атакой [Метеора Святого Пламени].
"Динь, ты убил 32 демона-волка и получил 72 640 очков опыта. "
"Динь, активирована [Точная охота]. Единица [Демон-волк с раздвоенными зубами - нормальный] была зарегистрирована. Урон этому юниту +200%".
"......"
Затем Су Мин начал охотиться на ящериц в лесу на окраине Штормовых гор, и после накопления большого количества трупов, он использовал их, чтобы снова призвать Демона Волка с раздвоенным зубом.
Прошло более двух часов.
Су Мин наконец-то убил 880 демонов, а Аттила получила 10 уровней подряд!
"Динь, Аттила достигла 21 уровня".
"Динь, цель эволюции достигнута. Навык [Метеор Святого Пламени - Алмазный] эволюционировал в [Падение Пылающего Солнца - Эпический]!"
Су Мин наконец-то получил свой второй навык Эпического уровня!
Он поспешно открыл панель навыков, чтобы проверить информацию о новом навыке.
[Падение Пылающего Солнца - Эпическое]
Уровень: не может быть повышен
Статус: 3/5
Эффект: Вызовите пылающее солнце святого пламени, наносящее [3000+470%] урона святым светом в радиусе 100 метров и увеличивающее урон святым светом врагам на 20% на 5 секунд. Кулдаун: 20 секунд. Потребляет 400 МП.
Условие эволюции: убить 10 000 обычных демонов.
Прогресс: 0/10000
"Групповой урон этого умения действительно огромен".
На лице Су Мина появилась улыбка.
Он с нетерпением ждал, каким будет этот навык, когда он эволюционирует до мифического уровня.
Благодаря этой битве [Кристалл Наследства Дракона] накопил 12,5% энергии источника ветра.
Су Мин также получил более двенадцати сотен единиц снаряжения.
Однако он без колебаний выбросил снаряжение белого класса, оставив только 723 единицы снаряжения класса черного железа.
Это был потрясающий урожай!
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 105
Глава 105: Сущность камня, прибытие Линь Инсюэ
В лесу Штормовых гор.
"Динь, ты убил 10 штормовых ящеров и получил 62 600 очков опыта. "
Су Мин убил еще одну волну монстров.
Поскольку окружающая территория была относительно узкой, он отвел Аттилу назад в пространство.
Продвинувшись вперед на некоторое время, Су Мин столкнулся с трехсторонним перекрестком.
"Куда мне пойти, чтобы получить наибольшую прибыль?"
Как только эта мысль возникла в голове Су Мина, [Часы Судьбы] начали работать.
Тик...... Тик......
На каждом перекрестке появилось число.
[0], [15], [35]
"Предметы высшего класса действительно полезны".
Су Мин улыбнулся и решительно шагнул на левую тропу.
Пройдя полминуты, он нашел на траве большой камень, а рядом с ним - золотой светящийся сундук с сокровищами.
Это был особый тип сундука, для получения ключа от которого нужно было победить монстра-хранителя.
Даже осмотревшись, Су Мин не нашел монстра-хранителя, поэтому он попытался сделать несколько шагов вперед.
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], и был найден юнит со злыми намерениями по отношению к хозяину".
Базз......
Когда Су Мин посмотрел вниз на подошвы своих ног, он обнаружил, что на земле был узор из кроваво-красных глазных зрачков, а земля начала вибрировать.
Вспышка!
Вспышка!
Су Мин мгновенно запустил две вспышки и переместился к большому дереву в 20 метрах от него.
Бум!
Земля взорвалась, и из нее выскочила черная тень. Это был огромный насекомоядный зверь длиной более 30 метров.
Все его тело было покрыто желто-землистой костяной броней, а бока покрывали твердые лапы, и их были тысячи.
Возможно, люди с сильной фобией, увидев эту сцену, сошли бы с ума от страха.
[Тысячелапое насекомое Скалистой горы - золото]
Уровень: 33
Титул: Лорд
HP: 4.75 миллиона / 4.75 миллиона
Атака: 45000
Защита: 25000/13000
Навыки: Рытье штурма LV5, Раскалывание земли LV5, Множественные шипы LV5, Блокирование скал LV5
Аура Владыки: В пределах ближайшего радиуса действия +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула.
Грех: 13 500
Возможно, потому что этот босс жил под землей много лет и не видел других форм жизни, его грех был невелик.
Босс зарычал от ярости и выплюнул желтый шар света, который с силой полетел в сторону Су Мина.
Вспышка!
Су Мин подумал, что это атакующий навык, поэтому он активировал свою вспышку со скоростью света и отступил.
Однако на середине пути желтый шар света изменил свое направление и настиг его.
Когда шар света окружил Су Мина и начал превращаться в твердый камень, прозвучало системное уведомление.
"Динь, [Чистый свет] сработал, и эффект заточения был снят".
Камни были разбросаны повсюду.
Уничтожение Святой Тени!
Су Мин поднял руку и использовал сильное движение. Рядом с ним появились три золотые тени. В следующее мгновение они превратились в луч света, который пролетел на расстоянии десяти метров и ударил в огромное тело босса.
-19817!
-19817!
-13500!
......
С девятью показателями урона, превышающими 10 000, Уничтожение Святой Тени нанесло урон в 159 402 пункта, а HP босса упало примерно на 3%.
Пам......
[Тысячелапое насекомое Скалистой Горы, подвергшееся атаке, бешено замахало лапками, прорыло почву, вгрызлось в землю и исчезло.
Оно все еще собиралось спрятаться?
Пока босс находился в радиусе 100 метров, Су Мин всегда мог найти, где он прячется, по рисунку кроваво-красного зрачка глаза.
Призрачный клон!
Он оставил фальшивое тело на своем месте, пока удалялся.
В следующее мгновение босс резко прорвался сквозь землю и атаковал фальшивое тело Су Мина. В то же время он был поражен несколькими навыками.
Экстремальная холодная казнь!
Пытка крови!
Он использовал дополнительные навыки своего снаряжения, и десять кровавых и два ледяных клинка мгновенно пробили оболочку босса и глубоко вошли в его плоть.
-13992!
-13992!
-13500!
......
"Oу......"
Босс издал жалкое шипение.
Эти два навыка нанесли в общей сложности 36 единиц урона, а полоска HP босса уменьшилась на небольшую величину. Босс бешено закрутил своим телом, и вдруг на земле появился желтый ореол.
Множественные шипы!
Несколько метровых шипов разлетелись во все стороны, в центре которых оказался босс.
Теневая вспышка!
Теневая вспышка!
Фигура Су Мина дважды мелькнула и удалилась на 30 метров. Однако шипы, вызванные боссом, последовали за ним, но их сила уменьшилась.
Ночной Страж!
Он решительно активировал дополнительный навык своего плаща, и бурлящая сила черной магии окружила его тело, образовав щит из 19 560 пунктов.
-45000!
Урон был велик, но щиты [Морозного Сердца] и [Ночного Стража] еще не были сломаны, поэтому у Су Мина оставался полный запас HP.
Пламя Огненной Змеи!
Громовое Разрушение Святого Света!
Гнев Святого Света!
Одно умение за другим поражало БОССА.
Время шло, а уровень HP босса становился все ниже и ниже.
58.2%...... 49.3%...... 32.5%....
В конце концов, когда HP босса стало меньше 50 000, второй таймер обратного отсчета над его головой также должен был вернуться к нулю.
"Чтобы нанести последний удар, позвольте мне добить вас моим новым умением!"
Су Мин посмотрел на босса и внезапно начал яростную атаку.
Падение Пылающего Солнца!
Бушующий священный огонь собрался в небе, и в мгновение ока с неба со страшной силой спустился шар, похожий на "маленькое солнце".
Его свет был еще более ослепительным, чем солнечный свет!
БУМ!
Маленькое солнце внезапно расширилось, и полыхающее золотое пламя охватило область радиусом 100 метров.
Деревья, цветы, босс...
Все вокруг было поглощено пламенем.
-33612!
-40892!
-13500!
Когда пламя рассеялось, земля была выжжена, а деревья сожжены.
Су Мин, как заклинатель, естественно, не пострадал.
В этот момент обратный отсчет времени [Часов Судьбы] также стал нулевым!
"Динь!"
"Вы убили [Тысячелапое насекомое Скалистой горы] и получили: 1,34 миллиона очков опыта, 1000 очков репутации, +8 свободных атрибутов".
" [Точная охота] запущена. Единица [Тысячелапое насекомое Скалистой горы - Владыка] была зарегистрирована. Урон, наносимый этому юниту, +200%".
"Вы достигли 34 уровня и получили: Сила +36, Телосложение +36, Ловкость +36, Мудрость +38".
Огромное тело босса с грохотом упало на землю и сбросило множество предметов снаряжения. На первый взгляд, там было как минимум 3 предмета золотого класса!
Су Мин подобрал выпавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляю с получением предметов: [Ключ от сундука сокровищ скалы - специальный], [Тяжелая броня скалистой горы - золотая], [Боевые сапоги земли - золотые] ......".
Это был физический босс, поэтому экипировка, которую он выпал, также благоприятствовала воинам и рыцарям.
Су Мин подобрал ключ и подошел, чтобы открыть сундук с сокровищами.
"Динь!"
"Поздравляю с открытием сундука с сокровищами скалы и получением: [Эссенция камня - золото], [Обложка неизвестной магической книги], [Свиток благословения святой воды - золото]".
Все это были хорошие вещи!
Су Мин с радостью положил эти вещи в свой рюкзак.
Когда он использовал [Падение Пылающего Солнца], на трехстороннем перекрестке появился еще один игрок.
Это была его знакомая, женщина-убийца Линь Инсюэ.
Сейчас она пришла в Горный Хребет Бурь, чтобы выполнить задание алмазного уровня!
Оно было связано со скрытым классом алмазного уровня.
"В какую сторону мне идти?" - осторожно спросила Линь Инсюэ.
Тысячи сообщений "налево" и "направо" появились в комнате вещания.
Не успела она принять решение, как слева от нее раздался грохот.
В следующее мгновение произошло нечто, ошеломившее Линь Инсюэ и зрителей в комнате прямого эфира.
В небе внезапно появилось огромное золотое солнце!
Как будто маленькое солнце падало с неба, и в мгновение ока толпа услышала оглушительный взрыв.
"Хисс! Какой мощный навык!"
"Черт, что это за босс-маг? Он что, сражается с боссом?"
"Малышка Сноу, поторопись и посмотри. Возможно, этот здоровяк поможет тебе в выполнении скрытого задания".
Зрители были поражены.
Медленно Линь Инсюэ ступила на левую дорогу.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 106
Глава 106: Пространственное Видение - Бафф, новости о мифическом классе
Подобрав выпавшие предметы с босса, Су Мин достал свиток [Свиток благословения святой воды] и разорвал его.
Появился бесконечный свет, и десятки золотых капель воды влились в его тело.
+15000!
+15000!
+15000!
......
"Динь, поздравляю с получением первого слоя баффа [Простраственного Видения]".
"Динь......"
Когда свет рассеялся, Су Мин получил 5 слоев баффа золотого класса.
[Пространственное Видение]
Качество: Золото
Слои: 5/5
Эффект: После активации баффа вы можете просмотреть информацию о 20 случайных предметах в рюкзаке игрока. Каждое использование имеет 30-секундный интервал. Бафф длится бесконечно и не может быть удален.
"Этот эффект интересен".
Су Мин закрыл панель баффов.
Он добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости, а затем достал еще один предмет.
[Эссенция камня]
Качество: Золото
Эффект: После использования сила +10, физическая защита +20, защита от заклинаний +20. Каждый человек может использовать ее только один раз.
Он немедленно использовал предмет.
"Динь!"
"Вы использовали [Сущность камня - золото] и получили силу +10, физическую защиту +20, защиту от заклинаний +20".
Хотя его атрибуты не сильно увеличились, но каким бы маленьким ни был комар, это все равно было мясо.
В конце концов, оно давало постоянные атрибуты.
"Давай продолжим искать ветряных монстров" - сказал Су Мин про себя.
В этот момент сзади него раздалось восклицание.
"[Канг Хай]?!"
А?
Это был знакомый голос.
Когда он обернулся, чтобы посмотреть, в поле его зрения появилась фигура Линь Инсюэ.
Это она... Опять.
Он почувствовал себя беспомощным.
Глядя на Су Мина, Линь Инсюэ вспомнила сцену последней битвы между ними, и ее лицо мгновенно покраснело.
Увидев ее застенчивый вид, всплывающий экран комнаты прямой трансляции внезапно взорвался.
"Черт, почему маленькая Сноу покраснела, когда увидела большого босса? Может быть... У них двоих роман?!"
"Ахххх! Победите старого вора [Канг Хая] и заберите маленькую Сноу!"
"Что...... Вы, ребята, не сосредоточены на правильных вещах. Разве вы не должны сосредоточиться на том, кто выполнил этот навык [маленького солнца]?"
"Наверху, есть ли необходимость спрашивать? Это явно большой босс [Канг Хай]!"
Сотни людей смотрели на экран и скрипели зубами, желая разрубить Су Мина мечом.
К сожалению, их силы были слишком слабы, чтобы поддержать их действия.
"Что ты делаешь здесь, в Штормовых горах?" - непринужденно спросил Су Мин.
Линь Инсюэ сразу же ответила: "Чтобы завершить квест по смене класса".
После секундного колебания она спросила: "Канг Хай, ты можешь помочь мне завершить квест? Сложность квеста Алмазного класса все еще слишком высока для меня. Я могу заплатить".
Согласно траектории его предыдущей жизни, ее новый класс был Алмазным классом Ассасина Лунной Тени, который также мог повыситься и стать классом Легендарного уровня.
"Я могу рассмотреть это, если ты готова заплатить".
Су Мин кивнул, полушутя-полусерьезно сказав: "Только не говори, что собираешься дать мне еще одно обещание".
Хотя Су Мин использовал свое обещание, чтобы искоренить [Гильдию Бледной Ночи], Линь Инсюэ все равно помогла ему.
"Не волнуйся, я обязательно заплачу!" торжественно сказала Линь Инсюэ.
"Ты сказала это уже дважды. И ......"
Су Мин посмотрел на нее и игриво сказал: "Если эта реальная вещь - ты, тогда я могу рассмотреть это".
Линь Инсюэ на мгновение потеряла дар речи.
Затем ее дыхание стало немного коротким: "[Канг Хай]... [Канг Хай], ты серьезно?".
Ее мысли начали блуждать.
Су Мин: "......"
Не может быть, это была просто шутка.
"Поделись своими поисками, и я помогу тебе".
Су Мин заговорил и прервал ее мысли.
Линь Инсюэ успокоилась, достала стопку предметов и сказала: "[Канг Хай], это можно использовать в качестве оплаты?".
Су Мин посмотрел на предметы и проверил информацию о них.
[Святой камень]
Качество: Специальный
Эффект: После сбора определенного количества можно отправиться в Церковь Света для обмена на предметы.
Описание: Драгоценный предмет, созданный из слияния веры и силы света после смерти преданного.
Оказалось, что это та самая вещь!
Су Мин был потрясен.
Этот святой камень был очень, очень ценным!
400 святых камней можно было обменять на снаряжение и навыки легендарного уровня.
500 Святых камней можно было обменять на скрытый класс легендарного уровня.
Однако Су Мин услышал новость о том, что если кто-то выполнит определенный квест Церкви Света, то сможет использовать 1000 Святых камней для обмена на эксклюзивный Мифический класс Церкви Света!
В его прошлой жизни только 30 из 6 миллиардов игроков Синей Звезды имели класс Мифического уровня.
"Можно ли обменять 1000 святых камней на мифический класс?"
Эта мысль возникла в голове Су Мина, и [Часы Судьбы] дали ему ответ.
[0]
Очень хорошо!
Это означало, что новость действительно была правдивой.
Сразу же после этого Су Мин небрежно сказал: "Этот предмет можно использовать в качестве оплаты".
Он не стал сразу спрашивать ее об источнике Святого Камня.
Ведь Линь Инсюэ все еще вещала, и слишком много людей обращали внимание на его действия.
Поэтому Су Мин не стал спрашивать.
"Хорошо, тогда я отдам их все тебе. Они все равно бесполезны для меня".
Линь Инсюэ достала из рюкзака все Святые камни и отдала ему.
"Динь, ты получил подарок от игрока [Сакура Сноу]: [Святой камень] x23".
"Динь, игрок [Сакура Сноу] поделился с тобой квестом [Наследие Лунной Тени (5)]. Хочешь ли ты согласиться помочь другой стороне?".
"Согласен".
Су Мин решительно согласился.
[Наследие лунной тени (5)]
Сложность: Золото
Тип: Цепной квест - 5 раунд
Требования к квесту: Найти Пещеру кошмаров, спрятанную в Штормовых горах.
Награда за помощь: 10000 очков опыта, 500 золотых монет, бесплатные очки атрибутов +4
Наградой за квест были бесплатные очки атрибутов, что было неплохо.
"Есть ли у тебя какие-нибудь подсказки о местонахождении Пещеры Кошмаров?" Су Мин повернул голову и спросил ее.
"Да, NPC, который выдал квест, дал мне карту".
Линь Инсюэ быстро достала кусок желтого пергамента. Однако, за исключением красной точки, все остальные линии были размыты.
"Неважно, я сделаю это сам".
Чтобы завершить квест как можно скорее, Су Мин решил действовать сам.
"В каком направлении находится пещера кошмаров?" - молча подумал Су Мин, и [Часы Судьбы] начали работать.
Тик...... Тик......
Сотни таймеров обратного отсчета появились во всех направлениях. Конечно, Линь Инсюэ и зрители в комнате прямой трансляции не могли видеть эту сцену.
[98], [45], [23], [0], [11]......
Вскоре он нашел номер [0].
"Пойдем сюда".
Су Мин повернулся и вошел в лес.
"А?"
"Подожди, [Канг Хай], ты еще не смотрел на карту?"
Не только Линь Инсюэ была в замешательстве, но даже десятки тысяч зрителей тоже были в замешательстве.
От беспомощности она могла только следовать за Су Мином.
Через полчаса они достигли подножия скалы.
Перед ними не было никакой дороги.
"Конечно, это не здесь". разочарованно сказала Линь Инсюэ.
"Нет, это здесь!" - тон Су Мина был очень твердым. Затем он поднял свой посох и использовал навык.
Удар Шторма!
Зеленый шторм разбушевался и взорвал скалу, сразу же открыв черную дыру.
"Динь! Поздравляем, что помогли [Сакуре Сноу] завершить квест [Наследие Лунной Тени (5)], и получаем награду: 10 000 очков опыта, 500 золотых монет и +4 бесплатных очка атрибутов".
Все: "......."
Некоторое время в комнате прямой трансляции было пугающе тихо.
Линь Инсюэ странно посмотрела на него и подумала: "[Канг Хай], у тебя есть радар......".
Она не стала задавать ему никаких вопросов, потому что уже была очень рада завершению квеста.
Ей не хотелось лезть в чужие секреты.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 107
Глава 107: Кристалл Кошмара, появляется Повелитель Кошмаров!
Линь Инсюэ достала особый предмет и положила его на землю, затем на ее лице появилась улыбка.
"Я приняла следующее задание - убить Повелителя Кошмаров" - с улыбкой сказала Линь Инсюэ.
"Динь, игрок [Сакура Сноу] поделилась с тобой квестом [Наследие Лунной Тени (6)]. Согласен ли ты помочь другой стороне?".
"Согласен".
Су Мин принял просьбу о помощи и добавил к своей Мудрости свободные очки атрибутов, полученные за предыдущий квест.
Сразу же после этого они оба вошли в пещеру Кошмара.
Пространство внутри было настолько просторным, что вместить несколько драконов не составило бы труда. Каменные стены с обеих сторон были инкрустированы голубыми светящимися кристаллами, поэтому в пещере было много света.
"Хисс......" - раздался тонкий голос, и Су Мин поднял голову.
Перед ними появилась группа фиолетовых и черных туманоподобных монстров. Они холодно смотрели на них двоих.
[Кошмарная Тень - Черное Железо]
Уровень: 35
Титул: Элита
HP: 135400
Атака: 6650
Защита: ?? /1680
Навыки: Искаженный свет LV3, Проклятие LV4
Элитная аура: в радиусе действия +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его звания.
Описание: Дух-монстр, созданный духом Повелителя Кошмаров и темной магией.
Грех: 0
Это была информация о монстре, которую видел Су Мин. После подавления [Могуществом Дракона] его характеристики сильно снизились.
Поскольку они были духами, они не получали физического урона.
"[Канг Хай], только ты можешь справиться с этими монстрами" - беспомощно сказала Линь Инсюэ.
Она была убийцей, и у нее еще не было навыков нанесения элементарного урона, поэтому в этой битве она могла полагаться только на Су Мина.
"Поручи это мне".
Су Мин спокойно кивнул.
Уничтожение Святой Тени!
Его первое движение было сильным. Три золотые тени появились вокруг него, а в следующее мгновение они превратились в потоки света и атаковали самую переднюю кошмарную тень.
-20297!
-20297!
-20297!
Однако, прежде чем атака Су Мина закончилась, он использовал еще одно умение.
Удар Шторма!
Гнев Святого Света!
Зеленый и золотой свет засияли, и эти два умения ударили по Кошмарной Тени. Их урон напрямую опустошил его HP.
Поскольку кошмарная тень была темным существом, навык "Святой свет" нанесет ей сдержанный урон.
"Динь, вы убили кошмарную тень и получили: 20250 очков опыта".
"Динь, срабатывает [Точная охота]. Единица [Кошмарная тень - Элита] была зарегистрирована. Урон этому юниту +200%".
Су Мин отключил эффект эволюции [Золотого Света] и подобрал выпавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляю с получением предметов: [Кристалл Кошмара (малый) - специальный], [Обманный короткий клинок - черное железо]......".
"Что это?"
Су Мин достал фиолетовый кристалл и проверил его информацию.
[Кристалл Кошмара (малый)]
Качество: Специальный
Эффект: После использования постоянно получает +0,1% ментального сопротивления. Ограничено до 100 штук на человека.
"Хорошая вещь".
Глаза Су Мина загорелись, потому что оказалось, что это редкий предмет, повышающий ментальную устойчивость. Он решительно использовал его.
В этот момент из глубины пещеры напали другие Кошмарные Тени.
Су Мин использовал [Громовое Разрушение Святого Света] в центре кошмарных теней.
Бум-бум-бум!
-54672!
-62482!
-70292!
......
"Динь, вы убили 10 Кошмарных Теней и получили 202500 очков опыта".
Десять оставшихся в живых Кошмарных Теней жестоко умерли всего за три секунды.
Увидев эту сцену, Линь Инсюэ была ошеломлена.
Втайне она сказала: "Сила [Канг Хая] в несколько раз сильнее, чем раньше".
Выражение зрителей в комнате трансляции было не лучше.
Они думали о том, что при атаке на монстра 25 уровня они могли нанести лишь несколько сотен очков урона, в то время как Су Мин атаковал монстра 35 уровня и мог нанести пятизначный урон.
Зрители были в слезах.
Разница в силе между двумя сторонами достигала двух порядков.
"Я тоже священник. Когда я смогу встать?!"
Игроки-священники ревели в своих сердцах.
Их глаза были полны зависти, и они хотели быть похожими на Су Мина.
К сожалению, реальность была жестока.
Битва продолжалась.
"......"
"Динь, ты убил 5 Кошмарных Теней и получил 101250 очков опыта".
"Динь, поздравляем с достижением 35 уровня. Ты получил: Сила +36, Телосложение +36, Ловкость +36, Мудрость +38".
Произошла вспышка света, и состояние Су Мина пришло в норму.
Его HP наконец-то преодолел барьер в 50 000, а атака заклинаний достигла 3888.
По пути Су Мин убил в общей сложности 70 Теней Кошмара и использовал 70 [Кристаллов Кошмара], чтобы навсегда увеличить свою ментальную сопротивляемость на 7%.
В это время они вдвоем достигли самой глубокой части пещеры.
Здесь находился Повелитель Кошмаров.
Обычные монстры снаружи были очень сильны, поэтому Повелитель Кошмаров определенно не был слабым.
Поэтому Су Мин решил улучшить свои навыки.
Он посмотрел на свою шкалу опыта.
Значение опыта: 837345.
Подумав хорошенько, Су Мин потратил сразу 300 000 опыта, чтобы повысить [Уничтожение Святой Тени] до LV8.
Уничтожение Святой Тени - Эпическое
Уровень: 8 (0/1 миллион)
Эффект: Вызывает 4 святые тени, которые нацеливаются на врага и заключают его в темницу на 3 секунды, одновременно нанося атаку, которая наносит (2800 + атака заклинания X520%) истинного урона. Кулдаун: 12,5 секунды. Потребляет 370 MP.
Урон от умения значительно увеличился.
"[Канг Хай], что мне нужно делать, когда мы будем сражаться с боссом?" - спросила Линь Инсюэ.
Кошмарные тени были невосприимчивы к физическому урону, поэтому такой ассасин, как она, не мог ничего сделать. Она была вынуждена бездействовать всю дорогу.
В этот момент она также была немного нетерпелива.
"Есть большая вероятность, что тебе придется наблюдать со стороны" - прямо сказал Су Мин.
Линь Инсюэ мгновенно почувствовала себя так, словно на нее обрушился ураган.
Она горестно посмотрела на Су Мина.
В голове Су Мина вдруг возник вопрос. Согласно текущей ситуации, она не могла победить Повелителя Кошмаров, даже если бы ее уровень был выше, так как же она выполнила квест в его предыдущей жизни?
Он повернул голову и с любопытством спросил: "Если бы сегодня не было моей помощи, как бы ты боролась с Повелителем Кошмаров?".
"Ну...... я бы, наверное, купила кучу свитков навыков" - ответила Линь Инсюэ.
Хорошо, она была еще одним богатым игроком.
Если хорошенько подумать, то происхождение Линь Инсюэ казалось необычным.
Однако Су Мин никогда не слышал о том, что Линь Инсюэ была связана с какой-либо силой в своей предыдущей жизни.
"Забудь об этом, я же не имею к этому никакого отношения".
Су Мин решительно шагнул в глубины Пещеры Кошмаров.
Тап...... Тап......
Густой туман в глубине сразу же уменьшился и показал черную тень.
[Повелитель кошмаров - золото]
Уровень: 35
Титул: Лорд
HP: 5.1 миллиона / 5.1 миллиона
Атака: 50000
Защита: ?? /12500
Навыки: Искаженная волна LV5, Коррозийный туман LV5, Мучение LV5, Луч сновидений LV6, Атомизация LV5
Аура Владыки: В пределах близлежащего диапазона, +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его собственного звания.
Грех: 54180
Хотя атрибуты Повелителя Кошмаров были сильнее, чем у [Тысяченогого насекомого Скалистой Горы], убить его было не так уж сложно, потому что его [Грех] превышал 50 000.
Су Мин мог нанести сотни тысяч истинного урона этому боссу всего несколькими случайными выстрелами из своих навыков.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 108
Глава 108: Кошмарные сапоги и удивительные изменения, Многомерное Подземелье?
"Глупый человек, как ты смеешь вторгаться на мою территорию!"
"Цзе Цзе Цзе Цзе...... Принесите свои души в жертву великому Повелителю Кошмаров!" прорычал Повелитель Кошмаров.
Фиолетово-черный луч света с огромной скоростью устремился к нему, мгновенно преодолев десятки метров.
Вспышка!
Су Мин исчез с пути атаки и использовал [Пытку Крови].
Десять лезвий крови пронеслись по воздуху и атаковали!
Повелитель кошмаров почувствовал смертельный кризис и мгновенно превратился в облако тумана. Кровавый клинок пролетел сквозь туман и вонзился в скальную стену.
Целью первой атаки было проверить спасательные навыки босса.
Эффект был очень очевиден!
Умение босса [Атомизация] вошло в состояние кулдауна.
Уничтожение Святой Тени!
Затем Су Мин использовал свой настоящий конечный ход, и рядом с ним появились четыре золотые тени. Они превратились в потоки света и начали яростную атаку на босса.
Кинжал в руке тени пронзил тело босса.
-23017!
-23017!
-54180!
-23017!
Всего было 12 цифр урона, и все они были Истинным уроном. Су Мин использовал только один навык, чтобы нанести огромный урон в 400 856 очков.
В мгновение ока HP босса упало почти на 8%.
"Какая отвратительная аура света. Человек, умри под моим заклинанием!"
Демоническая зеленая душа появилась над головой Су Мина и укусила его.
Это был навык босса: [Мучение].
"Динь, [Чистый свет] сработал, и эффект увеличения урона был снят".
Это умение никак не повлияло на Су Мина.
Падение Пылающего Солнца!
Бушующее святое пламя безумно сгустилось в воздухе, мгновенно образовав пылающее солнце, а затем оно спустилось с неба, неся с собой блестящую мощь.
Бум......
Как только оно коснулось земли, [Маленькое Солнце] взорвалось ослепительным светом.
Пламя быстро разрасталось и заполнило всю пещеру.
-67834! (Сдержанный урон)
-76584!
-54180!
Ззз......
Тело Повелителя Кошмаров пылало неугасимым священным огнем, он выл от боли.
".... впечатляет!"
"Эта ужасающая сила синхронизирована с реальностью. Босс [Канг Хай] уже превратился в гуманоидную ракету".
Линь Инсюэ и зрители в комнате прямой трансляции были ошарашены.
После просмотра [Падения Пылающего Солнца] они почувствовали холодок в сердце.
Они задавались вопросом, смогут ли они сопротивляться, если кто-то с такой силой захочет убить их в реальности?
Ответ на этот вопрос, несомненно, был отрицательным.
Все все больше и больше восхищались Су Мином.
Из-за битвы Су Мина комната прямой трансляции становилась все более и более популярной.
Су Мин демонстрировал всю свою силу и использовал один навык за другим. Однако босс не мог ничего с ним поделать и мог только наблюдать за его смертью.
Гнев Святого Света!
Удар Шторма!
Пламя Огненной Змеи!
......
Поток разноцветных заклинаний обладал неостановимой силой.
Повелитель Кошмаров получил шквал заклинаний, и его HP упало, как в шлюзе.
HP БОССА: 45%.... 25%...... 5%...... 0!
Все смотрели, как HP Повелителя Кошмаров падает до нуля.
"Человек! Я не отпущу тебя!"
Повелитель Кошмаров закончил свои последние слова и с грохотом упал на землю.
Он превратился в дым и рассеялся в воздухе, оставив после себя кучу разноцветных предметов.
"Динь!"
"Вы убили [Повелителя кошмаров] и получили: 1,620,000 очков опыта, 1,000 очков репутации и +8 свободных очков атрибутов."
" Сработала [Точная охота]. Единица [Повелитель кошмаров] была зафиксирована. Урон, наносимый этому юниту, +200%".
"Поздравляем с достижением 36 уровня. Вы получили: Сила +36, Телосложение +36, Ловкость +36, Мудрость +38".
Су Мин подошел и подобрал выпавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляю с получением предметов: [Шкатулка души кошмара - квестовый предмет], [Кристалл кошмара (средний) - специальный], [Сапоги кошмара - золото], [Меч разрубающий душу - золото]......".
Помимо кучи материалов и предметов, с босса выпало много снаряжения.
Среди них было 2 золотых предмета, 3 серебряных, а остальные 20 предметов были ниже серебряных.
"Вот, это квестовый предмет".
Су Мин достал [Шкатулку Души Кошмара] и передал ее Линь Инсюэ, которая взяла ее с восторженным видом.
Он, в свою очередь, начал раскладывать предметы.
Су Мин сразу же использовал кристалл кошмара.
"Динь, поздравляю тебя с использованием [Кристалла кошмара (средний)] и получением постоянного ментального сопротивления +1%".
Сразу же после этого он достал сапоги и проверил их характеристики.
[Сапоги кошмара - золото]
Часть: Нога
Атрибуты: защита +100, сила +60, телосложение +45, ловкость +100, мудрость +46
Специальный эффект: скорость передвижения +20%
Дополнительный навык: [Сдвиг кошмара: Вызывает 3 клона кошмара в радиусе 40 м. Вы можете использовать одного из них в качестве замены и напрямую поменяться позициями с одним клоном кошмара. Кулдаун: 30 секунд. Потребляет 150 MP].
Требования к экипировке: любой класс 35 уровня
Текущее снаряжение на ногах Су Мина было серебряными сапогами 10 уровня [Призрачные сапоги].
Разница в их атрибутах была слишком велика.
Су Мин решительно экипировал [Сапоги Кошмара].
Все его атрибуты значительно увеличились!
Как раз когда он собирался использовать свободные очки атрибутов, он вдруг вспомнил о дополнительном умении [Ока святого суда].
Су Мин нажал на предмет и взглянул на него.
Его запас [Греха] достиг [224346], поэтому он решительно активировал навык [Преобразование греха].
Грех -220 000!
Свободные очки атрибутов +22!
Су Мин добавил все свободные очки атрибутов к своей Мудрости, и его атака заклинаниями достигла 4102.
Наконец-то она перевалила за 4000.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь! Поздравляем вас с тем, что вы помогли [Сакуре Сноу] выполнить задание [Наследие Лунной Тени (6)] и получили награду: 20000 очков опыта, 800 золотых монет, свободные очки атрибутов +4".
У него было еще 4 очка атрибутов, но он все равно использовал их в соответствии со своим первоначальным методом.
"Наконец-то он открыт".
Линь Инсюэ с волнением смотрела на [Шкатулку Души Кошмара].
В этот момент произошло внезапное изменение!
Два луча серого света вылетели из Шкатулки Душ и ударили Су Мина и Линь Инсюэ.
"Цзе Цзе...... Глупые люди, попали в вечную реинкарнацию! Моя истинная форма, великий Повелитель Кошмаров, полностью уничтожит вас!"
Сопровождаемый странным смехом, Шкатулка с душами упала на землю.
......
Су Мин и Линь Инсюэ появились у входа в город.
[Текущее местоположение: Многомерное Подземелье - Кошмарный город - Кошмарная сложность]
Что?!
Это место оказалось Многомерное Подземелье!
Су Мин был поражен.
Многомерное Подземелье отличалось от обычного подземелья. Оно было открыто во всех игровых мирах [Происхождения].
Если кто-то мог получить "билет", он мог войти в Многомерное Подземелье.
Единственная проблема заключалась в том, что никто в мире № 10, игровом мире, в котором жила цивилизация Синей Звезды, не получил достижение первого игрока 50-го уровня, поэтому мировой канал еще не был открыт.
Однако теперь в этом пространственном подземелье могли появиться игроки из других цивилизаций.
"Другими словами, есть ли у меня высокая вероятность встретить игроков из чужих цивилизаций заранее?" - подумал про себя Су Мин.
Подумав об этом, он тут же открыл панель подземелья.
[Город кошмаров]
Уровень: 30-40
Категория: Многомерное Подземелье
Подходит для количества людей: 1-10000 человек
Мировой канал: 5/10
Сложность: Кошмар
Условие победы: Команда, которая первой убьет [Клона Повелителя Кошмара], считается победителем по первому убийству.
"В этом подземелье уже есть игроки из пяти разных миров".
Су Мин был немного взволнован.
Он также хотел посмотреть, насколько сильны игроки из инопланетных цивилизаций в этой жизни.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 109
Глава 109: Кошмарный уровень Многомерного подземелья, закон джунглей Вселенной
Су Мин закрыл панель подземелья.
Успокоившись, он кое-что вспомнил.
В прошлой жизни Линь Инсюэ не входила в пространственное подземелье, потому что такое важное дело вызвало бы сенсацию во всем мире.
Ведь мировой канал открылся только тогда, когда игроки "Синей звезды" достигли 50-го уровня и начали контактировать с игроками из других миров.
"Это потому, что я убил Повелителя Кошмаров?" - предположил Су Мин.
Это действительно могло быть единственной причиной.
В его прошлой жизни Линь Инсюэ должна была потерпеть неудачу в своем первом рейде на Повелителя Кошмаров.
"Многомерное подземелье? Есть еще и такое подземелье?! И этот мировой канал..." Линь Инсюэ нахмурилась и вдруг воскликнула: "Здесь не будет игроков из других миров, верно!"
Все игроки Синей Звезды находились в мире №10.
Люди с Синей Звезды уже знали, что в [Происхождении] есть игроки из других миров, но они не знали, когда они их встретят.
Когда зрители услышали восклицания Линь Инсюэ, в комнате прямой трансляции сразу же начался ажиотаж.
"Черт возьми, Маленькая Сноу, ты собираешься встретить игроков из другого мира?!"
"Чушь! Если это возможно, то разве мы не сможем увидеть, как большой босс избивает пришельцев!"
"Я уже отправил сообщение в группу класса".
Как только эта новость появилась, она сразу же вызвала сенсацию среди игроков по всему миру.
Популярность комнаты прямых трансляций Линь Инсюэ взлетела до небес.
1 миллион...... 5 миллионов...... 10 миллионов......
Количество онлайн-зрителей увеличивается от тысяч до десятков тысяч в секунду.
В течение нескольких минут аудитория комнаты прямой трансляции достигла 50 миллионов, а значение популярности превысило 5 миллиардов.
"[Канг Хай], ты когда-нибудь раньше был в Многомерном подземелье?" с любопытством спросила Линь Инсюэ.
"Да."
Су Мин кивнул головой.
Конечно, он был в Многомерном подземелье в своей предыдущей жизни.
После этого он посмотрел на Линь Инсюэ и торжественно сказал: "Я хочу напомнить тебе одну вещь. Если ты встретишь нечеловеческого игрока, у тебя есть только два варианта: убежать или убить его. Даже если это человеческие игроки, ты не можешь им доверять".
Это предложение относилось не только к Линь Инсюэ, но и ко всем остальным игрокам.
"Почему так?"
У Лин Инсюэ были вопросы, но она не стала их задавать.
По ее мнению, у Су Мина должны быть свои причины, чтобы так говорить.
"Потому что в [Происхождении] человеческая раса - одна из самых слабых рас. За исключением некоторых особых человеческих рас, расовые шаблоны обычных людей обычные. Однако 65% нечеловеческих рас имеют расовые шаблоны как минимум класса Темного Железа, поэтому их рост, начальные навыки и таланты намного сильнее!"
"Как только они поймут, что вы не принадлежите к особой человеческой расе, они убьют вас без колебаний и заберут ваше оборудование и предметы. Закон джунглей во вселенной еще более кровавый и жестокий!".
"Это те вещи, которые я узнал в последнем Многомерной подземелье" - серьезно сказал ей Су Мин.
Он хотел, чтобы игроки Синей Звезды понимали обстановку во вселенной.
В его прошлой жизни один глупый игрок раскрыл координаты Синей Звезды, что привело к вторжению цивилизации третьего уровня [Цивилизация Ледяного Моря] из Галактики Древней Реки.
Су Мин в глубине души знал, что цивилизация Синей Звезды рано или поздно должна будет соединиться со вселенной.
Однако чем позже это соединение произойдет, тем лучше.
Они могли выжить в этой вселенной, только если их сила была велика. В противном случае они будут порабощены могущественной цивилизацией.
"Запишите слова [Канг Хая] и приготовьтесь провести глобальную конференцию для обсуждения стратегии будущего развития!"
Правительства разных стран немедленно начали действовать.
Услышав слова Су Мина, лицо Линь Инсюэ стало немного нервным.
Однако, увидев Су Мина, она мгновенно расслабилась.
Пока [Канг Хай] рядом, мне не нужно беспокоиться об этом.
Затем они вошли в Кошмарный город.
Атмосфера в городе была очень спокойной, люди шли и шли по дороге.
Однако в тот момент, когда они пересекли ворота города, произошла внезапная перемена.
"Это люди!!!"
"Цзе Цзе, их души - мои!"
Человеческие жители города мгновенно превратились в черно-фиолетовых монстров, жадно глядя на них.
[Культист Кошмара - Элита]
Уровень: 35
Титул: Элита Черного Железа
HP: 218400
Атака: 10920
Защита: 5460/2700
Навыки: Кошмарный удар LV3, Злая тень LV3
Элитная аура: в радиусе действия +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его собственного звания.
Грех: 2000-2500
Даже после подавления [Могуществом Дракона] атрибуты этих монстров не были низкими.
Сложность всех Многомерных Подземелий была очень высокой. Это была сложность Кошмара, поэтому маленькие монстры, даже если они были Элитой Черного Железа, имели атрибуты, сравнимые с обычным монстром-лордом.
"Наконец-то, наконец-то я могу!"
Глаза Линь Инсюэ загорелись, когда она уставилась на монстров.
Как любительница боев, она не могла не чувствовать себя неловко, наблюдая за сражением Су Мина.
Удар в спину!
Она мгновенно активировала важнейший навык убийцы Серебряного класса и появилась сзади культиста кошмаров. Кинжал в ее руке засиял серебряным светом.
-3180! (Взрыв)
-0!
-3253! (Взрыв)
......
Линь Инсюэ мгновенно нанесла шесть ударов, а с бонусом таланта Алмазного класса [Цепной Берсерк] урон от взрыва и скорость взрыва ее атаки становились все выше и выше!
В сочетании с 30% физического проникновения, ее урон от разрыва был неплохим. Она нанесла более 16 000 пунктов физического урона.
С точки зрения урона от одного умения, Линь Инсюэ уже достигла уровня 10%-17% урона умения Су Мина [Уничтожение Святой Тени].
По силе Лин Инсюэ входила в топ-30 игроков Синей Звезды.
Ее урон, как ассасина высокого класса, можно было отнести к первой десятке.
Этого было достаточно, чтобы показать ее силу.
Ей потребовалось около 40 секунд, чтобы убить Культиста Кошмара.
В комнате прямой трансляции внезапно появился полный экран всплывающих окон "666". К счастью, уровень технологий Синей Звезды был не низким. В противном случае, зал прямой трансляции действительно не смог бы вместить десятки миллионов зрителей.
"Я тоже должен действовать".
Су Мин отвел взгляд и посмотрел на группу культистов кошмара, которые спешили к нему.
Уничтожение Святой Тени!
Четыре золотые тени мгновенно бросились к ведущему культисту кошмара, и кинжал в их руках вонзился в тело монстра.
-24130!
-24130!
-2200!
-24130!
......
HP культиста кошмаров резко уменьшилось, пока от него не остался лишь след.
Су Мин нанес более 200 000 пунктов истинного урона всего одним умением!
Удар Шторма!
Его атака не прекратилась. Вместо этого на кошмарных культистов обрушился зеленый шторм.
-41779!
-41779!
-2200!
......
Урон ветра Су Мина имел 100% проникновение заклинаний, поэтому он был таким же высоким, как и истинный урон.
Оставшиеся HP культиста кошмаров были опустошены.
"Динь, ты убил культиста кошмаров и получил 20250 очков опыта".
"Динь, срабатывает [Точная охота]. Зафиксирован юнит [Культист кошмара - Элита], урон против этого юнита +200%".
Битва закончилась всего за 2 секунды!
Сравнение между ними еще больше подчеркнуло силу Су Мина.
Увидев эту сцену, улыбка Линь Инсюэ мгновенно застыла.
Ей было нелегко сделать шаг, но Су Мин снова начал атаковать ее уверенность.
"Извращенный парень".
Она с негодованием посмотрела на спину Су Мина.
60 миллионов зрителей в зале прямой трансляции также были шокированы.
Неужели это и есть истинная сила [Канг Хая]?
Она слишком сильна!
Некоторые страны изначально планировали объединить усилия, чтобы уничтожить угрозу Су Мина, но в этот момент у них уже не было никаких плохих мыслей.
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Глава 110: Фрагменты Ядра Кошмара, время отмотано назад!
После убийства культиста кошмара [Точная охота] записывала информацию о нем.
Поэтому Су Мин наконец-то использовал свой навык групповой атаки.
Громовое Разрушение Святого Света!
В воздухе появился огромный массив, а золотая молния была похожа на змею, парящую в небе. Следуя контролю Су Мина, сотни громов внезапно упали на землю с блестящей силой.
Бум, Бум, Бум!
Раскаты грома эхом разнеслись по всему городу.
-39420!
-47844!
-56268!
-64692!
......
Даже если бы не было истинного урона от [Ока святого суда], он мог бы убить культистов кошмара на улицах за 5 секунд с помощью одного лишь своего умения.
"Динь, вы убили 22 Культиста Кошмара и получили: 445 500 очков опыта".
Улица опустела, когда молния рассеялась.
"Черт, босс [Канг Хай] такой крутой!"
"Хахаха, Сяосюэ слишком несчастна. С самого начала и до конца она убила только одного монстра".
"Я вдруг почувствовал, что есть три стадии классификации силы. Первая - это [Канг Хай], вторая - мастер, а третья - новичок".
"Вот оно! Новая единица силы, 1 Сяосюэ = 0,01 [Канг Хая] (смешно)".
......
К счастью, комната прямой трансляции могла автоматически перенаправлять всплывающие окна, и зрители могли видеть случайные всплывающие окна. Иначе появление десятков миллионов всплывающих окон на одном экране было бы просто катастрофой.
Су Мин подошел, чтобы поднять упавший предмет.
"Динь!"
"Поздравляю с получением предметов: [Фрагмент Ядра Кошмара - Специальный] X23, [Духовное Ожерелье - Черное Железо] x5, [Кипящий Топор - Черное Железо] x2......".
Все эти предметы были снаряжением класса Черного Железа.
Он проверил детали специального предмета.
[Фрагмент ядра кошмара]
Качество: Специальный
Эффект: Собрав 300 фрагментов, можно синтезировать предмет [Ядро Кошмара - Эпический].
"Предмет эпического уровня? ...."
Су Мин слегка заинтересовался.
Затем он использовал [Молитвенный алтарь дьявола], чтобы поглотить труп монстра.
"Давай продолжим."
Су Мин обратился к Линь Инсюэ, которая была полна негодования.
Оба они шли к центральной части Города Кошмаров, по пути убивая монстров.
"Динь!"
"Вы убили 15 Культистов Кошмара и получили: 303 750 очков опыта".
"Поздравляем с достижением 37 уровня и получением: Сила +36, Телосложение +36, Ловкость +36, Мудрость +38".
Убив почти 200 монстров, Су Мин наконец-то повысил уровень.
Теперь у него оставалось всего 120 000 очков опыта, а для достижения 38 уровня ему требовалось более 3,4 миллиона очков опыта.
На данный момент у него в руке было 182 [Фрагмента Ядра Кошмара].
Бум-Бум......
Звуки взрывов и разговоров доносились слева.
Глаза Су Мина и Линь Инсюэ сузились.
Должно быть, это игроки из других миров!
"Давай, пойдем туда и посмотрим" - спокойно сказал Су Мин.
Когда они миновали угол улицы, темная толпа попала в поле их зрения.
В центре стоял гигантский босс.
[Пожиратель Снов Крогер - Кошмар]
Уровень: 35
Название: Золотой Лорд
HP: 6.78 миллионов / 7.56 миллионов
Атака: 74000
Защита: 40,000/19,000
Навыки: Кошмарный боевой топор LV6, Темный заряд LV5, Кошмарная эрозия LV6, Кровавый клинок LV6
Аура Владыки: В пределах ближайшей зоны действия +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула.
Грех: 38500
"Ублюдки, все вы должны умереть!"
[Пожиратель снов Крогер] яростно взмахнул своим огромным топором. Красная кровь расцвела и тут же забрала жизни десятков человеческих игроков вокруг него.
+300,000!
Над его головой появилась фигура, и босс восстановил огромное количество HP.
Сотни человеческих игроков продолжали атаковать босса. Даже если они умирали, они все равно кусали босса.
Позади них стояла группа нечеловеческих игроков, чей лидер был очень привлекательным.
Это был игрок Титан!
Титаны были одной из лучших рас в мире [Происхождения]. Одна из пяти мифических цивилизаций, цивилизация титанов, была создана мифическим игроком-титаном.
Зеленая кожа по всему телу была символом Штормового Титана, который был разновидностью титана, чей начальный расовый шаблон был Алмазного класса.
"Вы, низшая раса, скорее атакуйте! Если кто-то будет лениться, я пошлю людей вырезать все ваши семьи!" - приказал им игрок-титан.
Очевидно, что эта группа пушечного мяса человеческой расы происходила из человеческой цивилизации, которая была порабощена цивилизацией Титанов.
Зрители в комнате прямой трансляции Линь Инсюэ, увидев эту сцену, замолчали.
Было много людей, которые не верили словам Су Мина, но в этот момент они были полностью уверены, что при встрече с нечеловеческими игроками им нужно либо убегать, либо убивать их.
"[Канг Хай], вот некоторые из его атрибутов".
Лин Инсюэ использовала свой навык убийцы, чтобы узнать информацию о Титане, сразу же сделала скриншот и отправила ему.
[Олом LV38]
HP: 703000
MP: 135600
Шаблон класса: Яростный воин - Алмаз
Расовый шаблон: Штормовой титан - алмаз
У этого Титана были двойные шаблоны алмазного уровня.
Хотя его показатели атаки и защиты не были видны, судя по огромному количеству HP, сила атаки этого Штормового Титана была не ниже 10 000.
"Босс Олом, два человеческих игрока здесь!"
В это время игрок Крысиной расы заметил Су Мина и Линь Инсюэ.
Услышав это, Штормовой Титан Олом сразу же повернул голову, чтобы посмотреть на их информацию, и презрительно сказал: "Опять люди из низкоуровневого мира. Не беспокойтесь о них и сначала убейте босса".
"Босс, на этом человеке есть легендарное и алмазное снаряжение".
Игрок крысиных бегов активировал свою специальную способность. Его глаза засверкали, когда он увидел качество снаряжения Су Мина.
"Что?!"
Олом резко повернул голову и посмотрел на Су Мина. Его глаза были полны жадности. "Человек, отдай две части редкого снаряжения, и я смогу сохранить тебе жизнь!"
Глаза Су Мина стали холодными.
Для него любая инопланетная жизнь, проявившая злобу, должна умереть!
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], и были найдены единицы со злыми намерениями по отношению к хозяину".
Су Мин посмотрел направо и обнаружил, что к нему приближается кроваво-красный рисунок зрачка глаза.
Он проигнорировал его. Вместо этого он посмотрел на Титана Олома и игриво сказал.
"Отдай оборудование на своем теле, и, возможно, я смогу сохранить тебе жизнь".
"Убить меня? Хаха, это самая смешная шутка, которую я когда-либо слышал. Кто убьет меня, ты, священник, или убийца рядом с тобой?"
Олом тут же холодно приказал: "Сделай это, убей его!".
В следующее мгновение позади Су Мина появилась черная тень.
"Осторожно!" - крикнула Линь Инсюэ и подсознательно сделала шаг.
"Динь, игрок [Сакура Сноу] покинул команду".
А?
Су Мин был очень озадачен, но он был готов сделать вспышку, чтобы избежать атаки сзади.
Удар в спину!
Линь Инсюэ использовала свой навык.
Она покинула команду, потому что этот навык мог быть направлен только на юнитов, не входящих в команду.
Она выбрала Су Мина в качестве цели. В тот момент, когда она мгновенно мелькнула за его спиной, холодный клинок противника пронзил ее.
-15220!
Ее HP мгновенно опустели. Она превратилась в труп и упала на землю. Осталась только ее душа, которая через десять секунд вернется на площадь воскрешения Города Драконов.
Тень все еще хотела напасть на него.
"Проваливай!" - холодно крикнул Су Мин и запустил [Удар Шторма].
Зеленый шторм ударил в нападавшего, и мощная сила отбросила его прочь.
-42595!
-4830!
-42595!
-3920!
"Динь, ты убил игрока с белым именем [БС-Рид]. Из-за [Ока святого суда] значение греха не увеличивается".
"Динь, [Точная охота] запущена. Зафиксирован юнит [Ночной игрок-оборотень]. Урон этому юнита +200%".
"Ты, глупая женщина, мне нужно твое маленькое тело, чтобы блокировать нож?"
Су Мин был беспомощен.
Он подхватил мягкое тело Линь Инсюэ и дважды активировал Теневую Вспышку, чтобы переместиться на 30 метров.
Отмотать время назад!
Су Мин впервые использовал свой легендарный бафф [Перемотка времени].
Возникло временное поле, окутавшее область радиусом 30 метров, в котором все вещи вернулись в состояние, в котором они находились 30 секунд назад.
Время действия умений [Удар Шторма] и [Вспышка Тени] вернулось к нулю.
Линь Инсюэ тоже ожила.
Взглянув на Су Мина, который стоял прямо перед ней, шок в ее сердце был вытеснен застенчивостью, потому что это был первый раз, когда ее держал незнакомый мужчина!
"Что......"
Лицо Линь Инсюэ покраснело, а сердце заколотилось.
После смерти Линь Инсюэ комната прямой трансляции превратилась в черный экран, и зрители не знали, что произошло.
Экран был полон '???'. Всплывающие окна.
"???"
"Черт, [Канг Хай] ты старый вор, отпусти свои свиные копыта!!!"
"Все кончено, все кончено. Маленькая Сноу больше не чиста".
"Хи-хи, я тоже хочу, чтобы меня обнял большой босс [Канг Хай]".
По сравнению с игривыми поддразниваниями выскочек, лицо Штормового Титана Олома внезапно изменилось.
"Время... Способность, основанная на времени?!"
Олом был полон бесконечного страха.
Во всей вселенной только игроки одной расы обладали способностью времени, и это были люди.
Одна из пяти основных цивилизаций, семья Бога Дракона Времени, особая человеческая раса цивилизации времени!
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 111
Глава 111: Зелье Титана Эпического ранга, Убийство Штормового Титана!
Олом был в ужасе.
Если Су Мин действительно был из цивилизации Времени, то его личность была бы намного благороднее его.
В конце концов, Штормовые Титаны были низшими членами цивилизации Титанов.
Цивилизация Времени была самой сильной. В ней было мало членов, но все, кто обладал способностью управлять временем, имели кровь Бога Дракона Времени, легендарного образца расы.
Даже если их уровень был ниже его, их сила была намного сильнее его.
Олом сразу же посмотрел на качество шаблона Су Мина.
Шаблон жреца - серебро.
Шаблон человека - серебро.
"???" Он был ошарашен, потому что это было совершенно не похоже на Апостола Времени.
В сердце Олома зародилось подозрение, но реальность не дала ему времени на размышления, потому что Су Мин атаковал.
Громовое Разрушения Святого Света!
Золотая молния взвилась в небо и упала под контролем Су Мина. Она обрушилась на нечеловеческих игроков на земле.
-11051!
-14151!
-5900!
-13822!
......
Раздался раскат грома, и HP Олома продолжало уменьшаться. Судя по первому показателю урона, его защита составляла около 3100 очков.
"Динь, ты убил игрока с белым именем [БС-Лок]. Благодаря [Оку Святого Суда], значение греха не увеличивается."
"......"
Су Мин получил сотни системных уведомлений.
Эти нечеловеческие игроки имели одинаковый префикс, что указывало на то, что они были из одной гильдии.
Через 5 секунд молния рассеялась.
Нечеловеческие игроки не смогли выдержать шестьдесят-семьдесят тысяч урона, и все они превратились в обугленные трупы, лежащие на земле.
Олом одним ударом получил 194 415 очков урона, а его здоровье уменьшилось почти на 28%. Его тело также покрылось слоем инея из-за [Разрушающего кость холода].
"Черт, этот парень, должно быть, Апостол Времени, замаскированный под обычного игрока!"
Глаза Олома были тусклыми, а его сердце наполнилось ненавистью.
Как игрок с шаблоном уровня двойного Серебра мог нанести почти 200 000 очков урона?
Другими словами, информация о шаблоне, которую он видел, была поддельной.
"Эти апостолы времени действительно любят притворяться свиньей, чтобы съесть тигра" - ругнулся Олом.
Затем он посмотрел на Су Мина и сказал сквозь стиснутые зубы: "Даже если ты игрок из Цивилизации Времени, мне не будет легко победить тебя".
Су Мин спокойно посмотрел на таймер обратного отсчета [Часов Судьбы] над головой Олома.
[10]
Уголки его рта слегка изогнулись, и он спокойно сказал: "Я убью тебя в течение 10 секунд".
"Ты......"
Олом был в ярости. В любом случае, он был игроком двойного алмазного шаблона. Независимо от того, насколько плоха была его сила, он не был бы убит в течение 10 секунд.
Экстремальная холодная казнь!
Су Мин не стал больше тратить время на разговоры с ним. Он тут же вызвал два ледяных ножа и метнул их в Олома.
Штормовой рейд!
Огромное тело Олома внезапно превратилось в синий порыв ветра. Он прошел сквозь ледяные коньки и появился перед Су Мином, держа в обеих руках лезвие Шторма, и бросил его в сторону Су Мина.
Вместо того чтобы уклониться, Су Мин спокойно стоял на месте.
"Какой высокомерный парень!"
Олом был в восторге.
По его мнению, тот факт, что Су Мин не двигался, означал, что он собирается использовать свою способность, основанную на времени, чтобы избежать урона.
Как только способность Су Мина манипулировать временем закончится, он начнет свою смертельную атаку.
Однако Олом просчитался, так как Су Мин вовсе не уклонился.
Буум......
-0!
-0!
Шторм ударил Су Мина, и над его головой появились две фигуры с нулевым уроном.
"Что?! Где мой урон?"
Глаза Олома были широко открыты, так как он не мог поверить в текущую ситуацию.
Может ли быть так, что он уже активировал свою способность, основанную на времени?
Су Мин снова атаковал, а Олом попытался увернуться.
Уничтожение Святой Тени!
Четыре золотые тени появились рядом с Су Мином.
Олом не был боссом, и он не мог быть неуязвим для умений контроля. Даже после того, как его физическое сопротивление снизило эффект умения, он все равно был заключен в тюрьму на 2,5 секунды.
-24525!
-24525!
-5900!
......
Появилось двенадцать цифр урона, и все они были истинным уроном. HP Олома также уменьшилось до менее чем 300 000.
Однако эффект заключения еще не закончился!
Пытка Крови!
Гнев Святого Света!
Пламя Огненной Змеи!
......
Зеленый, красный и золотой магический свет переплелись и обрушились на Олома, мгновенно снизив его HP до 50,000.
В таймере обратного отсчета оставалось еще 7 секунд.
Внезапно Су Мин прекратил атаковать.
-523, -523, -523......
Хотя Су Мин не атаковал, Олом все равно получил истинный урон от [Щита терновника].
Урон, нанесенный пассивным баффом, не имел бонусного эффекта от [Ока Святого Суда].
В этот момент в глазах Олома, который уже отчаялся, появилось выражение экстаза.
"У него закончились навыки! У меня еще есть шанс!"
Эффект заточения был снят, и Олом отступил на 30 метров.
"Ты мертв!"
Он яростно запустил большой ход.
Обожествление Титанов!
Ярость Шторма!
Размер тела Олома увеличился до 30 метров, а сила атаки и защиты возросла на 50%, в то время как он мгновенно израсходовал половину своего MP.
Также появился пятидесятиметровый дух ветра. Он поднял правую руку, и над площадью в сто метров пронесся шторм, похожий на Судный день.
Здание рухнуло, и пол провалился внутрь.
Это определенно был легендарный навык!
Десятки миллионов зрителей в зале прямой трансляции забеспокоились, увидев, что фигуру Су Мина поглотила буря.
Пуф......
Через 5 секунд буря рассеялась. Однако Су Мин стоял невредимый в руинах, а его полоска HP вообще не двигалась.
"Все кончено!"
Олом был в полном отчаянии.
"Позвольте мне использовать этот ход и отправить тебя в путь".
Су Мин решительно запустил [Падение Пылающего Солнца].
Вспыхнувший священный огонь со скоростью света сконденсировался в маленькое солнце. Яркий свет попал всем в глаза. В следующее мгновение "маленькое солнце" упало с непреодолимой силой.
Буум......
Казалось, что на земле произошло землетрясение. Объем пылающего солнца очень быстро увеличился, и оно охватило стометровую площадь, поглотив фигуру Олома.
-43408!
-45216!
-5900!
"Динь, ты убил игрока с белым именем [БС - Олом]. Благодаря [Оку Святого Суда], твоя ценность греха не увеличивается."
"......"
Не только Олом был мертв, но и другие игроки человеческой цивилизации также пострадали.
Обратный отсчет только что стал нулевым.
"Черт, этот навык такой красивый! Большой босс просто великолепен!"
"666, этот спецэффект выглядит как ядерная бомба!"
Зрители в комнате трансляции почувствовали, как их кровь закипает, словно против Олома сражался не Су Мин, а они сами.
В этот момент труп Олома выронил бутылку с зельем, которая светилась фиолетовым ореолом.
Это был предмет Эпического класса!
Он подошел и подобрал выпавший предмет.
"Динь, поздравляю с получением предмета: [Зелье Титана (среднее) - Эпическое]".
"Рев!!! Муравьеподобный парень, умри для меня!"
Ненависть [Пожирателя снов Крогера] переключилась на Су Мина, когда он набросился на него со своим огромным топором, и все его тело было покрыто черной энергией.
"Ты должна помочь мне подобрать выпавшие предметы. Я сначала разберусь с боссом" - сказал Су Мин Линь Инсюэ.
Затем он повернулся лицом к боссу.
Уничтожение Святой Тени!
Четыре золотые тени превратились в потоки света и ударили по заряжающемуся боссу.
-24525!
-24525!
-38500!
......
Одно умение нанесло боссу более 350 000 очков урона, а его HP снизилось еще на один удар.
Су Мину нравилось сражаться с таким тяжелым боссом, потому что он мог использовать всевозможные навыки перемещения, чтобы играть с ним.
Экстремальная холодная казнь!
Удар Шторма!
......
Под бомбардировкой различных навыков, HP крови Пожирателя Снов Крогера стремительно падало.
71.5%...... 54.3%...... 23.9%......
Менее чем через две минуты Су Мин сильно взмахнул своим посохом и разбил боссА насмерть.
"Динь, ты убил [Пожирателя снов Крогера] и получил: 1,62 миллиона очков опыта, 1000 очков репутации, свободный атрибут +8, очки вклада в подземелье +16800."
Значение опыта сразу достигло 50%.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 112
Глава 112: Пассивный навык алмазного класса, Беспокойные чужие игроки
Су Мин подошел, чтобы подобрать выпавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением предметов: [Фрагмент ядра кошмара - специальный] x30, [Гигантский топор кошмара - золото], [Книга умений темного заряда - золото]......".
Он получил 3 предмета золотого уровня, 3 серебряного уровня и 25 предметов другого качества.
К сожалению, не было ни одного предмета, который мог бы использовать священник.
Затем Су Мин и Линь Инсюэ собрали предметы, выпавшие из инопланетных игроков.
Инопланетные игроки оставили в общей сложности 489 предметов.
Среди них было 68 осколков [Фрагментов Ядра Кошмара].
Они также сбросили кучу снаряжения 30-35 уровня.
Среди них было много предметов золотого уровня, 47 предметов серебряного уровня и 123 предмета бронзового уровня.
Также было много материалов и редких предметов.
Урожай, собранный в этой битве, стоил миллионы золотых монет.
Затем Су Мин достал зелье, брошенное Оломом, и проверил информацию о нем.
[Зелье титана (среднее) - эпическое]
Качество: Эпическое
Эффект: После использования этого зелья сила +100 пунктов и 100% вероятность получения пассивного навыка [Твердый камень - алмаз]. Каждый человек может использовать только 1 бутылку.
Описание: Зелье, приготовленное из крови эпического титана. Оно имеет определенный шанс улучшить качество крови при использовании алмазным титаном.
Су Мин уже использовал бутылочку с зельем Алмазного Титана, и результат был превосходным.
Поэтому он решительно использовал зелье Эпического класса.
"Динь, ты использовал [Зелье Титана (Среднее)] и получил: Сила +100, [Твердый камень - алмаз]".
Его пассивная способность теперь превратилась из Золотой в Алмазную.
Твердый камень - алмаз
Уровень: Не повышается
Эффект: Пассивное умение, увеличивает силу владельца на [уровень игрока X30] и телосложение на [уровень игрока X5], физическое сопротивление +80%.
Увеличение его атрибутов утроилось!
Физическая сопротивляемость также увеличилась на 30%.
В этот момент физическая атака Су Мина мгновенно достигла 5614, а его HP также превысило 60 000 пунктов.
Даже его физическая защита достигла 3039.
......
Более того, был собран еще один чрезвычайно богатый урожай.
Из-за того, что многие из этих сотен чужих игроков, убитых Су Мином, были как минимум 37-го уровня, запас грехов [Ока Святого Суда] увеличился до [372,543].
Су Мин решительно запустил навык [Превращение греха].
Грех -370000!
Теперь у него было в общей сложности 37 свободных очков атрибутов!
Су Мин добавил все свободные очки атрибутов к своей Мудрости, и его атака заклинаниями достигла 4268.
"Местонахождение последнего босса находится впереди, давай пойдем туда".
После того, как он закончил говорить, он взял на себя инициативу и пошел к центру города.
Линь Инсюэ кивнула и последовала за Су Мином.
Через несколько минут они пришли к месту назначения. Перед ними было запечатывающее заклинание радиусом 1000 метров.
В этот момент в центре магического круга стояло магическое существо высотой в сто метров, а сотни священных цепей фиксировали его на месте.
Его окружала плотная толпа игроков.
Их число визуально оценивалось примерно в восемь тысяч, а уровень - от 32 до 37.
Су Мин посмотрел на босса в центре.
[Клон Повелителя Кошмаров - Кошмар]
Уровень: 40
Титул: Золотой Лорд
HP: 9.95 миллионов / 11.5 миллионов
Атака: 84500
Защита: 43000/21000
Навыки: Призрачный домен LV6, Порыв тьмы LV6, Манипуляция духа LV6, Пожиратель душ LV5
Аура Владыки: В пределах ближайшего радиуса действия +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его собственного звания.
Грех: 185840
Это был очень мощный босс.
Его физическая защита составляла более 40 000, а защита от заклинаний - более 20 000!
Игроки не могли пробить его защиту, полагаясь на обычные атаки.
Даже если бы они использовали различные эффекты снижения защиты, 99% игроков смогли бы нанести лишь однозначный урон.
Однако Истинный урон мог нанести урон боссу.
"[Канг Хай], мы будем сражаться с этим боссом?"
Линь Инсюэ спросила его совета.
"Конечно, мы будем сражаться, но сейчас не время для атаки".
Глядя на инопланетных игроков, Су Мин улыбнулся.
"Ты хочешь украсть босса......".
Линь Инсюэ посмотрела на него со странным выражением лица.
"Да."
Су Мин уставился на поле боя и вдруг вспомнил кое-что. Он повернулся и сказал: "Подожди, как только я убью босса, ты должна немедленно покинуть подземелье."
"Я знаю это".
Линь Инсюэ прекрасно понимала, что если Су Мин украдет босса, то им придется столкнуться с гневом тысяч людей.
Они вдвоем сосредоточились на поле боя.
60 миллионов зрителей в зале прямой трансляции также начали обсуждать чужих игроков.
"Умри!" - свирепо выкрикнул игрок-лев-человек во главе.
Тысячи игроков-нелюдей с дальним классом начали атаку, и все виды магических умений были брошены в босса.
Бум, Бум, Бум......
-2!
-8!
-6!
-7!
......
Появилась серия однозначных цифр урона. Даже после атаки более чем 4,000 навыков, босс потерял только более 20,000 HP.
"Муравьи, испытайте силу Призрачного Домена!"
Равнодушный голос Повелителя Кошмаров разнесся по всему полю боя.
В небе появился пространственный разлом, открывая серый мир внутри. Тысячи злобных призраков вылетели из этого разлома и набросились на игроков на земле.
По сравнению с боссом эти призраки были довольно слабыми. Более четырех тысяч игроков сосредоточили свои атаки и уничтожили этих вызванных призраков несколькими волнами атак.
Далее настало время поединка между боссом и игроком.
HP Клона Повелителя Кошмаров: 78.2%...... 65.3%...... 41.2%......
Время шло медленно.
HP босса становился все ниже и ниже, а количество чужих игроков также уменьшалось.
Когда HP босса упал до 2 миллионов, Су Мин начал действовать!
Он подошел к полю боя. Он уже был готов использовать три навыка телепортации. С бонусным эффектом [Тень тьмы] эти три навыка телепортации были эквивалентны шести навыкам.
Когда инопланетный игрок начал следующую волну атак, у него появилась возможность!
Вспышка!
Вспышка!
Теневая вспышка!
Су Мин использовал свои 6 телепортаций со скоростью света, мгновенно преодолев расстояние в 130 метров, и оказался рядом с боссом.
Инопланетные игроки сразу же заметили его.
"Человек, ты хочешь......".
Не успел игрок Человек-Лев закончить фразу, как Су Мин уже нанес удар.
Пытка Крови!
Экстремальная холодная казнь!
Десять кровавых лезвий и два ледяных лезвия мгновенно вонзились в тело [Клона Повелителя Кошмаров].
-0,-1280,-185840!
-0,-1536,-185840!
Истинный урон только двенадцати атак превысил 2,23 миллиона пунктов урона.
HP босса были опустошены в одно мгновение.
"Динь, вы убили [Клон Повелителя Кошмаров] и получили: 2,290,000 очков опыта, 1,000 очков репутации, +8 бесплатных очков атрибутов и +19,200 очков вклада в подземелье."
"Поздравляем с достижением 38 уровня и получением: Сила+36, Телосложение+36, Ловкость+36, Мудрость+38".
Уровень Су Мина увеличился на 1.
Взмахнув рукой, он подобрал выпавшие предметы, а также труп босса и исчез с места.
Инопланетные игроки: "......"
У всех расширились глаза, и внезапно атмосфера успокоилась.
"Динь, объявление подземелья:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай], члена команды [Канг Хай], с успешным убийством последнего босса-клона Повелителя Кошмаров и первым убийством в подземелье [Город Кошмаров - сложность Кошмар]".
Услышав системное уведомление, инопланетные игроки пришли в себя.
"Проклятый человек!!!"
Инопланетные игроки ревели с налитыми кровью глазами, желая разорвать Су Мина на части.
Их ярость можно было себе представить, ведь они боролись с боссом, а в итоге сделали свадебное платье для других.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 113
Глава 113: Легендарный бафф - Разбитая надежда
"Динь! "
"Поселение в подземелье в прогрессе......"
"Последний босс подземелья был убит, и условие освобождения было достигнуто!"
"Время завершения: 35 минут и 09 секунд. Вклад в подземелье: 74220. Рейтинг: первый."
"Окончательная оценка: Идеально!"
"Поздравляем с получением [Идеальный сундук с сокровищами многомерного подземелья – Ограничено первой зачисткой] x1".
Поселение было завершено, и Су Мин и Линь Инсюэ вернулись в пещеру Кошмара.
В следующий момент раздался непрерывный звук системного уведомления.
"Динь! Всемирное объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] за то, что он во главе команды [Команда Канг Хай] успешно очистил подземелье сложности "Кошмар" [Город кошмаров]. Поздравляем их с получением награды за первое достижение зачистки многомерного подземелья: 200 000 очков опыта, 2000 очков репутации, 5000 золотых монет, +1 легендарное очко, +10 свободных очков атрибутов."
"......"
Первого прохождения многомерного подземелья было достаточно, чтобы Су Мин получил легендарное очко.
Теперь у него было 4 легендарных очка, и он был готов к легендарному испытанию Золотого уровня!
"[Канг Хай], я вернусь и сначала сдам квест на смену класса".
Линь Инсюэ сказала.
Она не могла дождаться, когда сменит класс на Алмазный класс [Убийца Лунной Тени].
"Подожди." Су Мин окликнул ее и спросил, "Ты ведь не ведешь сейчас прямую трансляцию?".
"Нет." ответила она.
Услышав это, Су Мин спросил:
"Можешь ли ты сказать мне, где ты взяла [Святой камень], который ты дала мне раньше?"
"Я взяла их из заброшенных церквей рядом с темным полем боя. Однако в то время я исследовала только две заброшенные церкви, поэтому я не знаю о других".
Линь Инсюэ не стала ничего скрывать и прямо рассказала ему все, что знала.
"Спасибо"
Су Мин торжественно поблагодарил ее.
Важность мифического класса для него была самоочевидна.
После этого Линь Инсюэ покинула Пещеру Кошмаров.
"Сначала я должен рассортировать урожай, а затем приступить к легендарному испытанию!"
Су Мин сказал себе и начал организовывать свой урожай.
Сначала он осмотрел предметы, брошенные клоном Повелителя Кошмара.
[Фрагмент ядра кошмара] X50, [Кольцо снов - золото], [Кинжал пожирателя снов - золото], [Реликтовый камень] x3... ...
Теперь у Су Мина было в общей сложности 320 фрагментов Ядра Кошмара.
Однако на данный момент они его не волновали. Вместо этого он достал сундук с сокровищами из прохода в подземелье.
[Идеальный сундук с сокровищами многомерного подземелья – Ограничено первой зачисткой]
Качество: Специальный
Описание: После открытия получите одно случайное снаряжение 40-го уровня алмазного класса или случайный предмет эпического класса.
Требования для получения: Добейтесь идеального прохождения подземелья сложности "Кошмар" [Город кошмаров].
Су Мин намеревался открыть сундук с сокровищами, и больше всего ему нужен был свиток исцеления.
Тик...... Тик......
Часы Судьбы начали работать.
[39], [48], [118], [152], [352]......
Появились бесчисленные обратные отсчеты.
Су Мин дождался, когда первый отсчет времени станет нулевым, и сразу же открыл сундук с сокровищами.
"Динь! "
"Поздравляем с получением: [Свиток Райского Рассвета - Эпический]!"
Он получил свиток навыка исцеления Эпического класса!
Самое главное, он мог объединить его с [Костным мозгом жизни Бога] и снова получить Легендарный бафф.
Су Мин уже видел силу Реинкарнации Жизни и Смерти.
Поэтому он с еще большим нетерпением ждал возможности получить еще одного баффа Легендарного уровня.
Поэтому он достал [Костный мозг жизни Бога] и использовал его.
"Динь! "
"Вы использовали [Костный мозг жизни Бога], и эффект следующего выпущенного навыка, который не превышает Эпический класс, будет увеличен в шесть раз".
На теле Су Мина появилось сверкающее сияние.
Затем он разорвал свиток.
Небо в радиусе тысячи метров излучало золотое сияние и постепенно сгущалось в иллюзорное изображение Ангельского города. Из города вылетели нити золотого света и упали на Су Мина.
+35 миллионов!
+35 миллионов!
+35 миллионов!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Разбитая надежда]".
"......"
Через пять секунд Су Мин собрал 5 слоев баффа.
Он открыл панель баффов, и появился дополнительный значок баффа.
В центре этой иконы находился человек, его тело было крепко зафиксировано золотой цепью.
[Разбитая надежда]
Качество: Легендарный
Слои: 5/5
Эффект 1: После атаки противника запечатывает эффект баффа, эффект восстановления крови, эффект воскрешения, эффект защиты от смерти и эффект перемещения противника. Время запечатывания достигает 10 секунд, а атака обновляет время запечатывания.
Эффект 2: Когда юнит со злым умыслом пытается навредить пользователю, используя любой талант, умение, предмет или снаряжение, процент успеха равен 0%.
Бафф действует неограниченно долго и не может быть удален.
Этот бафф был очень сильным, и его действие было таким же, как и его название: он полностью разрушал надежду противника на спасение.
Самым важным было ключевое слово "эффект".
Например, будь то эффект вспышки от снаряжения, умений, талантов или реквизита, все они будут запечатаны.
Что касается второго эффекта, то он также значительно повышал живучесть Су Мина.
"С этим баффом мои способности стали более обширными".
Су Мин был очень доволен.
Затем он закрыл панель баффов.
"Далее, пришло время открыть Легендарный вызов" - подумал Су Мин.
У Су Мина было всего два требования к Легендарному вызову золотого уровня.
Во-первых, его уровень вызова должен быть класса Алмаз.
Во-вторых, эта единица должна обладать способностью ветра.
Как только он это подумал, [Часы Судьбы] начали работать.
[19]
Начался обратный отсчет.
19......15....10....
3, 2, 0!
В тот момент, когда таймер обратного отсчета стал равен нулю, Су Мин быстро нажал кнопку [Легендарный вызов].
Легендарные очки -4!
[Текущее местоположение: Мир Хаоса - Легендарный Храм, 4 этаж]
"Динь, три устройства вызова выбираются случайным образом...".
В следующее мгновение расцвел золотой свет!
"Динь, жеребьевка прошла успешно. Пожалуйста, выберите соперника для вашего Легендарного вызова Золотого уровня".
Перед Су Мином проплыли три карты кристального цвета.
Пророк Шторма - Розель, LV38, Алмаз.
Охотник за ветром - Ной, LV38, Алмаз.
Мечник ветра - Брей, LV38, Алмаз.
Все три карты имели алмазный ранг!
Первый был магом, второй - лучником, а третий - воином.
Су Мин начал проверять их информацию.
Согласно старому правилу, он должен выбрать Розелла.
Однако одно из умений мечника Ветра Брэя привлекло его внимание.
"Я выбираю №3 Мечника Ветра Брэя!"
Су Мин принял решение со скоростью света.
Как только он сделал выбор, свет в храме вспыхнул, и на месте появился бледный мужчина средних лет в зеленых одеждах.
[Мечник Ветра Брэй - Алмаз].
Уровень: 38
Титул: Лорд
HP: 8,2 млн / 8,2 млн
Атака: 80000
Защита: 4100/2100
Навыки: Армия шторма LV6, Меч ветра LV6, Клинок шторма LV6, Вспышка ветра LV5, Сверхскоростная стойка LV5
Аура лорда: в радиусе действия +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула.
Грех: 25820
Хотя он был Алмазным Владыкой 38 уровня, его атрибуты были не так высоки, как у [Клона Владыки Кошмара].
Самой главной причиной было то, что сложность кошмарного подземелья усилила босса.
Су Мин выбрал его из-за его навыка [Армия Шторма].
Он мог вызывать группу штормовых мечников для атаки и нанесения урона ветром. Их здоровье и сила атаки зависели от мастера.
Как магические существа, призванные этим умением, они могли пользоваться бонусом к эффектам от баффа, таких как [Разрушение мороза], [Запрет снаряжения] и [Свет Распада].
Он особенно подходил для Су Мина.
В этот момент Брэй сделал свой ход.
"Авантюрист последнего поколения, атакуй! Победи меня, и ты получишь доступ к моим способностям или талантам".
Брэй взял в руки тонкий меч и с улыбкой сказал.
"Хорошо".
Су Мин посмотрел на него.
Битва между ними вот-вот должна была начаться!
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 114
Глава 114: Способность эпического класса - Воплощение кошмара, шаблон расы золотого класса
Суперскоростная стойка!
Брэй убрал улыбку, и из его тела вырвался зеленый вихрь. Его скорость передвижения увеличилась на 60%!
Он бросился к Су Мину, держа в руках тонкий меч.
Разрушение Святой Тени!
Отступая, Су Мин активировал навык.
Появились четыре золотистые тени, и Брэй мгновенно оказался в заточении на 0,5 секунды. Этот эффект был очень кратковременным, но он прервал его заряд.
"Динь, [Разбитая надежда] сработала!"
"Динь, [Запрет снаряжения] сработал!"
Сработала куча баффов.
Пять золотых цепей влились в тело Брэя и запечатали все его баффы, перемещение, кражу крови и другие эффекты, которые он имел.
В то же время, 5 магических снаряжений на его теле внезапно потеряли свой бонусный эффект, став чрезвычайно мрачными.
В следующее мгновение золотые тени пронзили Брэя кинжалом.
-25576!
-25576!
-25820!
-25576!
......
Он был атакован четыре раза, на голове Брэя появилось 12 цифр урона, а его HP уменьшилось примерно на 4%.
Зеленый вихрь на нем рассеялся, и он остановился на месте.
"Что это за способность?"
Брей нахмурился. В душе он был так зол, что ему хотелось извергнуть кровь.
Эта способность была просто отвратительной.
После потери бонусных очков атрибутов 5 снаряжений, его показатели сильно упали.
Посмотрев на информационную панель Брэя, Су Мин понял, что его умения [Вспышка ветра] и [Сверхскоростное положение] стали серыми со статусом "недоступно".
"Будущий авантюрист, твои методы действительно странные".
"Однако победа всегда определялась силой, а не такими уловками".
Брэй вновь обрел уверенность в себе и тут же начал яростную атаку.
"Меч ветра!"
Внезапно тонкий меч в его руке окружил сильный ветер. Этот навык должен был иметь эффект смещения, но бафф Су Мина с силой заблокировал его.
Брэй чувствовал себя очень неловко, но он мог передвигаться только пешком.
Несмотря на это, его скорость была намного выше, чем у Су Мина.
Кошмарный сдвиг!
Су Мин быстро активировал дополнительный навык своих сапог и поменялся позициями с кошмарным клоном в 40 метрах от него.
Бум!
Меч ветра ударил вниз, и буря пронзила клона кошмара.
Пытка Крови!
Десять кровавых лезвий рассекли воздух и устремились к телу Брэя.
"Какая медленная атака".
В глазах Брэя появился след презрения. Опираясь на свою сверхвысокую скорость, его тело прыгнуло в сторону и легко уклонилось от атаки кровавых клинков.
Другого пути не было. Действительно, было очень трудно поразить такую маленькую и быструю единицу неблокируемым умением.
Однако Су Мин использовал [Пытку Крови] только для того, чтобы привлечь его внимание.
Его настоящие атаки были позади!
Ледяной замок Убийцы Драконов!
Удар Шторма!
После того, как Брэй уклонился от удара, его навык оказался в состоянии покоя, а Су Мин уже предугадал его положение.
Бум!
Десять ледяных цепей вырвались из земли, словно дракон-питон, и сковали тело Брэя.
Единственным способом освободиться от этого эффекта заточения было разрушить морозные цепи.
-44448!
-44448!
-25820!
......
"Динь, сработал бафф [Свет Распада]".
Лицо Брэя стало немного уродливым, когда его снова обидели.
Боевые способности стоящего перед ним священника несколько превосходили его ожидания.
После того, как его атаковали семь раз, бонусные атрибуты всего его снаряжения навсегда уменьшились на 35%, а его сила уменьшилась еще больше.
"Черт!"
Брэй был полон гнева, и он немедленно вызвал 6 Штормовых Мечников, чтобы атаковать со всех сторон.
-0, -0, -0, -0, -0, -0!
Урон этой группы Штормовых Мечников был ветрового типа, поэтому HP Су Мина совсем не уменьшился.
Меч ветра!
В следующее мгновение Бари гневно взмахнул мечом ветра в его сторону.
Су Мин активировал [Защиту Темной Ночи], и на его теле появился слой черной энергии.
-0!
-35000!
Над головой Су Мина появились две фигуры повреждений, одна из которых была повреждением от ветра, а другая - физическим повреждением.
Однако, HP Су Мина все еще оставалась неизменной.
Его баффы, таланты и навыки увеличили значение щита достаточно, чтобы поглотить 75790 пунктов урона.
Падение пылающего солнца!
Громовое Разрушение Святого Света!
Пламя огненной змеи!
......
Под шквальным обстрелом заклинаниями Су Мина, HP Брэя становилось все меньше и меньше, а бонус атрибута снаряжения уменьшился на 100%, потому что он был атакован более 20 раз.
HP Брэя: 25.2%...... 12.1%...... 3.2%......
В конце концов, его HP уменьшился до менее чем 10 000.
"Авантюрист, ты самый отвратительный священник, которого я когда-либо видел в своей жизни".
Перед смертью Брей говорил с черным лицом и стиснутыми зубами.
"Спасибо за комплимент".
Су Мин улыбнулся.
Он решительно использовал свои навыки, чтобы убить противника, когда увидел, что таймер обратного отсчета [Часов Судьбы] над головой Брэя близится к нулю.
"Динь, поздравляю с победой над боевой единицей [Мечник ветра - Брей]. Ваш расовый шаблон [Человек - Серебряный] был повышен до [Человек - Золотой]".
"Динь, поскольку ты победил боевую единицу алмазного уровня, ты случайно получил награду: [Штормовая армия LV1]".
После завершения испытания Су Мин вернулся в Пещеру Кошмаров и просмотрел информацию о шаблоне своей расы.
[Шаблон расы: Человек]
Качество: Золото
Добавление: Все атрибуты +70/за уровень
Эксклюзивный талант: Нет
Эксклюзивные навыки: [Серебро - Штормовой удар LV6], [Алмаз - Штормовая армия LV1].
"Как и ожидалось от шаблона расы Золотого уровня. Его бонус атрибутов действительно высок" - воскликнул Су Мин.
Посмотрев на свои очки опыта, он решил улучшить [Штормовую армию].
Он поднял навык до 9 уровня на одном дыхании и потратил 620 100 очков опыта. Теперь у него осталось только 210 000 очков опыта.
[Штормовая армия - Алмаз]
Уровень: 9 (0/1,8 млн.)
Эффект: Вызовите 9 меченосцев шторма, с 80% HP игрока, которые будут наносить [атака заклинанием X140%] урона ветром противнику при каждой атаке, и только 9 из них могут существовать максимум. Кулдаун: 16 секунд. Потребляет 350 MP.
Этот навык очень подходил Су Мину.
Штормовой мечник мог вызвать все его баффы, которые можно было вызвать, атакуя противника, потому что их атаки были, по сути, атаками Су Мина. Естественно, они также получали преимущества [Защиты шторма].
"Это не плохой урожай".
После этого Су Мин закрыл панель навыков.
Затем он посмотрел на свой предыдущий урожай: 320 [Фрагментов Ядра Кошмара] и 1 [Кольцо Сна].
Требование к снаряжению было 40-го уровня, и его нельзя было экипировать, поэтому Су Мин проигнорировал его.
Вместо этого он достал 300 [Фрагментов Ядра Кошмара] и нажал кнопку "Синтез".
Осколки слились в шар, и расцвел фиолетовый ореол.
"Динь! "
"Поздравляем с получением предмета: [Ядро Кошмара - Эпик]".
Су Мин посмотрел на эффект от предмета.
[Ядро Кошмара]
Качество: Эпик
Эффект: Вы можете активировать способность [Воплощение кошмара]. В этом состоянии вы получаете следующие эффекты: 1- Атака заклинаниями x200%. 2- Невосприимчивость к физическим атакам. 3- Игнорирование физической местности при перемещении. Состояние кошмара может длиться 10 секунд.
Количество использований: 1/1 (количество использований обновляется в 00:00 каждый день)
Примечание: Пожирание ядра кошмара увеличивает количество использований. Не может использоваться одновременно с другими навыками трансформации.
"Хисс! "
Су Мин вдохнул холодный воздух.
Эти эффекты были слишком сильны!
Если бы его атака заклинанием удвоилась, его взрывной урон достиг бы ужасающего уровня.
Хотя его можно было использовать только один раз в день, его можно было использовать как козырь.
Самое главное, можно увеличить количество вариантов использования этого предмета.
"Очень хорошо".
Он с радостью убрал предмет.
Было уже поздно.
Поэтому после подсчета урожая он сразу же вернулся в гостиницу в Городе Драконов, чтобы отдохнуть.
"Динь, вы вышли из игры".
Его взгляд потемнел, и он вернулся в спальню.
Он почувствовал, что его тело наполнилось силой.
Текущая сила Су Мина достигла 60% от той, что была в игре, потому что он использовал два [Камня происхождения].
"Пока я очищу таинственное подземелье еще несколько раз, я смогу синхронизировать силу на 100%".
Су Мин задумался.
Его сердце было наполнено желанием бороться.
После ужина Су Мин просматривал информацию в Интернете.
99% новостей были посвящены Су Мину и инопланетной цивилизации.
Правительства различных стран также начали проводить семинары по инопланетным цивилизациям.
Прочитав основные новости, Су Мин отправился отдыхать.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 115
Глава 115: Душа Бога Шторма
"Динь, добро пожаловать обратно в [Происхождение]".
После ночи отдыха Су Мин вышел в интернет и появился в гостинице Города Драконов.
Фестиваль Дракона должен был начаться завтра, поэтому Су Мин мог заниматься только другими делами.
"Давайте сначала продадим все неиспользуемое снаряжение в рюкзаке".
Сражения в Горном Хребте Шторма, Пещере Кошмаров и Многомерном Подземелье позволили Су Мину собрать большое количество снаряжения.
Количество снаряжения класса Черного Железа достигло 1023 единиц.
Их уровень был между 30 и 35 уровнем, и все они были основным снаряжением, которое, безусловно, можно было продать за хорошую цену.
Однако количество снаряжения было слишком велико, поэтому покупать его могли только гильдии.
Су Мин отправил сообщение [Пламени Ночного Клинка], [Бессмертной Тени] и другим.
[Пламя Ночного Клинка] немедленно ответил: "Хаха, брат [Канг Хай], я случайно оказался в Городе Драконов, чтобы закончить свои поиски, я приду прямо сейчас".
Прошло совсем немного времени, и [Пламя Ночного Клинка] пришел с членами своей гильдии.
У [Бессмертной Тени] и [Глубокой Небесной Реки] были дела, поэтому они не пришли. Вместо этого они послали сотрудников из своих гильдий.
После периода обсуждения все стороны завершили распределение снаряжения.
Снаряжение класса "Черное железо" и "Бронза" было продано в общей сложности за 848 250 золотых монет.
52 единицы снаряжения серебряного класса были проданы за 702 000 золотых монет.
Наконец, 18 единиц снаряжения золотого класса стоили 2,61 миллиона золотых монет.
После того, как гильдии завершили сделку, они ушли одна за другой. Они не могли напрямую отдать эти предметы снаряжения своим членам.
У каждой гильдии был механизм обмена взносами.
Члены гильдии, которые внесли свой вклад в работу гильдии и были проверены логистикой, зарабатывают очки.
Они могут обменять эти очки на снаряжение и предметы. Или они могут обменять эти очки на скидку, а затем потратить деньги на покупку снаряжения.
Такой подход может значительно мотивировать членов гильдии.
В этот момент состояние Су Мина достигло более 24,45 миллионов.
"Брат [Канг Хай], наша гильдия выполняет задание по очистке Леса Кровавой Луны. Можешь ли ты помочь?"
[Пламя Ночного Клинка] послал ему приглашение.
"Лес Кровавой Луны?"
Су Мин был слегка удивлен.
Если он правильно помнил, после того, как лес кровавой луны был успешно очищен, можно было открыть телепортационную формацию в [Древнюю военную крепость].
Это было крупномасштабное подземелье региона. За прохождение этого подземелья можно было получить боевые очки, которые можно было обменять на [Легендарную карту общего навыка].
Это было именно то, чего хотел Су Мин.
Подумав об этом, он спросил: "Ребята, вы уже сражаетесь с боссом финальной карты?".
"Для выполнения квеста все еще не хватает трех очков. Однако я заранее послал кое-кого проверить босс. Это босс типа ассасина, с которым очень трудно справиться. У него много навыков перемещения, и он также может красть HP. Его вообще невозможно убить".
[Пламя Ночного Клинка] сказал с некоторым беспокойством.
У босс было много навыков перемещения, и он мог красть HP.
Для обычных игроков эти два эффекта были действительно очень раздражающими.
Однако Су Мин мог использовать бафф [Разбитая надежда] и научить босса, как себя вести.
"Я помогу тебе. Однако мне еще нужно выполнить квест, поэтому я пока не могу идти". сказал Су Мин.
"Нет проблем. Сначала мы выполним квест, а ты сможешь убить босса, когда подойдешь".
Услышав это, глаза [Пламени Ночного Клинка] загорелись, и он удивленно ответил.
"Хорошо".
Су Мин кивнул и вызвал Аттилу.
После достижения 21 уровня ее скорость полета достигла 14515, что в 11 раз превышало обычную скорость Су Мина.
Су Мину не потребовалось много времени, чтобы снова вернуться в Горный Хребет Шторма.
Он хотел разобраться с главным боссом этой карты.
Перед этим Су Мин подошел к пустому месту и достал [Молитвенный алтарь демонов].
Всего было 184 трупа, и два из них принадлежали боссам.
Энергия, полученная от этих трупов, могла призвать 1497 [Демона-волка с раздвоенным зубом LV30].
Су Мин вызвал 300 демонов за раз, а затем использовал [Падение пылающего солнца], чтобы убить их за несколько секунд.
После пяти повторных попыток прогресс [Падения Пылающего Солнца] достиг 1497/10000. До превращения навыка в Легендарный уровень было еще далеко.
Су Мин также получил 3,4 миллиона очков опыта.
"Далее, пришло время найти босса карты".
Кстати говоря, Су Мин не знал, где находится босс горного хребта Шторма.
В мире было слишком много карт.
В своей прошлой жизни Су Мин слышал о горном хребте Шторма, но не обратил внимания на то, кто убил босса карты.
Где находится местоположение босса карты?
Как только эта мысль появилась в голове Су Мина, [Часы Судьбы] начали работать, и вокруг него появилось множество таймеров обратного отсчета.
[55], [0], [12], [102]......
"Эти [Часы Судьбы] действительно полезны" - воскликнул Су Мин.
Кто на самом деле будет использовать один из высших предметов в качестве навигационного прибора?
Он пошел в том направлении, где был таймер обратного отсчета [0] секунд.
[Текущее местоположение: Город Драконов - центр Штормовой горы]
Взору предстал алтарь. Он был окружен каменными столбами, на которых были выгравированы таинственные узоры.
"Босс карты здесь?"
Как только Су Мин сделал шаг вперед, произошла перемена.
Из воздуха возник зеленый ураган, и мощный ветер обрушился на Су Мина. Однако его не унесло, так как его физическая сопротивляемость составляла 100%.
Когда ветер рассеялся, на алтаре появилась душа в форме старика. Его тело было окружено слабым черным туманом.
[Демонизированная душа Бога Шторма - Золото]
Уровень: 40
Титул: Лорд
HP: 6,8 млн / 6,8 млн
Атака: 69000
Защита: ?? /15000
Навыки: Удар шторма LV6, Ветер LV6, Связывание ветра LV5, Ураган LV6
Аура лорда: в радиусе действия +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула.
Грех: 22350
"Динь! Региональное объявление:"
"Босс карты - Демонизированная душа Бога Шторма появилась в Горном хребте Шторма. Его координаты - (10.110.40.58). Пожалуйста, убейте его как можно скорее!"
Эта карта находилась далеко от Города Драконов, и здесь практически не было других игроков.
Су Мину не нужно было беспокоиться о том, что босс будет украден. Конечно, теперь, когда все игроки Синей Звезды знали его, они не осмеливались подойти и украсть его босса.
Присмотревшись к навыкам босса, Су Мин почувствовал полное облегчение.
Он мог сражаться с боссом лоб в лоб, потому что он в основном наносил урон ветром.
"Умри! Все будет уничтожено!" - босс безумно закричал и тут же произнес заклинание.
Порыв ветра внезапно появился рядом с Су Мином и превратился в ветряную тюрьму, пытаясь заключить его в темницу.
"Динь, [Чистый свет] срабатывает, и эффект заточения снят".
Су Мин шел прямо к боссу, используя свой новый навык.
Штормовая армия!
Девять Мечников Шторма появились и мгновенно бросились к боссу, разрубая его своими длинными мечами.
-18396!
-18396!
-22350!
-18396!
......
"Динь, сработал бафф [Разбитая надежда]!"
Сила атаки Штормовых Мечников была чрезвычайно высока благодаря бонусному урону от его таланта. В одно мгновение они нанесли более 530 000 очков урона, а HP босса упало примерно на 8%.
"Все вы заслуживаете смерти!"
Босс, потерявший рассудок, мгновенно произнес заклинание и вызвал ветряные лезвия, которые разорвали тела Штормовых Мечников.
-139600!
-139600!
-139600!
......
Будь то таланты или бонусы, Штормовые Мечники могли пользоваться только бонусами, связанными с навыками. Они не могли пользоваться эффектом иммунитета к урону от ветра, а их HP составляло всего 50 000. Они вообще не могли противостоять атакам босса.
Разрушение Святой Тени!
Гнев Святого Света!
Пламя огненной змеи!
......
Су Мин двинулся к боссу, одновременно выпуская атакующие навыки.
HP [Демонизированной души Бога Шторма] резко уменьшился. Однако его атака не смогла нанести Су Мину ни единого повреждения.
С течением времени, HP босса становился все ниже и ниже.
75.2%...... 42.3%...... 11.6%....
Через несколько минут босс пал под ударами Су Мина.
"Динь, вы убили [Демонизированную душу Бога Шторма] и получили: 2 290 000 очков опыта, 1 000 очков репутации и +8 свободных атрибутов".
"Поздравляю с достижением 39 и получением: Сила +76, Телосложение +76, Ловкость +76, Мудрость +78".
Со вспышкой света уровень Су Мина повысился.
С другой стороны, после того, как HP босса были опустошены, он не умер. Вместо этого черный туман на его теле постепенно исчез.
"Похоже, что было запущено особое событие".
Су Мин спокойно стоял на месте и наблюдал за Душой Бога Шторма.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 116
Глава 116: Эпический квест, Ожерелье Шторма - золото
Черный туман, окружавший Душу Бога Шторма, рассеялся.
Он с благодарностью сказал: "Авантюрист, спасибо, что освободил мою душу, и я наконец-то могу покинуть этот мир".
"Однако в моем сердце все еще есть некоторые сожаления. Могущественный искатель приключений, не мог бы ты выполнить для меня квест? Я могу дать тебе щедрую награду".
Душа Бога Шторма с ожиданием посмотрела на Су Мина.
"Не могли бы вы сначала рассказать мне подробности квеста?"
Су Мин не сразу согласился.
"Да." Душа Бога Шторма кивнула и ответила: "Триста лет назад я одолжил [Божественный камень Серебряной Луны] у Королевства Серебряной Луны, чтобы прорваться в легендарное царство. Позже у меня не было времени вернуть его им из-за войны с демонами".
Душа Бога Шторма посмотрела на него и продолжила говорить: "Если ты примешь задание, я смогу рассказать тебе о сокровищах, которые я спрятал, когда был жив".
"Динь! Поздравляю с запуском квеста эпического уровня [Вернуть божественный камень Серебряной Луны]. Хотите ли вы принять его?"
Душа Бога Шторма не знала, что Королевство Серебряной Луны также было уничтожено триста лет назад.
Однако система уже создала квест, который указывал на то, что квест может быть завершен.
Поэтому Су Мин решительно согласился на это задание.
"Спасибо".
После этого Душа Бога Шторма рассказала ему о местонахождении сокровищ.
"Мои сокровища спрятаны в подземной пещере под заклинательной формацией. Однако внутри пещеры подавляется группа демонов кошмара, поэтому я надеюсь, что вы будете осторожны".
После этого слова Душа Бога Шторма превратилась в свет и рассеялась в воздухе.
На земле осталась груда предметов.
"Динь, [Золотой свет] срабатывает!"
Несколько лучей света влились в снаряжение и изменили его качество.
Су Мин поднял упавшие предметы.
"Динь! "
"Поздравляем с получением предметов: [Башня Лордов - Штормовые горы], [Божественный камень Серебряной Луны - предмет квеста], [Ожерелье Шторма - золото]......".
"Кстати говоря, как я должен передать [Божественный камень Серебряной Луны] разрушенному Королевству Серебряной Луны?"
Су Мин был немного расстроен.
После того, как он некоторое время тщательно обдумывал это, в его сознании вспыхнул свет, и в голове появилась смелая идея.
"Может ли быть так, что Королевство Серебряной Луны не было уничтожено?"
Чем больше он думал об этом, тем больше ему казалось, что это возможно.
В это время [Часы Судьбы] также дали ему ответ.
[0]!
Это доказывало, что идея Су Мина не была ошибочной.
Королевство Серебряной Луны все еще было скрыто где-то в мире.
На данный момент единственным местом, которое имело хоть какое-то отношение к Королевству Серебряной Луны, было подземелье Храма Серебряной Луны.
"Могу ли я найти Королевство Серебряной Луны через Храм Серебряной Луны?"
Эта мысль пришла в голову Су Мину.
Tик...... Tик......
Заработали [Часы судьбы], и появился таймер обратного отсчета.
[0]
"Конечно".
Су Мин был вне себя от радости. Он решил сразу же отправиться в Храм Серебряной Луны после того, как очистит Крепость Древней Войны.
Убрав квестовые предметы, Су Мин достал выпавшее снаряжение.
[Ожерелье шторма - золото]
Часть: Шея
Атрибуты: HP +1500, MP +1500, Телосложение +80, Ловкость +150, Мудрость +65
Специальный эффект: Скорость передвижения +15%
Дополнительные навыки: [Острота ветра: После активации умения вы получаете 30% проникновения заклинаний на 10 секунд. Кулдаун: 25 секунд. Потребляет 200 MP].
Требования к снаряжению: магический класс 35-го уровня
На Су Мине было серебряное ожерелье [Священное серебряное ожерелье].
Это было снаряжение 10 уровня, и его атрибуты слишком сильно отличались от [Ожерелья Шторма].
Су Мин решительно экипировал [Ожерелье Шторма].
"Динь, обнаружено, что на вас надеты 10 предметов снаряжения не ниже золотого качества. Срабатывает эффект [Золотой свет]. Все атрибуты +200".
Его атрибуты были значительно увеличены.
Су Мин добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости. Затем он открыл свою личную панель.
ID: [Канг Хай]
Уровень: 39 (2,1 млн. / 4,24 млн.)
HP: 66420
MP: 55524
Атрибуты: Сила 2989, Телосложение 2536, Ловкость 1642, Мудрость 2251, Сила атаки: 5978/4672
Защита: 3281/2013
Его физическая атака почти достигла 6000 благодаря таланту алмазного класса. После активации бафф [Предельный Берсерк] Су Мин сможет нанести более 30 000 физических повреждений.
"Давай сначала пойдем и возьмем сокровище Бога Шторма".
Су Мин посмотрел на алтарь под своими ногами.
[Алтарь запечатывания души]
[Прочность: 100000]
Удар Шторма!
Гнев Святого Света!
......
Су Мин решительно атаковал. Под ударом серии заклинаний алтарь рухнул, открыв темный вход в подземелье.
Он спустился по ступенькам.
На стене зажглись магические огни. Они простирались вглубь пещеры.
"Хисс......"
Тонкий звук донесся до его уха, и в следующее мгновение звук густых шагов эхом разнесся по туннелю.
[Солдат Демон Кошмара]
Уровень: 40
Титул: Элита
HP: 76 800
Атака: 3540
Защита: 1800/900
Навыки: Кошмарный луч LV3, Атака когтями LV2
Элитная аура: в ближайшей области +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула.
Грех: 0-150
После уменьшения [Могуществом Дракона], атрибуты 40 уровня [Солдата Демона Кошмара] были крайне низкими.
Разрушение Святой Тени!
Су Мин сделал смелый шаг. Появились четыре золотые тени, превратившиеся в потоки света, и вонзились в самого главного солдата-демона кошмара. HP монстра уменьшилось, как в шлюзе.
-27094!
-27094!
-27094!
-27094!
HP Солдата Демона Кошмара были непосредственно опустошены, и он упал на землю как труп.
"Динь, вы убили 1 солдата Демона Кошмара и получили 14 355 очков опыта".
"Динь, [Точная охота] запущена. Единица [Солдат Демона Кошмара - Элита] была зарегистрирована. Урон этому юнита +200%".
Из-за узкого пространства убивать монстров одними заклинаниями было неэффективно.
Су Мин решительно активировал [Предельный Берсерк].
Скорость атаки +100%!
Урон от атаки X 250%!
Он поднял свой посох и разбил его. После добавления множества бонусов урон, который он мог нанести, резко возрос!
-88050! (Взрыв)
-88050! (Взрыв)
-88050! (Взрыв)
......
Через секунду семь солдат Демонов Кошмара превратились в трупы.
"Динь, вы убили 7 Солдат Демонов Кошмара и получили: 100485 очков опыта".
Су Мин поднял упавшие предметы.
"Динь! "
"Поздравляем с получением предметов: [Фрагмент ядра кошмара] x3, [Сломанный меч мечты - черное железо] x5, ...".
Не каждый Солдат Демона Кошмара мог бросить Фрагменты Ядра Кошмара.
Сейчас в его рюкзаке было 23 фрагмента. Если он сможет собрать еще 277, то сможет синтезировать еще одно Ядро Кошмара.
Су Мин продолжал углубляться в пещеру.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 117
Глава 117: Сфера Бога Шторма, Поглощающий Ураган - Эпично!
"Динь, ты убил 18 Солдат Демонов Кошмара и получил 258 390 очков опыта".
Убив шестьдесят или семьдесят воинов кошмарных демонов, Су Мин достиг глубины подземной пещеры.
"Рев!"
Раздался странный рев, и из тени вышел огромный кошмарный демон-солдат.
[Солдат Демон Кошмара - золото]
Уровень: 40
Титул: Элита
HP: 570 000
Атака: 28 500
Защита: 13850/7000
Навыки: Кошмарный луч LV4, Темный удар LV4, Разрушающий коготь LV5, Натиск LV3
Элитная аура: в ближайшей области +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже собственного звания.
Грех: 0
Это был элитный монстр золотого класса, и его характеристики были не низкими.
"Рев!"
Солдат Демон Кошмара двигался с огромной скоростью и пытался разорвать тело Су Мина своими черными острыми когтями.
Разрушение Святой Тени!
Су Мин также напал на него.
Рядом с ним появились четыре золотые тени. В следующее мгновение они превратились в потоки света и полетели в сторону Солдата Демона Кошмара. Невидимая сила мгновенно сковала тело монстра.
-81282!
-81282!
-81282!
-81282!
"Динь, [Разбитая надежда] сработала!"
Над его головой появились четыре огромные фигуры Истинного урона.
Даже если Солдат Демона Кошмара был золотого ранга, пока его звание оставалось элитным, он получал эффект бонуса к урону от [Точной Охоты].
Удар Шторма!
Гнев Святого Света!
Заклинания Су Мина следовали одно за другим, и зеленый и золотой магический свет обрушивался на солдата кошмарного демона.
Бум, бум!
-144345!
-105159! (Сдержанный урон)
HP Солдата Демона Кошмара опустел.
"Динь, вы убили [Солдата Демона Кошмара - Золото] и получили 229 680 очков опыта".
"Динь, [Золотой свет] срабатал!"
Четыре луча света вылетели из тела Су Мина и влились в снаряжение на земле, в результате чего качество снаряжения Серебряного класса превратилось в качество Золотого класса.
"Динь! "
"Поздравляем с получением предметов: [Фрагмент ядра кошмара] x10, [Злой клинок - золото], [Ключ от сундука Фарса - особый]...".
Су Мин оглянулся и увидел, что на каменном столе лежит золотой сундук с сокровищами.
С помощью [Часов Судьбы] он мог видеть, что таймер обратного отсчета на сундуке с сокровищами всегда был [0], что означало, что предметы внутри были статичны.
Он использовал ключ, чтобы открыть сундук с сокровищами.
"Динь! "
"Поздравляем с получением предметов: [Сфера Бога Шторма - специальная], [Книга навыков Нисхождения Святого Ветра - эпическая], [Книга навыков Бушующего Шторма - алмазная].......".
Уведомления продолжали звонить, и он получил в общей сложности 30 предметов!
Среди них было 29 книг навыков.
Была 1 книга навыков эпического уровня, 5 книг навыков алмазного уровня и 23 книги навыков золотого уровня.
К сожалению, все они были предназначены для класса магов.
Су Мин не мог их выучить.
Он мог только сохранить их и использовать как вторичный материал для синтеза навыков в будущем.
Су Мин проверил информацию о специальном предмете.
[Сфера Бога Шторма]
Качество: Специальный
Эффект: После его использования вы можете развить изученный навык стихии ветра в навык эпического уровня, но уровень навыка будет сброшен.
"Удивительно, но это предмет для развития навыков!"
Глаза Су Мина загорелись.
Не раздумывая, он открыл панель умений и использовал предмет на своем умении Серебряного ранга [Удар Шторма].
На Су Мина упал зеленый свет, и прозвучало системное уведомление.
"Динь! "
"Вы использовали [Сферу Бога Шторма], и навык [Удар Шторма - Серебро] превратился в [Поглощающий Ураган - Эпик]".
Эволюция навыков была завершена.
Су Мин потратил 1,378 миллиона очков опыта на одном дыхании и поднял свой навык до 9 уровня.
[Поглощающий Ураган - Эпик].
Уровень: 9 (0/4 миллиона)
Эффект: Вызовите ураган, который засасывает врагов в радиусе 180 метров, нанося [3200+атака заклинания X430%] урона в секунду в течение 3 секунд. Кулдаун: 16 секунд. Потребляет 500 MP.
Собирание монстров + контроль + высокий урон
Совершенное мастерство!
С дополнительным бонусом к урону от таланта [Защита шторма] его урон увеличился в три раза.
Он был просто слишком сильным.
Самое главное, что эффект умения собирать монстров значительно увеличивал скорость убийства.
"Давай отправимся в Лес Кровавой Луны прямо сейчас".
Разобравшись с урожаем, Су Мин вернулся на землю.
"Аттила, лети на юг".
Он вызвал Аттилу и сел на спину.
"ДЖИН!"
Аттила издала тихий крик, взмахнула своими драконьими крыльями и взлетела в небо.
Он должен был получить первое достижение в [Крепости Древней Войны]!
......
В Лесу Кровавой Луны.
Демон с кроваво-красным телом стоял на месте. Его острые когти свисали до земли.
[Рейдер Кровавой Луны - золото]
Уровень: 40
Титул: Лорд
HP: 4,89 млн / 5,2 млн
Нападение: 57000
Защита: 22000/10000
Навыки: Побег крови LV6, Вспышка Тени Крови LV5, Связь Крови LV5, Зверь Тени Крови LV5, Клинок Крови LV5
Аура лорда: в ближайшей области +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула.
С таким количеством навыков перемещения и сильной способностью восстановления, этот босс был очень сложным противником для игроков.
Сотни игроков из гильдии [Ночной Клинок] стояли вокруг него.
"Игроки дальнего боя готовятся к атаке, а призыватели обращают внимание на ваших питомцев".
"Воины и рыцари следят за боссом. Если он собирается применить навыки перемещения, не бойтесь, просто нападайте прямо на его позицию."
"Священники, начинайте давать баффы и обратите внимание на НР первого ряда!".
[Пламя Ночного Клинка] громко скомандовал.
Члены гильдии [Ночной Клинок] организованно выполнили его приказы.
В следующее мгновение маги, лучники и питомцы призывателей атаковали одновременно.
В лесу засиял разноцветный волшебный свет.
-253!
-185!
-452!
......
После того, как навыки священников снизили защиту босса, игроки уменьшили HP босса на десятки тысяч очков, полагаясь на свои собственные навыки пробивания защиты.
В следующее мгновение тело босса засветилось кровавым светом.
"Следите за шагами босса! Он собирается атаковать слева!" крикнул [Пламя Ночного Клинка].
В одно мгновение босс превратился в кровавую тень и с огромной скоростью промчался к заднему ряду. Из его тела вырвались десятки кровавых цепей и обвились вокруг игроков.
Затем произошла вспышка красного света!
-10523!
+10000!
-10498!
+10000!
......
Каждый раз, когда он наносил урон, босс мог восстановить 10 000 HP. По окончании действия этого умения гильдия [Ночной Клинок] потеряла 34 игрока. С другой стороны, босс восстановил 340 000 HP.
"Глава, мы не можем сражаться. Этот босс слишком отвратителен, а его навыки похищения HP просто сумасшедшие".
Игрок-рыцарь по имени [Вечный Крик Ночного Клинка] заговорил. Рядом с ним находился земной дракон.
"Отступление".
[Пламя Ночного Клинка] беспомощно сказал.
Члены [Гильдии Ночного Клинка] немедленно отступили.
"Лидер гильдии, что насчет этого босса? Наш квест находится всего в одном шаге от выполнения." [Вечный Крик Ночного Клинка] обеспокоенно спросил: "Награда за квест с Золотой родословной слишком важна для лидера гильдии."
"Не волнуйтесь, я пригласил [Канг Хая]. Он должен скоро прибыть".
[Пламя Ночного Клинка] легкомысленно сказал.
"Что?! Если большой босс [Канг Хай] придет, то с этим боссом будет легко справиться!"
Все выглядели счастливыми, потому что были абсолютно уверены в силе Су Мина.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 118
Глава 118: Слезы Кровавой Луны, первый игрок 40 уровня!
Хуу-хууу......
В этот момент все услышали звук завывающего ветра, доносящегося с неба.
Все они посмотрели вверх.
В поле их зрения появилась фигура Аттилы.
"Черт, разве это не дракон [Канг Хая]? Такая большая гора - это так круто!"
"666. Это большой парень, и то, как он появляется, совсем другое дело".
Среди игроков [Ночного Клинка] было много дискуссий.
[Вечный Крик Ночного Клинка] посмотрел на Аттилу, а затем на своего домашнего Земляного Дракона.
Внезапно ему это разонравилось.
У них обоих была драконья родословная, так почему же его питомец был таким плохим, а его внешность такой уродливой?
"Лидер гильдии [Ночного Клинка], где находится босс?"
Су Мин приземлился на землю и прямо спросил.
"В лесу впереди".
[Пламя Ночного Клинка] приветствовал его с улыбкой и указал ему правильное направление.
"Хорошо".
Су Мин кивнул.
Поместив Аттилу обратно в место для питомца, он вошел в лес и увидел босса с кроваво-красным телом.
[Грех: 26840].
"Хо!"
Почувствовав незнакомое дыхание, босс [Рейдер Кровавой Луны] издал нечеловеческий рев и начал атаку.
На его теле появилось кроваво-красное свечение, а рядом с ним возникли две кроваво-красные фигуры, одна слева, другая справа.
Вспышка!
Штормовая армия!
Внезапно Су Мин исчез с места.
Он появился рядом с валуном в десяти метрах от него, и дуновение ветра пронеслось над ним, образовав девять меченосцев шторма, которые начали внезапную атаку со всех сторон.
Чи-чи-чи!!!
-19622!
-19622!
-26840!
-23546!
"Динь, [Разбитая надежда] сработала!"
"Динь, [Разрушающий кости холод] был запущен!"
"......"
Прозвучала серия уведомлений об активации баффов.
Три умения босс были напрямую запечатаны, и остались только два умения [Кровавый теневой зверь] и [Кровавый клинок]. Его скорость атаки и скорость передвижения также были снижены на 50%.
Если бы у [Рейдера Кровавой Луны] был хоть какой-то интеллект, он бы ненавидел Су Мина до такой степени, что проклял бы его.
На него была наложена куча баффов, и он мог только атаковать.
Су Мин в одно мгновение нанес более 900 000 пунктов урона. Он даже наложил 5 слоев [Знака уязвимости заклинаний].
Босс получил +100% урона от заклинаний.
Видя повреждения Су Мина, [Пламя Ночного Клинка] не мог не напомнить ему: "Будь осторожен, [Канг Хай]. Если он получит более 250 000 очков урона, он активирует свой навык кражи HP!".
Толпа заволновалась.
Однако то, что произошло в следующее мгновение, ошеломило их.
босс взмахнул рукой, и его когти, окруженные алым светом, вонзились в Су Мина.
Это был его навык: [Кровавый клинок]!
Теневая вспышка!
Увидев, что острые когти собираются атаковать его лицо, он превратился в тень, и когти прошли сквозь его лицо, не причинив никакого вреда.
Разрушение Святой Тени!
Громовое Разрушение Святого Света!
Пытка Крови!
Морозный шторм!
......
Су Мин начал атаку, подобную шторму, и бесчисленные магические огни сформировали поток заклинаний, которые несли ужасающую силу и ошеломили босс.
В лесу бушевали золотой гром, бледный лед и снег.
Бум, Бум, Бум......
-27094!
-27094!
-26840!
-16883!
......
"Oуу......"
[Рейдер Кровавой Луны] издал болезненный вой, и его HP был подобен шлюзу. Оно безумно упало.
Эта атака нанесла боссу почти 3 миллиона очков урона.
"Черт, что это за урон? 3 миллиона?!!!!"
"Что...... Что-то не так. Почему босс не использовал ни навык перемещения, ни навык кражи HP?"
" Метод борьбы с боссом у [Канг Хая] полностью отличается от нашего. Возможно ли, что босс зависит от человека, чтобы активировать навык?"
Наблюдающие игроки [Гильдии Ночного Клинка] были шокированы и растеряны.
Когда они сражались с боссом, [Рейдер Кровавой Луны] использовал свои навыки, чтобы избежать всех повреждений.
Однако теперь босс был побежден пассивно.
Естественно, Су Мин игнорировал болтовню игроков, погрузившись в битву.
Со временем HP босс становился все ниже и ниже.
65.5%...... 45.2%...... 18.6%......
Исход битвы не предрешался.
Игроки [Гильдии Ночного Клинка] были ошеломлены. Неужели это и есть истинная сила босса?
Это было просто бесчеловечно!
Су Мин решительно использовал свою Гнев Святого Света, чтобы собрать последнюю кровь, когда он увидел, что HP босса составляет менее 10 000 пунктов.
"Динь, вы убили [Рейдера Кровавой Луны] и получили: 2 290 000 очков опыта, 1 000 очков репутации и +8 свободных очков атрибутов".
"Поздравляем с достижением 40 уровня и получением: Сила +76, Телосложение +76, Ловкость +76, Мудрость +78".
"Ваш текущий уровень достиг верхней границы вашего класса. Пожалуйста, найдите классного наставника для перехода на класс Золотого уровня или индивидуального перевода".
Прозвучало множество системных уведомлений.
Су Мин наконец-то достиг 40-го уровня.
Это также было препятствием для игроков.
Когда игрок преодолевал 40-й уровень и переводил свой класс, у него больше не было ограничений по уровню. Они могли повышать уровень столько раз, сколько хотели.
Су Мин решил отправиться в главный город, чтобы получить класс [Святой крестоносец] после участия в региональном подземелье.
В будущем у него будет шанс заменить класс Святой Крестоносец на класс уровня Бога.
Прозвучало системное уведомление
"Динь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с достижением 40 уровня и получением награды за достижение "Первый игрок 40 уровня": 150,000 очков опыта, 2,000 очков репутации, 15,000 золотых монет, +1 легендарное очко, +20 свободных очков атрибутов."
Су Мин получил 1 легендарное очко.
Ему все еще требовалось четыре Легендарных Очка, прежде чем он мог активировать Легендарный вызов расы алмазного класса.
Его мировое заявление вызвало дискуссию среди игроков.
"Вот оно, ежедневное объявление большого босса [Канг Хая]".
"Почему я чувствую, что впаду в панику, если каждый день не буду слышать объявление о [Канг Хае]?"
"Не нужно ничего говорить! Я официально заявляю, что я - номер 1 фанат большого босса [Канг Хая]!"
"Тот, кто наверху, мечтает? Я - номер 1 фанат Большого босса [Канг Хая]!"
......
Су Мин добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости.
Затем он подошел, чтобы подобрать упавшие предметы.
"Динь! "
"Поздравляем с получением предметов: [Слезы Кровавой Луны - особые], [Кинжал Кровавой Луны - золотой], [Сердце Рейдера Кровавой Луны - квестовый предмет]......".
Награда за убийство босса была довольно щедрой.
Он также получил особый предмет.
[Слезы кровавой луны]
Качество: Специальный
Эффект: После использования постоянно увеличивает HP на 1~50% от текущего HP, с максимальным увеличением на 20,000 HP.
"Отличный материал!"
Глаза Су Мина загорелись, и он был готов использовать этот предмет.
Tик...... Tик......
До его ушей донесся звук [Часов Судьбы].
[8], [25], [39], [85]......
Он дождался, пока первый таймер обратного отсчета станет нулевым, и быстро использовал предмет.
"Динь! "
"Поздравляю с использованием [Слез Кровавой Луны] и получением бонуса HP X50%, что составляет 20000 очков".
HP Су Мина одним махом превысил 80,000, достигнув 88,240.
Это чувство, что ты становишься сильнее, было замечательным!
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 119
Глава 119: Кольцо снов, уничтожающее [Гильдию Смерти]
Теперь, когда Су Мин закончил сражаться с боссом, подошли члены [Гильдии Ночного Клинка].
"Старший брат, твой урон просто ужасает. Надеюсь, я смогу встретиться с тобой завтра на Фестивале Дракона, чтобы получить хороший рейтинг".
[Вечный Крик Ночного Клинка] сказал с горечью.
Его верхом был земной дракон с драконьей родословной.
Он соответствовал требованиям фестиваля дракона.
"Это зависит от того, как тебе повезет завтра".
Су Мин улыбнулся.
После этого, [Пламя Ночного Клинка] сказал со светящимися глазами: "Брат [Канг Хай], быстро продай мне квестовый предмет. Не хочешь ли ты продать и другое неиспользуемое снаряжение?".
"Естественно, я продам их. Кстати, я получил тысячи единиц снаряжения класса Черного Железа из моих предыдущих заданий. Я могу продать тебе их все" - сказал Су Мин.
Количество снаряжения 30-го уровня класса Черного Железа в его рюкзаке превышало 1000 единиц, кроме того, там были десятки снаряжений класса Бронзы.
Как только подземелье [Храма Серебряной Луны] было очищено, цена на снаряжение ниже качества Золотого класса упала на 20-30% с появлением большего количества снаряжения Золотого класса.
Ему нужно было продать их, пока не стало слишком поздно, и получить дополнительную прибыль.
"Черт, откуда у тебя столько снаряжения класса Черного Железа?!" удивленно произнес [Пламя Ночного Клинка].
"Ничего не могу поделать. Мне очень везет".
Су Мин достал из своего рюкзака тысячи единиц снаряжения класса Черного Железа.
[Пламя Ночного Клинка] немедленно назначил несколько человек для проверки снаряжения.
Он посмотрел на Су Мина и торжественно сказал: "За это время десятки тысяч новых членов присоединились к [Гильдии Ночного Клинка], и нам понадобилось большое количество снаряжения 30-го уровня из Черного Железа, поэтому я возьму все снаряжение!"
Люди из [Гильдии Ночного Клинка] закончили подсчет снаряжения.
Было 1059 единиц снаряжения класса Черное железо, 32 единицы снаряжения класса Бронза, 8 единиц снаряжения класса Серебро и 4 единицы снаряжения класса Золото.
После стирания дробной части они стоили 1,09 миллиона золотых монет.
[Пламя Ночного Клинка] назначил цену в 500 000 за квестовый предмет.
Состояние Су Мина выросло до более чем 26,05 миллионов золотых монет.
После того как он очистит [Древнюю военную крепость], ему понадобится много золотых монет, чтобы обменять их на карты общих навыков.
"Лидер гильдии, за Лесом Кровавой Луны появилось подземелье-крепость!"
В это время вернулся убийца, изучавший ситуацию.
"Подземелье?" [Пламя Ночного Клинка] повернул голову, чтобы посмотреть на Су Мина и спросил, "[Канг Хай], не хочешь ли ты пойти с нашей гильдией, чтобы проверить это?".
"Нет, на этот раз я собираюсь очистить его в одиночку".
Су Мин отклонил его приглашение.
Подземелье [Древняя военная крепость] было особенным. Он мог получить больше преимуществ, пройдя его в одиночку.
[Пламя Ночного Клинка] больше ничего не сказал.
После этого он вернулся в Город Драконов с некоторыми игроками, чтобы завершить свой квест.
Су Мин же направился в сторону подземелья.
По пути он достал [Кольцо снов]. Теперь, когда он достиг требования 40-го уровня, он мог экипировать его.
[Кольцо снов - золото]
Часть: Рука
Атрибуты: Атака заклинаниями +100, Сила +85, Телосложение +100, Ловкость +155, Мудрость +80
Специальный эффект: Восстановление MP +30%
Дополнительные навыки: [Стойка призрачного сна: После использования этого умения вы войдете в стойку призрачного сна, с вероятностью 25% избегая неблокируемых атак противника в течение 5 секунд. Кулдаун: 15 секунд. Потребляет 200 MP]
Требования к снаряжению: магический класс 40-го уровня
Это было очень сильное снаряжение. Особенно эффективным было его дополнительное умение.
Однако Су Мин чувствовал себя немного противоречиво.
У него уже было два кольца - кольцо вспышки и кольцо разрушения.
Навыки обоих снаряжений были хороши. Однако их атрибуты были слишком низкими.
Немного подумав, он решил заменить [Кольцо Разрушения - Золото].
Что касается снаряжения, то он отдавал предпочтение снаряжению, способному сохранять жизнь.
После оснащения новым снаряжением его характеристики значительно возросли.
Физическая атака достигла 6290!
Атака заклинаниями достигла 5110!
В это время он подошел к воротам крепости.
Су Мин нажал на панель подземелья.
[Древняя военная крепость]
Уровень: 35-40
Категория: Региональное подземелье
Подходит для количества людей: 1-1000
Количество команд: 96/300
Накопленные смерти: 2653
Условия победы: Команда, которая убьет [Военачальника Кровавой Луны], будет считаться победителем первого зачета.
Примечание: Каждая команда является смертельным врагом друг друга. Убивая вражеских игроков, вы получаете определенное количество боевых очков. Последний босс будет вызван только тогда, когда общее количество смертей игроков и монстров подземелья достигнет 20 000.
Это было региональное подземелье.
Каждая страна в мире №10 имела вход в подземелье [Древняя военная крепость].
В подземелье можно получить боевые очки, убивая как монстров, так и игроков.
Пока количество боевых очков игрока достигало 5000, он мог обменять [Карту общего навыка - Легенда].
"Войти в подземелье!"
Су Мин решительно вошел в массив телепортации.
......
[Текущее местоположение: Древняя военная крепость - улица 12]
Су Мин был случайным образом перенесен в определенное место.
"Динь, тревога в подземелье: в радиусе 100 метров находится 135 враждебных игроков!"
Чтобы побудить игроков к сражению, это подземелье постоянно напоминало им о местонахождении ближайших врагов.
Су Мин посмотрел на карту.
На нем были точки трех цветов. Зеленые точки обозначали себя и дружественную партию, синие - монстров, красные - вражеских игроков.
Одна группа красных точек двигалась к Су Мину.
В следующее мгновение он услышал разговор игроков.
"О, нам так повезло. Там прямо впереди одиночный игрок!".
"Он даже не знает, что в таком региональном подземелье, как это, нужно формировать команду. Должно быть, это новый игрок, так что позвольте мне преподать ему урок сегодня!"
"В этом подземелье наша [Гильдия Смерти] определенно превзойдет этих идиотов из [Гильдии Паладинов]".
Судя по их специфическому акценту, все они были иностранными игроками.
Су Мин мог понять их разговор, потому что [Происхождение] поставлялся с собственным переводом.
Хотите преподать мне урок, это очень интересно.
Уголки его рта слегка приподнялись.
ID всех этих игроков имели одинаковый префикс [Смерть]. Эти игроки явно были из Империи Заката.
Через десять секунд они были всего в десяти метрах от Су Мина.
Увидев его появление, их улыбки застыли.
"О, это большой босс [Канг Хай]! Простите, мы ошиблись дорогой......".
"Мы уйдем прямо сейчас!"
На их лицах выступил холодный пот.
Игроки [Гильдии Смерти] выглядели в панике.
Прямая трансляция из Многомерного Подземелья заставила людей Синей Звезды осознать силу Су Мина.
Если для его описания и использовалась какая-то фраза, то это было "богоподобный".
Так называемые элитные игроки гильдии были в несколько раз слабее Су Мина.
Падение пылающего солнца!
Су Мин выступил, и священный огонь сконденсировался в пылающее солнце, которое упало с неба.
Бум, бум!!!
Земля содрогнулась, и объем золотого солнца быстро увеличился, охватив площадь в сто метров.
-80523!
-80642!
-80422!
......
"Динь, вы убили игрока 37 уровня [ГР - Брэй], боевые очки +3".
"Динь, [Запрет на снаряжение] сработал!"
"Динь, [Свет Распада] был запущен!"
......
Су Мин мгновенно получил сотни системных уведомлений.
В региональном подземелье убийство вражеского игрока не увеличивает значение греха. Аналогично, игрок не получает смертный приговор после смерти.
Это подземелье было чистой гладиаторской ареной, без всяких опасений убить друг друга.
Однако после атаки Су Мина атрибуты их снаряжения уменьшались на 5%.
Поскольку [Точная охота] уже записала информацию [Человеческая раса - игрок], его урон в этом бою увеличился на +200%.
Это было эквивалентно трехкратному первоначальному урону!
В конце этой битвы Су Мин набрал в общей сложности 285 боевых очков.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 120
Глава 120: Битвы за крепость, Значок Войны Кровавой Луны
Су Мин продолжал двигаться вперед.
Вокруг слышались взрывы, а глаза игроков уже стали красными от убийств. Все игроки, которых он встретил на своем пути, были отправлены в полет сильным движением Су Мина.
Его боевые очки продолжали расти.
Прошло совсем немного времени, прежде чем Су Мин столкнулся с монстрами в региональном измерении. Это была группа высоких рыцарей в кроваво-красных доспехах и на боевых конях.
[Рыцарь Кровавой Луны - Черное Железо]
Уровень: 35
Титул: Элита
HP: 165600
Атака: 7800
Защита: 4200/2000
Навыки: Групповой заряд LV3, блок LV3
Элитная аура: в ближайшей области +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его звания.
Грех: 0
"Убить нарушителя!"
Рыцари взревели, подняли копья для атаки, и земля задрожала.
Поглощающий ураган!
Су Мин решительно активировал свой новый навык атаки.
Чтобы не повредить их снаряжение, он временно отключил эффект [Свет Распада].
Жужжание...
Появился зеленый ветер, и в мгновение ока он образовал ураган диаметром 10 метров. Его ужасающая сила всасывания притянула рыцарей и их боевого коня к поверхности урагана.
Бесконечные лезвия ветра прорезали их тела.
-75519!
-75519!
-75519!
-75519!
......
Через три секунды ураган рассеялся. Тела и брошенные предметы падали с неба, как дождь, и разбивались об окрестности.
"Динь, вы убили 32 [Рыцарей Кровавой Луны] и получили: 708750 очков опыта, +128 боевых очков".
"Динь, [Точная охота] запущена. Единица [Рыцарь Кровавой Луны - Элита] была зарегистрирована. Урон этому юниту +200%".
"......"
Су Мин подошел, чтобы поднять упавшие предметы.
"Динь! "
"Поздравляем с получением: 211 золотых монет, [Значок войны Кровавой Луны - специальный] X32, [Копье Кровавой Луны - черное железо], [Тяжелая броня Кровавой Луны - черное железо]......".
Эти монстры сбросили комплект снаряжения класса Черного железа, который предназначался для рыцарского класса.
Су Мина это не интересовало.
Он проверил информацию о другом специальном предмете.
[Значок войны Кровавой Луны]
Качество: Специальный
Эффект: Соберите 3000 [Значков войны Кровавой Луны] и 1 [Доказательство славы Кровавой Луны], чтобы синтезировать легендарный титул [Владыка войны Кровавой Луны - ограниченный].
Примечание: После смерти он обязательно упадет.
"Нужно три тысячи? Похоже, мне нужно искать других игроков" - подумал Су Мин.
Если бы он хотел получить достаточное количество жетонов, просто убивая монстров, это заняло бы у него много времени.
Он мог открыть специальный магазин обмена с названием [Военачальник Кровавой Луны], и [Карта общего навыка - Легендарная] можно было найти только в этом магазине.
Открыв свою карту, Су Мин направился к ближайшим игрокам.
Вскоре на игроков в подземелье обрушился кошмар.
......
Более чем через десять минут Су Мин убил тысячи игроков.
Количество [Значков войны Кровавой Луны] достигло 1540, а количество боевых очков достигло 3879.
Такая жестокая расправа не заставила игроков отступить.
Напротив, количество игроков в подземелье увеличилось!
Это произошло благодаря боевым очкам. После того как игроки покидали подземелье, они могли купить комплекты снаряжения Серебряного класса в обычном обменном магазине. Это сразу же вызвало волну волнения.
Игроки из разных стран один за другим входили в подземелье крепости.
......
[Текущее положение: Древняя военная крепость, арена №3]
Су Мину не потребовалось много времени, чтобы добраться до площади в центре крепости.
Чудовища здесь были намного сильнее, чем снаружи.
Как только он ступил на площадь, произошла перемена!
Тап...... Тап......
Вдруг 10-метровая скульптура в центре площади ожила, сбросив с себя обломки, и на ее месте появился могучий воин. Он держал огромный щит и большой меч в руке.
"Человек, это не то место, где ты должен быть!"
Глаза воина вспыхнули красным светом, и он зарычал низким голосом.
Су Мин использовал свой навык зондирования.
[Посланник войны Кровавой Луны - серебро]
Уровень: 35
Титул: Лорд
HP: 3,5 миллиона/3,5 миллиона
Атака: 30000
Защита: 15500/8000
Навыки: Раскалывание земли LV5, Ярость LV5, Защитный щит LV5, Круговой щит LV6
Аура лорда: в ближайшей области +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его звания.
Грех: 0
"Динь! Объявление подземелья:"
"На третьей арене появился [Посланник войны Кровавой Луны]. Пожалуйста, убейте его как можно скорее!"
"......"
Система повторила это объявление 12 раз, что, очевидно, должно было вызвать у игроков желание подраться.
"Похоже, это хорошая возможность для меня заработать военные очки!"
Глаза Су Мина загорелись.
Он решил использовать босса в качестве приманки.
Су Мин немедленно активировал эффект предмета [Тень Тьмы], и все его тело исчезло в воздухе, став невидимым.
Открыв карту, игроки бросились к ней со всех сторон.
Вскоре после этого в его ухе прозвучало уведомление.
"Динь, напоминание подземелья: В радиусе 100 метров находится 1252 враждебных игрока!"
"......"
Каждый раз, когда звучало уведомление, количество игроков увеличивалось на несколько десятков.
"Этот босс принадлежит [Гильдии Паладинов]! Больше никто не должен вмешиваться!"
[Теодор] возглавлял 400 членов гильдии.
"Ты хочешь вырвать этого босса у нашей [Гильдии Светлого Ангела], полагаясь только на свою [Гильдию Паладинов]? Это действительно большая шутка".
Подошел другой иностранец и холодно сказал.
[Светлый Ангел] была гильдией номер один в Королевстве Орла и входила в тройку лучших гильдий в мире наряду с [Гильдия Военное небо] Королевства Медведя и [Гильдией Небесной Глубины] Королевства Дракона.
Сила [Гильдии Паладинов] была намного хуже, чем у этих трех гильдий.
Атмосфера на поле стала напряженной.
На арене №3 было все больше и больше игроков. На карте было видно, что большинство игроков, находившихся поблизости, устремились туда.
"Убейте их!"
Никто не знал, кто кричал на арене, а битва вот-вот должна была начаться.
Базз......
Внезапно из воздуха возник зеленый ураган. Его мощное всасывание засосало всех игроков в радиусе 180 метров и нанесло огромный урон от ветра.
"Черт, откуда взялась эта атака?"
"Черт!!! Почему торнадо появилось так внезапно?".
Игрок кричал и ругался.
В следующее мгновение всем стало холодно.
-226557!
-226557!
-226557!
......
"Динь, вы убиваете игрока 36 уровня [Aзрaил - Киа], и боевые очки становятся +2".
"Динь, [Разбитая надежда] сработала!"
......
Прозвучала серия уведомлений баффов, и предметы воскрешения, принадлежащие некоторым игрокам, были непосредственно запечатаны.
После убийства этих игроков количество боевых очков Су Мина достигло 7 459, а количество боевых значков [Кровавой Луны] - 2 778.
На лице Су Мина появилась улыбка.
Затем он перевел взгляд на босса.
"Умри!"
Посланник Войны Кровавой Луны издал яростный рев и взмахнул своим мечом, отчего его клинок засветился желтым земляным светом.
Вспышка!
Вспышка!
Взмахнув два раза, Су Мин вышел из зоны атаки, а на месте, куда пришелся удар меча, образовались трещины, похожие на паутину.
Штормовая армия!
Су Мин вызвал девять Штормовых Мечников. Их скорость была быстрой, как ветер. В мгновение ока они появились рядом с боссом и подняли мечи, чтобы атаковать его.
-34339!
-38631!
-42924!
-42924!
......
"Динь, [Разбитая надежда] сработала!"
Из-за атаки [Поглощающего Урагана] на босса было наложено 3 слоя [Знака уязвимости заклинаний], что значительно увеличило урон, наносимый Штормовым мечником.
Это был всего лишь босс серебряного ранга, поэтому Су Мин мог легко с ним сражаться. Время шло, а HP [Посланника Войны Кровавой Луны] становилось все меньше и меньше.
52%...... 32%...... 10%......
В конце концов, Су Мин использовал [Экстремальную холодную казнь], чтобы покончить с жизнью босса.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 121
Глава 121: Военный лорд Кровавой Луны - псевдоэпический босс
"Динь, вы убили [Посланника войны Кровавой Луны] и получили: 810,000 очков опыта, 500 очков репутации, свободные очки атрибута +4, очки войны +300."
"Динь, [Точная охота] была запущена. Единица [Посланник войны Кровавой Луны - Владыка] была записана...... "
Два снаряжения серебряного класса на земле превратились в снаряжение золотого класса.
Су Мин подошел, чтобы поднять упавшие предметы.
"Динь! "
"Поздравляем с получением предметов: [Значок войны Кровавой Луны] X50, [Великий меч пожиратель крови - золото], [Тяжелая броня из драконьей стали - золото]...".
Он получил еще одну кучу хороших вещей.
"Этот рыбацкий ход слишком хорош. Как насчет того, чтобы сделать это еще несколько раз?!"
Су Мин был искушен.
Всего в военной крепости было 6 арен.
Решив порыбачить еще несколько раз, он сразу же направился к 1-й и 2-й арене.
После двух волн ловли он обманул еще три-четыре тысячи игроков.
Глядя на его огромный урожай, Су Мин почувствовал себя зависимым.
Он побежал к арене № 4 и снова прозвучало оповещение о боссе.
"Динь! Объявление подземелья:"
"На четвертой арене появился [Посланник войны Кровавой Луны]. Пожалуйста, убейте его как можно скорее!"
Объявление повторялось снова и снова.
Су Мин был полон предвкушения, когда прятался.
1 минута... 2 минуты... 3 минуты...
Время шло, но ничего не происходило.
"Где все?"
Он в замешательстве открыл карту и обнаружил, что вокруг него нет красных точек, обозначающих вражеских игроков. Красные точки, расположенные дальше, даже не подавали признаков движения в сторону арены №. 4.
Су Мин: "..."
Затем он открыл канал подземелья и увидел разговор между игроками.
Здесь были игроки из Королевства Дракона, а также иностранные игроки.
[Азраил - Киа]: "Новые игроки в подземелье, не ходите ни на какую арену. Большой босс Королевства Драконов обязательно убьет вас".
[Ичэн Сяосу]: "Правильно, правильно. Не ходи! Большой босс [Канг Хай] очень злой. Он использует босса как приманку, чтобы убить всех нас".
[Чашка Послеобеденного Чая]: "Черт, я наконец-то получил 10 значков!!! Соб..."
Су Мин наконец-то понял, что произошло.
Оказалось, что его деяния были преданы огласке.
"Жаль, что я не могу продолжать набирать очки".
Су Мин почувствовал некоторое сожаление.
Он открыл панель подземелья и проверил свой урожай.
Военные очки: 15507
Военные значки Кровавой Луны: 5228 шт.
Этих баллов было достаточно, чтобы обменять их на нужные ему предметы.
Количество значков также соответствовало требованиям синтеза.
Именно поэтому Су Мин остановился здесь.
В это время количество смертей в подземелье приблизилось к 20 000, а босс, [Владыка Войны Кровавой Луны], наконец-то должен был появиться.
Су Мин шел к центру крепости.
По истечении пяти минут прозвучало системное уведомление:
"Динь! Объявление подземелья......"
"Число погибших достигло 20 000. Появился [Владыка Войны Кровавой Луны]. Пожалуйста, убейте его как можно скорее".
Базз Базз......
Воздух был наполнен мощной аурой, от которой люди не могли дышать.
В следующее мгновение на центральную площадь крепости спустился последний босс. Его тело было огромным, а в руке он держал десятиметровый гигантский меч, что придавало ему особенно устрашающий вид.
[Владыка Войны Кровавой Луны - Алмаз]
Уровень: 35
Домен: Псевдоэпический
Титул: Лорд
HP: 17,64 млн / 17,64 млн
Атака: 90000
Защита: 48000/22000
Навыки: Кровавый удар LV5, Кровавый волк LV5, Кровавый кольчужный клинок LV6, Кровавое исцеление LV5, Кровавое копье LV5
Особые способности: ???
Аура лорда: в ближайшей области +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его звания.
Грех: 186500
Как и ожидалось от босса, который пробудил Псевдо Эпический домен!
Эти атрибуты были очень сильными.
В [Происхождении] было два способа пробудить Эпический домен после достижения 60-го уровня.
Первый из них заключался в прямом пробуждении Эпического Домена, что было очень сложно.
Второй - сначала пробудить псевдоэпический домен, а затем настоящий эпический домен.
Сложность второго метода была невысокой, а конечный выигрыш после пробуждения домена был ниже, чем при первом методе. Однако в его прошлой жизни многие игроки выбирали второй метод.
Потому что Псевдо-Эпический домен можно было пробудить заранее.
Многие игроки использовали второй метод, чтобы быстро увеличить свою силу.......
В это время босс открыл свои кроваво-красные глаза.
"Мои питомцы, выходите и убейте этого незваного гостя!".
Владыка Войны Кровавой Луны взял свой огромный меч и вонзил его в землю. Ярко-красная кровь хлынула, как река, и образовала 50 огромных Кровавых Волков.
Громовое Разрушение Святого Света!
Су Мин немедленно использовал свой навык групповой атаки, чтобы очистить эту группу кровавых волков и добавил 5 слоев [Знака Уязвимости Заклинаний] боссу.
Сотни золотых громов спустились с неба и обрушились на этих монстров.
Бум Бум......
-1665!
-17065!
-186500!
-5072!
......
"Динь, [Разбитая надежда] сработала!"
"......"
Первый урон, который Святой Гром нанес боссу, был очень мал. Однако по мере накопления [Знака уязвимости заклинаний] урон становился все выше и выше.
Через пять секунд молния исчезла.
HP над головой босса уменьшился примерно на 6,4%.
"Умри!"
Увидев, что его вызванные питомцы уничтожены, босс мгновенно начал следующую атаку.
Кольца крови, которые, казалось, были сосредоточены вокруг босса, расходились во все стороны. Их края были очень острыми.
Су Мин не смог избежать урона от этого удара, используя свои навыки перемещения.
Он проанализировал свои навыки владения снаряжением и придумал стратегию.
Призрачная мечта!
После активации этого навыка Су Мин получал 25% шанс уклониться от атак в течение следующих 5 секунд.
Вероятность этого была очень мала. Тем не менее, у него все еще был бафф!
Счастливый случай!
Су Мин немедленно активировал эффект баффа.
Значение удачи +20 на 5 секунд.
В следующее мгновение кольца крови пронеслись над Су Мином. На его теле появилась волна иллюзорной ряби, и он легко увернулся от пяти колец крови.
Воплощение кошмара!
Су Мин использовал способность предмета, и вокруг него появился густой черный туман. Он окутал его, и мощная сила наполнила его тело.
В этот момент его атака заклинанием удвоилась на 10 секунд.
Разрушение Святой Тени!
Штормовая армия!
Су Мин быстро использовал свои навыки. Появились золотые и зеленые фигуры, и в следующее мгновение они вместе бросились наружу. Золотые тени превратились в поток света и первыми ударили босса.
-56027!
-56027!
-186500!
-56027!
В одно мгновение над головой босса появилось в общей сложности 39 фигурок урона. Благодаря 100%-ному эффекту проникновения заклинаний, наносимых ветром, все повреждения были эквивалентны истинному урону.
Су Мин мгновенно нанес в общей сложности 4,42 миллиона пунктов ужасающего урона.
HP [Владыки Войны Кровавой Луны] упал на четверть!
Поглощающий Ураган!
Экстремальное Холодная Казнь!
......
Прежде чем босс успел среагировать, Су Мин использовал другие навыки атаки.
Чтобы убить босса в тот самый момент, когда первый таймер обратного отсчета стал нулевым, он замедлил темп своих атак.
HP босса продолжало падать.
60.5%...... 54.3%...... 35.1%....
Вскоре кошмарное воплощение закончилось, а HP [Владыки Войны Кровавой Луны] все еще был меньше 500 000.
Су Мин уставился на обратный отсчет над головой босса.
3...... 2......1....
Он снова применил навык [Разрушение Святой Тени]. Поскольку босс был поражен баффом [Разбитая Надежда], его эффекты исцеления и кражи HP были заблокированы.
Он мог только наблюдать, как четыре золотые тени атакуют его.
-29413!
-29413!
-186500!
......
Обратный отсчет [Часов Судьбы] стал нулевым, и HP босса также опустели. Он превратился в труп и упал на землю.
На землю падали разноцветные предметы, а три предмета даже светились фиолетовым светом.
Они были Эпического класса!
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 122
Глава 122: Посох глотателя кровь - Эпический, Святой Артефакт Фрагмент
"Динь, ты убил [Владыку Войны Кровавой Луны] в одиночку и получил: 324,000 очков опыта, 2000 очков репутации, свободные очки атрибута +16, очки войны +2000."
"......"
Прозвучала серия уведомлений.
Су Мин нетерпеливо подошел, чтобы поднять упавшие предметы.
"Динь! "
"Поздравляем с получением: [Посох глотателя крови - эпический], [Книга навыков кровавого копья - эпическая], [Эпическое ядро - особое], [Доказательство славы кровавой луны - особое]......".
С помощью [Часов Судьбы] Су Мин получил 8 предметов Эпического класса, 8 предметов Золотого класса, 15 предметов Серебряного класса и 25 предметов другого качества.
Это был чрезвычайно богатый урожай!
Это был первый раз, когда Су Мин получил снаряжение эпического класса.
Он посмотрел на атрибуты снаряжения.
[Посох глотателя крови - эпический].
Часть: Оружие
Атрибуты: Атака заклинаниями +620, Сила +245, Телосложение +250, Ловкость +245, Мудрость +280
Специальный эффект: Поглощение MP +20%
Дополнительный навык: [Клык, глотающий кровь: Вызывает Зуб Кровавого Дракона для атаки противника, который наносит [1000+ Атака Заклинаниями X450%] урона заклинаниями и увеличивает поглощение MP на 3 секунды. Кулдаун: 15 секунд. Потребляет 300 MP].
Требования к снаряжению: 35 уровень класса магии
Снаряжение Эпического класса обладало чрезвычайно высокими характеристиками.
Су Мин решительно заменил Золотой посох [Морозный посох] в своей руке.
Все его атрибуты резко возросли!
Прозвучало системное уведомление.
"Поздравляю с получением первого снаряжения Эпического класса и занятием второго места в рейтинге снаряжения. Хотите ли вы скрыть бонусные атрибуты снаряжения Посоха Глотателя Крови?".
"Скрыть".
Су Мин решил скрыть бонусные атрибуты снаряжения.
Вторая по рангу [Мантия Палача Крайнего Холода - Алмаз] опустилась на третье место.
Три верхние позиции в списке снаряжения принадлежали ему.
"Динь! Всемирное объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с получением первого снаряжения Эпического класса и наградой за достижение: 100,000 очков опыта, 2,000 очков репутации, 10,000 золотых монет, легендарное очко +1, свободные очки атрибутов +10".
Легендарные очки Су Мина увеличились еще раз.
"Аххххх! Я так завидую. У меня, как у бедного человека, нет даже снаряжения Серебряного класса".
"Старший брат [Канг Хай] занимает половину рейтинга, что просто удивительно".
"Я хочу спросить, примет ли босс младшего брата. Все, что мне нужно, это снаряжение Серебряного класса".
"......"
Появление этого объявления вызвало новую волну бурных обсуждений.
Су Мин посмотрел на остатки своего урожая.
[Эпическое ядро], у него уже было одно. Оно сыграет огромную роль, когда он пробудит Эпический домен.......
После этого Су Мин достал [Доказательство Славы Кровавой Луны] и [Значок Войны Кровавой Луны].
Затем он нажал на кнопку синтеза.
Два предмета слились и превратились в луч света, который влетел в тело Су Мина.
"Динь! "
"Поздравляю с получением титула: [Владыка Войны Кровавой Луны - Легендарный Ограниченный]".
Рядом с его идентификатором на личной панели появился оранжевого цвета титул.
Су Мин проверил информацию о названии.
[Владыка Войны Кровавой Луны]
Качество: Легендарное ограниченное
Тип: Название
Бонус: HP +5000, сила +100, телосложение +100
Эффект: Когда рядом сражаются более 10 000 человек, сила атаки владельца +50%, поглощение HP +20%, поглощение MP +20% и скорость атаки +20%.
Описание: Эксклюзивный титул первого игрока, получившего Доказательство славы Кровавой Луны, [Канг Хая].
Это был очень ценный титул.
Одних только его атрибутов было достаточно, чтобы вызвать зависть у людей.
Хотя требования для активации его эффекта были очень высокими, после его срабатывания сила Су Мина удваивалась.
Он немедленно надел титул, и его HP мгновенно превысил 100,000!
Он был очень доволен результатами работы в подземелье.
Однако его настоящий выигрыш был еще впереди.
"Пора выходить".
Су Мин открыл панель подземелья и нажал кнопку "Выход".
"Динь! "
"Заселение подземелья продолжается..."
"Последний босс подземелья был убит, и условия для очистки подземелья были выполнены!"
"Время прохождения: 38 минут и 09 секунд. Военные очки: 17,507. Рейтинг: № 1".
"Окончательная оценка: Идеально!"
"Поздравляем с получением [Идеальный Сундук с Сокровищами Подземелья – Ограничено Первой Зачисткой] x1".
Су Мин вернулся к воротам крепостного подземелья Леса Кровавой Луны.
Системное уведомление продолжало звучать.
"Динь! Всемирное объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай], который во главе команды [Канг Хай] успешно очистил региональное подземелье [Крепость древней войны]. Поздравляем их с получением награды за первое прохождение: 100 000 опыта, 1 500 очков репутации, 5 000 золотых монет и +10 свободных очков атрибутов."
Су Мин добавил все свободные очки атрибутов к своему Духу.
Его атака заклинаниями достигла 6008.
Затем Су Мин открыл магазин обмена в подземелье с панели подземелья.
"Динь, обнаружено, что игрок имеет [Владыка Войны Кровавой Луны - Титул], открывающий Магазин Войны".
[Слезы кровавой луны]
Качество: особое
Цена обмена: 1,000 боевых очков + 500,000 золотых монет
Количество: 3/3
[Фрагмент священного артефакта - Клятва войны]
Качество: Легендарный
Эффект: Собрав 9 предметов, вы можете получить артефакт 45 уровня - Военная клятва.
Цена обмена: 3000 боевых очков + 1 миллион золотых монет
Количество: 3/3
[Легендарная карта общего навыка]
Качество: Легендарный
Эффект: После использования вы можете игнорировать требования класса и выучить навык легендарного уровня или ниже.
Цена обмена: 5000 очков войны + 6 миллионов золотых монет
Количество: 1/1
После тщательного отбора Су Мин решил обменять три предмета.
Среди них был [Фрагмент Святого Артефакта].
Клятва войны была кольцом артефактом 45-го уровня, и он знал, что оставшиеся шесть фрагментов были спрятаны в древних руинах.
Су Мин уже планировал отправиться на древнее поле боя, чтобы в будущем откопать сокровища Королевства Железного Орла.
По пути он мог получить оставшиеся фрагменты [Военной клятвы].
Это было убийство двух зайцев одним выстрелом!
Су Мин потратил 10,5 миллионов золотых, чтобы купить 7 предметов.
Это чувство было очень освежающим.
Хотя у него оставалось всего 15,57 миллионов золотых монет, он чувствовал, что дело того стоит.
В конце концов, деньги предназначены для того, чтобы их тратить.
После этого Су Мин использовал три [Слезы Кровавой Луны] с помощью [Часов Судьбы].
"Поздравляем с использованием [Слезы Кровавой Луны] и получением бонуса HP X50%, верхний предел: 20000 очков".
HP Су Мина увеличился на 60 000 пунктов.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 123
Глава 123: Эпический бафф, шаблон класса Алмаз!
Был еще один предмет - [Легендарная карта общего навыка].
Су Мин решительно достал книгу навыка [Морозного барьера] и использовал на ней карту навыка [Легендарного генерала].
Требование выучить книгу навыков исчезло, и Су Мин выучил навык.
"Динь, ты выучил новый навык: [Морозный барьер LV1]".
Затем он израсходовал 945 000 очков опыта и поднял уровень навыка до 8-го уровня.
[Морозный барьер - Легендарный]
Уровень: 8 (0/2,5 млн.)
Эффект: После использования вы становитесь невосприимчивы ко всем повреждениям и эффектам ниже мифического уровня на 1,2 секунды. После этого пользователь получает слой щита [6000+атака заклинаний X610%], который может действовать в течение 6 секунд. Пока щит существует, вы невосприимчивы к эффектам контроля. Кулдаун: 30 секунд. Потребляет 450 MP.
Это был навык с эффектом непобедимости, и он также мог дать ему 42648 очков щита.
Наконец, Су Мин достал идеальный сундук с сокровищами подземелья. Из него можно было получить снаряжение 35-го уровня алмазного класса или предмет эпического класса.
Он открыл сундук с сокровищами с помощью [Часов Судьбы].
"Динь! "
"Поздравляю с получением: [Свиток Лунного Благословения - Эпический]".
Это был свиток эпического класса.
Су Мин без колебаний разорвал свиток исцеления.
Внезапно в небе появилась яркая луна. Ее серебристый свет опустился и упал на Су Мина, а над его головой появилась кучка исцеляющих фигур.
+4 миллиона!
+4 миллиона!
+4 миллиона!
......
"Динь, поздравляю с получением одного слоя баффа [Равноценный обмен]".
"......"
Через 5 секунд Су Мин получил Эпический бафф с максимальным количеством слоев.
[Равноценный обмен]
Качество: Эпический
Слои: 5/5
Эффект: Получайте 5 очков обмена каждый день. Потратив 1 очко обмена, можно обменять один предмет на предмет такого же качества из чужих рюкзаков. Срок действия этого баффа неограничен, и он не может быть удален.
Описание этого баффа было очень кратким, но оно было очень сильным.
Это было идеальное сочетание с [Пространственным Видением].
Один исследует предметы в рюкзаке игрока, а другой обменивает предметы в рюкзаке игрока.
Например, если у кого-то были хорошие специальные предметы, Су Мин мог использовать свои дополнительные две тысячи [Значков Войны Кровавой Луны - Специальные], чтобы обменять их.
Это было счастье - сделать что-то большое из чего-то маленького.
Затем Су Мин закрыл панель баффов.
"Теперь я должен отправиться в Королевский город, чтобы сменить класс" - подумал Су Мин.
Первоначально он планировал отправиться в подземелье [Храма Серебряной Луны].
Однако теперь он был повышен до 40-го уровня, и его уровень достиг текущего верхнего предела.
Поэтому Су Мин решил сначала отправиться в королевскую столицу и получить класс [Святой Крестоносец - Алмаз] у Карен Ле.
Су Мин сел на спину Аттилы и полетел в Город Драконов.
......
[Текущее местоположение: Королевство Святого Света - Телепортационная платформа Города Святого Света №. 3]
Су Мин потратил 500 золотых монет и телепортировался в столицу королевства, Город Святого Света.
Он направился прямо в главную церковь Церкви Света.
Когда он прибыл в церковь Великого Света в Городе Святого Света, Су Мин нашел женщину-священника и спросил: "Здравствуйте, где я могу найти лорда Карен Ле?".
"Лорд Карен Ле находится в третьем доме на юге. Вы сможете увидеть его после того, как откроете дверь".
Женщина-священник сказала тихо.
"Спасибо".
Су Мин поблагодарил ее и повернулся, чтобы направиться к месту назначения.
Вскоре он увидел Карена Ле. Это был высокий, мускулистый мужчина со взрывными мышцами.
Святой крестоносец был продвинутым боевым классом жрецов, сочетавшим в себе основные характеристики исцеления и высокого урона.
"Авантюрист, ты ищешь меня?" - спросил Карен Ле.
"Здравствуйте, лорд Карен Ле, я авантюрист, которого направил епископ Халман для смены моего класса на [Святого Крестоносца]".
Су Мин сразу перешел к делу и заявил о своей цели.
Он также передал [Рекомендательное письмо Халмана] другой стороне.
Карен Ле взял письмо и прочитал его.
Мгновение спустя Карен Ле поднял голову, удивленно посмотрел на Су Мина и сказал: "Я не ожидал, что ты смог в одиночку победить Владыку Демонов Пламени, да еще и разрушил заговор Темной Церкви. Благодаря твоему вкладу, ты действительно можешь стать [Святым Крестоносцем]".
"Однако, если ты хочешь стать настоящим [Святым Крестоносцем], ты должен принять мой вызов и доказать свою силу. Готов ли ты принять его?" - осторожно спросил Карен Ле.
"Динь, поздравляю с запуском квеста Алмазного класса [Испытание Святого Крестоносца], ты хочешь принять его?"
"Принять!"
Су Мин решительно принял задание.
[Испытание святого крестоносца].
Сложность: Алмаз
Тип: Квест со сменой класса
Содержание задания: Поднимитесь на 40-й этаж [Башни охоты на демонов] и победите [Владыки демонов пепла].
"Искатель приключений, в [Башне охоты на демонов] находится злобный демон. Сражение будет очень опасным, и ты можешь даже умереть".
"Готов ли ты к испытанию?" - торжественно спросил Карен Ле.
Су Мин кивнул.
Увидев это, Карен Ле взмахнул рукой, и на земле под его ногами появилась формация.
Прозвучало системное уведомление.
"Динь, вы телепортируетесь на 40-й этаж Башни охоты на демонов...".
В следующее мгновение Су Мин появился в мрачной башне, а на окружающих стенах зажглись огни.
На месте появился красно-серый демон размером более 30 метров.
[Демон Повелитель Пепла - Алмаз].
Уровень: 40 (подавленное состояние)
Название: Лорд
HP: 8,8 млн/8,8 млн
Атака: 85000
Защита: 45000/22000
Навыки: Пепельный клинок LV6, Злобные разряды LV6, Темное пламя LV6, Горение пепла LV5
Аура лорда: в ближайшей области +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его звания.
Грех: 259800
"Проклятая Церковь Света, я собираюсь убить всех вас!"
После долгого заточения босс потерял рассудок и злобно зарычал.
Су Мин не обратил на это никакого внимания и решительно атаковал.
Уничтожение Святой Тени!
Штормовая армия!
Экстремальное холодная казнь!
......
Он не сдержался и использовал все свои навыки атаки.
Сначала четыре золотые тени атаковали босса, превратившись в потоки света. В следующее мгновение атаки 9 Штормовых Мечников последовали одна за другой.
-34041!
-34041!
......
-259800!
-34041!
-34041!
......
"Динь, [Разбитая надежда] сработала!"
5 слоев [Знаков Уязвимости Заклинаний] были сложены в одно мгновение, и урон становился все выше и выше. После десятков атак истинный урон только за счет значения греха превысил HP Владыки демонов.
Битва закончилась мгновенно.
"Динь, вы убили [Владыку Демонов Пепла] и получили: 4,59 млн. очков опыта, 2000 очков репутации и +16 свободных атрибутов".
В следующее мгновение Су Мин был телепортирован обратно в Церковь Света.
Карен Ле стоял ошеломленный.
Он отреагировал только через некоторое время и с глубоким чувством сказал: "Твоя скорость убийства в сотни раз быстрее моей".
"В любом случае, поздравляю с прохождением теста". Карен Ле улыбнулась.
"Динь! Поздравляем с завершением алмазного квеста [Испытание Святого Крестоносца]. Вы получили: 2500 золотых монет, свободные очки атрибута +16, [Свиток передачи святого крестоносца - алмаз]".
Су Мин немедленно использовал свиток.
"Динь! "
"Поздравляем, ваш шаблон класса изменился: [Святой крестоносец - Алмаз]".
"Поздравляем, вы достигли 41 уровня и получили: Сила +90, Телосложение +90, Ловкость +90, Дух +100".
Затем Су Мин посмотрел на свой шаблон класса.
Шаблон класса: Священник - Святой крестоносец
Качество: Алмаз
Бонус: Сила +20/за уровень, Телосложение +20/за уровень, Ловкость +20/за уровень, Мудрость +30/за уровень
Классовый талант: [Святая светлая вера] [Сила святого крестоносца].
Классовые навыки: [Меч Охотника На Демонов LV1] [Исцеление LV3] [Святой светлый дух LV1]......
После того как игрок сменил класс, у него не будет никаких ограничений на повышение уровня.
Су Мин получил новый талант [Сила Святого Крестоносца] и новый навык [Меч Охотника на Демонов LV1].
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 124
Глава 124: Совершенное очищающее зелье, королева тьмы
После получения класса [Святой крестоносец] Су Мин выполнил квест [Посещение святого крестоносца Карен Ле] и получил 50 000 очков опыта.
После этого Су Мин отправился на улицы столицы и посмотрел на эффект от своего нового таланта и навыков.
[Сила Святого Крестоносца - Талант].
Качество: Золото
Эффект: урон святым светом +20%, урон святым светом получает 50% проникновения заклинаний, а сдерживаемый урон от темных существ +50%.
[Меч охотника на демонов - алмаз].
Уровень: 1 (0/900)
Эффект: Используйте Святой Свет, чтобы сгустить меч для охоты на демонов и пронзить врага, чтобы снизить его защиту на 30% и нанести [600+ атака заклинанием X350%] урона Святым Светом. Если противник - темное существо, эффект/урон удваивается. Кулдаун: 3 секунды. Потребляет 200 MP.
Эффект от навыка и таланта был довольно хорошим. С этого момента его урон против темных существ будет увеличиваться, когда он будет атаковать их.
После этого он открыл панель [Ока Святого Суда].
Хранилище греха достигло 334 420.
Су Мин напрямую активировал [Превращение греха] и получил в общей сложности 33 свободных очка атрибутов.
Он добавил все свободные очки атрибутов к своей Мудрости, и его атака заклинаниями значительно улучшилась.
"Кстати, мне нужно сходить к торговцу и купить очищающие зелья" - подумал Су Мин.
Он сразу же нашел торговца в королевской столице и потратил 1 миллион золотых монет, чтобы купить [Зелье идеального очищения - алмаз].
До тех пор, пока шаблон класса и шаблон расы не превышали оценку Алмаз, этот предмет можно было использовать для получения идеального состояния текущего шаблона класса и расы.
Су Мин решительно использовал лекарство.
Прозвучало системное уведомление.
"Динь!"
"Поздравляю с использованием [Зелья идеального очищения]. Ваши атрибуты достигли идеального состояния текущего шаблона класса и расы."
Он открыл свою личную панель и увидел, что все его атрибуты резко возросли.
ID: [КангХай]
Уровень: 41 (4,06 млн. / 6,65 млн.)
HP: 219540
MP: 145476
Атрибуты: Сила 6395, Телосложение 5942, Ловкость 4978, Мудрость 5999
Сила атаки: 12790/12718
Защита: 6687/3716
"Эти атрибуты слишком взрывоопасны".
Су Мин был очень доволен.
Когда он был на 41-м уровне в своей предыдущей жизни, его атрибуты составляли менее одной пятой от его нынешних атрибутов. Это был огромный разрыв.
Его физические атаки и атаки заклинаниями превысили 10 000.
Су Мин шел к телепортационному массиву, думая об этом, и непрерывно использовал технику исцеления, чтобы получить баф.
+7014!
+7014!
+7014!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Рефлюкс крови]".
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Благословения Щита]".
Вскоре [Рефлюкс крови] достиг максимального уровня, который мог предотвратить кражу HP противника и поглотить HP противника, чтобы восстановить 50% его HP.
Однако этот бафф было очень сложно использовать из-за баффа [Разбитая Надежда].
Потому что после атаки противник вообще не мог восстановить здоровье.
Помимо этого, [Благословение щита] также достигло 50 слоев.
Пока щит существовал, он мог восстанавливать [максимальное значение щита х 5%] HP в секунду и выдерживать в 1,5 раза больше урона.
Это означало, что если у Су Мина было только немного HP, и его значение щита было обновлено, он мог восстановить 12,062 HP в секунду!
Все щиты могли выдержать в общей сложности более 360 000 повреждений, что в полтора раза превышало его HP.
Получив баффы, Су Мин вернулся в Город Дракона.
Он огляделся и вздохнул: "Я не могу здесь долго оставаться".
Су Мин в настоящее время находился в Городе Драконов, в основном для участия в завтрашнем Празднике Дракона.
В награду на первом месте были предметы, которые он хотел получить.
"Я отправлюсь в океан и поищу пропасть бездны, где находится Элос, после того, как это дело будет завершено" - подумал Су Мин.
Изначально он планировал отправиться к океану после получения [Часов Судьбы]. Однако появление таинственного подземелья и многомерного подземелья нарушило его график.
Что касается квеста [Возвращение Божественного Камня Серебряной Луны], то он пока не торопился.
Чтобы открыть подземелье Храма Серебряной Луны, нужно было собрать 5 фрагментов карты, а 3 из них можно было получить только от особых боссов.
Просто сбор этих фрагментов карты занял бы много времени.
Более того, Бог Дракон Света использовал предмет Эпического класса и снаряжение Легендарного класса в качестве награды за предыдущий квест Алмазного класса.
Его гораздо больше интересовали награды за квест Бога Дракона Света.
Был полдень, и со скоростью полета Аттилы он легко достигнет места, где находилась пропасть 30-49, до наступления сумерек.
"Давайте начнем путешествие".
Су Мин направился к телепортационному массиву.
"Цель телепортации: Город Леот".
"Стоимость телепортации: 1000 золотых монет".
"Вы хотите телепортироваться?"
"Да".
Стоимость телепортации составляла тысячу золотых монет за один раз. Надо сказать, что эта стоимость была очень дорогой.
Однако обойтись без этого было невозможно.
Игроки могли использовать массив телепортации только для перемещения на расстояние от 5 000 до 6 000 километров.
Су Мин заплатил деньги, и его фигура исчезла из телепортационной решетки.
......
[Текущее местонахождение: Королевство Святого Света - Город Леот, Телепортационная платформа №. 3]
В одно мгновение Су Мин прибыл в этот знаменитый портовый город, город Бога Войны - Леота.
Мероприятие [Испытание чемпионов] проводилось Храмом Бога Войны.
Это мероприятие было открыто для всех миров [Происхождения], но каждый мир имел только 1 билет.
Число претендентов все еще превышает 500 человек, и должно пройти некоторое время, прежде чем начнется конкурс.
Он пришел в порт.
В какую сторону мне идти, чтобы найти Элос?
Эта мысль появилась в голове Су Мина.
Tик...... Tик......
Часы Судьбы начали работать.
[55], [0], [165], [84].....
"Аттила, лети в том направлении".
Су Мин вызвал Аттилу и сказал ей нести его и лететь в том направлении, где находился таймер обратного отсчета [0].
......
Час спустя Аттила приземлилась на океанский остров вместе с Су Мином.
Группа демонов бродила по лесу острова.
Су Мин нашел военачальника демонов, владеющего кристаллом Бездны, с помощью [Часов Судьбы].
[Военачальника демонов - серебро]
Уровень: 35
Название: Босс
HP: 1,12 млн / 1,12 млн
Атака: 21000
Защита: 12000/5800
Навыки: Кровавый удар LV5, Жестокий удар LV5, Кровавый хлыст LV4
Аура босса: в ближайшей области +10% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его звания.
Грех: 0
"Убей этого человека и принеси его душу в жертву великой Королеве Тьмы!"
Военачальник демонов зарычал.
Демоны, стоявшие за ними, хлынули, как приливная волна.
"Королева тьмы?"
Су Мин нахмурился, посмотрел на демонов и взмахнул рукой, произнося [Падение Пылающего Солнца].
Священный огонь сконденсировался в яркое солнце, которое упало с неба. Со взрывом святое солнце быстро расширилось, и золотой огонь охватил площадь в 100 метров.
-187163!
-187743!
-187743!
......
Рой демонов был уничтожен в одно мгновение. Су Мин использовал еще несколько навыков и убил военачальника демонов.
"Динь, вы убили военачальника демонов и получили: 270 000 очков опыта, 200 очков репутации и +2 свободных очка атрибутов".
"......"
Прозвучала серия системных уведомлений.
Су Мин подошел, чтобы поднять упавшие предметы.
"Динь! "
"Поздравляем с получением: 255 золотых монет, [Книга навыков Кровавый Удар - Бронза], [Кристалл Бездны]......".
Он решительно использовал Кристалл Бездны.
На земле постепенно появилось черное заклинание.
"Динь, ты хочешь телепортироваться в [30-ю Бездну]?"
"Телепорт!"
Фигура Су Мина исчезла с места.
......
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 125
Глава 125: Награда Древнего Бога, Мифический босс!
В 30-й пропасти Бездны.
В небе висела полная серая луна, а высоко над землей возвышался темный храм.
Вокруг было очень тихо, и Су Мин не обнаружил ни одного демона.
Хуу-Хуу......
Порыв ветра ворвался в его уши. Когда Су Мин поднял голову, он увидел в небе лишь черную тень. Ее скорость была чрезвычайно велика.
В тот момент, когда он собирался использовать вспышку для отступления, в его ушах прозвучало уведомление, и он не мог не остановиться.
"Динь! "
"Координаты последователя игрока [Элос] были обнаружены. Система последователей официально активирована!"
В мгновение ока тело было брошено в его объятия.
Это была Элос.
Она протянула свои тонкие руки и крепко вцепилась в одежду Су Мина, боясь, что он уйдет.
"Господин искатель приключений, я всегда верила, что вы придете ко мне. Спасибо."
Она зарылась головой в объятия Су Мина и тихо прошептала.
"Да, я здесь".
Су Мин мягко сказал редким, нежным тоном.
С тех пор как благосклонность Элос к нему достигла 100, он стал относиться к ней как к родному человеку.
Когда он достигнет Мифического уровня, он сможет вызывать Элос в реальном мире.
Су Мин использовал свой навык зондирования на Элос.
В это время ее внешность кардинально изменилась.
Ее длинные золотистые волосы превратились в мягкие черные волосы, а из спины выросла пара черных крыльев. Только ее голубые глаза оставались ясными и нежными.
Святость и соблазнительность идеально сочетались в ней.
Су Мин посмотрел на атрибуты Элос.
[Королева тьмы Элос - мифическая].
Уровень: 35
Титул: Лорд
Жизненная ценность: 15,12 млрд / 15,12 млрд
Атака: 504 750 млн.
Защита: 280,000 / 150,000
Навыки: Тело Бога, Сила Безмолвия, Реинкарнация Света и Тьмы LV10, Конечная Драконизация LV10......
Грех: 1258
Су Мин: "...."
На мгновение он подумал, что ошибся.
Когда Элос стал мифическим боссом?
Взглянув на список ее навыков, он увидел ряд высших навыков и невероятных атрибутов.
Он не мог не задаться вопросом, что произошло после того, как заклинание темной магии поглотило Элос.
"Элос, ты помнишь, как ты попала в эту бездонную пропасть?" спросил Су Мин.
"После того, как меня поглотило магическое заклинание, я появилась в темном, глубоком море. Позже я выплыал из этого бассейна".
Элос сказала.
Затем она протянула палец в сторону бассейна в храме, который был окружен тремя темными статуями в форме драконов.
Су Мин бросил несколько взглядов, но не увидел ничего необычного.
"Забудь об этом, мне бесполезно так много думать".
Он покачал головой и перестал думать об изменениях в Элос.
В любом случае, теперь у него был последователь мифического уровня. Если он возьмет Элос для сражения с монстрами, разве его уровень не поднимется как ракета?!
Су Мин был немного искушен.
Он сразу же сказал: "Пойдем. Сначала мы должны покинуть это место".
"Нет." Элос беспомощно покачала головой: "Я связана силой правил. Я не могу покинуть храм".
"Не можешь уйти?"
Су Мин слегка нахмурился.
Элос была последним боссом в 30-й пропасти бездны. Единственный способ вытащить ее - убить ее и оживить после выхода из пропасти бездны с помощью [Перемотки времени].
Однако проблема заключалась в том, что Элос была его последователем.
Благодаря защите власти правил, между двумя сторонами не может быть причинено никакого вреда.
"Похоже, что я могу обратиться за помощью только к Богу Дракону Света".
Су Мин открыл панель квестов и нажал кнопку [Отправить].
"Динь, под воздействием неизвестной силы, ты сейчас будешь телепортирован в [Плоскость проекции Моря Пустоты]".
В его ухе прозвучало системное уведомление, и на него подействовала таинственная сила.
Он снова пришел в пустоту и встретился с богом драконом света - Барронесом.
Прежде чем Су Мин успел что-то спросить, Бог Дракон Света взял инициативу в свои руки и сказал: "Смертный, я знаю, что ты хочешь спросить, но я не могу перенести Элос в основной мир, потому что правила, которые связывают Элос, имеют эффект экранирования Святой силы".
"Текущую ситуацию может разрешить только Бог Дракон Пространства, Осимут, но я не знаю, где он".
Услышав это, Су Мин был немного разочарован.
"Я понимаю".
Поскольку Бог Дракон Света не мог сделать ни шагу, ему оставалось только ждать, когда он станет сильнее и сам спасет Элос.
"В любом случае, смертный, спасибо тебе за помощь. Это снаряжение будет твоей наградой за квест".
Бог Дракон Света взмахнул своими драконьими когтями, и поток света, охватив сотни тысяч световых лет, появился перед Су Мином.
"Динь, поздравляем вас с завершением квеста Алмазного класса [Поиск Элос]. Вы получили 300000 очков опыта, 10000 золотых монет, свободные очки атрибутов +16, [Святое одеяние света - эпическое]".
Су Мин получил второе снаряжение Эпического класса.
Он убрал снаряжение, посмотрел на Бога Дракона Света и спросил: "Уважаемый Бог Дракон, я всегда хотел узнать одну вещь. Ты сказал, что Элос - это особое существование, но что именно в ней особенного? Она особенная, потому что у нее особые правила?"
Услышав его вопрос, Бог Дракон Света объяснил.
"В этой вселенной человек сможет достичь положения Верховного Бога, освоив одно правило. С другой стороны, более высокое царство, царство Вечного Бога, требует освоения нескольких правил."
"Элос обладает силой трех верховных правил, тьмы, света и неизвестного правила. В тот момент, когда она станет Верховным Богом, ограничения мировых правил будут сняты".
Его голос на мгновение затих. Бог Дракон Света уставился на Су Мина, и его тон изменился:
"Но теперь ты тот, кто избран нами. Суд, время, смерть, запечатывание и обмен - пять высших правил появились в человеке. Я никогда не видел такого за всю свою жизнь. Человек, я с нетерпением жду того момента, когда ты зажжешь свой высший божественный огонь!".
"Это так? ......"
Су Мину показалось, что он слышал подобные слова от Бога Дракона Судьбы.
Стать Верховным Богом было для него очень привлекательно.
Су Мин не мог не думать о своем таланте [Благодать Жизни].
Это был единственный в мире талант уровня Вечности.
Может ли быть так, что цель моего перерождения - нарушить и переписать правила мира?
Су Мин очень скептически отнесся к этой идее.
Конечно, ему было бесполезно думать об этих вопросах, пока он не стал достаточно сильным.
После этого Бог Дракон Света отправил Су Мина обратно.
В Темном Храме 30-й пропасти Бездны.
Су Мин посмотрел на Элос и торжественно сказал: "Однажды я заберу тебя из этого места".
"Ну, я тебе верю!"
Элос тихо пробормотала.
Она подняла голову и посмотрела на Су Мина, и в ее глазах появилась сильная привязанность.
"Господин искатель приключений, могу ли я быть вашей женщиной?"
"Конечно".
Как человек, проживший 24 года, Су Мин неизбежно нервничал, глядя на красивое лицо Элос.
В то же время были и определенные ожидания.
Успокоившись, Су Мин с улыбкой посмотрел на Элос.
Отношения между ними завершили свою трансформацию.
......
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 126
Глава 126: Святая Мантия Света - Эпическая, поляна Праздника Дракона
"Динь, добро пожаловать обратно в [Происхождение]".
На следующее утро Су Мин вернулся в отель.
Он все еще помнил вкус прошлой ночи.
Су Мин посмотрел вниз на метку на своей ладони.
[Печать Темного Храма]
Качество: Специальный
Эффект: С помощью этой метки вы можете путешествовать в темный храм в 30-й Пропасти Бездны и обратно.
Хотя Элос не могла покинуть Пропасть Бездны, она могла дать другим полномочия открыть телепортационный массив в Темный Храм как босс Пропасти Бездны.
С меткой Темного Храма Су Мин мог навестить ее, когда у него будет время.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь! Объявление Королевства Святого Света:"
"Мероприятие "Фестиваль Дракона", проводимое в Городе Драконов, началось. Игроки, у которых есть квалификация для участия, могут обратиться к NPC события в Городе Драконов, чтобы записаться. Это событие имеет щедрые награды, так что игроки приглашаются к участию по своему усмотрению."
"......"
Объявление повторили 12 раз, и все игроки пришли в восторг.
Город Драконов начал рекламировать это событие два дня назад, поэтому игроки уже знали о существовании Фестиваля Дракона.
"А-а-а-а!!! Почему в событии могут участвовать только те игроки, у которых есть питомцы с драконьей родословной? Это несправедливо!"
"Наверху, разве вы не видели приставку для мероприятия? Эй, я не талантлив, у меня только гибридный питомец дракон-волк".
"Чушь собачья! Брат, у твоего питомца действительно есть драконья родословная? Команда переполнена? Пожалуйста, впусти меня!"
Это событие было очень особенным.
Если в питомце игрока есть примесь драконьей крови, он может участвовать в Фестивале драконов.
"Наконец-то мероприятие началось".
Увидев системное уведомление, Су Мин был вне себя от радости.
Он поднялся на ноги и пошел в сторону места, где находился NPC.
По пути Су Мин достал снаряжение, которым наградил его Дракон Света.
Это была мантия Эпического класса!
[Святая мантия света - эпическое].
Часть: Тело
Атрибуты: Защита +850, HP +7500, Телосложение +240, Ловкость +250, Мудрость +275
Специальный эффект: Сокращение кулдауна +20%
Дополнительные навыки: [Благословение Святого Барьера: Создает барьер с помощью Святой силы, который может противостоять атакам с уроном менее [1000+атака заклинанием X450%] в течение 3 секунд. Кулдаун: 30 секунд. Потребляет 400 MP].
Требования к снаряжению: священник 35 уровня
Су Мин надел новую мантию, и его атака заклинаниями превысила 13050.
Через несколько минут Су Мин подошел к NPC, чтобы зарегистрироваться. Он просто вызвал Аттилу и позволил NPC взглянуть на нее.
"Динь! Поздравляем вас с регистрацией в событии "Фестиваль Дракона" и получением предмета: Доказательство участия Храма Драконов x1".
Су Мин открыл панель события и посмотрел на правила события.
[Фестиваль дракона]
Продолжительность: 2 дня
Правила мероприятия: Участвующие игроки могут создать команду из ста человек и отправиться в подземелье события [Башня Дракона] для испытания. Система подземелья случайным образом распределяет команды для состязания. Проигравший упадет на первый этаж, потеряет очки и начнет испытание заново.
Награды: Это событие будет ранжироваться в соответствии с количеством очков, набранных командами. В конце мероприятия команды, занявшие более высокие места, получат более щедрые награды.
"В правилах соревнований нет никаких изменений" - подумал Су Мин.
Он вспомнил событие в своей предыдущей жизни и вспомнил, что [Башня Дракона] имела в общей сложности 1000 этажей.
При прохождении каждых 200 уровней проводилось специальное испытание.
Команды, которые первыми очистят 200, 400, 600, 800 и 1000, получат специальную награду за событие, а также большое количество очков.
Су Мин открыл информационную панель подземелья.
[Башня Дракона]
Уровень: 35-45
Категория: Событийное подземелье
Подходит для: 1-100 человек
Количество команд: 2972/???
Состояние победы: Неизвестно.
В подземелье было много команд. В конце концов, требования к соревнованиям не были строгими. Любой игрок мог принять участие, если в его питомце была кровь дракона.
В дикой природе было много монстров, отвечающих требованиям конкурса, и их можно было легко поймать в качестве домашних животных.
95% игроков в Королевстве драконов приняли участие в событии "Фестиваль драконов".
Су Мин только собирался нажать кнопку [Войти], как вдруг получил десятки системных уведомлений.
"Игрок [Призрачная тень] подал заявку на вступление в вашу команду. Сообщение игрока: Большой Босс, я готов предложить 2 миллиона золотых, чтобы присоединиться к вашей команде".
"Игрок [Семисветный Охотник Хаоса] подал заявку на вступление в вашу команду. Сообщение игрока: Большой брат, пожалуйста, возьми меня! Я готов заплатить за это!".
"......"
Многие гильдии пытались присоединиться к команде Су Мина. В конце концов, они хорошо знали о силе Су Мина.
Если бы они вошли в команду Су Мина, то первое место точно досталось бы им.
Су Мин напрямую отклонил все приглашения.
Каждый раз, когда кто-то проходил 1 этаж подземелья, он получал очки.
Если у них есть товарищи по команде, то очки делятся поровну между каждым.
Су Мин, естественно, не хотел поступать подобным образом.
Ему также требовалось много очков, чтобы купить нужные предметы.
Сразу же после этого он вошел в подземелье один.
Его противником на первом этаже была команда из тридцати человек со средней силой.
Су Мин немедленно очистил поле с помощью [Падения пылающего солнца].
2 этаж...... 5 этаж...... 10 этаж......
Скорость Су Мина была такой же быстрой, как у ракеты. Количество этажей, которые он проходил, увеличивалось очень быстро. Ни одна команда не могла противостоять его атаке.
Когда он поднялся на 40-й этаж, он наконец-то встретил знакомого игрока.
"Условия победы на 40-м этаже: 1- Победите [Команду ночного клинка № 1]. 2- Убить босса подземелья 40-го этажа. Если одно из этих условий будет не выполнено, вы будете считаться побежденным".
"Глава гильдии [Пламя Ночного Клинка], похоже, что сегодня тебе не очень повезло". Су Мин улыбнулся.
Игроки [Гильдии Ночного Клинка]: "......"
" [Канг Хай], торопись и атакуй. Мы не можем победить тебя".
[Пламя Ночного Клинка] беспомощно сказал.
Трудно было представить, что сто игроков стоят вместе и ждут смерти.
"Не волнуйся, ты умрешь только один раз в моих руках". Су Мин улыбнулся и произнес заклинание [Падение Пылающего Солнца].
Святой огонь сконденсировался в пылающее "маленькое солнце", которое упало с неба, и быстро расширяющийся золотой святой огонь охватил площадь в 100 метров.
-77001!
-76985!
-76902!
-74252!
......
Игроки [Гильдии Ночного Клинка] смотрели, как пламя топит их.
"Динь, вы убили игрока [Пламя ночного клинка], +4 очка".
"Динь, вы убили игрока [Вечный крик ночного клинка], +4 очка".
Команда [Команда ночного клинка №1] была уничтожена, и она упала прямо на первый этаж подземелья. Их очки также были уничтожены, и им пришлось начинать все сначала.
"Динь, поздравляю с победой и прохождением 40-го этажа, +40 очков".
Су Мин вошел на следующий этаж.
После этого он столкнулся с различными командами гильдий.
[Гильдия Небесной Глубины], [Гильдия Бессмертной Тени], [Гильдия Черной Луны]......
В основном, каждая команда гильдии, столкнувшаяся с Су Мином, стояла на месте и ждала смерти.
Конечно, были некоторые гильдии, которые пытались противостоять Су Мину.
Однако после того, как Су Мин использовал свой навык [Поглощающий Ураган], враг все равно не смог избежать участи быть убитым мгновенно.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 127
Глава 127: Эпический Бафф, Особая Награда 200-го этажа
80 этаж...... 100 этаж...... 120 этаж......
Прогресс Су Мина быстро превзошел команду, которая давно вошла в подземелье.
Игроки из внешнего мира постоянно следили за изменениями в рейтинге подземелий.
[Башня Дракона - Рейтинг прогресса]
Первое место, команда [Канг Хай], 1 человек, 145 этаж.
Второе место - команда [Небесная радость №3], 85 человек, 125 этаж.
Третье место, команда [Северная неделя], 100 человек, 125 этаж.
Четвертое место, команда [Небесные Глубокие Врата], 96 человек, 125 этаж.
......
Видя такой рейтинг, игроки не могли поверить в это.
"Черт, в этом списке ошибка? А как же остальные 20 лучших гильдий, кроме [Гильдии Небесной глубины]?"
"Нет никаких проблем с тем, что старший брат [Канг Хай] занимает первое место. Однако я никогда не слышал о [Небесной радости] и [Северной неделе]".
"Есть новые новости! Похоже, что все топ-команды двадцати лучших гильдий столкнулись с большим боссом [Канг Хаем], и над ними жестоко надругались."
"666. Достойно называться большим боссом [Канг Хаем]. Эта сила слишком впечатляет".
В глазах всех игроков первое место уже принадлежало Су Мину.
Другие гильдии могли бороться только за второе место.
После того, как Су Мин достиг 150-го этажа, он больше не мог встречаться с командами игроков.
Он мог достичь условия победы, только убив босса в подземелье, поэтому скорость прохождения этажей постепенно замедлялась.
В конце концов, маленькие монстры и боссы стали становиться сильнее от уровня к уровню с увеличением количества этажей.
"Динь! "
"Поздравляем вас с достижением 200-го этажа Башни Дракона. Теперь вам предстоит столкнуться с усиленным боссом, при победе над которым выпадет уникальное снаряжение Эпического класса."
В его предыдущей жизни самый высокий этаж, которого достигли игроки Царства Дракона, был 415.
Единственные две награды за снаряжение попали в руки гильдии [Гильдии Небесной Глубины]. Этими специальными снаряжениями были кольца.
Говорили, что кольцо мифического уровня можно синтезировать, получив пять колец! Су Мин посмотрел на небо с чувством предвкушения.
Красная фигура была все ближе и ближе.
"РААР!!!"
Яростный рев раздался по всему миру. Это был огромный огненный дракон размером более пятидесяти метров.
[Пламенный Дракон - Алмаз]
Уровень: 35
Титул: Лорд
HP: 7,8 млн / 7,8 млн
Атака: 75000
Защита: 40000/20000
Навыки: Дыхание дракона LV6, Метеор огненного дождя LV5, Шторм пламени LV6, Пылающее огненное кольцо LV6, Рев дракона LV6
Аура лорда: в ближайшей области +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его звания.
Грех: 0
Огненный дракон взмахнул своими огромными драконьими крыльями и на большой скорости пикировал на Су Мина. Тень на земле становилась все больше и больше.
Вспышка!
Вспышка!
Су Мин активировал навык кольца и дважды сверкнул, чтобы избежать атаки дракона.
Уничтожение Святой Тени!
Штормовая армия!
Как только он приземлился, Су Мин выпустил два своих атакующих навыка.
Четыре золотые тени превратились в потоки света и повели атаку на тело дракона.
-70660!
-70660!
-70660!
......
"Динь, [Разбитая надежда] сработала!"
"......"
Прозвучала серия уведомлений баффов.
"Раар......"
Огненный дракон был уязвлен и издал гневный рев.
Однако рядом с ним появились девять Штормовых Мечников, и их острые мечи продолжали наносить удары по чешуйчатой броне огненного дракона.
-54810!
-54810!
-54810!
......
HP Пламенного Дракона продолжало падать. Атаки Штормового Мечника уменьшили его HP почти на 500 000 пунктов.
Благодаря использованию различных навыков, урон Су Мина был не мал, а скорость, с которой босс терял HP, была вполне удовлетворительной.
Однако без значения греха урон все равно был намного меньше.
85.7%...... 55.3%...... 32.1%......
Через две минуты Су Мин успешно убил Пламенного Дракона.
"Динь, поздравляю с победой. Вы прошли 200-й этаж, +200 очков".
Тело огненного дракона рассеялось, и на землю упало огненно-красное кольцо.
На кольце был вырезан огненный дракон, а в пасть дракона был вставлен красный драгоценный камень.
"Динь! "
"Поздравляем с получением специального предмета: [Кольцо Пламенного Дракона - Эпическое Ограниченное]".
Это было ограниченное событием изделие, и во всем мире оно было только одно. Кроме того, атрибуты кольца эпического класса были довольно хороши.
Однако целью Су Мина было Мифическое кольцо!
Именно поэтому он должен был очистить 1000 этажей.
Он положил предмет в рюкзак и посмотрел на информацию о [Судьбоносной шкатулке]. Двухдневное время кулдауна уже закончилось.
Искусство трансмутации жизни!
Су Мин запустил навык, и запас HP в предмете уменьшился до нуля.
В его сердце зародилось волнение.
На поверхности [Судьбоносной шкатулки] появился тонкий слой ярко-зеленого света.
+2 миллиона!
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Щит Отчаяния]".
Су Мин открыл панель баффов и посмотрел на новый значок баффа, который светился фиолетовым светом.
[Щит отчаяния]
Качество: Эпик
Слой: 1/5
Эффект 1: Активно расходует всю прочность щита на теле и наносит истинный урон в размере [Прочность щита X100%] всем врагам в радиусе 100 метров. Кулдаун - 3 секунды.
Эффект 2: В момент исчезновения щита ваше следующее умение нанесет +100% урона.
Бафф длится бесконечно и не может быть удален.
"Этот бафф очень силен!"
Су Мин внимательно осмотрел бафф.
Если бы он использовал навыки [Морозный барьер] и [Ночной страж], то получил бы 246 605 очков прочности щита.
Это означает, что он мог нанести более 240 000 единиц истинного урона всем ближайшим врагам в радиусе 100 метров.
Это был ужасающий урон!
Затем Су Мин закрыл панель баффов и продолжил сражаться.
Через 30 минут Су Мин достиг 300-го этажа.
Через 60 минут Су Мин достиг 400-го этажа.
Через 130 минут Су Мин достиг 500-го этажа.
......
Поскольку у этих монстров подземелья не было грехов, Су Мин мог нанести только от 50 000 до 200 000 очков урона.
Уровень монстров и боссов вырос с 35 до 45 уровня, а их качество выросло с обычного до золотого и алмазного.
После 900-го этажа все боссы и монстры, с которыми он сталкивался, были монстрами 45-го уровня алмазного класса.
Их атрибуты были ужасающе преувеличены.
Хотя Су Мин мог победить монстров алмазного класса и BOSS без огромного бонуса истинного урона от [Ока Святого Суда], его скорость убийства была полностью замедлена.
Отдохнув вечером, на следующее утро Су Мин поднялся на 900-й этаж.
Ему понадобилось более десяти часов, чтобы пройти с 901-го по 999-й этаж. Он ничего не мог сделать, потому что даже мелкие монстры были владыками алмазного уровня, не говоря уже о босспх. На их убийство уходило слишком много времени.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 128
Глава 128: Первое снаряжение мифического класса - Слава Дракона
Су Мин прошел четыре специальных уровня и получил [Кольцо дракона пламени], [Кольцо дракона мороза], [Кольцо дракона камня] и [Кольцо дракона шторма].
Все они были кольцами эпического класса!
Не хватало только последнего кольца, и он смог бы синтезировать мифическое кольцо.
До конца мероприятия [Фестиваля Дракона] оставалось еще 20 минут, то есть 24:00 утра.
Су Мин достиг 1000-го этажа.
На каждом специальном этаже будет только один большой BOSS, а других монстров не будет.
В небе плыли густые черные облака.
Бум Бум......
Облака вспыхнули и загрохотали, а в следующее мгновение из грозового облака появился огромный дракон и опустился перед Су Мином.
[Громовой Дракон - Алмаз]
Уровень: 45
Титул: Лорд
HP: 13 миллионов
Нападение: 120,000
Защита: 65000/30000
Навыки: Дыхание дракона LV6, Гроза LV6, Экстремальный громовой свет LV6, Громовой хлыст LV6, Цепь молний LV5
Аура лорда: в ближайшей области +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его звания.
Грех: 0
"Роар......"
Когда громовой дракон зарычал и взмахнул крыльями, в небе сверкнула ослепительная молния, почти ослепившая людей.
"Динь, [Чистый Свет] сработал, ослепляющий эффект снят!"
На Су Мина это не повлияло.
Святой меч охотника на демонов!
Штормовая армия!
Су Мин использовал два навыка атаки со скоростью света. Светящийся световой меч пронзил драконью чешую босса, снизив его защиту на 30%.
-45030!
В следующее мгновение 9 штормовых мечников окружили босса, и длинные мечи в их руках один за другим разрубили громового дракона.
-65772!
-76734!
-87696!
......
По мере увеличения количества ударов, на боссе постепенно накладывались 5 слоев [Знаков Уязвимости Заклинаний].
"Oуу......"
Босс взвыл от боли и широко раскрыл рот. Затем собрались синие и белые молнии и превратились в массу грозовых разрядов.
Морозный барьер!
Су Мин немедленно использовал свои навыки, и вокруг его тела появился щит света.
БУМ!
Иммунитет!
Гроза ударила по Су Мину, но не причинила никакого вреда. Увидев, что эффект непобедимости исчез, Су Мин мгновенно активировал способность [Ядра кошмара] [Воплощение кошмара].
Атака заклинаниями X200% на 5 секунд!
Через 1,2 секунды [Морозный барьер] напрямую предоставил Су Мину 160 000 очков щита.
Страж тьмы!
Отчаянный щит!
Су Мин немедленно использовал значение щита всего своего тела, и золотой свет, сосредоточенный вокруг него, распространился в стометровой зоне.
-456710!
Над головой босса возникла огромное число Истинного урона.
Второй эффект баффа дал следующему навыку Су Мина бонус к урону +100%, поэтому он решительно начал яростную атаку.
Уничтожение Святой Тени!
Поглощающий Ураган!
......
После нескольких слоев эффектов, четыре золотые тени с ужасающей силой мгновенно атаковали и пронзили тело босса.
-277,000!
-277,000!
-277,000!
......
"РОАР!!!"
После этой яростной атаки, HP босса уменьшился более чем на 3 миллиона, и он злобно зарычал.
Су Мин не собирался давать боссу ни единого шанса.
Он вспыхнул дважды в одно мгновение и создал расстояние в 30 метров.
Перемотка времени!
Состояние Су Мина восстановилось до того, каким оно было 30 секунд назад.
Время действия всех умений также вернулось к нулю.
Он повторил тот же трюк, и снова HP босса уменьшился более чем на три миллиона.
Поскольку эффекты его умений [Перемотка времени] и [Ядро кошмара] должны были обновиться после 24:00 утра, Су Мин решил использовать оставшиеся две попытки [Перемотки времени].
Громовой дракон четыре раза получил более трех миллионов очков урона.
Он не мог сопротивляться, и его HP стал равен нулю.
"Динь, поздравляю с победой. Вы прошли 1000-й уровень, +1000 очков".
Громовой дракон рассеялся в воздухе, и [Кольцо Громового дракона] упало на землю. Су Мин достал остальные четыре кольца дракона.
В одно мгновение пять колец, казалось, притянулись своими силами и слились воедино.
В воздухе висело кольцо дракона из белого золота, а в пасть дракона была вставлена разноцветная драконья жемчужина.
Кольцо излучало семицветное свечение.
Это было снаряжение Мифического класса!
Су Мин поспешно взял кольцо.
"Динь, поздравляю с получением предмета: [Слава Дракона - Миф]".
Он посмотрел на атрибуты кольца.
[Слава Дракона - Миф (Ограниченное)]
Часть: Рука
Бонус: Сила+200, Телосложение+200, Ловкость+200, Мудрость+200
Специальный эффект: снижение урона +500, защита +25%
Дополнительные навыки: [Дыхание дракона хаоса: Когда вы находитесь в состоянии драконизации, использование дыхания дракона наносит 5 дополнительных повреждений [Атака заклинаниями X500%] от огня + льда + земли + ветра + грома. Кулдаун: 3 секунды. Потребляет 1000 MP]
Дополнительный навык: [Тело дракона Хаоса: Когда вы находитесь в состоянии драконизации, ваша собственная защита составляет x150%. При атаке снижает 90% физического/магического/истинного урона на 3 секунды. Кулдаун: 10 секунд, расходует 1000 MP]
Требования к снаряжению: нет требований
Стадия: 1/3
Связанные: Нет
"Хисс!" Су Мин глубоко вздохнул и вздохнул: "Это достойно быть снаряжением мифического класса. Эти спецэффекты и дополнительные навыки настолько сильны, что их невозможно понять".
Дополнительные навыки можно было использовать только во время Драконизации, и беспокоиться об этом не стоило.
Причина, по которой Су Мин участвовал в Фестивале Дракона, заключалась в том, что его целью было не только это кольцо, но и навык Драконизации.
Ему нужно было только использовать очки для обмена навыка [Трансформация дракона].
Су Мин решительно заменил [Кольцо вспышки].
"Динь, ты хочешь связать снаряжение [Слава Дракона]?"
"Да!"
Су Мин решительно связал мифическое кольцо.
После того как снаряжение было привязано, его нельзя было сбросить, нельзя было продать, и убийца не мог украсть его, используя навыки воровства.
"Динь, обнаружено, что на вас надеты 11 предметов экипировки не ниже золотого качества, и срабатывает эффект [Золотой свет]. Все атрибуты +220".
Его атрибуты значительно увеличились.
[Слава Дракона] занимала первое место в списке снаряжения, а Су Мин все равно решил скрыть атрибуты этого снаряжения.
Сразу же после этого прозвучало системное уведомление.
"Динь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с получением первого снаряжения мифического класса и наградой за достижение "Первое снаряжение мифического класса": 500000 очков опыта, 3000 очков репутации, 20000 золотых монет, легендарное очко +1, +20 свободных очков атрибутов".
......
Мировые объявления продолжали звучать.
Легендарные очки Су Мина выросли до 3 очков.
Игроки по всему миру услышали это объявление и были ошарашены.
"Я правильно расслышал? О Боже, мифическое снаряжение?!!!"
"Босс [Канг Хай], вы попадете в рай. Я наконец-то получил снаряжение Серебряного класса, а у вас есть святой артефакт".
"Я признаю, что я завидую. Я так завидую удаче босса".
"Черт! Я не могу с этим смириться. Почему все мировые уведомления поступают от игроков Королевства Дракона? А как насчет гильдий Империи Заката и Королевства Орла? Может ли быть так, что они даже не могут получить ни одного мирового уведомления?".
Су Мин, естественно, проигнорировал обсуждение игрока.
Он ждал окончания мероприятия.
После двух дней борьбы Су Мин набрал в общей сложности 550 428 очков.
Их можно обменять на Легендарную награду.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 129
Глава 129: Конец события, магазин "Эпический дракон"!
Когда время подошло к 24:00 полуночи, в ушах всех игроков Царства Святого Света прозвучало системное уведомление.
"Динь! Объявление Королевства Святого Света:"
"Событие "Фестиваль дракона" завершилось, и был создан рейтинг очков. Поздравляем игрока [Канг Хай], который занял первое место в рейтинге очков и получил награду за рейтинг: 500 000 очков опыта, 2 000 очков репутации, свободные очки атрибутов +10, [Сундук сокровищ дракона – Алмазный Ограниченный]."
Объявление было повторено несколько раз.
Игроки Королевства Дракона немедленно открыли панель событий и обнаружили, что в ней появился новый рейтинг.
[Фестиваль Дракона - Рейтинг]
Первое место, [Команда Канг Хай], 1 человек, 550,428 очков
Второе место, [Команда Небесной Глубины №1], 100 человек, 282 275 очков
Третье место, [Команда Ночного Клинка №1], 100 человек, 253,980 очков
Четвертое место, [Команда Абсолютного Меча № 1], 100 человек, 249 852 очка
Пятое место...
......
"666, большой босс [Канг Хай] действительно выделяется!"
"Чушь! У всех остальных есть команда из 100 игроков, и они получили сотни тысяч очков. [Канг Хай] был один, и он получил 550 000 очков".
"У нашей гильдии всего более 10 000 очков, охххх...".
"Что за черт! Наша гильдия только что проиграла один раунд, поэтому наши очки были напрямую обнулены. Мой менталитет рухнул".
Прочитав рейтинг, игроки мгновенно пришли в восторг.
......
В [Гильдии Небесной Глубины].
"Как и ожидалось от [Канг Хая], его сила действительно убедила меня".
Глядя на список рейтинга, [Небесная Глубокая Река] похвалил.
Его гильдии было очень трудно подняться на 465-й этаж.
Однако Су Мин в одиночку добрался до 1000-го этажа. Пропасть между ними была подобна небесному разлому.
В это время [Небесная Глубокая Река] инструктировал членов своей гильдии: "Завтра мы снова войдем в карту [Черного Подземного Вулкана], и мы обязательно получим кровь Черного Подземного Дракона. Лингшан, ты должен пойти и связаться с [Канг Хаем] завтра. Скажи ему, что мы хотим сотрудничать с ним."
Недавно гильдия [Небесной Глубины] и вторая гильдия Царства Дракона [Абсолютный Меч] соревновались за первую зачистку карты [Черный подземный вулкан].
Поскольку [Черный подземный вулкан] была картой 40-го уровня с очень сильными монстрами, две гильдии не смогли успешно очистить ее.
Кроме того, они задержались на два дня из-за праздника Дракона.
Подумав об этом, [Небесная Глубокая Река] решительно решил пригласить иностранную помощь.
"Хорошо, лидер гильдии". [Небесный Глубокий Линшань] кивнул.
......
Су Мин вышел из подземелья [Башня Дракона].
Во-первых, он добавил все свободные очки атрибутов к своей Мудрости.
Затем он открыл рейтинговый список и посмотрел на него.
Рейтинг команд в списке удивил Су Мина.
В его прошлой жизни Гильдия Ночного Клинка даже не входила в пятерку лучших, а теперь она одним махом оказалась в тройке лучших.
Это произошло благодаря снаряжению, которое Су Мин продал им на ранней стадии.
Даже очки пяти лучших команд были на 50 000 - 60 000 больше, чем в его предыдущей жизни.
"Я никогда не думал, что мое появление принесет такие большие перемены в мир" - подумал Су Мин.
После этого он вышел из рейтингового списка, чтобы получить рейтинговые награды за это событие.
В его ухе прозвучало системное уведомление.
"Динь!"
"Обнаружено, что вы очистили 1000-й этаж подземелья [Башня Дракона], качество сундука сокровищ +1".
"Поздравляем с получением: [Сундук сокровищ дракона – Эпический Ограниченный]".
"Ух...... Это еще возможно?"
Су Мин был немного удивлен.
Он участвовал в мероприятии ради [Книги навыка драконизации - Алмаз] в магазине "Алмазный дракон".
"Я надеюсь, что в магазине Эпического Дракона также есть навык Драконизации".
Су Мин тайно молился.
Затем он открыл сундук с сокровищами, и оттуда вырвался фиолетовый свет.
"Динь! "
"Поздравляем с открытием [Сундука с сокровищами дракона] и получением титула: [Апостол дракона - Эпический Ограниченный] и предмета [Свиток приглашения в магазин Эпический дракон], свободные очки атрибутов +30."
Вознаграждения по-прежнему были очень щедрыми.
Су Мин решительно добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости.
Затем он посмотрел на атрибуты названия.
[Апостол дракона]
Качество: Эпический Ограниченный
Тип: Титул
Бонус: Защита +150, Сила +50, Телосложение +50
Эффект: Благоприятствование клана драконов +30. Если у вашего питомца есть кровь дракона, он получает очки опыта +50%, HP +10%.
Описание: Только первые 30 игроков, прошедших [200-й этаж Башни Дракона], могут получить этот титул.
Этот титул был неплохим.
Однако Су Мин уже носил легендарный титул, так что этот титул [Апостол Дракона] можно было использовать только в особых случаях.
Последняя награда, [Свиток приглашения в магазин Эпического Дракона], имела шанс обновить легендарный предмет после использования.
"Будет еще лучше, если я смогу получить навык Драконизации Легендарного уровня" - подумал Су Мин.
Тик..... Тик....
Часы Судьбы начали работать.
[45], [78], [95], [124], [193]......
Су Мин дождался, пока таймер обратного отсчета [45] секунд станет нулевым, и решительно использовал свиток приглашения в магазин.
"Динь, поздравляю с открытием магазина "Легендарный дракон"!"
[Книга навыка драконизации]
Качество: Легендарный
Эффект: После активации умения пользователь поглощает драконью силу питомца-дракона, получает его атрибуты и превращается в дракона.
Цена обмена: 500 000 очков + 22 миллиона золотых монет
.......
Первое, что попалось ему на глаза, была книга навыка Легендарного класса!
Его глаза стали яркими.
"Хисс, этот навык слишком силен!"
Су Мин холодно вздохнул.
Он посмотрел вниз и был ошарашен, когда увидел цену.
"Святое дерьмо!"
Внезапно Су Мин понял, что у него недостаточно денег.
У него с собой было только 14 590 000 золотых монет, и ему все еще не хватало более семи миллионов золотых монет.
"Что делать?"
"Могу ли я занять денег у [Пламени Ночного Клинка] или [Бессмертной Тени] и других?"
Подумав об этом некоторое время, Су Мин отбросил эту идею.
Он не любил оказывать людям услуги.
Сейчас у Су Мина не было ни снаряжения, ни предметов, которые можно было бы продать.
После долгих размышлений он придумал два способа получить 7 миллионов золотых монет.
Одним из них было [Сокровище Королевства Железного Орла].
Второй - использовать [Синтезатор эпических навыков], чтобы помогать другим синтезировать навыки эпического уровня. За это он мог брать очень высокую плату.
В конце концов, Су Мин отбросил вторую идею.
Продавать снаряжение Эпического класса было выгодно. В конце концов, экипировку нужно было менять после повышения уровня.
Однако навыки всегда были в наличии.
Если бы кто-то другой стал слишком могущественным и случайно воспользовался возможностью, которую он хотел, это было бы очень неловко.
Хотя у Су Мина была идея использовать [Синтезатор Эпических Умений], чтобы заработать деньги, ему нужно было подождать, пока он не пробудит свой Эпический Домен, прежде чем он сможет сделать шаг.
"Магазин Дракона будет открыт в течение 48 часов, поэтому у меня достаточно времени, чтобы собрать 7 миллионов золотых монет".
Су Мин принял решение.
Поскольку было уже очень поздно, он планировал выйти в автономный режим.
Тем не менее, он телепортировался в 30-ю пропасть бездны с помощью [Печати Темного Храма], прежде чем выйти из игры.
С тех пор как Элос и Су Мин впервые ощутили вкус запретного плода, они немного проголодались.
Это была приятная ночь......
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 130
Глава 130: Древнее поле битвы, руины королевства Железного Орла
На следующий день.
"Динь, добро пожаловать обратно в [Происхождение]".
Су Мин вернулся в отель.
Он сразу же прибыл в город Леот и сразу же сказал Аттиле, чтобы та летела на [Древнее поле битвы], которое находилось между Королевством Святого Света, Королевством Шторма и Королевством Мороза.
На карте [Древнее Поле Битвы] были монстры от 45 до 60 уровня, а координаты [Сокровища королевства Железного Орла] находились во внешней области 45 уровня.
Путь в две тысячи километров занял всего один час благодаря сверхвысокой скорости полета Аттилы.
[Текущее местоположение: Мир #10 - Окраина древнего поля битвы]
Су Мин направился на север и, наконец, достиг своей цели.
"Это место действительно ничуть не изменилось".
Он осмотрелся. Повсюду были разрушенные стены, а земля была покрыта сорняками. Он подошел к руинам королевской столицы Королевства Железного Орла и воспользовался картой сокровищ.
Во все стороны разбежались лучи света, и разрушенный город словно ожил.
Странный звук донесся до его уха.
Тап...... Тап.....
Су Мин последовал за звуком. Белая кость у ворот города внезапно упала на землю.
В следующее мгновение из белых костей появился призрак, который тупо уставился на карту в руке Су Мина.
Прошло не так много времени, прежде чем призрак успокоился.
Он заговорил со сложным выражением лица: "Искатель приключений, ты здесь, чтобы искать сокровища королевства?".
"Да".
Су Мин спокойно ответил.
Очевидно, что у этого призрака были скрытые поиски.
"Искатель приключений, могу я попросить тебя об одной вещи? Помоги мне очистить нежить в городе. Они мои коллеги. Однако их души заключены в телах из-за влияния темной магии".
"После того, как вы это сделаете, я смогу сказать вам, где находится ключ от Сокровищницы Королевства".
Безымянный призрак сказал умоляюще.
"Динь, поздравляю с началом выполнения квеста Алмазного класса [Очистить неживых солдат Королевства Железного Орла]. Хочешь ли ты принять этот квест?"
"Принимаю".
Су Мин решительно принял задание.
Это был квест алмазного класса, который мог дать 16 бесплатных очков атрибутов в качестве награды.
Затем он посмотрел на детали квеста.
[Очистить неживых воинов Железного Орла].
Сложность квеста: Алмаз
Описание квеста: Мертвые солдаты Королевства Железного Орла были заражены тьмой и превратились в нежить. Пожалуйста, убейте их и очистите души погибших солдат.
Требования: Убейте 500 солдат нежити Королевства Железного Орла и 1 командира нежити Колоса.
Су Мин закрыл панель поиска и пошел в сторону города.
"РОАР!"
Из лазурно-черных трупов солдат, бродящих по городу, доносились странные вопли. Почувствовав ауру живого человека, они нахлынули на него, как прилив.
[Неживой солдат Железного Орла - Элита].
Уровень: 45
Титул: Элита
HP: 135000
Атака: 6200
Защита: 3000/1685
Навыки: Яд нежити LV3, укус LV3
Элитная аура: в ближайшей области +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его звания.
Грех: 100-550
Поглощающий Ураган!
Су Мин начал атаку, и из воздуха возник ураган. Его ужасающая сила всасывания напрямую засосала всех монстров в радиусе 180 метров внутрь урагана.
Острые лезвия ветра разрывали тело нежити.
-184911!
-184911!
-184911!
......
Появилось множество зеленых и белых фигур с повреждениями. Эта группа нежити не выдержала даже первой волны атак, и их поврежденные трупы падали с неба, как дождь.
После того как они приземлялись на землю, из трупа появлялась темно-синяя душа. Все души поклонились Су Мину, а затем превратились в луч света, который поплыл на юг.
"Динь, вы убили 100 солдат нежити Королевства Железного Орла и получили: 1.96 миллионов очков опыта, прогресс квеста +100".
"Динь, [Точная охота] срабатывает, юнит [Нежить Солдат Железного Орла - Элита], был записан. Урон этому юнита +200%".
"Динь, поздравляем с достижением 42 уровня. Вы получили: Сила +90, Телосложение +90, Ловкость +90, Мудрость +100".
Прозвучала серия системных уведомлений.
Груда снаряжения упала на землю. Под воздействием баффа [Золотого Света] почти 22 единицы снаряжения класса Черного Железа превратились в снаряжение класса Бронзы.
Су Мин подошел, подобрал брошенные предметы и продолжил движение вперед.
Поскольку нежить была темными существами, с дополнительным бонусом к урону от [Точной охоты] он мог убить элитного монстра 45-го уровня всего одним умением.
Су Мин начал безумную резню.
Более чем через десять минут он убил 500 нежитей и очистил их души.
"Динь, поздравляем с достижением 43 уровня. Вы получили: Сила +90, Телосложение +90, Ловкость +90, Мудрость +100".
Произошла вспышка света, и Су Мин снова повысил свой уровень.
Его атака заклинаниями увеличилась до 13 990.
Поскольку первое требование квеста было выполнено, Су Мин вошел в руины дворца и нашел командира нежити Колоса.
[Командир армии нежити Железный Орел - Алмаз].
Уровень: 45
Титул: Лорд
HP: 12 миллионов
Атака: 120,000
Защита: 65000/30375
Навыки: Темный удар LV5, Морозный клинок LV6, Сдерживание LV5, Защитная позиция LV6
Аура Владыки: в ближайшей области +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его звания.
Грех: 25030
"Защитите королевство и убейте всех захватчиков!!!"
Внезапно босс зарычал, и мощная звуковая волна мгновенно поразила Су Мина.
"Динь, [Чистый свет] сработал, и сдерживающий эффект был снят!"
Навык босса был неэффективным.
Святой меч охотника на демонов!
Уничтожения Святой Тени!
Су Мин также начал контратаку. Блестящий световой меч пронзил тело босса и снизил его защиту на 60%.
-162,000!
-168,000!
-25030!
"Динь, [Разбитая надежда] сработала!"
Босс обезумел, потому что его обожгло Святым Светом. В следующее мгновение четыре золотые тени появились рядом с боссом и пронзили его своим кинжалом.
-75548!
-75548!
-25030!
......
[Уничтожение Святой Тени] напрямую лишило босса более 700 000 HP.
Босс был покрыт слоем инея, его скорость передвижения и скорость атаки были снижены на 50%. Однако скорость его атаки все еще была очень высокой.
Темный удар!
Босс поднял свой огромный меч и ударил. Меч засиял черным светом.
Бум!
На земле появилась трещина, похожая на паутину, но Су Мина нигде не было видно.
Предельный берсерк!
Су Мин использовал Теневую вспышку, чтобы переместиться за спину босса и ударил его посохом по спине.
-6136! (Взрыв)
-71136!
-25030!
......
Су Мин взмахнул своим посохом и нанес 10 ударов всего за одну секунду, и HP босса упал на 8,5%.
"Проклятый захватчик!"
Босс сердито сжал гигантский меч и развернулся, чтобы атаковать. Однако Су Мин использовал Теневую вспышку, которая только что обновилась от [Тени Тьмы], чтобы переместиться на 15 метров.
Пытка Крови!
Падение пылающего солнца!
......
Заклинания Су Мина были яростными, как буря, и HP босса продолжали уменьшаться.
72.3%...... 42.1%...... 26.1%......
Минуту спустя полоска HP босса опустела. Он превратился в холодный труп и упал на землю.
"Авантюрист...... Спасибо...... за освобождение моей души......".
Перед смертью душа Колоса поблагодарила его, а затем превратилась в луч света, который поплыл на юг.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 131
Глава 131: Урон души, первый максимальный навык Эпического класса
"Динь, поздравляем, вы убили командира солдат нежити Королевства Железного Орла и получили: 6.27 миллионов единиц опыта, 2000 репутации, свободные очки атрибутов +16, прогресс задания +1."
"Поздравляем, вы выполнили квест. Пожалуйста, сдайте квест как можно скорее".
В его ухе прозвучала серия уведомлений.
На земле были разбросаны предметы, излучающие разноцветные огни.
Су Мин подошел, чтобы поднять упавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем, вы получили: 689 золотых монет, "[Меч Чести Железного Орла - алмаз], [Тяжелая броня Мороза - алмаз], [Книга навыка сдерживания - золото]......".
Он получил в общей сложности 2 алмазных, 3 золотых и 32 предмета другого качества.
Этот урожай был очень хорошим.
После убийства босса его очки опыта достигли 7,45 миллионов.
Подумав об этом, Су Мин без колебаний потратил 5 миллионов очков опыта, чтобы поднять [Уничтожение Святой Тени] до максимального уровня.
Это был первый навык максимального уровня!
[Уничтожение Святой Тени - Эпик].
Уровень: 10 (MAX/MAX)
Эффект: Вызывает 5 святых теней, которые заключают противника в темницу на 4 секунды и наносят (3600+ атака заклинаниями X560%) истинного урона. Кулдаун: 11 секунд. Потребляет 440 MP.
"Давай вернемся и сдадим квест" - подумал Су Мин.
Он сможет получить [Книгу навыка Высшей Драконизации] после того, как получит сокровища Королевства Железного Орла.
Су Мин развернулся и направился к городским воротам.
Вдруг в его ухе прозвучало уведомление.
"Динь, срабатывает [Восприятие злых мыслей] и обнаружена единица, имеющая злые намерения по отношению к владельцу".
Что случилось?
Глаза Су Мина сузились, и он ускорился.
Черная душа демона парила в воздухе и жадно пожирала души группы солдат, которых Су Мин только что спас.
Безымянный призрак, находившийся у входа в город, был пойман в ловушку серой веревкой души.
Почувствовав ауру Су Мина, Душа Демона посмотрела на него своими кроваво-красными глазами и сказала с хитрой улыбкой: "Человек, спасибо, что позволил мне насладиться трапезой. В награду за это я сожру тебя! Спасибо! Цзе Цзе......"
Вдруг он взмахнул рукой, и цепь, образованная серым туманом, попыталась обернуться вокруг тела Су Мина.
"Динь, [Чистый Свет] сработал, и эффект заточения души был снят!"
Су Мин использовал свой навык зондирования.
[Повелитель демонов, пожирающий души - Алмаз]
Уровень: 45
Титул: Лорд
HP: 10,2 млн.
Атака: 110,000
Защита: ?? /25000
Навыки: Блокировка души LV6, Плеть души LV6, Крик LV6, Вызов души демона LV6, Пожирание души LV5
Аура лорда: в ближайшей области +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его звания.
Грех: 243100
"С этими атрибутами что-то не так".
Су Мин сразу же стал осторожным.
[Повелитель демонов, пожирающий души] и [Командир нежити Колос] из Королевства Железного Орла были боссами 45-го уровня. Однако их атрибуты были слишком разными.
Очевидно, что это было ненормально.
Когда босс увидел, что Су Мин не заперт, он был ошеломлен и сказал: "Я не ожидал, что у тебя есть средства, чтобы обойти мой замок души. В таком случае, я съем тебя первым".
В следующее мгновение босс взял в руки длинный серый хлыст и взмахнул им в сторону Су Мина.
Это был его навык: [Плеть души]!
Теневая вспышка!
Су Мин запустил свой навык со скоростью света и избежал атаки хлыстом.
Однако случилось нечто неожиданное. Хлыст внезапно изменил направление и погнался за Су Мином.
Это был навык фиксации.
Морозный барьер!
На поверхности тела Су Мина появилось слабое сияние, а когда кнут души ударил его, над его головой появилось слово [Иммунитет].
Через 1,2 секунды Су Мин набрал 91 339 очков щита.
Ночной страж!
Щит Отчаяния!
Су Мин просто использовал другой навык, на который потратил все его очки щита, и золотое кольцо света быстро распространилось в сторону босса.
-392608!
-392608!
-243100!
"Динь, [Разбитая надежда] сработала!"
Урон, нанесенный этим баффом, также вызвал дополнительный истинный урон от [Ока святого суда].
В результате демон, пожирающий души, получил огромное количество истинного урона.
Уничтожение Святой Тени!
Атаки Су Мина следовали одна за другой. Пять золотых теней превратились в потоки света и мгновенно атаковали, чтобы убить босса.
-160,000!
-160,000!
-240,000!
......
С двойным бонусным эффектом [Щита отчаяния], максимальный уровень [Уничтожения Святой Тени] наносил более 2,85 миллионов пунктов истинного урона, а HP босса мгновенно снижался почти на треть.
Этот урон был ужасен.
Су Мин атаковал штормовым заклинанием.
HP босса продолжал уменьшаться.
Десять секунд спустя, HP босса был меньше одного миллиона.
"Человек, оскорбивший меня, отдай свою жизнь!"
Босс наконец использовал свой последний ход, и вдруг вокруг него появилась группа серых душ демонов. Они начали атаковать Су Мина один за другим.
Защита темной ночи!
Су Мин использовал свой навык защиты, и на его теле появился черный энергетический щит.
Однако души демонов легко проходили сквозь энергетический щит.
-11350!
+12780!
-11350!
+12780!
......
Каждую секунду на голове Су Мина появлялась серая цифра повреждения, а его полоска здоровья уменьшалась на долю. Однако благодаря [Благословению щита] его HP восстанавливалось полностью.
Значение щита не уменьшалось даже после атаки.
"Значит, это повреждение души".
Су Мин понял и осознал, что это был козырь босса.
Урон души отличался от физического урона и урона от заклинаний. Его нельзя было уменьшить с помощью защиты, но эффект иммунитета к урону влиял на него.
У него были некоторые признаки Истинного урона.
"Поскольку это единственное, что ты можешь сделать, ты можешь умереть".
Су Мин взмахнул рукой, чтобы произнести [Уничтожение Святой Тени], и под атакой пяти золотых теней Повелитель Демонов, Пожирающий Души, умер насильственной смертью.
"Динь, вы убили [Повелителя демонов, пожирающего души] и получили: 6,270,000 очков опыта, 2,000 очков репутации и +16 свободных очков атрибутов".
"Динь, поздравляем с достижением 44 уровня. Вы получили: Сила +90, Телосложение +90, Ловкость +90, Мудрость +100".
"......"
Су Мин сразу перешел на следующий уровень.
В это время блокировка души безымянного призрака рассеялась.
Души солдат, пожираемых [Повелителем Демонов, пожирающим души], также появились вновь.
"Авантюрист, спасибо тебе за спасение моих спутников. Это ключ от сокровищницы королевства Железного Орла. Я отдам его тебе".
Безымянный призрак сказал с благодарностью.
Прозвучало уведомление о выполнении квеста.
"Динь, поздравляю с завершением квеста Алмазного класса [Очистить неживых солдат Королевства Железного Орла]. Вы получили: 500 000 очков опыта, 1200 золотых монет, свободные очки атрибутов +16, [Ключ от сокровищницы - Особый]".
После того, как Су Мин взял ключ от сокровищницы, сотни душ перед ним постепенно исчезли в воздухе.
Квест был признан успешно завершенным.
Затем он добавил 48 свободных очков атрибутов к своей Мудрости.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 132
Глава 132: [Предельная драконизация - Легендарная], сильнейшее комбо!
Су Мин подошел и подобрал разбросанные на земле предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: 652 золотых монет, [Фрагмент карты храма реинкарнации] x1, [Маска взгляда души - алмаз]......".
Он получил 1 снаряжение алмазного класса, 5 снаряжения золотого класса и в общей сложности 22 снаряжения другого качества.
Кроме того, его внимание привлек один особый предмет.
[Фрагмент карты Храма Реинкарнации]
Качество: Специальный
Эффект: Соберите 100 фрагментов карты, и у вас будет один шанс войти на карту "Храм реинкарнации".
Количество: 1/100
"Храм Реинкарнации, это карта лагеря Бога Дракона Реинкарнации?"
Су Мин был немного озадачен.
Подумав об этом, Су Мин отложил фрагмент карты.
Что касается других достижений, то, например, алмазное снаряжение [Маска взгляда души] могли носить священники. Однако для этого требовался 45 уровень.
Пока что он не мог использовать это снаряжение.
"Где находится сокровищница королевства?".
Су Мин не удосужился взглянуть на карту.
Вместо этого он напрямую ориентировался с помощью [Часов Судьбы].
[15], [0], [32], [16]......
Су Мин поднялся на ноги и пошел в направлении, где находился таймер обратного отсчета [0].
Вскоре он подошел к каменному алтарю.
"Казна там внизу?".
Су Мин осмотрелся и обнаружил возвышающийся камень, на котором была замочная скважина.
Он достал ключ и вставил его в замочную скважину.
Кланг...... Кланг......
Дверь каменного алтаря под его ногой постепенно раздвинулась в обе стороны и открыла темное отверстие.
В следующее мгновение магические камни, инкрустированные по обе стороны каменных стен, один за другим испускали свет, освещая путь вперед.
Су Мин поднял ноги и вошел в туннель.
Когда он достиг самой глубокой части туннеля, он нашел три больших сундука с сокровищами.
"Наконец-то".
Сердце Су Мина обрадовалось, когда он посмотрел на информацию о сундуке с сокровищами, где были представлены золото, снаряжение и предметы, соответственно.
Он одним махом открыл три сундука с сокровищами.
"Динь! "
"Поздравляю с получением: 45 миллионов золотых монет".
"Поздравляем с получением: [Тяжелые доспехи черного орла - золото] X100, [Гигантский меч черного орла - золото] X100......".
Этот урожай был потрясающим!
Су Мину наконец-то не нужно было беспокоиться о нехватке денег, ведь он получил целых 45 миллионов золотых монет.
Далее был сбор снаряжения.
Пять снаряжений золотого класса - это [Набор Черного Орла], [Набор Охотника на Демонов], [Набор Мага Аркан], [Набор Командира] и [Набор Тени].
Каждый набор состоял из 5 частей.
Всего было 100 комплектов, что составляло 2500 единиц снаряжения 40-го уровня.
Они стоили сотни миллионов золотых монет!
Что касается сундука с предметами, то в нем также находилась куча разных вещей, которые стоили около 30 миллионов золотых монет.
Несмотря на то, что рюкзак Су Мина имел 5 000 отделений, он был почти полон, чего было достаточно, чтобы показать, насколько богаты его доходы!
"Кажется, мне нужно купить магазин в Царстве Святого Света" - подумал Су Мин.
Для него было бы пустой тратой времени продавать столько вещей в одиночку.
Для него было лучше открыть магазин и нанять кого-то, кто помогал бы ему управлять магазином.
Быть лавочником было неплохо.
После сортировки урожая Су Мин открыл магазин "Эпический дракон" и потратил 22 миллиона золотых монет и 500 000 очков, чтобы купить [Книгу навыка Предельной Драконизации].
Ему не терпелось освоить новый навык.
"Динь, поздравляю с изучением нового навыка: [Предельная Драконизация - Легендарная]".
Су Мин открыл панель навыков, чтобы проверить их детали.
[Предельная Драконизация - Легендарная]
Уровень: Без возможности повышения
Эффект: После активации умения он поглощает драконью силу питомца-дракона, получает 100% его атрибутов и превращается в огромного дракона. Время действия и время кулдауна зависят от уровня питомца-дракона. Потребляет [Уровень дракона X100] MP.
Примечание: Одновременно можно использовать только один тип навыка трансформации.
"Этот навык не может быть улучшен?"
Су Мин был немного озадачен.
Если он правильно помнил, у Элос тоже был навык 10-го уровня под названием [Предельная Драконизация].
Оба навыка имеют одинаковое название, но способ превращения в дракона у них может быть разным.
У Элос была кровь Бога Дракона Света.
С другой стороны, Су Мину нужно было поглотить силу дракона Аттилы, чтобы превратиться в огромного дракона.
"Этот навык действительно очень сильный, но я не знаю, как долго он может продлиться......".
Су Мин задумался.
Теперь общее количество атрибутов Аттилы 23-го уровня достигло в среднем 8000 очков.
Если Су Мин активирует форму гигантского дракона, его атака заклинанием сможет преодолеть отметку в 30 000, и его урон будет просто ошеломляющим.
У него также было снаряжение мифического класса [Слава Дракона].
Дыхание дракона хаоса могло нанести в 5 раз больший урон, чем урон от заклинаний пяти атрибутов, что было эквивалентно 25-кратному урону от заклинаний.
Су Мин придумал комбинированный ход.
Штормовая Армия накладывает 5 слоев [Знака Уязвимости Заклинаний].
Затем набор "Предельная Драконизация + Щит Отчаяния + Дыхание дракона хаоса".
В нормальных условиях этой комбинации навыков было достаточно, чтобы нанести в 175 раз больше урона!
Если бы он использовал [Перемотку времени] три раза, то смог бы нанести более 700 раз взрывной урон.
Страшно было даже думать об этом.
"У меня все еще есть более 50 000 очков. Давайте посмотрим, есть ли еще какие-нибудь хорошие вещи в магазине "Легендарный Дракон"".
Су Мин закрыл панель навыков и продолжил просматривать магазин.
В конце концов, он нашел еще один предмет.
[Костный мозг жизни Бога].
Качество: Эпик
Эффект: Эволюционирует эффект умения, которое будет выпущено один раз. Направление эволюции: Увеличивает эффект умения в 6 раз. Качество эволюционировавшего умения не может быть выше Эпического уровня.
Цена обмена: 50 000 очков + 1 миллион золотых монет
Количество: 1/1
Су Мин без колебаний нажал на кнопку "Купить".
Он был безмозглым покупателем [Костного мозга жизни Бога] и покупал его столько, сколько мог.
Деньги не были проблемой.
Купив все, что хотел, Су Мин открыл панель [Око святого суда].
После некоторой борьбы его хранилище греха достигло 447 550 пунктов, и он решительно запустил [Превращение греха].
Грех -440000!
Свободные очки атрибутов +44!
Су Мин добавил все свободные очки атрибутов к своей Мудрости, и его атака заклинаниями достигла 14 374 очков.
"Теперь, когда у меня есть сокровища Королевства Железного Орла, пришло время вернуться в Город Драконов".
Подумав об этом, он достал [Компас телепортации].
Су Мин уже установил пространственные координаты в круге телепортации города Леот, когда прибыл в город.
На обратном пути в Город Драконов он продолжал получать баффы целительными заклинаниями.
+7915!
+7915!
+7915!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Печать Маны]".
"......"
Су Мин только что улучшил бафф до 50 слоев, когда получил сообщение с предупреждением.
"Динь, у вас сообщение от друга".
А?
"Кто отправил мне сообщение в это время?" Су Мин нажал на панель сообщений.
"[Канг Хай], наша гильдия [Небесной Глубины] зачищает подземелье [Черный подземный вулкан]. Мы хотим пригласить тебя помочь нам, и мы хорошо заплатим". Сообщение от [Небесной Глубокой Реки].
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 133
Глава 133: Два новых баффа, новости о монстрах королевского уровня
Прочитав сообщение, Су Мин почувствовал некоторую беспомощность: "Время этого вопроса действительно продвинулось вперед......".
Согласно траектории его предыдущей жизни, гильдии [Небесной Глубины] и [Абсолютный Меч] должны были начать соревноваться за первую зачистку [Черного подземного вулкана] уже завтра.
В конце концов, они вызвали разрушение вулкана и сняли печать с Врат Бездны, которые были подавлены вулканом [Черный подземный мир].
Это заставило Демонов Пламени Бездны напасть на Город Медного Молота.
"Хорошо, я принимаю ваше приглашение".
Су Мин решительно принял приглашение другой стороны.
Его не волновала награда от [Гильдии Небесной Глубины]. Вместо этого его интересовал босс, который заставил Пламя Бездны атаковать город. Это был босс уровня Короля. Босс, который был даже сильнее босса уровня Лорда.
Если бы он убил его, то точно смог бы получить 1 легендарное очко.
Это было то, чего он действительно хотел.
До активации Легендарного Вызова Алмазного Ранга ему оставалось еще два Легендарных Очка.
"[Канг Хай], где ты сейчас? Я пошлю кого-нибудь за тобой. У него в руках предметы телепортации с фиксированной точкой, которые могут перенести вас прямо на карту [Черного Подземного Вулкана]." - [Небесная Глубокая Река] немедленно ответил.
"Я нахожусь на площади телепортации в Городе Драконов".
Су Мин отправил свои координаты другой стороне и стал ждать на площади.
Пользуясь свободным временем, он продолжал использовать исцеляющие заклинания для получения баффов.
+7915!
+7915!
+7915!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Печать Маны]".
В течение нескольких минут новый бафф непосредственно достиг максимального уровня.
[Печать маны]
Качество: Серебро
Слои: 100/100
Эффект: Ваша атака временно блокирует 50% максимального MP противника на 50 секунд, а другая атака возобновит ее действие. Бафф длится бесконечно и не может быть снят.
Этот бафф был еще одним заклятым врагом для магов.
В сочетании с баффом [Пожирающая магия] Су Мин мог легко убивать игроков-магов.
После того, как бафф [Печать маны] достиг максимального уровня, Су Мин продолжал использовать исцеляющие заклинания, чтобы получить новые баффы.
+7915!
+7915!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Скорость ветра]".
"......"
Су Мин только что получил десять слоев этого баффа, когда подошли люди из [Гильдии Небесной Глубины].
"Большой Босс [Канг Хай], я помощник лидера гильдии [Небесной Глубокой Реки]. Позвольте мне отвести вас к карте [Черного Подземного Вулкана]".
[Небесный Глубокий Линшань] подошел и почтительно сказал.
"Хорошо".
Су Мин не мог не вздохнуть. [Небесная Глубокая Река] действительно торопился.
Глядя на ситуацию, казалось, что родословная, сброшенная [Черным подземным драконом], была очень важна для [Гильдии Небесной Глубины].
В этот момент [Небесный Глубокий Линшань] достал предмет и использовал его. Затем на земле появилось заклинание телепортации.
Су Мин встал.
В свободное время он изучил информацию о новом баффе.
[Скорость ветра]
Качество: Серебро
Слои: 10/50
Эффект: Увеличивает ловкость игрока на 200 пунктов, и каждый раз, когда игрок наносит физический урон противнику, накладывается дополнительный бонус к урону от ветра в размере [Ловкость X10%]. Продолжительность действия баффа неограниченна и не может быть снята.
Эффект от этого баффа был довольно хорошим. Если бы он имел максимальный уровень, он мог бы увеличить его ловкость на 1000 пунктов.
Более того, дополнительный урон был нанесен ветром, поэтому бонус к урону от [Скорости ветра] мог также получить тройной бонус к урону от таланта [Защита шторма].
......
В мгновение ока Су Мин оказался у подножия вулкана [Черного подземного мира].
Две горные тропы у поверхности вулкана, идущие от северного и южного входов соответственно, никогда не пересекаются и ведут прямо к центру.
Гильдия [Небесной Глубины] стояла лагерем у подножия горы на севере, и в ней были сотни игроков.
"[Канг Хай], добро пожаловать!" [Небесная Глубокая Река] подошел и улыбнулся. "Моя единственная просьба заключается в том, чтобы ты передал родословную, которая дается в награду за первую зачистку, в [Гильдию Небесной Глубины]. Что касается награды, как ты думаешь, 3,5 миллиона - это приемлемо?"
"5 миллионов, второй цены нет!"
Су Мин решительно сказал.
[Черный подземный дракон] был боссом Золотого класса. Согласно рыночной цене его предыдущей жизни, стоимость родословной золотого класса составляла от 1,5 до 3 миллионов. Дополнительные 2 миллиона были использованы в качестве платы за его появление.
"Договорились".
[Небесная Глубокая Река] согласился.
Он был готов заплатить даже 6 миллионов золотых монет, не говоря уже о 5 миллионах, лишь бы получить родословную [Черного подземного дракона].
"Тогда я просто пойду к вулкану, прикончу его раньше и на этом закончу".
Су Мин сказал прямо.
Тем не менее, он ожидал, что босс королевского уровня появится раньше.
Вскоре Су Мин во главе команды [Гильдии Небесной Глубины] поднялся на горную тропу северной стороны.
Тап...... Тап......
Стена разлетелась на куски, и из нее вылезли черные и красные ящерицы.
[Черный ящер подземного мира - Черное железо].
Уровень: 40
Титул: Элита
HP: 200,000/200,000
Атака: 9500
Защита: 5000/2500
Навыки: Дыхание черного огненного дракона LV3, Огненный шар LV3
Элитная аура: в ближайшей области +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его звания.
Грех: 0-85
Из-за [Величия Дракона] атрибуты этих монстров были невысоки.
Изначально у этой группы ящеров не было никаких грехов. Однако несколько дней назад от рук этого монстра погибло много людей из гильдий [Небесной Глубины] и [Абсолютного Меча], что сделало это удобным для Су Мина.
Поглощающий Ураган!
Су Мин решительно использовал свой большой ход. Зеленый ураган возник из воздуха, и его мощное всасывание втянуло монстра в бурю...
-190,000!
-190,000!
-190,000!
......
Урон от [Поглощающего Урагана] был очень велик, и спецэффекты сцены также были сильно преувеличены.
После первой секунды атаки все черные ящеры подземного мира были полностью покрыты кровью, а в следующую секунду их трупы упали с неба.
"Динь, вы убили 18 черных ящериц подземного мира и получили 516780 очков опыта".
"Динь, [Точная охота] запущена. Единица [Черная ящерица подземного мира - Элита] была зарегистрирована. Урон этому юнита +200%".
В его ухе прозвучала серия уведомлений.
Глядя на плотные цифры урона в 200 000 пунктов, игроки [Гильдии Небесной Глубины] были ошарашены.
"Черт, почти 200,000 очков урона?"
"Есть ли какая-нибудь ошибка? Мой урон еще даже не превысил 10 000!"
Игроки называли Су Мина извращенцем.
"Пожалуйста, подберите упавшее на землю снаряжение, а я продолжу убивать монстров". мягко сказал Су Мин.
Услышав его слова, члены [Гильдии Небесной Глубины] постепенно пришли в себя.
"Хорошо, босс. Вы можете просто сосредоточиться на убийстве монстров! Оставьте это небольшое дело нам".
"Большой Босс, будьте осторожны. Далее на вас нападет монстр уровня Лорда". Все смотрели на Су Мина крайне восторженными взглядами.
Обычно другие люди обнимали свои бедра, но сегодня они обнимали бедра [Канг Хая].
Несмотря ни на что, ощущение объятия бедра было действительно освежающим.
......
В тот момент, когда Су Мин вел игроков [Гильдии Небесной Глубины], чтобы очистить подземелье, гильдия [Абсолютного Меча] на южном пути получила эту новость.
"Проклятье, [Небесная Глубокая Река] действительно пригласил иностранную помощь!"
[Абсолютный Меч Опустошения], вице-лидер гильдии, выглядел немного некрасиво.
"Вице-лидер гильдии, что нам делать? Разве [Гильдия Небесной Глубины] не получит первое убийство босса с помощью [Канг Хая]?"
Игрок из [Гильдии Абсолютного Меча] спросил с тревогой.
"Что еще мы можем сделать? Оставаться здесь - пустая трата времени. Почему бы нам не пойти и не убить другого босса с золотой родословной?"
[Абсолютный Меч Опустошения] решительно отдал приказ.
"Босс, ты действительно собираешься вот так просто отдать босса?"
Некоторые люди были немного не готовы.
"Что еще мы можем сделать?" [Абсолютный Меч Опустошения] ответил: "С чудовищной силой [Канг Хая], сможем ли мы все победить его?"
Услышав это, все замолчали.
Все они смотрели видео с боями Су Мина, которые распространились в Интернете.
Эта ужасающая сила была на несколько уровней выше, чем у них.
В итоге команда [Гильдии Абсолютного Меча] отступила.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 134
Глава 134: Условия для эволюции [Слава Дракона - Мифический ранг]
"Динь, вы убили 25 черных ящериц подземного мира и получили: 717 750 очков опыта".
После убийства сотен ящериц Черного Подземного Мира Су Мин получил почти три миллиона очков опыта.
Его панель опыта была заполнена почти на 40%.
С бонусом [Точной охоты] каждый навык групповой атаки Су Мина мог нанести более 200 000 единиц урона.
Его скорость убийства монстров резко возросла.
Увидев это, члены окружающей [Гильдии Небесного Фундамента] были полностью убеждены.
"Я никогда бы не подумала, что меня сведут к разносной работе".
"Если старший брат [Канг Хай] присоединится к нашей гильдии, разве мы просто не взлетим?"
Игроки обсуждали этот вопрос, подбирая выпавшие предметы.
Услышав это, [Небесная Глубокая Река] несколько соблазнился.
"Как насчет того, чтобы пригласить [Канг Хая] вступить в гильдию после завершения квеста?".
Он тайно принял решение.
Су Мин убил всех монстров на своем пути к центру туннеля.
Он уже почти достиг места назначения.
Бум Бум......
Внезапная вибрация привлекла внимание игроков, и они тут же подняли головы.
[Вождь черных ящеров подземного мира - серебро].
Уровень: 40
HP: 1,3 млн.
Грех: 250
Огромная ящерица [Черного подземного мира] бросилась к ним, а из щелей в чешуе ее тела вырывалось черно-красное пламя.
Су Мин использовал свой навык [Штормовая армия].
Девять Штормовых Мечников тут же окружили его. Однако предводитель ящеров Черного Подземного Мира издалека выплюнул полный рот драконьего дыхания, которое пронеслось по телам Штурмовых Мечников.
Над их головами поднялась серия цифр урона в 50 000 пунктов.
Штормовой мечник, у которого было 80% здоровья Су Мина, получил этот удар, и его HP снизилось лишь на четверть.
Никакого вреда не было нанесено.
В следующее мгновение Штормовые Мечники бросились к монстру, и их длинные мечи один за другим вонзились в босса.
Они нанесли огромный урон ветром и истинным уроном.
Первоначальная сила атаки Штормового Мечника составляла 20 123 пункта.
Однако с дополнительным бонусом к урону от [Ока святого суда] и [Защиты шторма], общий урон от каждого удара напрямую превысил 120 000.
По мере увеличения количества слоев [Знака Уязвимости Заклинаний], урон Штормового мечника также увеличился до 240 000 пунктов.
Как только навык закончился, предводитель черных ящеров подземного мира умер.
"Динь, вы убили [Предводителя ящеров черного подземного мира] и получили: 382 800 очков опыта, 200 очков репутации и +2 свободных очка атрибутов".
Труп черной ящерицы подземного мира с грохотом упал на землю, оставив после себя груду предметов.
"Черт! Одно попадание нанесло более 2 миллионов очков урона. Это просто бесчеловечно".
"Тск тск...... Босс [Канг Хай] слишком крут".
Игроки гильдии [Небесной Глубины] были ошеломлены.
Су Мин снова и снова повышал их представление о максимальном уроне игрока.
"Теперь настала очередь босса [Черного подземного дракона]".
Су Мин посмотрел в сторону конца туннеля. Поднялся черный дым, и волна жара ударила ему в лицо.
В его ухе прозвучало системное уведомление.
"Динь, вы вошли в особую среду. Урон от огненных умений увеличится на 20%".
Каждый получил бафф, основанный на местности.
К сожалению, этот бафф не приносил ни малейшей пользы, помогая убить [Черного подземного дракона]. Вместо этого он лишь ускорил бы их смерть.
Как существо, живущее в магме, Черный подземный дракон обладал чрезвычайно высокой огнестойкостью.
Почувствовав дыхание человека, ступившего на его территорию, [Черный подземный дракон], спавший в магме, открыл свои багровые драконьи зрачки. Внезапно он распахнул свои огромные драконьи крылья и взлетел в небо.
[Черный подземный дракон - золото]
Уровень: 40
Титул: Лорд
HP: 7 миллионов / 7 миллионов
Атака:70000
Защита: 40000/20000
Навыки: Дыхание дракона LV6, Шторм пламени LV6, Ярость дракона LV6, Атака хвостом дракона LV6
Аура лорда: в радиусе действия +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула.
Грех: 5800
У [Черного подземного дракона] были высокие характеристики.
Помимо того, что он был боссом золотого ранга, он также был боссом карты [Черного подземного вулкана] и пользовался бонусами атрибутов, которые давала окружающая среда.
"РОАР!!!"
В это время черный подземный дракон атаковал с неба. Он открыл свою кровавую пасть, и из нее хлынуло черно-красное пламя.
Теневая вспышка!
Су Мин использовал свой навык перемещения, чтобы увернуться от атаки черного дракона. Затем он запустил свой навык [Штормовая армия].
Девять Мечников Шторма появились и атаковали босса, в результате чего его полоска HP уменьшилась примерно на 30%.
Ярость дракона!
Черный подземный дракон немедленно зарычал в гневе. Его голос обладал особой силой.
Девять Штормовых Мечников были мгновенно ошеломлены, и босс ударил их своим хвостом...... В одно мгновение HP Штормовых Мечников упало до 30,000.
"Динь, [Чистый Свет] сработал, и эффект оглушения был снят!"
Су Мин воспользовался моментом, когда Штормовой Мечник привлек ненависть босса, и начал яростно атаковать.
Уничтожение Святой Тени!
Гнев Святого Света!
Клыки, пожирающие кровь!
......
Первыми напали 5 золотых теней. Они превратились в потоки света и мгновенно атаковали.
-84116!
-84116!
-5800!
......
Урон от [Уничтожения Святой Тени] был настолько велик, что HP босса уменьшился почти на миллион.
Однако атака Су Мина еще не закончилась, оставшиеся заклинания одно за другим бомбардировали босса [Черного подземного дракона].
"Oу......"
Чешуя [Черного подземного дракона] была сильно повреждена бомбардировкой, а кровь дракона попала в магму, мгновенно испарившись в газ.
После того, как девять Штормовых Мечников выпустили вторую волну атак, все они были сожжены дотла Драконьим Дыханием [Черного Подземного Дракона].
"Эта битва окончена".
Су Мин появился рядом с [Черным подземным драконом] с помощью [Теневой вспышки].
Предельный берсерк!
Как только он активировал бафф, он превратился в свирепого человека и взмахнул своим посохом, чтобы нанести десять атак за одну секунду.
Бум, Бум, Бум......
-33600!
-69600!
-5800!
......
Черный подземный дракон издал печальный крик, и его огромное тело с грохотом упало на землю.
"Динь, вы убили [Черного подземного дракона] и получили: 2,29 млн. опыта, 1000 очков репутации и +8 свободных очков атрибутов".
Прозвучала серия уведомлений.
Су Мин плавно добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости. Затем он наклонился, чтобы подобрать упавшие предметы.
"Динь! "
"Поздравляем с получением: [Родословная дракона Черного подземного мира - золото], [Тяжелая броня Черного пламени - золото], [Башня лордов - Вулкан Черного подземного мира]......".
Это был богатый урожай.
В нем также находилась Башня Лордов, которая, к сожалению, имела нулевую ценность.
Потому что карта [Черного подземного вулкана] очень скоро полностью исчезнет из мира.
В это время снова появилось системное уведомление.
"Динь, обнаружено, что у тебя есть драконья родословная. Хочешь ли ты, чтобы [Слава Дракона] поглотила ее?".
"А?"
Су Мин в замешательстве открыл панель снаряжения.
Рядом с [Фаза: ⅓] снаряжения появился знак "+".
Другими словами, [Слава Дракона] может развиться до фазы 2/3, поглотив [Кровь Дракона Черного Подземного Мира].
Су Мин еще раз просмотрел информацию о предварительном просмотре этого предмета.
Подробности фазы 2 были известны.
Бонус всех атрибутов увеличен с 200 до 210 пунктов, а навык [Дыхание дракона хаоса] имеет дополнительный бонус к урону огнем [Атака Заклинаниями X200%].
Увидев это, Су Мин задумался.
Он догадался: "Чем выше качество родословной, поглощенной [Славой дракона], тем выше бонус после эволюции".
"Похоже, что в будущем придется искать продвинутые родословные драконов" - подумал он про себя.
Затем он убрал родословную.
Этот предмет уже обсуждался, поэтому его собирались отдать [Небесной Глубокой Реке]. Он не стал бы жадничать ради простой родословной Золотого класса.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 135
Глава 135: Полноуровневый Золотой Свет, Армия Демонов Бездны Пламени
Пока Су Мин добавлял свободные очки атрибутов к своей Мудрости, [Небесная Глубокая Река] подошел с другими членами своей гильдии.
Он сказал с улыбкой: "[Канг Хай], спасибо тебе за помощь. Эти золотые монеты - твоя плата".
Су Мин и он заключили сделку.
"Динь, вы потеряли предмет: [Кровь черного подземного дракона - золото]".
"Динь, вы получили предмет: [5 миллионов золотых монет]".
Су Мин также продал все снаряжение, которое он получил, убивая монстров в [Черном подземном вулкане] [Гильдии Небесной Глубины].
У него не было другого выбора, потому что в рюкзаке оставалось всего 300 отделений, и он не мог вместить столько вещей.
Эти части снаряжение были проданы за 850 000 золотых монет.
После завершения сделки состояние Су Мина достигло 42,45 миллиона золотых монет.
В это время подошел [Небесная Глубокая Река] и спросил: "[Канг Хай], не хочешь ли ты вступить в [Гильдию Небесной Глубины]. Я могу гарантировать, что дам тебе годовую зарплату в 80 миллионов, и ты будешь иметь приоритет на использование всех ресурсов гильдии."
[Гильдия Небесной Глубины] пользовалась официальной поддержкой Королевства Драконов, и 80 миллионов были для нее лишь небольшой суммой.
"Извините, я не буду вступать ни в какую гильдию".
Су Мин покачал головой и отклонил приглашение [Небесной Глубокой Реки].
Если бы он действительно хотел вступить в гильдию, он бы создал свою собственную гильдию.
"Раз ты не хочешь присоединиться, то я не буду тебя заставлять".
[Небесная Глубокая Река] вздохнул.
В этот момент [Небесный Глубокий Лингшанг] сказал с серьезным лицом: "Лидер гильдии, магма внутри вулкана внезапно начала подниматься, как будто она вот-вот извергнется".
Услышав это, [Небесная Глубокая Река] взглянул на отверстие вулкана.
"Извержение вулкана? Тогда давайте поскорее убираться отсюда. [Канг Хай], мы пойдем первыми".
"Хорошо".
Су Мин кивнул.
Он подошел к краю отверстия и посмотрел вниз.
Осмотревшись вокруг, Су Мин наконец нашел нужный ему предмет.
На возвышенной платформе стены вулкана лежал черно-красный сундук с сокровищами.
Это был сундук с сокровищами!
"До него около 30 метров. Я могу использовать навык [Сдвиг кошмара], чтобы пойти туда и забрать сундук с сокровищами".
Су Мин задумался.
Он активировал навык и поместил 3 клонов Кошмара рядом с сундуком с сокровищами. Затем он поменялся местами с одним клоном.
-2000, -2000, -2000......
Высокая температура обожгла тело Су Мина, и появилась серия цифр повреждения, которые были поглощены щитом.
Он поднял сундук с сокровищами и положил его в свой рюкзак. Затем он немедленно вызвал Аттилу.
"Аттила, неси меня высоко в небо......".
Су Мин проинструктировал ее.
"Инь Инь......"
Атилла взмахнула своими драконьими крыльями и устремилась в небо, на тысячи метров от вулкана.
"Я не знаю, когда Демоны Пламени Бездны прорвут печать".
Су Мин посмотрел на отверстие.
Он ждал, когда сработает событие осады.
Город Медного Молота находился в десяти километрах от [Черного подземного вулкана].
Было две причины, по которым этот город располагался так близко. Во-первых, гномы должны были использовать высокую температуру вулканических жил для улучшения своего снаряжение. Во-вторых, они должны были охранять врата Бездны.
Су Мин намеревался открыть сундук с сокровищами, воспользовавшись свободным временем.
"У него должен быть свиток исцеления".
Эта мысль всплыла в голове Су Мина.
Tик...... Tик......
Часы Судьбы начали работать, и перед ним появилось множество таймеров обратного отсчета.
[23], [86], [152], [284]......
Когда [23] секундный таймер обратного отсчета стал равен нулю, Су Мин немедленно открыл сундук с сокровищами.
"Динь!"
"Поздравляем с получением предметов: 4500 золотых монет, [Свиток благословения святой воды - золото], [Книга умений вспышки черного пламени - золото], [Большой меч подземной горы - золото]".
"Очень хорошо!"
Увидев эти награды, он был очень доволен.
После этого Су Мин не мог дождаться момента, когда сможет вскрыть свиток.
Золотистый свет рассыпался, и десятки капель воды постепенно влились в его тело.
+15000!
+15000!
+15000!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Золотой Свет]".
Через 5 секунд [Золотой Свет] достиг непосредственно 10-го слоя.
За каждый предмет экипировки класса Золото или выше все атрибуты +40.
"Динь, обнаружено, что на вас надеты 11 предметов снаряжения не ниже Золотого класса. Срабатывает эффект [Золотого света], и все атрибуты +440".
С благословения этого баффа его физическая защита преодолела отметку в 10 000 пунктов.
Атака заклинаниями достигла 14 834
После использования свитка исцеления Су Мин посмотрел на [Судьбоносную Шкатулку]. До окончания его действия оставалось еще полчаса.
Теперь у него был [Костный мозг жизни бога].
Это означало, что сегодня Су Мин получит еще один бафф Легендарного уровня.
В его сердце уже были определенные ожидания.
Однако самым важным было убить босса королевского уровня, который вот-вот должен был родиться.
Су Мин уставился на вулкан.
Через несколько минут вулкан [Черного подземного мира] наконец извергся.
Бум, Бум, Бум......
Раздался подземный взрыв, и в мгновение ока земля раскололась в радиусе тысячи метров, а из-под земли вырвалась красная магма.
Небо было заполнено черным дымом, словно сцена апокалипсиса. Во все стороны, насколько хватало глаз, простиралось море красной магмы.
Море магмы перестало расширяться всего в километре от Города Медного Молота.
"Рев!!!"
Из земли донесся странный рев, и пространство исказилось. Сразу же после этого из-под земли появились Демоны Бездны Пламени. Они постепенно собрались вместе и двинулись в сторону города Медного Молота.
В результате пожара вся равнина стала красной.
Су Мин ничего не предпринимал, потому что Король Демонов Пламени Бездны пробуждался только тогда, когда количество смертей достигало определенного уровня.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь! Объявление Королевства Святого Света:"
"Пробудившаяся армия Демонов Бездны Пламени продвигается к Городу Медного Молота. Просим всех игроков помочь армии королевства отразить атаку демонов пламени Бездны. После завершения осады будут выданы награды в зависимости от очков вклада."
"......"
Системное объявление было повторено двенадцать раз.
"Это еще одно событие Атаки Демонов. В прошлый раз награда за завершение события "Атака демонов" в Городе Драконов была ничтожно мала."
"В любом случае, мне это неинтересно. Кому нравится, тот может идти".
Игроки отреагировали без энтузиазма.
Однако на этот раз ситуация была иной. Армия Демонов Пламени Бездны атаковала семь раз.
В первой волне будет 100 000 солдат. Во второй волне - 150 000, в третьей - 200 000. По аналогии, в седьмой волне армии Демонов Пламени будет 400 000 солдат.
Как только общее число погибших достигнет 500 000, Король Демонов Пламени Бездны полностью пробудится.
Это осадное мероприятие было очень сложным, поэтому награды за него будут очень богатыми.
Вскоре в Городе Медного Молота собралось более 200 000 игроков.
Количество участников было гораздо меньше, чем в прошлый раз в Городе Драконов.
Вскоре игроки и демоны пламени Бездны начали сражаться.
"Рев!!!"
В это время Аттила вознесла Су Мина в небо над Городом Медного Молота, и в его ухе прозвучало системное уведомление.
"Динь, [Военачальник Кровавой Луны] начал действовать. Ваша сила атаки +50%, поглощение HP +20%, поглощение MP +20%, скорость атаки +20%".
В одно мгновение атака заклинаний Су Мина достигла 22 251.
"Давай начнем драться".
Су Мин был слегка взволнован, глядя на сотни тысяч людей, сражающихся на земле.
Падение Пылающего Солнца!
Су Мин сидел на спине Аттилы и специально выпустил заклинание атаки в сторону задней части армии Демона Пламени Бездны.
Святое пламя сгустилось в шар, и он стал похож на маленькое солнце, висящее в небе. В глаза сотен тысяч игроков ударил яркий свет.
В следующее мгновение маленькое солнце, обладавшее огромной силой, упало с неба на землю.
Бум, Бум......
Как только он коснулся земли, он быстро расширился и превратился в гигантский огненный шар диаметром 200 метров, поглотив всю область солдат Демона Пламени Бездны.
-320,000!
-320,000!
-320,000!
......
"Гуру~"
В этот момент все игроки были ошеломлены.
"Что это за извращенный урон!"
Все они смотрели на Су Мина в далеком небе, и их восхищение достигло пика.
......
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Глава 136: Легендарный бафф - Благословение Небес
"Динь, вы убили 78 Демонов пламени Бездны и получили: 373230 очков опыта и +390 очков вклада".
"Динь!"
Су Мин начал безумно убивать Демонов Пламени Бездны.
Ценность его опыта быстро росла.
За пять минут 100 000 Демонов Бездны 40-го уровня были уничтожены более чем 300 000 игроков.
"Динь, поздравляю с достижением 45 уровня. Сила +90, Телосложение +90, Ловкость +90, Мудрость +100".
После убийства большого количества Демонов Пламени Бездны Су Мин достиг 45 уровня.
Его атака заклинаниями достигла 15 034.
"Динь, Объявление города Медного Молота:".
"Первая волна атаки Армии Демонов Пламени Бездны закончилась. Вторая волна атак начнется через 1 минуту, и на этот раз их число составит 150 000".
Прозвучало системное объявление, и игроки были ошеломлены и удивлены.
"На самом деле есть вторая волна. Я чувствую, что награда за это событие Атаки Демона определенно не будет низкой!"
"Награда определенно не будет низкой. Разве вы не видели, что большой босс [Канг Хай] тоже участвует!"
По мере распространения новостей все больше и больше игроков устремлялись в Город Медного Молота, чтобы сражаться.
"Мне лучше пока не участвовать в битве" - подумал Су Мин.
Он чувствовал, что после того, как он вступил в войну, игроки, похоже, не часто умирали.
Су Мин не мог видеть количество погибших на поле боя. Система выдавала уведомление, когда число погибших достигало 500 000.
Если бы число погибших было меньше полумиллиона, а Король Демонов Бездны не смог бы пробудиться, он бы зря потратил свои усилия.
Никакое количество очков опыта от убийства монстров не могло сравниться с наградой за достижение, полученной от убийства босса уровня Короля.
Думая об этом, Су Мин попросил Аттилу улететь с ним далеко-далеко.
Игроки и Армия Демонов Бездны были вовлечены в ожесточенную битву.
Вторая волна...... Третья волна...... Четвертая волна......
Время шло, и все больше и больше игроков принимали участие в битве в Городе Медного Молота. В конце концов их число превысило миллион.
Однако один за другим появлялись боссы Армии Демонов Пламени Бездны.
"Динь, Объявление города Медного Молота:".
"Шестая волна атак Армии Демонов Пламени Бездны закончилась. Седьмая волна атак начнется через 1 минуту, и на этот раз число врагов составит 400 000."
......
"Король Демонов Пламени должен пробудиться очень скоро".
Су Мин наблюдал за сражением игроков с неба.
За последние несколько часов время действия [Судьбоносной шкатулки] наконец-то закончилось.
Су Мин достал [Костный мозг жизни Бога] и использовал его.
"Динь!"
"Вы использовали [Костный мозг жизни Бога]. В следующий раз, когда вы используете навык, его эффект будет увеличен в шесть раз".
Божественное искусство трансформации жизни!
Он решительно использовал навык.
HP, хранящиеся в [Судьбоносной шкатулке], были сведены к нулю, на поверхности тела Су Мина появился тонкий слой ярко-зеленого света, а над его головой появилась ужасающая цифра восстановления HP.
+12 миллионов!
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Благословение Небес]".
Су Мин открыл панель баффов.
На панели баффов появился новый значок. На ней было изображено солнце, а под ним - изображение человека с поднятыми руками.
[Благословение Небес]
Качество: Легендарный
Слои: 1/5
Эффект 1: Ежедневно получайте 5 очков Небесного благословения. Потребляйте 1 очко Небесного благословения и входите в состояние Небесного благословения на 1 секунду. В течение этого периода вы будете невосприимчивы ко всем повреждениям и эффектам, а приоритетным уровнем будет уровень Вечности.
Эффект 2: При атаке единиц, обладающих [Божественностью], запечатывайте 10 пунктов Божественности. Действует в течение 10 секунд, и каждая атака обновляет время действия эффекта.
Бафф длится бесконечно и не может быть удален.
"Хисс!"
Су Мин задохнулся.
Этот бафф был очень мощным.
Он мог запечатать 10 пунктов божественности. Насколько Су Мин знал, у полубога было только 100 пунктов божественности.
Су Мин пока не мог столкнуться с богами. Тем не менее, состояние непобедимости в 1 секунду было достаточным для его использования.
"Неплохо".
Он удовлетворенно улыбнулся.
Затем Су Мин посмотрел вниз на вулкан.
В это время вулкан [Черный подземный мир] уже разрушился, и большое количество магмы вытекало из отверстия диаметром в тысячи метров.
"Динь! Объявление города Медного Молота:"
"Поскольку количество смертей превысило 500 000, Король Демонов Пламени Бездны, который спал в лаве под землей, вот-вот пробудится. Пожалуйста, убейте босса как можно скорее, чтобы защитить Город Медного Молота".
"Началось?"
Глаза Су Мина загорелись.
Море магмы начало яростно перекатываться, поднялись волны высотой в десятки метров, когда из магмы поднялась огромная черная тень.
"РОАР!!!"
Гневный рев разнесся над территорией в десятки километров.
Это был стометровый демон, в теле которого текла раскаленная до тысячи градусов магма. Серая аура постепенно рассеивалась с поверхности его тела.
[Король демонов пламени бездны - Алмаз].
Уровень: 40
Титул: Король
HP: 86,4 млн.
Атака: 175,000
Защита: 90,000/48,000
Навыки: Всплеск магмы LV7, Вызов демонов пламени LV8, Удар магмы LV8, Взрыв воспаления LV8.
Специальная способность: ????
Аура короля: в пределах ближайшей области +50% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его звания.
Грех: 120 000
Сила Армии Демонов Бездны Пламени значительно возросла благодаря бонусу, предоставленному Аурой Короля. Их атрибуты мгновенно превзошли игроков.
Сражение стало трудным для игроков.
Взгляд Су Мина был прикован к боссу.
Особой способностью босса был его навык восстановления HP.
Когда его HP опускалось ниже 50%, босс использовал свою специальную способность, мгновенно восстанавливающую 2 миллиона очков HP с 30-секундным периодом ожидания.
"Незначительные смертные, вы будете уничтожены пламенем!"
Прозвучал высокомерный голос босса.
Он управлял магмой на земле, и стометровый столб магмы устремился к Су Мину.
Благословение Небес!
Су Мин немедленно активировал свой недавно полученный бафф, и слой бледно-золотистого света окутал его тело. Стометровый столб магмы врезался в него, не причинив ни малейшего вреда.
Однако HP Аттилы снизилось на 10%.
"Давайте посмотрим на действие артефакта".
Су Мин немедленно решил использовать свое самое сильное комбо.
Предельная драконизация!
Это был первый раз, когда он использовал навык легендарного класса. Аттила постепенно превратилась в плотный зеленый свет и полностью окутала Су Мина.
В следующее мгновение форма тела Су Мина быстро изменилась, и в конце концов он превратился в огромного штормового дракона.
"Динь, вы вошли в состояние [Предельная драконизация] на 4,6 секунды".
Всего 4,6 секунды? Мне нужно поторопиться.
С благословением Силы Дракона и [Военачальником Кровавой Луны] атака заклинаний Су Мина подскочила до 45879.
Он начал яростную атаку.
Штормовая армия!
Девять Штормовых Мечников упали с неба и разрубили босса своими длинными мечами, мгновенно нанеся 7,67 миллионов очков урона от ветра.
В то же время, 5 слоев [Знака Уязвимости Заклинаний] были наложены на босса.
Щит Отчаяния!
220 000 пунктов щита на его теле были поглощены. Он превратился в золотую пульсацию света и устремился к боссу, нанеся ему 560 000 очков истинного урона.
Урон от следующего умения +100%!
Дыхание Дракона Хаоса!
После использования навыка артефакта Су Мин открыл свою огромную пасть и выплюнул чудовищное многоцветное дыхание дракона, разлетевшееся на сотни метров и обрушившееся на босса.
-910,000!
-880,000!
-120,000!
......
Этот удар нанес 13,41 миллиона очков урона от пятиэлементного заклинания!
В мгновение ока HP Короля Демонов Пламени Бездны мгновенно упало на четверть.
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Глава 137: Кодекс Бездны - Мифический ранг
Падение на 20 миллионов пунктов HP заставило босса почувствовать страх.
Однако Су Мин не дал ему шанса выжить.
Воспользовавшись тем, что навык [Предельная Драконизация] еще не закончился, Су Мин использовал все свои оставшиеся навыки на боссе на одном дыхании.
Бум, Бум, Бум......
Взрывы раздавались один за другим. Магический свет охватил фигуру босса, и его HP упал на 60%.
Затем Су Мин активировал свой навык [Перемотка времени] и превратился в безжалостную машину для произнесения заклинаний.
Он произнес последний раунд заклинаний в пошаговом режиме.
Он использовал [Перемотку времени] еще два раза.
С тремя волнами бомбардировки заклинаниями, Су Мин напрямую нанес более 100 миллионов очков урона!
"Динь, [Предельная драконизация] закончилась. Кулдаун: 24 часа. "
Су Мин вернулся к своей человеческой форме.
"Нет...... Я великий Король Пламени...... Как я могу проиграть ...... Человеку......".
Перед смертью из уст босса вырвались отрывистые слова.
В конце концов, его HP были опустошены, и он превратился в труп, который с грохотом упал на землю.
"......"
"Вы убили Короля демонов пламени Бездны и получили: 38,28 млн. опыта, 4000 очков репутации, +32 свободных очка атрибутов, +50,000 очков вклада."
"Вы достигли 47-го уровня...".
На теле Су Мина дважды вспыхнул свет.
Убийство босса 40-го уровня позволило ему повысить два уровня подряд, и теперь он был всего в нескольких миллионах очков опыта от 48-го уровня.
После смерти Короля Демонов Пламени, магическая формация возле Города Медного Молота начала действовать.
Море магмы постепенно исчезло, и Армия Демонов Пламени Бездны тоже превратилась в пыль.
"Динь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] за убийство Короля Демона Пламени Бездны и получаем в награду достижение "Первое убийство босса уровня Короля": 1 миллион очков опыта, 2,000 очков репутации, 20,000 золотых монет, легендарные очки +1, свободные очки атрибутов +20."
......
Это объявление было повторено 12 раз, и игроки по всему миру пришли в восторг.
Легендарные очки Су Мина увеличились до 4 очков.
Ему не хватило всего одного очка, чтобы открыть Легендарный вызов.
В этот момент на поле боя было очень тихо.
Су Мин почувствовал себя немного странно. Когда он оглянулся, то увидел, что миллионы игроков застыли на месте и смотрят на него с ошарашенным выражением лица, как будто увидели призрака.
Миллионы игроков: "......"
"Гуру~"
"Гуру~"
Через неизвестное количество времени повсюду послышался звук глотания.
"Я не видел ничего плохого, верно? Босс с 86,4 миллионами очков HP, и он исчез?"
"Если мои мысленные расчеты не ошиблись, старший брат [Канг Хай]......, вероятно, нанес более 100 миллионов очков урона".
"Это благочестиво!"
"Сила босса [Канг Хая] синхронизирована с реальностью. Это гуманоидное ядерное оружие. Это определенно сверхсильный человек, который может победить целую страну!"
Если бы игроки не знали, что [Происхождение] невозможно взломать, они бы начали подозревать, что Су Мин активировал плагин, позволяющий ему наносить урон в десять тысяч раз больше.
В конце концов, они могли нанести максимум около 10 000 повреждений.
Разрыв между ними заставил всех игроков бояться и восхищаться Су Мином.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь! Объявление города Медного Молота:"
"Событие "Атака демонов" завершено. Поздравляем участвующих игроков с получением: 200 000 очков опыта, 1100 очков репутации, свободных очков атрибутов +5, и 2 предметов экипировки Бронзового класса своего класса."
Для обычных игроков эти награды на этот раз были просто слишком щедрыми.
Конечно, Су Мин смотрел свысока на снаряжение бронзового класса.
Он не стал сначала собирать награды за вклад. Вместо этого он посмотрел на место, где умер Король Демонов Пламени Бездны.
Там лежал огромный черный сундук, на котором были выгравированы сложные магические узоры.
Су Мин немедленно подошел и взял сундук с сокровищами.
[Сундук с сокровищами Короля Демонов Бездны - ограничено первым убийством]
Качество: Специальный
Эффект: Получите предмет алмазного - эпического качества после использования, с небольшим шансом получить [Кодекс Бездны].
Примечание: Это сокровище можно получить только при первом убийстве любого демона королевского уровня.
"Что такое Кодекс Бездны?"
Су Мин был немного озадачен.
Он никогда не слышал об этом, но вероятность получить [Кодекс Бездны] была крайне мала.
Это означало, что качество этого предмета определенно выше, чем Эпический класс.
Изначально Су Мин собирался получить свитки исцеления. Однако теперь он передумал.
"Получите Кодекс Бездны".
Как только эта мысль всплыла в голове Су Мина, [Часы Судьбы] тут же начали работать.
[12]. [59], [169], [385]......
Как только первый таймер обратного отсчета стал равен нулю, Су Мин мгновенно открыл сундук с сокровищами.
"Динь! "
"Поздравляем с получением предмета: [Кодекс Бездны - Мифический]".
Мифический предмет?
У Су Мина перехватило дыхание, и он поспешил проверить детали предмета.
[Кодекс Бездны]
Качество: Мифический
Эффект: После убийства короля расы демонов вы получите остаток страницы кодекса соответствующей расы демонов и сможете пользоваться усилением силы кодекса.
Страницы: 1/128
Су Мин открыл Кодекс Бездны, в котором на данный момент была только одна страница.
[Кодекс Бездны - Демон пламени].
Качество: Алмаз
Бонус: Огнестойкость +100, Сила +10, Телосложение +10
Специальные: Урон демонам пламени +200% для титулов ниже уровня короля, -50% урона от демонов пламени.
"Разве это не замаскированное снаряжение?!" - воскликнул Су Мин.
Кодекс Бездны был эквивалентен отделению снаряжения, а страница Демона Пламени была эквивалентна снаряжению.
Самое главное, что в нем было 128 страниц.
Это было равносильно тому, чтобы носить на 128 единиц низкоуровневого снаряжения больше чем остальные.
Потрясающе!
Этот предмет был слишком сильным.
Су Мин поспешно положил [Кодекс Бездны] в свой рюкзак, и тот немедленно начал действовать, увеличивая его атрибуты.
Сразу же после этого он добавил все 57 свободных очков атрибутов к своей Мудрости.
"Кстати, есть еще одна часть снаряжение, которую я могу использовать сейчас".
Су Мин вспомнил, что он получил маску 45 уровня, убив Повелителя демонов, пожирающего души.
[Маска Взгляда Души - алмаз]
Часть: голова
Атрибуты: HP +5000, Защита +200, Телосложение +200, Ловкость +250, Мудрость +200
Специальный эффект: Сопротивление души +500
Дополнительное умение: [Вспышка души: перейдите в состояние души и мгновенно телепортируйтесь в любое место в радиусе 50 метров. В течение этого времени вы будете невосприимчивы к физическому урону. Кулдаун: 25 секунд. Потребляет 300 МП].
Требования к снаряжению: магический класс 45-го уровня
Это снаряжение с навыками перемещения было тем, чего Су Мин хотел больше всего.
Он решительно экипировал новую маску и отключил ее внешний вид.
Все его атрибуты значительно увеличились.
Его атака заклинаний даже достигла 15 838.
Су Мин развернулся и собрался вернуться в Город Медного Молота. Однако гном повел две группы солдат в его сторону.
Гном выглядел очень взволнованным.
[Владыка города Медного Молота - Бамоло LV45]
"Могучий искатель приключений, спасибо тебе за то, что ты убил короля демонов пламени Бездны и защитил безопасность жителей Города Медного Молота" - с благодарностью сказал Бамоло.
"Динь, благосклонность лорда Бамоло из Города Медного Молота к вам +30, текущая благосклонность: 70".
"Как гражданин Королевства Святого Света, это то, что я должен делать".
Увидев выражение лица собеседника, Су Мин понял, что перед ним квест.
"Да, да, вы правы. Однако мне неловко, что я не наградил тебя".
Бамоло взмахнул ладонью и подал знак стоящим позади него солдатам, которые несли сундук с сокровищами.
В этом сундуке было большое количество золотых монет.
"Пожалуйста, прими награду", - торжественно сказал Бамоло.
"Большое спасибо".
Су Мин кивнул.
Он был совсем не вежлив. Су Мин не отказывался ни от чего, что мог взять.
"Динь, поздравляю с получением предмета: [2 миллиона золотых монет]".
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 138
Глава 138: Фрагмент карты третьей Реликвии Сирены, Сфера Штормовой Волны
Как говорится, "рот мягок, а рука коротка".
Су Мин знал в своем сердце, что у другой стороны есть просьба, и ему было стыдно отказываться от награды городского лорда Бамоло.
Кроме того, у него не было причин отказываться от квеста, который прислали к его двери.
"Господин Городской Владыка, вы даете мне такую большую награду. Что вы хотите, чтобы я сделал для вас?"
Су Мин спросил прямо.
"Вот так. Только что произошедшая битва разрушила защитные чары города. Нам нужно восстановить его. Однако нам не хватает основного материала, магического митрила". Бамоло сразу же объяснил.
"Вам нужна моя помощь в сборе материалов, таких как магический митрил?" спросил Су Мин.
"Нет, нет, квест, о котором я говорю, требует, чтобы вы разобрались с магическими существами в шахтах, где добывают магический митрил!". Бамоло поспешно сказал: "Авантюрист, готов ли ты принять это задание? После того, как дело будет завершено, я дам тебе более щедрую награду".
"Динь, поздравляю с запуском квеста Алмазного класса [Шахта с привидениями]. Хочешь ли ты принять квест?"
"Принять!"
Су Мин решительно принял квест и получил доказательство от Бамоло.
С помощью этого квеста алмазного класса он мог получить как минимум 16 бесплатных очков атрибутов. Если во время выполнения квеста он встретит босса, это количество будет удвоено.
[Шахта с привидениями]
Сложность квеста: Алмаз
Описание задания: В шахте Митрил в горах Железной Скалы внезапно появился монстр и напал на работников шахты. Пожалуйста, выясните причину аномалии в шахте и уничтожьте источник аномалии.
Су Мин попрощался с городским владыкой и ушел.
Он сел на спину Аттилы и полетел в сторону шахты Митрил, которая находилась в 300 километрах от Города Медного Молота.
По пути он открыл панель квестов, чтобы получить награду за событие "Атака демона".
"Динь! "
"Поздравляем с получением награды за первое место в списке взносов за событие "Атака демонов": 1 миллион опыта, 1500 очков репутации, +10 бесплатных атрибутов, [Свиток приглашения в магазин алмазной репутации - специальный]".
Это был еще один свиток с приглашением.
В прошлый раз Су Мин купил [Костный мозг жизни бога] в магазине алмазной репутации.
"Я надеюсь, что и в этот раз будет [Мозг жизни Бога]".
Как только родилась идея, [Часы Судьбы] начали работать.
В тот момент, когда таймер обратного отсчета стал равен нулю, Су Мин использовал свиток приглашения.
"Динь, поздравляю с открытием магазина "Бриллиантовая репутация"!"
[Костный мозг жизни Бога]
Качество: Эпик
Эффект: Эволюционирует эффект умения, которое будет выпущено один раз. Направление эволюции: Увеличивает эффект умения в 6 раз. Качество эволюционировавшего умения не может быть выше Эпического уровня.
Цена обмена: 5000 очков репутации + 1,3 миллиона золотых монет
[Сфера штормовой волны]
Качество: Алмаз
Эффект: После использования урон от ветра +20%, скорость передвижения +20%, проникновение заклинаний ветра +20%. Эффект длится 10 секунд. Кулдаун: 6 часов.
Цена обмена: 2000 очков репутации + 500 000 золотых монет
[Комбинированное зелье Сотни Зверей]
Качество: Алмаз
Эффект: После использования Сила +30, Телосложение +30, Ловкость +20, Мудрость +20. Только 3 бутылки на человека.
Цена обмена: 1000 очков репутации + 100 000 золотых монет
Кроме трех вышеперечисленных предметов, Су Мину больше ничего не было нужно в магазине "Алмазная репутация".
Он сразу же потратил 1,9 миллиона золотых монет и 8000 очков репутации на покупку этих предметов.
У него оставалось еще 55 500 очков репутации.
Затем он использовал зелье.
"Динь! "
"Поздравляю с принятием [Комбинированного зелья Сотни Зверей] и получением: Сила +30, Телосложение +30, Ловкость +20, Мудрость +20".
Хотя у [Сферы Шторма] было долгое время кулдауна, это был предмет, в конце концов.
Су Мин мог активировать эффект сферы, когда использовал навык [Предельная Драконизация].
Это не мешало ему выступать в качестве небольшого козыря.
Через двадцать минут Су Мин прибыл к месту назначения.
Команда хорошо экипированных солдат охраняла шахту.
"Стоять на месте, искатель приключений. Посторонние здесь не допускаются". серьезно сказал капитан.
"Меня пригласил лорд Бамоло, чтобы я пришел сюда и уничтожил монстров в шахте".
Су Мин прямо заявил о своей цели.
"Это......"
Солдаты смотрели друг на друга какими-то странными глазами.
Если они не ошиблись, авантюрист перед ними должен быть священником.
С каких пор священник может заменить класс бойца для борьбы с темными существами?
Они были в некотором замешательстве.
Однако, увидев доказательство в руке Су Мина, их лица мгновенно изменились.
"Оказалось, что ты воин, посланный Владыкой Города, тогда мы позволим тебе войти".
Солдат охраны немедленно отошел в сторону.
После этого Су Мин вошел в шахту, где на стенах висели лампы шахтеров.
Прошло совсем немного времени, и он столкнулся с первой волной монстров.
[Темный призрак - Бронза].
Уровень: 45
Титул: Элита
HP: 400,000 / 450,000
Два-три монстра напали на него. К счастью, монстров было не так много, потому что навыки группового урона были не очень хороши в этом маленьком пространстве.
Небольшая неосторожность может привести к обрушению шахты.
Штормовая армия!
Су Мин вызвал девять штурмовых меченосцев.
Они роились и убивали монстров одного за другим.
"Динь, вы убили 27 Темных призраков и получили 2,11 миллиона единиц опыта".
"Динь, поздравляю с достижением 48 уровня, получением: Сила +90, Телосложение +90, Ловкость +90, Мудрость +100".
"......"
Прозвучала серия уведомлений баффов.
Су Мин закрыл панель и продолжил углубляться в шахту.
Вскоре он обнаружил источник аномалии, которым оказался последний босс.
Это был бледно-белый призрачный дракон.
"Динь, вы нашли источник аномалии, прогресс квеста +50%".
Су Мин использовал свой навык зондирования.
[Темный призрачный дракон - Алмаз].
Уровень: 45
Титул: Лорд
HP: 10 миллионов / 10 миллионов
Атака: 105000
Защита: ?? /25000
Навыки: Призрачное связывание LV6, Заморозка LV5, Дыхание призрачного дракона LV5, Удар души LV6
Аура лорда: в радиусе действия +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула.
Грех: 27,500
Увидев характеристики босса, Су Мин понял, что происходит.
Это был еще один монстр с уроном души.
Для игроков самыми опасными боссами в игре были те, которые обладали способностью повреждать душу.
Когда душа игрока контролируется в игре, он не сможет проснуться в реальности.
Штормовая армия!
Появились девять Штормовых Мечников. Они могли нанести 22 509 единиц урона заклинаниями. После одного раунда атаки, HP босса уменьшилось на 1,46 миллиона, оставив около 85% его HP.
Сработали такие баффы, как [Разбитая надежда] и [Разрушающий кости холод].
"РОАР!!!!"
Босс резко вскрикнул, и серая игла пронзила воздух.
Это был его навык: Удар души!
Столкнувшись с таким странным умением души, Су Мин не собирался сопротивляться. Вместо этого он использовал самый безопасный метод.
Морозный барьер!
На теле Су Мина появился слой света, который сделал его невосприимчивым к повреждениям и эффектам навыка босса, и в то же время обеспечил щит до 100 000 очков.
Ночная защита!
Отчаянный щит!
Су Мин решительно использовал все свои навыки щита. Затем он израсходовал прочность щита и начал атаку на окружающее пространство.
-440,000!
Над головой босса появилась цифра Истинного урона.
Урон от следующего умения +100%
Уничтожение Святой Тени!
Пять золотых теней превратились в потоки света и ударили по призрачному дракону, и его HP резко упал.
-194,000!
-194,000!
-27500!
......
Как только навык попал в босса, он наносил более 2 миллионов пунктов взрывного урона.
Су Мин полагался на различные навыки и баффы, чтобы сражаться.
Процесс был очень легким, и призрачный дракон совсем не сопротивлялся.
Время шло, и Су Мин легко убил босса.
"Динь, поздравляю с убийством Темного Призрачного Дракона и получением: 6.27 миллионов очков опыта, 2000 очков репутации, свободные атрибуты +16, прогресс квеста +50% ......".
Су Мин подошел, чтобы поднять упавшие предметы.
"Динь! "
"Поздравляем с получением: [Фрагмент карты Реликвии Сирены - специальный], [Пронзающий тень клинок - алмазный]......".
А?
Увидев системное уведомление, Су Мин был удивлен.
Среди добычи был очень знакомый предмет.
Это был последний фрагмент карты Реликвии Сирены.
Теперь полная карта была готова!
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 139
Глава 139: Новый бафф - Кровь Света, эпический квест
Су Мин достал 3 фрагмента карты, и раздался звук системного уведомления.
"Динь! "
"Было обнаружено, что вы собрали 3 части [Фрагмент карты Реликвия Сирены]. Хотите ли вы синтезировать полную карту?".
"Синтезируй!"
Су Мин решительно согласился.
Три фрагмента карты были постепенно соединены вместе.
[Карта реликвий Сирены]
Качество: Специальный
Эффект: Эта карта содержит координаты реликвии сирены (10.155.55.39), а также информацию о распределении каждого монстра в реликвии.
Су Мин открыл панель карты.
Он обнаружил, что реликвии находятся в восточной части Королевства Сирен.
Королевство Сирен было лагерем игроков из нескольких небольших стран Западной Европы.
Расстояние было очень большим.
Даже если Су Мин вернется на остров через 30-ю Пропасть Бездны, ему потребуется много времени, чтобы добраться до окрестностей руин.
"Для меня будет лучше дождаться окончания Испытания Чемпионов, прежде чем отправиться в Королевство Сирен" - подумал Су Мин.
Подумав об этом, он отложил карту на время.
Затем он достал [Компас телепортации на сверхдальние расстояния] и мгновенно вернулся в Город Медного Молота, опираясь на пространственные координаты, которые он установил в Городе Медного Молота.
Позже он нашел городского владыку Бамоло.
"Авантюрист, ты только что вернулся?" с сомнением спросил Бамоло.
"Конечно".
Су Мин достал материалы для квеста, брошенные Призрачным Драконом.
"Как и ожидалось от авантюриста, убившего Короля Демонов Бездны. Твоя сила превосходит мое воображение".
Бамоло оценивающе посмотрел на Су Мина.
"Динь, благосклонность лорда города Медного Молота Бамоло к вам +10. Текущая благосклонность: 80 пунктов".
После того, как его благосклонность достигала 80 пунктов, Су Мин мог получить скрытый квест от Бамоло, если только он был готов.
Бамоло становился все более и более благодарным, говоря: "Искатель приключений, какую награду ты хочешь? Пока она не превышает лимит, Город Медного Молота сделает все возможное, чтобы удовлетворить ваши требования."
"Мне нужны свитки исцеления алмазного класса".
Су Мин сказал, не задумываясь.
Для него свитки исцеления имели приоритет над всеми другими наградами ниже Эпического ранга.
"Вы уверены, что одних свитков исцеления будет достаточно?"
Бамоло был немного недоверчив.
Снаряжение, изготовленное мастерами Города Медного Молота, было очень известным в Царстве Святого Света.
Он также думал, что Су Мин выберет снаряжение.
"Да".
Тон Су Мина был очень твердым.
"Вы такой странный искатель приключений......".
Бамоло покачал головой, а затем попросил своих охранников принести свитки исцеления.
"Динь, поздравляем с завершением квеста [Шахта с привидениями]. Вы получили: 500 000 очков опыта, 2000 золотых монет, 500 очков репутации, свободные очки атрибутов +16, [Свиток исцеления святого проклятия - алмазный] x1."
Су Мин взял награды и собрался уходить.
"Подожди, искатель приключений, у меня тут кое-что есть. Интересно, тебе это интересно?"
Бамоло поспешно окликнул его.
Су Мин обернулся и спокойно сказал: "Продолжай".
Если скрытый квест другой стороны был хорош, он мог бы подумать о том, чтобы принять его.
"Королевство недавно обнаружило Башню Магов, оставленную Древним Богом Магии Айре в Изумрудном Лесу. Они надеются, что каждый город порекомендует команду искателей приключений для исследования Башни магов, потому что королевской семье срочно нужен инструмент под названием [Изумрудное сердце]."
Бамоло медленно рассказал о деталях поисков.
Изумрудный лес?
Су Мин был слегка удивлен, услышав это.
Он слышал об этом квесте. В его прошлой жизни основные гильдии соревновались за первый проход в [Изумрудную башню магов], потому что награды в подземелье были очень ценными для магического класса.
В своей прошлой жизни Су Мин был магом, и он определенно хотел принять участие в подземелье. Однако, чтобы попасть в Изумрудный лес, ему нужно было получить квест.
В то время он только знал, что квест связан с определенными NPC, но не знал, как его получить.
"Могучий искатель приключений, не хочешь ли ты представлять Город Медного Молота и исследовать Башню Магов?".
Сказав это, Бамоло выжидающе посмотрел на Су Мина.
"Динь, поздравляю с началом выполнения квеста Эпического ранга [Реликвии Изумрудного Бога]. Хочешь ли ты принять квест?"
"Принять!"
Су Мин решительно принял квест и проверил его детали.
[Реликвии Изумрудного Бога].
Сложность квеста: Эпический
Описание квеста: Каждую ночь будет появляться Изумрудный лес. Пожалуйста, отправляйтесь в башню магов в изумрудном лесу, чтобы найти [Изумрудное сердце] и отдать его королевской семье.
"Кстати, искатель приключений, если ты получишь [Изумрудное сердце], не забудь отдать его королевской семье".
"Его Величество Король сказал, что авантюрист, который получит [Изумрудное сердце], имеет шанс выбрать сокровища из сокровищницы королевства!"
Бамоло сделал последнее напоминание.
"Сокровищница королевства? Похоже, это отличная возможность". подумал про себя Су Мин.
"Спасибо, что напомнил мне".
После этого он кивнул и повернулся, чтобы покинуть особняк городского правителя.
В комнате оставались только две фигуры.
Низкорослый и мускулистый Бамоло и высокий и худой помощник офицера смотрели на спину Су Мина, когда он уходил.
В это время помощник подозрительно спросил: "Мастер Городской Лорд, разве вы уже не рекомендовали команду?".
Бамоло взглянул на него и спокойно сказал: "Королевская семья не ограничивала количество команд. Пока Город Медного Молота рекомендует еще несколько команд и одна из них выполнит свою миссию, я могу следовать за этими авантюристами, чтобы получить королевскую награду."
"Вы достойны того, чтобы вас называли самым заботливым человеком в королевстве. Ты действительно подумал обо всем!"
Помощник польстил ему.
Услышав это, уголки рта Бамоло слегка приподнялись.
......
После того, как Су Мин вернулся на улицу, он решительно разорвал свиток исцеления [Святое проклятие].
Он не собирался использовать [Костный мозг жизни бога], потому что такая хорошая вещь должна использоваться только со свитками исцеления эпического класса, чтобы извлечь максимальную пользу.
В следующее мгновение все его тело окуталось золотым светом, а над головой появились цифры восстановления HP.
+150,000!
+150,000!
+150,000!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Кровь Света]".
"Динь......"
Системные уведомления продолжали звонить.
Десять секунд спустя Су Мин получил новый алмазный бафф.
[Кровь Света]
Качество: Алмаз
Слои: 10/20
Эффект 1: Постоянное увеличение HP на 150 000 пунктов, восстановление 0,15% HP в секунду, а в боевом состояния снижается до 0,05%.
Эффект 2: 30% снижение урона при получении урона от света.
Бафф действует неограниченно долго и не может быть удален.
Восстановление HP + снижение урона + огромное HP.
Это был очень полезный бафф!
Особенно второй эффект.
В [Происхождении] были установлены приоритеты между различными эффектами.
Например, [Защита шторма] Су Мина была легендарным талантом, поэтому он был на 100% невосприимчив к урону от ветра ниже легендарного уровня.
С другой стороны, он был лишь на 50% невосприимчив к урону от ветра легендарного уровня.
Если бы он столкнулся с уроном мифического уровня, то есть на два качества выше, [Защита шторма] могла бы обеспечить лишь 10% иммунитета к урону от ветра.
Однако эффект бафф Су Мина имел приоритет уровня Вечности.
Вечное качество было наивысшим качеством [Происхождения].
Поэтому даже урон атаки Бога Дракона Света уменьшался на 30% под действием [Крови Света].
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 140
Глава 140: Эволюция навыка - Вечный День Святого Солнца!
После получения [Крови Света], HP Су Мина подскочило до 400 000.
Он добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости, а затем открыл личную панель, чтобы проверить свои атрибуты.
ID: [Канг Хай]
Уровень: 48 (6,88 млн. / 16,52 млн.)
HP: 407180
MP:186564
Атрибуты: Сила 7643, Телосложение 7409, Ловкость 6823, Мудрость 7711
Атака: 15286/16142
Защита: 11017/6386
С момента открытия [Происхождения] сила Су Мина увеличилась в тысячи раз.
"Далее, я должен пойти и завершить квест Бога Шторма".
Су Мин решил.
Квест [Вернуть Божественный Камень Серебряной Луны] также был Эпическим квестом, который давал 32 бесплатных очка атрибутов и другие преимущества в качестве награды.
Теперь ему оставалось только найти оставшиеся три фрагмента карты Божественного Храма Серебряной Луны.
Этот вопрос был очень простым.
Если он найдет здание под названием [Музей Серебряной Луны], он сможет выяснить у владельца местонахождение пяти фрагментов карты.
Су Мин уже получил много фрагментов карты, и он хорошо знает расположение каждого фрагмента карты.
Последние три фрагмента можно получить, убив трех боссов.
Этими тремя боссами были [Гигантский Волк Серебряной Луны], [Дракон-Орел Серебряной Луны] и [Единорог Серебряной Луны].
Определив свою цель, Су Мин направился к Лесу Серебряной Луны.
......
Десять минут спустя.
[Текущее местоположение: Город Драконов - Лес Серебряной Луны]
Су Мин летел на Аттиле и прибыл к месту назначения.
Громкий звук приземления Аттилы сразу привлек внимание магических зверей в лесу. Группа серебряных волков вышла и холодно уставилась на Су Мина и Аттилу.
[Гигантский волк Серебряной Луны - Черное железо]
Уровень: 40
Титул: Элита
HP: 185 000
......
Все они были элитными монстрами, но их HP стали очень низкими после подавления [Могуществом Дракона].
Тот, у кого был фрагмент карты, был монстром-лордом. Чтобы выманить монстра-лорда, ему нужно было убить 100 элитных гигантских волков Серебряной Луны в течение тридцати минут.
Су Мин немедленно начал атаку.
Штормовая армия!
Девять Штормовых Мечников, держащих длинные мечи, разбежались во все стороны, набросившись на гигантского волка.
-67796!
-81355!
-94914!
......
Урон от [Штормовой Армии] напрямую опустошил шкалу HP огромного волка даже без бонуса истинного урона от [Ока Святого Суда].
"Динь, вы убили 1 гигантского волка Серебряной Луны и получили 28710 очков опыта. "
"Динь, [Точная охота] запущена. Единица [Гигантский Волк Серебряной Луны] была зарегистрирована. Урон этому юниту +200%".
Прозвучала серия уведомлений.
Запустив [Точную охоту], Су Мин решительно использовал [Падение Пылающего Солнца].
Священный огонь сконденсировался в "маленькое солнце" и упал с неба на землю. Маленькое солнце разрослось в стометровый огненный шар и с "бумом" охватило лес.
-230,000!
-230,000!
-230,000!
......
Помимо монстра перед ним, гигантский волк серебряной луны, прятавшийся в лесу, также не смог избежать смерти, оставив мертвое тело.
"Динь, ты убил 38 гигантских волков Серебряной Луны и получил 1,09 миллиона очков опыта".
"Динь, Аттила достигла 24 уровня".
Су Мин отдал все свои очки опыта Аттиле.
Сначала ей нужно было достичь 30-го уровня.
Во-вторых, сила навыка [Предельная Драконизация] зависела от Аттилы.
По мере роста уровня Аттилы время кулдауна умения уменьшалось, а длительность и поглощение атрибутов увеличивались.
"Давайте сначала соберем трупы на земле. Умение [Падение Пылающего Солнца] скоро будет улучшено" - подумал Су Мин.
После убийства Короля Демонов Пламени Бездны в прошлый раз, уровень эволюции [Падения Пылающего Солнца] достиг 6045/10000.
Он был готов превратиться в навык Легендарного уровня.
В его сердце были какие-то надежды.
Затем Су Мин использовал [Алтарь Молитвы Демонов], чтобы поглотить 39 трупов гигантских волков серебряной луны и призвать 624 демона 30-го уровня.
Поглощающий Ураган!
Жестокий торнадо засосал всех демонов внутрь и убил их.
"Динь, ты убил 624 демона волка с раздвоенными зубами и получил 0 очков опыта".
Су Мин не мог получить очки опыта, убивая этих монстров, так как был на 10 уровней выше их.
Это не имело значения.
Его не волновали очки опыта, полученные за убийство монстров 30-го уровня.
Су Мин начал убивать монстров в Лесу Серебряной Луны.
Гигантский Волк Серебряной Луны, повелитель гигантских волков Серебряной Луны, орел-дракон Серебряной Луны и другие монстры погибли в его руках...
Через двадцать минут или около того.
"Динь, Аттила достигла 25 уровня".
"Динь, Аттила достигла 26 уровня".
Когда Су Мин собрал два фрагмента карты, он убил более двухсот элитных монстров и двух монстров-лордов.
Огромное количество очков опыта позволило Аттиле подняться на 2 уровня подряд, а все ее атрибуты преодолели отметку 9000.
Как только Аттила достигнет Легендарного уровня, пройдя церемонию совершеннолетия, ее атрибуты увеличатся в 14-15 раз.
В этот момент условие эволюции навыка [Падение Пылающего Солнца] было выполнено.
Его эволюция началась!
"Динь, ты выполнил условие эволюции, [Падение Пылающего Солнца - Эпическое] эволюционировало в [Вечный День Святого Солнца - Легендарное]!"
Су Мин открыл панель навыков и проверил детали нового навыка.
[Вечный День Святого Солнца - Легенда]
Уровень: не может быть повышен
Состояние: 4/5
Эффект 1: Бесконечный святой свет озаряет землю, уничтожая всех еретиков и нанося [4500+550%] урона светом всем врагам в радиусе 500 метров в течение 3 секунд.
Эффект 2: На 3 секунды противник получает на 30% больше урона от магии света, и применяется дебафф [Ослепление].
Кулдаун: 40 секунд. Потребляет 1000 MP.
Требования к эволюции: Убейте 200 000 обычных демонов и 2 демонов королевского уровня.
Прогресс: 52/200,000, 1/2
Ужасный урон, широкий диапазон атаки, даже дополнительный эффект контроля этого умения был очень хорош.
"Как и ожидалось от навыка легендарного уровня. Его эффекты очень сильны".
Су Мин сказал с удовлетворением.
Когда навык эволюционирует еще раз, он станет навыком мифического уровня.
Он с нетерпением ждал этого.
Закрыв панель навыков, Су Мин углубился в Лес Серебряной Луны, чтобы убить Единорога Серебряной Луны.
Убив 100 единорогов, лорд-монстр вышел наружу.
[Владыка Единорог Серебряной Луны - Серебряный].
Уровень: 40
Титул: Лорд
HP: 1,3 млн.
Лорд-монстры были намного сильнее элитных монстров.
Су Мин использовал комбинацию [Штормовая Армия] и [Уничтожения Святой Тени], чтобы мгновенно нанести 1,62 миллиона очков урона от ветра и истинного урона.
Внезапно, HP повелителя единорогов стало равно нулю.
"Динь, вы убили [Владыку Единорога Серебряной Луны - Серебряного] и получили 380,000 опыта, 100 очков репутации и +2 свободных очка атрибутов".
"Динь, Аттила достигла 27 уровня".
Су Мин подошел, чтобы поднять упавшие предметы.
Они содержали последний фрагмент карты.
"Динь! "
"Обнаружено, что вы собрали 5 [Фрагментов карты Храма Серебряной Луны]. Хотите ли вы синтезировать полную карту?".
"Синтез!"
В руке Су Мина появилась полная карта.
Он мог войти в подземелье только с этой картой.
"Далее я должен очистить подземелье [Храм Серебряной Луны]. Я хочу увидеть, где они спрятали Королевство Серебряной Луны 300 лет назад" - подумал Су Мин.
Затем он направился к храму Серебряной Луны.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 141
Глава 141: Старший брат, это действительно ты!
Су Мин достиг глубины Леса Серебряной Луны. Там стоял старый храм.
В следующее мгновение карта в его руке вылетела наружу. Она приземлилась на землю и постепенно превратилась в форму заклинания.
Су Мин открыл панель подземелья.
[Храм Серебряной Луны]
Уровень: 40~45
Категория: Региональный
Подходит для: 1-100 человек
Количество команд: 1/5
Доступные сложности: Легко, Средне, Сложно, Кошмар
Условие победы: Команда, убившая [Падшего Алосла], считается прошедшей подземелье.
"А? В подземелье уже есть команда?"
Су Мин слегка нахмурился.
"Забудьте об этом, пока они не мешают моему рейду в подземелье".
Он сразу выбрал [Кошмарная сложность], и его тело исчезло с того места.
......
[Текущее местоположение: Храм Серебряной Луны - Сложность "Кошмар" - Четвертый этаж главного храма]
Команда из двадцати человек сражалась с монстрами, и их идентификаторы имели один и тот же префикс - Простой.
Они совершали набеги на подземелье с самого утра.
Противник перед ними был группой эльфийских мечников с бледными телами.
[Падший Мечник Серебряной Луны - сложность "Кошмар"].
Уровень: 40
Титул: Элита черного железа
HP: 230000
Атака: 12000
Защита: 5800/4520
Лидером группы был игрок класса ассасин [Пустая Тень].
"Сяо Цзю, поторопись и собери этих монстров!"
[Пустая Тень] сказал.
Услышав это, игроки-воины бросились к более чем десяти Мечникам Серебряной Луны и закидали их насмешками. Они мгновенно вызвали ненависть тринадцати монстров и объединили их вместе.
"Лидер гильдии, теперь ваша очередь!" крикнул игрок [Пустой Гильдии].
Удар в спину!
[Пустая Тень] использовал монстра в качестве трамплина и появился в группе монстров.
Световой Клинок Луны!
Он взмахнул своим кинжалом, сделал веерообразное режущее движение, которое нанесло тысячи очков физического урона монстрам вокруг него.
-4024, -4024, -4024......
Более десятка меченосцев Серебряной Луны взмахнули мечами и обрушили их вниз.
[Пустая Тень] не стал уклоняться. Вместо этого он схватил свой кинжал и нанес удар мечнику Серебряной Луны.
-28260, -28260....
Урон составил почти 30 000 пунктов, но HP [Пустая Тень] не изменился. Вместо него HP потерял мечник Серебряной Луны.
Вот так он убил всех монстров после нескольких волн атак.
"Как и ожидалось от таланта эпического уровня. Теперь, когда Лидер Гильдии достиг 43 уровня, он может отбить 100% урона атакующего ниже 43 000 очков."
"Самое возмутительное, что даже если лидер гильдии будет убит, потому что урон был больше 43 000 очков, он может напрямую воскреснуть, пока отскочивший назад урон может убить атакующего".
Окружающие члены гильдии воскликнули.
"Лидер гильдии, насколько велика ваша сила среди игроков Синей Звезды?" радостно спросил игрок [Пустой Гильдии].
"Второй, наверное".
[Пустая Тень] ответил не задумываясь.
"Не может быть, лидер гильдии так силен. Неужели все еще есть кто-то сильнее тебя?!"
"Может ли это быть [Канг Хай]? Однако, лидер гильдии не должен проиграть, если будет сражаться с ним в одиночку, верно?"
Все выразили свои сомнения.
"Это действительно [Канг Хай]". [Пустая Тень] из [Пустой Гильдии] беспомощно сказал: "Как только я гордо подбежал, чтобы спровоцировать его, [Канг Хай] убил меня за несколько секунд".
"Лидер гильдии, разве вы не воскресли?"
"Нет. Как будто у этого парня есть плагин. Его сила атаки слишком высока. Он не потерял ни одного пункта HP даже после того, как его атака была отражена!"
Его глаза несколько раз дернулись, когда он вспомнил сцену пыток Су Мина.
Обида Су Мина стала основной причиной, по которой [Пустая Тень] стал держаться в тени.
"Давайте не будем говорить об этих вещах и продолжим убивать монстров".
[Пустая Тень] не хотел слишком много думать о прошлом.
Он может разорваться, если скажет что-нибудь еще.
После этого все продолжили убивать монстров.
Другие игроки отвечали за привлечение монстров, а [Пустая Тень] - за их убийство.
Как раз когда [Пустая Тень] атаковал группу монстров с помощью [Удара в спину], прозвучало системное уведомление.
"Динь! Объявление подземелья:"
"Сложность текущего подземелья была повышена до уровня кошмара!"
Что?!
Пока [Пустая Тень] из [Пустой Гильдии] был ошеломлен, атака Мечника Серебряной Луны уже последовала.
-46400!
Его HP опустели, и он перешел в состояние тени. Однако урон, отраженный обратно, не убил нападавшего, и его талант воскрешения не сработал.
В следующее мгновение [Пустая Тень] использовал предмет воскрешения, чтобы воскреснуть на месте. Затем он мгновенно отошел от группы монстров с помощью навыка перемещения.
"Черт! Я зря потратил один из своих предметов воскрешения".
Лицо [Пустой Тени] стало мрачным.
"Кто, черт возьми, повысил сложность подземелья?!"
[Пустая Тень] сразу же сказал членам своей команды: "Идемте на первый этаж. Я хочу увидеть ублюдка, который посмел обмануть меня".
Группа отказалась от борьбы с монстрами и развернулась, чтобы отправиться на второй этаж.
......
[Текущее местоположение: Храм Серебряной Луны - Сложность "Кошмар" - Первый этаж главного храма]
Су Мин появился на первом этаже подземелья.
Группа [Падших Мечников Серебряной Луны] окружила его.
[Падший мечник Серебряной Луны - Кошмар].
Уровень: 40
Титул: Бронзовая элита
HP: 370,000
Даже если атрибуты этих монстров уменьшились на 20% из-за [Могущества Дракона], атрибуты монстров не были слабыми.
Штормовая армия!
Су Мин использовал свои навыки, и 9 Мечников Шторма мгновенно атаковали монстров. Они взмахнули своими длинными мечами и ударили того же Мечника Серебряной Луны.
-67846!
-81416!
-94985!
......
Мечник Серебряной Луны был убит за несколько секунд.
"Динь! "
"Вы убили Падшего Мечника Серебряной Луны и получили 57 420 очков опыта и +200 очков вклада в подземелье".
"Динь, [Точная охота] запущена. Единица [Падший Мечник Серебряной Луны] была записана....".
После того, как был запущен бафф [Точная охота], Су Мин контролировал 9 Штормовых Мечников и разделил их на 4 группы. В последней группе было 3 Штормовых Мечника.
Они бросились на мечников Серебряной Луны и атаковали их.
Когда первая волна Мечников Серебряной Луны была уничтожена, осталось только 5 Мечников Шторма.
Штормовой мечник имел 320 000 очков HP, но его сила атаки достигала лишь 200 000. Два Штормовых Мечника могли убить одного Мечника Серебряной Луны за несколько секунд.
"Динь, Аттила достигла 28 уровня".
Аттиле оставалось еще 2 уровня до достижения 30-го уровня и церемонии вступления в совершеннолетие.
"Давайте продолжим убивать монстров".
Су Мин прошел на второй этаж главного храма и продолжил призывать Штормовых Мечников. Они бросились в середину противника, словно волк в стадо овец, и начали их резать.
[Штормовая армия] была навыком алмазного класса, но ее эффект можно было сравнить с навыком эпического класса.
Главная причина заключалась в том, что у Су Мина, как у мага, было слишком большое количество HP.
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], и были найдены цели со злым умыслом по отношению к владельцу".
Прозвучала серия системных уведомлений.
Су Мин безразлично посмотрел в сторону входа на третий этаж. Группа игроков сердито спускалась по лестнице.
Он узнал в ведущем игроке того самого убийцу, которого он убил в Гадючьем лесу. Строго говоря, Су Мин получил от него два фрагмента карты Храма Серебряной Луны.
"Малыш......"
[Пустая Тень] только собирался крикнуть, но когда он увидел лицо Су Мина, его голос резко прервался.
Гнев на его лице мгновенно исчез, и на смену ему пришла льстивая улыбка. "Старший брат [Канг Хай], это действительно ты! Когда я увидел системное уведомление о сложности "Кошмар", я догадался, что это ты".
Окружающие его члены были так же полны лести.
Казалось, что каждый из них обладает способностью менять свои лица.
Су Мин посмотрел поверх их голов. Кроваво-красный узор зрачка на голове каждого исчез.
Он игриво сказал: "А что, ты хочешь еще раз со мной подраться, раз уж ты меня давно не видел?".
"Нет, нет, я просто хотел оставить главный храм тебе, старший брат! Мы собирались пойти во второй храм, чтобы убить монстров".
[Пустая Тень] поспешно сказал.
Затем он не стал дожидаться ответа Су Мина и поспешно повел свою команду на второй этаж.
Поскольку другая сторона не беспокоила его, Су Мин не стал обращать на них внимания. Он сразу же направился на третий этаж главного храма.
[Пустая Тень] и другие игроки вернулись на первый этаж.
Системные уведомления звучали одно за другим.
"Динь, команда [Канг Хай] убила Падшего Мечника Серебряной Луны".
"......"
В одно мгновение прозвучали десятки уведомлений.
"Гуру~~"
Все переглянулись, посмотрели друг на друга и увидели шок в глазах друг друга.
"К счастью, я не стал связываться с большим боссом [Канг Хаем]".
"Вот дерьмо! Не слишком ли страшно убивать десятки кошмарных монстров за несколько секунд?".
Все они были очень благодарны.
Они сразу же отправились во второй храм. Они даже не думали о том, чтобы побороться с Су Мином за первую зачистку подземелья.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 142
Глава 142: Падение падшего короля эльфов, семя мирового дерева
[Текущее местоположение: Храм Серебряной Луны - сложность "Кошмар" - 5 этаж главного храма]
"Динь, Аттила достигла 30-го уровня".
"Аттила достигла верхнего предела своего уровня. Пожалуйста, завершите церемонию совершеннолетия как можно скорее, чтобы трансформировать ее".
Очки опыта, полученные за убийство монстров по пути, позволили Аттиле наконец-то достичь 30-го уровня, а ее различные атрибуты перевалили за 10 000.
После этого Су Мин изменил назначение очков опыта на первоначальное.
Его урожай, собранный после последовательной очистки пяти этажей подземелья, был шокирующим.
С босса золотого ранга на четвертом и пятом этажах выпало 6 частей набора [Серебряная Луна] золотого ранга 40-го уровня.
"Следующий - последний босс".
Он вышел на лестницу, ведущую на шестой этаж.
На шестом этаже Главного храма первое, что бросилось в глаза, был трон изумрудного цвета со сложными узорами.
Базз......
Воздух яростно задрожал.
Сильная черная энергия возникла и сформировала бледную фигуру. Он был одет в великолепный костюм и держал в руке посох, излучающий темный свет.
[Падший Алосл - Кошмар]
Уровень: 40
Титул: Король эльфов Серебряной Луны (увеличивает жизнь и атаку заклинаниями)
Титул: Алмазный лорд
HP: 14 миллионов
Атака: 135,000
Защита: 60,000/30,000
Навыки: Проклятие жизни LV6, Темная магическая лоза LV6, Лунное пламя LV6, Лунная вспышка LV6, Темное поглощение LV6.
Аура лорда: в радиусе действия +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула.
Грех: 110 000
"Человек, знаешь ли ты, какую цену тебе придется заплатить за то, что ты потревожил мой глубокий сон?" - мрачно спросил Алосл.
Су Мин читал исторические тексты о войне вторжения демонов триста лет назад, и он, вероятно, понимал, что произошло в Королевстве Серебряной Луны.
Король эльфов, стоявший перед ним, решил укрыться у демонов Бездны и предал своих подданных из-за страха смерти.
В итоге это привело к разрушению Королевства Серебряной Луны.
"Цена? Тот, кто должен заплатить цену, должен быть таким предателем, как ты!"
Су Мин решительно атаковал.
Уничтожение Святой Тени!
Пять золотых теней появились вокруг и превратились в потоки света, они атаковали Алосла и нанесли ему большой урон.
-94062!
-94062!
-110000!
......
"Динь, [Печать маны] вступила в силу".
"Динь, [Печать снаряжения] вступила в силу".
......
Шесть уведомлений об активации баффов прозвучали мгновенно.
Внезапно посох в руке Алосла потерял свой блеск и стал тусклым. Из-за эффекта [Печать снаряжения] он потерял бонус атрибутов посоха.
В то же время он потерял почти 1,5 миллиона очков HP.
Из-за эффекта [Печати маны] у Алосла осталось всего 38% MP.
"Человек, ты сделал неправильный выбор!"
Алосл атаковал неторопливо. Он все еще был очень высокомерен, даже после того, как пострадал от нескольких баффов, как будто убийство Су Мина было просто пустяковым делом.
В сторону Су Мина устремился кромешный свет.
"Динь, [Чистый Свет] сработал, и проклятие жизни было снято".
Штормовая Армия!
Святой Меч Охотника На Демонов!
Стрела Святого Света!
......
Столкнувшись с атакой Алосла, Су Мин не стал уклоняться. Вместо этого он столкнулся с боссом лоб в лоб и мгновенно выпустил большое количество заклинаний.
Первыми атаковали 9 Мечников Шторма. Девять мечей с размаху вонзились в него, и HP Алосла упало на 3 миллиона пунктов.
"Как это возможно?!"
Алосл наконец-то показал паническое выражение лица.
В следующее мгновение зеленые, золотые и красные магические огни собрались вместе и устремились на Алосла.
Алосл хотел активировать [Лунную вспышку], но его умение не сработало.
Бум, бум, бум!
HP Алосла упало до 7 миллионов.
"Ублюдок! Я убью тебя!"
Алосл зарычал и попытался использовать свои навыки атаки, но у него ничего не получилось.
В это время бафф [Пожирающая Магия] уже проглотил его MP.
"Черт возьми!!!"
Если бы Алосл был еще жив, он был бы в полной ярости и его вырвало бы кровью.
Посмотрев на посох в своей руке, Алосл решительно бросился к Су Мину и хотел разбить его своим посохом.
Рукопашный бой?
На губах Су Мина появилась улыбка. Что касается ближнего боя, то он действительно никого не боялся.
Предельный Берсерк!
Он активировал свой бафф и бросился к Алослу вместе с 9 Штормовыми Мечниками. Пока он был ранен, MP, восстановленные боссом, будут поглощаться им.
Бум, Бум, Бум......
Каждый удар Су Мина попадал в лицо Алосла.
HP Алосла опустел менее чем за полминуты.
Су Мин разбил его посохом до смерти.
"Динь, вы убили [Падшего Алосла] и получили: 4,59 млн. опыта, 2000 очков репутации, свободные атрибуты +16, очки вклада в подземелье +40,000."
"......"
Урожай этой битвы был очень хорошим.
Су Мин получил более 11 миллионов очков опыта.
Он решительно потратил 1,8 миллиона очков опыта, чтобы повысить свой навык [Штормовая Армия] до 10 уровня.
[Штормовая Армия - Алмаз]
Уровень: 10 (MAX/MAX)
Эффект: Вызывает 10 штормовых мечников с 90% HP игрока, которые наносят [Атака Заклинаниями X 150%] урона ветром врагам при каждой атаке. Максимально может быть только 10 Штормовых мечников. Кулдаун: 15 секунд. Потребляет 400 MP.
Когда навык достигает 10 уровня, его все еще можно улучшить.
Просто очки опыта больше нельзя было использовать для повышения уровня мастерства.
Для улучшения навыков 10-го уровня и выше требовались сферы умений.
Этот предмет был очень ценным, и получить его можно было только после открытия мирового канала и входа во вселенную.
После этого Су Мин подошел, чтобы подобрать брошенные вещи.
"Динь! "
"Поздравляем с получением: 856 золотых монет, [Дыхание жизни - специальное] X100, [Штаны Лунного Благословения - алмаз], [Реликтовый камень - специальный] x3......".
Как раз в тот момент, когда он собирался проверить атрибуты снаряжения, прозвучало системное уведомление.
"Динь, обнаружено, что у вас есть 100 нитей [Дыхания жизни]. Хотите ли вы позволить [Неизвестному виду дерева] поглотить его?".
Вид дерева?
Су Мин был немного озадачен, но потом вспомнил, что получил этот предмет, когда убил [Человека с Дерева Серебряной Луны]. Тогда у него не было времени проверить информацию о нем.
Он немедленно проверил информацию о [Неизвестном виде дерева].
[Неизвестный вид дерева]
Качество: Специальный
Статус: Не активен
Эффект: Древесная порода, содержащая большое количество HP.
Представление этого предмета было очень кратким. Не было никакой другой информации, кроме того, что он богат жизненной силой.
Су Мин еще раз просмотрел предмет [Дыхание жизни], но не нашел никакой важной информации.
"Разрешаю!"
Именно поэтому Су Мин согласился на системное уведомление.
Светло-зеленый свет влился в [Неизвестный вид дерева], и оно постепенно превратилось в яркое семя.
"Динь, поздравляю с активацией [Семени Мирового Древа]".
Су Мин замер, услышав это.
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Глава 143: Отзывы о Семени Мирового Древа, Империя Бога Волка
"Семя мирового дерева???!"
Су Мин воскликнул и поспешно посмотрел на информацию о семени дерева в своей руке.
[Семя мирового дерева]
Качество: Специальный
Состояние: Нормальный
Стадия: 1/10000
Связано с: [Канг Хай]
В его ушах прозвучало системное уведомление.
"Динь, обнаружены предметы, которые можно пожирать: [Святой камень], [Костный мозг жизни Бога], [Эпическое ядро]...... Вы хотите разрешить Семени Мирового Древа пожирать предметы?".
Услышав названия предметов, лицо Су Мина потемнело, и он тут же отказался. "Нет!"
Все эти предметы были очень важны для него.
Как он мог допустить, чтобы их сожрали?
Подумав немного, Су Мин выбрал десятки материалов от серебряного до алмазного класса и нажал кнопку "поглотить".
Семя [Мирового Дерева] немедленно испустило мягкое свечение и окутало материал.
"Динь", [Семя мирового дерева] стадия +19. Поздравляем с получением обратной связи: Все атрибуты +5, значение удачи +2, HP +500".
"Хисс"
Су Мин глубоко вздохнул и выдохнул: "Что это за святой предмет? Он даже может дать 2 очка удачи?!"
Ему казалось, что он заработал целое состояние.
Семя мирового дерева должно быть, по меньшей мере, предметом мифического качества, потому что его эффект был не меньше, чем у [Кодекса Бездны].
"Это очень хороший предмет, но проблема в том, что я не нашел подсказки о том, как отправиться в Королевство Серебряной Луны".
Су Мин был немного озадачен, и его радость от получения [Семени Мирового Дерева] также немного уменьшилась.
Тик...... Тик......
В этот момент заработали [Часы Судьбы], и появилась серия таймеров обратного отсчета.
[0], [0], [99], [52], [0]......
Су Мин нашел три таймера обратного отсчета, которые были на нуле.
Эти три точки отсчета были расположены на семени мирового дерева, подлокотнике трона и полу трона.
Он подошел, некоторое время внимательно наблюдал за троном и обнаружил скрытую дверь в подлокотнике трона.
Су Мин решительно нажал на потайную дверь.
Тап...... Тап......
Внезапно трон раскололся на две половины от середины и раздвинулся в стороны, обнажив на земле узор формации заклинания, в центре которой была небольшая канавка.
Су Мин положил семя мирового дерева в паз формации.
В одно мгновение заклинание засветилось и распространилось на всю площадку шестого этажа.
"Динь, межпространственный массив телепортации с фиксированной точкой открыт, место назначения: Мир № 8564".
Свет окутал тело Су Мина, и он исчез из Храма Серебряной Луны.
......
[Текущее местоположение: Мир №8564 - Королевство Серебряной Луны - Лунный лес]
У Су Мина было сложное выражение лица, когда он увидел системное уведомление.
Неудивительно, что от Королевства Серебряной Луны не осталось и следа. Оказалось, что они вместе со своей страной переместились в другой мир.
"Королевство Серебряной Луны найдено, но как я вернусь обратно?"
Су Мин был ошеломлен.
Подумав немного, он решил, что раз уж он нашел путь в Царство Серебряной Луны, то у него должен быть способ вернуться обратно.
Бум, Бум, Бум......
В этот момент он услышал непрерывный звук тысяч сильных взрывов за пределами леса.
Может ли это быть война?
"Аттила, лети туда".
Су Мин включил эффект невидимости [Тень Тьмы], который окутал его и Аттилу, а затем полетел к полю боя.
Лунные равнины.
Три миллиона игроков-оборотней гордо стояли на равнине. Все они были одеты в снаряжение алмазного класса и костюмы, сияющие хрустальным ореолом.
Уровень обычных оборотней был между 50 и 60 уровнем.
Лидером этих игроков-оборотней был ужасающий оборотень высотой 20 метров. Он был полон снаряжения Эпического и Легендарного класса. У него даже был титул Эпического класса рядом с идентификатором над головой.
[Зека - Ночной охотник LV69] (Псевдолегендарное святилище)
"Выпустить армию магических зверей!" Зека отдал приказ с ничего не выражающим лицом.
Все игроки-оборотни один за другим доставали свитки призыва и вызывали более восьми миллионов мощных магических зверей, чтобы атаковать Город Серебряной Луны, королевскую столицу Королевства Серебряной Луны.
Эльфийские лучники наносили удары один за другим, и подавляющее число стрел обрушилось на группу магических зверей.
-25850, -35280, -31222......
Эти стрелы заставляли слабых зверей падать на полпути.
Маги эльфов не отставали. Они произнесли сотни тысяч заклинаний, которые обрушились на магических зверей.
Магические звери падали один за другим, а игрок-оборотень продолжал использовать свитки вызова, чтобы пополнить число магических зверей.
Казалось, что битва зашла в тупик, но игроки-оборотни явно имели преимущество.
В конце концов, они еще не напали.
С другой стороны, силы игроков-эльфов постепенно расходовались.
Когда армия магических зверей подошла к городской стене, воины-эльфы вышли, чтобы защитить безопасность игроков в заднем ряду.
Время шло, и все больше и больше игроков-эльфов погибало в битве.
"У нас еще есть шанс победить?".
"Они из Империи Бога Волка, которая входит в первую десятку цивилизаций четвертого уровня, в то время как наше Королевство Серебряной Луны только-только достигло цивилизации второго уровня. Если боги не смогут сделать ход, мы никогда не сможем стать их противниками".
"Проклятье! Кто, черт возьми, раскрыл координаты нашего мира?"
Игрок-эльф был немного в отчаянии.
"Лорд Зека, как вы думаете, Королевство Серебряной Луны действительно обладает семенем Мирового Древа?" спросил адъютант оборотня.
"Они должны иметь его, даже если не имеют, ты понимаешь?" Зека взглянул на адъютанта.
"Понятно, понятно. Мне просто интересно узнать о приказах "короля"".
Адъютант-оборотень саркастически улыбнулся.
Зека отвел взгляд и холодно сказал: "Целью Империи никогда не было Семя Мирового Древа. За этой вещью постоянно следит Совет Жизни. Эти упрямые безумцы убьют любого, кто осмелится взять его".
"У них вообще нет семени Мирового дерева. Нам нужен другой предмет. Пророк предсказал, что этот предмет находится здесь".
Зека посмотрел вглубь Королевства Серебряной Луны.
За последние несколько часов десятки миллионов игроков-эльфов и NPC-эльфов Королевства Серебряной Луны объединили свои силы и заплатили огромную цену, чтобы убить десятки миллионов магических зверей.
Лидер армии Волчьего Бога, Зека, подошел и холодно сказал: "Я говорю это в последний раз. Отдай Семя Мирового Древа, и я избавлю тебя от смерти".
Империя Бога Волка была увлечена завоеванием миров и порабощением низших цивилизаций. У них были сотни аффилированных цивилизаций.
Однако они не осмелились поработить цивилизацию эльфов.
Это было связано с объявлением Совета Жизни цивилизации пятого уровня о том, что расу эльфов нельзя оскорблять.
"Империя Бога Волка, мы обязательно сообщим о ваших действиях Совету Жизни!"
Нисия, глава армии Серебряной Луны, гневно упрекнула.
"Совету Жизни на тебя наплевать. Эти упрямые парни заботятся только о чистоте рода".
Зека усмехнулся.
"Скажи мне, что ты выберешь в итоге: смерть или жизнь?"
Он дал им последний шанс.
При этих словах эльфы посмотрели на королеву эльфов Эдельфину.
Эдельфина горько рассмеялась: "Семя Мирового Древа уже давно потеряно. Их целью должен быть [Духовный Нефрит Бесконечной Жизни], а не Семя Мирового Дерева."
"Владыка цивилизации Волчьего Бога находится в среднем царстве богов уже десятки тысяч лет. Если он поймет несколько правил, то сможет достичь верхнего царства богов".
Все замолчали.
[Нефрит Духа Бесконечной Жизни] был их надеждой на продвижение к цивилизации пятого уровня, и он также был связан с происхождением принцессы Эллы.
Они не могли его передать.
Хотя игроки-эльфы выглядели встревоженными, они не волновались.
В конце концов, они могут быть воскрешены в качестве игроков, даже если смертная казнь будет более суровой.
"Начните мимический бой!"
Видя, что эльфы замолчали, Зека отдал приказ атаковать.
Затем он достал страшный предмет с кроваво-красным зрачком демона. Этот предмет мгновенно испустил бесконечный свет и поглотил миллионы трупов на земле.
Вскоре на свет появился ужасающий демон с размером тела более 500 метров.
[Король Демонов Волк Бездны - Эпический]
Уровень: 69
Домен: Эпик
Титул: Король
HP: 5,2 млрд / 5,2 млрд
Атака: 1,04 млн.
Ауу...... Ауу...... Ауу...... Ауу......
Три миллиона оборотней издали вой и активировали свой расовый талант [Теневая Мимикрия].
Это был эпический талант!
Игроки цивилизации четвертого уровня в основном имели шаблоны расы эпического уровня.
С другой стороны, игроки цивилизации 5-го уровня имели расовые шаблоны Легендарного ранга.
Все игроки-оборотни мгновенно превратились в королей демонов бездны разных размеров. С помощью своих талантов Эпического уровня они могли копировать навыки босса, если те не превышали Эпический уровень. Конечно, атрибуты можно было копировать в два раза больше, чем они сами.
"Это......"
Су Мин летел на Аттиле и поддерживал состояние невидимости, чтобы наблюдать за битвой с неба.
Его глаза были полны удивления, когда он увидел специальный предмет, используемый Зекой.
Необходимо было знать, что у него есть бафф [Равный обмен], который позволяет ему обменивать предметы равного качества на предметы других игроков.
Что касается специальных предметов, то в рюкзаке Су Мина были тысячи бесполезных [Значков войны Кровавой Луны].
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Глава 144: Ученик Короля Демонов Бездны, режим войны открыт
После того, как Зека вызвал Короля Демонов Волка Бездны, он положил предмет обратно в рюкзак.
"Похоже, у него много хорошего".
Су Мин уставился на Зеку.
Однако он мог обменять только предметы особого качества Зеки, потому что большинство снаряжения в рюкзаке Су Мина было золотого класса.
По сравнению с такими игроками, как Зека, которые прожили сотни тысяч лет, Су Мин был все еще немного беден.
Пространственное видение!
Су Мин активировал свой бафф и увидел 20 лучших предметов в рюкзаке Зеки с помощью [Часов Судьбы].
[Ученик Короля Демонов Бездны]
Качество: Специальный
Эффект: После поглощения достаточного количества плоти и крови вы можете случайным образом вызвать Короля Демонов Бездны 60~69 уровня, который может существовать максимум 30 минут. Одновременно можно вызвать только одного Короля Демонов Бездны. Вы можете управлять Королем Демонов Бездны с помощью этого предмета.
Описание: Ограниченный предмет, получаемый при прохождении подземелья сложности "Кошмар" [Храм Плачущей Бездны].
[Доказательство суда над волком]
Качество: Специальный
Эффект: После использования вы можете войти в святую землю клана волков [Башня Сириуса] для прохождения испытаний. Чем выше уровень допуска, тем лучше вознаграждение. У каждого человека есть только один шанс принять участие.
Описание: Выполните скрытый квест "Волк Луны" и получите 100 000 очков репутации клана Волка, чтобы получить этот предмет.
[Свиток неизвестного духа волка]
Качество: Специальный
Эффект: После его использования есть 50% шанс призвать святого духа волка и 50% шанс призвать злого духа волка. Вы можете получить различные награды после выполнения их требований.
Количество: 150
......
В рюкзаке Зеки было слишком много хороших вещей. Там были даже предметы Легендарного и Эпического класса. Глаза Су Мина стали очень горячими, когда он проверил информацию о них.
К сожалению, он мог обменивать только специальные предметы.
"Я не такой жадный, поэтому выберу только пять предметов" - сказал Су Мин про себя.
Бафф [Равный обмен] можно было использовать только пять раз в день.
Выбрав пять специальных предметов, Су Мин решительно активировал бафф.
"Динь, вы получили предметы: [Ученик Короля Демонов Бездны], [Доказательство Испытания Волка], [Свиток Неизвестного Духа Волка] x3".
"Динь, вы потеряли предметы: [Значок войны Кровавой Луны] x5".
"Так удобно".
Су Мин был в расслабленном настроении, потому что он только что использовал 5 ненужных предметов для полезных вещей.
Он достал [Ученик Короля Демонов Бездны] и отдал вызванному Королю Демонов Бездны приказ убить Зеку.
В это время один за другим раздались системные уведомления.
"Динь, [Военачальник Кровавой Луны] в действии, ваша сила атаки +50%..... "
"Динь, было обнаружено, что вы сражаетесь с потусторонним игроком. Режим войны был открыт, а смертный приговор увеличен в 10 раз".
Су Мин подумал, что было бы еще лучше, если бы Зека после смерти мог сбросить снаряжение Легендарного класса.
"Вы, ничтожные волки, все вы, умрите за этого короля!"
Внезапно Король Демонов Волк Бездны открыл свою особую способность.
Волчье поле души!
Это был навык группового урона с радиусом действия в две тысячи метров, и он был усилен Эпическим доменом.
Миллионы бледных волчьих душ густо покрыли небо, а в следующее мгновение эти волчьи души спустились с неба и злобно разорвали игроков Теневого Волка.
-4,5 миллиона!
-4,5 миллиона!
-4,5 миллиона!
......
Обычные игроки Теневого Волка имели всего около миллиона HP. Даже если они были в состоянии [Теневой Мимикрии] и их атрибуты были удвоены, они все равно не могли противостоять атакам Короля Демонов Бездны.
"Динь, ты убил игрока с белым именем [Тьма-Хелрот], боевая заслуга +1".
"Динь, [Точная охота] запущена. Единица [Теневой волк - игрок] была записана......".
"......"
В данный момент Король Демонов Бездны был эквивалентен призыву Су Мина, и убитые им юниты также считались убийствами Су Мина. Однако [Око Святого Суда] не могло поглощать грехи.
В одно мгновение системная панель была заполнена миллионами сообщений.
У всех погибших игроков был один и тот же префикс [Тьма], который являлся названием гильдии при цивилизации четвертого уровня Империи Бога Волка.
Су Мин посмотрел на боевые заслуги, которые выросли до более чем 1,4 миллиона на панели, и на его лице появилась улыбка.
На поле боя у некоторых игроков-оборотней были особые способности, поэтому они могли защищаться от этого урона, в то время как большинству других игроков приходилось использовать предметы воскрешения.
Эта внезапная перемена ошеломила всех.
"Это...... Что происходит?"
"Как вызванный Король Демонов Бездны напал на свой собственный народ?"
Все игроки-эльфы Королевства Серебряной Луны были ошеломлены.
"Проклятье! Разве я не отдал ему приказ атаковать Королевство Серебряной Луны?"
Зека посмотрел на Короля Демонов Волка Бездны с уродливым лицом.
"Лорд Зека, мы получили сообщения от погибших членов, что их убил игрок по имени [Канг Хай]".
Адъютант оборотня поспешно сказал.
"Кто-то захватил контроль над Королем Демонов Волков Бездны!"
Зека очень быстро отреагировал, услышав это.
Он быстро открыл свой рюкзак и посмотрел на важные предметы, которые лежали в первом ряду отделений.
Вдруг он обнаружил, что не только Ученик Короля Демонов Бездны, но и его заветное [Доказательство Испытания Волка] исчезли. Их заменил предмет под названием [Значок Войны Кровавой Луны].
"Ублюдок!!! "
Зека был в ярости.
[Доказательство Испытания Волка] было для него так же важно, как и мифический предмет. Он хранил этот предмет, чтобы пробудить легендарное святилище, но теперь он исчез.
"Что это за хлам?"
Он посмотрел на детали Значка Войны Кровавой Луны, и его мгновенно охватил гнев до такой степени, что его вырвало кровью.
Зека сдержал свой гнев и отдал приказ: "Всем атаковать окрестности без разбора. Игрок по имени [Канг Хай] определенно недалеко!"
"Да!"
Глаза игроков-оборотней были полны гнева, когда они решительно бросали во все стороны дальнобойные умения.
В результате бомбардировки миллионами заклинаний в области радиусом около десятков километров появились тысячи дыр.
Зека, напротив, развернулся, чтобы разобраться с Королем Демонов Волков Бездны.
"Ты отброс короля демонов, раз ты ищешь смерти, я убью тебя!"
Лицо Зеки было ледяным, когда он использовал свой талант [Теневая мимикрия], который удвоил его атрибуты, и его сила атаки достигла 200 000.
Рев тьмы!
Король Демонов Волк Бездны зарычал, и темная рябь распространилась по кругу.
"Такая атака даже не может пробить мой щит".
На лице Зеки появилось презрение при виде этой сцены.
Он очень хорошо знал все навыки босса, поэтому он немедленно активировал свой навык щита, и по всему его телу появился светло-желтый энергетический слой.
Темная рябь прокатилась по телу Зеки, как волны.
-5,25 миллиона!
-5,25 миллиона!
-5,25 миллиона!
......
HP Зека не двигался, но на его лице было невероятное выражение.
После нападения десятки поглощающих урон предметов в его рюкзаке разбились вдребезги.
"Как это возможно? Почему урон от его атаки утроился?!"
Согласно исходным характеристикам босса, он мог нанести ему до 1,75 миллиона очков урона после 50% снижения урона.
Зека посмотрел на панель Короля Демонов Волка и обнаружил, что его атрибуты ничуть не изменились.
Он мгновенно понял, что урон атаки босса был каким-то образом увеличен игроком по имени [Канг Хай].
"Проклятье! Если увеличение урона Короля Демонов Волка может длиться 30 минут, то я не смогу победить его вообще".
Лицо Зеки было чрезвычайно уродливым.
Игроки-оборотни предприняли несколько волн атак, и десятки километров земли были взорваны, но до сих пор не было никакого уведомления об убийстве [Канг Хая].
Су Мин уже сказал Аттиле лететь на высоте нескольких тысяч метров, чтобы избежать этих атак.
"Отступление!"
Зека отдал приказ с трудом.
Потери в этой битве были тяжелыми, в ней погибло более 1,4 миллиона игроков. Все они потеряли 10 уровней, а также потеряли 10 предметов.
Кроме того, в начале битвы было использовано около 20 миллионов свитков вызова высокого уровня.
В общей сложности были потеряны сотни миллиардов золотых монет.
Однако Зека все равно пришлось отступить, потому что каждый раз, когда Король Демонов Волков Бездны начинал атаку, они теряли миллиарды золотых монет.
"[Канг Хай], Империя Бога Волка никогда не отпустит тебя!".
Зека был вне себя от ярости, решительно ступив на телепортационный массив.
В душе он уже решил, что после возвращения в Империю отправится к Пророку, чтобы узнать о личности [Канг Хая].
Он обязательно смоет сегодняшнее унижение.
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Глава 145: Победа в войне, урожай в сотни миллиардов золотых монет!
"Динь, поздравляю с победой в войне с 85,5% вкладом. Награда: 14 миллионов опыта, +100,000 боевых заслуг".
"Динь, поздравляю тебя с достижением 49 уровня и получением: Сила +90, Телосложение +90, Ловкость +90, Мудрость +100".
Война закончилась, когда в его ухе прозвучало системное уведомление.
Су Мин услышал последнее предупреждение Зеки, но его лицо ничуть не изменилось.
Он нисколько не боялся Империи Бога Волка.
С его нынешней силой, в сочетании с [Реинкарнацией жизни и смерти] и [Точной охотой], у него было достаточно сил, чтобы сражаться, даже если противником был силовик уровня легендарного святилища.
Ему не нужно было беспокоиться, если только старейшины Империи Бога Волка не предпримут какие-либо действия.
Однако, согласно [Завету Хаоса], богам, включая игроков, не разрешалось активно нападать на существ, не являющихся богами.
Даже если боги Империи Бога Волка нарушат соглашение, чтобы нанести удар по нему, Бог Дракон Света и Бог Дракон Судьбы обязательно выйдут, чтобы остановить их в первую очередь.
В конце концов, существование Су Мина было их надеждой на продвижение к Вечному Божеству.
Это также было его защитным талисманом.
Когда Су Мин посмотрел на землю и увидел десятки километров площади, покрытой драгоценностями, его глаза наполнились ярким светом.
Всего было более 14 миллионов наименований.
Су Мин никогда не смог бы собрать все эти достижения, полагаясь только на свои силы.
"Как насчет того, чтобы получить помощь от этих игроков-эльфов?"
Думая об этом, он посмотрел в сторону игроков-эльфов Королевства Серебряной Луны.
Сразу же после этого Су Мин попросил Аттилу доставить его в Город Серебряной Луны.
С другой стороны, игроки-эльфы Королевства Серебряной Луны все еще были ошеломлены.
"Гильдия Империи Бога Волка [Тьма] Отступила......"
"Это победа для нас?"
Игроки-эльфы, казалось, жили во сне и еще не оправились от кризиса.
"Подождите, Король Демонов Волк Бездны приближается к нам!"
Все игроки-эльфы выглядели напряженными.
Однако Король Демонов Волк Бездны не стал атаковать. Вместо этого он остановился на месте, когда достиг городской стены.
"РОАР!!! "
В сопровождении рева дракона перед эльфами появились фигуры Су Мина и Аттилы.
[Канг Хай - Военачальник Кровавой Луны LV49]
Эльфы использовали свой навык оценки и получили идентификатор и уровень Су Мина.
"О Боже, это действительно человеческий игрок с Легендарным титулом!".
"Это он нас спас? Почему он только 49-го уровня?"
"Этот человек определенно игрок из цивилизации четвертого уровня, а глядя на его наряд мага, возможно, он из цивилизации Синей Глубины!"
Эльфы зарычали.
Лидером игроков-эльфов была красивая женщина-эльф, а идентификатор на ее голове был [Яюки - Хирелли].
Хирелли посмотрела на Су Мина, и ее глаза замерцали.
"Госс, посмотри на его индекс опасности".
Хирелли проинструктировала игрока рядом с ней.
"Да!"
Игрок по имени Госс посмотрел на Су Мина, активировал свой эпический навык [Восприятие опасности], и над головой Су Мина появилось число.
[1,35 млрд.]
"1...... 1,35 мрлд.?!!!"
Увидев этот номер, Госс впал в оцепенение.
"Как это возможно? Он даже не пробудил Эпический Домен. Почему его уровень опасности в 50 раз выше, чем у Зеки из Империи Бога Волка!!!"
Госс был шокирован.
"Использовал ли он навык маскировки, потому что никто из нас не нашел его, когда он прятался в небе?".
"Определенно. Не смотрите на низкий уровень этого человеческого игрока по имени [Канг Хай]. Возможно, он уже пробудил Легендарное Святилище!"
В глазах окружающих игроков-эльфов появилось благоговение.
"1,35 миллиарда? ......"
Хирелли глубоко вздохнула и вышла вперед, чтобы встретиться взглядом с Су Мином.
Она торжественно сказала: "Сильный человек с четвертого уровня цивилизации, спасибо тебе за помощь. От имени всех игроков Азиатской Лунной Цивилизации я хотела бы выразить тебе свою благодарность!".
"Не обращайте внимания. Я только что прогнал игроков Империи Бога Волка".
Су Мин равнодушно рассмеялся.
В душе он прекрасно понимал, что согласно классификации космических цивилизаций, цивилизация Синей Звезды относится к цивилизации нулевого уровня. Что касается цивилизации четвертого уровня, то она должна иметь 10 средних богов и 100 низших богов.
Конечно, Су Мин не стал исправлять ошибку другой стороны.
Он сразу перешел к делу и сказал: "Мне нужно, чтобы ты оказала мне небольшую услугу прямо сейчас. "
"[Канг Хай], просто скажи нам, чем мы можем тебе помочь".
"Помогите мне собрать и подсчитать предметы, сброшенные Империей Бога Волка".
"Хорошо, вы можете оставить этот вопрос нам".
Хирелли согласился, и миллионы игроков-эльфов вышли на поле боя в поисках предметов, брошенных игроками Теневого Волка.
За исключением эльфов, если бы игрокам любой другой расы сказали помочь собрать эти предметы, они бы 100% присвоили их.
Однако Су Мин не сомневался в эльфах.
У эльфов также было много рас.
Например, лунные эльфы, солнечные эльфы, ночные эльфы и т.д.
Самые примитивные эльфы были основателями цивилизации пятого уровня - Совета Жизни.
Другие расы эльфов, за исключением первобытных эльфов, были более мирными, добрыми и прямыми.
Конечно, Су Мин не мог гарантировать, что среди эльфов не было отбросов.
Однако у него не было другого выбора, кроме как обратиться к ним за помощью.
Воспользовавшись временем, когда игроки-эльфы искали добычу, Су Мин подошел к королеве эльфов Эдельфине из Королевства Серебряной Луны.
"Человек-авантюрист, спасибо тебе за спасение Королевства Серебряной Луны". благодарно сказала Эдельфина.
"Динь, благосклонность королевы эльфов Серебряной Луны Эдельфины к вам +50, текущая благосклонность: 70".
"Нет необходимости говорить больше. Я здесь только для того, чтобы вернуть товар".
Су Мин достал Божественный камень Серебряной Луны.
"Это Божественный камень Серебряной Луны?!"
"Отлично! С Божественным камнем Серебряной Луны Элла скоро сможет прорваться через легендарное святилище и стать полубогом".
Все окружающие эльфа NPC испустили вздох.
"Авантюрист, ты пришел из храма Серебряной Луны?"
Лицо Эдельфины стало серьезным.
Су Мин кивнул.
"Похоже, что ты активировал семя мирового дерева".
Она посмотрела на Су Мина и торжественно сказала: "Во всех мирах есть в общей сложности три Семени Мирового Древа, два из которых находятся в руках Совета Жизни. Эти эльфы совершенно безумны. Ты не должен позволить им узнать, что владеешь Семенем Мирового Древа!"
"Спасибо за напоминание".
Су Мин никогда не общался с Советом Жизни.
До своего перерождения Синяя Звезда все еще была цивилизацией второго уровня, поэтому она не могла взаимодействовать с цивилизацией пятого уровня.
Однако он имел некоторое представление о том, насколько безумны эльфы жизни.
"В любом случае, спасибо, что вернул нам Камень Бога Серебряной Луны. Это твоя награда".
Эдельфина достала предмет и передала его Су Мину.
"Динь, поздравляю с завершением квеста Эпического ранга [Вернуть Божественный Камень Серебряной Луны] и получением: 500,000 очков опыта, 100,000 золотых монет, 1,000 очков репутации, свободных очков атрибутов +32, [Эссенция Бесконечной Жизни - Эпическая] x5".
Су Мин не стал сразу проверять детали вознаграждения.
Вместо этого он ждал, пока игроки-эльфы подсчитают добычу.
Спустя полчаса, с помощью миллионов игроков, все предметы были подсчитаны.
Было более 8,3 млн. единиц стандартного снаряжения класса Алмаз и 5,7 млн. единиц разного остального снаряжения.
Качество этих предметов также было ниже уровня класса Алмаз.
Су Мин задавался вопросом, как поступить с этими предметами.
Видя озадаченное выражение лица Су Мина, Хирелли спросил: "[Канг Хай], тебе нужно, чтобы мы помогли тебе продать эти предметы цивилизации Святой Земли?"
Цивилизация Святой Земли была цивилизацией четвертого уровня, которая была известна тем, что занималась бизнесом. Ее также называли Вселенской торговой палатой.
Они предоставляли 90% своей годовой прибыли пяти цивилизациям пятого уровня.
Именно так они смогли пережить угрозу со стороны крупных цивилизаций четвертого уровня.
Алмазное снаряжение 50-го уровня стоило во вселенной около 150 000 золотых монет.
Однако, цена покупки цивилизации Святой Земли составляла всего 20 000 золотых монет, что было совершенно несправедливо, но у них была поддержка цивилизаций пятого уровня, поэтому они могли просто игнорировать жалобы других.
"Извините за беспокойство".
Су Мин кивнул головой и согласился, потому что у него не было другого выбора.
Продавалось не только снаряжение, но и все предметы.
Су Мин оставил только несколько тысяч предметов, которые [Семя Мирового Дерева] могло проглотить.
Первоначально он хотел, чтобы Семя Мирового Дерева проглотило все предметы, но вокруг было слишком много глаз, поэтому он мог только отказаться от этой идеи.
Хирелли продала все вещи через предметы пространственной телепортации, усовершенствованные цивилизацией Святой Земли, и передала золотые монеты Су Мину.
"Динь, поздравляю с получением 182,5 миллиардов золотых монет".
Чистая стоимость Су Мина напрямую превысила 100 миллиардов.
Отныне он не будет испытывать недостатка в деньгах в течение долгого времени.
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Глава 146: Военный магазин, божественные навыки
После окончания войны игроки-эльфы цивилизации Азиатской Луны уходили один за другим.
С другой стороны, Су Мин нашел Королеву Эльфов и спросил ее о том, как вернуться в Мир №10.
"Искатель приключений, в том месте, куда ты прибыл, находится круг обратной телепортации. Ты можешь вернуться в противоположный мир через этот телепортационный круг".
Королева Эдельфина объяснила.
"Спасибо за информацию".
Су Мин кивнул и попрощался с Королевой Эльфов Серебряной Луны.
Затем он вызвал Аттилу и попросил ее прилететь в Лунный лес.
По пути Су Мин достал награду за квест и проверил ее детали.
[Сущность бесконечной жизни]
Качество: Эпик
Эффект: Постоянно увеличивает ваше HP на 20000 пунктов, дает иммунитет к негативным эффектам приоритета не выше Эпического класса на следующий 1 час, а скорость восстановления HP составляет +300%. Эффект не может быть суммирован.
Примечание: Каждый человек может увеличить только 100 000 HP с помощью этого предмета.
Су Мин решительно использовал этот предмет, потому что ему нужен был только эффект увеличения HP.
"Динь, поздравляю с использованием 5 [Эссенций бесконечной жизни], HP постоянно увеличивается на 100,000″.
Су Мин добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости, и его атака заклинаниями увеличилась до 16460.
Затем он взглянул на свою панель и не смог удержаться от эмоционального вздоха: "Неожиданно, я уже достиг 49 уровня. Когда я достигну 50-го уровня, система будет обновлена в первый раз".
После обновления системы появится главный мировой квест и [Башня измерений].
Победа над хранителем измерений, который находился на 1000-м этаже, откроет канал измерений, и их мир соединится с космическими цивилизациями.
Конечно, Су Мин не собирался открывать пространственный канал так скоро.
Он будет рассматривать возможность входа в башню измерений только после того, как пробудит Эпический Домен и будет обладать достаточной силой.
Затем Су Мин открыл панель военной информации.
У него было около 1,5 миллионов боевых заслуг.
Ниже был также список военных магазинов, но в настоящее время был доступен только военный магазин Королевства Серебряной Луны.
"Динь! Вы открыли Военный магазин Королевства Серебряной Луны".
[Высокое серебряное лунное волшебное орудие]
Качество: Алмаз
Описание: В радиусе 2000 м может нанести 100 000 ед. урона заклинанием врагам с интервалом атаки 5 с.
Долговечность: 10000
Количество: 10/10
Цена: 10 000 боевых заслуг + 1,5 миллиона золотых монет
[Свиток призыва громового осадного зверя]
Качество: Эпик
Описание: Вызовите громового осадного зверя 60-го уровня, обладающего мощными защитными способностями и умением красть жизнь.
Количество: 10/10
Цена: 50 000 боевых заслуг + 5 миллионов золотых монет
Су Мина не интересовали эти предметы, которые использовались на войне.
Он не собирался строить город, поэтому ему не нужно было военное оружие.
Он продолжал прокручивать страницу вниз и наконец нашел нужный ему предмет.
[Сфера навыка низкого уровня]
Качество: Эпик
Эффект: Используется для преодоления ограничения уровня навыка и может быть использован для навыков 10~12 уровня.
Количество: 20/20
Цена: 5000 боевых заслуг + 3 миллиона золотых монет
После того как навык игрока достигал 10-го уровня, он больше не мог использовать очки опыта для его повышения. Единственным способом повысить навык было использование сфер умений, которые могли преодолеть ограничение уровня навыка.
Сферы навыка были очень дорогими.
Если бы Су Мин не заработал более 180 миллиардов золотых монет, он действительно не мог бы позволить себе купить их.
Су Мин купил все сферы навыка на одном дыхании.
"Динь! "
"Ты получил предмет: [Сфера навыка низкого уровня] x20".
"Ты потратил 60 миллионов золотых монет и 100 000 боевых заслуг".
Все военные магазины обновили бы количество товаров в начале месяца.
Су Мин сохранил оставшиеся 1,4 миллиона боевых заслуг, чтобы позже купить другие необходимые предметы.
Теперь он был готов повысить свою квалификацию.
На данный момент только два его навыка [Уничтожение Святой Тени] и [Штормовая Армия] достигли 10 уровня.
Немного подумав, он решил улучшить [Уничтожение Святой Тени].
В конце концов, [Уничтожение Святой Тени] было навыком блокировки. С другой стороны, урон от [Штормовой Армии] не был стабильным.
Су Мин нажал на кнопку обновления.
"Динь, [Уничтожение Святой Тени] перешло на следующий уровень, расходуя 20 [Сфер навыка низкого уровня]".
"Цок... Стоимость прорыва через предельный уровень навыка Эпического класса пугающе высока".
Су Мин вздохнул.
В мгновение ока было потрачено 60 миллионов золотых монет.
В его прошлой жизни большинство игроков повышали свои навыки только до 10 уровня. Что касается преодоления лимита редких навыков, то они даже не смели об этом думать, потому что это было слишком дорого.
[Уничтожение Святой Тени - Эпик].
Уровень: 11 (предел +1)
Эффект: Вызывает 6 святых теней, которые нацеливаются на врага и заключают его в темницу на 4 секунды, нанося при этом атаку, которая наносит (4200+Атака заклинаний X 580%) истинного урона. Кулдаун: 10,6 секунды. Потребляет 500 MP.
Эффект каждого навыка после преодоления предела уровня был очень очевиден.
Навыки с пределом +10 были также известны как Божественные навыки.
"Интересно, насколько силен эпический навык, который поднимается до предела +10" - сказал про себя Су Мин.
Согласно его знаниям, даже игроки, прожившие десятки тысяч лет в [Происхождении], не обязательно обладали многими навыками Эпического класса с пределом +10.
Су Мин закрыл панель навыков.
В этот момент он подошел к месту, где находилось заклинание пространственной телепортации.
"Где находится глаз образования?".
Как только Су Мин подумал об этом, [Часы Судьбы] дали ему ответ.
[0], [58], [79]......
Он подошел к месту, обозначенному цифрой [0], смахнул землю и нашел круг обратной пространственной телепортации, спрятанный под землей.
Затем он положил семя Мирового дерева в паз.
После того, как круг пространственной телепортации засветился, он достал Семя Мирового Дерева.
Вскоре бесконечный свет охватил фигуру Су Мина.
......
[Текущее местоположение: Храм Серебряной Луны - сложность "Кошмар" - шестой этаж главного храма]
"Наконец-то я вернулся. Это путешествие в другой мир было не напрасным". На лице Су Мина появилась расслабленная улыбка. Он вернулся в подземелье.
Сразу же после этого Су Мин достал Семя Мирового Древа и позволил ему поглотить тысячи предметов, содержащих особую энергию.
Семя [Мирового Дерева] немедленно испустило мягкое свечение и окутало предметы.
"Динь, стадия [Семя мирового дерева] +350. Поздравляем с получением обратной связи: Все атрибуты +50, значение удачи +1, HP +25000".
На этот раз увеличение стоимости удачи было очень небольшим.
Тем не менее, Су Мин был очень доволен, потому что даже постоянное увеличение его удачи на 1 пункт уже было очень хорошо.
"Интересно, что будет, если стадия Мирового дерева достигнет 10 000. Прорастет ли оно и превратится ли в Мировое дерево?".
У Су Мина были определенные ожидания.
"Теперь, когда квест завершен, мне пора покинуть подземелье".
Он открыл панель подземелья и нажал выход.
"Динь! "
"Зачистка подземелья в прогрессе......"
"Последний босс подземелья был убит, и условие зачистки было достигнуто!"
"Время, затраченное на зачистку подземелья: 2 часа, 23 минуты и 15 секунд. Вклад в подземелье: 113 600 очков. Ранг: первый".
"Окончательная оценка: Идеально!"
"Поздравляем с получением [Идеальный Сундук с Сокровищами Подземелья – Ограничено Первой Зачисткой] x1".
Су Мин вернулся в Лес Серебряной Луны и посмотрел на рюкзак, полный вещей. Он не мог не вздохнуть, потому что чувствовал, что рюкзак с вместимостью 5000 единиц все еще слишком мал.
Хотя у каждого игрока был бесплатный склад в Царстве Святого Света, вместимость склада составляла всего 50 000.
Когда он подумал об этом, у Су Мина даже возникло желание построить город для хранения своих трофеев.
В будущем, после того как он спасет Элос из бездны, ей не только будет где остановиться, но она также сможет помогать охранять город.
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Глава 147: Легендарный бафф - Печать Мастерства, легендарный ритуал!
У Су Мина все еще болела голова о том, как спасти Элос.
Он мог только надеяться получить мифический бафф из пространственной системы.
После этого он открыл сундук с сокровищами.
"Динь! "
"Поздравляю с получением: [Свиток Лунного Благословения - Эпический]".
Су Мин достал [Костный мозг жизни Бога] и использовал его.
"Динь! "
"Вы использовали [Костный мозг жизни бога], в следующий раз, когда вы выпустите навык, который не превышает эпический уровень, его эффект будет увеличен в шесть раз".
На теле Су Мина появился светящийся огонек.
Затем он разорвал свиток [Свиток Лунного Благословения].
Внезапно в небе появилась яркая луна. Ее серебристый свет упал на тело Су Мина, и над его головой появилась кучка исцеляющих фигур.
+24 миллиона!
+24 миллиона!
+24 миллиона!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Печать Мастерства]".
......
Через 5 секунд Су Мин получил 5 слоев Легендарного баффа.
Затем он посмотрел на эффект своего нового баффа.
[Печать Мастерства]
Качество: Легендарный
Слой: 5/10
Эффект 1: После атаки противника 5 умений противника случайным образом запечатываются на 10 секунд, и для этого же умения действует 10-секундный тайм-аут.
Эффект 2: Ваши собственные навыки нельзя заблокировать, удалить или скопировать.
Бафф длится бесконечно и не может быть удален.
Оба эффекта баффа были очень полезны для Су Мина.
С бонусом его таланта [Благодать Жизни], эффект [Печать Мастерства] имел вечный уровень приоритета.
Даже навыки Бога Дракона Света были бы запечатаны после атаки Су Мина.
В конце концов, Легендарный бафф содержал в себе силу правил.
"Теперь, когда уровень Аттилы соответствует стандарту, следующий шаг - собрать достаточно энергии ветра".
Су Мин посмотрел на [Наследственный кристалл дракона].
По словам храмового мастера Валенса, церемония совершеннолетия Аттилы могла проводиться до тех пор, пока он достигал 50%.
Поэтому Су Мин прибыл на горный хребет Шторма.
Хотя он не мог набрать очков опыта, так как уровень монстров здесь был слишком низок, в Горном Хребте Шторма было много монстров стихии ветра, поэтому он мог собрать силу происхождения стихии ветра с наибольшей скоростью.
Через три часа Су Мин убил почти 4000 штормовых ящериц и собрал 100% энергии ветра за один раз.
Он также собрал все трупы с помощью [Ученика Короля Демонов Бездны] и сохранил их, чтобы вызвать Короля Демонов Бездны, когда понадобится.
"Пришло время вернуться и сдать квест".
Су Мин достал компас телепортации и мгновенно вернулся на площадь телепортации Города Драконов.
Он напрямую обратился к храмовому мастеру Валенсу и сразу перешел к делу: "Храмовый мастер, я собрал достаточно энергии ветра, и Аттила тоже поднялась до 30-го уровня. Когда будет проведена церемония вступления в совершеннолетие?"
"Динь! "
"Благосклонность Героя Дракона Валенса к вам +10, Текущая благосклонность: 85 пунктов".
"Поздравляем с завершением квеста [Трансформация Аттилы (3)]. Вы получили 800 000 очков опыта, 5 000 очков репутации и +32 свободных очка атрибутов".
"Пойдем со мной. Я уже приготовил ритуальное заклинание".
Валенса взяла инициативу на себя и вошла в комнату внутри храма.
Эта комната была очень просторной. На полу стояла четырехугольная формация заклинаний, а на каждом из четырех верхних углов была нарисована еще одна схема заклинания.
"Пожалуйста, помести Камень Души Дракона, Кристалл Крови Дракона, Источник Духа Шторма и Наследственный Кристалл Дракона в четыре формации заклинаний соответственно".
"Аттила будет стоять в центре заклинания".
Су Мин действовал в соответствии с инструкциями Валенса.
В следующее мгновение началось магическое заклинание, и сила четырех материалов была активирована. Зеленая и красная энергия полилась из этих материалов и окутала фигуру Аттилы.
В комнате бушевала буря.
"Динь, церемония совершеннолетия началась, Аттила находится в процессе трансформации......".
Глядя на знакомую сцену перед собой, уголки глаз Валенса слегка увлажнились, и он сказал в своем сердце: "Ароа, если бы ты увидел эту сцену, ты определенно был бы очень счастлив. Твоя дочь наконец-то выросла".
Внезапно Валенс вспомнил сцену смерти Ароа, и в его сердце вспыхнул гнев.
"Король демонов злого клинка Торк, однажды я отомщу тебе за Ароа! "
Су Мин внезапно спросил, глядя на бледно-зеленый свет: "Мастер храма, когда Аттила завершит свою трансформацию?".
Его слова прервали мысли Валенса.
"Завтра" - ответил Валенс.
В этот момент он посмотрел на Су Мина, и в его сердце зародилась идея. Он сказал: "Подрядчик Аттилы, не хочешь ли ты сделать кое-что для меня?".
"Храмовый мастер, скажите мне, в чем дело?"
Су Мин посмотрел на него.
Валенс торжественно сказал: "Я хочу, чтобы ты убил короля демонов Злого Клинка Торка и отомстил за отца Аттилы! После того, как это будет сделано, я научу тебя сражаться с драконами!"
"Динь, поздравляю с запуском побочного квеста [Месть] эпического уровня. Хочешь ли ты принять его?"
"Принимаю".
Су Мин решительно принял задание.
Даже если его не интересовали награды за квесты эпического уровня, ему все равно нужно было убить Короля Демонов Злого Клинка, чтобы развить свой навык [Вечный День Святого Солнца].
"Храмовый Мастер, где находится Король Демонов Злого Клинка Торк? Боюсь, я не смогу завершить свои поиски, если он будет в Мире Бездны" - спросил Су Мин.
Валенс ответил твердым тоном: "Он действительно находится в бездне, но у меня есть предчувствие, что Торк скоро придет в этот мир".
"Понятно".
Су Мин кивнул.
Еще раз взглянув на Аттилу, он повернулся и попрощался с Храмом Бога Дракона.
Пока он был на улице, он достал [Свитки Духа Неизвестного Волка].
Ему было очень интересно, какие награды он получит после выполнения требований святого духа волка или злого духа волка.
"Когда я должен использовать свитки, чтобы получить наибольшую пользу?"
Как только этот вопрос возник в голове Су Мина, [Часы Судьбы] начали работать, и вокруг него появилось бесчисленное количество таймеров обратного отсчета.
Тик...... Тик......
[11], [19], [21], [27]......
"Интересно. Все таймеры обратного отсчета оказались нечетными числами".
Через 11 секунд Су Мин торопливо разорвал свиток.
Пространство перед ним разверзлось, и появился дух черного волка.
"Динь, вы вызвали Духа Злого Волка #11051".
"Проклятье. Как человек мог вызвать меня? Я никогда не дам никакой награды людям".
Злой волчий дух проклял.
Су Мин сузил глаза и посмотрел на собеседника.
[Дух злого волка #11051]
Грех: 999,99 млн.
Описание: Демонический дух, сконденсированный из чистой злой силы.
Этому духу злого волка не хватало всего 1 пункта до 1 миллиарда Греха.
"Его грех удивительно высок".
Хотя Су Мин был озадачен, его руки не остановились.
Уничтожение Святой Тени!
Шесть золотых теней появились и превратились в потоки света, они атаковали злого духа волка и мгновенно убили его.
После того как злой дух волка был убит, на землю упал предмет с таинственным свечением.
"Ты заставил меня сделать это".
Су Мин беспомощно покачал головой.
Затем он потянулся вниз и поднял предмет.
"Динь, вы получили предмет: [Душа демона злого волка - Эпик]".
Он посмотрел на эффект от предмета.
[Душа демона злого волка]
Качество: Эпик
Эффект: может быть слит с предметом трансформации не выше эпического уровня качества и имеет шанс развить предмет до уровня Легендарного.
"Отличный материал!"
Су Мин подсознательно подумал о [Ядре Кошмара], которое как раз соответствовало этим требованиям.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 148
Глава 148: Легендарный предмет - Вестник кошмаров
Су Мин достал два предмета, подождал, пока таймер обратного отсчета [Часов Судьбы] станет нулевым, и решительно нажал кнопку [Слияние].
Зеленые, черные и фиолетовые огни сплелись воедино, когда душа демона злого волка и ядро кошмара начали сливаться.
Вскоре после этого прозвучало системное уведомление.
"Динь, поздравляю с получением предмета: [Вестник Кошмаров - Легендарный]".
Су Мин поспешно просмотрел атрибуты нового предмета.
[Вестник Кошмаров]
Качество: Легендарный
Эффект: Позволяет вам на 10 секунд превратиться в [Вестника Кошмаров]. В этом состоянии вы получаете следующие эффекты: 1- Атака х 300%. 2- Невосприимчивость к физическому урону. 3- Игнорирование физической местности при передвижении. 4- Атака сопровождается эффектом [Ментальное безумие].
Количество использований: 1/1 (Обновляется в 0:00 каждый день)
Примечание: Пожирание ядра кошмара может увеличить количество использований. После того как энергия кошмара достигнет определенного уровня, он начнет эволюционировать.
"А? Он все еще может эволюционировать?!"
Су Мин был ошеломлен.
Он не ожидал, что потенциал ядра кошмара станет еще выше после слияния с душой демона злого волка.
Не станет ли он мифическим предметом, если эволюционирует еще раз?
Су Мин был очень счастлив.
Он чувствовал, что Зека, игрок-оборотень, был его счастливым талисманом, и он с нетерпением ждал встречи с ним в будущем.
Он надеялся и дальше собирать с него шерсть.
Груда предметов и снаряжения Легендарного класса в рюкзаке Зеки привлекла внимание Су Мина.
"Я не знаю, существует ли бафф, который может эволюционировать предметы или улучшать их способности".
Су Мин решил попробовать эту идею, когда получил еще один свиток исцеления эпического класса.
После этого Су Мин проверил детали нового эффекта [Вестника Кошмаров].
[Ментальное безумие]: Атака оценивает мудрость противника, и если мудрость противника ниже, чем [мудрость пользователя X 150%], то накладывается эффект замешательства, который длится 5 секунд.
"Неплохо. По крайней мере, это эффект контроля".
Су Мин сказал с удовлетворением.
Он достал оставшиеся [Свитки Духа Неизвестного Волка] и использовал их все.
"Динь, вы вызвали Духа Злого Волка #12560".
"Динь, вы вызвали Духа Злого Волка #12561".
Два черных волчьих духа вырвались из щели в пространстве.
"Черт побери......"
Прежде чем они успели что-либо сказать, Су Мин [Уничтожение Святой Тени] + [Штормовая Армия] избили их до смерти.
К сожалению, злые волчьи духи не имели уровней, и Су Мин не мог поглотить их грех.
Щелк!
В это время два ключа в форме волков упали на землю.
Су Мин поднял их.
"Динь, вы получили предмет: [Ключ Сириуса - Специальный] x2".
[Ключ Сириуса].
Качество: Специальный
Эффект: Используется для открытия сундука с сокровищами Сириуса, выпавшего со специального этажа [Башни Сириуса].
Пока Су Мин не мог использовать этот предмет, потому что [Башня Сириуса] была пробным подземельем, и на его очистку обычно требовалось много времени.
Сейчас время игры приближалось к семи часам вечера, и вот-вот должен был появиться Изумрудный лес.
Су Мин должен был последовать за командой Города Медного Молота и принять участие в разведывательном квесте.
Однако Су Мин был больше рад [Башне Сириуса], чем этому поисковому квесту, потому что Империя Бога Волка монополизировала это пробное подземелье на протяжении десятков тысяч лет.
Он не знал, какой будет их реакция, если он, человеческий игрок, примет участие в испытании.
Это должно быть очень интересно.
Су Мин положил [Ключ Сириуса] обратно в рюкзак.
Вскоре он прибыл в Город Медного Молота через телепортационную формацию.
"Искатель приключений, наконец-то ты здесь".
Городской лорд Бамоло приветствовал его с улыбкой. Его окружала группа игроков.
Су Мин кивнул и посмотрел на членов команды Города Медного Молота.
Шестьдесят процентов из них были из [Гильдии Дикого Льва].
Су Мин вспомнил их. Это была небольшая гильдия, которая пыталась осадить его в [Гадючьем лесу], но они убежали, узнав его личность.
Почувствовав взгляд Су Мина, игроки [Гильдии Дикого Льва] почувствовали, что их головы онемели.
"Старший брат [Канг Хай], прошло много времени......".
[Дикий Лев Воин] саркастически улыбнулся.
"Черт, я действительно в одной команде со старшим братом [Канг Хаем]?!"
"Я думал, что этот большой парень присоединится к команде Города Драконов".
"Теперь, когда старший брат возглавляет команду, эта волна стабильна! Награда за первое место в квесте - наша!"
Случайные игроки из команды Города Медного Молота были очень взволнованы.
В их глазах участие Су Мина было равносильно первому месту.
"Поскольку старший брат собирается возглавить команду, я передаю полномочия капитана тебе, [Канг Хай]".
[Дикий Лев Воин] направил приглашение.
"Динь, ты присоединился к [Команде Города Медного Молота]".
"Динь, ты получил полномочия капитана, переданные игроком [Диким Львом Воином]".
Придя в команду, Су Мин сразу стал капитаном.
В этот момент Бамоло улыбнулся и сказал: "Искатели приключений, действуйте. Если вы найдете [Изумрудное сердце] в Изумрудном лесу, помимо королевской семьи, я также дам вам награду".
"Владыка города, благодарю вас за вашу щедрость!"
Остальные игроки радостно закричали.
В это время помощник офицера достал свиток и вызвал на земле светло-зеленое заклинание.
Он сказал: "Это телепортационная формация, которая перенесет вас в Изумрудный лес. После того как вы выполните квест или взойдет солнце, он автоматически перенесет вас обратно в Город Медного Молота. Удачи!"
Все наступили на заклинательную форму.
......
[Текущее местоположение: Периферия Изумрудного леса - Вход 12]
Су Мин и остальные прибыли в Изумрудный лес.
Была ночь, и в небе сияла яркая луна.
Лес не казался мрачным, потому что на земле росло много флуоресцентной травы, излучавшей бледно-зеленый свет.
Вся картина леса была похожа на сон, но в этом прекрасном пейзаже был скрыт кризис.
Пафф......
Внезапно огромный цветок рядом с ними раскрылся и выплеснул несколько зеленых световых скоплений, которые мгновенно упали на всех.
"Динь, сработал бафф [Чистый свет], и эффект подавления изумруда был снят".
Су Мин был совершенно не затронут.
Однако пострадали члены [Гильдии Дикого Льва] и более десятка случайных игроков.
"Святые угодники, все мои атрибуты уменьшились на 30%".
"Брат священник, поторопись и дай мне очищение".
Игроки закричали.
Кроме Су Мина в группе было еще пять священников.
Они немедленно произнесли очистительное заклинание и попытались рассеять негативные эффекты от каждого.
"Нет, этот негативный эффект имеет приоритет золотого уровня, поэтому заклинание очищения бесполезно".
Игрок-жрец беспомощно сказал.
"Как мы должны сражаться с монстрами, когда наши атрибуты составляют всего 70%? Кто-нибудь изучил высокоуровневый навык очищения?"
"Разве старший брат [Канг Хай] не священник?".
Внезапно раздался голос, и атмосфера мгновенно успокоилась.
Верно, они почти забыли, что [Канг Хай] также был священником.
Все игроки в унисон посмотрели на Су Мина.
Су Мин спокойно сказал: "Извините, я никогда не изучал навык очищения".
Поскольку у него был бафф [Чистый Свет], ему не нужно было изучать навык очищение.
Все игроки: "......"
Все смотрели на Су Мина горькими глазами.
В этот момент произошла странная перемена.
От земли исходила сильная вибрация, и в следующее мгновение группа монстров вырвалась из земли и окружила всех.
[Изумрудный жук - Черное железо]
Уровень: 45
Титул: Элита
HP: 300000
Атака: 13000
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 149
Глава 149: Изумрудный кристалл - особые, изумрудные магические перчатки
В это же время позади маленьких монстров появился БОСС. Это был монстр-душа, размер тела которого составлял около десяти метров.
[Изумрудный Похититель Жизни - Золото]
Уровень: 45
Титул: Лорд
HP: 8 миллионов / 8 миллионов
Атака: 78000
Защита: ?? /21000
Навыки: Изумрудный луч LV6, Удар милосердия LV5, Изумрудный дождь LV6, Жизненное щупальце LV6
Аура лорда: +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула в ближайшей области.
Грех: 0
"Проклятье, этот босс очень силен. Теперь, когда наши атрибуты уменьшились на 30%, как мы сможем бороться?"
Игроки воскликнули.
"Старший брат [Канг Хай], как мы собираемся сражаться с этими монстрами?" спросил [Дикий Лев Воин].
"Я разберусь с боссом. Вы, ребята, идите и заагрите маленьких монстров".
Су Мин небрежно сказал.
В следующее мгновение он взял в руки посох и пошел к боссу, оставив позади игрока с ошарашенным лицом.
"Умрите, нарушители!"
Босс зарычал и атаковал первым. Он взмахнул рукой и вызвал десятки зеленых корней, чтобы атаковать Су Мина.
Это был его навык [Жизненные щупальца].
Скорость этих щупалец была быстрой, как молния.
Вспышка Души!
Внезапно Су Мин активировал дополнительные способности маски, превратился в душу и мгновенно переместился на расстояние 50 метров.
Бум!
Эти десятки щупалец проделали огромную дыру в земле.
Уничтожение Святой Тени!
Как только Су Мин использовал свой навык, появились шесть золотых теней и, превратившись в поток света, атаковали босса.
-100,000!
-100,000!
-100,000!
......
Атака 11 уровня [Уничтожения Святой Тени] нанесла 600 000 истинного урона, и Босс потерял около 7,5% своих HP в результате.
"Динь, [Разбитая Надежда] сработала".
"Динь, [Печать Мастерства] сработала".
Вместе с серией уведомлений об активации баффов, все навыки босса были запечатаны.
Однако босс все еще пользовался 100% физическим сопротивлением, 100% ментальным сопротивлением и 50% сопротивлением контролю, благословленным системой. Следовательно, эффекты таких умений контроля, как запечатывание, оглушение и заточение, были снижены наполовину.
Именно поэтому навыки босса были запечатаны только на 5 секунд.
Босс стоял в оцепенении. Это было тело души, поэтому он не мог использовать физические атаки.
Су Мин, с другой стороны, воспользовался этой возможностью, чтобы побить его, как собаку.
Штормовая Армия!
Пламя Огненной Змеи!
Гнев Святого Света!
......
Су Мин выпустил свои навыки атаки со скоростью света.
Десять Штормовых Мечников с длинными мечами появились в окрестностях и набросились на босса, который не мог сопротивляться.
-74808, -89769, -104731......
При каждом ударе по боссу, [Знак Уязвимости Заклинаний] на боссе увеличивался на один слой, и очень скоро достиг пяти слоев.
Волна атаки от штормовых мечников заставила HP босса упасть более чем на миллион!
Более того, скорость их атаки составляла 1/с.
Через 5 секунд у босса осталось менее 2 миллионов HP.
Теперь, когда у него оставалось всего 20% MP, он мог наконец-то использовать свой навык.
Он вытянул руку и вызвал изумрудный луч, который ударил по Штормовым Мечникам, уменьшив их HP на две пятых и оставив около 300 000 HP.
Штормовой мечник встретил атаку босса и убил его.
"Динь, вы убили Изумрудного Похитителя Жизни и получили: 3,13 млн. очков опыта, 1000 очков репутации, свободные очки атрибутов +8, прогресс квеста +1%."
Тело босса постепенно рассеялось, оставив на земле кучу предметов.
Игроки города Медного Молота: "......"
[Дикий Лев Воин] и остальные были ошеломлены.
"Босс мертв? Неужели битва длилась всего 10 секунд?!"
"Я могу гарантировать, что этот навык вызова определенно является навыком Мифического класса!"
"Тск...... Мифические навыки, ах, я завидую".
Однако все эти игроки ошибались. [Штормовая Армия] была лишь навыком алмазного класса.
Урон и HP мечников Шторма были высокими только из-за бонуса легендарного таланта и высокого HP самого Су Мина.
Су Мин поднял упавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением предметов: 568 золотых монет, [Изумрудный кристалл - специальный], [Изумрудные магические перчатки - золотые]......".
Он получил 3 единицы снаряжения золотого класса, 2 единицы снаряжения серебряного класса и 12 единиц других качественных предметов.
"Что это?"
Су Мин с любопытством посмотрел на изумрудный кристалл.
[Изумрудный кристалл]
Качество: Специальный
Эффект: Дает иммунитет к одной смертельной атаке с уроном менее 5 миллионов. Один человек может держать до 20 предметов. Положите его в рюкзак, чтобы активировать эффект.
"Отличный материал!"
Су Мин решительно положил кристалл в свой рюкзак.
Всегда лучше иметь больше жизненно важных предметов.
Если бы ситуация позволяла ему, он бы обязательно положил в рюкзак тысячи предметов, обладающих эффектами поглощения урона, иммунитета к смертельным атакам, воскрешения и так далее.
Другим урожаем была броня 45 уровня, которую мог использовать магический класс.
[Изумрудные магические перчатки - золото].
Часть: Руки
Атрибуты: Защита +120, Сила +85, Телосложение +65, Ловкость +90, Мудрость +90
Специальный эффект: Восстановление MP +20%
Дополнительный навык: [Изумрудный страж: Выпускает магию, чтобы сформировать щит, способный противостоять атаке с уроном менее [Атака Заклинаниями X 300%]. Кулдаун: 20 секунд. Потребляет 200 MP].
Требования к снаряжению: магический класс 45-го уровня
Су Мин сразу же заменил перчатки 20-го уровня, которые он использовал.
Все его атрибуты значительно увеличились, а атака заклинаниями выросла до 16764.
Затем он развернулся и присоединился к игрокам Города Медного Молота, чтобы убить всех изумрудных жуков.
Толпа продолжала идти вперед, и по пути они встретили NPC.
Это был изумрудный эльф ростом с кулак, уроженец этого леса.
"Искатели приключений, направляетесь ли вы в Башню магов, оставленную лордом Эллой?" - с тревогой спросил изумрудный эльф.
Услышав ее слова, у всех загорелись глаза.
"Здравствуй, маленький эльф. Можем ли мы что-нибудь сделать для тебя?" - с улыбкой спросил Су Мин.
"Только что пришел злой маг. Он забрал многих спутников из нашей деревни и привел их в башню магов. Искатели приключений, я прошу вас спасти моих спутников" - умолял изумрудный эльф.
"Нет проблем, предоставь эту задачу нам. Мы спасем вашу спутницу".
Су Мин решительно согласился.
"Динь, поздравляем с получением скрытого квеста [Спасение изумрудных эльфов]". Описание квеста: Отправляйтесь в Изумрудную башню магов, чтобы победить злого мага и спасти пленных изумрудных эльфов".
"Кстати, я тайком видел, что рука злого мага была покрыта черной чешуей".
Когда они уже собирались уходить, эльф напомнил о себе.
"Черная чешуя......"
Су Мин размышлял.
Появление нечеловеческих черт на теле указывало на то, что злой маг был членом какой-то церкви демона-бога бездны.
Лишь несколько видов демонов-богов имели чешую.
Разнообразные ящерицы, змеи и различные магические драконы в бездне.
Самым известным из них был Демон Дракон Тьмы, который принадлежал к прямой родословной Бога Дракона Тьмы.
Конечно, Су Мин напрямую исключил Темную Церковь.
Это было потому, что Владыка Темной Церкви, Демон Дракон Тьмы, в которого они верили, уже был забит до смерти Богом Драконом Тьмы.
Получив квест, все направились к Башне магов.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 150
Глава 150: Эссенция изумрудной энергии, предметы стоимостью в сотни миллиардов
Вход № 5 в Изумрудный лес.
Игроки команды Города Драконов только вошли в лес, когда рой изумрудных жуков вырвался из земли и окружил их.
"Священники должны сначала наложить на монстров дебаффы. Бойцы, готовьтесь к атаке!"
[Пламя Ночного Клинка] спокойно командовал игроками.
В команде Города Драконов были только члены [Гильдии Ночного Клинка].
Они бросились туда и сразились с Изумрудными Жуками.
Когда босс начал атаковать их, они немедленно изменили свои позиции, чтобы избежать его атаки.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь! Объявление подземелья:"
"Поздравляем команду Города Медного Молота за то, что она первой убила Похитителя Изумрудных Жизней и заняла первое место в прогрессе квеста!".
Игроки [Гильдия Ночного Клинка]: "????"
"Проклятье, босс появился менее 10 секунд назад! Его уже убили?!"
"Неужели Город Медного Молота настолько силен? У них не должно быть сильных игроков, верно?"
Не только игроки из [Гильдии Ночного Клинка], но и игроки из других городов также были полны неверия.
Кто может убить босса 45-го уровня за шесть или семь секунд?
Подождите!
Казалось, что есть человек, который может сделать это очень легко.
Внезапно в сознании всех игроков возникла "фигура Су Мина".
"Старший брат [Канг Хай] присоединился к команде Города Медного Молота?"
Игроки взвыли.
Они прекрасно понимали, что у них нет шансов получить награду за квест.
Пока команды крупных городов все еще сражались у входа в лес, Су Мин уже пробил себе дорогу к входу в Башню Магов.
Игрокам Города Медного Молота казалось, что они живут во сне.
Такая скорость убийства монстров была просто запредельной!
В этот момент они окончательно поняли, насколько силен Су Мин.
Скорость убийства обычных игроков была слишком медленной. Однако одна атака Су Мина убила всех окружающих монстров.
Члены [Гильдии Дикого Льва] были сведены к приспешникам, которые подбирали добычу.
Члены команды пересчитали снаряжение и передали его Су Мину.
Су Мин не беспокоился, что его товарищи по команде воспользуются этим. Если они подбирали добычу, система команды указывала, кто какой предмет подобрал.
Затем он открыл панель подземелья.
[Изумрудная башня магов]
Уровень: 40-50
Категория: Общее
Подходит для: 1-100 человек
Количество команд: 0/1
Доступные сложности: Легко, средне, сложно, кошмар
Условие победы: Команда, убившая [Тень бога правил, Эла], будет считаться прошедшей подземелье.
"Войти в подземелье".
Су Мин напрямую выбрал сложность "Кошмар", и все, кто находился у двери Башни Магов, исчезли.
......
[Текущее местоположение: Изумрудная башня магов - сложность "кошмар" - первый этаж]
Су Мин и другие игроки появились в Башне магов. На стенах вокруг них были вырезаны десятки тысяч портретов магических зверей.
В следующее мгновение из портретов появилась группа бледно-зеленых энергетических тел. Их были сотни.
[Изумрудная иллюзия - Черное железо].
Уровень: 1
Титул: Элита
HP: 100/100
Атака: 1
Защита: ?? /1
Навыки: Поглощение энергии LV4, миметическая жизнь LV4
Описание: Загадочное существо из Изумрудного мира.
"Святые угодники, их атрибуты - мусор!".
"Хаха, наконец-то появился монстр, с которым мы можем справиться!"
Игроки команды "Город медного молота" раскрыли улыбки.
С другой стороны, Су Мин смотрел на всех с жалостью.
Хотя он не участвовал в Башне магов в своей предыдущей жизни, он видел видеоролики о расчистке подземелья на форумах.
Изумрудная иллюзия был назван самым отвратительным диким монстром года в [Происхождении].
"Братья, убейте эту группу монстров!"
Морозный луч!
Вспышка пламени!
Выстрел пламени!
Красный горячий разрез!
......
Игроки из Города Медного Молота выпустили всевозможные умения с заклинаниями, наносящими урон, и засияли разноцветными огнями.
-0, -0, -0, -0, -0......
Возникла серия цифр с нулевым уроном, так как изумрудная иллюзия не получила вообще никакого урона.
Вместо этого они активировали свой навык [Поглощение энергии] и поглотили заклинания, от которых их тело изменило цвет.
После поглощения огненного заклинания их тело стало красным.
После поглощения заклинания заморозки их тело стало сине-белым.
Если бы они поглощали различные заклинания, их тело имело бы смешанные цвета.
"А? Что происходит?"
Видя, что их атаки не наносят никакого урона, игроки [Гильдии Дикого Льва] были полны уныния.
Все не хотели начинать новую атаку, потому что не знали, что происходит с этими изумрудными иллюзиями.
Когда изумрудные иллюзии наконец поглотили достаточно энергии, коконы разных цветов окутали их, и они начали меняться.
Через десять секунд монстры вырвались из своего кокона.
[Пламенный питон - Бронза]
Уровень: 40
Титул: Лорд
HP: 960 000
......
[Молниеносный дикий лев - Бронза]
Уровень: 40
Титул: Лорд
HP: 1,02 млн.
......
Все эти монстры были лордами 40-го уровня Бронзового класса, и их характеристики намного превосходили всех игроков, кроме Су Мина.
Увидев это, Су Мин сделал решительный шаг.
Поглощающий Ураган!
Зеленый шторм пронесся по первому этажу Башни магов. Все монстры были втянуты в шторм, и острые лезвия ветра прорезали их тела.
-220,000, -270,000, -310,000......
Через 3 секунды монстры упали на землю с неба. У них оставалось лишь немного HP.
[1], [1], [1], [1], [2]......
Благодаря силе [Часов Судьбы] Су Мин мог видеть таймеры обратного отсчета над головой каждого монстра.
Все эти таймеры обратного отсчета были в пределах 10 секунд.
Су Мин дерзко начал атаку.
Штормовая Армия!
Он взмахнул рукой и вызвал 10 штормовых мечников.
Под контролем Су Мина Мечники Шторма сосредоточился на монстрах и убивал монстров с остатками HP в соответствии с последовательностью таймера обратного отсчета.
"Динь, вы убили 105 Изумрудных Иллюзий и получили: 0 очков опыта, очки подземелья +1050".
Убийство Изумрудных Иллюзий не дало ему никаких очков опыта.
Более того, с них не выпадало никакого снаряжения. Вместо них выпадал только предмет под названием [Сущность изумрудной энергии], частота выпадения которого составляла один к десяти миллиардам.
Су Мин поднял упавшие предметы.
"Динь, поздравляю с получением предметов: [Эссенция изумрудной энергии] x35".
Поскольку было много изумрудных иллюзий с одинаковым таймером обратного отсчета, Су Мин не мог убить их одновременно. Поэтому он потерял много изумрудной эссенции.
На пространственном рынке стоимость [Эссенции Изумрудной Энергии] начиналась от 1 миллиарда золотых монет.
Он смог получить так много эссенций благодаря 10 очкам удачи и [Часам Судьбы].
Затем Су Мин проверил их информацию.
[Эссенция изумрудной энергии]
Качество: Специальный
Эффект: Используется для синтеза [Изумрудного ядра]. Чем больше количество потребляемой эссенции, тем сильнее эффект синтезированного [Изумрудного ядра].
[Изумрудное ядро] было удивительным предметом.
Его действие заключалось в усилении урона от заклинаний, наносимого снаряжением!
Каждое [Изумрудное ядро] может улучшить снаряжение один раз.
Сейчас общий урон заклинания [Слава Дракона] в 25 раз превышал урон атаки. Если его усилить в два раза, то урон заклинания в 50 раз превысит урон атаки. А если усилить его в десять раз, то урон заклинания будет в 250 раз больше урона атаки!
"Пойдемте, продолжим движение на следующий этаж" - небрежно сказал Су Мин и первым шагнул на лестницу второго этажа.
За этим последовала безумная резня.
Урон, наносимый заклинаниями, определяет предельный уровень Изумрудных иллюзий.
Урон заклинания Су Мина был слишком велик, поэтому он не стал атаковать.
Члены [Гильдии Дикого Льва], которые просто играли, наконец-то смогли помочь.
Су Мин попросил их использовать заклинания, чтобы атаковать изумрудные иллюзии, заставляя их эволюционировать, а затем он соберет жизнь этих изумрудных иллюзий.
Убив всех до 10-го этажа, Су Мин получил 286 [Сущностей Изумрудной Энергии], которые стоили сотни миллиардов.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 151
Глава 151: Псевдоизумрудная Святая Книга, План Темной Церкви
[Текущее местоположение: Изумрудная башня магов - сложность "Кошмар" - 10 этаж]
Су Мин прибыл на десятый этаж.
Комната на этом этаже была очень просторной. По обе стороны были огромные магические полки, а в центре стоял пустой деревянный стул.
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], и были найдены единицы со злыми намерениями по отношению к хозяину".
Услышав системное уведомление, Су Мин просканировал окружающее пространство и обнаружил кроваво-красный узор зрачка рядом с книжной полкой.
Злой маг оказался здесь.
Уголки рта Су Мина слегка приподнялись. Однако он не сделал ни шагу.
Он хотел узнать цель этого мага.
В видеоролике о прохождении Изумрудной башни магов в его предыдущей жизни этот скрытый квест не был показан.
Существовала большая вероятность того, что это дело было вызвано самим Су Мином.
В этот момент произошла перемена.
Бесчисленные частицы появились из воздуха, сошлись на деревянном стуле и сформировали мужскую фигуру. На его лице была нежная улыбка, а в руке он держал книгу.
[Тень Бога Магии, Айре - Кошмар]
Уровень: 45
Титул: Алмазный лорд
HP: 17 миллионов
Атака: 200 000
Защита: ?? /40,000
Навыки: Бесфазная тень LV6, Изумрудный фантом LV7, Изумрудный домен LV6, Уничтожение энергии LV6
Аура лорда: +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула в ближайшей области.
Грех: 3058000
Более 3 миллионов греха, это было самое большое количество грехов среди людей, которое Су Мин когда-либо видел.
Это было невероятно.
"Претендент, покажи мне свою силу!" - мягко сказал Айре. Его глаза все время щурились.
Су Мин насторожился.
Человек перед ним был первым человеком, ставшим богом в человеческом облике за всю историю Царства Святого Света.
Даже если это был всего лишь клон, его силу нельзя было недооценивать.
Уничтожение Святой Тени!
Су Мин очень хорошо понимал эффекты навыков босса. Поэтому он решительно использовал навык блокировки.
Шесть золотых теней превратились в потоки света и атаковали.
-100,000!
-100,000!
-100,000!
Умение ударило Айре, но его полоска HP не сдвинулась с места, потому что он активировал свое умение, [Бесфазная Тень].
Вызывает клона, который выдерживает весь урон в течение 1 секунды с кулдауном 45 секунд.
"Неплохо, но этого далеко не достаточно. Далее, стань свидетелями моего заклинания!"
Книга в руке Айре дико перевернулась, и появилось 128 изумрудных иллюзий.
В то же время босс активировал свой Изумрудный домен, и его окружил светло-зеленый щит. Пока здесь была изумрудная иллюзия, его не заденет ни одно заклинание.
Этих монстров нужно было убить, прежде чем атаковать босса.
Су Мин мог убить клона Бога Магии Айре одним ударом.
Поэтому он должен был воспользоваться критическим моментом.
В голове Су Мина возникла серия планов сражения, и он решительно применил свой навык.
Громовое Разрушение Святого Света!
Золотой электрический ток струился в воздухе, как плывущая змея. Затем сотни золотых молний спустились с неба и мгновенно поразили всех монстров.
Рамбл Рамбл
-53168!
-63802!
-74435!
Через 5 секунд все изумрудные иллюзии разлетелись, но вместо того, чтобы исчезнуть, они превратились в зеленый свет, слились вместе и стали 64 более мощными изумрудными иллюзиями.
С каждой смертью сила изумрудных иллюзий становилась все сильнее и сильнее.
Через три минуты Су Мин окончательно уничтожил все Изумрудные Иллюзии.
Уничтожение Святой Тени!
Су Мин снова использовал этот навык.
Если бы он использовал любой другой навык, ему было бы очень трудно противостоять боссу, но если бы он использовал только [Уничтожение Святой Тени], босс использовал бы [Бесфазную Тень], чтобы уклониться от атаки.
Вспышка Души!
Перемотка Времени!
Уничтожение Святой Тени!
Внезапно Су Мин отошел на 50 метров и активировал свой бафф со скоростью света, так что его состояние вернулось на 30 секунд назад.
Шесть золотых теней нацелились на цель и мгновенно поразили босса.
-100,000!
-100,000!
-3,05 миллиона!
-100,000!
......
19,5 миллионов пунктов истинного урона мгновенно опустошили полоску HP босса.
Однако босс, чья полоска HP была опустошена, не исчез. Вместо этого в глазах Айре появился огонек.
"Ну, ну. На самом деле это способность системы времени. Авантюрист! Я с нетерпением жду твоего роста!".
В тоне Айре появился намек на волнение.
В следующее мгновение его тело превратилось в пену и бесследно исчезло.
"Динь, вы убили Клона Бога Магии Айре и получили: 6,270,000 очков опыта, 2,000 очков репутации, +16 свободных очков атрибутов, +15,000 очков подземелья."
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], и были найдены единицы со злыми намерениями по отношению к хозяину".
"У него появился злой умысел по отношению ко мне?"
Глаза Су Мина застыли.
Прежде чем босс исчез, он ясно увидел, что над его головой появился кроваво-красный узор зрачка.
"Бог магии Айре, раз ты хочешь убить меня, то будь готов быть убитым мной".
Выражение лица Су Мина было крайне безразличным.
Когда он пробудет Легендарный Домен, Су Мин сможет убивать богов.
В то время, даже если бы там была сотня Богов Магии Айре, он все равно смог бы их убить.
После этого Су Мин посмотрел на свою шкалу опыта. Для достижения 50-го уровня ему не хватало всего 100 000 очков опыта.
Затем он подошел, чтобы подобрать упавшие предметы.
"Динь! "
"Поздравляем с получением: [Изумрудное сердце - предмет задания], [Псевдоизумрудная святая книга - эпик], [Костный мозг жизни бога - эпик], [Штаны лунного ходока - алмаз], ......".
Су Мин держал в руке [Изумрудное сердце]. В этот момент фигура в углу наконец-то начала двигаться.
Морозный барьер!
На теле Су Мина появилось слабое свечение, а в следующее мгновение в него ударил шар темной энергии.
Бум~
Иммунитет!
Раздался взрыв, но Су Мин ничуть не пострадал. Он решительно убрал [Изумрудное сердце].
Крупная рыба наконец заглотила наживку.
Су Мин повернулся, чтобы посмотреть на книжную полку. В том месте появился человек в черной одежде. У его ног стояла железная клетка, в которой находились три бессознательных изумрудных лесных эльфа.
[Темный Маг Серк - Эпик]
Уровень: 50
Титул: Лорд
HP: 20 миллионов
Атака: 180,000
......
Хотя это был Эпический юнит 50-го уровня, его характеристики были не так хороши, как у Алмазного юнита 45-го уровня с кошмарной сложностью.
Су Мин вздохнул с облегчением.
Хорошо, что враг был не силен.
Однако он не ожидал, что Темная Церковь не распустилась, хотя Демон Дракон Тьмы был уже мертв.
"Авантюрист, дай мне Изумрудное сердце!"
Серк уставился на Су Мина холодными глазами и зарычал.
"Почему я должен отдавать его тебе? Ты можешь дать мне льготы?"
Су Мин игриво посмотрел на собеседника и попытался завязать разговор.
Услышав это, Серк холодно сказал: "Если ты отдашь Изумрудное Сердце, я лично попрошу великого Владыку Тьмы даровать тебе награду".
"Не дразни меня, Владыка Тьмы уже давно пал!" Су Мин усмехнулся.
"Великий Владыка Тьмы - несокрушимый бог. С помощью силы Изумрудного сердца он сможет вернуться на землю!" - горячо воскликнул Серк.
"А? Неужели эта штука в моей руке способна воскрешать жизнь?"
Су Мин был настроен несколько скептически.
Он вспомнил, что в его прошлой жизни королевская семья искала этот предмет, как будто для того, чтобы спасти умирающую принцессу.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 152
Глава 152: Обновление системы, Легендарный бафф - Ложная эволюция
Су Мин решил позлить Серка.
Он игриво сказал: "Позвольте мне сказать вам, что Повелитель Тьмы уже мертв. Я лично видел, как его убил Бог Дракон Тьмы, и даже его душа была стерта..."
"Проклятый авантюрист, я никогда не позволю тебе оскорблять моего бога!"
Серк сошел с ума, когда начал свою атаку.
Вспышка души!
Су Мин мгновенно появился позади Серка и использовал свой навык [Уничтожение Святой Тени].
Шесть золотистых теней превратились в потоки света и мгновенно вонзились в спину Серка.
-100,000!
-100,000!
-100,000!
......
Появилась куча цифр Истинного урона, но Су Мин понял, что что-то не так, потому что этот урон был неправильным.
Он посмотрел в сторону Серка и обнаружил, что тот превратился в мертвую ящерицу.
Это был еще один замещающий вид мастерства.
Казалось, что Серк собирается бороться, но в итоге он убежал.
Су Мин немного потерял дар речи.
Конечно, его не беспокоил никакой заговор Темной Церкви.
В конце концов, Темная Церковь уже давно превратилась в церковь девятого ранга. Ее сила была недостаточно велика, потому что у них не было ни одного сильного человека, пробудившего легендарный Домен.
Они были как крысы в канализации, из-за которых каждый день что-то происходило по всему континенту.
Су Мин подошел и взял клетку с эльфами.
"Я тоже должен покинуть подземелье".
Игроки команды Города Медного Молота уже давно покинули подземелье по совету Су Мина.
Он открыл панель подземелья и нажал кнопку выхода.
"Динь!"
"Поселение в подземелье находится в прогрессе......"
"Последний босс подземелья был убит, и условия очистки были выполнены!"
" Время прохождения: 18 минут 05 секунд. Очки вклада в подземелье: 25,375. Ранг: Первый".
"Окончательная оценка: Идеально!"
"Поздравляем с получением [Идеальный Сундук с Сокровищами Подземелья – Ограничено Первой Зачисткой] x1".
......
Су Мин вернулся в Изумрудный лес и оглянулся на Башню магов.
Если бы не тот факт, что подземелье сложности "Кошмар" можно было пройти только один раз, Су Мин без колебаний провел бы в нем несколько дней и ночей. В конце концов, [Сущность Изумрудной Энергии] была слишком важна.
Су Мин покачал головой и вернулся к входу в лес тем же путем, что и пришел.
Встретив по дороге эльфа, он отпустил его спутницу.
"Динь, поздравляем с завершением квеста [Спасение изумрудного эльфа] и получением 500 000 очков опыта, 500 золотых монет, +16 свободных очков атрибутов, [Эссенция изумрудной энергии] X1".
"Динь, поздравляем с достижением 50-го уровня. Вы получили: Сила +90, Телосложение +90, Ловкость +90, Мудрость +100".
Получив награду за квест, Су Мин успешно достиг 50-го уровня.
"Динь! Всемирное объявление"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с достижением 50 уровня и получением награды за первое достижение игрока 50 уровня: 1 миллион очков опыта, 2000 очков репутации, 20000 золотых монет, +1 легендарное очко, +20 свободных очков атрибутов".
"В связи с рождением первого игрока 50 уровня, система будет обновлена в первый раз через 10 минут. Продолжительность обновления: 12 часов. Содержание обновления: 1- Подземелье "Башня Измерений". 2- Главные линейные квесты основных районов. Просим игроков как можно скорее выйти в оффлайн, чтобы избежать ненужных потерь."
Эти два объявления были повторены в общей сложности 12 раз, и они вызвали бурное обсуждение среди игроков.
"Это так здорово. Старший брат [Канг Хай] снова в мировом анонсе".
"Скорость обновления босса просто ужасает! У меня сейчас только 40-й уровень".
"+1, я тоже 40-го уровня и чувствую себя так дрянно".
......
В результате Всемирного объявления количество легендарных очков Су Мина достигло 5. Наконец-то он мог приступить к легендарному испытанию алмазного уровня.
Поскольку из-за обновления системы он временно не мог начать легендарное испытание, у него не было другого выбора, кроме как ждать завтрашнего дня.
Затем Су Мин поспешил вернуться в гостиницу в Городе Драконов.
Квест [Изумрудное сердце] нужно было сдать во дворец, поэтому он воспользовался тем, что система отключится через 7 минут, и начал разбирать свой урожай из этого подземелья.
Сначала он проверил детали двух драгоценных предметов, которые были сброшены с клона Айре.
[Псевдо-изумрудная священная книга].
Качество: Эпик
Эффект 1: С помощью этого предмета вы можете вызвать 5 изумрудных иллюзий [вашего уровня] золотого качества, которые будут помогать вам в бою в течение 30 секунд. Кулдаун: 10 минут.
Эффект 2: Пока существуют изумрудные иллюзии, вы получаете на 50% меньше урона.
Этот предмет был неплох, но его эффект был слишком далек от настоящего.
Положив этот предмет обратно в рюкзак, Су Мин посмотрел на новое снаряжение.
[Брюки Лунного Ходока - Алмазный ранг]
Часть: Ноги
Атрибуты: Защита +325, Сила +150, Телосложение +165, Ловкость +200, Мудрость +150
Специальный эффект: Скорость передвижения +15%
Дополнительное умение: [Лунная тень: превратитесь в тень и мгновенно телепортируйтесь в место в радиусе 30 метров. Кулдаун: 25 секунд. Потребляет 250 МП].
Требования к снаряжению: 45 уровень класса магии.
На Су Мине сейчас было одеяние Серебряного класса 15 уровня, которое давно следовало заменить, но он так и не сделал этого, потому что не нашел подходящего снаряжения.
Теперь [Штаны Лунного Ходока] идеально соответствовали потребностям Су Мина, поэтому он решительно снарядил новое снаряжение.
Все его атрибуты значительно увеличились.
Последней частью урожая был сундук с сокровищами подземелья.
Су Мин надеялся получить свиток эпического класса, потому что клон Айре сбросил [Костный мозг жизни бога].
Эту штуку можно использовать в паре со свитком Эпического уровня, чтобы получить Легендарный бафф.
Опираясь на силу [Часов Судьбы], Су Мин открыл сундук с сокровищами.
"Динь!"
"Поздравляем с получением предмета: [Свиток Небесного Рассвета - Эпик]!"
Су Мин достал [Костный мозг жизни Бога] и использовал его.
"Динь!"
"Вы использовали Костный мозг Божьей жизни. В следующий раз, когда вы выпустите эффект умения, не превышающего Эпический уровень, он будет увеличен в шесть раз."
На теле Су Мина появился светящийся огонек.
На этот раз Су Мину нужен был бафф, который бы развивал качество предмета, а не усиливал его эффект.
Тик...... Тик......
Как только эта мысль появилась в его голове, [Часы Судьбы] начали работать, и появилась куча таймеров обратного отсчета.
[25], [42], [99], [185]......
Дождавшись момента, когда 25-секундный таймер обратного отсчета стал равен нулю, Су Мин разорвал свиток.
В небе появился фантом города ангелов, и из него вылетели золотые лучи света.
В конце концов, этот свет упал на тело Су Мина.
+35 миллионов!
+35 миллионов!
+35 миллионов!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Ложная Эволюция]".
Через пять секунд Су Мин получил 5 слоев этого баффа.
[Ложная Эволюция]
Качество: Легендарный
Слои: 5/5
Эффект 1: Эволюционируйте до 50 предметов в день. Потребляя определенное количество золотых монет, вы можете улучшить предмет до мифического уровня. Однако эффект предмета не изменится.
Эффект 2: эволюционировавшие предметы не могут быть обнаружены с помощью навыка обнаружения ниже Мифического уровня.
Бафф действует неограниченно долго и не может быть удален.
После просмотра эффекта баффа в голове Су Мина появилось бесчисленное множество способов обмануть людей.
В следующий раз, когда он встретится с оборотнем Зекой, Су Мин заберет все предметы Легендарного класса из рюкзака противника.
Затем Су Мин добавил все свободные очки атрибутов к своей Мудрости.
ID: Канг Хай
Уровень: 50 (1,34 млн/26,17 млн)
HP: 541780
MP: 201276
Атрибуты: Сила 8138, Телосложение 7864, Ловкость 7283, Мудрость 8324
Атака: 16276/17368
Защита: 12048/7133
Су Мин был очень доволен своими атрибутами.
Посмотрев на время, он обнаружил, что до отключения сервера на время обновления оставалось еще несколько минут.
Поэтому он закрыл панель и перешел в автономный режим.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 153
Глава 153: Легендарный бафф, Начинаем Легендарный вызов!
"Динь, добро пожаловать обратно в [Происхождение]. Обновление было завершено".
Су Мин вернулся в гостиницу в Городе Драконов и посмотрел на объявление об обновлении.
[Обновленный игровой контент выглядит следующим образом:]
[1: Открыто мировое подземелье [Башня Измерений]. В нем могут участвовать игроки с уровнем не ниже 50. После того как игроки победят хранителя измерений на 1000-м уровне, откроется проход в измерения, и мир будет полностью связан с космическими цивилизациями]
[2: Главные квесты основных регионов 10-го мира открываются в соответствии с этапами, и первый игрок, выполнивший все главные квесты региона, получит щедрую системную награду]
[Обновленные характеристики системы следующие:]
[1: Список рангов отменен.]
[2: Добавлен новый рейтинг боевой мощи. Комплексная боевая мощь рассчитывается в соответствии с атрибутами, навыками, талантами, снаряжением и другими факторами игрока. После заселения в 0:00 каждую неделю десять лучших игроков получат награды. Первое место получит 10 000 очков репутации и т.д.]
[3: Бесплатное получение и корректировка очков атрибутов. Убийство монстров вождя и лорда ниже вашего уровня и качества расового шаблона не позволит вам получить бесплатное вознаграждение в виде очков атрибутов]
Су Мин просмотрел объявление об обновлении. Содержание объявления ничем не отличалось от его предыдущей жизни.
"Динь, ваша боевая мощь достигла 10,09 миллиарда, занимая первое место в рейтинге боевой мощи. Хотите ли вы показать подробности боевой мощи?"
Перед ним появилась панель.
Он показывал все источники его боевой силы. Только один его талант уровня Вечности давал 10 миллиардов боевой мощи.
Конечно, эти данные на самом деле были неточными, поскольку предметы не были учтены.
Су Мин напрямую отключил боевую мощь своих баффов и талант класса Вечности.
Внезапно его общая боевая мощь уменьшилась до 43,29 миллионов.
Затем Су Мин отправился в Город Медного Молота, чтобы найти городского лорда Бамоло.
Другая сторона уже давно ждала.
"Искатель приключений, наконец-то ты здесь. Пожалуйста, отправляйся со мной в столицу, чтобы получить награду от Его Величества, Короля".
Бамоло был в прекрасном настроении.
Поскольку Су Мин получил [Изумрудное сердце], он также сможет извлечь из него пользу.
В это время Бамоло попросил своих охранников вынести ящик с золотыми монетами и с улыбкой сказал: "Я уже говорил, что дам тебе награду. Эти золотые монеты для тебя".
"Большое спасибо".
Су Мин с радостью принял золотые монеты.
"Динь, вы получили предмет: [2 миллиона золотых монет]".
Они вдвоем добрались до королевской столицы, Города Святого Света, через телепортационную формацию.
За пределами королевского дворца.
"Искатель приключений, дай мне [Изумрудное сердце]. Я отдам его Его Величеству Королю" - сказал Бамоло.
"Хорошо".
Су Мин передал квестовый предмет другому участнику.
Бамоло взял [Изумрудное сердце] и вошел во дворец.
Примерно через три минуты прозвучало системное уведомление.
"Динь, поздравляем с завершением квеста [Реликвия Изумрудного Бога]. Вы получили: 1,5 миллиона очков опыта, 1 000 очков репутации, 20 000 золотых монет и [Награду эпического ранга на выбор] (еще не выдана)".
Прошло совсем немного времени, и Бамоло с улыбкой на лице вышел из дворца, за ним следовал незнакомец.
[Офицер по логистике Вэй Пу, LV35]
"Искатель приключений, следуй за мной. Его Величество Король разрешил тебе выбрать из сокровищницы предмет, стоимость которого не превышает Эпический класс."
Вэй Пу отвел Су Мина в сокровищницу Королевства Святого Света.
В сокровищнице неторопливо спал старик.
[Посланник Святого Света, Душа - Легендарный]
Уровень: 77
Домен: Легендарный
Титул: Лорд
HP: 18 млрд/18 млрд
Атака: 1,26 млн.
Защита: 470,000/230,000
Навыки: ????
Как он и ожидал, сокровищницу охранял другой легендарный силач.
"Лорд Душа, я привел этого авантюриста, чтобы выбрать награду".
Вэй Пу сказал с уважением.
Хотя старик все еще лежал в постели, заклинание на двери сокровищницы слегка засветилось, а затем дверь открылась.
Су Мин подошел к зоне предметов эпического класса и посмотрел на ослепительное множество редких предметов.
Хотя эти предметы были очень ценными, Су Мину они не нравились.
Вместо этого он взглянул на область предметов Легендарного класса в самой внутренней части сокровищницы и вскоре нашел свиток исцеления.
Это был свиток исцеления Легендарного уровня!
Подумав немного, Су Мин спросил Вэй Пу: "Ты только что сказал, что я могу выбрать предмет, который не превышает Эпический класс, так могу ли я выбрать тот свиток исцеления Легендарного класса?".
В [Происхождении] стоимость свитка умения одноразового использования по умолчанию была на один ранг ниже.
"Да, ты можешь, но ты уверен, что хочешь выбрать свиток исцеления?".
Вэй Пу спросил с недоверием.
"Я уверен!"
Тон Су Мина был твердым.
С этими словами он подошел и взял свиток исцеления.
"Динь, поздравляю с получением предмета: [Свиток благословения ангела - Легендарный]".
Су Мин покинул дворец после получения награды.
Затем он нашел малонаселенное место и разорвал свиток.
Золотой свет сформировал фантом шестикрылого святого ангела. Она взмахнула рукой, и бесчисленные святые огни влились в тело Су Мина.
95 миллионов!
95 миллионов!
95 миллионов!
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Избавление от боли]".
Это уведомление было повторено три раза.
Су Мин получил новый бафф Легендарного класса.
[Избавление от боли]
Качество: Легендарный
Слои: 3/5
Эффект: Когда вы получаете атаку, которая вызывает снижение вашего HP, атакующий получает 130% урона. Более того, этот урон напрямую влияет на HP. Он не может быть уменьшен или поглощен никаким предметом, умением или талантом.
Бафф действует неограниченно долго и не может быть удален.
"Это хороший бафф".
На лице Су Мина появилась улыбка.
Как только эффект этого баффа активируется, он будет одинаковым для всех.
Когда он получал урон, атакующий получал еще больше урона.
Даже если его HP упадет до нуля, Су Мин все равно сможет возродиться благодаря [Реинкарнации жизни и смерти].
Если бы у него было достаточно времени, он мог бы силой убить игроков уровня Легендарного домена.
"Далее, пришло время начать Легендарный вызов" - сказал Су Мин про себя.
Теперь, когда он получил бафф [Избавление от боли], его требования к Легендарному вызову алмазного уровня изменились.
Он хотел, чтобы уровни вызова были класса Эпик.
Они также не могли быть элементами ветра. В конце концов, у него уже было достаточно навыков ветра.
Тик...... Тик......
Часы Судьбы начали работать, и появилось бесчисленное количество таймеров обратного отсчета.
[35], [186], [396], [589]......
Су Мин подождал, пока пройдет 35 секунд, и решительно нажал кнопку [Легендарный вызов].
Легендарные очки -5!
......
[Текущее местоположение: Мир Хаоса - Легендарный Храм, 5 этаж]
До 7-го этажа оставалось всего два этажа.
"Динь, три варианта вызова выбираются случайным образом... ...".
Засиял фиолетовый свет!
"Динь, выбор был успешным. Пожалуйста, выберите одного из них в качестве оппонента для вызова Легендарного Алмазного класса".
Перед Су Мином проплыли три фиолетовые карты.
Охотник на драконов - Асло, LV50, эпический ранг.
Святая рука света - Кате, LV50, эпический ранг.
Теневой ассасин - Доро, LV50, эпический ранг.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 154
Глава 154: Легендарный вызов, талант легкого боевого тела
Все три сложные единицы были оценены как Эпик.
"Я выбираю #2 Святую Руку Света - Кате!".
Су Мин принял решение со скоростью света.
После того как он сделал выбор, свет в храме замерцал, и на месте появился человек с суровым лицом в тяжелых доспехах церкви Святого Света.
[Святая Рука Света, Кате - Эпик]
Уровень: 50
Домен: Псевдоэпический
Титул: Лорд
HP: 1,1 млрд/1,1 млрд
Атака: 210000
Защита: 100000/50000
Навыки: Удар Святого Света LV6, Молот Правосудия LV6, Святое Исцеление LV6, Дисциплина Святого Света LV6, Защитный Барьер LV6
Аура лорда: +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула в ближайшей области.
Грех: 55000
Еще один человек, пробудивший псевдо-эпический домен.
Его характеристики были чрезвычайно высоки, а его HP даже перевалил за 1 миллиард.
"А? Авантюрист будущего, ты - святой крестоносец?".
Кате почувствовала знакомую ауру Су Мина.
"Да".
Су Мин спокойно ответил.
Услышав это, уголки рта Кате слегка изогнулись, и он сказал торжественным голосом: "Авантюрист, атакуй. Дай мне еще раз увидеть силу святого крестоносца!".
Штормовая армия!
Су Мин напал первым. 10 Штормовых Мечников с острыми мечами в руках появились в зале и атаковали Катэ.
"Эта атака слишком медленная!"
Глаза Кате вспыхнули. Он мгновенно взмахнул своим боевым молотом и ударил по земле. Священный свет разлетелся во все стороны, нанеся 550 000 единиц урона и мгновенно убив всех Штормовых Мечников.
Штормовые мечники были сильны, и они могли творить чудеса против монстров огромных размеров.
Но перед таким сверхбыстрым противником, как Кате, они вообще не могли попасть по врагу.
Если он не использовал навык [Предельная Драконизация], у Су Мина был только один способ одержать победу, а именно - полагаться на [Реинкарнация жизни и смерти].
"Авантюрист, приветствуй мою атаку!!!"
Кате возмущенно зарядил и оставил за собой серию послеобразов. Он мгновенно появился рядом с Су Мином, высоко поднял боевой молот и ударил им вниз.
Кошмарный сдвиг!
Вокруг храма появились три клона, и Су Мин мгновенно поменялся местами с одним из них.
Бум!
Пол издал оглушительный грохот, когда клон был с легкостью раздавлен.
Щит Отчаяния!
Поглощающий Ураган!
Как только Су Мин поменялся местами, он активировал эффект баффа. Внезапно щит на его теле разлетелся вдребезги и превратился в золотой свет, который ударил Кате. Урон от следующего умения +100%.
-200000
Истинный урон уменьшил полоску HP Кате лишь на часть.
В следующее мгновение в легендарном храме разбушевался ураган, и яростный ветер прорезал тело Кате.
-460000!
-460000!
-55000!
-560000!
"Динь, [Разбитая надежда] сработала".
"Динь, [Печать Мастерства] сработала".
Уведомления баффов звучали одно за другим.
Способность восстановления HP Кате была запечатана, MP был уменьшен наполовину, и все пять навыков на его теле были запечатаны на 5 секунд.
Кроме того, боевой молот в его руке также потерял свой свет.
После того, как буря рассеялась, он потерял 3,5 миллиона очков HP.
"Что это за метод?"
Кате нахмурился. Он беспомощно поднял свой боевой молот и бросился в атаку. Если бы он был магом, возможно, Су Мин тоже взмахнул бы своим посохом, чтобы сопровождать его.
Но Кате был воином, и его физическая атака не была низкой.
У Су Мина было только 4 навыка, которые могли поразить Кате, и он все еще держал два навыка в качестве козыря.
Вскоре HP Су Мина стал равен нулю.
Кате также получил урон от [Избавление от боли]. Хотя его число было невелико, он все равно получил много урона.
В конце концов, он не мог наслаждаться эффектом восстановления HP.
[Реинкарнация жизни и смерти] вступила в силу, и Су Мин перешел в состояние души.
Начался 7-секундный таймер обратного отсчета жизни и смерти!
Уничтожение Святой Тени!
Шесть золотых теней превратились в потоки света и мгновенно обрушились на Кате.
-100000!
-100000!
-55000!
-100000!
......
Появилось 18 цифр урона, все из которых были Истинным уроном. Вычтя 1,53 миллиона очков здоровья Кате, Су Мин получил столько же очков души.
Через 7 секунд бафф вступил в силу.
1,53 миллиона пунктов ценности души восстановили такое же количество HP и MP и воскресили Су Мина.
"Способность воскрешения? Хехе, сколько раз ты можешь использовать эту мощную способность?"
Катэ с ухмылкой бросился к нему, и боевой молот в его руке с грохотом обрушился на Су Мина, отчего его HP резко упало.
Су Мину не потребовалось много времени, чтобы снова умереть.
[Реинкарнация жизни и смерти] вступила в силу!
......
Таким образом, Су Мин начал создавать бесконечное воскрешение.
Когда он жив, он использовал предмет [Тень тьмы], чтобы увернуться, пока не закончится время действия его умений.
Когда он умирал, Су Мин использовал свои навыки, чтобы нанести урон.
Обе стороны начали борьбу в формате "туда-сюда".
Увидев своими глазами, как Су Мин воскресал более пятидесяти раз, настроение Кате изменилось.
Время шло, и HP Кате постепенно уменьшалось.
HP: 42%...... 21%...... 9%...
Когда его HP уменьшился до менее чем миллиона, Су Мин внезапно нанес последний удар.
Уничтожение Святой Тени!
Атака шести золотых теней опустошила все запасы HP Кате.
"Авантюрист, я должен сказать, что ты отвратителен".
Кате, наконец, не удержалась и выплюнула эти слова, когда он умирал.
"Однако я думаю, что ты определенно можешь стать кошмаром для темных существ!".
На лице Кате появилась улыбка, и сразу после этого он превратился в пузырь, похожий на свет, который исчез из храма.
"Динь, поздравляю с победой над боевой единицей [Рука Святого Света - Кате]. Расовый шаблон [Человек - золото] был улучшен до [Человек - алмаз]".
"Динь, так как ты победил оппонента Эпического класса, ты случайно получил талант: [Легкое Боевое Тело - Алмаз]".
После окончания испытания Су Мин вернулся в Город Святого Света.
Затем он посмотрел на информацию о своем расовом шаблоне.
Расовый шаблон: Человек
Качество: Алмаз
Бонус: Все атрибуты +130 за уровень
Эксклюзивный талант: [Алмаз - Легкое боевое тело]
Эксклюзивные навыки: [Эпик – Поглощающий Ураган LV9] [Алмаз - Штормовая Армия LV10]
Бонус шаблона алмазного ранга составил 130 очков.
Легендарный вызов можно открыть еще 2 раза, вплоть до шаблона расы Легендарного ранга.
В [Происхождении] шаблон Легендарной расы был почти пределом. Су Мин знал только один способ прорваться через шаблон расы мифического класса, а именно - использовать родословную мифического класса.
Однако до сих пор ни один игрок не получил мифическую родословную.
В том числе правители пяти основных цивилизаций.
"Может быть, я могу спросить Бога Дракона Судьбы, если у меня будет шанс. Возможно, она знает способ прорваться через шаблон расы Мифического ранга".
Су Мин говорил сам с собой.
Затем он посмотрел на свой новый талант.
[Легкое боевое тело - Алмаз].
Тип: Талант
Эффект: HP увеличивается с [Телосложение X20] до [Телосложение X40]. При нанесении урона противнику восстанавливается [Уровень игрока X200] пунктов HP.
Этот талант был очень похож на эффект баффа [Боевая выносливость].
Однако эффект восстановления Легкого Боевого Тела был в десять раз мощнее, и оно могло расти.
HP Су Мина достигло 699 060.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 155
Глава 155: Кто-то напрашивается на побои!
"Теперь, когда шаблон расы был повышен до класса Алмаз, что мне делать дальше?".
Су Мин размышлял.
Думая об этом, Су Мин достал [Доказательство Испытания Сириуса].
[Башня Сириуса] была пробным подземельем, которое было эксклюзивным для Империи Бога Волка, и его качество было Легендарным!
В нем было 100 этажей адской сложности.
Если он преодолеет 100-й этаж, то получит легендарную родословную высшего ранга, [Родословную Лунного Волка].
История Империи Бога Волка насчитывала 30 000 лет, но было всего 135 человек, которые прошли [Башню Сириуса] с адским уровнем сложности.
Эти игроки образовали самую могущественную организацию в Империи Бога Волка - Совет Старейшин. Все эти игроки были богами, а половина из них - даже богами среднего уровня.
"Интересно, смогу ли я войти в это подземелье".
Су Мин взял пробное доказательство и попытался использовать его.
В мгновение ока появилась панель подземелья.
[Башня Сириуса].
Уровень: 1~69
Категория: Судебные процессы - Региональные
Подходит для: 1 человек
Количество команд: 78594/100000
Дополнительная сложность: Ад - 100 этажей
Условия победы: Очистка 10-го этажа, 20-го этажа...... 100-го этажа будет считаться победой.
Примечание: Чем выше уровень окончательной очистки, тем щедрее награда в подземелье.
У игроков есть только один шанс в жизни принять участие в испытании Башни Сириуса.
"Войти в подземелье".
Су Мин нажал на адскую сложность подземелья, и все его тело исчезло.
......
[Текущее местоположение: № 980 Башня Сириуса - Адский уровень сложности - Площадь Испытаний]
Су Мин теперь находился в квадрате.
Сотни статуй Сириуса стояли на огромной площади, и под каждой статуей парил дух волка.
[Путеводитель Дух Волка № 1]
Су Мин увидел, что над их головами появился желтый нимб, указывающий на то, что они могут дать пробный квест.
Он сразу же подошел и сказал: "Я хочу получить пробный квест".
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], и были найдены цели со злыми намерениями по отношению к хозяину".
На голове духа волка №1 появился кроваво-красный рисунок зрачка глаза.
"Человек?"
Дух волка сказал презрительным тоном: "Извини, люди не могут получать...".
Уничтожение Святой Тени!
Слова Духа Волка № 1 резко оборвались.
В [Происхождении], если на голове NPC появлялся знак вопроса, это означало, что у него есть квест, который может получить любой игрок.
Однако NPC также были живыми существами.
Иногда они намеренно не выдавали квесты некоторым игрокам из-за собственных субъективных эмоций.
В ответ на это игроки придумали эффективный способ получения этих квестов.
Это было для того, чтобы избить их!
Конечно, предпосылкой было то, что вы могли позволить себе возмездие после избиения NPC.
"Динь, из-за того, что ты убил Проводника Духа Волка, репутация Империи Бога Волка -100".
Су Мин надулся.
Его нисколько не волновал лагерь Империи Бога Волка, потому что этот лагерь в любом случае противостоял большинству человеческих лагерей.
Затем он подошел к другому духу волка.
"Человек, не думай, что ты можешь угрожать мне только потому, что ты убил №1!"
Дух Волка № 2 сказал строгим голосом.
Гнев Святого Света!
Произошла вспышка света, и этот Проводник Дух Волка последовал за другим.
"Динь, из-за того, что ты убил Проводника Духа Волка, репутация Империи Бога Волка -200".
Су Мин спокойно посмотрел на Духа Волка №3.
"Я никогда не уступлю людям!"
Дух Волка стиснул зубы и сказал.
Штормовая армия!
Поскольку он не собирался давать квест, не было необходимости что-либо говорить.
№ 4, 5, 6, 7.... 22 Духи Волка умерли насильственной смертью.
Его репутация в Империи Бога Волка упала до -25300.
В это время Су Мин посмотрел на 23-го духа волка. Его тело сильно дрожало, и он сказал плачущим голосом: "Человек, не делай этого, я дам тебе квест!!!".
"Динь, поздравляем с получением пробного квеста [Наследство Сириуса (1)]. Описание квеста: Очистите первый этаж башни Сириуса".
Наконец он встретил дух волка, который боялся смерти.
Су Мин удовлетворенно кивнул.
Он повернулся и пошел к башне Сириуса. На двери было заклинание, а рядом с ней - панель.
[Башня Сириуса - Список пропусков]
1 место, [Темная ночь - Зедир], 100-й этаж, 204:32:5
2 место, [Теневой охотник - Семпер], 100 этаж, 229:39:51
3 место, [Темная ночь - Кэрол], 100 этаж, 232:02:14
4 место, ......
......
Первый игрок, Зедир, был владыкой империи Бога Волка.
[Темная ночь] и [Теневой Охотник] были двумя основными гильдиями в Империи Бога Волка, и они также представляли две основные фракции власти.
Су Мин стоял у телепортационной формации и вошел в башню Сириуса.
......
[Текущее местоположение: № 980 Башня Сириуса - Ад - Первый этаж]
Су Мин подошел к большому лугу.
Насколько он мог видеть, края луга не было видно вообще.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь! Объявление подземелья:"
"Игроки из лагеря людей вошли в башню Сириуса №980. Координаты подземелья (1.5.42.88). Убив этого игрока, вы получите дополнительный шанс войти в Башню Сириуса!".
"???"
"Что, человек может войти в башню Сириуса?"
"Как он получил пробное доказательство? Разве квест "Луна Сириуса" не доступен только игрокам-оборотням?".
"Этот человек, должно быть, убил нашего товарища и случайно получил пробное доказательство".
......
Появление этого объявления вызвало бурную реакцию в сообществе игроков Империи Бога Волка.
Увидев награду, игроки Империи Бога Волка сразу же пришли в ярость.
Согласно указу Империи Бога Волка, они могли стать кандидатами в Совет Старейшин, как только достигали 80-го этажа, что было равносильно тому, что они были на полметра выше высшего класса Империи.
Поэтому многие игроки-оборотни считали очистку Башни Сириуса своей мечтой!
На этот раз большое количество игроков клана Теневого Волка вернулись на первый этаж.
......
Естественно, Су Мин также получил это сообщение.
Он надеялся, что за ним придет больше игроков, и тогда он сможет получить большое количество предметов после их убийства.
Су Мин уже перенес вещи из своего рюкзака на склад.
"Динь, подземелье было скорректировано в соответствии с вашим уровнем, и диапазон уровней был скорректирован до 50-69 уровня".
После того, как прозвучало системное уведомление, появилось большое количество монстров.
[Волк Ветра - Адский]
Уровень: 50
Титул: Элита черного железа
HP: 510000/510000
Атака: 25500
......
Они действительно были достойны быть монстрами адского уровня сложности подземелья.
Элита Темного Железа 50-го уровня даже превосходила обычных монстров-лордов.
"Ooo...... Ooo......"
Су Мин решительно атаковал стаю волков, которые мчались к нему.
Поглощающий Ураган!
Зеленый ураган пронесся по лугу, и его мощное всасывание засасывало монстров в шторм, нанося им огромный урон.
Через 3 секунды бушующая буря нанесла каждому ветроволку более 830 000 очков урона.
"Динь, вы убили 50 ветряных волков и получили: 1 миллион очков опыта, очки вклада в подземелье +500".
Все монстры были убиты за считанные секунды, но наград было не так много, что было обычной особенностью пробных подземелий.
За убийство монстров в пробном подземелье полагалось очень мало наград, но за прохождение подземелья награда была чрезвычайно щедрой.
Он продолжил вызов.
Второй этаж, третий этаж...... До девятого этажа Су Мин ни разу не встретил босса, но ему попадались монстры-лорды.
Сразу же после этого Су Мин вошел на следующий этаж.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 156
Глава 156: 1 против 30000 игроков, [Мифическое Око Суда]
[Текущее местоположение: 980-я башня Сириуса - адская сложность - 10-й этаж]
Каждый раз, когда Су Мин входил на следующий этаж, система отправляла его координаты игрокам Империи Бога Волка.
Поскольку каждый этаж был эквивалентен маленькому миру, и Су Мин был случайным образом телепортирован в разные места, ни один игрок Империи Бога Волка еще не нашел его.
"Ай!!!"
Появился гигантский волк размером более тридцати метров, а также сильный шторм.
[Штормовой Сириус - Адский]
Уровень: 51
Титул: Золотой лорд
HP: 18,73 млн.
Атака: 180000
Защита: 93000/47000
Навыки: Воющий ветер LV6, Убийство LV6, Нападение LV6, Множественные клинки ветра LV6
Аура лорда: +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула в ближайшей области.
Грех: 0
Наконец, появился босс.
Воющий ветер!
Внезапно босс поднял голову и завыл. Затем из окружающего пространства вырвался сильный шторм и устремился к телу Су Мина.
-0, -0, -0, -0......
Урон от чистого ветра просто не мог повредить Су Мину.
Штормовая армия!
Су Мин использовал этот навык, потому что он особенно подходил для борьбы с крупными боссами.
В следующее мгновение 10 штормовых мечников с длинными мечами появились в окрестностях и атаковали босса.
-69000!
-85000!
-100000!
-117000!
......
"Динь, [Разбитая надежда] сработала!"
......
После одного раунда атаки босс потерял миллион очков HP. Босс зарычал и вызвал торнадо. Его сильный ветер затянул в него всех штормовых мечников.
"Динь, [Чистый свет] сработал, и эффект высасывания был снят".
Су Мин стоял на месте невредимый.
Однако на штурмовых мечников напали, и вся армия была уничтожена.
Уничтожение Святой Тени!
Святой Меч Охотника на Демонов!
Клыки, пожирающие кровь!
......
Зеленый, красный и золотой магический свет сошлись вместе и образовали поток заклинаний, который с ужасающей мощью устремился к боссу.
Бум, Бум, Бум~
Вместе со звуком взрывов, HP босса становился все ниже и ниже.
Через несколько минут Су Мин [Гневом Святого Света] опустошил полоску HP босса, и труп Штормового Сириуса упал на землю.
"Динь, вы убили Штормового Сириуса и получили: 1,46 млн. опыта, 1000 очков репутации и +5000 очков вклада в подземелье".
"Динь, поздравляю вас с тем, что вы преодолели 10 этаж башни Сириуса. Хотите ли вы продолжить испытание?"
Если бы Су Мин решил выйти из подземелья прямо сейчас, он мог бы получить [Кровь Штормового Сириуса].
Однако Су Мина не волновала родословная золотого класса.
Он хотел увидеть предел своей нынешней силы.
"Продолжим вызов".
Он ответил.
"Я продолжу путь на следующий этаж" - сказал себе Су Мин.
В этот момент с земли донеслась вибрация.
А?
Когда Су Мин обернулся, он увидел, что дальний луг был полон черных фигур.
Когда эти черные фигуры подошли ближе, он обнаружил, что это были игроки из Империи Бога Волка.
"Наконец-то они здесь".
Су Мин спокойно стоял на месте, уголки его рта слегка приподнялись.
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], и были найдены цели со злыми намерениями по отношению к хозяину".
"Динь, [Военачальник Кровавой Луны] начал действовать. Ваша сила атаки +50%".
......
Системная панель безумно обновилась, и его атака заклинаниями достигла 26050.
"Сдавайся, ничтожный человек!"
"Здесь 30 000 игроков Империи Бога Волка. Если ты будешь сопротивляться, тебя ждет только смерть!"
"Никто не должен вмешиваться. Голова этого человеческого игрока - моя!"
"Чушь, его голова принадлежит Его Королевскому Высочеству Сенверу из [Гильдии Теневого Охотника]!"
......
Игроки Империи Бога Волка даже начали спорить о том, кто убьет Су Мина.
Их совершенно не волновала сила Су Мина.
В конце концов, человеческие игроки были слишком слабы в космической цивилизации.
"Ты действительно думаешь, что я мягкая хурма, которую ты можешь щипать, когда захочешь?".
"В таком случае, я сделаю тебе большой подарок!"
На лице Су Мина появилась улыбка.
Игроки, которых в прошлый раз возглавлял Зека, были самыми элитными существами [Гильдии Темной Ночи], а их атрибуты в целом превышали миллион.
С другой стороны, уровень этих игроков был между 45 и 59. Их атрибуты были не слишком высоки, а HP составлял всего 600 000 или 700 000 очков.
Щит Отчаяния!
Су Мин активировал свой бафф и израсходовал значение щита на своем теле, так что следующий урон от умения увеличился на +100%!
В следующее мгновение он решительно применил новый навык.
Вечный День Святого Солнца!
В небе появилось огромное золотое солнце потрясающих размеров.
Базз~
Золотое святое солнце расцвело бесконечным сиянием, и пылающий святой свет охватил огромную область радиусом в тысячу метров, охватывая десятки тысяч игроков Империи Бога Волка.
Все враги остались только со светом в глазах.
-350000!
-420000!
-490000!
......
"Динь, [Разбитая надежда] сработала!"
"......"
Под действием баффа все эффекты воскрешения и иммунитета были запечатаны.
Ослепительный свет обладал сильным уничтожающим эффектом. Через 3 секунды 30 000 игроков были уничтожены, и даже их трупы не были оставлены.
Бесчисленные предметы упали на землю.
После того, как лучи света рассеялись, на лугу осталось лишь несколько сотен игроков Империи Бога Волка, которые едва выжили, полагаясь на непобедимые предметы.
Они впали в оцепенение.
"Как это...... Как это возможно?".
"30 000 человек все мертвы? Он убил всех нас одним движением?"
"Глоток~"
Враждебный игрок тяжело сглотнул, и его сердце наполнилось страхом.
Су Мин отправил их на смерть одним выстрелом [Громового Разрушения Святого Света].
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь, было обнаружено, что количество [Греха] превысило 50 миллионов. Хочешь ли ты позволить [Оку Святого Суда] поглотить 50 миллионов греха и эволюционировать самому?".
"Может ли он развиваться?"
Су Мин поспешно кликнул на панель подробностей [Ока Святого Суда].
Грех достиг 58,2 млн. пунктов.
Это означало, что он мог получить 5820 свободных очков атрибутов.
Подумав об этом, Су Мин решил эволюционировать снаряжение.
Вместо бесплатных очков атрибутов, кусок снаряжения Мифического класса был явно важнее.
Что касается свободных очков атрибутов, то у него было много возможностей получить их.
"Эволюционировать".
Су Мин решительно нажал на кнопку эволюции на панели оборудования.
"Динь, поздравляю с получением предмета: [Око Суда - мифическое]".
[Око суда - мифическое]
Часть: Специальный
Атрибуты: Сила+200, Телосложение+200, Ловкость+200, Мудрость+300
Специальный эффект: Восстановление MP +80%. Не занимает слот для снаряжения.
Дополнительные навыки 1: [Превращение греха]
Дополнительный навык 2: [Восприятие злых мыслей].
Дополнительное умение 3: [Суд греха: Манипулирует правилами суда, фиксирует цель противника и наносит [грех противника X 3000%] истинного урона. Кулдаун: 60 минут. Потребляет 5000 MP]
Требования к снаряжению: без ограничений
Стадия: 1/3 (Может поглощать больше греха для эволюции)
Связан с: Канг Хай
"Хисс!"
Су Мин глубоко вздохнул.
Это снаряжение было слишком сильным!
Кто может столкнуться с таким огромным истинным уроном?
Су Мин был в приятном настроении.
Затем он конвертировал оставшийся грех в свободные очки атрибутов и увеличил свою Мудрость на 520 очков, а оставшиеся 300 очков разделил поровну на Силу, Телосложение и Ловкость.
Это вызвало резкое увеличение его атрибутов!
Его атака заклинаниями достигла 18 968.
После добавления свободных очков атрибутов, взгляд Су Мина переместился на луг.
Теперь перед ним стояла проблема, как поступить с этими десятками тысяч предметов.
Он надеялся, что кто-нибудь обронит межпространственное торговое устройство цивилизации Святой Земли.
Это позволит ему продать лишние предметы.
Хотя цивилизация Святой Земли была черной, она все равно могла уменьшить его потери.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 157
Глава 157: Решение Совета Старейшин, эффект [Ложной Эволюции]
Совет старейшин Империи Бога Волка.
В совете было 525 мест, 400 старейшин занимали главные места, а 125 кандидатов - второстепенные.
Когда они узнали, что человек вторгся на их святую землю, старшие члены совета старейшин отнеслись к этому вопросу очень серьезно.
Однако когда они увидели сцену, где Су Мин одним ударом убил 30 000 игроков, чей уровень был очень похож на уровень Су Мина, атмосфера в совете мгновенно утихла.
В этот момент передача была прервана, потому что все игроки Империи Бога Волка были мертвы.
"Он... Он трансцендент!"
Через некоторое время кандидат, чье лицо было полно шока, закричал от страха.
Трансцендент - значит тот, кто выходит за пределы!
Это был правильный термин в [Происхождении], описывающий тех, кто мог победить 20 000 игроков одного уровня без использования каких-либо предметов.
Конечно, у него было условие.
Качество расового шаблона и классового шаблона трансцендента должно быть ниже, чем у противника.
Кроме того, на момент битвы трансцендент не должен был достичь царства богов.
Расовый и классовый шаблоны Су Мина были Алмазного класса.
С другой стороны, игроки Империи Бога Волка имели расовые шаблоны эпического класса.
Игроки-оборотни, вошедшие в Башню Сириуса, в основном обладали хорошей силой и эпическими классовыми шаблонами.
Благодаря информации, полученной с места событий, можно было подтвердить, что Су Мин соответствовал всем условиям!
С момента рождения [Происхождения] только десять игроков имели титул трансцендента.
Однако этот вопрос был известен только самой старой группе игроков.
Последние знали только о пяти игроках с титулом трансцендента.
"Он должен умереть!"
Равнодушный голос раздался сверху.
Зедир, повелитель Империи Бога Волка, восседал над советом. Его тело было окутано таинственной аурой.
Услышав это, все члены Совета старейшин посмотрели на Зедира.
Взгляд Зедира прошелся по толпе и наконец остановился на Зеке. Затем он спросил: "Зека, это тот человеческий игрок, который в прошлый раз остановил тебя от нападения на Королевство Серебряной Луны?"
"Да!"
Зека стиснул зубы и сказал: "Действительно, этот человек по имени [Канг Хай] разрушил твой план. Он даже украл возможность [Испытания Сириуса], которая принадлежала мне!"
Зедир слегка кивнул и сказал: "Пять гор уже слишком долго давят на наши головы. Я не хочу, чтобы появилась шестая гора. Когда этот трансцендент вырастет, он станет кошмаром для Империи Бога Волка. Поэтому он должен умереть!"
"Разве неуместно убивать его напрямую? Что если он Апостол Времени из цивилизации пятого уровня? Убийство его без разрешения может привести нас к катастрофе".
Сенвер, который сидел на следующей ступеньке от Зедира, риторически спросил.
"Ваше Высочество Зедир, пожалуйста, пересмотрите свой приказ".
Старейшины из фракции [Теневого Охотника] присоединились один за другим.
Глаза Зедира слегка мерцали, пока он продолжал говорить: "Даже если он пришел из цивилизации времени, мы все равно можем убить его. Эти пять сущностей не допустят появления шестой, даже если это будет игрок той же расы."
"Зедир, почему ты так уверен? В конце концов~"
"Только потому, что в этой вселенной только пять правителей, а не десять!"
Зедир прямо прервал допрос Сенвера.
Он окинул всех ледяным взглядом и непререкаемым тоном произнес: "Империя Бога Волка, слушайте мой приказ! С этого момента вся информация об игроке [Канг Хае] будет предоставлена всем основным цивилизациям четвертого уровня Альянса Десяти Доменов."
"Да!"
Видя гнев Зедира, толпа не осмеливалась спорить.
Только Сенвер был полон нежелания в своем сердце. Он родился на 10 000 лет позже Зедира, но с его сильным талантом ему понадобилось всего 10 000 лет, чтобы стать богом среднего уровня и догнать Зедира.
Однако трон Империи Бога Волка всегда контролировал Зедир.
Зедир взглянул на Сенвера, но ничего не сказал.
Он посмотрел на Зеку и сказал: "Из всех присутствующих здесь кандидатов только ты сможешь войти в Башню Сириуса. С [Канг Хаем] придется разбираться тебе. Кроме того, ты можешь оставить себе этот предмет".
Зедир достал из кармана короткий меч темно-черного цвета.
Увидев это, все члены Совета Старейшин были потрясены.
"Боже мой! Лорд Зедир действительно собирается использовать [Сумеречный Клинок], чтобы справиться с [Канг Хаем]".
"Это предмет проклятия Мифического ранга, который был очищен 9 раз ценой триллионов?!"
"Боюсь, что эффект проклятия [Сумеречного Клинка] достиг наивысшего уровня" - воскликнули кандидаты.
Зека принял [Сумеречный Клинок] с большим волнением и сказал: "Спасибо за эту возможность. Я обязательно убью его!"
"Давай."
Зедир слегка кивнул.
Затем его фигура исчезла из совета старейшин.
Люди из фракции [Теневого Охотника] также один за другим покинули совет.
Внешний мир.
"Ваше Высочество, что дальше?"
Старейшины фракции [Теневого Охотника] посмотрели на Сенвера.
Сенвер покачал головой и сказал низким голосом: "Я собираюсь прорваться в Сферу Пустоты Небесной Души и сгустить Закон Души. Пока что прекрати все действия и не высовывайся".
"Ты собираешься прорваться в Сферу Пустоты Небесной Души?!"
"Отлично. Как только Его Высочество Сенвер достигнет полустепени верхнего царства бога, для Зедира настанет время отречься от престола!"
"Да, Закон Жизни Зедира не так силен, как твой Закон Души".
Старейшины были очень довольны.
В это время Зедир появился в пустом пространстве.
Глядя на черно-красные звезды в небе, он почтительно сказал: "Его Высочество, Аглоэ, благодарю тебя за твой дар!"
"Мой Высший Закон скоро будет успешно сконденсирован. В это время я стану шестым правителем настоящей вселенной. Тогда я выполню все ваши требования одно за другим!"
Он вытянул ладонь, и на ней возникла тень светло-зеленого Закона.
В следующее мгновение тень Закона постепенно затвердела, светло-зеленый цвет поблек и превратился в черно-красный.
Хотя это был всего лишь след, Зедир смог сконденсировать настоящую силу Закона.
......
[Текущее местоположение: № 980 Башня Сириус - Ад - 10 этаж]
Су Мин все еще подсчитывал свою добычу.
Сначала он включил эффект "Пожирания" [Семени Мирового Древа] и окутал 30 000 предметов бесконечным светом.
Все предметы, обладающие особой энергией, были поглощены [Семенем Мирового Дерева].
"Динь, стадия [Семени Мирового Древа] +530. Поздравляю с получением отзыва: Все атрибуты +60, значение удачи +1, HP +30,000."
"Отлично."
Су Мин удовлетворенно улыбнулся.
После этого он нашел межпространственный торговый предмет цивилизации Святой Земли из добычи - [Торговый браслет Святой Земли].
[Торговый браслет Святой Земли]
Качество: Легендарный
Эффект: После загрузки предмета браслет автоматически определит цену приобретения и завершит сделку, основываясь на цене аналогичных предметов на рынке.
Номер: SCL-LB08,021,5612
Очищен: [Святая земля - Хеггус]
Су Мину не было дела до предметов, принадлежащих игрокам Империи Бога Волка, поэтому он просто продал их все.
"Динь, вы получили предмет: [7,04 миллиарда золотых монет]".
Это была большая прибыль.
Су Мин посмотрел на предметы в своем рюкзаке и вдруг вспомнил кое-что. "Кстати, я чуть не забыл использовать эффект [Ложной Эволюции]".
Подумав об этом, он достал железный меч 60-го уровня Белого класса, который он купил сегодня утром в магазине в Городе Святого Света.
Ложная Эволюция!
"Эволюционировать его в мифическое снаряжение". Су Мин сделал свой выбор.
"Динь, на эту эволюцию нужно потратить 10 миллионов золотых монет. Ты хочешь его эволюционировать?"
"Эволюционировать!"
Су Мин сразу же согласился.
Сейчас он стоил сотни миллиардов золотых монет, поэтому его не волновали эти небольшие деньги.
В следующее мгновение серо-белый свет окутал железный меч.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 158
Глава 158: Ограбление Зеки, два мифических предмета
"Динь, поздравляю с получением предмета: [Громобой - мифический]".
Обычный железный меч Белого класса превратился в великолепный длинный меч.
Клинок был окутан пурпурным громом, а на рукояти был вытатуирован узор в виде дракона.
"Тск, внешний вид и название этого снаряжения довольно пугающие".
Су Мин посмотрел на атрибуты оружия.
[Громобой - мифический]
Часть: Оружие
Бонус: Неизвестно (+60 физическая атака)
Спецэффекты: неизвестно (нет)
Дополнительные навыки: неизвестно (нет)
Требования к снаряжению: класс воина 60-го уровня
Связан: Нет
Это снаряжение было разработано Су Мином, поэтому он мог видеть его реальные характеристики.
Если бы другие игроки не обладали навыками идентификации мифического класса, они бы вообще не смогли увидеть настоящие атрибуты этого снаряжения.
"Могу ли я продать его [Торговому браслету Святой Земли]?".
В голове Су Мина возникла смелая идея.
Он достал свой браслет, чтобы просканировать железный меч.
"Динь, оружие 60-го уровня Мифического класса, цена покупки: 2,5 миллиарда. Хотите ли вы согласиться на эту сделку?".
"Нет".
Су Мин решительно отказался.
Он намеревался развить кучу Мифического снаряжения и продать его после завершения Испытания Сириуса, чтобы сделать хорошую попытку создать волну в цивилизации Святой Земли.
После этого Су Мин превратил бутылку с [Первичным зельем маны] в [Зелье звездного благословения].
[Зелье звездного благословения]
Качество: Мифический
Эффект: Неизвестно (Восстанавливает 10 MP в секунду после приема, длится 5 секунд, не складывается)
Су Мин был очень счастлив, увидев эффект от этого зелья.
В это время произошла неожиданная перемена.
"[Канг Хай], я наконец-то нашел тебя. Умри для меня!"
С неба раздался рев, и золотая фигура, держащая ослепительный гигантский меч, мгновенно преодолела тысячи метров и врезалась в землю.
Тень тьмы!
Вспышка души!
Су Мин мгновенно вошел в невидимость и телепортировался на расстояние 50 метров.
"Бесполезно прятаться. Сегодня я тысячу раз отплачу за позор, который ты мне принес!"
Зека стиснул зубы.
Затем он начал постоянно использовать дальние атаки, прочесывая окружающие луга.
Мило, жирная овца была автоматически отправлена к его двери!
Су Мин улыбнулся.
Пространственное Видение!
Он немедленно активировал эффект баффа и увидел предметы в рюкзаке Зеки.
[Алтарь правосудия]
Качество: Мифический
Эффект: Находясь под защитой Бога Правосудия, вы будете невосприимчивы к эффектам кражи с приоритетом не выше Мифического ранга.
[Сумеречный Клинок (Улучшенный +9) - Ограниченный]
Качество: Мифический
Эффект: [Конец сумерек: При попадании в противника наносит [HP противника x 30%] Истинного урона за приговор смерти. Если враг убит, накладывает на него эффект постоянного сна, независимо от того, оживет он или нет. Приоритет Высшей степени. Кулдаун: 30 дней].
Описание: Награда для первого игрока, прошедшего подземелье уровня сложности "Ад" [Сумеречная долина].
[Предельный Пространственный Рюкзак]
Качество: Легендарный
Эффект: После его использования игроки могут увеличить вместимость своего рюкзака до 50 000 отделений.
......
"Ты хочешь использовать Сумеречный Клинок, чтобы победить меня? Как наивно."
Су Мин покачал головой.
У него было несколько помощников, которые могли помочь ему избежать воздействия Сумеречного клинка.
Первым был бафф [Чистый Свет], который мог устранить любой негативный эффект.
Во-вторых, [Разбитая Надежда] может сделать так, что эффект проклятия не сработает на 100%.
"Но я должен сказать, что у него много хороших вещей!".
Су Мин был полон счастья, но, к сожалению, он мог обменять только 5 предметов, потому что он использовал [Ложную Эволюцию] для эволюции 5 предметов, 2 предмета Легендарного класса и 3 предмета Мифического класса.
Су Мин без колебаний запустил бафф [Равный Обмен].
"Динь, вы получили предметы: [Алтарь Правосудия], [Сумеречный Клинок (улучшенный +9)], [Предельный Пространственный Рюкзак]".
"Динь, вы потеряли предмет: [Зелье звездного благословения] x2.....".
Он обменял 5 поддельных и некачественных предметов на 5 драгоценных.
Помимо трех предметов, он также получил два предмета 70-го уровня Легендарного класса.
После этого Су Мин посмотрел на Зеку.
[Темная ночь - Зека LV69] (Псевдо-легенда)
[Грех: 125880]
Прожив тысячи лет, Зека накопил более 120 000 греха.
Су Мин решительно атаковал, оценив свой урон.
Поглощающий Ураган!
Святой Меч Охотника на Демонов!
Штормовая Армия!
Громовое Разрушения Святого Света!
......
Внезапно возник зеленый шторм. Его ужасная сила всасывания с силой втянула Зеку в шторм, а острые лезвия ветра разрезали его тело.
-255000!
-255000!
-125000!
-300000!
......
Су Мин использовал различные навыки и нанес более 5 миллионов очков урона, но HP Зеки уменьшилось всего на 5%. Большая часть урона была поглощена предметами в его рюкзаке.
Серия эффектов баффов заставила его потерять бонусы атрибутов 5 предметов снаряжения, и его атрибуты резко упали...
В следующее мгновение сверкнула молния, и на Зеку снова наложили эффект [Паралич], и он не мог двигаться.
Увидев, что Штормовые Мечники собираются начать вторую волну атак, Зека немедленно активировал навыки очищения своего снаряжения и попытался вырваться из окружения Штормовых Мечников, но его навык телепортации все еще был заблокирован.
"Ублюдок, этот парень слишком отвратителен!"
Зека был так зол, что ему хотелось блевать кровью.
Он только успел сделать несколько шагов, как Су Минь начал новую атаку.
Уничтожение Святой Тени!
Фигура Зеки снова оказалась зажатой на месте, когда появились шесть золотых теней и ударили его, превратившись в потоки света.
-110000!
-110000!
-125000!
......
Атака Штормового Мечника также попала в Зеку, и его HP упало на 7 миллионов. Сейчас HP Зеки составляло менее 25%.
"Давай отправим тебя в путь с этим!"
В руке Су Мина появился черный кинжал.
"Невозможно?!!! Как ты смог украсть [Сумеречный Клинок]!" Лицо Зеки было полно неверия.
Старейшины, наблюдавшие за битвой через Зеку, тоже были потрясены.
Он должен был знать, что для того, чтобы прорвать блокаду [Алтаря Правосудия] и украсть вещи Зеки, необходимы навыки воровства высшего класса или предметы.
Однако лишь очень небольшое количество игроков обладали такими навыками или предметами.
Старейшины знали их всех.
Ни у кого, кроме этих людей, не было таких навыков или предметов.
"Пока!"
Су Мин мгновенно метнулся в сторону Зеки и атаковал его [Концом Сумерек].
"Нет~"
Из-за эффекта скованности Зека все еще не мог двигаться. Ему оставалось только смотреть, как [Сумеречный Клинок] режет его. Его лицо наполнилось отчаянием.
-2,950,000!
Полоска HP Зеки опустела в одно мгновение, и он упал на землю как труп.
"Динь, вы убили игрока с белым именем [Темная ночь - Зека]. Из-за эффекта [Ока Святого Суда], значение греха не увеличивается".
Зека никогда бы не проснулся без очищающего эффекта Высшего класса.
Кусок снаряжения Легендарного класса упал на землю.
Су Мин поднял упавший предмет.
Затем он достал [Предельный Пространственный Рюкзак] и решительно использовал его.
"Динь, вы использовали [Предельный Пространственный Рюкзак]. Вместимость пространственного рюкзака увеличена до 50 000 отделений".
"Вместимости 50 000 отделений должно хватить на первое время".
Су Мин удовлетворенно кивнул и шагнул в телепортационную формацию следующего этажа.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 159
Глава 159: Порядок космического преследования, Лунный Волк
Совет старейшин Империи Бога Волка.
Глядя на изображение в кромешной тьме, совет молчал.
Пуф!
Фигура Зеки появилась на сиденье заместителя, а в следующее мгновение он упал на холодный пол.
"Что, что нам делать? Душа Зеки была усыплена......".
"Как мы объясним это Его Высочеству Зедиру?".
На лицах старейшин появились печальные выражения, потому что Зека был прямым кровным наследником Зедира.
Вскоре Зедир, который поглощал силу черно-красного астрального тела и конденсировал закон, также получил сообщение.
"Проклятье!"
Он внезапно открыл глаза, и хотя он прожил десятки тысяч лет, внезапный всплеск гнева возник в его сердце, когда он услышал новость о несчастном случае с Зекой.
Зедир мгновенно переместился через бесчисленные царства и вернулся в зал совета.
Когда он смотрел на спящего Зеку, его взгляд становился все холоднее и холоднее.
Хотя Зедир был равнодушен к своей семье, в этот момент его сердце все еще было наполнено гневом.
Зека был поражен проклятием Высшего класса. Проснуться ему было практически невозможно, если только не найти очистительный предмет высшего класса.
"Человеческий игрок [Канг Хай], ты полностью разозлил меня!"
"Я заставлю тебя и твою цивилизацию заплатить самую тяжелую цену".
Тон Зедира был торжественным.
Он посмотрел вниз на старейшин и холодно сказал: "Пророк Прет, приди ко мне сейчас же!".
Его послание пронеслось через тысячи световых лет, чтобы сообщить пророку об Империи Бога Волка.
В следующее мгновение на земле появилась формация заклинания.
Пророк Прет появился на том же месте и почтительно спросил: "Ваше высочество Зедир, что вы хотите от меня?".
"Помоги мне найти координаты игрока в реальном мире!" - холодно сказал Зедир.
"У вас есть его удостоверение личности и изображение?" снова спросил пророк.
"Этого игрока зовут [Канг Хай]".
Старец рядом с ним взмахнул рукой и вызвал световой экран, на котором была изображена сцена предыдущей битвы Су Мина.
Пророк Прет достал предмет, а затем применил навык.
В следующее мгновение появился пустой экран.
Видя это, Пророк Прет нахмурился и сказал: "Мне жаль, Ваше Высочество Зедир. Я не могу определить его судьбу. Этот человек, похоже, обладает предметом, который защищает его от воздействия системы Судьбы".
"Да? Тогда ты можешь уйти".
Зедир велел пророку уйти и опустил голову, чтобы подумать. Бесчисленные методы промелькнули в его голове со скоростью света.
Наконец, он поднял голову и приказал: "Земис, отправляйся к Змею Теней и размести заказ на космическую погоню с вознаграждением в один триллион золотых монет".
"Да!"
Земис кивнул.
Змей Теней был огромной организацией, которая распространилась по всей игре и реальному миру и насчитывала сотни членов цивилизаций 3 и 4 уровня. Она была похожа на гильдию охотников за головами.
Эта организация была создана Империей Креста, которая занимала третье место среди космических цивилизаций четвертого уровня.
"Кроме того, выпустите сообщение о том, что если вы предоставите информацию о [Канг Хае] в игре, вы сможете прийти в Империю Бога Волка и получить десять единиц снаряжения Эпического класса. Вы также можете получить снаряжение Легендарного класса, если сможете предоставить информацию о мире [Канг Хая]!".
Зедир сделал очень щедрое предложение.
Сердце заместителя Земиса было полно зависти, потому что даже к нему не относились так хорошо.
......
В пробном подземелье [Башня Сириуса].
Пока Су Мин пробирался через [Башню Сириуса], его очки опыта продолжали расти.
"Динь, поздравляю с достижением 51-го уровня. Вы получили: Сила +150, Телосложение +150, Ловкость +150, Мудрость +160".
"Динь, поздравляю с достижением 52-го уровня...".
"Динь, поздравляю с достижением 53-го уровня...".
За день Су Мин расчистил 99 этажей за один раз. Уровень монстров становился все выше и выше, но очки опыта, полученные за убийство этих монстров, росли очень медленно.
В итоге Су Мин поднялся только на 3 уровня.
Все его атрибуты значительно увеличились.
Его атака заклинаниями превысила 20,000 и достигла 20,048, а его HP достигло 760,000.
Кроме того, с каждого босса 20-го этажа выпадал [Сундук сокровищ Сириуса]. Су Мин получил 4 сундука с сокровищами, но у него было только 2 ключа Сириуса.
"Следующий - босс на 100-м этаже".
Су Мин поднял ногу и подошел к телепортационной формации.
Начиная с 80-го этажа и далее, все боссы пробудили свой Эпический домен. Убить их было крайне сложно. Су Мин в основном полагался на свой метод [Реинкарнация Жизни и Смерти], чтобы убить этих боссов.
Вскоре Су Мин вошел на следующий этаж.
[Текущее местоположение: Башня Сириуса № 980 - Ад - 100-й этаж]
Окружающая обстановка быстро изменилась, и Су Мин оказался в темном лесу, где в небе висела несравненно огромная полная луна.
"Ooo~"
Волчий вой разнесся по миру.
Внезапно с луны спустился луч света, соединив землю.
Под лунным светом показался огромный волк размером более 100 метров.
[Лунный Волк - Ад]
Уровень: 69
Домен: Эпик
Титул: Эпический лорд
HP: 7,88 млрд/7,88 млрд
Атака: 700000
Защита: 330000/200000
Навыки: Лунный потоп LV7, Копье лунного бога LV7, Благословение лунного света LV7, Стойка лунной тени LV6, Волчий вой LV6
Специальная способность: ????
Аура лорда: +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула в ближайшей области.
Грех: 0
Это был монстр-лорд эпического уровня сложности, обладающий настоящим эпическим доменом.
После усиления системой атрибуты [Лунного волка] стали действительно ужасающими.
Его HP был близок к 8 миллиардам, а сила атаки составляла 700 000!
Даже его защита исчислялась сотнями тысяч. Кроме умений ветра и умений истинного урона, другие умения Су Мина не могли нанести боссу никакого урона.
Перед таким могущественным боссом Су Мину пришлось стать совершенно серьезным.
В противном случае он может быть побежден боссом.
"Рев~"
Внезапно босс поднял голову и зарычал. Затем по лесу в радиусе 1000 метров прокатилась ужасающая звуковая волна.
"Динь, [Чистый свет] сработал, и эффект оглушения был снят".
Су Мин был невредим.
Он решительно вызвал [Штормовую Армию], и десять штормовых меченосцев с длинными мечами бросились на BOSS и разрубили его передние ноги.
-90000!
-108000!
-126000!
......
"Динь, [Разбитая Надежда] сработала!"
"Динь, [Печать Мастерства] сработала".
Прозвучала серия уведомлений баффов.
Десять цифр урона поднялись над его головой. Су Мин нанес этим движением более 1,35 миллиона очков урона от ветра, но полоска HP босса Волк Луны не двигалась.
Хотя навыки босса были запечатаны на 5 секунд, он бросился к Су Мину, издав звук "бум" на земле.
Воспользовавшись случаем, Су Мин напрямую запустил комбинацию [Щит Отчаяния] + [Поглощающий Ураган] + [Уничтожение Святой Тени] и нанес 4,57 миллиона очков урона.
Затем эти навыки перешли в режим кулдауна.
Ключевым моментом в этой битве был окончательный контроль над диском навыков.
Пока Су Мин гарантировал, что сможет использовать свои навыки, чтобы нанести достаточно урона, чтобы вызвать эффект [Реинкарнация Жизни и Смерти] после каждой смерти, у него была надежда на победу.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 160
Глава 160: Легендарная родословная, снова встреча с Богом Драконом Судьбы
"Ай..."
Внезапно босс открыл свой кровавый рот и выпустил величественный поток энергии, который заставил штурмовых мечников жестоко умереть. Видя, что атака приближается к нему, Су Мин начал защищаться.
Благословение Небес!
Потратив одно очко Небесного Благословения, Су Мин получил неуязвимость на одну секунду и пережил эту атаку невредимым.
С 20% сокращением кулдауна благословения мантии, кулдаун [Уничтожения Святой Тени] сократился до 8,48 секунд.
В этот момент время его действия закончилось.
Резкость ветра!
Су Мин активировал дополнительное умение ожерелья и получил +30% проникновения заклинаний на 10 секунд.
Страж тьмы!
Щит Отчаяния!
Вечный День Святого Солнца!
Затем он использовал два навыка со скоростью света и в середине использовал эффект баффа.
Золотое святое солнце висело высоко в ночном небе и цвело бесконечным блеском, освещая темный лес.
-410000!
-410000!
-410000!
Появились три цифры урона, и босс вошел в состояние [Ослепление]. Затем он бешено бросил дальнобойные умения, и лунный свет сошелся в реку, которая разбилась вокруг него.
-2100000!
Изумрудный кристалл в рюкзаке Су Мина разбился, выдержав смертельную атаку.
С другой стороны, Су Мин не пострадал.
Опираясь на различные баффы и умения, Су Мин сражался с боссом Эпического класса 69 уровня.
Время шло, интенсивность боя возрастала, а HP босса становился все меньше и меньше.
85%...... 72%...... 58%......
Ритм атаки Су Мина был очень хорошим, а скорость падения HP босса была очень стабильной.
Поскольку он очень хорошо понимал время кулдауна различных навыков, БОСС не смог его убить.
Су Мин полагался на [Реинкарнацию Жизни и Смерти], чтобы возрождаться снова и снова.
Через десять минут у босса оставалось менее 4 миллионов HP.
Щит Отчаяния!
Поглощающий Ураган!
Уничтожение Святой Тени!
Су Мин нанес несколько комбо-ударов, и HP [Лунного волка] стало равно нулю.
Грохот~
Труп волка размером более 100 метров с грохотом упал на землю, выронив при этом сундук с сокровищами Сириуса.
"Динь, вы убили [Лунного волка] и получили: 13,41 млн. очков опыта, 5000 очков репутации, свободные очки атрибутов +32, очки вклада в подземелье +100,000."
Поскольку это был пробный босс, очки опыта, получаемые при его убийстве, уменьшались на 70%.
"Динь, объявление мира №10~".
"Поздравляем игрока [Канг Хай] за убийство [Лунного волка] и получение награды за достижение "Первое убийство лорда-монстра эпического класса": 1,5 миллиона очков опыта, 2 000 очков репутации, 20 000 золотых монет, легендарное очко +1, свободные очки атрибутов +20."
"......"
Босс, убитый во время Легендарного испытания, не вызывает мировое объявление.
Поэтому этот босс эпического класса считался первым.
"Я думал, что сегодня [Канг Хай] не будет объявлен на весь мир......".
"Я никогда не думал, что большой босс перед сном пойдет на волну мировых объявлений".
"Так круто! Я даже не могу победить босса Серебряного ранга, а старший брат уже начал сражаться с боссом Эпического ранга. Этот разрыв ставит меня в тупик".
Все игроки мгновенно вскипели, услышав объявление системы.
......
В подземелье.
Су Мин добавил все свободные очки атрибутов к своей Мудрости.
Затем он подошел, чтобы забрать сундук с сокровищами Сириуса. В этот момент в его ухе прозвучало системное уведомление.
"Динь, поздравляю с очисткой 100-го этажа [Башни Сириуса]. Желаете ли вы продолжить?"
"Да!"
Су Мин кивнул в знак согласия.
"Динь!"
"Заселение подземелья в процессе ......"
"Последний босс подземелья был убит, и условие зачистки было достигнуто!"
"Время зачистки: 14 часов, 11 минут, 01 секунда. Очки вклада в подземелье: 485,000. Ранг: первый".
"Окончательная оценка: Идеально!"
"Поздравляем с получением [Идеального Сундука Сокровищ Сириуса - Ограниченный] x1".
Рейтинг подземелий Башни Сириуса изменился, и Су Мин сразу занял первое место.
"Проклятье, как человек может быть таким могущественным?!"
Игроки Империи Бога Волка были в ярости.
То, что кто-то из представителей человеческой расы занял первое место на эксклюзивной карте собственной страны, было позором среди позоров.
В это время Су Мин уже вернулся в Город Святого Света и открыл сундук с сокровищами с помощью [Часов Судьбы].
"Динь!"
"Поздравляем с получением предметов: [Родословная Лунного Волка- Легендарная] (необходимо получить), [Сапоги Лунной Погони - Алмаз]".
Затем Су Мин проверил атрибуты родословной.
[Родословная Лунного Волка]
Качество: Легендарное
Эффект: После использования получите Легендарный расовый шаблон расы - Лунный волк]
Бонусы шаблона: Сила +300/за уровень, Телосложение +280/за уровень, Ловкость +350/за уровень, Мудрость +280/за уровень.
"Тск, эти атрибуты слишком сильны!"
Су Мин был несколько впечатлен, хотя он уже знал, что родословная Лунного Волка была относительно высокоуровневой родословной среди легендарных родословных.
Однако Су Мина все еще больше интересовало, как получить родословную Мифического класса, и только Древний Бог Хаоса мог ответить на этот вопрос.
"Если Бог Дракон Судьбы обращает на меня внимание, то она должна знать, о чем я думаю".
Су Мин достал [Часы Судьбы].
Как только эта мысль пришла ему в голову, тут же прозвучало системное уведомление.
"Динь, под воздействием неизвестной силы, ты сейчас будешь перенесен в [Мир Хаоса - Звездное Поле Судьбы]".
Пейзаж вокруг Су Мина быстро менялся, и вскоре он оказался перед Богом Драконом Судьбы, Амайей, которая, ступая босыми ногами по звездному небу, шаг за шагом приближалась к нему.
Глядя на Су Мина, в уголках ее рта появилась улыбка.
"Ты действительно оправдал мои ожидания. Я давно тебя не видела, а ты обрел ауру мошенничества, обмена, запечатывания и других высших законов".
В голосе Амайи звучала радость.
"Скажи мне, о чем ты хочешь меня спросить? Это касается родословной Лунного Волка в твоих руках?" - спросила Амайя.
Су Мин кивнул и сказал: "Я хочу знать, как получить родословную Мифического класса?"
"Мифическая родословная не может быть получена из внешнего мира" - Амайя прямо сказала ему то, что он хотел знать.
После этого она медленно объяснила: "Мифическая родословная также называется родословной Закона. Ты можешь только поднять Легендарную родословную до девятой ступени шаг за шагом, пройдя испытание на повышение родословной, а затем объединить силу Закона, который ты постиг, чтобы сгустить святую кровь."
"Испытание на повышение родословной?" - пробормотал Су Мин.
Он знал об этом испытании. Однако даже пять великих мастеров цивилизации, проживших почти 100 000 лет, не получили мифическую родословную.
Это вызвало у Су Мина глубокие сомнения по поводу испытания на продвижение родословной.
Амайя продолжала говорить. "Если ты готов принять мой совет, то лучше не использовать внешнюю родословную. Испытание на продвижение врожденной родословной менее сложное, но самое полезное".
"Есть ли кто-нибудь в сообществе авантюристов, кто получил родословную Мифического класса?"
В глазах Амайи вспыхнул луч света, как будто она считывала информацию. Затем она сказала: "Пока нет. Но через сто лет три родословных Мифического класса будут рождены у вас, искателей приключений и в Совете Жизни."
"Так вот оно что".
Су Мин кивнул головой, показывая, что он все понял.
Эльфы Совета Жизни дошли до того, что стали фанатично следить за чистотой эльфийской родословной.
По словам Амайи, они действительно были наиболее склонны к рождению родословных Мифического класса.
"Спасибо за разъяснения".
Су Мин с благодарностью сказал.
Затем его отправили обратно в Город Драконов.
Су Мин почувствовал небольшую боль, когда посмотрел на родословную Легендарного класса в своей руке.
Есть ее было безвкусно, а бросить жалко.
Он не мог продать эту родословную Легендарного класса кому-то другому.
"Интересно, может ли Семя Мирового Дерева поглотить родословную?" сказал про себя Су Мин.
Затем он достал [Семя Мирового Дерева] и попробовал.
[Семя Мирового дерева] излучало свет, который окутывал кровеносную линию Лунного волка.
"Динь", [Семя мирового дерева] стадия +2000. Поздравляем с получением отзыва: Все атрибуты +200, значение удачи +3, HP +100,000".
"Динь, [Семя Мирового Дерева] пробудило новую способность: [Лунное Благословение - Первичное]".
[Лунное Благословение - Первичное: в течение ночи ваша атака временно увеличивается на 2900 пунктов, а получаемый урон уменьшается на 2900 пунктов].
Это была неплохая способность.
При детальном рассмотрении оказалось, что эта способность может быть улучшена.
Су Мин все еще был вполне доволен своим урожаем.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 161
Глава 161: Ложная родословная мифического класса, изменение в главном квесте
Стадия [Семени Мирового Дерева] достигла 2900.
Если Су Мин найдет еще четыре или пять предметов Легендарного класса, содержащих особую энергию, то после их поглощения [Семя Мирового Древа] должно было достичь полного уровня. Какие изменения произойдут тогда?
Су Мин не мог не ждать этого.
Закрыв панель предметов, Су Мин достал снаряжение и проверил его детали.
[Сапоги Лунной Погони]
Часть: Ноги
Атрибуты: Защита +450, Сила +150, Телосложение +150, Ловкость +300, Мудрость +150
Специальный эффект: скорость передвижения +20%
Дополнительный навык: [Лунная погоня: Мгновенно телепортируйтесь на расстояние 30 метров и скорость передвижения +80%. Действует в течение 2 секунд. Кулдаун: 20 секунд. Потребляет 250 MP].
Требования к снаряжению: магический класс 50-го уровня
В настоящее время Су Мин был экипирован золотым снаряжением 35 уровня, и его бонус к атрибутам был слишком слаб.
Поэтому он решительно снарядил [Сапоги Лунной Погони].
Все его атрибуты значительно увеличились.
Атака заклинаниями достигла 20 760 очков.
......
Затем Су Мин использовал 2 ключа Сириуса и открыл два [Сундука Сириуса].
"Динь, поздравляю с получением: [Родословная Пламенного Волка - Алмаз], [Великий Меч Безумной Дисциплины - Алмаз]".
"Еще одна родословная".
Су Мин как раз собирался позволить [Семени Мирового Древа] поглотить родословную, когда в его голове внезапно возникла идея.
Может ли [Ложная Эволюция] эволюционировать родословные?
В конце концов, родословная считалась предметом, пока ее не использовали.
Целью [Ложной Эволюции] был предмет, но он не относился конкретно к таким предметам, как снаряжение и зелья.
Может быть, даже книги навыка тоже могут развиваться!
Подумав об этом, Су Мин решительно использовал Ложную Эволюцию на предмете с родословной в своей руке.
"Эволюционировать до Мифического класса". Су Мин сделал свой выбор.
"Динь, на эту эволюцию нужно потратить 10 миллионов золотых монет. Хочешь ли ты эволюционировать?".
"Да!"
На лице Су Мина появилась небольшая улыбка.
Эволюция прошла успешно!
[Родословная Бога Пламенного Волка]
Качество: Мифический
Эффект: Неизвестно (После использования получите Легендарный расовый шаблон расы - Пламенный Волк)
Бонус шаблона: неизвестно (Сила +110/за уровень, Телосложение +110/за уровень, Ловкость +150/за уровень, Мудрость +140/за уровень).
"Если этот предмет будет продан цивилизации Святой Земли, цена покупки должна составлять сотни миллиардов, верно?" - сказал Су Мин про себя.
Ни одна Мифическая родословная не была обнаружена с момента рождения [Происхождения], поэтому было возможно, что вся вселенная сойдет с ума из-за этого.
Согласно правилам рынка, цена на предметы одного и того же качества, от высокого к низкому, составляла соответственно родословную, предметы таланта, навыки и снаряжение.
"Завтра я собираюсь продать пятьдесят родословных мифического класса и получить большую прибыль".
Су Мин принял решение.
Цивилизация Святой Земли украла у него сотни миллиардов золота, когда он продал семь миллионов единиц снаряжения.
На этот раз они должны были вернуть его с процентами.
Су Мин посмотрел на панель баффов.
У баффа [Ложная Эволюция] оставалось еще 43 возможности использования, которые не должны были быть потрачены впустую.
Су Мин немедленно побежал на рынок и купил 43 книги обычных навыков.
Превращение их в ложные книги навыков Мифического класса обошлось ему в общей сложности в 4,3 миллиарда золотых монет.
Он положил книги навыков в свой рюкзак, чтобы продать их завтра.
"Аттила уже должна была завершить церемонию своего совершеннолетия".
После этого Су Мин вернулся в Город Драконов.
В небе над городом парил дракон длиной в сто метров. Его тело было покрыто голубой и белой драконьей чешуей, и он излучал святой свет.
"РОАР!!!"
Внезапно гигантский дракон полетел в направлении площади телепортации.
В то же время в голове Су Мина раздался холодный женский голос. В его тоне был намек на радость.
"Су Мин, ты наконец-то вернулся!"
Тело Аттилы постепенно уменьшилось до одного метра в размере и, наконец, остановилось перед ним.
Хотя Аттила в прошлом жила в пространстве для животных, она все еще могла видеть внешний мир через метку дракона.
Су Мин улыбнулся и сказал: "Аттила, поздравляю тебя с завершением церемонии совершеннолетия".
"Боюсь, что без твоей помощи я бы никогда не смогла вернуться к нормальной жизни. Су Мин, спасибо тебе!"
Аттила была искренне благодарна.
"Кроме того, это та часть энергии, которая должна была быть передана обратно тебе".
Когда она взмахнула крыльями дракона, появилось голубое свечение и медленно влилось в тело Су Мина.
"Динь, поздравляю с получением обратной связи от контракта: Все атрибуты +200, HP +100,000, MP +100,000, [Магическая Кожа - Алмаз]".
Этот урожай был потрясающим!
HP Су Мина вот-вот преодолеет отметку в 1 миллион.
Затем он посмотрел на эффект пассивного навыка.
[Магическая Кожа - Алмаз]
Уровень: не обновляется
Эффект: Пассивное умение, поглощающее 50% урона от заклинаний, не превышающего [Магическая защита X 2000%].
Это был неплохой пассивный навык. Он как минимум повышал его живучесть.
"Су Мин, храмовый мастер Валенс просил передать тебе, что ему нужна твоя помощь для кое-чего", - мягко сказал Аттила.
"Хорошо".
Су Мин кивнул.
Сразу же после этого он сел на спину Аттилы и полетел в направлении Храма Дракона.
По пути Су Мин открыл панель Аттилы.
Имя: [Хранитель Шторма - Аттила]
Уровень: 30
Титул: Легендарный - Владыка
HP: 10,69 млн.
MP: 970000
Атрибуты: Сила 48600, Телосложение 48600, Ловкость 54000, Мудрость 48600
Навыки: [Дыхание дракона LV7], [Клинок ветра LV6], [Щит Шторма LV5], [Ярость Шторма LV5].
Благосклонность шторма: Благоприятствует закон шторма. Рост всех атрибутов х 20%, иммунитет к урону от ветра, +200% к урону от ветра.
Квалификация: Сила 1350, Телосложение 1350, Ловкость 1500, Мудрость 1350 (Совершенная квалификация).
Эти атрибуты были слишком мощными!
После того, как Су Мин активировал [Предельную Драконизацию] и поглотил все атрибуты Аттилы, его атака заклинаниями достигла примерно 120 000.
Одно лишь Дыхание Дракона Хаоса могло нанести миллионы очков урона.
Если бы он использовал самую сильную комбинацию из [Предельной Драконизации] + [Щит Отчаяния] + [Дыхание Дракона Хаоса], Су Мин мог бы мгновенно нанести десятки миллионов урона.
И это еще без бонуса в виде [Ока Святого Суда].
"Отлично!"
Су Мин был очень доволен.
Ему не потребовалось много времени, чтобы прибыть в Храм Дракона.
Возможно, это было из-за рева дракона, но Валенс уже давно ждал у входа.
Су Мин открыл дверь и спросил: "Храмовый мастер, в чем вам нужна моя помощь?".
"Авантюрист, из Церкви Света поступили новости о том, что в последнее время количество демонов на темном поле боя увеличилось. Вполне вероятно, что на поле боя появится Король Демонов Бездны. Самое главное, что на поле боя появился новый юнит - Демон Злого Клинка!"
Валенса звучал немного взволнованно.
"Ты хочешь сказать, что Король Демонов Злого Клинка Торк может появиться на темном поле боя?" спросил Су Мин.
"Да!"
Валенс кивнул.
Он уставился на Су Мина и серьезно спросил: "Искатель приключений, это задание не только для того, чтобы отомстить за Аттилу, но и для безопасности жителей Королевства Святого Света. Готов ли ты принять это задание?"
"Динь, поздравляем с началом первого этапа главного квеста [Вторжение в Бездну (1)]". Описание квеста: Отправляйтесь на темное поле боя, чтобы выяснить причину резкого увеличения числа демонов. Хочешь ли ты принять квест?"
Как и ожидал Су Мин, главный квест изменился.
В его предыдущей жизни первый этап главного квеста был вызван последователями Темной церкви.
Однако теперь, когда Владыка Тьмы, демонический бог, в которого верила Темная церковь, умер в городе Аарон. Более того, даже его душа была стерта, так что у него не было никакой возможности воскреснуть.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 162
Глава 162: Эпический бафф, Кровавая Пустошь
"Принять!"
Су Мин решительно принял задание.
Как бы ни изменился главный квест, у него все еще было достаточно сил, чтобы справиться с ним.
Су Мин решил принять участие в главном квесте после того, как продаст родословные завтра.
Валенс был не единственным NPC, который мог вызвать главный квест. Каждая церковь света и классовая гильдия в Королевстве Святого Света могла выдать главный квест.
Первый игрок, выполнивший главный квест, получит лучшую награду.
Су Мин не беспокоился, что другие игроки закончат квест раньше него, потому что темное поле боя было картой 50-60 уровня.
Среди всех игроков он был единственным, кто достиг 50-го уровня.
"Завтра я первым делом отправлюсь в подземелье реликвий на Поле Древней Битвы, чтобы добыть оставшиеся 6 фрагментов артефактов и вместе с ними 50 родословных".
Су Мин мысленно составил план действий на завтра.
Реликтовое подземелье со спрятанными фрагментами артефактов было названо - [Кровавая Пустошь].
Кроме того, вероятность того, что мелкий босс этого подземелья выпадет с кровью золотого класса, была очень мала.
Су Мину помогли [Часы Судьбы], поэтому он не беспокоился о частоте выпадения.
Достаточно пройти подземелье пятьдесят раз.
Су Мин попрощался с храмовым мастером Валенсом и вернулся в Темный Храм.
У него было время сопровождать Элос только по ночам.
Однако нехорошо было всегда оставлять Элос одной в пропасти бездны.
"Необходимо как можно скорее приобрести пространственный бафф мифического класса".
Глядя на спящую Элос на кровати, Су Мин принял решение.
Сразу же после этого он вернулся в гостиницу в Городе Драконов.
"Динь, вы вышли из игры".
В мгновение ока Су Мин вернулся в свою спальню.
После еды он включил компьютер и просмотрел основные квесты разных стран.
[Страна Магния: Главный квест [Темный океан], прогресс 0%]
[Страна Сакура: Главный квест [Демон Священной горы], прогресс: 0%. ]
[Империя Заката: Главный квест [Разрушение Храма Шторма], прогресс: 0%].
[......]
"Так ли серьезен эффект бабочки? 90% главных квестов стран изменились......"
Су Мин был немного удивлен.
Гильдии и официальные силы в разных странах пытались исследовать главный квест, но все они без сомнения потерпели неудачу.
Как группа игроков, не достигших даже 50 уровня, могла победить монстров 50-60 уровня?
Прочитав все новости, Су Мин отправился отдыхать.
На следующий день.
Поскольку Су Мин разбирался с планами своего дальнейшего развития, он вышел в сеть относительно поздно.
Вернувшись в Город Драконов, он не пошел сначала в подземелье. Вместо этого он нашел игрока и купил 200 Реликтовых камней.
Каждый камень стоил 100 000 золотых монет, а общая стоимость составляла 20 миллионов золотых монет.
"Аттила, отвези меня на древнее поле битвы" - приказал Су Мин.
Скорость Аттилы превысила 100 000 пунктов с благословением [Щита Шторма].
Ей потребовалось всего двадцать минут, чтобы добраться от города Леот до древнего поля боя.
Су Мин быстро нашел вход в подземелье реликвий и открыл панель подземелья.
[Кровавая Пустошь]
Уровень: 50
Категория: Реликтовое подземелье
Текущее количество людей: 0/5000
Прогресс в очистке: 0%
Первое убийство Лорда: 0/2
Это место было немного пустынным, поэтому ни один игрок не обнаружил его на данный момент.
"Войти в подземелье".
Су Мин решительно нажал на кнопку "вход" и исчез.
"Динь, ты израсходовал 4 Реликтовых Камня!"
Вскоре он появился на пустыре.
"Динь, из-за окружающей среды на вас будет наложен эффект кровотечения, который уменьшает ваше здоровье на 300 пунктов в секунду".
"Динь, [Чистый Свет] сработал, эффект кровотечения был снят!"
......
Системные уведомления продолжали звучать в его ушах.
Такая среда будет постоянно оказывать негативное воздействие на игроков.
В результате значение чистоты было полностью исчерпано.
Однако 300 пунктов урона были не так уж и велики.
[Кровь Света] может восстанавливать больше HP в секунду, чем этот урон.
Рев!
Услышав нечеловеческие крики, Су Мин поднял голову и увидел полчища кроваво-красных монстров, идущих к нему.
[Кровавый голем - Элита]
Уровень: 50
Титул: Элита
HP: 300000
......
Су Мин использовал навык, не сказав ни слова.
Поглощающий Ураган!
Яростный ураган разорвал тело монстра. Всего за 3 секунды он нанес более 200 000 очков урона, и эти маленькие монстры не могли противостоять ему.
"Динь, вы убили 25 кровавых големов и получили: 1,3 миллиона очков опыта, прогресс расчистки пустоши +0,25%."
"......"
После убийства этих монстров он подошел, чтобы подобрать выпавшие предметы.
"Динь! "
"Поздравляем с получением предметов: 125 золотых монет, [Кровавое семя - специальное] x25, [Кровавый боевой меч - бронза] x8,".
Для вызова первого босса реликтового подземелья требовалось 500 семян крови.
Именно поэтому Су Мин начал убивать всех мелких монстров пустоши.
После убийства нескольких сотен кровавых демонов, Су Мин наконец-то встретил первого маленького босса.
[Повелитель крови - золото]
Уровень: 50
Титул: Лорд
HP: 9 миллионов
Атака: 85000
Защита: 42000/20000
Навыки: Кровавая сеча LV6, Яростное кровавое копье LV6, Поглощение крови LV6, Хватка кровавой руки LV6
Аура лорда: +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его титула в ближайшей области.
Грех: 0
"РОАР!!!"
Повелитель крови" ударил огромным мечом, и лезвие попало прямо в голову Су Мина.
Штормовая Армия!
Лунная Погоня!
10 Штормовых Мечников появились на месте, и Су Мин мгновенно избежал атаки босса, отойдя на 30 метров.
Меченосцы Шторма взмахнули своими длинными мечами и ударили босса.
-95000!
-114000!
-133000!
......
После одного раунда атак босс потерял 16% своего HP, а Штормовые Мечники вызвали ненависть босса.
Повелитель крови развернулся и атаковал Мечников Шторма.
-85000!
HP Мечников Шторма упало на 10%, и обе стороны начали сражаться.
Су Мин наблюдал за битвой со стороны. Он всегда обращал внимание на таймер обратного отсчета [Часов Судьбы] над головой босса.
Через минуту, когда обратный отсчет стал равен нулю, Су Мин приказал Штормовым Мечникам разрубить [Повелителя Крови].
Так и закончилась битва.
"Динь, вы убили [Повелителя Крови] и получили: 4,16 млн. очков опыта, 1000 очков репутации и прогресс расчистки пустоши +3%".
"Динь, поздравляем с достижением 54 уровня. Вы получили: Сила +150, Телосложение +150, Ловкость +150, Мудрость +160".
Со вспышкой света уровень Су Мина повысился.
Он подошел и поднял упавшие предметы.
"Динь! "
"Поздравляем с получением: [Родословная Повелителя Крови - золото], [Семя Крови - специальное] x10,......".
Су Мин получил свою первую родословную.
Затем он продолжил убивать мелких монстров и собирать больше семян крови.
Когда Су Мин закончил собирать 500 семян крови, [Судьбоносная Шкатулка] также была заполнена.
Он решительно активировал навык.
Искусство трансмутации жизни!
Сразу же после этого все HP, хранящиеся в [Судьбоносной Шкатулке], были сведены к нулю.
+2 миллиона!
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Блестящая Воля]".
[Блестящая Воля]
Качество: Эпик
Слои: 1/10
Эффект 1: Получите 55% ментальной устойчивости и сокращает продолжительность эффектов ментального контроля, таких как головокружение, страх и замешательство, на 55%.
Эффект 2: Продолжительность действия наложенного вами эффекта ментального контроля увеличивается на 55%, а ментальное сопротивление атакованного противника снижается на 55%.
Бафф действует неограниченно долго и не может быть удален.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 163
Глава 163: Магический кристалл крови, поиски Караса
"Этот бафф тоже хорош".
Су Мин закрыл панель баффов и направился прямо в центр подземелья реликвий, где находился алтарь.
Затем он достал 500 [семян крови] и положил их на алтарь. Вскоре заклинание на алтаре было активировано, и он безумно испустил кроваво-красный свет, который быстро сформировал кровавого гиганта.
[Кровавый Демон Карас - Алмаз]
Уровень: 50
Титул: Лорд
HP: 14 миллионов
Грех: 35500
......
"Нарушитель, умри!"
Карас, державший в руке кроваво-красный топор, яростно бросился на Су Мина и с силой ударил его.
Бум!
Су Мин легко уклонился от атаки Караса, переместившись на 30 метров в сторону с помощью [Лунной Погони], в то время как топор ударился о землю и появились трещины, похожие на паутину.
Уничтожение Святой Тени!
Штормовая армия!
Как только он приземлился, он использовал свои навыки. Шесть золотых теней появились, превратились в потоки света и мгновенно пронзили тело Караса. Они нанесли более 1,75 миллиона очков истинного урона.
В то же время десять штормовых меченосцев с длинными мечами также бросились к Карасу.
"РОАР!!!"
Карас потерял рассудок и зарычал, его аура продолжала расти. Затем он использовал свой топор, чтобы выпустить полулунный кровавый клинок, который атаковал четырех Штормовых Мечников.
Над их головой появились четыре цифры 400,000 урона, и HP штормового мечника уменьшилось наполовину.
Атака Мечников Шторма обрушилась на Караса со всех сторон.
-96000!
-115000!
-135000!
......
"Динь, [Разбитая Надежда] сработала!"
"......"
Когда бафф начал действовать, способность Караса восстанавливать HP была заблокирована, и он мог только наблюдать, как его HP становится все меньше и меньше.
Под совместной атакой Су Мина и Штормовых Мечников Карас умер в тот самый момент, когда таймер обратного отсчета [Часов Судьбы] стал равен нулю.
"Динь, вы убили Кровавого Демона Караса и получили: 8,33 миллиона очков опыта, 2000 очков репутации, прогресс зачистки пустоши +20%."
После того, как HP стал нулевым, кровь вокруг Караса исчезла, и он превратился в мужчину средних лет с желтым знаком вопроса над головой.
Карас хрипло сказал: "Авантюрист, спасибо, что освободил меня. Хватит с меня заточения в этом теле".
Су Мин кивнул и спросил: "Есть ли у тебя какие-нибудь последние желания, которые ты хочешь, чтобы я исполнил для тебя?".
Услышав это, Карас преисполнился негодования и сказал: "Я хочу, чтобы ты убил отца Марне. Он забрал мою жизнь и превратил меня в чудовище! Искатель приключений, сможешь ли ты это сделать?"
"Динь, поздравляю с началом выполнения квеста эпического уровня [Месть Караса]. Хочешь ли ты принять этот квест?"
"Я убью отца Марне за тебя!".
Су Мин принял задание.
"Спасибо, но, к сожалению, я не проживу достаточно долго, чтобы дать тебе другую награду".
Карас достал из своих рук несколько осколков и сказал: "Это предмет, который я украл из лаборатории отца Марне. Он должен быть очень ценным".
"Динь, вы получили предмет: [Клятва войны - фрагмент артефакта] x3".
В следующее мгновение тело Караса распалось и рассеялось в воздухе, а на землю упала груда разноцветных предметов.
Су Мин подошел, чтобы поднять упавшие предметы.
"Динь, поздравляю с получением: [Неизвестный камень умений - специальный], [Кровавый боевой топор - алмаз], [Кровавый магический кристалл - алмаз]......".
Су Мин накопил в своем рюкзаке в общей сложности 3 [Неизвестных камня умений], но он не использовал их, потому что лучший навык из [Неизвестного камня умений] был связан с боссом.
Эти 3 [Неизвестных камня умений] могли дать максимум Эпические навыки, но Су Мину нужны были навыки Легендарного уровня.
"Мне следует как можно скорее повысить уровень до 55-го. В следующем обновлении системы будет введена система улучшения предметов".
"Когда придет время, я смогу усовершенствовать синтезатор навыков Эпического класса".
Су Мин сказал себе.
Как и в случае с [Сумеречным Клинком], если предмет был усовершенствован 9 раз, его эффект увеличивался как минимум на один ранг.
После этого он проверил детали другого предмета.
[Магический кристалл крови]
Качество: Алмаз
Эффект: После использования этого предмета, наполненного темной магией, у вас есть 50% шанс навсегда увеличить свое телосложение на 50 пунктов и 50% шанс получить негативный эффект [Кровотечение]. Каждый человек может использовать его только 3 раза.
Негативный эффект? Что это за штука?
После активации эффекта [Часов Судьбы] Су Мин использовал предмет, когда таймер обратного отсчета стал равен нулю.
Телосложение +50!
Даже если он получил негативный эффект, он мог снять его, используя [Чистый Свет].
"Теперь настало время для финального босса".
Су Мин уставился на алтарь на земле.
Прочность: 1000000/1000000
Он попросил четырех живых Штормовых Мечника подойти и атаковать алтарь.
В тот момент, когда прочность стала равна нулю, поверхность алтаря с грохотом обрушилась, и внезапно из земли вырвались сотни кровавых стрел.
Кыш, Кыш
-10,000, -10,000, -10,000, -10,000,......
Четыре Штормовых Мечника были заколоты в одно мгновение.
Под землей было обнаружено множество бутылок и банок, в которых находились различные трупы.
"Кто это! Какой ублюдок посмел уничтожить мою лабораторию?!"
С земли донесся гневный рев.
В следующее мгновение слепой чудак вскочил на ноги.
"Чертов священник, я разорву твои кости, я~~~".
Слова отца Марне резко оборвались, потому что Су Мин сделал решительный шаг.
Штормовая армия!
Десять штормовых меченосцев окружили отца Марне и рубили его своими длинными мечами.
Голлум~~Голлум~~
Внезапно тело отца Марне покрылось плотными кроваво-красными пузырями. Эта сцена была ужасающей, и ее было достаточно, чтобы свести с ума пациента с фобией плотности.
В мгновение ока на пустыре появился огромный кроваво-красный монстр.
[Кровавый Преобразователь Отец Марне - Алмаз].
Уровень: 50
Домен: псевдо-эпик
Титул: Лорд
HP: 82,52 млн.
Атака: 155000
Защита: 83000/40000
Навыки: Кровавое щупальце LV6, Коррозийный кровавый дождь LV7, Кровавый щит LV7, Кровавый клон LV6
Специальная способность: ????
Грех: 87000
"Умри, идиот!"
Десятки кровавых щупалец вырвались из тела босса и пронзили Штормовых Мечников, и от них мгновенно остались лишь остатки HP.
Однако Мечники Шторма не почувствовали боли.
Они механически разили своими мечами и выбили более 3,4 миллионов HP отца Марне.
Босс взмахнул кровавым кнутом и ударил по Штормовым Мечникам, убив их.
Уничтожение Святой Тени!
Святой Меч Охотника На Демонов!
Гнев Святого Света!
......
Магические огни бомбардировали босса, и его HP продолжали уменьшаться. Из-за различных эффектов баффов, он не мог восстановить HP, и даже его навыки были запечатаны на 5 секунд.
Сильная боль от жжения святого света заставила босса потерять рассудок.
"РОАР!!!"
Через 5 секунд босс издал звериный рев, и его тело распалось на десятки кровавых демонов.
Эти маленькие монстры мгновенно окружили Су Мина.
Поглощающий Ураган!
Уголки рта Су Мина слегка приподнялись, и он небрежно использовал навык групповой атаки.
Ужасающая сила всасывания засасывала монстров в ураган, а свирепый ветер разрывал тела монстров.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 164
Глава 164: Третий артефакт мифического ранга – Клятва Войны
В одно мгновение все демоны крови, вызванные боссом, погибли, и он также потерял около 2 миллионов HP.
Хотя у босса было более 80 миллионов HP, Су Мин мог легко убить его.
Время шло, а HP босса становилось все меньше и меньше.
HP босса: 85%...... 66%...... 41%......
Потребовалось немного времени, чтобы его HP упал ниже 1 миллиона.
Предельный Берсерк!
Внезапно Су Мин активировал бафф, переместился на сторону босса, поднял посох и начал атаку, подобную шторму.
Бум, бум, бум~~
-22000!
-96000!
-87000!
......
В одно мгновение Су Мин атаковал пять раз. Над головой босса появилось 15 цифр урона, и его HP опустел.
В этот момент таймер обратного отсчета [Часов Судьбы] только что достиг нуля.
"Динь!"
"Вы убили [Кровавого Преобразователя Отца Марне] и получили: 8,33 млн. очков опыта, 2 000 очков репутации, прогресс зачистки пустоши +30%".
"Поздравляем с завершением квеста [Месть Караса]. Вы получили: 1,5 млн. очков опыта, 1000 золотых монет, +32 свободных очка атрибутов, [Фрагмент Клятвы Войны] x3 (уже выдан)".
Труп босса с грохотом упал на землю и выронил множество предметов.
Су Мин добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости, а затем подошел, чтобы подобрать брошенные предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Неизвестный камень умений - Специальный], [Клятва Войны - Фрагмент артефакта] x3, [Короткий клинок кровавой бойни - Эпический] ......".
Этот урожай был очень хорошим.
Су Мин улыбался, глядя на 9 фрагментов артефактов в своем рюкзаке, ведь он собирался получить свой третий артефакт Мифического класса.
Он решительно нажал кнопку Синтезировать.
Фрагменты парили в воздухе и постепенно сливались в целое кольцо, которое светилось трехцветным светом.
"Динь, вы получили предмет: [Клятва Войны - мифическая]".
Су Мин немедленно проверил детали кольца.
[Клятва Войны - мифическая]
Часть: Рука
Атрибуты: Сила+1000, Телосложение+1200, Ловкость+800, Мудрость+800
Специальный эффект: восстановление HP +40%, снижение урона +500
Дополнительный навык: [Воинский призыв: Каждый раз, когда вы убиваете врага, вы можете призвать воина 45-го уровня, чтобы он сражался за вас. Он существует максимум 150 секунд, а максимальное количество воинов - 50].
Дополнительные навыки: [Групповое неистовство: Когда существует призыватель, атака призыва +30%, защита +20%, скорость взрыва +20%, скорость атаки +30%].
Требования к снаряжению: уровень 45 общий класс
Эффекты этого снаряжения были больше направлены на класс призывателя.
Тем не менее, он все еще был очень полезен, так как его бонусные атрибуты были очень высоки.
Как только Су Мин использовал это кольцо, его атака заклинаниями стала 22 884.
"Давай сначала выйдем из подземелья".
Су Мин оглянулся на труп босса.
После того, как финальный босс подземелья реликвий был убит в первый раз, он больше не появлялся.
"Динь!"
"Заселение подземелья в прогрессе......"
"Последний босс подземелья реликвий был убит, и условие зачистки было достигнуто!"
"Время очистки: 18 минут 25 секунд. Прогресс зачистки: 58%. Ранг: Первый".
"Окончательная оценка: Идеально!"
"Поздравляем с получением [Идеальный Сундук с Сокровищами Подземелья Реликвий - Ограничено Первой Зачисткой] X1".
После того, как Су Мин оказался за пределами подземелья, он посмотрел на урожай в своем рюкзаке и сразу же достал 4 [Неизвестных камня умений].
Опираясь на способность [Часов Судьбы], Су Мин открыл все 4 [Неизвестных камня умений].
Как он и ожидал, он получил 2 книги навыков алмазного класса, 1 эпического класса и 1 легендарного класса.
"Это......"
Су Мин посмотрел на книгу навыков Легендарного класса, и в результате был ошеломлен.
"Святое дерьмо!"
Из-за этой книги навыков у него даже случались редкие всплески нецензурной брани.
[Книга Навыка Плавления Крови]
Качество: Легендарный
Эффект: После изучения навыка [Плавление крови LV1] вы можете расплавить труп монстра и получить шанс получить родословную.
Требования к классу: Общие
"Этот навык потрясающий. Он действительно может собирать родословные!"
Су Мин впервые увидел навык, который мог активно собирать родословные.
Он выучил его без всяких колебаний.
"Динь, поздравляю с изучением навыка: [Плавление крови LV1]".
Затем он посмотрел на эффект от навыка.
[Плавление крови - Легендарный]
Уровень: 1 (0/5000)
Эффект: При переплавке трупа монстра вероятность получения изуродованной родословной составляет 0,01%, а вероятность получения полной родословной - 0,001%. Чем выше качество родословной, тем ниже вероятность. Максимальный предел переработки: родословная легендарного уровня. Кулдаун: 30 секунд. Потребляет: 2000 МП.
Вероятность получения родословной была пугающе мала, но для Су Мина это не было проблемой.
С помощью [Часов Судьбы] любая вероятность в его случае была стопроцентной.
"С этим навыком мне больше не нужно зачищать подземелье реликвий".
Су Мин огляделся по сторонам и подошел к зоне распределения монстров на Древнем поле боя.
Вскоре он обнаружил группу скелетов-солдат.
[Солдат-скелет]
Уровень: 55
Титул: Обыкновенный
HP: 65000
Монстр, чьи атрибуты были настолько дрянными, что нынешние игроки даже не хотели делать шаг при виде такого обычного монстра, потому что очки опыта, полученные за убийство этого монстра, были слишком малы.
Поглощающий Ураган!
Су Мин решительно использовал навык.
Возник зеленый ураган, втянул в себя сотни скелетных солдат и убил их всех в считанные секунды.
Через 3 секунды трупы солдат скелетов были навалены как гора.
"Теперь давайте расплавим трупы монстров один за другим".
На лице Су Мина появилась улыбка.
Тик...... Тик......
Часы Судьбы заработали, и над трупом каждого солдата-скелета появился таймер обратного отсчета.
[25], [66], [98], [136]......
Дождавшись, пока первый таймер обратного отсчета станет нулевым, Су Мин немедленно использовал навык [Плавление крови], и красный свет окутал труп солдата-скелета.
В следующее мгновение прозвучало системное уведомление.
"Динь, поздравляю с получением: [Родословная солдата-скелета - Обычная]".
Через полчаса Су Мин получил 50 родословных солдата-скелета.
Сразу же после этого он начал активировать эффект бафф [Ложная Эволюция].
"Эволюционировать до мифического качества".
"Динь, на эту эволюцию нужно потратить 10 миллионов золотых монет. Хочешь ли ты эволюционировать?".
"Да!"
Су Мин без колебаний согласился.
[Родословная Бога Демона Плача]
Качество: Мифический
Эффект: Неизвестно (Получите расовый шаблон нормального качества - Солдат-скелет после использования)
Бонус шаблона: Неизвестно (Все атрибуты +0.5/за уровень, сила +0.5/за уровень)
Вскоре появилась новая родословная. Его поверхность была гладкой, как ртуть, с бледно-серым свечением, а кровь, казалось, текла вместе с бесчисленными стенаниями мертвых душ.
Любой, кто посмотрит на это, не подумает, что это просто.
На самом деле, это был самый дрянной шаблон общей расы.
Су Мин потратил сразу 5 миллиардов золотых монет, чтобы превратить все 50 родословных солдата-скелета в ложные родословные мифического уровня.
Его сердце не было разбито, потому что он знал, что эти родословные принесут ему выгоду в десятки тысяч раз больше.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 165
Глава 165: Цивилизация Святой Земли, которая была обманута до смерти, урожай в сотни триллионов
Су Мин подсчитал все предметы, которые он хотел продать.
43 Мифические книги навыков.
51 родословная мифического уровня.
Затем он достал торговый браслет Святой Земли и просканировал родословные.
"Динь, мифическая родословная x51. На текущем рынке нет аналогичных товаров, и цена не может быть определена. Хотите ли вы открыть режим аукциона?".
"Может ли он быть выставлен только на аукцион?"
Су Мин размышлял.
Он предпочел бы продать родословную напрямую цивилизации Святой Земли.
Что касается режима аукциона, то здесь было много неопределенности. Вполне вероятно, что цивилизация Святой Земли действовала в темноте.
Су Мин слышал об этом вопросе в своей прошлой жизни.
Один игрок из цивилизации низкого уровня выставил на аукцион книгу навыков воина мифического класса в торговой палате цивилизации Святой Земли, и она была поглощена цивилизацией Святой Земли в частном порядке.
Этот игрок ничего не получил.
Цивилизация Святой Земли опиралась на поддержку цивилизации пятого уровня и монополизировала торговлю во всей Вселенной.
Конечно, они не осмелились бы проглотить предметы аукциона игроков четвертого уровня цивилизации.
"Режим открытого аукциона".
Как только Су Мин сделал выбор, перед ним появилась панель, предлагающая ввести базовую цену аукциона и время проведения аукциона.
"Базовая цена 1000 миллиардов, что касается времени проведения аукциона ......".
Су Мин на мгновение задумался и ввел 30 секунд.
Дневной объем торгов предметами Мифического класса был очень мал.
Все крупные цивилизации во Вселенной назначили специальных людей, которые следили за аукционной системой цивилизации Святой Земли, готовые ухватить хороший товар.
30 секунд было достаточно!
Чем короче время аукциона, тем меньше времени остается у цивилизации Святой Земли на реакцию.
"Аукцион в прогрессе...... После завершения этой сделки Торговая палата Святой Земли взимает 20% за обработку".
"Плата за обработку 20% достойна цивилизации Святой Земли. Она действительно черная".
"Однако на этот раз ты сможешь забрать деньги, а я проиграю, если не обману тебя до смерти!".
Услышав уведомление, уголок рта Су Мина слегка приподнялся.
Сразу же после этого он загрузил книги навыков мифического уровня и оружие мифического уровня.
"Динь, книга навыков мифического класса X43, цена покупки: 2,150 миллиардов золотых монет. Вы согласны с этой сделкой?"
"Динь, мифическое оружие 60-го уровня ......".
"Согласен!"
Су Мин решительно обменял эти предметы, и баланс его счета вырос до 3,997 миллиарда золотых монет со звуками "свисс свисс свисс свисс".
Это было великолепно.
Затем он стал ждать окончания аукциона.
......
Все крупные цивилизации во Вселенной организовали бы профессиональных покупателей, которые следили бы за аукционной системой цивилизации Святой Земли 24 часа в сутки.
Предметы аукциона были либо из цивилизации Святой Земли, либо от игроков других цивилизаций.
Покупатели нажимали, чтобы обновить страницу товара "Мифический сорт".
В следующий момент на эту страницу был добавлен 51 новый элемент.
[Родословная Бога Демона Плача - Мифическая], базовая цена: 100 миллиардов.
[Родословная Бога Демона Плача - Мифическая], базовая цена: 100 миллиардов.
......
"Черт! Родословная мифического класса?!!!"
Глаза всех покупателей были широко открыты.
Когда они подсознательно нажимали на детали предмета, то обнаруживали, что эффекты и бонусы неизвестны, но в графе качества было четко написано слово [Мифический].
Посмотрев на изображение родословной еще раз, все убедились, что это действительно родословная Мифического класса!
Без всяких колебаний они ввели цену и нажали на кнопку сделать ставку.
Не прошло и нескольких минут, как цифры в графе "цена" резко возросли.
1 триллион...... 1,5 триллиона...... 2 триллиона......
Это повышение цен было удивительным!
Менее чем за 20 секунд все основные цивилизации узнали новость о появлении родословной Мифического класса.
Все сразу же сошли с ума
Особенно некоторые правители цивилизации четвертого уровня, достигшие узкого места. Если бы они смогли получить родословную мифического класса, они были бы полностью уверены в том, что смогут прорваться через нынешний мир.
"Сколько бы это ни стоило, мы должны купить родословную Мифического класса!"
Правители цивилизаций, включая цивилизации пятого уровня, немедленно отдали приказы.
Темпы роста цен на Мифический сорт Кровеносной линии снова резко возросли.
Она увеличилась на 300 миллиардов за одну секунду!
Через 30 секунд аукцион прекратился.
Самая низкая цена родословной достигала 5 триллионов золотых монет, а самая высокая цена превышала 7 триллионов золотых монет.
После того, как предметы были проданы на аукционе, родословные Мифического класса были как можно быстрее отправлены правителям основных цивилизаций.
Им не терпелось проверить детали родословной.
Однако вся остальная информация, кроме качества, была неизвестна.
"Может ли это быть характеристикой родословной Мифического класса?"
Все были немного озадачены.
Поэтому они использовали навыки оценки родословной, но навыки ниже Мифического класса качества не могли увидеть реальные атрибуты родословной.
"Используйте его сразу же!"
Все они приняли это решение, стиснув зубы.
Каждому игроку разрешалось использовать только один расовый шаблон. После получения нового расового шаблона он заменял старый.
"Динь, поздравляю с получением шаблона общей расы - Солдата Скелета!"
Как только прозвучало системное уведомление, все были ошарашены и подумали, что услышали что-то не то.
Но когда они со скоростью света открыли панель расы, то обнаружили, что оригинальный шаблон расы исчез, а на его месте появился [Шаблон расы солдата-скелета - нормальный].
"Черт! Что это за дрянная родословная? Наивысший бонус к атрибутам не превышает 1 пункта???"
"Проклятье! Как смеет цивилизация Святой Земли обманывать нас!"
Все были в ярости.
Обычно цивилизация Святой Земли полагалась на поддержку цивилизаций пятого уровня и использовала различные способы выманивания денег у игроков, что уже сделало их очень несчастными.
Теперь, когда произошел этот инцидент, он полностью возмутил их.
Если бы у них не было одинакового уровня родословной из-за испытания на повышение родословной, они бы разбились насмерть.
В этот момент правители основных космических цивилизаций собрали сотни миллиардов армий, чтобы окружить Звездное Поле Святой Земли.
Когда Харлем, правитель цивилизации Святой Земли, увидел это, он был потрясен.
Хотя цивилизация Святой Земли была богатой, уровень их боевой мощи находился на самом дне цивилизаций четвертого уровня.
"Почему все вдруг пришли в Звездное Поле Святой Земли? В чем дело?" спросил Харлем.
"В чем дело? Разве вы не знаете, что натворили?" Все усмехались.
"Позвольте мне сказать вам, что если вы не сможете дать нам удовлетворительный ответ сегодня, то цивилизации Святой Земли нет нужды существовать".
Игрок, произнесший эти слова, был представителем цивилизации Титанов, цивилизации пятого уровня.
Услышав это, Харлем побледнел.
В это время стоявший рядом с ним соплеменник рассказал ему о причине и следствии всего этого происшествия. Чем больше Харлем слышал, тем больше пугался.
Кто был настолько дерзок, что осмелился подделать фальшивые родословные Мифического класса и обмануть 47 цивилизаций четвертого уровня и 4 цивилизации пятого уровня одновременно.
Разве это не было для него чертовой ловушкой?
В отчаянии Харлем мог только похлопать себя по груди и пообещать: "Я обязательно решу этот вопрос как можно скорее. Кроме того, Цивилизация Святой Земли выплатит каждой семье по 1 триллиону золотых монет в качестве компенсации. После того, как золотые монеты будут восстановлены, я верну их всем. Что вы думаете, ребята?"
Сердце Харлема обливалось кровью, когда он произносил эти слова.
В конце концов, он говорил о 51 триллионе золотых монет.
В этот момент Харлем все больше и больше возмущался человеком, который продавал поддельные родословные Мифического класса.
"Хорошо. Я согласен с вашим планом, но я не уйду, пока этот вопрос не будет решен".
Это сказал старейшина из цивилизации Титанов.
Вскоре подошел игрок из цивилизации Святой Земли и сказал: "Мы нашли владельца торгового браслета. Это игрок по имени [Джерси] из Империи Бога Волка".
Империя Бога Волка?
Все недоброжелательные взгляды упали на тело Сенвера.
"Империя Бога Волка никогда бы не сделала такого, не говоря уже о том, что я тоже являюсь жертвой".
Сенвер поспешил защитить Империю Бога Волка.
"Как мы можем вам верить? Есть ли у сэра Сенвера доказательства того, что вы этого не делали?" Харлем воспользовался этой возможностью, чтобы контратаковать.
"Позвольте мне сначала спросить".
Сенвер отправил сообщение игроку Империи Бога Волка и получил клип записанного видео. После увеличения масштаба в десятки раз он увидел изображение игрока [Джерси], который умирает и роняет торговый браслет.
Сенвер поспешно выпустил видео с довольным лицом и сказал: "Вчера трансцендентный человек по имени [Канг Хай] ворвался в Святую землю клана Волка и убил десятки тысяч игроков".
"Он, должно быть, взял этот торговый браслет. Вы можете проверить, есть ли запись о том, что вчера [Джерси] продал много предметов. "
"Трансцендентный?!"
Выражение лица у всех было торжественным, когда их глаза упали на Су Мина на картине.
Игроки цивилизации Святой Земли быстро проверили все записи о сделках Су Мина и подтвердили слова Сенвера.
"Как ты смеешь обманывать меня? Я обязательно уничтожу твою цивилизацию в будущем".
"Значит, мифическая родословная была сделана этим трансцендентом".
Цивилизации четвертого уровня Альянса Десяти Доменов уже получили информацию о трансценденте.
Все цивилизации четвертого уровня помнили идентификатор и внешность Су Мина. Они намеревались вернуться назад и использовать предметы из Системы Судьбы, чтобы получить координаты цивилизации Су Мина в реальности.
......
Древнее поле битвы.
Су Мин, естественно, не знал, что он стал мишенью почти всех цивилизаций четвертого и пятого уровней во вселенной.
В этот момент он проверял свой урожай с аукциона.
Он получил в общей сложности 244,8 триллиона золотых монет!
Это было потрясающе!
С этого момента ему не нужно было беспокоиться о нехватке денег в будущем.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 166
Глава 166: Напоминание Бога Дракона Судьбы, Око Судьбы
На лице Су Мина появилась улыбка, когда он открыл свою панель и увидел, что количество золотых монет достигло 14 цифр.
Теперь у него было более 248 797 миллиардов золотых монет, и его можно было назвать по-настоящему богатым человеком.
"Этот торговый браслет больше не должен работать".
Поскольку цивилизация Святой Земли была обманута до такой степени, они определенно сосредоточатся на этом предмете, который использовался для торговли.
"К счастью, у меня еще есть несколько торговых браслетов".
На уголке рта Су Мина появилась улыбка.
Убив 30 000 игроков из Империи Бога Волка, он получил в общей сложности 4 торговых браслета.
Однако поддельные родословные Мифического класса уже не могли быть проданы.
Крупнейшие цивилизации были одурачены однажды, но второй раз их точно не обманут.
Если только он не обладал способностью изменять описание родословной.
"С этого момента я буду развивать 50 навыков Мифического класса каждый день, а после накопления волны, я продам их все".
Су Мин решил поймать и получить как можно больше шерсти с высококачественных жирных овец [Цивилизация Святой Земли].
"Далее я должен отправиться на темное поле боя".
Су Мин все еще помнил, что руины церкви возле темного поля боя могли порождать [Святые камни], которые относились к шаблону мифического класса.
Темное поле боя находилось на северо-западе королевства, недалеко от [Города Святого Орла].
Он вернулся в Город Леот, потому что намеревался отправиться в Город Святого Орла через телепортационный массив.
В этот момент произошла неожиданная перемена.
"Динь, под воздействием неизвестной силы, ты сейчас будешь перенесен в [Мир Хаоса - Звездное Поле Судьбы]".
Окружающий пейзаж быстро менялся.
Су Мин обернулся и увидел Амайю, Бога Дракона Судьбы, которая стояла там.
Он беспомощно спросил: "Дорогой Бог Дракон, что ты снова хочешь от меня?".
Амайя сказала со сложным взглядом: "Я просто почувствовала, что многие люди использовали предметы типа судьбы, чтобы обнаружить твою личность, и общее количество раз превысило миллиарды. Далее, особенно после открытия мирового пространственного канала №10, ты столкнешься с бесконечным количеством врагов".
"Я хорошо осведомлен об этом вопросе".
Су Мин кивнул.
Он мысленно был готов к тому, что такое может случиться, когда продавал на аукционе поддельную родословную мифического класса.
Су Мин пристально посмотрел на Амайю и сказал твердым тоном: "Пока в битве не участвует враг из царства богов, у меня есть уверенность в победе!".
"Хорошо, мы с Барронесом присмотрим за боевой мощью уровня бога для тебя. Однако я должна сказать тебе еще кое-что".
Амайя взмахнула рукой, и сила пронеслась по телу Су Мина.
Затем из его рюкзака вылетел светло-зеленый драгоценный камень.
"Это и есть тот неизвестный драгоценный камень, который я получил от мэра Аарона?".
Су Мин сразу же узнал драгоценный камень.
Вдруг драгоценный камень расцвел бледно-зеленым светом, и по его поверхности потекла бесконечная аура.
[Око судьбы]
Качество: Вечный
Эффект: Чудо-сокровище, собранное из безграничной силы судьбы в прошлом, настоящем и будущем, обладающее высшим величием.
"Вечный предмет?!"
Су Мин был полностью потрясен.
"[Око Судьбы] - самый мощный предмет из семи предметов класса Вечности, появившихся после рождения [Происхождения]".
Амайя продолжила объяснять: "Три тысячи лет назад я предвидела траекторию судьбы Спасителя, поэтому я поместила [Око Судьбы] в Мир №10. Изначально я собиралась рассказать тебе об этом вечером".
Ее голос прервался, а взгляд упал на Су Мина: "Однако, Бог Дракон Разрушения и Бог Дракон Теней начали разрабатывать какой-то план, чтобы попытаться изменить правила мира, чтобы они могли прорваться в царство Вечности. Мне нужна твоя помощь!"
"Подожди, ты же не собираешься позволить мне разобраться с ними, верно?" - спросил Су Мин в смятении.
Бог Дракон Разрушения и Бог Дракон Теней были древними богами хаоса, пиком боевой мощи мира [Происхождения], а он еще даже не пробудил свой Эпический Домен.
Амайя покачала головой и сказала: "Естественно, они будут переданы мне. Тебе нужно победить авантюристов, которых тайно поддерживает Бог Дракон Разрушения. Око Судьбы может открыть для тебя испытание судьбы. Чем больше судеб ты изменишь и повлияешь на них, тем выше будет твой урожай после завершения испытания!"
"Динь, поздравляю с получением квеста Высшего ранга [Судьба мира]. Хочешь ли ты принять его?"
"Принять!"
Су Мин решительно принял квест и продолжил спрашивать: "Когда я должен начать испытание судьбы?".
Око Судьбы подскажет тебе в нужный момент", - ответила Амайя.
"Хорошо".
Су Мин кивнул головой, показывая, что он все понял.
После этого он вернулся в город Леот.
"Чтобы победить авантюристов, которых поддерживает Бог Дракон Разрушения, мне нужно сначала выяснить их истинную сущность".
Су Мин размышлял.
Однако он не спешил.
После открытия пространственного прохода он мог использовать [Часы Судьбы], чтобы определить их местоположение.
Более того, сила этих авантюристов определенно не была низкой. По крайней мере, они должны обладать силой бога среднего уровня.
"Я могу получить силу, чтобы противостоять богам, только пробудив Легендарное Святилище".
Короче говоря, его текущей целью было повышение уровня и улучшение силы.
Су Мин прибыл в Город Святого Орла через телепортационный массив и попросил Аттилу прилететь на темное поле боя.
......
[Текущее положение: Королевство Святого Света - за пределами темного поля боя]
Если посмотреть на землю с неба, то можно было отчетливо увидеть множество разрушенных стен.
Триста лет назад здесь находился базовый лагерь Церкви Света, под землей которого были запечатаны самые большие врата бездны.
Источником начала войны демонов были эти врата бездны.
Су Мин позволил Аттиле приземлиться на землю.
Во время полета он прокачал два баффа Серебряного класса до максимума.
[Граница]: При атаке противника спереди частота критических ударов, физическое проникновение и скорость атаки увеличиваются на +50%. При атаке противника сзади частота критических ударов +50%, а критический урон +100%.
[Скорость ветра] также достигла максимума, увеличив ловкость на целых 1000 пунктов. Физическая атака также сопровождалась бонусом к урону от ветра [Ловкость X50%].
Эффект от обоих баффов был очень хорошим.
"Обычно существует две причины резкого увеличения числа демонов. Печать врат бездны ослабевает, или открывается портал в бездну."
Су Мин ждал и размышлял об этом в уме.
Пропасти бездны темного поля боя имели номер от 10 до 19.
"Давай начнем расследование с аномальной пропасти бездны".
Су Мин решил сначала исследовать врата бездны, потому что у него в голове уже была догадка.
Тик...... Тик......
Начали работать [Часы Судьбы], и появилось множество таймеров обратного отсчета.
[0], [59], [63], [0], [23]......
А?
Удивительно, но в двух бездонных провалах были проблемы.
Подумав немного, Су Мин направился к пропасти справа.
"Это запах человека!"
"Не грабь меня. Он моя добыча!"
Из редкого леса выбежала большая группа демонов со слюной на губах.
Увидев Су Мина, их глаза загорелись.
[Тролль Единорог - Черное железо]
Уровень: 55
Титул: Элита
HP: 420000
......
Громовое Разрушение Святого Света!
Су Мин атаковал без колебаний.
В небе загремел золотой гром, и с неба упали десятки молний, которые разнесли всех демонов.
Бум, Бум~~
-72000!
-86000!
-10000!
......
Когда гром рассеялся, земля была усеяна трупами демонов.
"Динь, вы убили 25 троллей-единорогов и получили 1,68 миллиона очков опыта".
"Это хорошая возможность увеличить прогресс эволюции [Вечного Дня Святого Солнца]".
Су Мин подобрал брошенные предметы и пошел дальше.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 167
Глава 167: Пропасть Бездны, снова встреча с теневыми демонами
"Динь, вы убили 28 троллей-единорогов и получили 1,88 миллиона очков опыта".
Очки опыта Су Мина неуклонно росли, убивая монстров на протяжении всего пути.
Благодаря навыку [Клятвы Войны], его сопровождали 50 воинов.
В это время он все ближе и ближе подходил к месту, где находилась пропасть бездны.
Внезапно прозвучало системное уведомление.
"Динь! Региональное объявление:"
"Новорожденный Повелитель Троллей Единорогов появился на Темном поле битвы. Его координаты - (10.60.12.55). Пожалуйста, убейте его как можно скорее!"
......
"Кто-то сражается против босса?"
Су Мин поднял голову и посмотрел вперед. Координаты находились в лесу впереди.
Он поднялся и подошел.
Прошло совсем немного времени, и из леса выскочила группа игроков.
"Черт, почему этот босс продолжает преследовать нас?!"
"Есть ли ошибка в его механизме ненависти?"
На самом деле, боссы более высокого уровня были менее подвержены влиянию системы.
Бум, бум, бум~~
Земля сильно задрожала, и в поле зрения появилась огромная черная тень. Это был большой демон размером более 50 метров, который нес в руке огромный клинок и преследовал игроков.
"Крошечные человечки, умрите для меня!"
Повелитель троллей-единорогов разбил землю своим огромным клинком, и на земле появились трещины в десятки метров.
"Старший брат [Канг Хай] мы оставим этого босса тебе!"
"Похоже, нам не придется умирать, раз большой босс здесь!"
Когда убегающие игроки увидели Су Мина, в их глазах появилась надежда.
Су Мин чувствовал, что эти игроки слишком высокомерны.
Они явно знали, что босс очень силен, но все равно не могли не показать себя.
В результате их преследовал и разрубил мечом Повелитель Троллей Единорогов.
Затем он использовал навык оценки, чтобы проверить детали босса.
[Повелитель Троллей Единорогов - Золото]
Уровень: 60
Домен: Эпик
Титул: Лорд
HP: 1,728 млрд.
Атака: 170000
Грех: 54000
......
На самом деле это был босс, пробудивший Эпический домен.
Су Мин заинтересовался и использовал свои навыки со скоростью света.
Штормовая армия!
10 штормовых мечников и 50 воинов держали длинные мечи и наносили удары по ногам босса. Су Мину нравилось сражаться с такими огромными боссами, потому что его навыки практически не подводили.
-100000, -100000, -54000, -123000,......
"Динь, [Разбитая Надежда] сработала!"
"Динь, [Печать Мастерства] сработала".
......
С бонусом от [Клятвы Войны], один раунд их атаки отнял у [Повелителя Троллей Единорогов] 5 миллионов HP.
"Проклятый человек!"
Босс зарычал в гневе, его тошнило до такой степени, что его рвало кровью.
Поскольку босс не мог использовать никаких навыков, у него не было выбора, кроме как провести гигантским лезвием по кругу.
Штормовые мечники потеряли пятую часть своих HP, а HP воинов уменьшилось наполовину.
В конце концов, воины были бронзовой элитой 45-го уровня, и у них было всего 400 000 HP.
Уничтожение Святой Тени!
Воспользовавшись тем, что призыв вызвал ненависть босса, атаки Су Мина следовали одна за другой.
Шесть золотых теней мгновенно превратились в потоки света и атаковали, а Штормовые Мечники одновременно начали контратаку.
-136000, -136000, -54000,......
HP Повелителя Троллей Единорогов резко упал, и в мгновение ока он потерял более 7 миллионов HP.
Его полоска HP показала изменения, которые были видны невооруженным глазом.
Вызванные существа вызвали ненависть босса и обеспечили безопасную среду выхода для Су Мина, который использовал эту возможность, чтобы атаковать босса.
Святой Меч Охотника На Демонов!
Гнев Святого Света!
Стрела Святого Света!
......
Золотой святой свет сжег тело демона, и его HP уменьшалось часть за частью.
Эту битву можно описать одним предложением - варка лягушек в теплой воде.
С самого начала и до конца [Повелитель Троллей Единорогов] не трогал Су Мина. Из-за эффекта [Разбитой Надежды] его способность к воскрешению была запечатана, и в итоге он умер с ненавистью.
Грохот!
Труп демона с грохотом упал на землю и выронил множество редких предметов.
"Динь! "
"Вы убили [Повелителя Троллей-Единорогов] и получили 11,4 миллиона очков опыта, 1000 очков репутации и +8 свободных очков атрибутов".
"Поздравляем с достижением 55 уровня. Вы получили: Сила+150, Телосложение+150, Ловкость+150, Мудрость+160".
Су Мин наконец-то достиг 55-го уровня.
Он не забыл достать [Глаз Короля Демонов Бездны], чтобы поглотить тело босса. Накопленной энергии наконец-то хватило, чтобы призвать демона 69-го королевского уровня.
В это время прозвучало системное объявление, как он и ожидал.
"Динь! Мировое объявление:"
"Поскольку игрок [Канг Хай] достиг 55 уровня, функция системы будет обновлена через 30 секунд. Игрокам не нужно выходить из сети".
Поскольку это не было обновлением игрового контента, игрокам не нужно было выходить из сети.
Су Мин ждал на месте в течение 30 секунд.
"Динь, обновление завершено. Новая функция - система улучшения предметов".
Теперь панель игрока имела дополнительную функцию.
Для улучшения предметов требовались камни улучшения, которые можно было получить только при убийстве определенных монстров.
У Су Мина не было времени добывать камни.
"Через некоторое время я буду напрямую покупать их у игроков" - сказал себе Су Мин.
Он не хотел тратить свое время на то, что можно было решить с помощью денег.
Он подошел и поднял упавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Эпическое ядро - Эпик], [Клинок Бездны - Алмаз]......".
Он получил третье эпическое ядро.
Пока прогресс пробуждения достигал 100% после достижения 60-го уровня, игрок мог пробудить Эпический домен.
Существует два способа улучшить прогресс пробуждения.
Первый способ заключался в расходовании 10 миллионов очков опыта и увеличении прогресса пробуждения на 1%.
Второй способ заключался в использовании Эпических ядер.
"Я уже почти достиг пропасти бездны".
Су Мин посмотрел на карту. Координаты, отмеченные таймером обратного отсчета [0], находились глубоко в лесу.
По пути он посмотрел на панель [Око Суда].
Хранилище греха достигло 187 430.
Су Мин решительно запустил обращение греха, получил 18 свободных очков атрибутов и добавил их к своей Мудрости.
В результате его атака заклинаний достигла 23 256.
Через несколько минут Су Мин прибыл к месту назначения.
Перед ним появился иссиня-черный магический круг в активированном состоянии.
"Динь, ты хочешь телепортироваться в [Пропасть Бездны №12]?"
"Да!"
Он решительно согласился.
Сразу же после этого Су Мин исчез.
......
[Текущее положение: плоскость Темного поля битвы - Бездна №12]
"Динь, поздравляем с нахождением аномального источника, прогресс квеста [Вторжение в Бездну (1)] +20%".
"Где монстры?"
Су Мин осмотрелся, но не обнаружил следов других существ.
"Хисс......"
Раздался подозрительный звук, и темные тени в окружении мгновенно исчезли.
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], и были найдены цели со злыми намерениями по отношению к хозяину".
После серии уведомлений в воздухе появились сотни кроваво-красных зрачков.
Это... демоны теней?!
Глядя на знакомую сцену, Су Мин вдруг вспомнил, что уже сталкивался с подобным монстром в подземелье Города Теней.
Он не мог не задаться вопросом, почему эти демоны теней оказались здесь.
Согласно информации, которую знал Су Мин, в мире людей не должно быть демонов теней, за исключением подземелья Города Теней.
Как правило, они жили в бездне тьмы.
Их не должно было быть здесь, если только не спустилась армия теней.
Теневая армия...... ПОДОЖДИТЕ!!!
Может ли быть так, что Королева Теней, Герина, родилась раньше срока?
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 168
Глава 168: Дракон Демон Тьмы, эволюция [Славы Дракона]
[Демон Теней - Бронза]
Уровень: 55
Титул: Элита
HP: 580000
Эти демоны теней, очевидно, были намного сильнее, чем демоны теней, с которыми он столкнулся в Городе Теней.
"Хисс......"
В это время демоны теней, окружившие Су Мина, напали на него.
Су Мин перестал думать о причине их появления и решительно использовал свой навык.
Громовое Разрушения Святого Света!
Сверкнула золотая молния, и сотни молний обрушились на монстров, нанося им огромный урон.
"Динь, вы убили 102 Теневых демона и получили 10,2 миллиона очков опыта. "
Монстры были мгновенно уничтожены.
Су Мин продолжал двигаться вперед. Кроме столкновения с волной монстров у входа, на него больше не нападали демоны теней.
"Как странно".
Он прищурил глаза, чтобы рассмотреть окружающее пространство, и попытался понять, в чем дело.
Некоторые из демонов, появившихся на Темном поле боя, явно были из Пропасти Бездны №12, но он с ними не сталкивался.
После того, как Су Мин вошел в глубину пропасти, он обнаружил, что серый дракон с размером тела более 100 метров лежит на земле и спит. Рядом с ним находился средний портал бездны.
Су Мин проверил его атрибуты.
[Дракон Демон Тьмы - Легендарный]
Уровень: 50
Домен: Псевдоэпический
Титул: Лорд
HP: 1,85 млрд/1,85 млрд
Атака: 350000
Защита: 175000/90000
Навыки: Теневое поле LV7, Тень оков LV7, Теневой тяжелый клинок LV7, Теневая трансформация LV6, Удар хвостом LV7
Грех: 35000
"Это оказался босс Легендарного ранга!"
Су Мин был немного удивлен.
Сразу же после этого в его глазах появилось радостное выражение.
Так получилось, что для эволюции [Славы Дракона] нужно было поглотить кровь дракона Легендарного ранга.
"Человек?"
Почувствовав странную ауру, Дракон Демон Тьмы мгновенно открыл свои темно-золотые глаза и поднялся с земли, но был встречен навыком Су Мина.
Щит Отчаяния!
Штормовая армия!
Внезапно рядом с боссом появились десять штормовых мечников, и их длинные мечи со звоном вонзились в чешую дракона.
-210000!
-210000!
-35000!
-250000!
......
С дополнительным бонусом урона от [Ока Святого Суда], урон первой волны атаки был удвоен, и [Дракон Демон Тьмы] получил более 7,44 миллионов очков урона.
"Проклятый злоумышленник!"
[Дракон Демон Тьмы] гневно взмахнул своими драконьими крыльями и взлетел в небо. Штормовой мечник потерял цель своей атаки.
Поскольку его способности были запечатаны, босс мог только выплевывать дыхание серого дракона, которое покрывало площадь в десятки метров.
Дыхание дракона длилось 3 секунды. Все HP Штормовых Мечников были опустошены, и они превратились в ветерок, который рассеялся в воздухе.
Поглощающий Ураган!
Уничтожение Святой Тени!
......
Су Мин одним махом раскрыл все свои навыки, кроме [Громового Разрушения Святого Света].
Зеленые, золотые и красные магические огни собрались в поток заклинаний, несущих ужасающую мощь, чтобы сокрушить [Дракона Демона Тьмы], который летел в небе.
-620000, -620000, -35000,......
Взрывы раздавались один за другим.
Над головой босса появились плотные цифры урона. Су Мин в одно мгновение нанес почти десять миллионов очков урона.
"РОАР!!!"
Через пять секунд босс применил навык [Тень оков].
Вдруг тени под ногами Су Мина удлинились и превратились в черные кандалы, которые пытались заключить его в тюрьму.
"Динь, [Чистый Свет] сработал, и эффект заточения был снят".
На Су Мина этот навык не подействовал.
Вместо этого он продолжал выпускать заклинания, и HP [Дракона Демона Тьмы] продолжало уменьшаться.
81%...... 63%...... 48%......
В середине битвы Су Мин использовал бафф [Реинкарнация Жизни и Смерти], чтобы воскреснуть восемь раз. Босс просто не мог противостоять ему.
В конце концов, Дракон Демон Тьмы был измотан Су Мином.
Грохот......
"ААРРГГХ~~"
[Дракон Демон Тьмы] взвыл и упал с неба, пробив огромную дыру в земле.
"Динь!"
"Поздравляем с убийством [Дракона Демона Тьмы]. Вы получили 33,33 миллиона очков опыта, 10 000 очков репутации и 1 легендарное очко".
"Поздравляем с разрушением аномального источника. Прогресс квеста [Вторжение в Бездну (1)] +10%".
Пока было достаточно времени, Су Мин мог убить всех монстров ниже уровня бога.
Если бы он использовал навыки [Предельная Драконизация] или [Вестник Кошмара], скорость его убийства увеличилась бы в несколько раз.
Стоит отметить, что убийство легендарных боссов могло принести Легендарные очки.
Однако после смерти [Дракона Демона Тьмы] 12-я Бездна разрушится через 12 часов.
В этот момент снова прозвучало системное уведомление.
"Динь, объявление мира №10:".
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с убийством [Дракона Демона Тьмы] и получением награды за достижение Первое Убийство Босса Легендарного Ранга: 5 миллионов очков опыта, 5,000 очков репутации, 20,000 золотых монет, +1 легендарное очко, +30 свободных очков атрибутов."
Теперь его легендарных очков стало 3, но он все еще был в трех очках от начала Легендарного Вызова Эпического ранга.
"Старший брат [Канг Хай] может сам убить босса легендарного уровня, но я все еще погружен в убийство элитных монстров. Мне очень стыдно".
"Я так завидую, что большой парень может получить еще одно снаряжение Легендарного класса".
"Увы! Некоторые люди более популярны, чем другие".
Это системное объявление вызвало очередной виток дискуссии в сообществе игроков.
Су Мин добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости.
Затем он поднял упавшие предметы.
"Поздравляем с получением: [Родословная Дракона Демона Тьмы - Легендарная], [Клинок Теневого Суда - Легендарный]......".
Тот факт, что он действительно получил родословную, был совершенно неожиданным.
Он не мог не посмотреть на труп Дракона Демона Тьмы еще раз.
Если я использую [Плавление Крови], разве я не смогу получить две родословных Легендарного класса?
Подумав об этом, он решил попробовать.
Когда таймер обратного отсчета [Часов Судьбы] окончился, Су Мин произнес заклинание [Плавление Крови].
Красный свет окутал труп Дракона Демона Тьмы, а в следующее мгновение прозвучало системное уведомление.
"Динь, поздравляю с получением: [Родословная Дракона Демона Тьмы - Легендарная]".
После этого Су Мин открыл панель снаряжения и увидел знак "+" после [Фаза: ⅓] [Славы Дракона].
Затем он посмотрел на предварительную информацию об атрибутах фазы 2 справа.
Бонус атрибутов увеличится с 200 до 300 пунктов. Умение [Дыхание Дракона Хаоса] также получит бонус к теневому урону [Атака заклинаниями X500%].
"Может поглотить только одну родословную дракона".
Су Мин был слегка разочарован, но все равно нажал на знак "+".
Кольцо [Слава Дракона], надетое на его палец, неистово пожирало родословную.
Вскоре прозвучало системное уведомление.
"Ваше кольцо [Слава Дракона] развилось до второй фазы".
"Мило".
Су Мин был доволен бонусом к атрибутам эволюционировавшего снаряжения.
Что касается второй родословной Легендарного класса, он решительно отдал ее на съедение [Семени Мирового Дерева].
"Динь!"
"Стадия [Семени Мирового Дерева] +1900. Поздравляем с получением отзыва: Все атрибуты +190, значение удачи +2, HP +100,000."
"[Семя мирового дерева] пробудило новую способность: [Теневое Поле - Начальное]".
[Теневое Поле - Начальное: в радиусе 100 метров противник не может быть невидимым, а ваш собственный эффект невидимости увеличивается на 10%].
Как он и ожидал, [Семя Мирового Дерева] пробудило еще одну способность.
В это время стадия [Семени Мирового Дерева] достигла 4800.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 169
Глава 169: Король Демонов Злого Клинка Торк, Гильдия Святых
Су Мин закрыл панель, посмотрел в сторону портала Бездны и с некоторым любопытством спросил: "Куда приведет этот портал Бездны?".
Он чувствовал, что монстры в 12-й пропасти бездны должны были войти в портал бездны.
Подумав об этом, Су Мин решительно шагнул в портал.
Затем он исчез из 12-й Бездны.
......
[Текущее местоположение:9-й мир - Королевство Серебряной Звезды - Лес Темной Луны]
Когда Су Мин пришел в себя, он обнаружил, что находится в лесу. Поскольку на небе висела полная луна, окружающий свет не был тусклым.
"Мир № 9, похоже, является игровой зоной цивилизации Эроса".
Он размышлял.
В своей прошлой жизни Су Мин слышал некоторые новости о Мире № 9. Это была игровая зона цивилизации Эрос, которая также была человеческой цивилизацией.
Хотя он мало что знал о цивилизации Эрос, один игрок из этой цивилизации был хорошо известен в [Происхождении].
Этого игрока звали [Святой - Тысяча Времен], он был создателем первой гильдии [Святой] в Эросе, а его начальным талантом был талант времени Легендарного ранга.
Он также стал победителем 100023-го испытания за первенство.
Он прославился, когда в одиночку проник во враждебную цивилизацию третьего уровня и убил правителя цивилизации-противника.
"Интересно".
Уголки рта Су Мина слегка приподнялись.
"Но где же демоны, которые пришли из 12-й пропасти?"
Он огляделся, и тут ему пришла в голову одна мысль.
Тик...... Тик......
Часы Судьбы начали работать, и в каждом направлении появились таймеры обратного отсчета.
[45], [36], [85], [0]......
Увидев это, Су Мин поднялся на ноги и пошел в направлении, где таймер обратного отсчета показывал 0.
......
Аванпост Темной Луны.
Демон, чей размер превышал пятьдесят метров, стоял на месте, к его телу было прикреплено бесчисленное множество острых лезвий, а острые когти были ледяными и холодными.
Земля была покрыта трупами демонов теней и демонов злых клинков.
Тысячи игроков окружили демона. Их идентификаторы имели одинаковый префикс [Святой].
[Король Демонов Злого Клинка Торк - Подавлен]
Уровень: 60
Домен: Эпик
Титул: Эпический король
HP: 26 млрд/26 млрд
Атака: 520000
Защита: 260000/130000
Навыки: Удар темного клинка LV8, Раздирающий коготь LV8, Поле злого клинка LV6, Охота с кровавым клинком LV7
Особые способности: Возрождение зла, Аура короля
Грех: 450000
"Тск...... Слабые человеческие существа, покорно жертвуйте своими душами!"
[Король Демонов Злого Клинка Торк] игриво рассмеялся и посмотрел на игроков с жадным взглядом в глазах.
Его совершенно не волновала смерть его демонов.
"Проклятье, босс с титулом короля слишком силен. Мы ему совсем не противники".
[Тысяча Времен] сказал с уродливым лицом.
На данный момент он был только 58 уровня, и у него еще не пробудился Эпический домен.
Хотя его начальный талант [Поток Времени] был мощным легендарным талантом, он больше тяготел к поддержке. Он мог применять к юнитам такие эффекты, как [Замедление Времени] и [Ускорение Времени].
Максимальный временной расход может достигать 10 раз.
Перед таким непобедимым боссом его таланту не было места для игры.
"Что нам делать, лидер гильдии? Будем ли мы отступать?"
Игроки гильдии [Святой] посмотрели на [Тысячу Времен] и с тревогой спросили.
"Нет, мы должны продержаться еще 2 минуты. Иначе квест будет провален".
[Тысяча Времен] наотрез отказался от предложения своего члена команды.
Чтобы получить задание по борьбе с вторжением демонов, гильдия [Святой] заплатила огромную цену. Если бы они потерпели неудачу, все основные гильдии цивилизации Эрос сочли бы их посмешищем.
"Продолжайте атаковать!"
Приказ отдал [Тысяча Времен].
Услышав это, все игроки гильдии [Святой] не имели другого выбора, кроме как атаковать.
Острый кровавый клинок!
Стрела красного пламени!
Метель!
Девять пылающих солнц!
......
Блестящие магические огни пронзили кромешную тьму неба, и различные навыки упали на тело босса.
-1!
-3!
-2!
-25820!
-5!
......
Игроки едва могли нанести боссу однозначный и двузначный урон, полагаясь на высокую пробиваемость защиты и сокращающие защиту баффы, которые давал священник.
Иногда появляется фигура с более чем 10 000 пунктов урона, потому что урон атакующего был Истинным уроном.
"Хаха, какая крайне слабая атака!"
[Король Демонов Злого Клинка Торк] изобразил на своем лице презрительное выражение, и сразу после этого он выбросил сотни коротких кроваво-красных лезвий, которые злобно вонзились в игроков.
Большое количество игроков было убито в считанные секунды, а HP Торка было полностью восстановлено.
По истечении двух минут осталось всего несколько десятков игроков, а HP босса все еще был полон.
"Все кончено".
Все выжившие игроки мгновенно впали в отчаяние.
"Так вот где ты, Король Демонов Торк".
В этот момент до их ушей донесся слегка восхищенный голос.
Все посмотрели на звук и увидели фигуру Су Мина.
"Вот и еще один жук, ищущий смерти".
[Король Демонов Злого Клинка Торк] мгновенно взмахнул рукой и метнул темный клинок, который был очень быстрым и мгновенно появился перед Су Мином.
"Осторожно!"
[Тысяча Времен] не смог удержаться от того, чтобы наложить [Ускорение Времени] на Су Мина. Но в следующий момент выражение его лица внезапно застыло.
"Динь, противник невосприимчив к вашему эффекту [Ускорение Времени]".
"Что?! Это невозможно."
[Тысяча Времен] воскликнул в недоумении.
Вспышка Души!
Су Мин внезапно сдвинулся с места и легко уклонился от атаки. Затем он снова посмотрел на [Тысячу Времен].
Благодаря своему баффу [Перемотка Времени], он был невосприимчив к эффектам, связанным со временем.
"Дальше я покончу с тобой как можно быстрее!".
Взгляд Су Мина снова переместился на тело [Короля Демонов Торка].
Щит Отчаяния!
Суд Греха!
Внезапно щит на его теле разлетелся вдребезги и превратился в кольцо света, которое распространилось во всех направлениях. В то же время он запустил дополнительный навык [Ока Суда].
-220000!
-27 миллионов!
-27 миллионов!
-450000!
Над головой Короля Демонов Злого Клинка Торка появилось несколько ужасающих фигур Истинного урона.
"2.... 27 миллионов пунктов Истинного урона?!"
"Черт, неужели этот парень только 55-го уровня?"
Глаза игроков гильдии [Святой] были широко раскрыты.
Они не могли не относиться к жизни немного скептически, когда думали, что игрок с более низким уровнем, чем они, на самом деле наносит десятки миллионов очков урона?
Однако атака Су Мина еще не закончилась.
В небе появилась черная тень. Это была Аттила.
Предельная Драконизация!
Поглотив всю драконью силу Аттилы, Су Мин превратился в огромного штормового дракона.
"Динь, вы вошли в состояние [Предельная Драконизация], длится 6 секунд".
"6 секунд мне хватит, чтобы использовать навык [Дыхание Дракона Хаоса] три раза".
В его голове возник план битвы, и Су Мин решительно начал атаку.
Уничтожение Святой Тени!
Штормовая Армия!
......
Су Мин мгновенно использовал все свои навыки атаки. Сияние магических огней заглушило голос [Короля Демонов Торка], и взрывы раздавались один за другим.
-700000!
-700000!
-450000!
......
Над головой босса появилось множество цифр урона. Су Мин нанес более 80 миллионов очков урона в одно мгновение, и HP Торка резко упало.
Однако это был не последний ход Су Мина. Ему еще предстояло показать свою настоящую атаку.
Страж Тьмы!
Щит Отчаяния!
Дыхание Дракона Хаоса!
Су Мин открыл рот и выплюнул чудовищное Дыхание Дракона Хаоса, которое поразило босса.
-1,2 миллиона!
-1,2 миллиона!
-450000!
......
Дыхание Дракона Хаоса нанесло 41,45 миллиона пунктов урона.
За 6 секунд трансформации Су Мин использовал Дыхание Дракона Хаоса три раза, а также свои обычные атаки, нанеся около 250 миллионов очков урона.
Затем он активировал [Вестник Кошмара] и снова нанес 30 миллионов очков урона.
"Нет, ты не можешь быть таким сильным как человек!"
В сердце [Короля Демонов Торка] поднялся бесконечный страх, когда он почувствовал, что его HP уменьшается.
Не обращая внимания на босса, Су Мин использовал [Перемотку Времени] и начал атаковать снова и снова.
Он шаг за шагом использовал заклинания предыдущего раунда.
Вскоре все три шанса [Перемотки Времени] были использованы.
За четыре раунда атак Су Мин нанес более 16 миллиардов пунктов ужасного урона!
"Динь, [Предельная Драконизация] закончилась. Кулдаун: 22 часа."
Су Мин вернулся к своей человеческой форме.
Глядя на происходящую перед ними битву, игроки гильдии [Святой] были совершенно ошарашены. Они были настолько потрясены, что даже не могли говорить.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 170
Глава 170: Сундук Короля Демонов Бездны, Свиток Исцеления Мифического Ранга
"Глоток~~"
Игроки гильдии [Святой] тяжело вздохнули.
Это было слишком свирепо.
"Черт, его информация говорит, что его класс - священник......".
"Ха? Это что, гребаный священник? Может ли священник 55 уровня нанести 16 миллиардов урона?!!!"
"Плач...... Как маг 59 уровня, я чувствую себя дерьмом...... ".
Навык оценки игрока-ассасина может узнать имя класса своего противника.
Узнав о классе Су Мина, игроки-священники преисполнились зависти.
"Только что... Это был навык, основанный на времени?!"
[Тысяча Времен] слегка нахмурился.
Он рассматривал бафф [Перемотка Времени] как навык Су Мина.
В это время [Король Демонов Злого Клинка Торк] увидел, что Су Мин не продолжает трансформироваться, поэтому выражение страха на его лице рассеялось.
"Тск...... Человек, теперь, когда у тебя закончились все уловки, настала моя очередь атаковать!"
Когда [Король Демонов Злого Клинка Торк] попытался использовать навык, он внезапно обнаружил, что не может использовать свои навыки.
"Разве у меня не должна остаться половина моего MP?".
[Король Демонов Злого Клинка Торк] был полон сомнений.
Под действием баффа [Запечатывание Маны] половина его максимального MP была запечатана.
"Проклятье!"
У Торка не было выбора, кроме как использовать обычные атаки.
Он взмахнул своими острыми когтями, которые были больше, чем у человека, и попытался атаковать Су Мина.
Лунная Погоня!
Су Мин использовал навык своих сапог со скоростью света и переместился на расстояние 30 метров.
В момент приземления он решительно использовал умения, кулдаун которых закончился.......
Святой Меч Охотника На Демонов!
Уничтожение Святой Тени!
......
Внезапно золотой святой меч пронзил тело Торка и снизил его защиту на 60%. В следующее мгновение шесть золотых теней превратились в потоки света и атаковали Торка.
-220000!
-250000!
-450000!
......
Появилось множество цифр урона, а HP босса упало более чем на четыре миллиона.
Более того, сработал эффект баффа [Холод, разъедающий кости], а скорость атаки и скорость передвижения снизились на 50%.
"РОАР!"
Торк зарычал и бросился на Су Мина, но Су Мин не стал уклоняться. Вместо этого он отразил атаку лоб в лоб.
В конце концов, он должен был сохранить некоторые навыки перемещения, потому что они были нужны ему, чтобы сократить кулдаун навыков после воскрешения с помощью [Реинкарнации жизни и смерти].
В мгновение ока босс нанес 250 000 очков урона одним ударом.
Тап...... Тап......
Морозная броня, сконденсированная на теле Су Мина, мгновенно рассыпалась и превратилась в ледяные осколки, которые разлетелись во все стороны.
Активировав экстремальную ярость, он взмахнул посохом и ударил по голове [Короля Демонов Торка]. Над головой босса появилась серия цифр "60000, 110000, 450000...".
Прошло совсем немного времени, прежде чем HP Су Мина стало равным нулю. Бафф [Реинкарнация жизни и смерти] начал действовать и перевел все его тело в состояние души.
Начался 7-секундный отсчет жизни и смерти!
Уничтожение Святой Тени!
Шесть золотых теней настигли цель и мгновенно поразили босса. В то же время Су Мин не переставал атаковать, и его посох жестоко разбил тело Торка.
-140000, -140000, -450000, -60000,......
Всего за одну секунду он нанес более 8 миллионов очков урона и получил столько же очков души.
"Динь, [Реинкарнация жизни и смерти] сработала. Очки души -8,23 миллиона, вы были воскрешены на месте".
Через 7 секунд Су Мин был полностью восстановлен.
"Воскрешение? Сколько раз ты можешь использовать эту мощную способность?"
Торк усмехнулся и взмахнул когтями.
Затем Су Мин продемонстрировал ему операцию "бесконечного воскрешения".
"Невозможно, почему ты все время оживаешь?!!!"
По мере того, как уменьшалось количество HP Торка, страх внутри него становился все сильнее и сильнее.
Через несколько минут он увидел, как заклинание Су Мина убило его.
"Проклятый человек, когда я воскресну, наступит время твоей смерти!"
Перед смертью Торк заревел от ярости, а затем упал на землю в виде трупа.
Воскрешение? Его не существует!
Бафф [Разбитая Надежда] напрямую запечатал его способность к воскрешению.
"Динь!"
"Вы убили [Короля Демонов Злого Клинка Торка] и получили: 109,47 млн. очков опыта, 10 000 очков репутации и +32 свободных атрибута".
"Поздравляем с достижением 56 уровня, вы получили: Сила+150, Телосложение+150, Ловкость+150, Мудрость+160".
"Поздравляю с достижением 57уровня......".
Су Мин повысил уровень два раза подряд, и ему не хватило всего 7 миллионов очков опыта, чтобы достичь 58 уровня.
Игроки гильдии [Святой] были совершенно ошарашены тем, как закончилась битва.
"Он просто чудовище, а способность бесконечно воскресать - это слишком возмутительно!"
"Этот игрок по имени [Канг Хай] также обладает способностью запечатывать воскрешение врага. Разве вы не видите, что способность воскрешения босса не подействовала?"
"У него определенно есть талант мифического уровня!"
Все оставшиеся в живых игроки гильдии [Святой] разговаривали.
Су Мин, напротив, наклонился, чтобы поднять упавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Сундук Короля Демонов Бездны - Ограничено Первым Убийством], [Эпическое Ядро] x2, [Предельный Злой Клинок - Эпический], [Злой Плащ - Эпический]......".
Босс сбросил два снаряжения эпического класса, 3 снаряжения алмазного класса и 8 снаряжений золотого класса.
Это был удивительный урожай.
В это время к нему подошли игроки из гильдии [Святой].
Все они смотрели на Су Мина с выражением уважения и восхищения.
"Здравствуйте, я - [Тысяча Времен], лидер гильдии [Святой]. Брат [Канг Хай], спасибо, что протянул нам руку помощи в борьбе с демонами" - торжественно поблагодарил [Тысяча Времен].
"Так получилось, что моей целью был этот король демонов, так что тебе не нужно благодарить меня" - Су Мин улыбнулся.
Затем он достал [Предельный Злой Клинок] и спросил: "Глава гильдии [Тысяча Времен], хотите ли вы купить снаряжение, выпавшее из этого босса?".
"Да, да, конечно, мы готовы купить такую хорошую вещь" - [Тысяча Времен] посмотрел на атрибуты [Предельно Злого Клинка] и чуть не захлебнулся слюной.
В конце концов, он был ассасином, и это снаряжение было ему очень полезно.
"Кстати, у меня все еще есть снаряжение Легендарного класса. Я продам вам оба" - Су Мин достал оружие, брошенное Драконом Демоном Тьмы.
Увидев это, глаза игроков гильдии [Святой] заблестели.
"Брат, я куплю все это снаряжение, только назови свою цену!" - смело сказал [Тысяча Времен].
"Я продаю эти предметы снаряжения не ради денег. Я продаю их за особые предметы, предпочтительно свитки исцеления Легендарного уровня".
Су Мин высказал свои условия.
Сейчас у него не было недостатка в деньгах.
"Мы уже использовали эти вещи, когда сражались с демонами".
[Тысяча Времен] был немного беспомощен.
В этот момент один из игроков вдруг напомнил ему: "Лидер гильдии, взгляните на магазин взносов. Там есть свиток исцеления мифического уровня".
Свиток исцеления мифического класса!
Глаза Су Мина загорелись, когда он услышал это.
"Брат, как ты думаешь, этот свиток сработает?"
[Тысяча Времен] послал ему скриншот.
[Свиток Святых Небес]
Качество: Мифический
Эффект: Восстанавливает 400 миллионов HP в секунду в течение 3 секунд после использования.
Количество: 1/1
Цена обмена: 100 000 очков вклада + 10 миллионов золотых монет
"Хорошо, это прекрасно!"
Су Мин решительно согласился.
После этого обе стороны завершили сделку.
"Динь, вы потеряли предметы: [Клинок Теневого Суда - Легендарный], [Предельный Злой Клинок - Эпический]......".
"Динь, вы получили предметы: [20 миллионов золотых монет], [Свиток Святого Неба]".
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 171
Глава 171: Мифический бафф, Остаток Кодекса Бездны
После завершения сделки Су Мин был в очень счастливом настроении.
"[Канг Хай], ты ведь не вступил ни в одну гильдию? Можешь ли ты рассмотреть возможность вступления в гильдию [Святой]? Не беспокойся о лечении. Я обязательно дам тебе лучшее лечение".
[Тысяча Времен] прислал приглашение.
Стоявшие рядом члены группы выжидающе смотрели на Су Мина.
Естественно, они хотели, чтобы Су Мин стал членом гильдии [Святой].
С помощью такого сильного игрока сила гильдии [Святой] определенно заняла бы первое место в списке.
"Извини, я не собираюсь вступать ни в какую гильдию".
Су Мин покачал головой и отказался от приглашения другой стороны.
Сейчас он не испытывал недостатка ни в деньгах, ни в снаряжении.
Услышав это, игроки гильдии [Святой] показали разочарованные выражения лиц.
"Поскольку ты не хочешь вступать в гильдию, я не буду тебя заставлять. Однако, не мог бы ты добавить меня в друзья? Надеюсь, я смогу пригласить тебя на помощь в будущем, если что-то случится".
"Без проблем".
Су Мин добавил [Тысячу Времен] в свой список друзей.
Затем он развернулся и вернулся в глубины Леса Темной Луны.
Глядя на спину Су Мина, [Тысяча Времен] с чувством сказал: "Я не ожидал, что у нашей цивилизации Эрос будет такой сильный игрок".
"Я только что просмотрел список боевой силы, но не нашел никакой информации о нем. Похоже, что он скрыл свою боевую мощь".
"Тск...... Этот большой парень слишком малозаметен".
Все один за другим хвалили его и восхищались им все больше и больше.
......
Через шесть или семь минут Су Мин вернулся в лес на Темном поле битвы и начал подсчитывать урожай.
Сначала он достал [Око Суда] и преобразовал 450 000 греха в 45 свободных очков атрибутов и добавил все их к своей Мудрости.
Сразу же после этого он достал плащ эпического класса, брошенный Королем Демонов Торком.
[Злой плащ - Эпический]
Часть: Спина
Атрибуты: защита +1100, сила +450, телосложение +450, ловкость +400, мудрость +400
Специальный эффект: Эффект заклинаний, поглощающих HP, +25%
Дополнительный навык: [Злая сила: После активации этого умения атака заклинаний +30%, эффект поглощения HP заклинаний +30%, проникновение заклинаний +30%. Действует в течение 6 секунд. Кулдаун: 20 секунд. Затраты 500 MP]
Требования к снаряжению: магический класс 55 уровня
Это было очень хорошее снаряжение.
Атрибуты, спецэффекты и мастерство были очень практичными.
Особенно [Злая сила], которая могла значительно усилить урон от заклинаний.
Нынешний плащ Темной Ночи, который был у Су Мина, был намного хуже, поэтому он решительно снарядил новый.
Все его атрибуты увеличились, а атака заклинаниями достигла 25410.
Текущий уровень Су Мина был 57. В будущем, когда он достигнет 60-го уровня и пробудит Эпический домен, его атрибуты значительно улучшатся.
Еще одним урожаем этой битвы стал сундук с сокровищами Короля Демонов Бездны, который выпал из босса.
Су Мин решительно открыл сундук с сокровищами.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Кодекс Бездны - Демон Злого Клинка]".
[Кодекс Бездны - Демон Злого Клинка]
Качество: Эпик
Бонус: снижение физического урона +300, сила +30, телосложение +30
Особые: +200% урона демонам Злого клинка с титулом ниже Короля, -50% урона от демонов Злого клинка.
В Кодекс Бездны была добавлена еще одна страница.
Су Мин с нетерпением ждал свойств оставшихся 128 страниц кодекса.
......
Последний урожай также был самым важным для Су Мина.
Это был свиток исцеления мифического класса.
Су Мин знал, что ему нужен пространственный бафф.
Это не только могло спасти Элос, но и могло быть использовано как средство для спасения ее жизни.
"Мне нужен пространственный бафф".
Как только эта идея всплыла в голове Су Мина, [Часы Судьбы] начали работать.
Тик...... Тик......
Хотя [Часы Судьбы] не могли повлиять на талант Вечного класса Су Мина, с их помощью можно было предсказать, какой тип баффа можно получить в определенное время.
[352], [1580], [3572]......
Су Мин подождал, пока таймер обратного отсчета [352] секунд не стал нулевым, и решительно разорвал свиток.
Призрак неба появился в небе, и бесконечные ангелы слетели с небес. Золотое сияние в их руках упало на тело Су Мина.
+4 миллиарда!
+4 миллиарда!
+4 миллиарда!
"Динь, вы получили 1 слой баффа [Бесконечный Прыжок]".
"......"
Су Мину не потребовалось много времени, чтобы получить 3 слоя мифического баффа.
Ему не терпелось открыть панель баффов и проверить ее детали.
[Бесконечный Прыжок]
Качество: Мифический
Слои: 3/5
Эффект 1:Получите 3 очка прыжка в день и расходуйте 1 очко прыжка для путешествия в указанный мир.
Эффект 2: Вы можете взять 3 единицы для путешествия в любое место, где вы уже были. Расходуется 10 000 МП.
Эффект 3: Дает иммунитет к пространственным повреждениям, скрывает ваши пространственные координаты и позволяет выбирать получаемые вами пространственные эффекты.
"Отлично!"
Су Мин был очень доволен эффектом этого баффа.
"Так как я могу путешествовать в любой определенный мир, то когда я достигну 60 уровня, мне нужно будет отправиться на [Кладбище Богов]!" - сказал Су Мин про себя.
Кладбище Богов было подземельем мирового класса с адским уровнем сложности.
В это подземелье разрешалось входить только игрокам 60~69 уровня. На Кладбище Богов можно было получить множество несравненно ценных предметов, таких как [Легендарное Ядро] и [Божественность].
После пробуждения Легендарного Домена и завершения трансформации тела игрок мог слиться с божественностью.
С 10 очками божественности они могли открыть Испытание Полубога и начать путь к божественности.
"В этой жизни я обязательно стану богом!".
Убежденность Су Мина становилась все сильнее и сильнее.
"Давай выведем Элос следующей".
Когда он подумал об этом, то исчез.
......
Пропасть Бездны №30 - Темный Храм.
Вау~~
С шумом воды, доносящимся до его ушей, Су Мин обернулся, и перед ним открылась прекрасная сцена. Элос лениво облокотилась на бассейн, а ее руки нежно поглаживали волны.
Хотя вид перед ним заставлял его сердце трепетать, Су Мин не забывал о своей цели.
"Кхм......"
Он несколько раз кашлянул в качестве напоминания.
"А! Су Мин, как получилось, что ты вернулся утром?" - воскликнула Элос.
С тех пор как они виделись каждый вечер, она все еще не могла сдержать застенчивость, зародившуюся в ее сердце.
"Я здесь, чтобы забрать тебя отсюда!"
Собравшись с мыслями, Су Мин сказал с прямым лицом.
"Ты действительно можешь забрать меня отсюда?"
При этих словах в глазах Элос появилась надежда.
По сравнению с темнотой храма, она предпочла бы быть с Су Мином все время.
"Конечно".
Су Мин схватил тонкую руку Элос, глубоко вздохнул и активировал бафф [Бесконечный Прыжок].
Место транспортировки: Темное поле битвы!
В следующее мгновение они оба исчезли из Темного Храма.
......
[Текущее местоположение: Королевство Святого Света - Темное Поле Битвы]
"Сработало!"
Почувствовав тепло ее правой руки, Су Мин вздохнул с облегчением.
Элос безучастно смотрела на солнце в небе, и на нее нахлынула вспышка возбуждения и восторга.
"Как ты себя сейчас чувствуешь?"
"Правила мира пытаются вернуть меня в Пропасть Бездны, но я могу сопротивляться около 35 минут, полагаясь на собственную силу правил", - объяснила Элос.
"Это все еще неудача?"
Услышав это, Су Мин был немного разочарован.
Это правда, что власть правил не может быть легко изменена.
Если он хотел полностью пресечь влияние мировых правил на Элос, ему нужен был бафф как минимум высшего класса.
Элос подняла голову и уставилась на Су Мина своими бирюзово-голубыми глазами, которые по-прежнему были ясными и нежными.
"Нет, ты не провалился!"
Она сказала несравненно серьезно: "Су Мин, спасибо! Позволь мне закончить следующее самостоятельно. Я обязательно избавлюсь от подавления мировых правил".
Су Мин на мгновение замолчал, затем на его лице появилась улыбка.
"Я понял".
Он протянул руку и погладил длинные, шелковистые волосы Элос.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 172
Глава 172: Сила Элос, правило молчания
Когда Су Мин подошел к Пропасти Бездны, заклинание телепортации не было активировано.
"Пойдем, поищем Кристалл Бездны".
Су Мин снова повернулся к Элос.
Вдруг Элос заговорила: "Подожди, позволь мне помочь тебе активировать заклинание телепортации".
Она вытянула руку, и прядь черной ауры упала на землю.
В одно мгновение на земле появились иссиня-черные линии, и было активировано заклинание телепортации в бездну.
Су Мин: "......"
Оказывается, Элос обладал таким авторитетом.
"Динь, ты хочешь телепортироваться в [Пропасть Бездны №16]?"
"Да!"
Су Мин решительно согласился, и они оба исчезли.
[Текущее местоположение: Темное Поле Боя - Пропасть Бездны №16]
"Динь, поздравляем с нахождением аномального источника, прогресс квеста [Вторжение Бездны (1)] +20%".
Общий прогресс Су Мина достиг 50%.
По его расчетам, должен существовать третий источник аномалий.
"Рев~~"
Внезапно Су Мин и Элос услышали странные крики.
[Демон Злого Клинка - Бронза]
Уровень: 55
Титул: Элита
HP: 630000
Су Мин обнаружил, что их окружили, но блуждающие демоны злого клинка, собравшиеся вокруг них, оставались на расстоянии тридцати метров, не решаясь продолжать движение вперед.
"Это......"
Су Мин не мог не посмотреть на Элос.
Она была единственной, кто мог создать такую ситуацию.
Элос мягко объяснила: "После трансформации в мою нынешнюю расу, у меня появилась способность подавлять демонов низкого уровня. Су Мин, ты хочешь, чтобы я разобралась с ними?"
"Да".
Су Мин кивнул.
Он хотел посмотреть, насколько сильна Элос.
Хотя она была всего лишь 35-го уровня, у нее все же был мифический класс.
Более того, она также овладела силой правила молчания.
Молчание Пустоты!
Элос вытянула свою тонкую правую руку, и невидимая сила распространилась, пронзая тела всех демонов злого клинка.
5,04 млн, 5,04 млн, 5,04 млн......
Тела демонов злого клинка распались, как пузырь, и рассеялись в воздухе.
"Динь, ты убил 99 Демонов Злого Клинка и получил 9,9 миллионов очков опыта".
"Поздравляем с достижением 58 уровня. Вы получили: Сила +150, Телосложение +150, Ловкость +150, Мудрость +160".
"Этот урон немного пугает" - воскликнул Су Мин.
Конечно, 5,04 миллиона пунктов урона не были самым высоким уроном Элос.
У нее также был навык [Предельная Драконизация], который мог увеличить ее урон как минимум в 5 раз.
Оба они продолжали двигаться вперед.
Элос, полагаясь на свою огромную силу, смогла протолкнуться в глубину пропасти.
"Человек? Это не то место, где ты должен быть!"
Худой демон вышел из тени и заговорил мрачным тоном.
[Теневой Хранитель - Эпический]
Уровень: 55
Домен: псевдо-эпик
Титул: Лорд
HP: 1,45 млрд.
Атака: 265000
......
А?
Демон посмотрел на Элос, и тот был совершенно потрясен.
"Кто, кто ты?!" - в ужасе спросил Теневой Хранитель.
Темная аура и давление, которые источала Элос, были похожи на ауру Демонического Бога.
"Вы, демоны, все вы заслуживаете смерти!"
Элос говорила холодным тоном.
Демоны были ответственны за ее нынешнее состояние, поэтому она ненавидела демонов.
Элос предприняла решительную атаку.
Реинкарнация Света и Тьмы!
Предельный святой свет и чистая тьма сконденсировались перед боссом и вырвались наружу с ужасающей силой.
-6510000, -6510000, -6510000......
Однако действие правила молчания на этом не закончилось. HP, MP, атака и защита босса продолжали уменьшаться.
Теневое Убийство!
Босс не смог удержаться от атаки, и десятки черных теней появились из земли, чтобы ударить Элос.
Однако, когда атака должна была поразить Элос, на ее теле появился щит из небытия. Черные тени коснулись щита и были мгновенно уничтожены.
Пока Элос продолжала атаковать, HP босса становилось все меньше и меньше, пока не стало равно нулю.
"Ее Величество Великая Королева никогда не отпустит тебя! Я буду ждать тебя в аду!"
Перед смертью Теневой Хранитель издал рев.
"Динь!"
"Поздравляем с убийством [Теневого Хранителя]. Вы получили 21,58 млн. очков опыта, 5000 очков репутации".
"Поздравляем с разрешением аномального источника. Прогресс квеста [Вторжение Бездны (1)] +10%".
Ее Величество Королева.
При мысли об этих двух словах в голове Су Мина всплыло имя человека.
"Герина, королева теней!"
"Она собирается вернуться?"
Су Мин слегка нахмурился.
Она была сильной личностью уровня полубога.
В его предыдущей жизни она почти уничтожила все страны 10-го мира.
В конце концов, она была изгнана в другие миры Богом Драконом Света, чтобы пощадить человечество.
"Теперь, когда у меня есть [Благословение Небес], я не боюсь ее".
Су Мин вспомнил эффект запечатывания Божественности баффа [Благословение Небес], и уголки его рта слегка приподнялись.
Затем он повернулся, чтобы посмотреть на труп босса, но внезапно произошла перемена.
Появился черный луч света и влился в тело Элос.
"Что случилось?"
Су Мин посмотрел на Элос и обнаружил, что ее уровень вырос на 2 уровня, достигнув 37 уровня.
"Похоже, это остаточная сила бездны из 16-й Пропасти Бездны".
Элос была удивлена.
Она также не ожидала, что сможет поглотить силу другой пропасти бездны.
"Хорошо, что все в порядке. Эта пропасть бездны вот-вот рухнет. Давай выбираться".
Су Мин подобрал выпавшие предметы и собрал труп босса.
Полагаясь на предсказания [Часов Судьбы], он использовал навык [Плавление Крови], когда таймер обратного отсчета стал равен нулю.
Труп [Теневого Хранителя] окутался красным светом, а в следующее мгновение прозвучало системное уведомление.
"Динь, поздравляю с получением: [Родословная Теневого Хранителя - Эпическая]".
Труп короля демонов злого клинка Торка должен был использоваться для сдачи квеста, поэтому он пока не стал использовать его для переплавки своей родословной.
После этого Су Мин позволил [Семени Мирового Дерева] поглотить родословную.
"Динь!"
"[Семя мирового дерева] стадия +500. Поздравляем с получением отзыва: Все атрибуты +60, значение удачи +1, HP +50,000."
Затем они вдвоем вернулись на темное поле боя.
"Если завтра у меня будет время, я возьму ее, чтобы она поглотила силу других пропастей бездны".
Су Мин посмотрел на Элос и принял решение в своем сердце.
Чем сильнее была Элос, тем лучше было бы для нее и Су Мина.
'Где находится последний источник аномалии?'
Эта мысль пришла ему в голову, и [Часы Судьбы] начали работать.
[55], [48], [0], [96]......
Су Мин шел в том направлении, где таймер обратного отсчета был на нуле.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 173
Глава 173: Ангел Обиды, Зелье Крови Святого Дракона
[Текущее местоположение: Запад от Темного поля битвы - Церковные руины №5]
Пройдя десять минут, Су Мин и Элос остановились у входа в развалины здания.
"Динь, поздравляем с обнаружением аномального источника. Прогресс квеста [Вторжение Бездны (1)] +20%".
Прогресс в прохождении квеста достиг 80%.
"Рев~~"
Из черной тени на земле выползло отвратительное человекоподобное чудовище.
[Святые Обиды - Бронза]
Уровень: 60
Титул: Элита
HP: 650000/650000
......
Эти монстры были бывшими членами Церкви Света, которые в конце концов выродились в темных демонов из-за эрозии силы тьмы.
Молчание Пустоты!
Элос использовала свое умение, и невидимая сила пронеслась над святыми обидчиками, и их тела распались.
Она убила всех монстров за несколько секунд.
"Динь, вы убили 45 Святых Обид и получили 7,69 миллионов единиц опыта".
"......"
Вместе с уведомлением баффа, многие снаряжения Бронзового класса превратились в снаряжения Серебряного класса.
Су Мин поднял упавшие предметы.
"Динь! "
"Поздравляем с получением [Святой камень-специальный] X30, [Клинок негодования - серебряный] x5,......".
[Семя Мирового Дерева] и другие баффы дали ему высокий показатель удачи в 18 очков.
Поэтому частота выпадения [Святого камня] при убийстве монстров значительно увеличилась.
Далее Элос шла впереди, убивая монстров, а Су Мин собирал выпавшие предметы.
Су Мин нашел ощущение лежания и победы довольно освежающим, но, к сожалению, Элос не могла оставаться рядом с ним слишком долго.
После убийства нескольких сотен святых обид, накопление [Святого камня] достигло 258.
В этот момент Су Мин и Элос достигли центра церкви.
В центре церкви находился огромный черный кристалл, который был окружен переполняющей его кромешной тьмой энергии.
Базз~~~
Почувствовав ауру живых существ, кристалл сильно завибрировал и мгновенно превратился в черный газ, который плавал в воздухе и конденсировался в форму.
Вскоре в поле их зрения появился черный ангел с длинным мечом в руке.
[Ангел Обиды - Эпик]
Уровень: 60
Домен: Эпик
Титул: Лорд
HP: 3,6 млрд.
Атака: 340000
Защита: 170000/90000
Навыки: Ослабление магического звука LV7, Перья смерти LV7, Темный удар LV6, Ослабление тени души LV6
Особые способности: Возрождение Обиды, Аура Лорда
Грех: 100000
"Ооооо!!!"
Ангел Обиды издал резкий крик, и сотни черных перьев вырвались из его крыльев, пронеслись по параболической линии и ударили в Су Мина и Элос.
Это был навык босса: Перья Смерти!
Су Мин попытался увернуться, но перья все равно попали в него.
Это был навык фиксации.
Видя это, Су Мин мог только противостоять урону.
"Динь, [Разбитая Надежда] сработала, и смертный приговор недействителен".
Оказалось, что это был навык мгновенной смерти, что случается довольно редко.
Реинкарнация Света и Тьмы!
Элос мгновенно использовала свое умение, и сила света и тьмы сконденсировалась перед боссом, постоянно уменьшая его HP, MP, силу атаки и другие атрибуты.
Су Мин не остался безучастным и одновременно начал атаку.
Уничтожение Святой Тени!
Шесть золотых теней появились и превратились в потоки света, чтобы ударить босса.
-154000!
-154000!
-10000!
......
Эта атака нанесла более 2,45 миллионов пунктов истинного урона.
Ангел Обиды выдержал их атаки и издал скорбный, дьявольский звук.
"Динь, [Чистый свет] сработал, и эффект замешательства был снят".
Су Мин был невредим.
Элос также не пострадала.
Сильная комбинация из них двоих легко убила босса.
В итоге атака [Ангела Обиды] не смогла причинить Су Мину никакого вреда. Надо сказать, что сила правил была слишком велика.
Согласно правилам [Происхождения], высшие боги могли использовать эти правила, а верховные боги могли овладеть этими правилами.
Элос овладела высшим правилом лишь на 37-м уровне. Именно поэтому она была так сильна.
"Динь!"
"Поздравляем с убийством [Ангела Обиды]. Вы получили: 45,61 млн. очков опыта, 5000 очков репутации и +32 свободных очка атрибутов".
"Поздравляем с разрешением аномального источника. Прогресс квеста [Вторжение Бездны (1)] +20%".
"Поздравляем с достижением уровня 59......".
В мгновение ока уровень Су Мина увеличился на единицу, а прогресс квеста достиг 100%.
Теперь он мог вернуться, чтобы сдать квест.
Тело [Ангела Обиды] рассеялось в черном тумане, и на землю упала груда предметов.
Су Мин поднял упавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Святой камень] x50, [Эпическое ядро] x2, [Неполный сломанный клинок - квест], [Перчатка Обиды - эпическая]...".
В дополнение к предметам, необходимым для выполнения квеста, здесь также находилась перчатка Эпического класса 60-го уровня, которую пока нельзя было экипировать.
"Пора возвращаться и сдавать квест".
Су Мин оглянулся на Элос и спросил: "Хочешь вернуться со мной в Город Драконов?".
"Нет, я не хочу, чтобы другие видели меня такой".
Элос покачала головой, возвращаясь в Темный Храм.
......
Су Мин пришел в Храм Дракона после активации [Бесконечного Прыжка].
Он сразу нашел храмового мастера Валенса и положил перед ним тело короля демонов Торка.......
"Искатель приключений, спасибо тебе за то, что отомстил за Алоа. Это твоя награда. Пожалуйста, прими ее".
Валенс с благодарностью достал бутылочку с зельем.
"Динь, поздравляем с завершением квеста [Месть]. Вы получили: 3 миллиона очков опыта, 1000 золотых монет, свободные очки атрибутов +32, [Зелье Крови Святого Дракона - Эпик]".
Су Мин посмотрел на награду.
[Зелье Крови Святого Дракона - Эпик]
Качество: Эпик
Эффект: Постоянно увеличивает все атрибуты на 30 пунктов после использования и есть определенный шанс получить: HP +20,000, защита +100. Каждый человек может использовать только 3 бутылки.
Су Мин решительно использовал зелье, когда таймер обратного отсчета [Часов Судьбы] стал равен нулю.
"Вы использовали [Зелье крови священного дракона] и получили: Все атрибуты +30,......"
Затем Су Мин рассказал Валенсу об источнике аномалии и выполнил еще один квест.
"Динь, поздравляем с завершением квеста [Вторжение Бездны (1)]. Вы получили: 1 миллион очков опыта, 500 золотых монет, свободный атрибут +8, [Пригласительный билет в магазин Бриллиантовая репутация]".
После этого он достал предметы для поиска и спросил.
"Монстр в руинах церкви выронил этот предмет, когда я его убил. Ты узнаешь его?"
"Что это?"
Валенс взглянул на сломанный клинок, и выражение его лица резко изменилось.
Спустя долгое время он с уродливым лицом произнес: "Фу, она действительно восстала?".
"Храмовый мастер, знаете ли вы личность владельца сломанного клинка?"
Су Мин притворился, что не знает.
"Владелица "Сломанного клинка", Герина, была членом моей команды. После того как мы объединили усилия, чтобы уничтожить Царство Теней, она таинственно исчезла. Мы искали ее десятилетиями, но так и не смогли найти".
Валенс медленно объяснил.
После этого он посмотрел на Су Мина и сказал: "Армия Теней появилась в южном горном массиве. Искатель приключений, мне нужно, чтобы ты выяснил, кто стоит за Армией Теней. Готов ли ты принять это задание?"
"Динь, поздравляю с запуском главного квеста [Вторжение Бездны (2)]. Хочешь ли ты принять его?"
"Не стесняйтесь, оставьте эти поиски мне".
Су Мин кивнул и принял задание.
Затем он попрощался с Храмом Дракона.
Пока Су Мин шел по улице, он использовал навык [Плавление Крови], чтобы получить [Кровь Короля Демонов Злого Клинка] и позволил [Семени Мирового Древа] поглотить его.
"Динь!"
"[Семя Мирового Дерева] стадия +400. Поздравляем с получением отзыва: Все атрибуты +50, значение удачи +1, HP +30000."
Затем он подумал: "Следующее - покупка камней улучшения".
Он намеревался усовершенствовать синтезатор навыков до +9, чтобы иметь возможность синтезировать навыки Легендарного уровня.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 174
Глава 174: Легендарный навык оценки - Святая Охота
Су Мин открыл чат-канал Королевства Святого Света, потратил 100 000 золотых монет и написал десять сообщений.
"Покупаю большое количество камней улучшения по 10 000 золотых монет. Те, кто готов продать, пожалуйста, подойдите к воротам Храма Дракона в течение получаса".
"Это......"
"......"
Увидев сообщение Су Мина, канал внезапно оживился.
"Хаха, поклонитесь старшему брату [Канг Хаю]!!!"
"Старший брат очень щедр. Гильдии обычно покупают камни улучшения по цене от 5 000 до 6 000 золотых монет."
"Хахахаха, у меня их пять!"
"Черт! Старший брат [Канг Хай], как может быть такой бизнесмен, как ты? ...... Ты только что удвоил цену на камни улучшения."
"......"
Игроки купцы были беспомощны.
Крупные гильдии также покупали большое количество камней улучшения. Зачем другим игрокам идти в Храм Дракона, чтобы продать вещи, если цена покупки, которую давал Су Мин, была такой же, как у гильдий?
Люди - существа, ориентированные на получение прибыли.
Су Мин ждал некоторое время в Храме Дракона, а игроки приходили один за другим.
Через полчаса он приобрел в общей сложности 15 000 штук камней улучшения.
В этом заключалось очарование денег.
Су Мин потратил в общей сложности 1,5 миллиарда золотых монет за один раз.
Потребление казалось очень высоким, но на самом деле это была лишь малая часть богатства Су Мина.
"Давай начнем улучшать предметы".
Су Мин открыл панель системы улучшения и перетащил [Синтезатор навыка эпического класса] в слот синтеза.
"Динь, этот предмет соответствует требованиям улучшения. Успех составляет 100%. Он потребляет [Камень улучшения] X20 и расходует [2000 золотых монет]. Ты хочешь улучшить его?"
Он нажал кнопку "Улучшить".
Предмет получил суффикс +1.
Далее Су Мин продолжал улучшать.
По мере увеличения числа улучшений процент успешных улучшений быстро снижался.
Если Су Мин потерпит неудачу хотя бы раз, он потеряет все свои предыдущие улучшения, и ему придется улучшать их с нуля.
Опираясь на руководство [Часов Судьбы], Су Мин не потерпел ни одной неудачи.
Более чем через 10 минут.
"Динь, вы успешно улучшили и получили предмет: [Синтезатор навыка эпического класса (улучшенный +9)]".
[Эпический навык Синтезатор (улучшенный +9)].
Тип: Специальный
Эффект: Используйте книгу навыков в качестве основной книги навыков и добавьте 1-20 книг навыков в качестве дополнительных книг навыков. Потратьте определенное количество золота, чтобы создать новую книгу умений. Класс нового умения зависит от класса основной книги умений, верхний предел - Легендарный класс.
На это улучшение ушло в общей сложности 1100 камней.
После этого Су Мин открыл свой рюкзак и посмотрел на книги навыков Эпического класса, которые он собрал ранее.
У него было в общей сложности четыре книги навыков Эпического класса, а также книги навыков других классов.
"Нет, слишком мало книг навыков эпического класса".
Су Мин задумался на некоторое время: "Я должен собрать еще 16 книг навыков эпического класса, и в них должна быть книга навыков класса священника".
Чем больше книг навыков используется в синтезе, тем ниже процент успеха и тем лучше эффект от конечного синтезированного навыка.
"Похоже, мне придется самому идти на торговый рынок" - сказал Су Мин про себя.
Обычным игрокам было очень сложно получить книги навыков Эпического класса с их силой. Они могли получить их только через [Неизвестный камень умений].
После использования [Бесконечного Прыжка] Су Мин мгновенно оказался на рынке торговли игроков в Городе Драконов.
"Где камни умений, которые могут открыть книги навыков Эпического класса?"
Как только эта идея появилась в голове Су Мина, часы [Судьбы] начали работать.
[0], [2], [0], [0]......
Над камнями умений в стойле игрока появились различные таймеры обратного отсчета, и Су Мин купил все камни навыков, которые отвечали его требованиям.
Он потратил около 16 миллионов золотых монет и купил 32 [Неизвестных камня умений].
Затем он встал на место и открыл [Неизвестный камень умений], полагаясь на силу [Часов Судьбы].
"Динь! Объявление Королевства Святого Света:"
"Поздравляем игрока [Канг Хая] с открытием [Неизвестного камня умений] и получением книги умений Эпического класса".
"......"
Системное объявление было повторено 96 раз и длилось в общей сложности 3 минуты.
Глядя на груду книг навыков, вспыхивающих фиолетовым свечением вокруг Су Мина, проходящие мимо игроки были совершенно ошарашены.
"Черт, я правильно понял? Старший брат [Канг Хай] получил 32 навыка Эпического класса подряд?!"
"Это возмутительно!"
"Я потратил пятьдесят миллионов чертовых золотых монет, но получил только две книги навыков Эпического класса и пять книг навыков Алмазного класса! Я так зол, что хочу кого-нибудь ударить".
"WTF, людям везет больше, чем другим. Я просто хочу знать, куда делась моя удача?".
Все игроки были потрясены и завидовали.
Су Мин также получил множество личных сообщений от своих друзей по гильдии, спрашивающих его, обладает ли он навыком открытия [Неизвестного камня]. Некоторые даже напрямую спрашивали, может ли он открыть [Неизвестный камень] для них.
Он отверг всех.
Не то чтобы ему сейчас не хватало денег.
Он выбрал 20 книг навыков, чтобы поставить их на вторую позицию, и одну книгу навыков священника, чтобы поставить на главную позицию.
Когда он нажал кнопку синтеза, прозвучало системное уведомление.
"Динь!"
"Ожидаемое качество навыка [Легендарная оценка]. Процент успеха: 0.35%."
"Этот синтез потребует 10 миллионов золотых монет. Хотите ли вы начать синтез?".
Дождавшись, пока таймер обратного отсчета [Часов Судьбы] станет нулевым, Су Мин решительно согласился.
"Синтез прошел успешно. Поздравляем с получением: [Книга навыков Святой Охоты - Легендарная]".
Су Мин немедленно освоил новый навык.
[Святая Охота - Легендарная]
Уровень: 1 (0/5000)
Эффект 1: Призовите святых охотников, которые наносят [1600+атака заклинаний X 500%] истинного урона врагам в радиусе 100 м каждую секунду и применяют [Знак охоты LV1] на врагов в течение 3 секунд.
Эффект 2: Когда вы убиваете единицу с меткой, вы восстанавливаете [Атака заклинаниями X 50%] своих HP.
Кулдаун: 45 секунд. Потребляет 800 MP.
[Охотничья метка LV1: Урон +30%, скорость передвижения -30%, 8% вероятность получения эффекта страха на 5 секунд].
"Это очень сильный навык!"
Су Мин был очень доволен эффектом этого навыка.
Он намеревался вернуться на темное поле боя после закрытия панели навыков, потому что ему все еще не хватало 692 священных камней до получения квеста класса мифического ранга.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь, мировое объявление:"
"Число претендентов на участие в 105800023-м испытании чемпиона достигло 10 000. Участники Мира №10, пожалуйста, явитесь к NPC мероприятия в Храме Бога Войны. Отборочные туры начнутся в 15:00".
Его долгожданное испытание чемпиона наконец-то началось после столь долгого времени.
Посмотрев на время, Су Мин сказал себе: "Сначала я пойду и получу святые камни, ведь до начала турнира еще более четырех часов".
Он использовал [Бесконечный Прыжок] и вернулся к руинам церкви №5.
Сразу же после этого он подошел к руинам церкви № 4, расположенной по соседству.
"Рев~~"
Группа святых обидчиков окружила его.
Святая Охота!
Он тут же использовал свой новый навык, и в небе мгновенно появились сотни святых охотников. Они подняли свои луки и выпустили дождь святых стрел.
Свуш~~
-390000!
-390000!
-500!
-510000!
HP всех монстров падали один за другим, а урон, наносимый умением, утроился из-за баффа [Точная Охота].
Всего одно умение нанесло в общей сложности более 3 миллионов очков истинного урона, а монстры перед ним превратились в черный туман и рассеялись.
"Динь, ты убил 36 Святых Обид и получил 6,15 миллионов очков опыта".
Его очки опыта увеличились, и он получил 20 святых камней.
Более того, [Око Суда] также поглотило большое количество греха.
Вот так Су Мин бродил по разным церковным руинам и продолжал убивать монстров.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 175
Глава 175: Наследство древнего святого, Мифический бафф
В руинах церкви № 3.
Су Мин только что очистил церковь от монстров. На данный момент он убил сотни святых обидчиков.
В этот момент в его теле вспыхнул свет.
"Динь, поздравляем с достижением 60-го уровня. Вы получили: Сила +150, Телосложение +150, Ловкость +150, Мудрость +160".
"Поздравляем с активацией пробного квеста [Эпическое пробуждение]. Прежде чем пробудить эпический домен, вы не можете превысить предел уровня 60".
Су Мин наконец-то достиг 60-го уровня.
"Динь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с достижением 60 уровня и получением награды за достижение "Первый игрок 60 уровня": 5 миллионов очков опыта, 3 000 очков репутации, 30 000 золотых монет, +1 легендарное очко, +30 свободных очков атрибутов."
"......"
Это системное объявление было повторено несколько раз.
Легендарные очки Су Мина достигли 4 пунктов.
"Это моя иллюзия или старший брат [Канг Хай], кажется, занимает 90% мировых объявлений с момента открытия игры?".
"Нет, не нужно сомневаться в этом наверху. На форуме есть таблица статистики. Всего есть 23 мировых объявления, и старший брат [Канг Хай] занял 21 из них."
Это заявление вызвало волну обсуждений среди игроков.
Из-за отмены рейтингового списка игроки не могли видеть рейтинг конкретного уровня.
"Наконец-то я достиг 60-го уровня".
Су Мин вздохнул и открыл панель поиска.
[Эпическое пробуждение]
Сложность: эпик
Тип: Испытания
Описание:1- Доведите прогресс пробуждения Эпического Домена до 100%. 2- Победите Эпического Хранителя.
Первое требование квеста было очень легко выполнить.
Потратьте время и получите 1 миллиард очков опыта, которые можно конвертировать в 100% прогресс пробуждения эпического домена.
Выполнить второе требование было очень сложно.
У каждого человека было только три шанса бросить вызов Эпическим Хранителям. Если все три раза они потерпят неудачу, то никогда не смогут пробиться на 60-й уровень.
60-й уровень был первым порогом на пути игрока к становлению богом.
Су Мин достал [Эпическое ядро] и решительно использовал его.
"Динь, вы использовали [Эпическое ядро] X7. Прогресс Пробуждения Эпического Домена +7%".
"Давайте продолжим убивать монстров" - сказал Су Мин про себя.
До начала испытаний чемпиона оставалось еще более четырех часов.
Он мог бы использовать это свободное время для чистки монстров.
Су Мин посмотрел на свои очки опыта, которые выросли до 41,02 миллиона.
Они были эквивалентны 4% прогресса пробуждения.
Су Мин начал путешествовать между руинами церквей № 1-20.
Монстры в этих руинах были 55~60 уровня. Он мог не только добыть священные камни, но и получить много очков опыта.
......
Почти четыре часа спустя Су Мин закончил свой поход к чудовищам.
Теперь у него было 2 729 священных камней.
Это намного превышало требования Су Мина. Обычным игрокам было очень сложно собрать 1000 святых камней за месяц.
Без бонуса за удачу частота выпадения святых камней была ничтожно мала.
Что касается очков опыта, то сейчас у Су Мина было более 3,4 миллиардов очков опыта.
"Давай сначала выполним квест Мифического класса!".
Су Мин принял решение.
Он использовал [Бесконечный Прыжок] и мгновенно прибыл в Церковь Света в Городе Святого Света.
Затем он успешно вошел в церковь, полагаясь на рукописную записку епископа Халмана, и нашел NPC, отвечавшего за обмен святого камня. Это был мужчина средних лет, одетый в белую мантию священника.
[Великий жрец Магру LV65]
Су Мин прямо подошел и сказал: "Ваше Величество, я планирую обменять священные камни на некоторые предметы у вас".
"Хорошо".
Магру взглянул на Су Мина, затем взмахнул рукой, и перед Су Мином появилась панель.
"Динь, поздравляю с открытием магазина обмена святого камня!"
[Свиток передачи Рыцаря Судеб]
Качество: Легендарный
Количество: 10/10
Цена обмена: 500 святых камней + 65 миллионов золотых монет
[Книга навыков суждения Святого Света]
Качество: Легендарный
Количество: 5/5
Цена обмена: 400 святых камней + 35 миллионов золотых монет
[Свиток Божественного Благословения Света].
Качество: Мифический
Количество: 1/1
Цена обмена: 200 святых камней + 25 миллионов золотых монет.
[Сфера навыков низкого уровня]
Качество: Эпик
Эффект: Используется для преодоления ограничения уровня навыка и может быть использован для навыков 10~12 уровня.
Количество: 50/50
Цена обмена: 30 святых камней + 2,5 миллиона золотых монет.
......
В магазине было так много драгоценных вещей, что это было ослепительно.
В настоящее время в нем не было свитков мифического класса, поэтому у Су Мина не было выбора, кроме как обменять нужные ему предметы в первую очередь.
"Динь! "
"Вы получили предметы: [Свиток божественного благословения света - мифический] x1, [Сфера навыков низкого уровня] x40".
"Вы потратили 1,25 миллиарда золотых монет и 1400 святых камней".
Эти предметы хранились в рюкзаке.
Су Мин поднял голову и спросил: "Сэр Магру, есть ли здесь свиток мифического класса?".
"Искатель приключений, ты здесь ради наследства Его Высочества Изета?"
Услышав это, выражение лица Магру стало серьезным, а его глаза устремились на Су Мина.
"Да!"
Су Мин великодушно признал это. Затем он спросил: "Разве я не могу получить силу наследия Его Высочества Изета?".
"Конечно, ты квалифицирован как священник. Но..." Магру сразу же сказала: "Хотя ты квалифицирован, это не значит, что ты способен принять силу Его Высочества Изета".
"Я ценю твою честность, поэтому я готов дать тебе шанс. Если ты сможешь пройти мой тест, я открою для тебя квалификацию обмена свитка мифического класса".
Магру многозначительно посмотрел на Су Мина и спросил: "Искатель приключений, ты готов принять вызов?".
"Динь, поздравляю с началом квеста Мифического ранга [Наследство Древнего Мудреца]. Принимаешь ли ты квест?"
"Да!"
Су Мин решительно принял задание.
"Очень хорошо".
Магру обрадовался, увидев действия Су Мина.
Затем он изложил содержание испытания: "Если ты сможешь победить Короля Демонов Бездны, заключенного в стране изгнания, и вернуть его дьявольское сердце, ты пройдешь испытание. Искатель приключений, приготовься начать испытание".
"Ваше Высочество Магру, можно ли отложить вызов, потому что мне нужно принять участие в Испытании Чемпиона Храма Бога Войны?" - спросил Су Мин.
"Испытание Чемпиона? Похоже, что твоя сила несколько превосходит мои ожидания, так что давай продолжим задание после того, как ты примешь участие в испытании."
Магру выглядела немного удивленной.
Однако он все же согласился на просьбу Су Мина.
"Большое спасибо".
Су Мин поблагодарил его.
Попрощавшись с Магру, он мгновенно появился в городе Леот.
Суд должен был начаться через 10 минут.
Во время посещения Храма Бога Войны Су Мин использовал свиток Мифического ранга.
Вместе с огромным видением над головой Су Мина появилось число.
+9,5 миллиардов!
"Дин, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Домен Гордости]".
[Домен Гордости]
Качество: Мифический
Слои: 1/1
Эффект 1: Когда вы на один аспект (уровень/расовый шаблон/классовый шаблон) выше противника, наносимый урон составляет +300%/500%/300%, а получаемый урон -50%.
Эффект 2: Когда количество врагов вокруг вас больше 1, ваша собственная защита +200%.
Эффект 3: Божественность любого враждебного существа в пределах видимого диапазона зрения временно уменьшается на 20 пунктов.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 176
Глава 176: Предел Навыка +3, начинается испытание чемпиона
Эффект [Домена Гордости] был очень сильным, особенно третий эффект.
Вместе с эффектом [Благословения Небес], Су Мин мог уменьшить божественность врага на целых 30 пунктов!
Нужно было знать, что боги низкого уровня имели всего 100 пунктов божественности.
Су Мин закрыл панель баффов.
Далее он планировал повысить свою квалификацию.
"Динь, [Уничтожение Святой Тени] было поднято до 13 уровня, расходуя 40 [Сфер навыка низкого уровня]".
Все его [Сферы навыков низкого уровня] были использованы, и он также потратил 1 миллиард золотых монет в мгновение ока.
Затем Су Мин посмотрел на информацию о навыке.
[Уничтожение Святой Тени - Эпик]
Уровень: 13 (предел +3)
Эффект: Вызывает 6 святых теней, которые нацеливаются на врага и заключают его в темницу на 4 секунды, нанося при этом атаку, которая наносит (5800+Атака заклинаний X 620%) истинного урона. Кулдаун: 9,8 секунды. Затрачивает 600 MP.
Если он хотел продолжать улучшать навык после достижения 13 уровня, ему нужно было использовать [Сферы навыков высшего уровня].
......
Наконец, у Су Мина появился еще один предмет экипировки.
[Перчатки Обиды - Эпик]
Часть: Руки
Атрибуты: защита +1120, сила +485, телосложение +465, ловкость +490, мудрость +490
Специальный эффект: Сокращение кулдауна +10%, MP +20%.
Дополнительные навыки: [Звук обиды: Высвободите звук магических мыслей, чтобы помешать врагам в радиусе 100 метров. Если ментальная сила врага ниже [Атака заклинаниями x150%], на него накладывается эффект хаоса на 5 секунд. Кулдаун: 20 секунд. Потребляет 300 МП].
Требования к снаряжению: магический класс 60-го уровня
Су Мин надел перчатки, и его атака заклинаниями достигла 27654 пунктов.
В этот момент он прибыл в Храм Бога Войны, достал [Сертификат Испытания Чемпиона] и отдал его NPC.
"Динь!"
"Игрок ниже 69 уровня был обнаружен и имеет право участвовать в Испытании Чемпиона".
"Матч начнется через 5 минут. Пожалуйста, немедленно отправляйтесь на место проведения соревнований".
На земле появилось заклинание телепортации.
Су Мин не спешил. Он открыл турнирную панель и внимательно просмотрел правила турнира.
[Чемпион - Предварительные испытания]
Продолжительность: 10 дней
Правила мероприятия: Игроки ниже 70 уровня будут перенесены в турнирное подземелье [Древний мир]. Участникам будут предоставлены независимые опорные пункты, и время от времени на них будет нападать волна монстров. За убийство как монстров, так и игроков будет начисляться определенное количество очков.
Чем больше очков, тем мощнее атакующий монстр. Как только крепость будет разрушена, участник будет признан проигравшим в турнире. 100 лучших игроков попадают в основной турнир.
"Правила соревнований по-прежнему довольно просты" - сказал Су Мин про себя.
После этого он наступил на заклинание телепортации и исчез.
......
Су Мин прибыл в огромную комнату, где находились участники соревнований, и вокруг было полно игроков потустороннего мира.
Игрок-маг случайно промелькнул перед лицом Су Мина, и игровой идентификатор мгновенно всплыл в его памяти.
"Он... Новый трансцендент [Канг Хай]?!!!"
Услышав восклицание игрока-мага, все повернули головы и переглянулись.
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], и были найдены цели со злыми намерениями по отношению к хозяину".
"......"
В одно мгновение системная панель заполнилась тысячами уведомлений.
У 90% участников на голове был кроваво-красный рисунок зрачков глаз, и глаза каждого выглядели так, будто они хотели съесть Су Мина.
С этим ничего нельзя было поделать. Награды, которые давали крупные цивилизации, были слишком заманчивы.
Помимо Империи Бога Волка, другие цивилизации также предлагали вознаграждение за голову Су Мина.
Если они убивали Су Мина, то могли получить 60 единиц снаряжения или предметов Эпического класса.
Игроки использовали оценочные навыки на Су Мине.
"Как ты смеешь называть себя [Трансцендентом], когда ты даже не пробудил Эпический домен? Не будь смешным!"
"Это действительно невероятно, что игроки из Империи Бога Волка проиграли [Канг Хаю]".
"Как это возможно, чтобы игрок с двойным алмазным шаблоном победил игрока с двойным эпическим шаблоном? Должно быть, игроки Империи Бога Волка слишком плохи".
Все игроки смеялись и издевались над игроками Империи Бога Волка.
Когда игроки Империи Бога Волка услышали это, они стиснули зубы и посмотрели на Су Мина с такой ненавистью, словно собирались плюнуть огнем.
Как только Су Мин появился на сцене, он сразу же вызвал ненависть всей аудитории.
Конечно, никто не осмелился драться.
В конце концов, любой, кто осмелился бы атаковать, был бы вытеснен из соревнования системой, и ни один игрок не хотел сдаваться после того, как наконец-то получил квалификацию для участия в испытании чемпиона.
Су Мин спокойно стоял там.
Пустяковые слова этих игроков не могли его нисколько поколебать.
В это время подошел игрок по имени [Тень - Галлас] и гордо сказал: "Я - убийца эпического класса из гильдии [Теневая Змея] и я принял вознаграждение".
"О, Боже мой! Это действительно Галлас. Говорят, что он убил пять эпических боссов в битве один против пяти".
"Поскольку Галлас участвует в конкурсе, боюсь, что первое место будет его".
Услышав похвалу игроков, уголки рта Галласа слегка приподнялись, и он стал очень счастливым.
Су Мин взглянул на него и равнодушно спросил: "Кто ты?".
"Ты!"
Галлас был ошеломлен, потому что с ним никогда не обращались подобным образом.
Если вы хотите убить кого-то, просто идите и сделайте это. Что толку ходить вокруг да около?
Су Мин в сердце усмехнулся, повернулся и перестал обращать внимание на Галласа.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь, игрок [Тень - Галлас] установил на вас межпространственную метку слежения. Хотите ли вы убрать эту метку?"
Как только Галлас начал действовать, сработал эффект баффа [Бесконечный Прыжок].
"Если ты хочешь использовать предмет пространственной телепортации, чтобы убить меня, то делай, что хочешь".
Су Мин не очистил метку, потому что планировал использовать ее для охоты.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 177
Глава 177: Сфера Бога Теней
5 минут прошли очень быстро.
"Динь, турнир официально начался, и участвующие игроки переносятся в турнирное подземелье [Древний мир]".
10 000 игроков исчезли.
В то же время игроки снаружи также получили новости.
Они могли наблюдать за битвой каждого игрока через комнату прямых трансляций на панели мероприятия.
Очень редко удавалось увидеть силу игроков из разных миров, поэтому в комнату прямой трансляции вошли игроки со всей вселенной.
Количество людей, которые смотрели прямую трансляцию, резко возросло.
Десятки миллиардов...... Сотни миллиардов...... Триллион......
В итоге количество зрителей увеличивалось на десятки миллиардов в секунду.
......
[Текущее местоположение: Испытание чемпиона - Древний мир - Оплот № 2556]
Су Мин появился в подземелье.
Вокруг него была крепость. Это был его оплот. Она имела 50 миллионов пунктов прочности, а также способность восстанавливать свою прочность, если на нее не нападали.
Как только оплот был разрушен, игрок проигрывал.
Именно поэтому защита опорного пункта была главным приоритетом.
"Аттила, присмотри за фортом за меня. Не позволяй никому разрушить его".
Су Мин вызвал Аттилу и проинструктировал ее.
"Не беспокойся, я не позволю никому приблизиться к оплоту".
Аттила ответила спокойным голосом.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь, первая волна монстров приближается. Количество монстров: 100."
Свет вспыхивал один за другим.
Банг...... Банг......
Раздался глухой звук столкновения тяжелых предметов, и в следующее мгновение сотня солдат в тяжелых доспехах прошла через лес и появилась перед Су Мином.
[Воин нежити - Черное железо]
Уровень: 60
Титул: Элита
HP: 350000
Атака: 18000
Святая Охота!
Су Мин использовал свое умение, и в небе появились сотни святых охотников. Они подняли свои луки и арбалеты, и с неба посыпался дождь святых стрел, пронзая тела мертвых воинов.
Шу Шу ......
-840000!
-1090000!
-1090000!
......
С добавлением бонуса от баффа [Домен Гордости], урон был умножен в шесть раз, и огромный истинный урон первой волны атаки мгновенно убил всех воинов нежити.
"Динь!"
"Вы убили 100 воинов нежити за 1 секунду и получили +100 очков. Поскольку вы потратили меньше 60 секунд, вы получили еще +100 очков".
"Динь, срабатывает бафф [Точная охота]. Единица [Воин нежити - Элита] была записана. Урон этому юниту +200%".
Насколько он знал, в турнирном подземелье [Древний мир] было только три вида монстров: воин-нежить, охотник-нежить и маг-нежить.
После того, как сработал бафф [Точная охота], эффективность Су Мина в убийстве монстров значительно возросла, и он убил еще дюжину волн монстров.
Урон от всех его умений превышал миллион, в результате чего все его сражения закончились в одно мгновение.
Эти воины нежити умерли, как только появились.
"Неужели этот игрок по фамилии Галлас такой спокойный?".
Су Мин ждал долгое время, но инопланетный игрок Галлас все еще не сделал ни одного движения, что заставило его почувствовать некоторую скуку.
Однако Су Мин также понимал причину, по которой Галлас не пришел.
На ранней стадии монстры нападали очень часто. Если бы Галлас пришел, чтобы разобраться с ним, это неизбежно привело бы к тому, что монстры вошли бы и поглотили прочность его оплота.
Су Мин продолжил свой путь убийства монстров.
Воины нежити умирали под его заклинаниями один за другим.
......
Внешний мир.
Из-за появления Су Мина все высшие чины крупных цивилизаций обратили внимание на ситуацию в комнате прямой трансляции.
Все они хотели увидеть силу Су Мина, [Трансцендента].
В начале турнира истинный урон, нанесенный навыками Су Мина, заставил их почувствовать себя невероятными.
"Он еще не пробудил свой Эпический Домен, верно? Один миллион пунктов истинного урона, это... Это слишком страшно!"
"Этот трансцендент должен обладать талантом Мифического класса. В таком случае, ему нельзя позволить выжить".
Сотни миллиардов инопланетных игроков наблюдали за Су Мином.
Вдруг их глаза загорелись от радости, потому что они увидели на лесной поляне знаменитого игрока.
Это был Галлас из гильдии [Теневая Змея].
"Молодец, Галлас!"
"У Галласа есть навык невидимости Легендарного уровня. Этот человек определенно умрет".
Иностранные игроки прокомментировали.
......
Оплот № 2556.
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], и были найдены цели со злыми намерениями по отношению к хозяину".
Су Мин огляделся вокруг без всякого выражения.
Вдруг он обнаружил, что в открытом пространстве плавает кроваво-красный узор зрачка. Он был настолько заметен, что ему было трудно его игнорировать.
Галлас выглядел кровожадным, так как они сближались все больше и больше.
На его лице появилось торжествующее выражение, когда расстояние между ними составляло всего 100 метров.
"Умри для меня!"
Удар в спину!
Галлас мгновенно появился за спиной Су Мина, и его кинжал с черной аурой яростно вонзился в Су Мина.
Динь~~
В его ушах раздался хрустящий звук.
Су Мин в тот же миг активировал эффект неуязвимости баффа [Благословение Небес].
"Отправляйся в путь!"
Голос Су Мина был подобен шепоту смерти и заставил сердце Галласа затрепетать. Как только он пропустил атаку, он решительно отступил на сотню метров.
Уничтожение Святой Тени!
Су Мин использовал свое умение, и восемь золотых теней превратились в поток света, атакуя.
Хотя Галлас был прикован к месту, но в следующее мгновение на его теле появился свет, который развеял эффект прикованности, и он телепортировался на расстояние 100 метров.
Однако золотые потоки света последовали за ним.
-530000!
-530000!
-34000!
-530000!
......
Появилась серия цифр истинного урона. Су Мин нанес более 8 миллионов очков урона, и HP Галласа мгновенно стал равен нулю.
Поскольку все спасающие от смерти и воскрешающие предметы на его теле были запечатаны, он умер и мгновенно превратился в лежащий на земле труп.
"Динь, вы убили игрока 68 уровня [Тень - Галлас] и получили: +8 очков".
Когда зрители увидели эту сцену, они стали очень тихими.
Печально известный Галлас был убит игроком 60-го уровня за несколько секунд?
Была ли это сила трансцендента?
Увидев это, глаза у всех стали сложными.
С другой стороны, предмет упал на землю после смерти Галласа.
Су Мин нагнулся и поднял его.
"Динь, поздравляю с получением предмета: [Сфера Бога Теней - Мифическая]".
[Сфера Бога Теней]
Качество: Мифический
Эффект: После его использования откроется испытание Бога Теней. Если вы завершите испытание, вы получите навык мифического уровня.
"Отличная вещь!"
Су Мин решительно положил его в рюкзак.
Если бы Галлас обнаружил, что уронил этот предмет, он мог бы умереть от душевной боли.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 178
Глава 178: Сердце чемпиона, Верховный совет!
10 волн... 30 волн.... 60 волн...
Время шло, количество монстров и их сила постепенно увеличивались.
При таком темпе игроки не продержались бы и 10 дней.
Отборочный тур заканчивался, когда число участников составляло всего 100 человек.
"Динь! Объявление Древнего мира:"
"Игрок [Канг Хай] занимает первое место в таблице лидеров. Местонахождение: Оплот № 2556, координаты (0.0.1385.138)".
"......"
Каждые три часа система выдавала координаты 100 лучших игроков.
На Су Мина напали более десятка игроков среднего ранга и даже игрок, занимающий место в первой десятке.
Все они были убиты им, и после этого никто не нападал на Су Мина.
Порядок 100 лучших игроков на таблице в основном оставался неизменным до конца дня.
[Древний мир – Таблица Лидеров]
Первое место, [Канг Хай], 366090, (Мир #10)
Второе место, [Летающая Тень], 260180, (Мир #8)
Третье место, [Оран], 220 000, (Мир #5)
Четвертое место, [Энн Лорис], 220 000, (Мир #3)
Пятое место, ......
......
Триллионы игроков посмотрели на рейтинг и тут же пришли в ярость.
"Проклятье, как мы можем позволить человеческому игроку из уголка вселенной занять первое место?!"
"На самом деле есть два игрока из цивилизации пятого уровня. Разве они не перестали участвовать в испытании с 10 000-й сессии?"
"Хаха, это идеально. [Канг Хай] определенно умрет от рук игроков из цивилизации пятого уровня!"
"Говоря об этом, кто этот второй игрок по имени [Летучая Тень]? Его рейтинг даже выше, чем у двух игроков цивилизации пятого уровня."
Увидев имена [Оран] и [Энн Лорис], некоторые игроки многозначительно улыбнулись.
Су Мин также взглянул на список.
Он не нашел [Святой - Тысяча Времен], чемпиона предыдущей жизни в первой десятке.
Это тоже было вполне нормально.
В конце концов, талант времени [Мудрец - Тысяча Часов] больше подходил для режима боя один на один на официальном турнире.
Отведя взгляд, Су Мин продолжил убивать монстров.
"Динь!"
"Вы убили 1000 воинов нежити за 20 секунд и получили +1500 очков. Поскольку вы потратили меньше 60 секунд, вы получили еще +1500 очков".
"......"
Вскоре он победил различных монстров 99-й волны.
Уровень и качество воинов нежити становились все выше и выше, но они все еще не могли противостоять урону Су Мина.
Эффект баффа [Домен Гордости] + [Точная Охота] заставлял его выглядеть так, будто он косил траву, когда он сражался с низкоуровневыми и низкошаблонными монстрами.
Через 10 минут напала сотая волна монстров.
Помимо 3 000 маленьких монстров, здесь также был босс с черным серпом в руке, похожий на бога смерти.
[Древний охотник за душами - Алмаз]
Уровень: 60
Домен: Эпик
Титул: Лорд
HP: 2,5 млрд/2,5 млрд
Атака: 260000
Защита: 120000/65000
Навыки: Вспышка души LV6, Удар темной энергии LV6, Свирепый свист души LV6, Смертельная нова LV6
Особые способности: Пожиратель душ, Аура лорда
Грех: 30 000
Внезапно [Древний Охотник за Душами] взмахнул черным серпом, прорезая пространство, и бесчисленные свирепые души хлынули, словно прилив, издавая резкий рев.
-10000, -10000, -10000,......
"Динь, [Чистый свет] сработал, и эффект оглушения был снят".
"......"
Над головой Су Мина появилось шесть цифр урона от заклинаний. После различных баффов и уменьшения защиты, урон был настолько ничтожно мал, что даже не пробил щит на его теле.
Поглощающий Ураган!
Из воздуха возник торнадо. Его мощное всасывание засасывало монстров в бурю, а острые лезвия ветра рассекали их тела.
Всего за 3 секунды Су Мин нанес миллион очков урона и уничтожил сотни монстров.
"Рев!"
Босс мгновенно преодолел сотни метров пространства, появился перед Су Мином и безжалостно ударил черным серпом.
Лунная Тень!
Уничтожение Святой Тени!
Су Мин использовал дополнительное умение своих штанов, превратился в тень, легко увернулся от основной атаки босса и использовал другое умение.
Восемь золотых теней превратились в потоки света и мгновенно атаковали босса.
-177000!
-177000!
-177000!
......
Один выстрел навыка мгновенно наносил более 1,4 миллиона пунктов истинного урона.
У [Древнего охотника за душами] было очень мало греха, поэтому скорость убийства Су Мина была намного медленнее.
Благодаря сокращению кулдауна на 30%, кулдаун большинства умений Су Мина составляло не более 10 секунд.
В сочетании с талантами Су Мина и баффами для восстановления его HP, его HP оставались полными от начала и до конца.
Напротив, HP босса становился все ниже и ниже.
75%...... 52%...... 31%......
Когда у [Древнего охотника за душами] оставалось менее миллиона HP, Су Мин убил его одним выстрелом [Уничтожения Святой Тени].
"Динь!"
"Вы убили Древнего охотника за душами за 5 минут и 48 секунд и получили +3000 очков. Поскольку вы потратили меньше 30 минут, вы получили еще +3000 очков".
Очки Су Мина резко увеличились.
В то же время, Аттила и меченосцы Шторма объединились и убили тысячи мелких монстров.
Су Мин осмотрел место, где умер босс, и нашел золотой драгоценный камень и серый камень.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Сердце чемпиона - специальное], [Святой камень усиления - специальный]".
[Сердце чемпиона]
Качество: Специальный
Эффект: Можно использовать для обмена на эксклюзивное снаряжение, предметы и навыки в магазине Чемпиона, а также на эксклюзивные свитки шаблона в храме Бога войны.
[Святой камень усиления - специальный]
Качество: Специальный
Эффект: Увеличивает предел прочности оплота на 10000 пунктов после использования.
"Эти две вещи хороши!"
Су Мин положил [Сердце чемпиона] в свой рюкзак и решительно использовал [Святой камень усиления].
......
"Динь, оплот № 2556 предел прочности +10000".
Отдохнув некоторое время, Су Мин продолжил убивать монстров.
В этом турнирном подземелье [Древний мир] у участников был перерыв с 20:00 вечера до 4:00 утра.
Что касается остального времени, то у них не было другого выбора, кроме как продолжать сражение.
......
В Верховном Совете в центре Вселенной.
Это была организация, созданная мастером цивилизации Времени, и возглавляли ее члены цивилизации пятого уровня, представляющие пять древнейших рас, а именно: Демоны, Драконы, Титаны, Эльфы и Люди.
Могучие тела богов стояли в звездном небе. Их тела были наполнены богатой силой законов, и сотни звезд законов окружали их.
Повелитель Драконов спросил легким голосом: "Лорд Беноен, вы предвидели реальные координаты реальных цивилизаций Трансцендентов мира №8 и №10?".
Беноен - настоящее имя не кого иного, как Повелителя Времени.
"Я отправил сотню экстремальных охотников к цивилизации Мира №8. Однако я никак не смог предсказать координаты Мира №10".
Мастер времени медленно произнес.
"Как?"
В глубоких глазах остальных четырех человек появился божественный свет.
"Это должны быть два верховных бога, Бог Дракон Времени и Бог Дракон Судьбы". Повелитель Демонов говорил холодным тоном.
Повелитель Времени посмотрел на Повелителя Драконов и спросил: "Ваше превосходительство Тарос, вы связались с Богом Драконом Реинкарнации? Он всегда отвечал за привлечение игроков реального мира в [Происхождение], и он должен знать реальные координаты мира №10".
"Связался, но на этот раз Бог Дракон Реинкарнации не желает раскрывать никакой информации".
Повелитель Драконов ответил.
"Тогда продолжайте ждать. Поскольку они связаны правилами этого мира, они не могут напасть на нас, игроков. Когда мы пробудим Домен Хаоса, будем контролировать законы Хаоса и поднимемся до положения Верховного Бога, наступит день их смерти!".
Раздался холодный и высокомерный голос Повелителя Эльфов.
Она была единственной женщиной среди пяти мастеров.
"Я уже организовал участие сильнейшего члена нового поколения клана в испытаниях чемпиона и предоставил ему доступ к [Святому Копью Разрушения]. Как только он встретит [Канг Хая], он сможет уничтожить его".
Повелитель Титанов спокойно сказал.
"Святое Копье Разрушения? Высшее оружие, подаренное Его Королевским Высочеством Аглоэ. Похоже, ты очень доволен ребенком по имени "Оран"".
"Однако, разве ваше превосходительство Омир не беспокоится, что Святое Копье Разрушения будет отобрано у него?"
В голосе Повелителя Демонов был намек на злобу.
Повелитель Титанов взглянул на него и равнодушно сказал: "[Энн Лорис] из твоего клана не может очаровать его, потому что [Корона Правосудия] тоже с [Ораном]".
"Ваше превосходительство Омир, что вам нужно от нас?".
Остальные четыре мастера знали, что Повелитель Титанов хочет компенсацию, раз он платит такую высокую цену.
"На этот раз квота на верхний уровень Храма Хаоса будет отдана моему клану".
"Хорошо".
Четыре мастера согласились.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 179
Глава 179: Демонический игрок [Энн Лорис], Хитрый контракт между хозяином и слугой
Оплот № 2556, на второй день.
После того, как Су Мин убил вчера более 500 волн монстров, в турнире наступило перемирие, и игроки могли уйти в оффлайн, чтобы отдохнуть.
"Почему сегодня никто из игроков не нападает на меня?".
Су Мин почувствовал любопытство.
После того, как вчера его атаковали десятки раз, эти инопланетные игроки, казалось, исчезли и больше не беспокоили Су Мина. Казалось, обе стороны вступили в стадию мирного развития.
После того, как Су Мин убил 585-ю волну монстров, уровень воина нежити поднялся до 61-го уровня, а их атрибуты значительно увеличились.
Конечно, они все равно не могли избежать участи быть убитыми Су Мином в считанные секунды.
Одним выстрелом из [Святой охоты] он мог нанести более четырех миллионов очков истинного урона.
Су Мин взглянул на табло.
[Древний мир - Таблица]
Первое место, [Канг Хай], 2,81 млн, (Мир #10)
Второе место, [Оран], 1,86 млн, (Мир #5)
Третье место, [Энн Лорис], 1,75 млн, (мир №3)
Четвертое место, ......
Оставшееся количество людей: 8693
Было более тысячи игроков, которые не пережили первый день атаки монстров и были уничтожены.
"Второе место [Летающая Тень] действительно исчез" - сказал Су Мин про себя.
В своей прошлой жизни [Летающая Тень] был фаворитом на победу в чемпионате, и многие игроки предполагали, что он обладает талантом мифического уровня.
Однако на следующий день [Летающая Тень] внезапно исчез, что вызвало бурную реакцию в сообществе игроков.
Позже открылся 10-й мировой канал, цивилизация Синей Звезды и вселенная соединились. Но Су Мин не слышал никаких новостей о [Летающей Тени], как и о мире №8.
Конечно, в то время цивилизация Синей Звезды была захвачена цивилизацией Ледяного Моря.
Как у него хватало времени на заботу о других, когда он не мог позаботиться даже о себе?
Сейчас, думая об этом, Су Мин очень хорошо понимал, что произошло.
[Летающая Тень] и его настоящая цивилизация должны были быть стерты с лица земли закулисным организатором.
"Возможно, в истории [Происхождения] родилось много игроков с мифическими талантами, но они были стерты цивилизациями пятого уровня вместе со своей цивилизацией, прежде чем попали в поле зрения общественности".
Су Мин догадался.
В своей предыдущей жизни он был всего лишь маленьким игроком, пробудившим Легендарный домен.
Информация, которую он знал, была очень ограниченной.
Су Мин отложил свои мысли в сторону и некоторое время отдыхал.
"Динь, 586-я волна монстров приближается. Количество монстров: 15,000."
Плотно упакованные воины-нежить, маги-нежить...... и другие монстры появились на опушке леса и направились к оплоту № 2556.
[Воин нежити - Бронза]
Уровень: 61
Титул: Элита
HP: 770000
......
Вечный День Святого Солнца!
Су Мин дерзко сделал большой ход.
В небе появилось огромное золотое солнце, которое расцвело необычайным сиянием и охватило огромную площадь радиусом 500 метров.
-1250000, -1950000, -2280000......
Эти монстры не выдержали даже первой атаки.
Всего одна атака убивала пять или шесть сотен монстров. Су Мин продолжал атаковать, и через шесть или семь минут убил эту волну монстров.
"Динь!"
"Вы убили 5,000 воинов нежити......".
"......"
Су Мин снова набрал большое количество очков, после чего последовал 20-минутный перерыв.
Через некоторое время прозвучало системное уведомление.
"Динь, вы получили личное сообщение от незнакомца".
"А? Кто мне пишет в это время?".
Су Мин был немного озадачен.
Однако он все равно нажал на панель сообщений.
"Пожалуйста, приходи в координаты (0.0.1382.136) для встречи" - сообщение [Энн Лорис].
"[Энн Лорис]?!"
"Этот демон-игрок из цивилизации пятого уровня Бесконечная Бездна? Почему она вдруг стала искать меня?"
Су Мин знал о другой стороне.
Что касается координат, то они находились чуть впереди в лесу, и он давно исследовал близлежащую местность.
Подумав об этом, Су Мин решил встретиться с ней и посмотреть, какие трюки она хочет сделать.
Бесконечный Прыжок!
Он использовал свой навык и мгновенно исчез с места.
......
В лесу.
Су Мин появился в назначенном месте. Он был очень осторожен при встрече с игроком из цивилизации пятого уровня и был готов использовать [Благословение Небес], чтобы избежать атаки в любой момент.
"Я не ожидала, что ты придешь так быстро, трансцендентный [Канг Хай] ".
Раздался соблазнительный голос.
Су Мин обернулся, и в поле его зрения попала [Энн Лорис].
Ее стройная фигура и безупречная внешность в полной мере демонстрировали очарование семьи демонов.
Черные волосы, рассыпанные по плечам, ее кроваво-красные глаза и тонкий хвост демона за спиной особенно привлекали внимание.
[Энн Лорис - Манипулятор LV69]
Удостоверение личности и должность появились над ее головой.
'Какой предмет она планирует использовать против меня?'
С этой мыслью [Часы Судьбы] начали работать.
После того, как таймер обратного отсчета стал равен нулю, Су Мин решительно использовал [Пространственное Зрение] и увидел подробную информацию о 20 предметах в ее рюкзаке.
Затем он проверил подробную информацию об этих предметах.
[Договор между хозяином и слугой - Хозяин Договора]
Качество: Мифический
Эффект: После подписания контракта станьте хозяином соответствующего слуги.
Описание: Предмет, созданный Богом Мошенничества, со скрытыми эффектами.
Скрытый эффект: Проводит проверку Мудрости того, кто подписывает договор о хозяине и слуге, чтобы определить, является ли его значение Мудрости ниже 100 000. В случае успеха обе стороны автоматически становятся слугами другой стороны, и эти отношения защищены правилами.
"Слишком наивно пытаться поработить меня с помощью этой штуки".
У Су Мина был бафф [Разбитая Надежда], из-за которого дебаффы, наложенные юнитами со злым умыслом, имели 0% процент успеха.
При мысли об этом уголки его рта слегка подергивались.
Затем он посмотрел на [Энн Лорис] и равнодушно спросил: "Что тебе от меня нужно?".
"Я приша искать сотрудничества!"
Демонические красные зрачки [Энн Лорис] открыли огненный взгляд.
Она пристально смотрела на Су Мина, словно хотела его съесть, и невидимая сила охватила Су Мина.
"Динь, [Чистый Свет] сработал, и эффект очарования был снят".
Су Мин сказал безразличным голосом: "Сотрудничество? Как ты хочешь сотрудничать со мной?"
Возможно, именно неудача ее тайного действия заставила [Энн Лорис] быть сдержанной. Она торжественно сказала: "Я могу тайно предоставить тебе информацию обо всех действиях Бесконечной Бездны".
Су Мин полуулыбнулся и спросил: "А как насчет условий?".
"Все, чего я хочу, это чтобы ты сверг нынешнее правление Владыки Демонов!" [Энн Лорис] сказала глубоким голосом.
"Почему ты так уверена, что я смогу победить Владыку Демонов? Это из-за моего статуса Трансцендента?"
Су Мин игриво посмотрел на нее.
"Верно."
[Энн Лорис] без колебаний кивнула и продолжила говорить.
"Трансцендент способен стать хозяином цивилизации пятого уровня. Это доказано историей. Моя мать была трансцендентом расы демонов, но ее убил сам Владыка Демонов".
В конце фразы в глазах [Энн Лорис] появился намек на ненависть, которая не казалась фальшивой.
"История хорошая, но я тебе не верю".
Су Мин равнодушно отказался и повернулся, чтобы уйти.
"Подожди!"
[Энн Лорис] немедленно обратилась к Су Мину. Ее лицо было крайне озадаченным.
После долгого времени она глубоко вздохнула, посмотрела прямо на Су Мина и торжественно сказала: "Я готова подписать контракт между хозяином и слугой и стать твоей слугой!"
Закончив говорить, она достала контракт между слугой и хозяином.
'Конечно, она заглотила наживку, но в этой пьесе она ведет себя очень хорошо. '
В душе Су Мин хотел рассмеяться.
Он взял договор, внимательно посмотрел на него, а затем сказал: "Я согласен с этим условием!".
"Хорошо".
[Энн Лорис] продемонстрировала прекрасную улыбку и в душе чувствовала себя очень гордой.
Обе стороны взяли договор и расписались друг за друга.
Два луча света отделились от каждого контракта и слились с ними двумя.
"Динь, [Разбитая надежда] сработала, проверка Мудрости не сработала".
Постановление Су Мина провалилось.
Поскольку количество Мудрости [Энн Лорис] также была ниже 100 000, проверка Мудрости было успешным.
Луч света вылетел из тела [Энн Лорис] и влился в тело Су Мина.
"Динь, вы получили жизнь и душу игрока [Энн Лорис]. Поздравляем вас с тем, что вы стали хозяином другой стороны. Срок действия контракта: Бессрочный".
В следующее мгновение улыбка [Энн Лорис] застыла.
"Как это произошло?!"
На ее потрясающе красивом маленьком лице появилось выражение недоверия.
"Динь, прогресс квеста [Судьба мира] +1".
А?
Су Мин также был немного озадачен, услышав системное уведомление.
Когда был взят этот квест?
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 180
Глава 180: Потеряв все, Древний Демон Дракон, Пожирающий Души
Квест [Судьба Мира] требовал от Су Мина победить игроков, поддерживаемых вражескими лагерями, таких как Бог Дракон Разрушения.
Взятие игрока в рабство также засчитывалось как способ победить.
Су Мин посмотрел на нее.
В этот момент [Энн Лорис] еще не оправилась от шока, вызванного превращением в служанку.
Су Мин шаг за шагом приближался к собеседнику.
"Ты, ты...!"
Видя, что Су Мин все ближе и ближе, она запиналась в своей речи.
В следующее мгновение Су Мин протянул руку и обнял ее, отчего она воскликнула.
Поскольку [Энн Лорис] никогда не была в таком тесном контакте с противоположным полом, она повернула голову в одну сторону, и ее тело слегка дрожало.
На мгновение ее разум помутился, и она не знала, что делать.
"Какие приказы, по-твоему, я должен отдавать тебе как твой хозяин?" - поддразнил Су Мин.
Глядя на застенчивую [Энн Лорис] в своих объятиях, его глаза немного разгорелись.
Конечно, сейчас было не время совершать плохие поступки.
В любом случае, [Энн Лорис] уже была его служанкой, и в будущем она не сможет сбежать.
Су Мин сдержал свои эмоции и отпустил ее.
[Энн Лорис] слегка кивнула. Ее щеки слегка покраснели, а застенчивость подчеркивала ее очаровательный характер.
"Моя дорогая служанка, расскажи мне о своей цели".
После минутного затишья Су Мин серьезно спросил.
"Падший Бог Дракон попросил меня попытаться завоевать тебя..."
Сила контракта не позволила [Энн Лорис] сопротивляться, и она все объяснила.
Выслушав рассказ другой стороны, Су Мин был немного удивлен: "Разве ты не принадлежишь к цивилизации демонов?"
"Как я уже говорила, Владыка Демонов убил мою мать только потому, что она была Трансцендентом! Я не только ненавижу его, но и хочу свергнуть цивилизацию демонов. Вот почему я присоединился к вражескому лагерю".
Когда он говорил о Владыке Демонов, глаза [Энн Лорис] были полны ненависти.
"Похоже, что наши цели совпадают. Если будет возможность в будущем, я убью его для тебя" - пообещал Су Мин.
"Спасибо."
[Энн Лорис] поблагодарила низким голосом и посмотрела на Су Мина со сложным выражением лица.
587-я волна монстров появится через минуту.
Прежде чем уйти, Су Мин посмотрел на нее и спросил: "Ты планировала использовать контракт "хозяин-слуга", чтобы поработить меня, как приказ Падшего Бога Дракона?"
"Нет, это было мое собственное решение, но я не ожидала, что количество твоей Мудрости превысит 100 000".
Можно сказать, что этим поступком она потеряла все.
Она не только не выполнила задание, но и потеряла себя для Су Мина.
"100,000? Хаха, как я могу достичь 100,000 количества Мудрости?".
Су Мин с улыбкой объяснил.
Он не беспокоился, что [Энн Лорис] раскроет его секреты.
Сила правил была высшей, и ей невозможно было противостоять, не говоря уже о том, что она даже не пробудила Легендарный Домен.
Услышав это, [Энн Лорис] стало еще более стыдно.
"Ты можешь уйти первой. Если что-то случится, я отправлю личное сообщение, чтобы связаться с тобой".
Су Мин добавил ее в друзья.
Затем он использовал [Бесконечный Прыжок], чтобы вернуться в оплот № 2556, и вернулся в поле зрения зрителей прямой трансляции.
Поскольку Су Мин уже несколько раз посещал этот лес, зрители не сомневались в его действиях.
Су Мин продолжал убивать монстров.
600 волн...... 700 волн...... 800 волн......
Когда наступила ночь, Су Мин уже убил 999 волн монстров.
Число участников сократилось до 7 258 человек.
Остальные игроки были в основном самыми могущественными игроками в каждом мире.
Су Мин, естественно, занял первое место в рейтинге и постепенно открыл разрыв между собой и игроками, стоящими позади него.
"Динь, приближается 1000-я волна монстров. Количество монстров: 15000."
Количество монстров не изменилось, но их уровень достиг 62-го уровня.
В небе появился гигантский серый дракон размером в несколько сотен метров. Кроваво-красные глаза дракона излучали безумие, а из окружающей пустоты тянулись десятки цепей, сковывая его огромное тело.
"РОАР!!! "
Серый дракон бешено замахал крыльями, и вскоре он вырвался из оков.
[Древний Демон Дракон, Пожирающий Души - Легендарный]
Уровень: 62
Домен: Эпик
Титул: Лорд
HP: 5,2 млрд.
Атака: 530000
Защита: 265000/130000
Навыки: Дыхание призрачного дракона LV7, Взрыв призрачной энергии LV7, Клон души LV8, Взрыв души LV7...
Особые способности: Восстановление души, аура лорда
Грех: 50 000
"Удивительно, но это дракон легендарного уровня. Надеюсь, после смерти он оставит труп" - сказал Су Мин про себя.
Пока [Слава Дракона] поглотит еще одну легендарную родословную дракона, она сможет развиться до последней стадии.
"Рев!"
Четыре одинаковых клона дракона зависли вокруг босса, когда он спустился вниз. В то же время он выплюнул в сторону Су Мина дыхание серого призрачного дракона, и огромную площадь охватило пламя.
Су Мин не мог избежать этого.
Морозный Барьер!
Поэтому он решительно использовал свой навык, и на поверхности его тела появился слой морозного барьера, который заблокировал дыхательную атаку босса.
Вестник Кошмара!
Поскольку время близилось к концу дня, Су Мин без колебаний включил эффект трансформации предмета.
Мощность атаки х 300%
Он превратился в фигуру, похожую на бога смерти.
Уничтожение Святой Тени!
Святая Охота!
Восемь золотых теней превратились в потоки света и атаковали босса. В то же время появились сотни святых охотников и выпустили сотни святых стрел.
-520000!
-520000!
-50000!
......
"Динь, [Печать Мастерства] сработала".
"......"
"......"
Над головой босса появились плотные цифры урона. Су Мин использовал пять умений, и HP босса упал на 22,76 миллиона.
Босс встретил эту атаку лоб в лоб и вызвал десятки шаров темной энергии.
В следующее мгновение энергетический шар лопнул и превратился в круг черной ряби, который распространился вокруг.
Благословение Небес!
Су Мин снова стал невосприимчив к повреждениям.
Затем он начал атаку, подобную шторму, и HP босса продолжали падать.
89%...... 75%...... 57%....
Хотя у [Древнего Демона Дракона, Пожирающего Души] было более 500 миллионов HP, Су Мин использовал различные средства, чтобы принудительно опустошить полоску HP босса.
"Динь!"
"Вы убили [Древнего Демона Дракона, Пожирающего Души] за 7 минут и 49 секунд и получили +8000 очков. Поскольку вы потратили меньше 30 минут, вы получили еще +8000 очков".
После смерти дракона его труп упал на землю. На земле появились трещины, похожие на паутину.
Вокруг были разбросаны яркие драгоценные камни и серые камни.
"Отлично!!!"
Глядя на труп босса, Су Мин закричал и выглядел очень счастливым.
Он сразу же положил труп в свой рюкзак и подобрал выпавшие предметы.
"Динь! "
"Поздравляем с получением: [Сердце Чемпиона - специальное] x 10, [Святой камень усиления - специальный] x 20".
Су Мин развернулся и продолжил убивать оставшихся монстров.
Ему не потребовалось много времени, чтобы убить всех мелких монстров.
После этого он мог спокойно проверять свой урожай.
Сначала он достал [Святой камень усиления] и использовал его на оплоте. Затем он посмотрел на труп босса в своем рюкзаке.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 181
Глава 181: Эволюция [Славы Дракона], Эпический бафф максимального уровня
Су Мин удалился в лес, чтобы не попадаться на глаза зрителям в комнате прямой трансляции, а затем достал труп дракона.
[15], [38], [98]......
Часы Судьбы начали работать.
Су Мин немедленно запустил [Плавление Крови], когда 15-секундный таймер обратного отсчета стал равен нулю.
Красный свет окутал труп древнего дракона, а в следующее мгновение прозвучало системное уведомление.
"Динь, поздравляю с получением: [Родословная Древнего Демона Дракона, Пожирающего Души - Легендарная]".
Су Мин напрямую позволил [Славе Дракона] поглотить эту родословную.
"Динь, [Слава Дракона] достигла финальной стадии".
Затем он открыл панель снаряжения и проверил его детали.
Бонус атрибутов снаряжения увеличился с [Все атрибуты +300] до [Все атрибуты +400], а навык [Дыхание Дракона Хаоса] добавил новый [Атака заклинаниями X 500%] призрачный урон.
"Навыки также необходимо повышать".
Су Мин сказал себе.
По мере увеличения количества монстров, хотя [Святая Охота] все еще могла убивать монстров за секунды, зона ее действия была слишком мала.
Он потратил сразу 1344,5 миллиона очков опыта и повысил этот навык до 10 уровня.
[Святая Охота - Легендарный]
Уровень: 10 (MAX/MAX)
Эффект 1: Призовите святых охотников, которые каждую секунду наносят [8000+атака заклинаний X 650%] истинного урона врагам в радиусе 900 м и применяют [Знак охоты LV10] на врагов в течение 5 секунд.
Эффект 2: Когда вы убиваете единицу с меткой, вы восстанавливаете [Атака заклинаниями X 68%] НР.
Кулдаун: 36 секунд. Потребляет 2000 MP.
После того, как навык был улучшен, наступило время перемирия.
Су Мин решительно отправился отдыхать.
......
Его задача заключалась в отражении атаки монстров.
Со временем сила монстра постепенно возросла до ужасающего уровня.
К восьмому дню минимальный уровень монстров был 67, маленькие монстры были серебряными элитами, а количество монстров в каждой волне выросло до 30 000.
В это время в испытании было менее 500 участников.
К удивлению Су Мина, игроки инопланетной цивилизации все еще не сделали ни шагу.
Согласно текущему рейтингу на таблице, за исключением первых 50 игроков, остальные 450 игроков не смогут пережить сегодняшнюю атаку монстров.
Другими словами, они, скорее всего, нападут на него сегодня.
Су Мин приободрился.
Каким бы слабым ни был враг, нельзя терять бдительность.
За последние восемь дней, помимо получения большого количества очков и сердца чемпиона, Су Мин четыре раза использовал навык [Судьбоносной шкатулки] и получил второй Эпический бафф максимального уровня.
[Щит Отчаяния]
Качество: Эпик
Слои: 5/5
Эффект 1: Активно расходует всю стоимость щита на теле и наносит [Количество щита X300%] истинного урона противникам в радиусе 500 метров. Кулдаун: 3 секунды.
Эффект 2: В момент исчезновения щита ваш следующий урон от умения получает +300%.
Су Мин с удовлетворением закрыл панель баффов и продолжил убивать монстров.
2152 волна...... 2168 волна...... 2200 волна......
Когда число волн достигло 2249, все мелкие монстры достигли золотого уровня, а лидер и лорд-монстры были еще сильнее.
"Динь, 2250-я волна монстров приближается. Время атаки: 30 минут".
Су Мин наконец-то смог немного отдохнуть.
Он взглянул на таблицу и обнаружил, что в игре осталось 436 игроков.
В этот момент произошла неожиданная перемена.
"Динь, сработало [Восприятие Злых Мыслей], и были найдены цели со злыми намерениями по отношению к хозяину".
"......"
На системной панели одно за другим появлялись уведомления.
В следующее мгновение на опушке леса появились сотни инопланетных игроков.
Су Мин просмотрел информацию о каждом.
Все игроки были 69-го уровня и пробудили псевдолегендарный домен. У каждого игрока было как минимум два шаблона Эпического уровня, а у некоторых игроков были даже шаблоны Легендарного уровня.
Способность продержаться в древнем мире в течение 8 дней была достаточным показателем их силы.
"[Канг Хай], покорно прими свою смерть!"
Воин, стоявший впереди группы, холодно сказал.
"Если ты хочешь драться, то дерись. Почему ты говоришь ерунду?"
У Су Мина было безразличное выражение лица.
Обе стороны достали свои мечи.
"Черт, старший брат [Канг Хай] в опасности. Эта группа инопланетных игроков действительно бесстыдна. Они даже сформировали команду".
"Может ли быть так, что победная серия старшего брата [Канг Хая] будет прервана?".
По сравнению со злорадством чужих игроков, игроки "Синей звезды" беспокоились о Су Мине.
В этот момент инопланетный игрок достал предмет и решительно использовал его.
"Динь, [Чистый Свет] сработал, и эффект запечатывания пространства был снят".
Слой энергии окутал равнину возле оплота, но Су Мин был совершенно невредим и не затронут.
В следующее мгновение Су Мин вернулся прямо в Темный Храм и перенес Элос в Древний Мир.
"Подождите, как этот парень все еще может использовать пространственные навыки?"
Инопланетные игроки были немного озадачены.
"Элос, давай действовать по плану".
Су Мин проинструктировал Элос.
Она кивнула и сказала: "Нет проблем, предоставь этих врагов мне".
Элос повернулась, чтобы посмотреть на чужих игроков, и ее лицо стало ледяным, когда она сказала: "Все вы, кто посмел навредить [Канг Хаю], умрите для меня!".
Молчание Пустоты!
Элос вытянула палец, коснулась им воздуха, и невидимая сила распространилась, затронув каждого игрока.
-5100000, -5100000, -5100000......
Многие игроки были убиты за считанные секунды.
Инопланетные игроки сзади были ошеломлены и выругались: "[Канг Хай], у тебя есть способность сражаться с нами один на один? Что это за способность - сражаться с мифическим последователем?!"
Су Мин усмехнулся в своем сердце и проигнорировал их.
Если только у него не было проблем с мозгами, то зачем ему выходить и сражаться в одиночку, когда он мог попросить помощи, чтобы убить врага?
Он хотел только победы.
Самым важным было то, что все атрибуты игроков, атакованных Элосом с помощью правила молчания, будут навсегда снижены, если только они не найдут очищающие предметы высшего класса.
"Динь, вы убили игрока 69 уровня [Темная Ночь - Зевит] и получили: +8 очков".
"......"
Вся группа из более чем 300 игроков была уничтожена в одно мгновение.
В комнате прямого эфира было пугающе тихо, а в следующее мгновение появилось море всплывающих окон.
"Невероятно!!! Последователь этого игрока по имени [Канг Хай] настолько страшен".
"Подождите!!! Эта женщина с черными крыльями. Разве это не мисс Элос из Города Драконов? Как она стала такой?"
"Aaaaaa...... Моя первая богиня исчезла, старый вор [Канг Хай], я ненавижу тебя!!!"
Игроки Города Драконов узнали Элос.
Убив этих игроков, Элос вернулась в Темный Храм.
На земле лежало более 300 предметов Эпического и Легендарного класса.
Су Мин получил еще одну небольшую прибыль.
Вскоре в подземелье древнего мира осталось всего 100 игроков.
Прозвучало системное уведомление.
"Динь, анонс Древнего мира".
"Отборочные раунды пробного чемпиона завершены. Поздравляем следующих игроков с выходом в официальный турнир: [Канг Хай], [Оран], [Энн Лорис]......".
Су Мин вернулся в Храм Бога Войны с большим урожаем.
После победы в официальном соревновании очки и сердце чемпиона, полученные в предварительных соревнованиях, не будут опустошены.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 182
Глава 182: Наследство древнего святого, земля Изгнания
"Динь, участники, пожалуйста, приготовьтесь к официальному испытанию чемпиона, которое состоится завтра в 15:00".
Су Мин получил сообщение.
"Отборочные туры наконец-то закончились".
После восьми дней убийства монстров Су Мин почувствовал себя немного уставшим.
Он планировал уйти в автономный режим и отдохнуть одну ночь.
Перед тем, как выйти из сети, Су Мин открыл список боевой мощи, чтобы получить награды за репутацию за прошлую неделю.
"Динь, поздравляю с первым местом в списке боевой мощи за прошлую неделю. Награда: 10000 очков репутации".
После этого Су Мин достал 50 книг навыков и с помощью [Ложной Эволюции] превратил их в книги навыков Мифического ранга.
За эти 8 дней он накопил 380 ложных книг навыков мифического уровня, а также 20 предметов и снаряжения мифического уровня.
В этот момент он открыл системную панель и нажал кнопку "Выход".
"Динь, вы вышли из игры".
......
Декорации быстро сменились, и он вернулся в свою спальню.
Отдохнув некоторое время, Су Мин зашел в Интернет в поисках новостей о [Происхождении].
Самые горячие новости были связаны с Испытанием Чемпиона.
За исключением кучи постов в его поддержку, большинство людей анализировали силу чужих игроков.
Среди них больше всего обсуждали [Летающую Тень] из Мира №8.
[Ван Сяочань: Летающая Тень исчез слишком внезапно. Когда он вышел из игры в первый день, он занимал второе место в турнирной таблице]
[Хошино: Да, во второй день турнира его рейтинг полностью исчез, но ничьи очки не изменились]
[Большая белая акула: Цок, он мог умереть в реальном мире].
В Интернете были самые разные предположения.
Игроки "Синей звезды" не знали, что цивилизация Мира №8 была стерта с лица земли 100 экстремальных охотниками, посланными Повелителем Времени.
Экстремальные Охотники были силой, созданной совместно правителями цивилизаций пятого уровня. Она специализировалась на охоте и убийстве трансцендентов.
В ней было всего 1000 членов, но каждый из них был богом среднего уровня.
Сила этой силы превышала общую боевую мощь десяти цивилизаций четвертого уровня Альянса Десяти Доменов.
"Если откроется пространственный проход в Мир №10, цивилизация пятого уровня обязательно пошлет экстремальных охотников, чтобы убить меня" - сказал Су Мин про себя.
Для правителей цивилизаций пятого уровня экстремальные охотники были равносильны воинам смерти.
Хотя Бог Дракон Судьбы и остальные пообещали блокировать для него врагов уровня бога, Су Мин чувствовал, что ему необходимо провести дополнительные приготовления.
Остальная часть новостей была посвящена [Башне Измерений].
За эти 8 дней большинство игроков достигли 50-го уровня. Многие пытались бросить вызов башне измерений, но никто не прошел 50-й этаж.
Увидев это, все страны совместно выпустили объявление, в котором просили игроков пока не бросать вызов подземелью [Башня Измерений].
Через некоторое время Су Мин решил очистить [Башню Измерений].
Многомерный страж носил титул короля, и Су Мин определенно получит его первое убийство.
Просмотрев новости в Интернете, он сразу лег отдохнуть.
......
На следующий день.
"Динь, добро пожаловать обратно в [Происхождение]".
Су Мин вернулся в гостиницу Города Драконов.
"До официального начала турнира еще более восьми часов, так что я пойду вперед и получу свой шаблон класса. "
Он давно ждал появления шаблона Мифического класса.
Подумав об этом, Су Мин активировал [Бесконечный Прыжок] и мгновенно появился в церкви Города Святого Света.
"Искатель приключений, ты прошел отборочный тур для участия в испытании чемпиона?"
Увидев фигуру Су Мина, священник Магру был немного удивлен.
"Хм."
Су Мин кивнул и торжественно сказал: "Господин Магру, я готов пройти испытание за наследство".
"Хорошо".
Магру бросил на него глубокий взгляд и взмахнул рукой, вызывая портал.
"Это ворота, ведущие в страну изгнания. Искатель приключений, ты должен помнить, что я могу передать тебе наследство древнего святого только в том случае, если ты убьешь заключенного в тюрьму Короля Демонов".
Су Мин немедленно вошел в портал.
......
[Текущее местоположение: Пустошь Хаоса - Земля Изгнания - 1 этаж]
Кроваво-красное солнце висело высоко в небе, и окружающий свет был особенно жутким.
Там была группа демонов, которые убивали друг друга.
Почувствовав ауру незнакомца, они повернули головы, чтобы посмотреть на Су Мина.
"Человек! Это человек!"
"Цок, я тебя сожру!"
Армия демонов наступала, как прилив. Их глаза были кроваво-красными.
[Безумный Костяной Демон - Бронза]
Уровень: 65
Домен: Эпик
Титул: Элита
HP: 14 миллионов
Атака: 68000
......
Глядя на атакующего демона, Су Мин немедленно использовал свой навык.
Уничтожение Святой Тени!
Восемь золотых теней превратились в потоки света и мгновенно атаковали ведущего демона.
-1,07 млн, -1,07 млн, -2500......
С учетом бонуса к урону от [Ока Святого Суда], один выстрел из этого умения наносил 17,1 миллиона очков истинного урона и убивал костяного демона за считанные секунды.
"Динь! "
"Вы убили 1 [Безумного Костяного Демона] и получили 100 000 очков опыта".
"Динь, сработал бафф [Точная Охота]. Единица [Безумный Костяной Демон - Элита] была зарегистрирована. Урон этому юниту +200%".
Су Мин провел свою настоящую атаку только после того, как сработал эффект баффа.
Поглощающий Ураган!
Из воздуха появился зеленый ураган, и острые лезвия ветра продолжали рассекать тела демонов.
-2,95 млн, -2,95 млн, -800......
Когда буря прекратилась, все демоны в поле зрения Су Мина были мертвы.
"Динь, ты убил 135 [Безумного Костяного Демона] и получил 13,5 миллионов очков опыта".
"......"
Множество предметов упало на землю.
Су Мин даже не потрудился подобрать снаряжение ниже качества золота.
Он собирал эти предметы и материалы только для [Семени Мирового Дерева].
Су Мин продвигался к центральной части первого этажа.
За тридцать минут он собрал более 1 миллиарда очков опыта, что было эквивалентно 10% прогресса пробуждения.
Он остановился и открыл панель [Ока Суда].
Объем хранения греха превысил 1,8 миллиона.
Су Мин немедленно запустил преобразование греха и получил 180 свободных очков атрибутов. В то же время, материалы и предметы, накопленные в рюкзаке, были отданы [Семени Мирового Древа] для поглощения.
"Динь!"
"[Семя Мирового Дерева] стадия +400. Поздравляем с получением отзыва: Все атрибуты +50, значение удачи +2, HP +20,000."
Он добавил все свои свободные атрибуты к своей Мудрости, и его атака заклинаниями достигла 28314.
"Давай продолжим".
Су Мин поднял голову и увидел черный столб, стоящий в центре Земли Изгнания.
Это было место, где находился босс Король Демон Бездны.
После убийства целой волны монстров он прибыл к месту назначения.
Демон, чей размер достигал ста метров, был крепко привязан к поверхности черного столба сотнями цепей.
"Человек действительно пришел в страну изгнания?".
Демон медленно поднял голову, посмотрел на Су Мина несколько странным взглядом и неторопливо спросил: "Человек, скажи мне, почему ты попал в Страну Изгнания?"
"Почему я должен тебе говорить? Извини, смерть - твой конечный пункт назначения!"
Су Мин категорически отказался.
"Так ты здесь, чтобы убить меня, это еще лучше! Тск~~"
Демон улыбнулся.
Внезапно его руки приложили силу, от которой цепи на поверхности его тела ломались дюйм за дюймом, и он легко вырвался из блокады.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 183
Глава 183: Напоминание о Короле Демоне Обжорства, Вечный Знак
"Рев!"
Демон издал громкий, сокрушающий землю рев, и в одно мгновение на его теле появились десятки отвратительных ртов, усеянных ужасающе острыми зубами.
Су Мин использовал свой навык оценки на демоне.
[Король Демон Обжорства - Подавлен]
Уровень: 68
Домен: Эпик
Титул: Эпический король
HP: 35,5 млрд.
Атака: 690000
Защита: 350000/170000
Навыки: Пожирание магии LV7, бесконечный разрыв LV7, пожирание магического тумана LV8, пожирание энергии LV8......
Особые способности: Клон плоти, Аура короля
Грех: 420000
"Более 35 миллиардов HP, 690,000 пунктов атаки...... Тск, сила этого короля демона немного ужасает".
Король Демон Обжорства должен был стать самым сильным монстром, с которым Су Мину когда-либо приходилось сталкиваться.
Он все еще находился в подавленном состоянии. Если бы это было полноценное тело, его сила была бы за пределами воображения.
"Ну же! Человек, покажи мне свою силу!"
Земля издала звук "бах, бах, бах", когда [Король Демон Обжорства] бросился на Су Мина.
Штормовая Армия!
Су Мин не колебался и решительно использовал свои навыки, чтобы проверить навыки босса.
10 Штормовых Мечников с длинными мечами устремились к Королю Демону Обжорства.
"Если твоя сила находится только на этом уровне, тогда стань моей пищей!"
Внезапно босс вытянул руки. На его ладонях появился кровавый рот и прямо проглотил Штормового Мечника.
"Это его умение пожирать?"
Су Мин прищурил глаза и посмотрел на босса. Подумав мгновение, он тут же использовал [Уничтожение Святой Тени] и [Святую Охоту]. Яркий магический свет полетел в сторону босса.
"Рев!!!"
Король Демон Обжорства открыл десятки кровавых ртов и проглотил два заклинания.
"Невозможно быть непобедимым с этим навыком. У этого навыка должен быть предел".
Глаза Су Мина вспыхнули, и он задумался о стратегии.
Щит Отчаяния!
Поглощающий Ураган!
Теперь, когда этот бафф достиг максимального уровня, урон следующего навыка был увеличен на 300%.
Появился зеленый ураган, и бушующий ветер разорвал тело [Короля Демона Обжорства]. Наконец над его головой появилась серия цифр повреждения.
-1.49 млн, -1.49 млн, -420000, -1.80 млн......
Атака Су Мина нанесла в общей сложности 12,14 миллионов пунктов урона от ветра, и на босса было наложено 3 слоя [Знака Уязвимости Заклинаний].
После использования нескольких навыков, Су Мин выяснил предел навыка пожирания босса.
Король Демон Обжорства мог пожирать только заклинания с уроном менее 500 000.
"Это хорошо".
Уголки рта Су Мина слегка изогнулись, а в голове у него уже был подробный план сражения.
"Умри, человек!"
Король Демон Обжорства с ухмылкой бросился к Су Мину.
С другой стороны, Су Мин использовал различные навыки перемещения, чтобы избежать атаки, пока не закончилось время действия всех его навыков.
Затем началась его атака.......
Предельная Драконизация!
Вызвав Аттилу, Су Мин вобрал в себя всю ее драконью силу и превратился в огромного штормового дракона.
"Динь, вы вошли в состояние [Предельной Драконизации], которое длится 6 секунд".
Злая Сила!
Затем он активировал дополнительный навык своего плаща, который давал ему бонус к атаке заклинаниями +30%, и его атака заклинаниями сразу достигла 163,168.
Поглощающий Ураган!
Святая Охота!
Уничтожение Святой Тени!
......
Су Мин мгновенно использовал восемь навыков атаки, и зеленые, белые и золотые магические огни тут же утопили тело [Короля Демона Обжорства].
Бум-бум-бум~~
-4,22 млн, -4,22 млн, -4,22 млн......
"Динь, [Разбитая Надежда] сработала!"
"......"
Взрывы, наряду с серией уведомлений баффов, звучали один за другим.
Сотни цифр урона появились над головой босса, и суммарный урон превысил 1,15 миллиарда.
"Хорошо!!! Эта атака наконец-то немного лучше!"
Король Демон Обжорства выглядел безумным.
Жгучая боль от Святого Света действительно стимулировала его боевое намерение, и босс яростно атаковал Су Мина.
-0, -0, -0......
Умение [Предельная Драконизация] также обеспечивало снижение урона на 90%. Наряду с другими баффами и его собственной защитой, Су Мин удивительным образом не получил ни одного повреждения.
Шит Отчаяния!
Дыхание Дракона Хаоса!
Су Мин открыл свою окровавленную пасть и выплюнул чудовищное дыхание дракона хаоса.
-6,25 млн, -6,25 млн, -420000......
......
Одна атака [Дыхание Дракона Хаоса] нанесла 1,2 миллиарда пунктов урона.
Это драконоподобное состояние длилось 6 секунд. Во время этого состояния Су Мин использовал свои умения вместе с основными атаками и нанес 4,5 миллиарда очков урона после трех раундов атак.
Затем он активировал [Перемотка Времени], чтобы обновить время действия умения.
В течение 24 секунд HP босса снизился на 22,6 миллиарда.
Это было ужасающее число.
В этот момент все его умения находились в режиме ожидания.
Поэтому Су Мин, полагаясь на бесконечное воскрешение [Реинкарнации Жизни и Смерти], безумно замахнулся своим посохом на голову босса.
В конце концов, босс не мог поглощать физические атаки.
Время шло, а HP [Короля Демона Обжорства] становился все ниже и ниже.
36.3%...... 25.2%...... 11.3%......
Семь минут спустя, HP босса наконец-то стал нулевым.
"Динь!"
"Вы убили [Короля Демона Обжорства] и получили: 2,57 миллиарда очков опыта, 10 000 очков репутации и свободные очки атрибута +32".
В этот момент глаза [Короля Демона Обжорства] вновь обрели ясность.
"Хахаха, за последние 300 лет сегодняшняя битва была самой приятной!"
Король Демон Обжорства искренне рассмеялся. Его ухмыляющийся рот выглядел устрашающе.
"Человек, ты второй по силе священник, которого я когда-либо видел. Первый - старый ублюдок Изет".
Казалось, что [Король Демон Обжорства] вспоминает прошлое, хотя его тело постепенно таяло.
Затем [Король Демон Обжорства] посмотрел на Су Мина и спросил: "Ты здесь ради наследства Изета?".
"Да".
Су Мин признал.
"Тогда Изет дал мне один предмет перед тем, как уйти в верхний мир. Он хотел, чтобы я передал его преемнику".
Король Демон Обжорства достал жетон.
"Динь, поздравляю с получением подарка от [Короля Демонов Обжорства]: [Вечный Знак - Мифический]".
Су Мин принял значок.
"Поскольку после смерти я не буду иметь ничего общего с бездной, поэтому я просто скажу тебе одну вещь".
Король Демон Обжорства сдержал свои эмоции и сказал: "Война вторжения триста лет назад была лишь попыткой Богов Демонов Бездны. Они искали способы вызвать Бога Демона, не нарушая [Завет Хаоса]. Я не знаю точного результата, но если они продолжают вторжение, значит, их попытка была успешной."
"Спасибо за напоминание".
Су Мин торжественно поблагодарил его.
Услышав слова [Короля Демона Обжорства], он также почувствовал в своем сердце острую необходимость.
В конце концов, главный квест Королевста Святого Света назывался [Вторжение Бездны].
В конце концов, король демон обжорства умер, и его огромное тело сгустилось в сердце, а разноцветные предметы упали на землю.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 184
Глава 184: Сфера Обжорства - Мифическая, Мифический Класс
Су Мин наклонился, чтобы поднять упавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Сфера Обжорства - Мифическая], [Сундук Короля Демона Бездны – Ограничено Первым Убийствов], [Эпическое ядро] x2, [Сердце короля демона обжорства - квестовый предмет]...".
Су Мин немедленно использовал [Эпическое Ядро], и его прогресс пробуждения Эпического Домена вырос до 9%.
В то же время его очки опыта превысили 7,5 миллиарда.
До пробуждения Эпического Домена ему не хватало всего 1,6 миллиарда очков опыта.
Квестовый предмет, необходимый для Мифического класса, также был в руках.
После этого Су Мин открыл сундук с сокровищами Короля Демона Бездны.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Кодекс Бездны – Демон Обжорства]"
[Кодекс Бездны - Демон Обжорства]
Качество: Эпик
Бонус: снижение физического урона +200, HP +1500, сила +30, телосложение +30
Специальные: +200% урона Демонам Обжорства со званием ниже уровня Короля, -50% урона от Демонов Обжорства.
На данный момент Су Мин собрал 4 Кодекса Бездны.
......
Наконец, был предмет мифического класса.
[Сфера Обжорства]
Качество: Мифический
Эффект 1: Поглощает атаки заклинаниями и накапливает максимум 3 миллиарда пунктов урона от заклинаний.
Эффект 2: Высвобождает накопленный урон от заклинаний и наносит такой же урон одной цели. Кулдаун: 6 часов.
Су Мин активировал систему улучшения и поместил сферу обжорства в слот улучшения.
"Динь, этот предмет соответствует требованиям улучшения, и успех составляет 100%. Для этого требуется [Камень Улучшения] x100 и [10 000 золотых монет]. Вы хотите его улучшить?"
"Да"
Су Мин нажал на кнопку панели, и к предмету был добавлен суффикс +1.
Затем он положился на руководство [Часов Судьбы] и на одном дыхании усовершенствовал [Сферу Обжорства] до предела.
"Динь, вы успешно улучшили предмет: [Сфера Обжорства (улучшенная +9)]".
Второй эффект от этого пункта не изменился.
Однако лимит хранения урона достиг 12 миллиардов.
"Я использую его как козырь в борьбе с боссом".
В то же время он придумал еще один трюк.
[Знак Уязвимости Заклинаний] может увеличить урон от заклинаний.
Если он сложит 5 слоев, то сможет увеличить урон Сферы Обжорства до 24 миллиардов.
"Хисс! Это кажется очень свирепым, если подумать".
Су Мин с удивлением сказал.
Положив предмет обратно в рюкзак, он направился к черному столбу.
После смерти Короля Демона Обжорства из воздуха возник портал.
Пройдя через портал, Су Мин вернулся в церковь Города Святого Света.
"Авантюрист, ты добыл Сердце Короля Демона Бездны?" - с энтузиазмом спросил священник Магру.
"Да".
Су Мин достал сердце и отдал ему.
"Очень хорошо".
Магру посмотрел на сердце, и в его глазах появилась улыбка.
После этого он посмотрел на Су Мина и торжественно сказал: "Авантюрист, спасибо тебе за твой вклад в церковь. Я открыл для тебя квалификацию обмена скрытых предметов".
"Динь, поздравляем вас с завершением квеста Мифического ранга [Наследство Древнего Святого]. Вы получили: 10 миллионов очков опыта, 5 000 очков репутации, 100 000 золотых монет, свободные очки атрибутов +128, и квалификацию для открытия скрытого магазина обмена святого камня."
Магру взмахнул рукой, и перед Су Мином появилась панель.
"Динь, поздравляю с открытием магазина обмена скрытых священных камней".
[Свиток Смены Класса Вечного Святого]
Качество: Мифический
Количество: 1/1
Цена обмена: 1000 святых камней + 8 миллиардов золотых монет
......
На пространственном рынке свитки Мифического класса были ценными, но недоступными. Обычно аукцион начинался с 5 миллиардов. Особый свиток Мифического класса мог продаваться даже за десятки миллиардов золотых монет.
"Динь! "
"Вы получили предметы: [Свиток Смены Класса Вечного Святого] x1, [Сфера навыков низкого уровня] x10".
"Вы потратили 8,25 миллиардов золотых монет и 1300 святых камней".
Это было прекрасное чувство - тратить деньги.
Однако баланс золотых монет Су Мина почти не изменился, даже после того, как он потратил так много денег.
У него оставалось 248 786 миллиардов золотых монет.
Попрощавшись с Магру, Су Мин вернулся в город Леот.
Затем он решительно использовал свиток передачи класса.
"Динь!"
"Ваш классовый шаблон [Святой Крестоносец - Алмазный] был заменен классовым шаблоном [Вечный Святой - Мифический]".
"Поскольку вы получили шаблон Мифического класса, ваши атрибуты были скорректированы в соответствии с текущим бонусом шаблона".
Су Мин проверил детали шаблона своего класса.
Шаблон класса: Священник - Вечный Святой
Качество: Мифический
Бонус: все атрибуты +140/уровень, телосложение +20/уровень, мудрость +20/уровень
Классовый талант: [Святая Светлая Вера], [Вечное Тело].
Классовые навыки: [Святой Огонь Жизни LV1], [Вечное Святилище LV1], | Техника Исцеления LV3]....
После обновления шаблона его атрибуты стали расти как сумасшедшие, а атака заклинаниями достигла 44 234 пунктов за один раз.
Затем Су Мин кликнул на таланты и навыки нового класса, чтобы просмотреть информацию о них.
[Вечное Тело - Талант]
Качество: Легендарный
Эффект: После убийства врага поглотите 1% HP противника. Когда игрок умирает, поглотите накопленный HP, равный вашему собственному HP, и возродитесь на месте. Кулдаун: 5 секунд.
[Святой Огонь Жизни - Мифический]
Уровень: 1 (0/10000)
Эффект: Соберите Огонь Жизни, чтобы покрыть область радиусом 200 метров, нанося [2000 + HP противника x 1%] истинного урона противнику каждую секунду в течение 5 секунд. Кулдаун: 45 секунд. Потребляет 2500 MP.
[Вечное Святилище] также было навыком мифического уровня, и его эффект заключался в оживлении дружественных войск в радиусе 200 метров, если время их смерти не превышало 30 секунд. Кулдаун составлял 3 минуты.
"Талант и навыки Вечного Святого весьма хороши, но ему не хватает эксклюзивного оружия" - сказал Су Мин про себя.
Как правило, мифические классы имели эксклюзивное оружие.
"Точно, значок, который дал мне Король Демон Обжорства, может быть связан с эксклюзивным оружием".
Подумав об этом, он тут же открыл свой рюкзак и достал значок.
[Вечный Знак]
Качество: Мифический
Эффект: Надев его, вы сможете войти в [Вечный Мир].
"Похоже, что оружие находится в [Вечном Мире]".
Подумав об этом, Су Мин надел значок и решительно использовал заклинание телепортации.
......
[Текущее местоположение: Вечный Мир - Алтарь Жизни]
Су Мин появился перед ступенями белого алтаря.
"Это эксклюзивное оружие".
Он поднял голову и обнаружил, что в центре алтаря торчит загадочный и великолепный посох.
[Вечная Власть - Мифический]
Су Мин узнал имя оружия с помощью навыка оценки.
Это было действительно эксклюзивное оружие.
Он был так счастлив, что просто пошел к нему.
Бум!
Внезапно вокруг алтаря поднялся невидимый барьер, преградив путь Су Мину.
"Это...."
Су Мин был в замешательстве, но в этот момент сзади него раздался старческий, но мягкий голос.
"Это чары, установленные Святым Владыкой Изетом, и чтобы открыть их, требуется особый метод".
Когда он обернулся, то увидел вереницу людей в белых одеждах, которую возглавлял старик с добрым лицом.
Су Мин посмотрел на знакомую фигуру рядом с ним, и его глаза расширились.
"Почему это ты?! Ты не умер?" - изумленно спросил Су Мин.
Фигура на противоположной стороне была не кем иным, как [Королем Демоном Обжорства], который уменьшился до нормального человеческого размера.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 185
Глава 185: Хранитель Вечной Жизни, Вечная Власть - Мифический
"Конечно, я не умер. Благодаря небольшому бессмертию, которое Изет дал мне перед уходом, иначе я действительно был бы убит тобой, парень".
Король Демон Обжорства усмехнулся.
Он посмотрел на Су Мина и спросил: "Скажи, из-за тебя я однажды умер. Как ты собираешься возместить мне ущерб?".
"Компенсировать тебе? Как насчет того, чтобы продолжить бой?"
Су Мин равнодушно посмотрел на собеседника.
"Забудь о борьбе. Ты еще бесстыднее, чем этот ублюдок Изет". [Король Демон Обжорства] решительно отказался.
Теперь, когда он уже однажды подвергся насилию, он не хотел подвергаться насилию во второй раз.
Су Мин усмехнулся и проигнорировал [Короля Демона Обжорства].
"Новый Владыка Святой, добро пожаловать в Вечный Мир. Я - Старейшина Вечной Жизни, Ларсенте".
Старик в белой одежде медленно представился.
Су Мин слегка кивнул и сразу перешел к делу: "Старейшина Ларсенте, как я могу взять посох с алтаря?".
"Это очень просто. Тебе просто нужно пойти в Храм Вечной Жизни и набрать святой воды. Его местонахождение находится в том направлении".
Ларсенте вытянул руку и указал на восток.
Вдали, среди облаков и тумана, тускло виднелся Великий Храм Вечной Жизни.
Прежде чем Су Мин успел заговорить, Ларсенте продолжил: "До тех пор, пока ты получишь контроль над посохом [Вечной Власти], мы, Вечные, будем служить тебе как Владыке и обеспечим тебя верой".
"Вера? Я не знаю, на что она годится".
Су Мин слышал, что вера играет особую роль после того, как он становится богом.
Конечно, сила веры была бесполезна для такого врожденного бога, как Бог Дракон Хаоса.
Поглощение веры может даже загрязнить их чистую божественность.
"Лорд Святой, готовы ли вы принять это испытание, оставленное лордом Изетом?"
Ларсенте продолжал спрашивать.
"Динь, поздравляю с началом квеста эпического уровня [Испытание Святого Изета]. Хочешь ли ты принять квест?"
"Принять!"
Су Мин немедленно принял задание.
"Аттила, лети к этому храма".
Он вызвал Аттилу и дал ей наставления.
"Хорошо".
Аттила кивнула и повезла Су Мина в Храм Вечной Жизни.
Это путешествие заняло от четырех до пяти минут.
Су Мин огляделся, но не нашел ни одного охранника, поэтому сразу вошел в храм.
Обстановка внутри храма была очень красивой, со статуями различных существ. В этот момент до его слуха донесся звук шагов.
Шаг...... Шаг...... Шаг...... Шаг......
"Человек, это не то место, где ты должен быть. Возвращайся".
Высокий человекоподобный рыцарь вышел вперед и предупредил его.
"Здравствуйте, я пришел набрать святой воды. Можете ли вы разрешить это?" спросил Су Мин.
"Вы намереваетесь набрать святой воды? Хе-хе, я никогда не позволю тебе войти внутрь Великого Храма, если ты не убьешь меня".
Хранитель зала был полон гордости.
"Правда? Тогда я убью тебя".
Су Мин холодно улыбнулся.
Он использовал свой навык оценки, чтобы получить информацию о противнике.
[Хранитель Вечной Жизни - Алмаз]
Уровень: 65
Домен: Эпик
Титул: Лорд
HP: 3,3 млрд/3,3 млрд
Атака: 320000
Защита: 163000/52000
Навыки: Светлый Яростный Удар LV6, Скоростной Блок LV7, Внезапный Всплеск LV6, Вспышка LV6......
Особые способности: Непрерывная Реинкарнация, Аура Лорда
Грех: 8500
"Умри для меня!"
Вдруг босс поднял меч, мелькнул перед Су Мином и нанес удар.
Лунная Погоня!
Су Мин мгновенно активировал свой навык перемещения и переместился на 30 метров, чтобы избежать атаки босса. Если бы это была магическая атака, Сфера Обжорства могла бы поглотить его. Однако при физической атаке у него не было другого выбора, кроме как отступить.
Как только он приземлился, Су Мин взмахнул рукой и использовал свой навык.
Уничтожение Святой Тени!
Восемь святых теней превратились в потоки света и атаковали босса, заставляя его HP уменьшаться.
-280000, -280000, -8500......
"Динь, [Разбитая надежда] сработала!"
"......"
Заклинание Су Мина мгновенно нанесло 4,5 миллиона пунктов истинного урона.
"Проклятье!"
Хранитель Вечной Жизни в сердцах выругался и продолжил атаковать. Поскольку большинство навыков босса были физическими, Су Мин полагался на различные навыки перемещения, чтобы уклониться от них.
Босс не мог даже коснуться уголка пальто Су Мина, и это было очень отчаянно.
Штормовая Армия!
Уничтожение Сятой Тени!
Святая Охота!
......
Одно умение за другим использовалось, и магические огни различных цветов сияли в окрестностях, топя фигуру босса.
Под шквальной атакой Су Мина, HP [Хранителя Вечной Жизни] становилось все меньше и меньше.
Наконец, Су Мин использовал [Святую Охоту], чтобы покончить с боссом.
Грохот~~
Огромное тело босса с грохотом упало на землю, рассыпав драгоценные предметы по всей земле.
"Динь, ты убил Хранителя Вечной Жизни и получил 110 миллионов очков опыта, 5000 очков репутации и свободные очки атрибутов +16".
Су Мин подошел, чтобы поднять упавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Эпическое ядро] x1, [Вечный великий меч - алмаз], [Тяжелая броня с аурой жизни - алмаз]......".
После использования Эпического ядра он использовал 8,8 миллиарда очков опыта, чтобы обменять 88% прогресса Пробуждения.
К этому моменту прогресс его пробуждения достиг 98%.
Су Мин побежал в центр храма и взял святую воду, которая находилась в центре каменного столба.
"Пора возвращаться и сдавать квест".
Затем он активировал [Бесконечный Прыжок] и мгновенно вернулся к Ларсенте и другим.
"Милорд, вы выполнили задание?"
Хотя старейшина Ларсенте был очень удивлен, он согласился на вознаграждение за квест.
"Динь, поздравляем с завершением квеста [Испытание Святого Изета]. Вы получили: 3 миллиона очков опыта, 1500 очков репутации, +32 свободных очка атрибутов, [Свиток Приглашения в Магазин Эпической Репутации] x1".
Су Мин взял святую воду и окропил ею край алтаря. Внезапно появился дым, и барьер исчез.
Наконец-то он получил эксклюзивный артефакт.
[Вечная Власть - Мифический]
Часть: Оружие
Атрибуты: атака заклинаниями +3000, сила +1550, телосложение +1900, ловкость +1480, мудрость +1900
Специальный эффект: восстановление HP +70%, сокращение кулдауна +20%.
Дополнительные навыки: [Огонь Вечной Жизни: Любое прямое заклинание навыка добавляет [здоровье противника x2% + 3000] урона от заклинаний. Интервал срабатывания - 6 секунд].
Дополнительные навыки: [Разблокируется на 65 уровне]
Примечание: Для снаряжения типа роста, чем выше уровень игрока, тем выше бонусные атрибуты снаряжения.
Требования к экипировке: без уровня, класс Вечный Святой.
Су Мин немедленно снарядил новое оружие, и цель его поездки была достигнута.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 186
Глава 186: Превращение Семени Мирового Древа, Легендарный бафф
Вечные проявили свое почтение, глядя на Су Мина, который поднял [Вечную Власть].
"Лорд Святой, поздравляем вас с обретением контроля над божественным оружием. Мы, 300 Вечных, хотели бы стать вашими верующими" - громко объявил старейшина Ларсенте.
Остальные Вечные также последовали за ним.
"Динь, Вечный Ларсенте готов стать твоим верующим. Принимаешь ли ты его?"
"Динь......"
Система обновила 300 уведомлений.
"Согласен на все!"
Су Мин немедленно согласился.
Он просто хотел увидеть действие силы веры.
"Динь, поздравляю тебя с тем, что ты набрал 300 верующих и активировал функцию системы веры. Ты будешь получать 300 очков силы веры каждый день".
В следующее мгновение на алтаре жизни появился плотный белый свет.
Эта сильно сконденсированная сила веры, казалось, нашла хозяина и влилась в тело Су Мина.
"Поздравляю с получением: 3,9997 миллиона очков силы веры".
Су Мин открыл панель системы веры.
Количество верующих: 300
Сила веры: 4 миллиона очков
Затем он рассмотрел влияние силы веры и обнаружил два основных эффекта.
Первым из них был сбор божественной силы.
Второй - использовать его как энергию, необходимую для выполнения божественного искусства.
Су Мин не обладал божественной силой, поэтому первый эффект был для него бесполезен.
Более того, очень легко было попасть под влияние божественной силы, которая собиралась с помощью силы веры и содержала в себе убеждения всех живых существ.
Во-вторых, божественные искусства были навыками, которые достигали уровня правил, и божественные искусства, которые потребляли силу веры, были намного сильнее, чем те, которые потребляли божественную силу.
Конечно, эта ситуация не относилась к тем, кто находился в сфере верховного бога, потому что божественная сила в их телах уже содержала правила, и ее действие было намного сильнее, чем сила веры.
Для Су Мина сила веры была подобна безвкусной курице.
"Верно! Поскольку сила веры - это особая сила, то [Семя Мирового Древа] должно быть способно поглотить ее".
Су Мин сказал с некоторой неуверенностью.
Возможно, [Семя Мирового Дерева] сможет напрямую достичь трансформации, если сможет поглотить силу веры.
Думая об этом, Су Мин решительно позволил [Семени Мирового Дерева] поглотить силу веры.
Плотный белый свет слился в [Семя Мирового Дерева].
На его поверхности появилась трещина, и из оболочки вырвался молодой росток!
Су Мин поставил его на землю.
Под взглядами толпы бутон Мирового дерева рос со скоростью света.
1 м...... 2 м...... 3 м...
Наконец, он остановился на высоте 10 метров.
"Динь!"
" [Семя Мирового Дерева] стадия +4000. Поздравляем с получением отзыва: Все атрибуты +400, значение удачи +5, HP +200,000."
"[Семя Мирового Дерева] пробудило новую способность: [Благословение веры]".
"Стадия [Семени Мирового Дерева] достигла своего верхнего предела, и теперь она превратилась в [Мировое Дерево - Саженец]".
[Благословение веры: Ваши последователи пользуются чарами способностей Семени Мирового Древа, кроме этой способности].
В это время все его верующие были благословлены Лунным Благословением и Теневым Полем.
Су Мин посмотрел на детали Мирового Дерева.
[Мировое Древо]
Качество: Специальный
Статус: Саженец
Стадия: 0/10000
Метод продвижения: Поглотить 100 000 силы веры
Связанные: [Канг Хай]
Талант: [Обратная связь]
Способности: [Лунное Благословение - Основное], [Теневое Поле - Основное], [Благословение веры].
"Мировое дерево должно быть способно проявить величественную мифическую силу, если оно достигнет своего полного состояния, верно?"
У Су Мина были определенные ожидания.
Затем он огляделся.
Соотношение мужчин и женщин среди этих 300 Вечных было ровно 1:1. Их уровень был между 50 и 55, и они могли продолжать повышать свой уровень.
Су Мин спросил: "Ларсенте, вы можете отправиться в мир людей?".
"Да".
Старейшина Ларсенте дал ответ и продолжил говорить: "Но поскольку Вечный мир расположен в Море Пустоты и изолирован от других миров, вы не сможете покинуть его, как только войдете в этот мир. Мы сможем последовать за вами в другие миры только после того, как вы откроете портал телепортации".
Су Мин кивнул, посмотрел на [Короля Демона Обжорства] и спросил: "А ты? Ты останешься здесь или пойдешь со мной?".
"Я просто останусь здесь". [Король Демон Обжорства] ответил: "Я устал убивать, и после потери моего первоначального сердца демона я не могу восстановить свои силы".
Су Мин не мог ничего с этим поделать.
Он уже передал сердце [Короля Демона Обжорства] Великому Священнику Магру.
После этого Су Мин покинул Вечный Мир и вернулся в гостиницу в городе Леот.
Затем он достал свиток с приглашением в магазин эпической репутации.
При открытии магазина был шанс обновить предмет Легендарного класса.
Су Мин положился на руководство [Часов Судьбы] и использовал свиток приглашения.
"Динь, поздравляю с открытием магазина эпической репутации!".
[Костный мозг жизни Бога]
Качество: Эпик
Эффект: Эволюционирует эффект умения, которое будет выпущено один раз. Направление эволюции: Увеличивает эффект умения в 6 раз. Качество эволюционировавшего умения не может быть выше Эпического уровня.
Количество: 3/3
Цена обмена: 5000 очков репутации + 1,3 миллиона золотых монет
[Книга навыка "Отчаянный магический вой"].
Качество: Эпик
Цена обмена: 5000 очков репутации + 5 миллионов золотых монет
[Книга навыка "Рассвет Святого Света"].
Качество: Эпик
Цена обмена: 5000 очков репутации + 5 миллионов золотых монет
[Свиток Арии Жизни]
Качество: Легендарный
Эффект: Вызывает тень Древа Жизни, восстанавливающую пользователю 80 млн. очков жизни в секунду в течение 3 секунд.
Количество:1/1
Цена обмена: 10 000 очков репутации + 8,5 миллионов золотых монет.
Су Мин выбрал 4 предмета, которые ему были нужны.
"Динь!"
"Вы получили предметы: [Свиток Арии Жизни] x1, [Костный мозг Жизни Бога] x3......".
"Вы потратили 22,4 миллиона золотых монет и 35 000 очков репутации".
У Су Мина оставалось еще 123 800 очков репутации.
Он решительно разорвал свиток.
Баазз......
В небе появилась тень тысячеметрового Мирового Дерева, размахивающего своими стройными ветвями и испускающего зеленое сияние.
+80 миллионов!
+80 миллионов!
+80 миллионов!
"Дин, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Ложного Мошенничества]!"
"......"
Видение рассеялось через 3 секунды.
Су Мин посмотрел на детали баффа.
[Ложное Мошенничество]
Качество: Легендарный
Слои: 3/5
Эффект 1: Потребляя различное количество золотых монет, вы можете ежедневно изменять информацию о 30 предметах, за исключением описания информации о качестве. Фактический эффект предмета не изменится.
Эффект 2: Модифицирует предметы Мифического ранга на самом высоком уровне. Навыки оценки ниже Мифического класса не могут обнаружить истинную информацию.
Этот бафф и бафф [Ложная Эволюция] были идеальной парой.
"Тск, похоже, я смогу нарезать еще одну волну лука-порея".
Су Мин показал необъяснимую улыбку.
Шерсть цивилизации Святой Земли была слишком ароматной.
Однако Су Мину нужно было найти другие торговые браслеты, так как все торговые браслеты игроков Империи Бога Волка, которые он получил в прошлый раз, были заблокированы.
"Похоже, что я могу обратиться за помощью только к [Энн Лорис]".
Су Мин размышлял.
Его идея заключалась в том, чтобы попросить [Энн Лорис] отправить координаты.
В этом случае он смог бы использовать [Бесконечный Прыжок], чтобы телепортироваться в область цивилизации пятого уровня - [Бесконечную Бездну].
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 187
Глава 187: Душа Страха - Легендарное, Эпическое Испытание Пробуждения Домена
Однако Су Мин собирался сначала завершить пробуждение Эпического Домена, прежде чем отправиться в [Бесконечную Бездну].
Он посмотрел на свою персональную панель.
Прогресс пробуждения Эпического Домена достиг 98%. До финального испытания оставалось всего 2%.
"Лучше я сначала наберу 20 миллионов очков опыта" - сказал Су Мин про себя.
Что касается главного квеста Королевства Святого Света, то он не спешил.
За это время он уделил внимание прогрессу главного квеста Королевства Святого Света.
Армия Теней в южных горах еще не двинулась с места, и все игроки выполняли ответвления от основного квеста.
Основной квест начинался только после выполнения определенного количества ответвлений.
Поэтому у Су Мина было много свободного времени, чтобы улучшить свою силу.
Бесконечный Прыжок!
Подумав об этом, Су Мин активировал свой бафф и мгновенно прибыл на темное поле боя.
......
[Текущее положение: Темное поле боя - Бездна №10]
Су Мин вошел в пропасть и привел Элос.
"Рев!"
Группа ужасающих демонов окружила их двоих и атаковала со всех сторон.
[Демон Страха - Серебро]
Уровень: 55
Титул: Элита
HP: 850000
Атака: 40000
......
Демон страха был одним из семи высокопоставленных демонов бездны. Их число было невелико, но сила их была велика.
Поскольку обычные демоны страха начинались как серебряные элиты, финальный босс этой пропасти, скорее всего, будет Легендарным.
Прочитав атрибуты монстра, Су Мин взял на себя инициативу в атаке.
Святая Охота!
Появились сотни святых охотников, натянули свои золотые тетивы и выпустили три волны святых стрел, которые поразили всех демонов страха.
-1.02 миллиона, -1.02 миллиона, -1.02 миллиона......
Теперь, когда атака заклинаниями Су Мина достигла 50 686 пунктов, с дополнительным бонусом урона от баффа [Домен Гордости], любой навык мог нанести огромный истинный урон.
10 уровень [Святой Охоты] напрямую убивает всех демонов в зоне радиусом 900 метров.
"Динь, вы убили 152 Демона Страха и получили: 22,76 миллиона очков опыта".
"Динь, [Точная Охота] запущена. Единица [Демон Страха - Элита].......".
Его очки опыта наконец-то соответствовали требованиям пробуждения Эпического Домена.
После убийства последнего босса Су Мин мог начать Эпическое испытание.
Вдвоем они вошли в глубины пропасти бездны, и им не потребовалось много времени, чтобы найти босса.
"Человек? Темное существо?"
Поскольку темная сила Элос была слишком сильна, [Повелитель Демонов Страха] обращался с ней как с темным существом.
[Повелитель Демонов Страха - Легендарный]
Уровень: 55
Домен: Псевдоэпический
Титул: Лорд
HP: 1,8 млрд.
......
Су Мин посмотрел на Элос и сказал: "Тебе решать".
"Да".
Элос кивнула.
Когда она повернулась лицом к [Повелителю Демонов Страха], ее глаза стали холодными, и она холодно сказала:
"Умри, демон!"
Предельная Драконизация!
Это был первый раз, когда Элос использовала этот навык.
Силы света и тьмы охватили ее, и в следующее мгновение в небе завис огромный дракон из света и тьмы.
Бесшумное Дыхание Дракона!
Она яростно раскрыла свою окровавленную пасть и выплюнула призрачное серое дыхание дракона, охватив пространство в сотни метров.
-12,78 миллионов!
-12,78 миллионов!
-12,78 миллионов!
......
Как только Элос атаковала, HP босса упало примерно на 35,5%.
"Проклятье, что это за сила?!"
Демон Страха, который должен был представлять страх, показал испуганное выражение лица.
Какая ирония!
Жаль, что Элос не дала ему никакой передышки. Когда были использованы различные навыки, у босса даже не было шанса отбиться, и он просто умер.
"Динь, вы убили [Повелителя Демонов Страха] и получили: 43,16 миллиона очков опыта, 10 000 очков репутации, +1 легендарное очко".
"......"
Это был невероятно богатый урожай.
В этот момент легендарные очки Су Мина достигли 5 очков. Ему не хватало всего 1 очка, чтобы начать Эпический вызов.
С другой стороны, для испытания Легендарного уровня требовалось 9 легендарных очков.
Бум~~
Труп [Повелителя Демонов Страха] с грохотом упал на землю и выронил множество предметов.
Из трупа вылетела черная аура и влилась в тело Элос, отчего она сразу стала 40 уровня.
Боевая мощь Элос была просто потрясающей. На 37 уровне она могла легко победить псевдо-эпического полевого босса 55 уровня.
Она показала, что вы можете делать все, что хотите, если вы можете контролировать правила.
По словам Бога Дракона Судьбы и остальных, легендарный бафф Су Мина содержал в себе намек на правила.
Следует отметить, что они содержат лишь намек на правило.
Бафф с полной властью должен быть баффом высшего класса, как минимум.
"Элос, ты можешь вернуться первой" - сказал Су Мин.
"Хм."
Элос послушно кивнула и прекратила сопротивление. Правило мира мгновенно перенесло ее обратно в бездонную пропасть.
Су Мин подошел, чтобы поднять упавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Эпическое ядро] x 1, [Штаны Души Страха - Легендарный], [Клинок истребления душ - Легендарный]......".
Он получил еще одно [Эпическое ядро], что позволило сэкономить 10 миллионов очков опыта.
Су Мин посмотрел на атрибуты штанов Легендарного класса.
[Штаны Души Страха - Легендарный].
Часть: Ноги
Атрибуты: Защита +1600, Сила +950, Телосложение +1000, Ловкость +1200, Мудрость +950
Специальный эффект: Ментальная устойчивость +30%
Дополнительное умение: [Кошмар Страха: После активации умения к атаке прикрепляется осуждение духа, которое длится 10 секунд. Если мудрость противника ниже [50% от атаки заклинания], на противника накладывается эффект страха на 3 секунды. Кулдаун: 50 секунд. Потребляет 500 MP]
Требования к снаряжению: магический класс 55 уровня
Снарядив новое снаряжение, Су Мин покинул пропасть бездны.
Затем он достал труп босса и стал ждать окончания таймера обратного отсчета [Часов Судьбы].
Как только таймер обратного отсчета стал равен нулю, Су Мин произнес заклинание плавления крови.
Красный свет окутал труп [Повелителя Демонов Страха], и прозвучало системное уведомление.
"Динь, поздравляю с получением: [Родословная Повелителя Демонов Страха - Легендарный]".
"Давай отдадим эту родословную маленькой служанке" - сказал Су Мин про себя.
После трансформации [Семени Мирового Дерева], ему не нужно было поглощать родословные.
Более того, [Энн Лорис] была его служанкой, и она действовала как тайный агент в цивилизации демонов. Необходимо было укрепить ее силы.
[Бесконечная Бездна] была цивилизацией пятого уровня, но не все члены клана рождались с расовыми шаблонами Легендарного уровня.
Только к основной этнической группе, прямым потомкам мастеров цивилизаций пятого уровня, относились как к любимому сыну небес.
Родословная [Энн Лорис] была Легендарной, так как ее умершая мать была Трансцендентом.
Игрокам с расовыми шаблонами Легендарного ранга необходимо было потреблять родословные того же качества, когда они участвовали в испытании по продвижению родословной.
Су Мин убрал родословную.
Затем он достал [Эпическое ядро] и использовал его вместе с 10 миллионами очков опыта.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь! "
"Ваш прогресс Пробуждение Эпического Домена достиг 100%. Хотите ли вы начать испытание Пробуждения Эпического Домена? Обратите внимание, что у каждого игрока есть только 3 шанса. Провалив все три попытки, игрок останется на 60-м уровне".
"Наконец-то, он здесь".
Су Мин вздохнул.
В прошлой жизни ему потребовался 1 год и две неудачные попытки, чтобы пройти испытание на Пробуждение Эпического домена.
Сила Эпического Хранителя была привязана к экипировке, расе и классовому шаблону игрока.
Единственный способ победить Эпического Хранителя - это достичь предельной боевой мощи собственного шаблона.
Поэтому, чем выше качество шаблона, тем больше времени требовалось игроку для достижения предельной боевой мощи.
Что касается псевдо-эпического пробуждения домена, то это был метод обмена самого долгого времени на самую низкую сложность.
"Начать вызов!"
Су Мин был очень уверен в себе.
В конце концов, бонус боевой мощи, приносимый баффами, не повлияет на силу Эпического Хранителя.
Вскоре он исчез из этого места.
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Глава 188: Эпический Домен, Эволюционировавшая Способность
[Текущее местоположение: Мир Хаоса - 1-й этаж Храма Испытаний]
Су Мин оказался в величественном храме, чей потолок возвышался над землей не менее чем на тысячу метров, а на стенах в тысячи метров были выгравированы различные статуи.
"Динь, корректировка данных Эпического Хранителя...".
Внезапно перед Су Мином появилась статуя, и из его тела вылетел свет, который слился с Эпическим Хранителем.
Грохот~~
Вскоре Эпический Хранитель был воскрешен.
В его руке появился ослепительный посох с трехцветным светом. Очевидно, это был артефакт.
У Эпического Хранителя было такое же снаряжение, как и у Су Мина.
В общем, если он хотел победить его, то мог полагаться только на преимущества предметов, навыков и талантов.
"Участник, атакуй!"
"Позволь мне проверить, насколько ты квалифицирован, чтобы пробудить силу Эпического домена".
Эпический Хранитель сказал глубоким голосом.
Су Мин использовал на нем навык оценки, чтобы получить информацию.
[Эпический Хранитель - Ограниченный]
Уровень: 65
Титул: Эпический лорд
HP: 7,54 миллиарда
Атака: 400000
Защита: 190000/90000
Навыки: Шторм Отчаяния LV10, Мороз LV10, Предельная вспышка LV10, Вспышка LV10, Земная броня LV10......
Особые способности: Множественные тени, аура лорда
HP Эпического Хранителя был пугающе высок.
Все его навыки были не только 10-го уровня, но и качество всех навыков было Эпического класса.
Однако Су Мин совсем не боялся, потому что у него была [Сфера Обжорства (улучшенная +9)]!
Этот предмет, усовершенствованный до высшего уровня эффекта, мог поглотить 12 миллиардов урона от заклинаний.
С другой стороны, все умения Эпического Хранителя были заклинаниями.
"Эта битва должна быть такой же, как и обычные битвы".
На уголке рта Су Мина появилась улыбка.
Предельная вспышка!
Эпический Хранитель атаковал первым, и сияющий свет заполнил каждый уголок храма.
"Динь, [Чистый свет] сработал, и ослепляющий эффект был снят".
-1.13 млн, -1.13 млн, -1.13 млн......
После того, как урон был уменьшен различными баффами и его собственной защитой, он все еще составлял более миллиона. Но полоска HP и щит над головой Су Мина оставались неподвижными.
Сфера Обжорства поглотила 5,65 миллионов пунктов урона от заклинаний.
Уничтожение Святой Тени!
Вечный Святой Огонь!
......
Су Мин проигнорировал атаку босса и использовал свои навыки один за другим.
Восемь золотых теней появились и мгновенно атаковали босса.
-330000, -330000, -330000......
"Динь, [Печать Снаряжения] сработала".
"......"
5 предметов снаряжения на Эпическом страже потеряли свой блеск.
В нормальных условиях [Уничтожение Святой Тени] не наносило более 2,64 миллионов пунктов истинного урона.
В следующее мгновение тело хранителя запылало белым пламенем.
-7,54 млн, -7,54 млн, -7,54 млн......
Этот навык полностью уничтожил 37,7 миллионов HP Эпического Хранителя.
Даже если 5 навыков были запечатаны, у босса оставалось несколько навыков, которые он мог использовать.
Поэтому он продолжал атаковать.
Су Мин просто замедлил темп своих атак и использовал хранителя в качестве "зарядки для сокровища", чтобы восполнить урон от заклинаний, наносимый сферой обжорства.
Время шло, а HP босса становилось все меньше и меньше.
75.2%...... 63.1%...... 45.8%......
Накопленный урон заклинаний Сферы Обжорства достиг более 5 миллиардов пунктов.
Если бы Су Мин был готов, он мог бы использовать эту Сферу Обжорства, чтобы мгновенно убить Эпического Хранителя.
Конечно, Су Мин не собирался использовать Сферу Обжорства, чтобы убить босса. Он собирался сохранить немного урона для последующего использования.
Прошло совсем немного времени, и у босса осталось всего 1 миллион HP.
Су Мин с легкостью закончил бой.
"Динь!"
"Поздравляю с победой над Эпическим Хранителем и достижением требований Пробуждения Эпического Домена".
"Поздравляю с пробуждением Эпического Домена!"
Босс превратился в труп и упал, а Су Мин смотрел на информацию Эпического Домена.
[Эпический домен: рост реальных атрибутов игрока +100%, реальные HP игрока x 1000%].
Увеличение прироста атрибутов здесь не включает временные очки атрибутов, добавляемые снаряжением, то же самое относится и к HP.
После преодоления этого порога атрибуты игрока будут стремительно расти.
Например, атака заклинаний Су Мина подскочила до 89,622 пунктов.......
Его HP даже превысил 25,81 млн.
"Динь!"
"Поскольку вы пробудили Эпический Домен, вы можете выбрать навык, который меньше Эпического класса, и усилить его качество до Эпического класса".
Су Мин открыл панель навыков и внимательно просмотрел ее.
У него было три навыка, которые он мог развивать.
[Громовое Разрушение Святого Света], [Гнев Святого Света], [Штормовая Армия].
Подумав об этом, Су Мин сначала отказался от навыка [Штормовая Армия].
Несмотря на самый высокий урон, навык [Штурмовая Армия] имел очень фатальную слабость. Он не мог справиться с летающими юнитами.
Су Мин решил предоставить эту возможность [Громовому Разрушению Святого Света], потому что это был навык блокировки.
"Динь, [Громовое Разрушение Святого Света - Золото] перешло в [Громовое Разрушение Святого Света - Эпик]".
[Громовое Разрушение Святого Света- Эпик]
Уровень: 8 (0/1 миллион)
Эффект: Вызывает яростную молнию, которая настигает врагов в радиусе 200 метров и наносит [5400+Атака заклинаний X 600%] урона заклинаниями в секунду в течение 5 секунд.
Умение с вероятностью 45% парализует противника на 2 секунды. Кулдаун: 10 секунд. Потребляет 500 MP.
Су Мин покинул Храм Испытаний и вернулся на Темное Поле Битвы.
Он открыл панель квестов и щелкнул, чтобы завершить квест.
"Динь, поздравляем с завершением пробного квеста [Эпическое испытание]. Вы получили 2 миллиона очков опыта, 1000 очков репутации и свободные очки атрибутов +2416."
В его прошлой жизни уровень завершения [Эпического испытания] составлял всего 79%, и большинство игроков Синей Звезды тратили 1 год на достижение требований.
Игроки чужой цивилизации были намного сильнее, поэтому на них обычно уходило от 2 до 4 лет.
Что касается [Легендарного испытания], то процент выполнения этого квеста составлял всего 42%.
В зависимости от силы игрока, затраченное время составляло от 15 до 200 лет.
Конечно, приведенные выше данные применимы только к "большинству" игроков.
Для Трансцендента завершение Эпического Испытания заняло бы не более трех дней.
В этот момент до начала официального матча чемпионата оставалось еще около 7 часов.
"Давай сначала вернемся в город Леот".
Думая об этом, Су Мин собирался активировать [Бесконечный Прыжок], но в этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь, у вас сообщение от друга".
Су Мин посмотрел на отправителя.
Это [Энн Лорис] послала ему сообщение.
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Глава 189: Приглашение [Энн Лорис], Изумрудное Видение
"Почему она взяла на себя инициативу связаться со мной?".
Су Мин был немного удивлен.
Конечно, он также планировал связаться с [Энн Лорис].
"Есть что-то важное?" ответил Су Мин.
"У меня есть новости, что подземелье мирового класса [Изумрудное Видение] откроется сегодня. На этот раз Владыка Демонов собирается отправить в подземелье более 400 000 игроков, чтобы собрать Эссенцию Изумрудной Энергии."
[Энн Лорис] сказала.
"Изумрудное Видение? ......"
Су Мин опустил голову и задумался.
Об этом подземелье он узнал случайно.
Подземелье мирового класса [Изумрудное Видение] открывалось раз в месяц на 6 часов, и это был самый большой источник [Эссенции Изумрудной Энергии] во всей вселенной.
Миллионы игроков стекались в подземелье каждый раз, когда оно открывалось.
"Есть ли кто-нибудь возле тебя? Если есть, найди место, где никого нет, и пришли мне свои координаты. Мы поговорим с глазу на глаз".
Су Мин отправил сообщение [Энн Лорис].
"Ну, хорошо".
Услышав это, [Энн Лорис] немного удивилась, но все же сделала то, что ей сказали.
Бесконечный Прыжок!
Получив координаты, Су Мин активировал свой бафф и израсходовал 1 пункт [Величины Прыжка] для межмировой телепортации.
......
[Текущее местоположение:1965 Мир - Империя Карент - Изумрудная Святая Гора]
[Энн Лорис] стояла в углу за валуном, который загораживал игрокам обзор.
В следующее мгновение фигура Су Мина появилась из воздуха.
Поскольку это место было слишком маленьким, [Энн Лорис] оказалась зажата в его объятиях. Су Мин протянул руки, чтобы обхватить ее тонкую талию.
Она слегка покраснела, и ее дыхание стало немного торопливым.
"Ты, ты можешь отпустить меня?"
"Я не могу".
[Энн Лорис] была беспомощна. Поскольку она не могла сопротивляться, у нее не было выбора, кроме как позволить Су Мину держать ее.
"Хаха".
Су Мин несколько раз облегченно рассмеялся.
Каждый раз, когда он дразнил [Энн Лорис], он чувствовал себя очень счастливым.
Су Мин был очень взволнован, глядя на женщину в своих объятиях. Он мог только сказать, что она действительно была из расы демонов, и каждое ее движение было полно соблазнительности.
Это был врожденный темперамент.
Конечно, Су Мин не стал предпринимать чрезмерных действий.
В конце концов, они были на людях, а у него были дела.
"Людей очень много".
Су Мин наклонил голову и посмотрел на толпу за валуном. Миллионы игроков преградили путь к Изумрудному Городу.
"Есть ли у Владыки Демонов другие намерения, отправляя так много игроков в подземелье?" - подозрительно спросил Су Мин.
[Энн Лорис] собрала свою застенчивость и ответила с прямым лицом: "Их цель - собрать Эссенцию Изумрудной Энергии. Это продолжается уже почти сотни лет. Говорят, что Владыка Демонов пытается укрепить высший артефакт".
"Сотни лет - это действительно долго. Ты знаешь точное число?"
"Около четырех тысяч или около того, потому что частота выпадения Эссенции Изумрудной Энергии слишком низкая. Общее количество предметов, получаемых при открытии каждого подземелья, составляет от 15 до 30".
[Энн Лорис] серьезно ответила.
"Откуда ты это знаешь?"
Су Мин изумленно посмотрел на нее.
"Ну", - сказала [Энн Лорис] несколько более низким тоном, - "До того, как моя мать раскрыла свою личность трансцендента, я была ответственной за отдел логистики и закупок".
Су Мин кивнул.
Однако, говоря о ее матери, Су Мину было немного любопытно.
"Поскольку твоя мать трансцендент, почему Владыка Демонов оставил тебя в живых?"
"Повелитель демонов абсолютно уверен в своей силе, и пока он не почувствует угрозы, он не сделает ни шагу".
Говоря о "Владыке Демонов", в кроваво-красных глазах [Энн Лорис] вспыхнуло пламя мести.
После этого она посмотрела на Су Мина и сказала: "Как Трансцендент, тебе суждено противостоять Владыке Демонов. Поэтому ты должен оставаться бдительным в отношении этого неизвестного высшего артефакта!"
Тон [Энн Лорис] был немного серьезным.
"Ты беспокоишься обо мне?"
"Нет!"
"Ты уверена?"
"Конечно!"
Она без колебаний отрицательно покачала головой.
Увидев это, Су Мин улыбнулась, не нарушая маскировки.
В это время сзади раздался оглушительный крик, потому что портал телепортации в подземелье был открыт!
"Пойдем, до начала Испытания Чемпиона еще 7 часов, этого достаточно, чтобы очистить подземелье".
Су Мин взял инициативу в свои руки и пошел.
Так получилось, что он также хотел получить партию эссенции, чтобы увеличить урон от навыка снаряжения [Дыхание Дракона Хаоса].
"Кстати, ты ......"
Словно вспомнив что-то, он повернул голову, чтобы напомнить [Энн Лорис], но увидел, как в ее руке появился предмет, а в следующую секунду весь ее образ резко изменился.
Он просто собирался напомнить ей, что теперь его разыскивает вся Вселенная, и лучше не допускать, чтобы посторонние видели, что [Энн Лорис] имеет к нему какое-то отношение.
Су Мин активировал тень тьмы и вошел в состояние невидимости.
Они вдвоем прибыли к порталу телепортации [Изумрудного Видения], который находился под пространственным разломом.
[Изумрудное Видение]
Уровень: 60~65
Категория: Мировой класс
Подходящее количество людей: 1-1000 человек
Количество команд:19852/100000
Доступная сложность: Тяжело, Кошмар, Ад
Условие победы: Команда, убившая [Изумрудный Дракон Илес ( Демоническая Душа)], будет считаться прошедшей подземелье.
Оба они были в группе.
"Адская сложность!"
Су Мин сделал свой выбор, и они исчезли.
......
[Текущее местоположение: Изумрудное Видение - Адский уровень сложности - Изумрудная пустошь]
Когда Су Мин и [Энн Лорис] появились в подземелье, перед ними была группа гигантов, которые окружили их.
[Изумрудный Гигант - Ад]
Уровень: 60
Домен: Эпик
Титул: Бронзовая элита
HP: 18 миллионов
Атака: 92000
HP мелких монстров в подземелье адского уровня сложности превысил 5,87 миллионов, что показывало, насколько мощным будет финальный босс.
[Энн Лорис] достала свой посох и приготовилась к битве.
Однако Су Мин взял инициативу в свои руки и атаковал.
Злая Сила!
Уничтожение Святой Тени!
Штормовая Армия!
Су Мин использовал свои умения после активации 30% увеличения атаки заклинания.
Восемь золотых теней и десять штормовых меченосцев появились и одновременно начали атаку. Они нанесли более 17 миллионов очков урона, и HP гиганта резко упало.
Второй раунд атак Штормовых Мечников убил маленького монстра.
"Динь!"
"Вы убили 1 изумрудного гиганта и получили: 85530 очков опыта и +100 очков вклада в подземелье".
"[Точная охота] была запущена, и единица [Изумрудный гигант - Элита] была зарегистрирована".
После того, как сработал бафф [Точная охота], Су Мин использовал большое движение.
Поглощающий Ураган!
Зеленый шторм пронесся по группе монстров, и появились ужасающие цифры урона.
-10.49 миллионов!
-10.49 миллионов!
-10.49 миллионов!
......
С двойным бонусом от [Домена Гордости] и [Точной Охоты], единовременный урон превысил 10 миллионов и убил всех изумрудных гигантов всего за две секунды.
[Энн Лорис]: "......"
Она застыла на месте и безучастно смотрела на эту сцену.
"......Аномальный!"
Спустя долгое время она произнесла всего одно слово.
Глядя на посох в своей руке, [Энн Лорис] была полна негодования.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 190
Глава 190: Ошеломленная [Энн Лорис], огромный урожай
"Динь, вы убили 35 изумрудных гигантов и получили: 2,99 миллиона очков опыта, очки вклада в подземелье +3500".
Глядя на мертвых изумрудных гигантов, [Энн Лорис] смотрела на Су Мина, как на чудовище, и ее кроваво-красные глаза были полны странности.
"Что с тобой случилось?" - равнодушно спросил Су Мин.
"Твой урон слишком возмутителен...... Дело в том, что ты только 60-го уровня! Мой урон составляет лишь одну шестую от твоего".
"Моя мать не была такой сильной даже на твоем уровне".
[Энн Лорис] немного прослезилась, потому что ее урон от заклинаний как мага 69 уровня не соответствовал священнику 60 уровня.
Это было возмутительно!
Су Мин также видел панель атрибутов [Энн Лорис].
HP: 14 миллионов
Атака заклинаниями: 120,000
Нужно было знать, что у нее было два шаблона легендарного ранга, и среди них шаблон легендарной расы давал как минимум +300 очков ко всем атрибутам за уровень, что было выше, чем сумма двух шаблонов Су Мина.
Однако, за исключением атаки заклинанием, остальные ее атрибуты были сокрушены Су Мином, чего было достаточно, чтобы показать силу его баффов.
Как игрок, ценность греха [Энн Лорис] была не низкой.
Если бы они сражались друг против друга, Су Мин смог бы убить [Энн Лорис] за несколько секунд одним выстрелом [Уничтожения Святой Тени].
В это время группа изумрудных гигантов была привлечена звуком взрыва и бросилась к позиции Су Мина.
[Энн Лорис] произнесла заклинание.
Тень Души Демона Дракона!
Она взмахнула рукой и вызвала трех огромных волшебных драконов, которые спустились с неба и прошли сквозь тела изумрудных гигантов.
-2,44 млн, -2,44 млн, -2,44 млн......
Появилась серия серых цифр с уроном.
Это было урон души.
Класс [Энн Лорис] был классом легендарного класса под названием [Тень Души], и ее начальный талант также был связан с уроном души.
Она нанесла еще две волны атак, прежде чем HP монстра снизилось на четверть.
"Эта скорость атаки слишком медленная". Су Мин вздохнул.
Чтобы как можно скорее закончить эту битву, он взмахнул своим посохом и использовал еще один навык групповой атаки.
Святая Охота!
Сотни святых охотников подняли свои арбалеты и выпустили святые стрелы, которые пронзили тела изумрудных гигантов.
-4.05 млн, -5.26 млн, -5.26 млн......
Огромное количество истинного урона опустошило HP изумрудных гигантов, и на земле появились еще десятки трупов.
"Динь, вы убили 45 изумрудных гигантов и получили: 2,84 миллиона очков опыта, очки вклада в подземелье +3330".
[Энн Лорис]: "......"
Увидев, что у чудовища отняли голову, ее глаза стали еще более возмущенными.
Подземелье [Изумрудное Видение] было очень большим, и в нем было много карт, но большинство монстров обитало в центральной области.
Если они опоздают, возможно, монстры уже будут убиты.
[Энн Лорис] хорошо знала это, поэтому они вдвоем быстро двинулись вперед, и все изумрудные гиганты, встреченные ими по пути, были убиты Су Мином.
......
[Текущее местоположение: Изумрудное Видение - Адский уровень сложности - Руины Изумрудного Города]
"Динь, поздравляем с достижением 61-го уровня. Вы получили: Сила +270, Телосложение +290, Ловкость +270, Мудрость +290".
Более чем через десять минут Су Мин наконец обновился.
Они пришли к заброшенному комплексу зданий, который был окружен руинами зданий, выгравированных различными узорами монстров.
В следующее мгновение из стен здания вырвалась группа светло-зеленых духов.
[Изумрудная Иллюзия - Черное Железо]
Уровень: 1
Титул: Элита
HP: 100/100
Атака: 1
Защита: ????/1
Навыки: Поглощение энергии LV6, миметическая жизнь LV6
Судя по уровню мастерства, эта группа изумрудных иллюзий была как минимум 60-го уровня.
Чем выше урон от одного заклинания, тем выше качество и титул существа, в которое они превращаются.
С уроном от заклинаний Су Мина, вполне вероятно, что родится группа боссов золотого уровня.
Даже если они будут усердно трудиться, за исключением возможности получить изумрудную энергетическую эссенцию, они не получат очков опыта, убив их.
"На этот раз предоставь это мне".
[Энн Лорис] были хорошо известны способности Изумрудных Иллюзий, поэтому она была готова.
Она достала пачку свитков с навыками бронзового класса.
Разорвав свиток, на изумрудную иллюзию упало разноцветное магическое сияние.
-0, -0, -0, -0....
Урон от заклинания был поглощен ими, и внезапно из их тела появились различные цвета света.
Поглотив достаточно энергии, изумрудная иллюзия вырвалась из своего кокона и возродилась.
[Красный Горячий Зверь (Изумрудная Иллюзия) - Ад]
Уровень: 60
Домен: Эпик
Титул: Бронзовый Лорд
HP: 55,08 млн.
......
Бронзовый Лорд, который был усилен в подземелье адского уровня сложности, обладал ужасающе высокими характеристиками и более чем 55 миллионами HP.
"Давай сделаем это вместе, но не забудь оставить раненых монстров, чтобы я их убил!" проинструктировал Су Мин.
Урон [Энн Лорис] был не мал, и они вдвоем могли бы повысить эффективность, работая вместе.
"Хорошо".
Она кивнула и согласилась.
10 Штормовых Мечников стояли наготове, готовые в любой момент расправиться с ранеными монстрами.
Они вдвоем начали атаку.
Поглощающий Ураган!
Святая Охота!
......
Золотое, зеленое и черное магическое свечение заполнило руины. Подвергшись комбинированной атаке нескольких заклинаний, HP изумрудной иллюзии уменьшилось до 5 миллионов.
Су Мин дождался, пока таймер обратного отсчета над головой монстра станет нулевым, и позволил штормовым мечникам убить его.
За каждую смерть изумрудной иллюзии выпадала одна эссенция изумрудной энергии.
"Динь, вы убили 354 Изумрудных Иллюзий и получили 0 очков опыта и +2832 очков вклада в подземелье".
С помощью 26 очков удачи и [Часов Судьбы] частота выпадения изумрудной энергетической эссенции достигла примерно 90%.
В общей сложности было собрано 319 эссенций изумрудной энергии.
"Как это возможно?!!!"
[Энн Лорис] была ошеломлена.
Цивилизация демонов отправляла сотни тысяч людей в подземелье и получала только 2~4 изумрудной энергетической эссенции за раз. После сотен лет накопления, они накопили только более 4,000 эссенций изумрудной энергии.
С другой стороны, Су Мин просто убил одну волну монстров и получил 319 эссенций изумрудной энергии.
Это было эквивалентно результатам почти 10 лет напряженной работы сотен тысяч людей.
Глядя на эссенции изумрудной энергии по всей земле, [Энн Лорис] чувствовала себя как во сне.
"Пойдем".
Голос Су Мина заставил [Энн Лорис] успокоиться.
Она смотрела на Су Мина сложными глазами, но в то же время ей становилось все любопытнее и любопытнее.
Каждый раз, когда Су Мин показывал свою руку, он мог шокировать ее.
Это давало [Энн Лорис] иллюзию "деревенского жителя, въезжающего в город".
Вдвоем они продолжали искать следы монстров.
Время шло, Су Мин получал все больше и больше эссенций изумрудной энергии.
400 штук...... 500 штук..... 600 штук...
[Энн Лорис] полностью оцепенела.
Ей было бы даже странно, если бы Су Мин убил Изумрудную Иллюзию, но не получил Эссенцию.
Святая Охота!
Дождь золотых стрел упал с неба, покрывая область радиусом 900 метров, уменьшая HP Изумрудной Иллюзии.
"Динь, вы убили белого игрока [Бесплатно и Легко]......".
"......"
Внезапно прозвучало множество предупреждений об убийстве, но ценность греха не увеличилась из-за [Ока Святого Суда].
"А? Здесь кто-то есть".
Су Мин посмотрел на левую сторону руин, но никого не увидел.
"Забудь об этом. Давай оставим их в покое".
Он продолжал в команде с [Энн Лорис] убивать монстров и забыл об игроках, которые были мгновенно убиты его атакой, так как они были не так сильны.
......
На краю руин появилась команда из 100 человек.
"Некоторые игроки, кажется, убивают монстров там".
"Пойдем туда и посмотрим. Если их мало, мы лишим их добычи".
У этой группы игроков был единый префикс [Легко].
Все бросились в руины Изумрудного Города, но вдруг с неба посыпались золотые стрелы.
-4,1 млн, -4,1 млн, -15000......
Десятки игроков, коснувшихся Священных стрел, погибли.
Игроки, находящиеся вне зоны атаки, наблюдали за тем, как их товарищи жестоко умирали и останавливались на месте.
"Черт, 4,1 миллиона очков истинного урона?! Это больше, чем все мои HP".
"Э... Мы все еще идем туда?"
"Черт возьми, если мы не понравимся этому здоровяку, он убьет нас в считанные секунды своими навыками".
Команда гильдии [Легко] немедленно развернулась и в отчаянии бежала.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 191
Глава 191: Запрос Илеса, квест мифического ранга
Считается, что обстановка этого подземелья является проекцией древней Изумрудной империи, когда она лежала в руинах.
В подземелье [Изумрудное Видение] было более двадцати городских руин, и каждая руина была невероятно большой.
Су Мину и [Энн Лорис] потребовалось более шести часов, чтобы исследовать всю территорию нынешних городских руин.
Во время этого процесса Су Мин получил 5252 эссенции изумрудной энергии, что превосходило сотни лет усилий цивилизации демонов.
По пути им попадались игроки, но, увидев видение, вызванное заклинанием Су Мина, они разворачивались и уходили.
"Пойдем к следующим руинам" - сказал Су Мин.
[Энн Лорис] кивнула.
Вдвоем они ускорили шаг ко второй руине, где были разбросаны десятки тысяч игроков.
"Эти игроки из Королевства Демонического Волка, аффилированной цивилизации [Бесконечной Бездны]".
[Энн Лорис] сразу же узнала игроков.
"Это команда, посланная Владыкой Демонов? Их уровни довольно низкие".
Когда Су Мин осмотрелся, он обнаружил, что уровень игроков в Королевстве Демонического Волка обычно был около 60-го уровня.
"Если бы не Изумрудная Иллюзия, из которой выпадает Эссенция Изумрудной Энергии, даже аффилированная цивилизация [Бесконечной Бездны] не захотела бы прийти сюда. Очки опыта монстра слишком малы, и здесь нет ничего хорошего, кроме эссенции изумрудной энергии. Поэтому игроки, посланные сюда, не очень сильны. "
[Энн Лорис] объяснила.
"Так вот оно как".
Су Мин посмотрел на руины.
Грохот~~
Вдруг из-под земли раздался громкий рев, а в следующее мгновение земля начала трястись.
Игроки расы демонических волков не меняли выражений, словно привыкли к этому.
"Сообщите людям в других районах, чтобы они пришли и убили босса".
Лидер, игрок Демонического Волка, проинструктировал холодным голосом.
Тап...... Тап...... Тап...... Тап......
Многочисленные цепи появились из пустоты и полетели к земле в попытке блокировать приближающегося босса.
Бум!
Внезапно земля провалилась, и взору предстал алтарь.
В следующее мгновение зеленая и черная энергии переплелись, постепенно формируя демонического дракона в состоянии души, который потряс крыльями и разбил окружающие цепи.
[Изумрудный Дракон - Илес (Душа Демона) - Ад]
Уровень: 65
Домен: Эпик
Титул: Эпический Лорд
HP: 7,5 млрд.
Атака: 700000
Защита: ????/200000
......
"Рев! "
Илес издал драконий рев.
"Я, Илес, наконец-то освободился от печати! Айре, маленький воришка, я заставлю тебя заплатить за то, что ты сделал тогда!" Тон Илеса был полон ненависти.
Айре?
Су Мин был немного удивлен.
Он сразу же подумал об изумрудном боге Айре. Была ли между ними какая-то связь?
"[Канг Хай], присоединимся ли мы к войне?"
Слова [Энн Лорис] прервали его мысли.
"Нет, мы просто будем сидеть и пожинать плоды" - непринужденно сказал Су Мин.
Оба они использовали предметы невидимости, чтобы скрыть свои фигуры.
Игроки Королевства Демонического Волка собрались вместе, и 70% из них были магами, за которыми следовали призыватели. Большинство оставшихся игроков были лучниками стихий.
Вспышка Пламени!
Спуск Ледяного Дракона!
Молниеносная Ловушка!
......
Вызванные элементальные звери окружили Илеса.
В то же время сотни тысяч заклинаний пролетели через расстояние в тысячи метров и приземлились на тело Илеса.
-152!
-358!
-258!
-1250!
......
Игроки расы Демонического Волка имели только золотой расовый класс, и они были расой четвертого уровня в космической цивилизации.
Они были не очень сильными.
Волна атак привела к тому, что босс Илес потерял около 12 миллионов HP, что было очень маленьким уроном по сравнению с 7,5 миллиардами пунктов HP.
"Вы кучка ублюдков!"
Внезапно Илес открыл свой окровавленный рот, и тысячи изумрудных стрел, словно ливень, обрушились на игроков. Они убили сотни игроков, а Илес восстановил восемь миллионов HP.
Босс и игроки расы Демонического Волка с трудом убивали друг друга, а Су Мин наблюдал за этим зрелищем со стороны.
HP Илеса падало очень быстро. В конце концов, у игроков было преимущество в количестве 400 000 человек.
65%...... 42%...... 23%....
После смерти 170 000 игроков клана Демонического Волка, HP Илеса окончательно сократился до 30 миллионов.
"Всем внимание, босс сейчас впадет в ярость!" - громко крикнул ведущий игрок.
Вот он, шанс!
Глаза Су Мина загорелись, и он бросился бежать со скоростью света.
С его скоростью преодолеть расстояние в тысячу метров можно было всего за несколько мгновений.
Уничтожение Святой Тени!
Восемь золотых теней появились и мгновенно атаковали Илеса.
-2,27 млн, -2,27 млн, -250000......
Его единственная атака нанесла около 38,32 миллионов пунктов урона, и HP Илеса стало равно нулю.
"Динь, поздравляем с убийством [Изумрудного Дракона Илеса (Душа Демона)], вы получили: 34.11 миллионов очков опыта, 5000 очков репутации, свободные очки атрибутов +32, очки вклада в подземелье +50,000."
В командном режиме очки опыта, полученные за убийство монстров, будут распределяться в зависимости от результата.
В некомандном режиме человек, нанесший последний удар, получает полную награду.
Су Мин даже не взглянул на него. Он просто подобрал упавшие на землю предметы и, используя [Бесконечный Прыжок] со скоростью света, переместился на сторону [Энн Лорис].
Затем он потянулся, чтобы обнять ее, и использовал [Бесконечный Прыжок] еще раз, чтобы вернуться к руинам предыдущего города.
Игроки демонического волка: "......"
"Черт, босс был украден?!!!"
"Я только что видел, как чертов золотой свет ударил в босса, и он исчез".
"Ублюдок, как ты смеешь красть босса Королевства Демонического Волка? Ты планируешь выступить против Бесконечной Бездны?"
Более 200 000 игроков Королевства Демонического Волка были в ярости.
Они потратили огромную сумму денег, чтобы убить босса, но кто-то ограбил их в последний момент.
Все они были готовы взорваться от гнева.
Самое главное, что после убийства Илес выронит 1 эссенцию изумрудной энергии .
Владыка Демонов отдал приказ, что если в подземелье они не наберут достаточно эссенции изумрудной энергии , то будут жестоко наказаны.
Они быстро открыли объявления подземелья, чтобы узнать, кто их ограбил.
"Динь, поздравляем команду [Канг Хай] с успешным убийством [Изумрудного Дракона Илеса (Душа Демона)]. Текущее подземелье было зачищено".
"[Канг Хай]? Может ли это быть тот человек, которого разыскивали Верховный Совет и Альянс Десяти Доменов?"
"Это точно он! Только трансцендент может нанести 30 миллионов пунктов урона ниже 65-го уровня".
"Он слишком высокомерен. Эту новость нужно сообщить Его Высочеству Исе!"
Игроки Королевства Демонического Волка почувствовали облегчение, узнав, что виновником был [Канг Хай].
......
Руины Изумрудного города.
Су Мин достал предметы, брошенные Илесом.
[Сфера Запечатывания Души Илеса], [Изумрудный Посох - Эпический], [Эссенция изумрудной энергии]......
Затем он проверил детали первого предмета, которым оказалась серая стеклянная бусина.
[Сфера Запечатывания Души Илеса]
Качество: Специальный
Эффект: Содержит остаток души Илеса. После его использования вы можете получить квест.
"Использовать".
Су Мин решительно разбил Сферу Запечатывания Души.
Душа Илеса появилась, посмотрела на Су Мина и спросила глубоким голосом: "Искатель приключений, готов ли ты убить для меня бесстыжего мелкого воришку Айре? В награду я могу дать тебе святые реликвии Изумрудного Королевства".
"Динь, поздравляю с запуском квеста Мифического ранга [Убить Изумрудного Бога Магии Айре]. Хочешь ли ты принять его?"
Пока Су Мин размышлял, [Энн Лорис] сказала: "[Канг Хай], я предлагаю тебе не принимать это задание. Бог магии Айре уже давно умер в руках Бога Дракона Света. Это задание невозможно выполнить".
"Нет, этот ублюдок не умер! Изумрудное Сердце, которое он украл, может сделать душу хозяина бессмертной, а Бог Дракон Света может только уничтожить его божественное тело, не более!"
"Должно быть, душа Айре все еще жива в Изумрудном мире!" - громко ответил Илес.
Оно посмотрело на Су Мина и сказало: "Авантюрист, ты веришь в мои слова? Пока ты примешь задание, я напрямую дам тебе награду!".
Илес не мог больше ждать.
Спустя тысячи лет его душа больше не могла держаться.
Поэтому ему срочно нужно было найти человека, готового отомстить за Изумрудную империю.
"Я верю тебе, потому что видел его раньше".
"Итак, я принимаю это задание!"
Су Мин согласился.
Бог магии Айре определенно не был мертв. В конце концов, Айре злоумышлял против него в башне магов.
"Спасибо, искатель приключений!"
Илес изобразил довольную улыбку, и его душа постепенно сгустилась в туманную сферу.
"Динь, поздравляю с получением предмета: [Бесконечный Мираж - Мифический]".
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 192
Глава 192: Предельное Изумрудное Ядро, Легендарный бафф
Су Мин посмотрел на информацию о сфере в своей руке.
[Бесконечный Мираж]
Качество: Мифический
Эффект: Поглощает урон от энергии и превращается в случайного призрачного зверя, который существует в течение 10 минут. Максимальный разовый урон определяет качество и звание, а общий урон - уровень. Кулдаун: 5 часов.
Примечание: Максимальный уровень - 100, качество - Мифическое, а титул - Лорд.
"Эта штука хороша, ее можно использовать вместе со Сферой Обжорства".
Глаза Су Мина загорелись, и ему в голову пришла смелая идея.
Сфера Обжорства могла нанести 12 миллиардов урона заклинанием за один выстрел, что позволяло вызвать призрачного зверя как минимум легендарного уровня.
"[Энн Лорис], выпусти один навык на эту сферу". сказал Су Мин.
"Хорошо".
[Энн Лорис] мгновенно использовала одно умение.
+3,58 миллиона!
[Бесконечный Мираж] поглотил навык, и шесть из девяти кругов на его поверхности засветились.
Штормовая Армия!
Су Мин немедленно использовал свой навык, и 10 штормовых мечников врезались в сферу.
+410000, +410000, +410000......
Один раунд атаки наносит 4,1 миллиона повреждений от ветра.
Су Мин позволял им атаковать в течение одной минуты и накопил в общей сложности 2,46 миллиарда очков урона.
Бесконечный Мираж!
Затем он активировал эффект предмета.
Сфера покинула его руку, зависла в воздухе и испустила большое количество серо-голубой энергии, которая окружила ее.
В следующее мгновение призрачный зверь вырвался из своего кокона.
[Призрачный зверь - Алмаз]
Уровень: 60
Домен: Псевдоэпический
Титул: Лорд
HP: 1,54 млрд.
Атака: 385000
"Он немного свиреп!"
Если у Су Мина будет достаточно времени, он сможет даже создать легендарного босса 100-го уровня, полагаясь на сферу обжорства.
Это был хороший козырь.
Последней частью урожая была Эссенция Изумрудной Энергии.
Теперь у Су Мина было в общей сложности 5540 штук, которые по рыночной цене стоили более 5 триллионов золотых монет.
Он непосредственно нажал кнопку "Синтез" на панели.
5540 эссенций излучали слабое свечение и сливались воедино.
"Динь, поздравляю с получением: [Предельное Изумрудное Ядро - Высшее]".
[Предельное Изумрудное Ядро ]
Качество: Высшее
Эффект: Усиливает магический навык снаряжения, и бонусный эффект от атаки заклинанием, вызванной этим навыком, составляет X200%. Каждый предмет снаряжения может быть усилен только один раз.
Су Мин напрямую использовал его, чтобы усилить навык [Дыхание Дракона Хаоса] из [Славы Дракона].
"Динь! Усиление прошло успешно, и эффект от изменения следующий:"
"Дыхание дракона хаоса: Когда находитесь в состоянии трансформации дракона, дыхание дракона наносит [атака заклинанием x1000%] 7 видов элементального урона: огонь, лед, земля, ветер, гром, тень и призрачный......".
Теперь это умение может нанести урон, превышающий урон заклинания в 70 раз в обычных условиях.
"Отлично!"
Су Мин был очень доволен.
Что касается его собственного посоха [Вечная Власть], он собирался укрепить его более совершенным Изумрудным Ядром.
"Пойдем, покинем подземелье".
После использования Тени Тьмы Су Мин открыл панель подземелья и нажал на выход.
"Динь! "
"Заселение подземелья в прогрессе......"
"Последний босс подземелья был убит, и условие зачистки было достигнуто!"
"Время завершения: 6 часов 28 минут 09 секунд. Очки вклада в подземелье: 136,280. Ранг: Первый".
"Окончательная оценка: Идеально!"
"Поздравляем с получением [Идеальный Сундук с Сокровищами Подземелья – Ограничено Первой Зачисткой] X1".
Су Мин и [Энн Лорис] вернулись к входу в подземелье Изумрудной Святой Горы.
Оба они были невидимы.
Затем они снова вернулись в угол за валуном.
"Испытания чемпионата скоро начнутся, поэтому я вернусь первым. Однако у меня есть кое-что, в чем мне нужна твоя помощь".
Су Мин открыл торговую систему.
Он достал из своего рюкзака предмет и 1 триллион золотых монет и отдал их [Энн Лорис].
"Динь, вы получили предмет: [Родословная Повелителя Демонов Страха - Легендарный], [1 триллион золотых монет]".
[Энн Лорис] была шокирована, услышав системное уведомление.
"1 триллион золотых монет?! [Канг Хай], почему ты даешь мне так много золотых монет?"
Она была в некотором замешательстве.
"Родословная для тебя. Кроме того, мне нужно, чтобы ты купила некоторые предметы в торговой палате цивилизации Святой Земли, и этот 1 триллион - твои средства."
Су Мин объяснил.
"Что ты хочешь, чтобы я купила?"
"Я хочу, чтобы ты любой ценой купила свитки исцеления Эпического уровня или выше!".
"Это......"
[Энн Лорис], услышав это, заговорила с кривой улыбкой: "[Канг Хай], поскольку в прошлый раз ты использовал Торговую Палату Святой Земли, чтобы обмануть основные цивилизации, ты должен знать, что здесь очень трудно купить предметы выше Эпического класса."
"Когда я тогда занималась закупками, я наняла сотни тысяч игроков, чтобы следить за редкими предметами в Торговой палате Святой земли".
Су Мин, безусловно, знал о положении Торговой палаты Святой Земли.
Крупнейшие цивилизации специально назначали людей для круглосуточного наблюдения за товарами на бирже.
Обычным игрокам было очень сложно купить редкие предметы в Торговой Палате Святой Земли, которая в основном была охвачена основными цивилизациями.
"Причина, по которой я дал тебе 1 триллион, заключается в том, что я надеюсь, что ты сможешь потратить деньги, чтобы нанять кого-нибудь, чтобы купить их".
Су Мин медленно произнес.
"Я могу только постараться изо всех сил помочь тебе в этом вопросе, но я не могу дать гарантии, потому что кто-то тайно наблюдает за моими действиями в цивилизации демонов. До того, как я вышла, я все еще использовала предметы, чтобы притвориться, что нахожусь в своей комнате."
[Энн Лорис] была немного беспомощна.
"Хорошо, сначала нужно сосредоточиться на нашей собственной безопасности".
Су Мин кивнул, не заставляя ее действовать.
Сразу же после этого он израсходовал 1 пункт стоимости прыжка и вернулся в город Леот, используя [Бесконечный Прыжок].
[Энн Лорис] наблюдала, как Су Мин исчез, и посмотрела на легендарную родословную в своей руке.
Ее взгляд был немного сложным, и спустя долгое время она тихо прошептала,
"...... Спасибо!"
......
[Текущее местоположение: Королевство Святого Света - Город Леот]
Су Мин вернулся в отель.
Затем он достал сундук с сокровищами и открыл его, полагаясь на указания [Часов Судьбы].
"Динь! "
"Поздравляем с получением предмета: [Свиток Небесного Рассвета - Эпический]!".
Су Мин достал [Костный мозг жизни Бога] и использовал его.
"Динь!"
"Вы использовали Костный мозг жизни бога, и эффект следующего умения будет увеличен в шесть раз, если он не превышает эпический уровень".
На теле Су Мина появилось сверкающее сияние.
Затем он решительно разорвал свиток.
В небе появилась тень города ангелов, из него вылетел луч золотого света и упал на Су Мина.
+35 миллионов!
+35 миллионов!
+35 миллионов!
......
"Дин, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Благодать Земли]".
"......"
Через пять секунд Су Мин получил 5 слоев баффа.
[Благодать Земли]
Качество: Легендарный
Слои: 5/5
Эффект 1: В пределах 5000 м от земли вы получаете: Защита +500%, скорость восстановления HP +500%.
Эффект 2: В боевом режиме снижает божественность вражеских отрядов на 50 пунктов.
Бафф действует неограниченно долго и не может быть удален.
Второй эффект был достаточно сильным, чтобы взорваться.
Когда юнит с божественностью атакует юнит, не являющийся богом, каждый 1 пункт божественности снижает урон на 1%, а у богов низшего уровня - 100 пунктов божественности.
Теперь у Су Мина было три баффа с эффектом снижения божественности, которые могли снизить в общей сложности 80 пунктов божественности.
Даже столкнувшись с низшим богом, он все равно мог нанести 80% урона.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 193
Глава 193: Официальное соревнование, стабильное первое место
Су Мин с удовлетворением закрыл панель, прочитав детали баффа.
"Динь, объявление события:"
"100023-е испытание чемпиона мира начнется через 30 минут. Пожалуйста, будьте готовы как можно скорее".
"......"
Это системное уведомление было повторено три раза.
Увидев это, Су Мин открыл панель турнира и просмотрел правила официального турнира.
[Испытание чемпиона - Официальный турнир]
Продолжительность: 1 день
Правила мероприятия: В турнире используется режим одиночной арены. Каждый участник сразится 99 раз с другими участниками и получит +2 очка за победу, +1 очко за ничью, +0 очков за поражение и еще +1 очко за победную серию.
Примечание: Время на каждую игру ограничено 10 минутами. Первый игрок в итоговой комплексной таблице получит единственную награду этого испытания чемпиона-.
Правила официального турнира также не изменились.
Подумав об этом, Су Мин открыл панель навыков и на одном дыхании потратил 26,89 миллионов очков опыта, чтобы поднять навык [Огонь Жизни] до 10 уровня.
[Огонь жизни - мифический]
Уровень: 10 (MAX/MAX)
Эффект: Соберите огонь жизни, чтобы покрыть область радиусом 1600 метров, нанося [16000+жизнь врага X 6%] истинного урона врагам каждую секунду в течение 5 секунд. Кулдаун: 35 секунд. Потребляет 4100 MP.
Улучшив навык, Су Мин открыл панель событий и нажал на телепорт.
......
[Текущее местоположение: Специальный план - место игрока в пробном чемпионате]
Окрестности уже были заполнены участниками.
Как только Су Мин появился, он сразу же привлек внимание 95% людей.
"Динь, сработало [Восприятие злых мыслей], и были найдены цели со злыми намерениями по отношению к хозяину".
"......"
На макушке головы многих людей появились кроваво-красные узоры зрачков глаз.
Су Мин не обращал внимания на их взгляды.
Вскоре наступило время игры.
На панели мероприятия было 50 комнат для прямых трансляций, соответствующих каждому экрану арены.
Аудитория в комнатах для прямых трансляций мгновенно увеличилась.
Десятки миллиардов...... Сто миллиардов...... Триллион......
Как одно из редких событий вселенского уровня, число его последователей, естественно, было очень велико. Более того, это была хорошая возможность понять силу ведущих игроков других цивилизаций.
Прозвучало системное уведомление:
"Динь! Матч начинается. Ваш противник: номер 18. Арена: 10".
В следующее мгновение фигура Су Мина появилась на Арене №10.
Его противником был игрок под номером 18, лучник с ID [Расколотый Пепел].
"[Канг Хай], я знаю, что я не твой противник, но я~~".
Слова [Расколотого Пепла] резко оборвались.
"Ты говоришь слишком много глупостей".
Су Мин сначала заглянул в рюкзак противника, используя свое пространственное видение. Увидев, что в нем нет ничего хорошего, он со скоростью света использовал навык [Уничтожение Святой Тени].
Восемь золотых теней появились и превратились в поток света, мгновенно атаковав тело [Расколотого Пепла], который был заключен в тюрьму на 4 секунды.
-3,99 млн, -3,99 млн, -7520......
"Динь, вы убили игрока №18 [Расколотый Пепел], +2 очка".
Битва закончилась в одно мгновение.
Вся аудитория: "......"
"Святые угодники, эта атака нанесла более 60 миллионов пунктов урона!"
"Неужели все трансценденты такие классные?".
"Просто основываясь на этом уроне, я чувствую, что старший брат [Канг Хай] определенно займет первое место".
"Ну же, не хвастайся [Канг Хаем]! Я могу гарантировать, что если [Канг Хай] столкнется с Его Высочеством [Ораном], он точно проиграет!"
"Да, да, Его Высочество Оран - прямой потомок Повелителя Титанов!"
......
Из-за вопроса о том, кто сильнее, игроки "Синей Звезды" и игроки-инопланетяне начали драться в комнате прямой трансляции.
Однако там было много чужих игроков, поэтому игроки Синей Звезды не могли их ругать.
......
Он убивал всех своих противников за считанные секунды.
1 победа.... 5 побед...... 10 побед...... 15 побед...
Су Мин был на победной волне всю дорогу, и его очки росли как сумасшедшие.
[Испытание Чемпиона- Таблица]
Первое место, [Канг Хай], 44, (мир №10)
Первое место, [Оран], 44, мир №5)
Первое место, [Энн Лорис], 44, мир №3)
Первое место, [Тысяча Времен], 44, (мир №9)
Второе место...
......
Четыре человека заняли первое место, и все они имели 15 побед подряд.
Когда Су Мин достиг 20 побед подряд, он получил неожиданное известие о том, что глава Гильдии [Святой] [Тысяча Времен] проиграла [Орану].
В его прошлой жизни [Тысяча Времен] занял первое место со 100-процентным процентом побед.
Неожиданные обстоятельства указывали на то, что в [Оране] произошли перемены.
В следующем раунде Су Мин встретился с [Тысячей Времен].
"Старший брат [Канг Хай], просто убей меня".
[Тысяча Времен] решительно сказал.
Он знал, что не сможет победить Су Мина своей силой. Поэтому он мог только беспомощно сдаться, чтобы раньше вступить в следующий бой.
Уничтожение Святой Тени!
Су Мин использовал этот навык и мгновенно убил [Тысячу Времен].
Позже он продолжил сражаться и встретил [Энн Лорис]. Она некоторое время притворялась, что сопротивляется, а затем сдалась......
30 побед.... 40 побед...... 50 побед......
Количество его очков достигло 179, так как его победная серия продолжалась, что вывело его на первое место вместе с [Ораном].
Су Мин наконец-то встретился с [Ораном], когда одержал 70 побед подряд.
Это была битва, которая должна была привлечь всеобщее внимание.
Сотни миллиардов зрителей находились в комнате прямой трансляции Су Мина, и все они были полностью сосредоточены, ожидая окончания битвы.
"Хахахахаха...... [Канг Хай], тебе не повезло встретить меня! Посмотрим, как я тебя погублю!!!"
Тон [Орана] был полон твердой уверенности.
"Хех. "
Су Мин лишь усмехнулся в своем сердце.
Воспользовавшись глупостью другой стороны, Су Мин решительно использовал [Пространственное Видение].
[Копье Разрушения]
Качество: Высшее
Тип: Снаряжение
Описание: Высший предмет, созданный Богом Драконом Разрушения, несет в себе намек на силу правила разрушения. При атаке противника он может навсегда уменьшить его атрибуты.
Скрытый эффект: Каждый раз, когда вы атакуете Копьем Разрушения, вы отдаете 0,001% своей мудрости Богу Дракону Разрушения .
Связано с: [Оран].
[Корона Правосудия]
Качество: Мифический
Тип: Снаряжение
Эффект: Используя этот предмет, вы получаете 100% ментальной устойчивости.
......
Увидев описание предмета, Су Мин сразу же отдал один предмет и обменял его на второй.
Уничтожение Святой Тени!
Глядя на [Орана], который мчался к нему, Су Мин усмехнулся в своем сердце, когда использовал свой навык.
Восемь золотых теней мгновенно убили [Орана] за считанные секунды.
У него даже не было возможности использовать Копье Разрушения.
"Хахаха, вот вам пощечина! Те собаки, которые говорили, что Оран силен, выходите! Разве вы не классные ребята?"
"Конечно, старший брат [Канг Хай] самый сильный!"
"[Оран] - мусор! [Канг Хай] - это круто!!!"
Игроки "Синей Звезды" подняли брови.
Сила Су Мина была слишком велика. Убить этих игроков, которые были ниже 70-го уровня, было для него так же просто, как разрезать дыни и овощи.
Он без сомнения занял первое место.
"Динь, мировое объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с первым местом в испытании чемпиона и получением наград: 20 миллионов очков опыта, 20 000 очков репутации, свободные очки атрибутов +64, [Сердце Чемпиона] X50, [Свиток Приглашения в Магазин Обмена Храма Бога Войны]".
"......"
Это объявление было повторено более десяти раз.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 194
Глава 194: Магазин "Чемпион", направляющийся в Южные горы
Наконец-то турнир закончился.
Су Мин посмотрел на свой урожай на панели событий.
Очки: 28,52 млн.
Сердце чемпиона: 90 штук
После окончания конкурса только тот, кто занял первое место, имел право получить награду.
Су Мин немедленно открыл магазин.
"Динь, поздравляю с открытием магазина "Чемпион"!
Перед ним появилась панель с предметами от золотых до мифических.
[Карта Выбора Чемпионского Набора]
Качество: Легендарный
Эффект: Вы можете выбрать одну часть набора чемпиона.
Количество: 5/5
Цена: 15 сердец чемпионов + 3 миллиона очков
[Свиток Мифического Класса из Храма Бога Войны].
Качество: Мифический
Количество:1/1
Цена: 50 сердец чемпионов + 15 миллионов очков
[Сфера Промежуточного Навыка]
Качество: Легендарный
Эффект: Используется для преодоления предельного уровня навыка, может использоваться для навыков LV13~LV15.
Количество: 20/20
Цена: 3 сердца чемпионов + 600 000 очков
[Мифическая Карта Общего Навыка]
Качество: Мифический
Эффект: Позволяет выучить книгу умений Мифического класса или ниже, игнорируя требование класса.
Количество: 1/1
Цена: 30 сердец чемпионов + 10 миллионов очков
......
В магазине было много хороших вещей, например, много предметов легендарного уровня, но, к сожалению, большинство из них были бесполезны для Су Мина.
Игроки могли иметь только один Мифический класс, поэтому ему не нужно было покупать свиток Мифического класса в Храме Бога Войны.
Во-вторых, чемпионский набор состоял из 5 частей, включая 2 чемпионских кольца.
Однако у Су Мина уже было два кольца Мифического класса.
Если бы он купил только 3 части, он не смог бы полностью активировать бонус набора, поэтому лучше было не покупать его.
В конце концов, Су Мин сделал свой выбор.
"Динь! "
"Вы получили предметы: [Мифическая Карта Общего Навыка] x 1, [Сфера Промежуточного Навыка] x 20".
"Вы потратили 90 сердец чемпиона и 24 миллиона очков".
Получив то, что хотел, Су Мин был готов уйти.
В этот момент подошел NPC из Храма Бога Войны, мужчина средних лет с грубым лицом.
[Храм Бога Войны, Ноланк LV75]
"Искатель приключений [Канг Хай], поздравляю тебя с победой в испытании чемпионата!"
Храмовый мастер Ноланк подошел к нему с улыбкой на лице.
Су Мин посмотрел на него и равнодушно спросил: "Храмовый мастер Ноланк, что вам от меня нужно?".
Было очевидно, что это редкий квест, а редкие квесты представляют собой бесплатные очки атрибутов.
"Количество демонов в южной горной цепи слишком велико, поэтому восточные и южные города посылают армии, чтобы противостоять ордам демонов. Я надеюсь, что вы сможете помочь армии выследить лидеров и повелителей орд демонов!"
Ноланк сказал с прямым лицом.
"Динь, поздравляю с запуском побочного квеста Легендарного ранга [Убийство Командующего Армией Демонов]. Хочешь ли ты принять квест?"
"Принять!"
Су Мин решительно согласился на побочный квест.
В любом случае, его основным заданием было расследование деятельности организатора Армии Теней в южных горах, так что эти два задания можно было выполнить одновременно.
"Искатель приключений, после выполнения задания ты можешь прийти ко мне, чтобы получить награду", - пообещал Ноланк.
"Хорошо".
Су Мин кивнул.
Сразу же после этого он покинул Храм Бога Войны.
Через телепортационный массив города Леот Су Мин попал в город на юго-востоке - Город Морского Дракона.
Это было самое близкое расположение к южному горному хребту.
"Аттила, отвези меня на юг".
Су Мин вызвал Аттилу и сел ей на спину. Аттила тут же взмахнула своими драконьими крыльями и полетела к полю битвы в южных горах.
......
Южные горы была самой большой картой в Мире №10. Она охватывала три региона на юго-востоке и западе, из которых 70% территории было разбросано на юге.
"Это очень много людей".
Посмотрев с неба вниз, Су Мин увидел плотную толпу на земле, среди которой были игроки, достигшие 50 уровня, и войска, отправленные из крупных городов Королевства Святого Света.
В своей предыдущей жизни Герина, Королева Теней, впервые появилась в южных горах.
Но это случилось пять лет спустя. В то время игроки самого высокого уровня достигли 70-го уровня.
Теперь Королева Теней не только появилась раньше, но и включилась в основной квест.
"Умение [Вечный День Святого Солнца] должно быть способно развиться до Мифического класса, если убить всех этих демонов".
Глядя на армию демонов на земле, Су Мин был несколько впечатлен.
Навыку [Вечный День Святого Солнца] все еще не хватало 170 000 очков эволюции, и этих демонов должно было быть достаточно для развития навыка.
Аттила повалила Су Мина на землю, а окружающие демоны яростно набросились на них.
Су Мин обнаружил, что некоторые демоны тащили с собой трупы магических зверей, как будто собирались использовать их для жертвоприношения.
[Костяной Демон - Бронза]
Уровень: 60
Домен: псевдо-эпический
Титул: Элита
HP: 7,34 млн.
......
Су Мин и раньше убивал костяных демонов, но в то время он еще не получил бафф [Точная Охота].
Уничтожение Святой Тени!
Восемь золотых теней превратились в потоки света и убили костяного демона в считанные секунды.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: 85 530 очков опыта, прогресс квеста +0,000005%".
"Динь, [Точная Охота] запущена. Единица [Костяной Демон - Элита]....".
Су Мин назначил очки опыта Аттиле, потому что ее уровень был слишком низким.
В этот момент Аттила, паря в небе, применяла навыки, а среди демонов бушевала зеленая буря.
Огонь Жизни!
Су Мин решительно бросил свой классовый навык.
С ним в центре, невидимая сила распространилась в радиусе 1600 метров.
В следующее мгновение на всех демонах вспыхнуло белое пламя.
-3,65 миллиона!
-3,65 миллиона!
-3,65 миллиона!
......
Огонь Жизни наносил [16 000+6% от HP] истинного урона в секунду и действовал в течение пяти секунд, что эквивалентно [80 000+30% от HP] истинного урона.
Однако [Точная Охота] и [Домен Гордости] давали бонус к увеличению урона на +700%.
Большая волна демонов была сожжена заживо.
"Динь, вы убили 254 Костяных Демона и получили 21,72 миллиона очков опыта, прогресс квеста +0,00127%".
"Динь, Аттила достигла 31 уровня......".
"......"
Аттила поднялась на 3 уровня подряд.
Если ее заменить обычными питомцами, то этих очков опыта было достаточно для повышения на 10 уровней.
Теперь ее атака заклинаниями перевалила за 100 000.
Су Мин взглянул на панель квестов и обнаружил, что прогресс второго главного квеста достиг 25,225%.
Другими словами, игроки Королевства Дракона убили 5,04 миллиона демонов за девять дней.
Конечно, это было нормально.
В конце концов, игроки были только 50-го уровня, а элитные монстры 60-го уровня были для обычных игроков существами, подобными боссам.
Су Мин осмотрелся и сказал себе: "Интересно, где лидеры и лорды армии демонов?".
В южном горном массиве было 2000 демонов-лидеров и 200 демонов-лордов.
Для выполнения задания Ноланку требовалось убить не менее 500 лидеров и 30 лордов, и чем больше он убивал, тем лучше была конечная награда.
Тик...... Тик......
Часы Судьбы начали работать, и вокруг него появилось множество таймеров обратного отсчета, которые указывали ему направление.
[0], [0], [0], [0]......
Су Мин направился в одном направлении.
Все демоны, с которыми он столкнулся в середине пути, были убиты его умениями.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 195
Глава 195: Поединок с Жрецом Демонов, специальный квест
"Динь......"
"Динь, Аттила достигла 45 уровня".
Прогулявшись по южным горам весь день, Су Мин и Аттила убили более 3000 бронзовых элитных монстров 60-го уровня и Аттила достигла 45-го уровня.
Ее атака заклинаниями достигла 145800, а кулдаун [Предельной Драконизации] сократилось до 20 часов 12 минут.
Говорили, что как только легендарное животное пробуждало легендарный домен, оно могло превращаться в человека.
Су Мин был в восторге от человеческого облика Аттилы.
"Осталось еще несколько часов, так что давай попробуем помочь Аттиле достичь 50-го уровня" - сказал Су Мин про себя.
Теперь он собирался войти в центральную область южного горного хребта, где находился лидер демонов.
Пройдя некоторое время, перед ними появились две группы игроков.
Когда Су Мин присмотрелся, он обнаружил, что в одной группе были игроки из гильдии [Ночного Клинка], и [Пламя Ночного Клинка] тоже был в этой группе.
Вскоре Гильдия [Ночного Клинка] уничтожила другую группу.
[Пламя Ночного Клинка] также увидел Су Мина и сразу же поприветствовал его с улыбкой: "Старший брат [Канг Хай], давно не виделись".
Су Мин кивнул головой в знак приветствия.
"Есть ли у этой группы конфликт с твоей Гильдией [Ночного Клинка]?"
Он был немного озадачен, глядя на трупы игроков на земле.
"Нет, это просто требование квеста".
[Пламя Ночного Клинка] покачал головой и объяснил.
Квест?
Когда Су Мин был озадачен, [Пламя Ночного Клинка] продолжил говорить: "Эта группа игроков, похоже, присоединилась к лагерю Бездны, и они убивали солдат Королевства Святого Света. Различные легионы выдали квесты, чтобы набрать игроков и остановить эту группу придурков".
"Так вот что произошло".
Су Мин размышлял.
В это время, [Пламя Ночного Клинка] спросил, "Брат [Канг Хай], могу ли я побеспокоить тебя об одной вещи?".
"Что это?"
Су Мин посмотрел на собеседника и жестом попросил его продолжать.
"Если ты встретишь в горах жреца демонов, надеюсь, ты его убьешь. Без него игроки не смогут присоединиться к лагерю бездны".
[Пламя Ночного Клинка] сказал.
"Хорошо".
Су Мин кивнул.
У него был небольшой интерес к этому жрецу.
Демон, который мог пригласить игроков присоединиться к лагерю Бездны, должен быть членом Бездны среднего или высокого уровня, и на нем должно быть много хороших вещей.
Су Мин продолжал двигаться вперед.
Вскоре он встретил первого предводителя демонов.
Это был лидер демонов злого клинка, и он вел тысячи элитных демонов злого клинка в глубины горы. Большинство демонов держали в руках трупы демонических зверей.
Су Мин до сих пор сталкивался со всеми видами демонов, кроме демонов-тени, что было немного странно.
В конце концов, основным требованием квеста было выяснить личность организатора Армии Теней.
"Похоже, что единственный способ получить ответ - углубиться в горный массив".
В это время лидер демонов злого клинка также обнаружил присутствие Су Мина и Аттилы.
"Человек и дракон? Твоя кровь, должно быть, нужна лорду Гаркаду".
Предводитель демонов злого клинка улыбнулся, отдавая приказ.
"Убейте их!"
Демоны злого клинка тут же отбросили трупы магических зверей и с ревом атаковали.
[Предводитель Демонов Злого Клинка - Золото]
Уровень: 60
Домен: псевдо-эпический
Титул: Лидер
HP: 92 миллиона
Огонь Жизни!
После того, как Су Мин выпустил свои навыки, все демоны начали гореть белым божественным огнем, а их HP падали один за другим.
-55,36 млн, -55,36 млн, -4,56 млн......
Благодаря бонусу Кодекса Бездны, урон стал еще более ужасающим.
Поскольку у этих демонов не было иммунитета, они не могли продержаться более двух секунд и превращались в обугленные черные трупы.
"Динь!"
"Вы убили Предводителя Демонов Злого Клинка и получили: 2,28 млн. очков опыта, 500 очков репутации, прогресс квеста +1".
"Вы убили 1000 элитных демонов злого клинка и получили 85,53 млн. очков опыта, прогресс квеста +0,005%".
Огромное количество очков опыта позволило Аттиле сразу достичь 48 уровня.
В это время она превратилась в чудовище с длиной тела 150 метров, а прогресс Су Мина увеличился на 1 пункт.
Он подошел и поднял предметы, брошенные лидером.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Кровь человека - бронза] x5, [Кровь гризли - серебро] x23, [Кинжал злого зуба - золото]......".
В руке Су Мина появилось несколько стеклянных бутылочек с кровью различных существ.
"Почему демоны собирают так много крови?"
Су Мин уставился на бутылку, и в его глазах появилось недоумение.
Только в особых ритуалах используется кровь.
"Я хочу посмотреть, что вы, демоны, задумали".
Су Мин отложил стеклянную бутылку и пошел дальше вглубь горного хребта.
......
"Динь, Аттила достигла 53 уровня".
По пути Су Мин убил 8 лидеров демонов подряд.
Большое количество очков опыта напрямую повысило уровень Аттилы до 53-го.
По мере повышения уровня скорость повышения Аттилы постепенно замедлялась. В этот момент они подошли к оплоту демонов.
Су Мин отправил Аттилу в пространство питомца, активировал эффект невидимости [Тени Тьмы] и вошел в крепость.
На поляне в лесу стоял алтарь.
На земле лежал слой красного вещества, которое было застывшей кровью, и его окружали десятки тысяч бутылок с кровью.
Большой демон в халате выливал кровь на алтарь.
[Жрец Демонов Гаркад - Алмаз]
Уровень: 65
Домен: Эпик
Титул: Лорд
HP: 5,6 млрд.
Атака: 530000
......
"Согласно количеству крови, поглощаемой каждый день, королева сможет прийти в главный мир через пять дней".
"Жаль, что нет высококачественной человеческой крови. Королеве больше всего нужна человеческая кровь".
Жрец Демонов выглядел немного сожалеющим.
Королева?
Похоже, что организатором была Герина.
"Нет уведомления о завершении квеста, а это значит, что мне придется встретиться с Гериной лично".
Су Мин догадался.
Думая об этом, он высвободил невидимость [Тени Тьмы] и намеревался убить этого демонического жреца.
"А? Еще один человеческий убийца?"
Почувствовав движение позади себя, Гаркад повернулся и посмотрел на Су Мина без удивления на лице.
Это был не первый раз, когда игрок подкрадывался и пытался убить его.
В конце концов, он обманул большинство из них.
Гаркад медленно сказал: "Человек, готов ли ты работать на демонов? Если ты выполнишь мое задание, я дам тебе щедрую награду и позволю присоединиться к Бездне. Как ты собираешься сделать выбор?"
Он спокойно посмотрел на Су Мина.
Су Мину было немного любопытно, что же ищет Гаркад, поэтому он не стал нападать, а спросил с интересом: "Что ты делаешь и какую награду я могу получить?".
"О, как и ожидалось от жадных людей. Просто дайте им немного прибыли, и вы можете заставить их сделать все, что угодно, даже если это будет предательство их собственного вида."
Гаркад в сердце усмехнулся.
Затем он посмотрел на Су Мина и сказал: "Мне нужно, чтобы ты собрал кровь сильных людей. Чем лучше качество, тем выше награда, которую ты получишь. Человек, готов ли ты принять это задание?".
"Динь! Поздравляем с запуском скрытого квеста [Сбор Человеческой Крови]. Награда зависит от качества крови. Хотите ли вы принять квест?"
Чем лучше качество крови, тем выше награда?
Услышав слова Гаркада, лицо Су Мина стало немного странным.
С помощью баффа [Ложная Эволюция] он мог получить столько крови мифического качества, сколько захочет.
Это был просто специально созданный для него квест!
При взгляде на высокомерного Гаркада уголки рта Су Мина слегка подергивались.
Это был еще один жирный ягненок высшего качества.
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"Я принимаю твою просьбу!"
Су Мин принял задание, и на лицах Су Мина и Гаркада появилась улыбка.
У каждой стороны было свое мнение.
"Человек, ты сделал правильный выбор".
Гаркад удовлетворенно кивнул.
Су Мин также согласился с этим утверждением.
"Я хочу знать, что ты дашь мне, если я принесу кровь мифического класса?" спросил Су Мин.
"Родословных мифического ранга не существуют в мире людей".
Гаркад сразу же отверг его.
Как они могли осмелиться вторгнуться, если в этом человеческом мире существовали силы Мифического уровня?
Су Мин улыбнулся, но не стал опровергать его.
В нынешнем мире все еще существовала сила Мифического уровня, и это была Элос, но она еще не выросла.
Су Мин развернулся и покинул оплот демонов, исчезнув из поля зрения Гаркада.
Затем он использовал [Бесконечный Прыжок] и прибыл в безопасное место.
После этого он достал из рюкзака 10 бутылок с человеческой кровью и сразу же активировал бафф [Ложная Эволюция].
"Эволюционировать до Мифического класса".
"Динь, на эту эволюцию нужно потратить 100 миллионов золотых монет. Ты хочешь его эволюционировать?".
"Да!"
Су Мин согласился без колебаний.
"Динь, поздравляем с получением: [Человеческая Кровь - мифическая] х 10".
Эволюционировавшая кровь светилась трехцветным светом, что было символом качества Мифического класса.
Су Мин решил подождать некоторое время, прежде чем вернуться к Гаркаду.
Он открыл панель навыков и продолжил улучшать свои умения.
"Динь, [Уничтожение Святой Тени] повышено до 14 уровня, расходовано 20 [Сфер Промежуточного Умения]".
[Уничтожение Святой Тени - Эпик]
Уровень: 14 (предел +4)
Эффект: Вызывает 9 святых теней, которые нацеливаются на врага и заключают его в темницу на 4 секунды, нанося при этом атаку, которая наносит (6400+атака заклинаниями X 640%) истинного урона. Кулдаун: 9,4 секунды. Потребляет 800 MP.
Навыки [Огонь Жизни] и [Святая Охота] были максимальны, но у Су Мина не было низкоуровневых сфер, чтобы улучшить эти два навыка.
Затем он начал использовать исцеляющие заклинания для получения баффов.
+45676!
+45676!
+45676!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Рефлюкс Смерти]".
При одинаковом количестве исцеления, вероятность того, что будет получен такой же бафф, составляла 99,9%.
Так что через две минуты или около того, этот бафф достиг последнего слоя.
[Рефлекс Смерти]
Качество: Золото
Слои: 50/50
Эффект 1: После убийства врага поглощает 50% HP и MP убитого врага.
Эффект 2: Если ваш HP полон, поглощенные HP и MP преобразуются в равное значение щита, равное вашему собственному HP X 500%. Длится до 20 секунд.
Этот бафф увеличивал его выносливость, а второй эффект можно было использовать в сочетании с [Щитом Отчаяния].
Посмотрев на время, Су Мин снова использовал [Бесконечный Прыжок] и вернулся в окрестности оплота демонов.
......
[Текущее местоположение: Южные горы - Оплот демонов №5]
Су Мин нашел Гаркада.
Увидев фигуру Су Мина, Гаркад слегка сузил глаза и сказал: "Человек, почему ты снова вернулся? Ты хочешь отказаться от квеста?".
"Как я мог упустить такой замечательный квест?".
Су Мин намеренно подчеркнул слово "замечательный".
Затем он достал бутылку с кровью Мифического уровня и риторически спросил: "У меня есть кровь Мифического уровня, но какую награду ты можешь мне за нее дать?".
"Ты абсолютно не сможешь получить кровь сильного мира сего, если только~~".
Слова Гаркада оборвались на полуслове.
Его глаза были прикованы к бутылке в руке Су Мина, и он был крайне шокирован.
"Как это возможно? Это действительно кровь сильного мира сего?!!!"
Гаркад протер глаза. Он подумал, что видел все неправильно.
"Человек, дай ее мне быстро. Я должен быть уверен в подлинности крови" - нетерпеливо попросил Гаркад.
Если это действительно была кровь Мифического класса, то с ее силой, она определенно могла пробудить Ее Высочество Королеву сразу же.
У него даже было намерение выхватить его.
"Динь, сработало [Восприятие Злых Мыслей], и были найдены цели со злыми намерениями по отношению к хозяину".
На голове Гаркада появился кроваво-красный зрачок.
Хех.
Су Мин усмехнулся в своем сердце.
К счастью, он уже был готов.
Он достал еще одну бутылку крови и сказал: "У меня есть в общей сложности 10 бутылок крови, остальные находятся в моем рюкзаке. Если ты убьешь меня, то сможешь получить только одну бутылку крови сильного мира сего мифического уровня!".
"Что, у тебя действительно есть 10 бутылок?".
Гаркад был ошеломлен.
Кроваво-красный рисунок зрачка над его головой постепенно исчез.
Человеческая кровь была отличным тонизирующим средством для демонов.
"Если я также буду пожирать кровь сильных мира сего мифического уровня, разве у меня не будет шанса стать Королем Демонов Бездны?"
Подумав об этом, сердце Гаркада дрогнуло.
Он поспешил заверить Су Мина: "Человек, пожалуйста, не волнуйся! Я клянусь именем демона, что никогда не украду твою добычу и обязательно дам тебе награду".
Имя демона было почти таким же зловонным, как мусорное ведро. Тот, кто верил в это, был идиотом.
"Извини, я тебе не доверяю, если только ты не сможешь сначала заплатить мне".
Су Мин не обращал внимания на глупости Гаркада.
Услышав это, глаза Гаркада дернулись, и он сказал: "Я согласен на твою просьбу, но сначала я могу дать тебе только часть награды".
"Хорошо".
Су Мин согласился.
Гаркад немедленно достал снаряжение Легендарного класса 50-го уровня.
Су Мин взял снаряжение и посмотрел на него. Его характеристики были в порядке, но Су Мин не собирался просить такую плату.
"Пожалуйста, дай мне предметы. Мне не нужно никакое снаряжение".
Хотя Су Мин сказал это, он положил снаряжение в свой рюкзак.
"Ты~~"
Увидев это, Гаркад так разозлился, что собирался сплюнуть кровью.
Но он должен был сдерживать свой гнев ради крови Мифического класса.
"Эта Кровь Всех Душ также имеет качество Мифического класса, и это мой эксклюзивный товар. Как ты думаешь, она подойдет?"
Гаркад достал еще один предмет.
Су Мин немедленно проверил информацию об этом предмете.
[Кровь Всех Душ]
Качество: Мифический
Эффект: Его могут использовать юниты с расовым шаблоном ниже легендарного уровня, чтобы повысить качество расового шаблона на один уровень, и они обязательно получат навык/талант, равный качеству шаблона. Каждый может использовать его только один раз.
"Хорошая вещь!"
Глаза Су Мина загорелись.
Пока он использует этот предмет, его расовый шаблон повысится до эпического уровня.
"Да!"
Су Мин без колебаний бросил две бутылки с мусором мифического класса.
"Всего две бутылки?!"
Гаркад был ошеломлен.
"Если ты хочешь три бутылки, тебе придется заплатить больше". Су Мин сказал простодушно.
"Проклятый человек, когда я призову Ее Величество, это будет время твоей смерти!"
Гаркад был в ярости.
После этого он использовал навык оценки крови и подтвердил, что качество крови соответствует Мифическому уровню.
Затем он повернулся к кровавому алтарю.
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Гаркад вылил кровь на алтарь с волнением и нервозностью.
Алтарь излучал тонкое свечение и впитывал кровь.
Время шло медленно.
1 секунда...... 5 секунд...... 10 секунд......
"?"
Гаркад был настолько растерян, что почти напечатал на своем лице знак вопроса.
"Почему нет ответа?"
Он был крайне озадачен, поскольку силы человеческой крови Мифического класса должно быть достаточно, чтобы призвать Ее Королевское Высочество в главный мир.
Гаркад крепко задумался и придумал ответ.
"Сила Ее Высочества, должно быть, снова возросла. Как и ожидалось от самого талантливого демона за последние сто лет!"
Он вздохнул с чувством.
Подумав об этом, Гаркад немедленно вылил на алтарь вторую бутылку крови Мифического класса.
1 секунда...... 4 секунды...... 8 секунд......
Его глаза готовы были выскочить, но алтарь по-прежнему никак не реагировал.
"Неужели сила Ее Высочества Королевы так возросла?!"
Гаркад был немного ошеломлен.
"Черт, у меня закончилась кровь Мифического класса".
Когда он поднял голову, перед ним появилось лицо Су Мина.
Гаркад действительно хотел победить Су Мина, но когда он подумал о крови сильного мира сего мифического уровня в руках Су Мина, он мог только проглотить этот неприятный запах в желудке.
"Человек, можешь ли ты продать мне 1...... 3 бутылки крови Мифического класса?" спросил Гаркад после секундного колебания.
"Конечно, это не проблема. Если ты сможешь дать мне достаточную компенсацию, я продам их тебе". Су Мин ответил с ухмылкой.
Он не мог дождаться, пока Гаркад купит еще несколько бутылок.
"Просто у меня больше нет [Крови Всех Душ]. Подойдут ли другие предметы?"
"Да, но сначала мне нужно узнать предметы". Су Мин согласился.
"Смотри сам".
Гаркад взмахнул ладонью, и перед Су Мином появился полупрозрачный световой экран.
"Динь! Поздравляю с открытием магазина Гаркада".
[Свиток благословения кровавого демона]
Качество: Легендарный
Эффект: Восстанавливает 50 миллионов HP в секунду в течение 5 секунд.
Количество: 1/1
[Книга навыка вызова демонического дракона]
Качество: Легендарный
Количество: 3/3
[Книга навыка истинного тела дьявола]
Качество: Легендарный
Количество: 5/5
......
Су Мин не ожидал, что у Гаркада все еще так много хороших вещей.
Как и полагается жрецу расы демонов, он был богат.
"Я хочу [Свиток Благословения Кровавого Демона] и все книги навыков Легендарного класса!"
Су Мин высказал свои условия.
"Нет, мне нужно только три бутылки крови. Твоя цена слишком высока", - быстро сказал Гаркад.
"Не спеши отказывать мне". Су Мин посмотрел на него и сказал: "Если ты дашь мне эти предметы, то оставшиеся 8 бутылок крови Мифического класса будут твоими".
"Договорились!"
Гаркад сразу же согласился.
Су Мин передал предметы.
"Хаха, с таким количеством крови Мифического класса, я не только могу призвать Ее Высочество Королеву, но и могу поглотить их и продвинуться до Короля Демонов Бездны".
Гаркад был полон улыбок, глядя на бутылки с кровью Мифического класса в своих руках.
Затем он вылил на алтарь третью бутылку крови Мифического класса.
Алтарь по-прежнему не проявлял ни малейшей реакции.
Улыбка на лице Гаркада застыла, и он вдруг почувствовал себя немного взволнованным.
"Я просто не могу в это поверить!"
Он продолжал выливать на алтарь бутылки с кровью мифического уровня.
1 бутылка.... 3 бутылки...... 5 бутылок...
В конце концов, в руках у Гаркада осталась только одна бутылка с кровью мифического класса.
Его лицо было похоже на американские горки. Иногда оно было синим, а иногда красным.
"Что, черт возьми, происходит?! Я четко подтвердил, что эта кровь мифического уровня силы человеческой расы, так почему она не эффективна?"
Трудно было описать нынешнее настроение Гаркада.
Взгляд Гаркада упал на последнюю бутылку с кровью Мифического класса. Он стиснул зубы и сразу поглотил кровь.
Затем он осторожно ощутил действие крови.
В следующее мгновение он открыл глаза и гневно крикнул: "Ублюдок! Как ты смеешь обманывать меня! Это явно кровь Бронзового класса!"
"А-а-а-а!!! Я убью тебя!"
Гаркад начал атаку красными глазами, и десятки черных стрел теней вонзились в Су Мина.
Благословение Небес!
Су Мин активировал бафф, вошел в состояние непобедимости и стал неуязвим для атак противника.
Уничтожение Святой Тени!
Затем он начал контратаку. Девять золотых теней превратились в потоки света и мгновенно атаковали тело Гаркада.
-3,54 миллиона, -3,54 миллиона, -150000, -3,54 миллио......
Гаркад мгновенно получил более 63,79 миллионов очков урона, а его HP уменьшилось примерно на 10%.
"Выходите, демоны, и убейте этого человека!"
Гаркад вызвал кучу демонов странной формы.
Святая Охота!
Поглощающий Ураган!
Огонь Жизни!
......
Бурный поток заклинаний пронесся над ним, и фигура Гаркада мгновенно утонула в их свете.
Благодаря бонусу от различных баффов, навыки Су Мина могли убивать монстров в считанные секунды, особенно [Огонь Жизни]. Этот навык был слишком силен.
"Человек, я жду тебя в аду! Ее Высочество Королева обязательно отомстит за меня!"
Перед смертью голос Гаркада был полон негодования.
"Динь, вы убили [Жреца Демонов Гаркада - Алмаз] и получили: 17 миллионов очков опыта, 2000 очков репутации, свободные очки атрибутов +32, прогресс квеста +1."
"......"
Су Мин усмехнулся, услышав это, и почувствовал презрение.
Гаркад продемонстрировал метод потери всего в стиле учебника. Он потерял не только товар, но и жизнь.
Су Мин подошел, чтобы поднять упавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Эпическое ядро] x2, [Доспехи жреца демонов - алмаз], [Посох веры демона - алмаз]......".
Эпическое ядро больше не было ему полезно.
В этот момент Су Мин начал подсчитывать свой предыдущий урожай.
Первым был свиток исцеления.
Он решительно разорвал свиток Благословения Кровавого Демона, и его окутало кроваво-красное сияние.
+50 миллионов!
+50 миллионов!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Смертоносный Снайпер]".
"......"
После того, как видение рассеялось, Су Мин получил 5 слоев нового баффа.
[Смертоносный Снайпер]
Качество: Легендарный
Слои: 5/5
Эффект 1: Во время боя с врагом на его теле появится смертельная слабость. Атака по слабому месту нанесет +250% урона, и слабое место будет уничтожено. Слабая точка будет появляться каждые 3 секунды.
Эффект 2: Получайте 5 очков снайпера каждый день. Потребляйте 1 очко снайпера, чтобы включить снайперский режим на 10 секунд. Во время снайперского режима атака должна попасть в слабую точку, а время появления слабой точки сокращается до 2 секунд.
Эффект 3: Вы совершенны, и ваша слабость не может быть обнаружена.
Бафф действует неограниченно долго и не может быть удален.
Это был бафф боевого типа, и его эффект был очень хорош.
Это значительно усилило силу Су Мина.
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Глава 198: Продвижение к Эпическому классу расового шаблона, Разрушенный Мир №8
Последним урожаем была [Кровь Всех Душ].
Для этого пункта было два варианта использования.
Он мог немедленно использовать этот предмет для получения шаблона расы эпического класса.
Или же он может использовать этот предмет после завершения Эпического испытания и получить расовый шаблон Легендарного ранга.
Подумав об этом, Су Мин решил использовать его немедленно, потому что была вероятность встретить противника мифического уровня во время легендарного испытания.
После победы над противником можно было получить навыки мифического уровня.
Подумав об этом, Су Мин немедленно использовал [Кровь Всех Душ].
"Динь!"
"Поздравляем с использованием [Кровь Всех Душ]. Расовый шаблон [Человек - Алмазный] улучшен до [Человек - Эпический]".
"Ваши очки атрибутов были идеально переставлены в соответствии с шаблонным значением роста".
"Вы получили случайную награду: [Духовное Запугивание - Эпическое]".
Су Мин посмотрел на информацию шаблона продвинутой расы.
Расовый шаблон: Человек
Качество: Эпик
Бонус: Все атрибуты +200 за уровень
Эксклюзивный талант: [Алмаз - Легкое боевое тело]
Эксклюзивные навыки: [Эпик – Поглощающий Ураган LV9], [Эпик - Духовное Запугивание], [Алмаз – Штормовая Армия LV10].
После этого улучшения его атака заклинаниями увеличилась на десятки тысяч и достигла 120 500.
Новый навык был редким пассивным навыком.
[Духовное Запугивание - Эпическое]
Уровень: Не подлежит повышению
Эффект: Пассивная способность. После того как заклинание попадет во врага, будет определена его мудрость. Если мудрость врага ниже, чем [мудрость игрока X 300%], наложите на него один эффект контроля [оглушение, страх или замешательство] на 3 секунды. У этого же блока интервал срабатывания составляет 5 секунд.
Этот навык пассивного диапазона был эквивалентен навыку группового контроля.
Более того, Су Мин также обладал баффом [Блестящей Волей], которая могла увеличить время контроля на 55%.
"Сегодняшний урожай неплох" - сказал себе Су Мин.
Было уже поздно, поэтому Су Мин использовал [Бесконечный Прыжок] и вернулся в Темный Храм.
Почувствовав его ауру, Элос радостно подошла и сказала: "Су Мин, я хочу тебе кое-что показать. Возможно, это поможет тебе".
Су Мин посмотрел на нее.
Элос взмахнула своей тонкой рукой, и луч света поплыл по воздуху, неистово пожирая темную энергию.
Не прошло и нескольких минут, как этот свет превратился в десятиметрового, кромешно-черного гигантского дракона.
[Темный Призрачный Дракон - Эпик]
Уровень: 40
Титул: Лорд
HP: 20 миллионов
Атака: 200000
Защита: ????/0
Навык: Дыхание темного дракона LV10
"Это навык, который я только что пробудила. Он может вызывать призрачных драконов, и они могут существовать всегда, пока их HP не станет нулевым".
Элос с радостью объяснила.
"Ты хочешь, чтобы я вывел его на бой?"
Су Мин был немного удивлен.
Сила призрачного дракона действительно была не мала. Если их было достаточно много, они могли сформировать мощную боевую силу.
"Скольких ты можешь вызвать?" спросил Су Мин.
"Десять".
Услышав это, Су Мин внимательно посмотрел на призрачного дракона, и ему в голову пришла идея.
"Может быть, они могут послужить другой цели".
Думая об этом, Су Мин достал [Бесконечный Мираж] и [Сфера Обжорства (улучшенная +9)].
Затем он положил [Бесконечный Мираж] на землю и выпустил 12 миллиардов урона от заклинания, активировав эффект Сферы Обжорства.
Бесконечное марево внезапно поглотило величественную энергию, и все девять точек на его поверхности засветились.
Это означало, что он мог призвать фантомного зверя мифического уровня.
Глаза Су Мина загорелись.
После этого он сказал Элос: "Ты должна призвать всех призрачных драконов и позволить им атаковать [Бесконечный Мираж]".
"Хорошо".
Элос также не выразила никаких сомнений и немедленно последовала указаниям Су Мина.
10 призрачных драконов продолжали выплевывать дыхание темного дракона.
+800000, +800000, +800000......
[Бесконечный Мираж] мог поглощать 8 миллионов единиц урона от заклинаний в секунду, что означало, что если они будут продолжать атаковать в течение целого дня, Су Мин сможет призвать Мифического босса 100-го уровня.
Это станет его настоящим козырем в будущем.
Су Мин с довольным видом смотрел на 10 "заряжающих сокровищ", которые неустанно трудились перед ним.
"На этот раз ты очень помогла!"
Су Мин похвалил.
Сердце Элос словно наполнилось медом, когда она услышала эти слова, и на ее холодном лице появилась улыбка.
Она подняла голову, чтобы посмотреть на Су Мина, и ее лицо постепенно покраснело.
"Хахаха".
Су Мин мгновенно понял, что она имела в виду, и несколько раз рассмеялся.
Когда он ушел, призрачные драконы все еще наполняли [Бесконечный Мираж] и [Сферу Обжорства] дыханием дракона.
......
На следующий день.
"Динь, добро пожаловать обратно в [Происхождение]".
Прошлой ночью Су Мин вернулся в реальность после того, как Элос уснула.
Хотя он пробудил Эпический Домен, и его сила значительно возросла, реальное тело Су Мина обладало лишь 60% его атрибутов...
Это было подавление реальных правил.
"Я должен улучшить свою синхронизацию. Если я столкнусь с врагом в реальном мире, этой силы будет совершенно недостаточно, чтобы справиться с ним" - сказал Су Мин про себя.
Ему понадобится всего 8 [Камней Происхождения], чтобы увеличить синхронизацию до 100%.
Однако только в Таинственном Подземелье можно было добыть [Камень Происхождения].
Такие подземелья обычно были выше 55 уровня, а Таинственное подземелье [Храм Древнего Мороза] было чистой случайностью.
Согласно первоначальной траектории, Таинственное подземелье [Храм Древнего Мороза] также должно быть подземельем 55 уровня. В мире №10 все игроки, кроме Су Мина, были ниже 55 уровня. Поэтому разблокировать таинственные подземелья было очень сложно.
Более того, [Камень Происхождения] был предметом, не подлежащим торговле.
Подумав об этом, Су Мин открыл панель чата и отправил сообщение [Энн Лорис] с вопросом о таинственном подземелье.
Как игрок пятого уровня цивилизации, [Энн Лорис] определенно имела больше каналов для получения информации, чем он.
"Ты можешь пойти в восьмой мир" - ответила [Энн Лорис].
"Восьмой мир?"
Су Мин был потрясен, ведь именно в этом игровом мире находился мертвый игрок [Летучая Тень], обладавший талантом мифического ранга.
"Все игроки мира №8 были уничтожены, и этот мир скоро будет разрушен, поэтому появятся все подземелья, что является очень хорошей возможностью. Однако мир №8 очень хаотичен, потому что игроки из цивилизаций четвертого и пятого уровней отправятся туда в поисках сокровищ. "
[Энн Лорис] отправила еще одно сообщение.
Су Мину не было дела до игроков из цивилизаций четвертого и пятого уровней, но его озадачивал другой аспект.
"После уничтожения Мира №8, он просто исчезнет?" - в замешательстве спросил Су Мин.
"Это не так. В такие моменты, как этот, Бог Дракон Реинкарнации будет использовать правила реинкарнации, чтобы перестроить мир и привести игроков из новой цивилизации. Насколько я знаю, мир, в котором вы находитесь, мир № 10, реинкарнировал много раз".
[Энн Лорис] ответила.
"Так вот оно как".
Су Мин понял.
Такие новости в основном монополизированы цивилизациями третьего-пятого уровней.
В прошлой жизни цивилизация Синей Звезды была захвачена Цивилизацией Ледяного Моря вскоре после того, как она была повышена до цивилизации второго уровня.
Затем он сказал: "Пришли мне космические координаты Мира №8".
"Подожди минутку, я пойду туда и поищу таинственные подземелья 65 уровня. После этого я отправлю тебе их координаты, когда найду их." - ответила [Энн Лорис].
"Без проблем".
Су Мин согласился.
Он мог позволить себе подождать этот небольшой промежуток времени.
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Глава 199: Ядро Божественности, Тайный Мир Иллюзий
[Энн Лорис] отправилась искать координаты таинственного подземелья, а Су Мин вернулся в Темный Храм.
Десять призрачных драконов отдыхали.
Их MP не был бесконечным, поэтому им требовалось три часа, чтобы восстановить его после того, как он был израсходован.
Однако [Бесконечный Мираж] все еще поглощал около 500 миллиардов пунктов урона.
Прошлой ночью он поместил сюда [Сферу Обжорства] и попросил призрачных драконов "подзарядить" ее.
Су Мин положил эти два предмета в рюкзак и, используя [Бесконечный Прыжок], переместился к южным горам.
Он искал лидера демонов, потому что они всегда приводили с собой команду, и он мог получить много очков опыта, уничтожив группу демонов.
"Динь, Аттила достигла 54 уровня".
"Динь......"
......
Су Мин убил более 30 000 демонов, полагаясь на руководство [Часов Судьбы].
Через шесть часов уровень Аттилы поднялся до 60, а прогресс пробуждения Эпического Домена достиг 76%.
Ее пробуждение Эпического Домена отличалось от пробуждения игроков.
Как только прогресс пробуждения достигнет 100%, ее Эпический Домен будет непосредственно пробужден.
Это не требовало проведения эпического суда.
В этот момент атака заклинаний Аттилы достигла 194 400.
В этот момент в его ушах прозвучало системное уведомление.
"Динь, у вас сообщение от друга".
"Наконец-то".
Глаза Су Мина загорелись, когда он услышал системное уведомление.
"Я нашла таинственное подземелье. Его координаты - (8.192.65.73)". Сообщение от [Энн Лорис].
"Я пойду сейчас".
Су Мин выбрал координаты и активировал бафф.
Бесконечный Прыжок!
......
[Текущее местоположение: Мир №8 - Королевство Красной Луны - Город Тейт]
Су Мин появился на улице, и системные уведомления звучали одно за другим.
"Динь! Объявление Мира №8:"
"Текущий мир будет полностью уничтожен через 72 часа. Игроки должны покинуть его как можно скорее".
"Обнаружено, что вы вошли в область без фракций и хаоса. Активирован режим войны, а смертная казнь увеличена в 10 раз".
Рядом с ним стояла [Энн Лорис], которая замаскировала свою внешность.
Су Мин огляделся и обнаружил, что на улицах было необычайно тихо, а NPC вообще не было видно.
Заметив его взгляд, [Энн Лорис] пояснила: "Бог Дракон Реинкарнации затянул всех NPC 8-го мира в Реинкарнацию, и они не появятся, пока мир не будет перестроен".
Су Мин кивнул и спросил: "Где находится таинственное подземелье, о котором ты говорила?".
"Это впереди, в Храме Пустоты".
[Энн Лорис] сказала.
Затем они вместе вошли в Храм Пустоты.
Многие игроки входили в подземелье, поэтому они не заметили Су Мина.
"Динь, цель квеста [Судьба Мира] найдена!"
А?
В глазах Су Мина появился намек на сомнение.
Он поднял голову и обнаружил красную отметину на макушке головы демонического игрока.
[Убийца Авелино LV79] (Легендарный)
[Грех:525 000].
"Значит, это игрок, которого поддерживают такие боги, как Бог Дракон Разрушения".
Су Мин повернул голову, чтобы посмотреть на [Энн Лорис] и мягко спросил ее на ухо: "Ты знаешь игрока Демона по имени [Авелино] в толпе перед тобой?".
"Я знаю. [Авелино] - прямой потомок Владыки Демонов".
"Его сила входит в тройку лучших среди игроков нового поколения цивилизации пятого уровня, уступая только [Тэусу] из цивилизации драконов и [Шиа] из цивилизации времени... Э, почему ты так смотришь на меня?".
[Энн Лорис] говорила, но обнаружила, что Су Мин смотрит на нее, и ей стало не по себе.
"[Авелино] тоже игрок из лагеря Бога Дракона Разрушения" - спокойно сказал Су Мин.
"Что?! Он потомок крови, которого ценит Владыка Демонов. Как он мог присоединиться к враждебному лагерю?"
[Энн Лорис] была ошеломлена и растеряна.
"Кто знает, что здесь происходит?"
Су Мин покачал головой.
Хотя он и нашел цель квеста, он не сделал ни шагу, потому что убивать игрока в игре было бесполезно.
Чтобы завершить квест, он должен убить его в реальности или взять [Авелино] в слуги, как он сделал это с [Энн Лорис].
Однако Су Мин вовсе не был заинтересован в том, чтобы взять в слуги демона-мужчину.
"Возможно, я смогу попросить [Энн Лорис] прислать мне его координаты в реальности" - сказал Су Мин про себя.
Он хотел попытаться убить [Авелино] в реальном мире.
Поэтому ему было еще более необходимо очистить таинственное подземелье и получить достаточно [Камней Происхождения], чтобы повысить синхронизацию.
"Поскольку я пока не могу убить [Авелино], давай посмотрим, есть ли в его рюкзаке хорошие вещи".
Думая об этом, Су Мин использовал на нем [Пространственное Видение].
[Талисман Космического Стража]
Качество: Мифический
Эффект: Защищает предметы рюкзака и дает иммунитет к эффектам кражи мифического ранга.
[Ядро Божественности]
Качество: Мифический
Эффект: Увеличивает божественность на 1 пункт после использования.
Количество: 30/30
"Хисс! У него на самом деле так много [Ядер Божественности]!"
Су Мин был немного удивлен, потому что эта вещь была необходимым материалом, чтобы стать богом.
У игроков было два способа стать богами.
Первая заключалась в поглощении 10 пунктов божественности после пробуждения Легендарного домена, чтобы стать полубогом, а затем перейти в царство низших богов.
Второй заключался в поглощении 100 очков божественности для непосредственного начала мифического испытания после достижения верхнего предела 80-го уровня и воспламенения священного огня для достижения божественности.
Конечно, существовало подразумеваемое правило для того, чтобы стать богом.
Обладайте хотя бы одним навыком или талантом мифического уровня, чтобы вы могли пробудить след силы закона.
Су Мин немедленно использовал [Эквивалентный Обмен] и обменял 5 кусков ложных материалов мифического класса на 5 [Божественных ядер].
В следующее мгновение [Авелино] вошел в подземелье.
"Жаль, что я смог получить только 5 [Ядер Божественности]".
Су Мин почувствовал некоторое сожаление.
"Давай тоже войдем в подземелье".
Однако он взял инициативу в свои руки и открыл панель подземелья.
[Тайный Мир Иллюзий]
Уровень: 65-70
Категория: Таинственное подземелье
Подходит для количества людей: 1-2000
Количество команд: 18/32
Условие победы: Команда, убившая [Око Иллюзии], будет считаться прошедшей подземелье.
Требования к участию: Нет
Первоначально для входа в подземелье игрокам требовалось иметь 50 000 очков репутации в Храме Пустоты. Теперь, когда мир вот-вот будет разрушен, все подземелья стали свободными для входа и выхода.
Они вдвоем вошли в подземелье.
......
[Текущее местоположение: Тайный Мир Иллюзий - первый этаж]
Они вдвоем появились в серой пустыне. В следующее мгновение пространство заколебалось, и вокруг них возникла группа странных, извращенных монстров. На их лицах были огромные глаза.
[Иллюзорное Зло - золото]
Уровень: 65
Домен: Эпик
Титул: Элита
HP: 46,41 млн.
Атака: 230000
......
"Я разберусь с левым монстром. Ты разберись с правым монстром".
Су Мин дал указания.
"Хорошо!"
[Энн Лорис] согласилась.
Су Мин посмотрел на этих монстров, и на их телах появилось слабое место.
Снайперский Режим!
Уничтожение Святой Тени!
Он потратил 1 очко снайпера и использовал новый бафф.
Девять золотых теней превратились в потоки света и мгновенно атаковали слабые места, как будто их направляла неведомая сила.
-6,61 млн, -6,61 млн, -6,61 млн......
Взрывной истинный урон мгновенно опустошает HP монстра.
"Динь, ты убил Иллюзорное Зло и получил 420,000 очков опыта и очки вклада в подземелье +100".
"Динь, [Точная Охота] запущена..."
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 200
Глава 200: Кристалл Пустоты, экстремальный охотник в движении
Элитный монстр золотого уровня дает 420 000 очков опыта.
Су Мин немедленно использовал сильный ход.
Огонь Жизни!
С ним в центре, монстры в зоне радиусом 1600 метров горели белым пламенем, а их HP уменьшались.
-29,40 млн, -29,40 млн, -29,40 млн......
Благодаря бонусу от снайперского режима и различных баффов единичный урон [Огня Жизни] достиг почти 30 миллионов.
Иллюзорное Зло умер через 2 секунды.
"Динь, вы убили 46 Иллюзорных Зол и получили: 18,9336 миллионов очков опыта, очки вклада в подземелье +4508".
[Энн Лорис]: "......"
Глядя на мертвого монстра перед собой, она горестно сказала: "Разве ты не говорил, что нужного монстра оставил мне?".
"Я ничего не могу с этим поделать. Диапазон навыков слишком велик".
Выражение лица Су Мина не изменилось.
Затем он подошел, чтобы подобрать упавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: 3524 золотых монет, [Фрагмент Кристалла Пустоты] x47, [Мантия Пустоты - золото] x15,......".
[Фрагмент Кристалла Пустоты]
Качество: Золото
Эффект: Вы можете синтезировать [Кристалл Пустоты - Эпический] после сбора 500 штук.
Предметы, выпавшие из монстров, были довольно хороши, даже если Су Мин не мог использовать большинство из них.
После этого Су Мин и [Энн Лорис] направились в глубь пустыни.
По пути их атаковали несколько волн монстров.
После убийства более 500 Иллюзорных Зол, в теле Су Мина вспыхнул свет.
"Динь, поздравляем с достижением 62 уровня. Вы получили: Сила +270, Телосложение +290, Ловкость +270, Мудрость +290".
Его атака заклинаниями достигла 122 002.
Более того, Су Мин собрал 500 фрагментов. Он нажал кнопку синтеза на панели.
"Поздравляем с получением предмета: [Кристалл Пустоты - Эпический]".
[Кристалл Пустоты]
Качество: Эпик
Эффект: Постоянно получите 20 пунктов Мудрости и +20% ментального сопротивления. Ограничено однократным использованием на одного человека.
Су Мин немедленно использовал кристалл.
На данный момент, с учетом бонусов от предметов, его ментальная сопротивляемость достигла 175%.
На Су Мина практически не действовали эффекты ментального контроля, такие как страх и оглушение, если только противник не обладал способностью снижать ментальное сопротивление.
"Мы почти достигли телепортационной формации следующего этажа".
[Энн Лорис] сказала.
В нескольких тысячах метров от них появился белый столб света.
"Давай пойдем туда и посмотрим".
Су Мин подошел к столбу света и нашел NPC рядом со столбом света.
У NPC на голове был желтый знак вопроса, так что у него явно был скрытый квест.
"Динь, [Восприятие Злых Мыслей] сработало......".
Внезапно в воздухе появилось более десятка кроваво-красных зрачков.
Некоторые игроки лежали в засаде поблизости.
"Убейте их! Не позволяйте этим чужакам вмешиваться в битву Его Высочества [Авелино]".
В следующее мгновение невидимые игроки бросились к Су Мину и [Энн Лорис], когда до них оставалось менее 10 метров.
Су Мин решительно атаковал.
Штормовая Армия!
Десять штормовых мечников окружили их, чтобы защитить.
чи-чи-чи-чи~~
Острое лезвие в руке игрока-убийцы рассекло тело штормового мечника, одновременно обнажив его фигуру.
-250000, -234000, -247000......
Появилась серия цифр урона. Однако штормовые мечники унаследовали 90% HP Су Мина, так что в общей сложности у них было 29 миллионов HP.
Для них это было незначительным делом - столкнуться с миллионами очков урона.
Штурмовые меченосцы начали контратаку, и длинные мечи в их руках разрубили убийцу.
-1.65 млн, -1.97 млн, -2.30 млн......
После трех раундов атак все игроки, атаковавшие тайком, погибли.
С другой стороны, у Штормовых Мечников все еще оставалась половина их HP.
В этот момент на земле было разбросано более сотни предметов, но качество этих предметов было не очень хорошим, поэтому Су Мину было лень их подбирать.
Первоначально [Энн Лорис] планировала атаковать, но после того, как она увидела урон, нанесенный штормовыми мечниками, ей ничего не оставалось, как отступить.
"Похоже, мне ничего не нужно делать".
Она была совершенно беспомощна.
Су Мин улыбнулся, но ничего не сказал.
Затем он проигнорировал все трупы на земле и подошел к NPC.
[Святой Пустоты LV65]
"Человек-авантюрист, спасибо тебе за убийство этих мерзких парней". [Святой Пустоты] сказал с благодарностью.
Затем он посмотрел на Су Мина и сказал: "Авантюрист, ты готов оказать мне услугу?".
"Сначала расскажи мне подробности квеста".
"Лорд Мозер раньше был богом нашего клана, но после того, как он вступил в контакт с Обманщиком Пустоты, все изменилось. Спустя тысячи лет его божественность и сила были поглощены Обманщиком Пустоты".
Святой Пустоты подробно рассказал историю прошлого и попросил: "Надеюсь, ты сможешь очистить душу лорда Мозера и освободить ее от контроля Обманщика Пустоты. Искатель приключений, готов ли ты принять это задание?"
"Динь, поздравляю с запуском специального квеста [Очистить душу Мозера]. Хочешь ли ты принять квест?"
"Я позабочусь об этом".
Су Мин принял задание.
"Спасибо".
Святой Пустоты поклонился и с благодарностью произнес.
Попрощавшись с NPC, Су Мин и [Энн Лорис] ступили на более высокий этаж подземелья.
2-й этаж...... 3-й этаж...... 4-й этаж....
Вдвоем они прошли весь путь до 5-го этажа и по пути убили множество демонов.
Все они знали, что тот, кто убил их, был Су Мин.
В этот момент стало известно, что трансцендентный [Канг Хай] находится в Мире №8.
......
В Верховном Совете.
Сюда спускались проекции правителей пяти цивилизаций пятого уровня.
"Предположительно, все должны были получить новости о том, что трансцендент [Канг Хай] из Мира №10 появился в Мире №8. Как, по-твоему, мы должны поступить с ним?".
Повелитель Драконов посмотрел на других Повелителей и равнодушно спросил.
"Это просто муравей, который даже не пробудил Легендарный Домен. Просто пошлите экстремального охотника, чтобы убить его. Даже если мы не можем убить [Канг Хая] в игре, мы все равно можем использовать предметы, чтобы уничтожить его."
Повелитель Времени ответил медленно.
Экстремальный охотник был богом среднего уровня, и ему было легко убить игрока, который не был богом, но такое поведение нарушало [Завет Хаоса], поэтому экстремальный охотник непременно умрет после предпринятых действий.
Однако даже жизнь сотни экстремальных охотников стоила того, чтобы убить одного трансцендента.
"Что, если Бог Дракон Судьбы и Бог Дракон Времени снова защитят его?" раздался холодный голос Повелителя Эльфов.
В прошлый раз координаты Су Мина невозможно было предсказать, поэтому все они ошибочно решили, что это Бог Дракон Судьбы и Бог Дракон Времени защищают Су Мина.
"Бог Дракон Времени не сделает ни шагу. Я уже спрашивал его лично. Он четко выразил нейтралитет. Что касается Бога Дракона Судьбы, нам еще предстоит увидеть его истинное лицо, и пока мы не уверены в лагере другой стороны".
Повелитель Времени объяснил.
В конце концов, Повелитель Драконов принял окончательное решение: "Экстремальный охотник должен быть отправлен, чтобы уничтожить [Канг Хая]. В то же время его можно использовать для проверки Бога Дракона Судьбы. Если мы узнаем об отношении Бога Дракона Судьбы, это будет более удобно для наших будущих действий."
"Тогда давайте следовать этому плану".
Повелитель Времени немедленно отдал приказ своим экстремальным охотникам.
Они не могли отказаться от этого приказа умереть, потому что жизни экстремальных охотников были в руках пяти повелителей.
Получив заказ, экстремальный охотник отправился в мир № 8.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 201
Глава 201: Закон Проклятия, Бог Дракон Судьбы
[Текущее местоположение: Тайный Мир Иллюзий - Пятый Этаж]
Грохот...
Небо на этом этаже было покрыто темными тучами, и серые молнии время от времени падали с неба на землю.
"[Авелино] должен сейчас сражаться с боссом".
[Энн Лорис] сказала.
Это было очень очевидно, так как они могли видеть огни и тени магического света, а также темную душу демона, которая летала в небе.
"Давай, пойдем туда же" - сказал Су Мин.
Вдвоем они сразу же направились к месту назначения.
Вскоре они увидели босса, который представлял собой глазное яблоко диаметром в несколько сотен метров.
В этот момент Око Иллюзии окуталось бесконечными темными облаками, образовав тысячеметрового гиганта.
[Око Иллюзии Мозер - Эпик]
Уровень: 70
Божественность: Псевдобог
Титул: Лорд
HP: 20,1 млрд/27,8 млрд
Атака: 1099000
Защита: 550000/280000
Навыки: Иллюзорный луч LV10, Колебание пустоты LV8, Странный демон LV8, Луч мечты LV7......
Особые способности: Пиршество Заблуждения, Аура Лорда
......
Игрок расы демонов [Авелино] летел в небе и сражался с боссом.
После пробуждения Легендарного домена игроки получили возможность летать. Однако расход MP был довольно высок.
В этот момент гигант темного облака с силой взмахнул своим огромным кулаком и обрушил его на [Авелино].
"Ах!"
[Авелино] держал щит в одной руке и меч в другой, и прямо атаковал босса.
Щит Королевского Демона!
Бледно-желтые души демонов собираются на поверхности щита, образуя несокрушимую защиту, которая легко блокировала атаки босса.
Плач Демона!
[Авелино] взмахнул своим длинным мечом, и темный свет меча прорезал пространство. Тысячи злых духов вырвались из трещин и последовали за светом меча, чтобы разорвать тело босса.
-4.23 млн, -4.25 млн, -4.27 млн......
С каждой атакой урон, наносимый боссу, увеличивался на 20 000 пунктов.
Класс [Авелино] назывался Рыцарь Небесного Демона, который также относился к Мифическому класса. Его особенностью было вызывать души демонов с различными эффектами.
Этот метод был очень похож на талант Су Мина, но, к сожалению, у душ демонов был кулдаун.
Возможно, потому что он получил предупреждение от какого-то предмета, [Авелино] обернулся и увидел Су Мина и [Энн Лорис].
Через личные сообщения игрока он знал о существовании Су Мина, поэтому спустился на землю.
"Похоже, что ты - трансцендентный [Канг Хай]. Подумать только, ты только 62-го уровня и даже не пробудил Легендарный Домен. Такая сила действительно разочаровывает".
[Авелино] с презрением посмотрел на Су Мина.
В конце концов, он был 79 уровня, его атрибуты были намного выше, чем у Су Мина.
"Чувак, ты говоришь слишком много глупостей".
Су Мин в сердце усмехнулся и решительно атаковал.
Уничтожение Святой Тени!
Девять золотых теней появились и превратились в потоки света, атакуя цель.
[Авелино] немедленно активировал предмет иммунитета, чтобы освободиться от эффекта контроля, но, к сожалению, было уже слишком поздно.
-790000, -790000, -790000......
"Динь, [Разбитая Надежда] сработала!"
"......"
Прозвучала серия уведомлений баффов, непосредственно запечатывая эффекты воскрешения/иммунитета/усиления [Авелино].
Баффы Су Мина сдерживали класс [Авелино].
Однако без различных бонусов его урон был не очень высок.
Но цель Су Мина, использовавшего [Уничтожение Святой Тени], заключалась не в нанесении урона.
Предельная Драконизация!
Он мгновенно вызвал Аттилу и поглотил ее драконью силу, чтобы завершить трансформацию. Сейчас его атака заклинаниями достигла 316482 пунктов.
Снайперский Режим!
Дыхание Дракона Хаоса!
На теле [Авелино] появилось слабое место. Су Мин немедленно открыл свою кровавую пасть и выстрелил красочным дыханием дракона, которое утопило фигуру [Авелино].
-23,26 млн, -33,23 млн, -525000. -7.52 миллиона......
Судя по дополнительному бонусу к урону от [Ока Святого Суда], [Авелино] обладал способностью снижать урон.
Когда он столкнулся с первыми двумя атаками, его шкала HP вообще не двигалась. Похоже, в его рюкзаке были предметы, поглощающие урон, которые поглощали весь урон.
"Невозможно?! Как твой урон может быть таким высоким???"
Глаза [Авелино] чуть не выскочили, когда он увидел, что его HP уменьшился наполовину.
Как игрок 62-го уровня может наносить десятки миллионов урона?
Однако Су Мин не дал ему возможности отдышаться и атаковал, используя всевозможные навыки.
Под автоматическим руководством снайперского режима, [Авелино] получил весь урон от заклинаний, а его HP и таймер обратного отсчета одновременно стали равны нулю.
"Динь, вы убили игрока [Авелино]. Значение греха не увеличивается из-за режима войны".
[Авелино] сбросил 10 [Ядер Божественности].
"Я боюсь, что [Авелино] умрет из-за беды, так как он уронил 10 [Ядер Божественности]. Чтобы получить их, нужно убить как минимум 10 псевдо-богов уровня босса".
Су Мин внутренне ликовал.
В этот момент произошла перемена.
Вдруг в небе появилась пространственная трещина, и из нее вылетела великолепная фигура.
Его тело источало особую ауру, которая переполняла все вокруг.
"Динь, [Чистый Свет] сработал, и эффект божественного заточения был снят".
"Динь, [Чистый Свет] был запущен, и божественное заключение......".
"......"
Как только появилась эта неизвестная фигура, она сразу применила в общей сложности 5 негативных эффектов.
Это определенно была фигура уровня бога.
Внезапно из воздуха возник меч длиной в десятки тысяч метров, и темный свет меча засиял на сотню миль.
"Умри!"
С неба донесся холодный крик.
Бум~~
-40 миллиардов!
Вместе с громким взрывом, раздавшимся за сотни километров, на земле появились трещины длиной в тысячи километров. Эта атака непосредственно создала бездонную яму.
От этого удара на пятом этаже подземелья стало неспокойно.
Конечно, это не был тотальный удар бога среднего уровня. Он должен был использовать только 40% своей силы. Если бы он использовал силу закона со всей своей мощью, он мог бы мгновенно разрушить этот мир подземелья.
"Он умер?"
Мастер цивилизации пятого уровня, наблюдавший эту сцену, улыбнулся.
Этот экстремальный охотник практиковал закон проклятия. Если кто-то был убит им, он получал дебафф, а его атрибуты навсегда уменьшались на 50%.
В это время под бездонной ямой.
Вечное Тело!
Талант Су Мина был активирован. Он израсходовал поглощенные HP и воскресил себя в идеальном состоянии.
"Динь, [Чистый свет] сработал, и эффект проклятия атрибута был снят".
Как только Су Мин был воскрешен, экстремальный охотник почувствовал ауру Су Мина и снова приготовился к атаке.
"Хватит!"
"Авантюрист, ты нарушил правила!".
С неба донесся холодный голос, и экстремальный охотник посмотрел на небо со страхом в глазах.
Внезапно появилась длинная река судьбы, в которой отражалась судьба всего сущего. Однако судьба экстремального охотника была пуста, как будто ее стерла внешняя сила.
Тело экстремального охотника становилось все более размытым, пока не исчезло.
Этот экстремальный охотник не только погиб в игре, но и исчез из реального мира.
Казалось, что он никогда не рождался.
Такова была сила власти судьбы.
Она уничтожила бога среднего уровня в мгновение ока.
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Глава 202: [Бог Иллюзий - Мозер]
В Верховном Совете.
Со смертью экстремального охотника экран перед мастерами цивилизаций пятого уровня стал черным.
"Похоже, что Бог Дракон Судьбы очень доверяет силе этого трансцендента, и она не предприняла немедленных действий".
Повелитель Демонов сказал холодно.
Действия экстремального охотника, конечно же, не могли ускользнуть от восприятия Бога Дракона Судьбы.
Если бы Бог Дракон Судьбы атаковал первым, у экстремального охотника вообще не было бы шанса атаковать.
"Независимо от того, была ли операция экстремального охотника успешной или нет, по крайней мере, теперь мы точно знаем, где находится лагерь Бога Дракона Судьбы. Теперь неизвестен только лагерь Бога Дракона Жизни".
Повелитель Времени медленно объяснил.
Его совершенно не волновала смерть этого экстремального охотника, потому что пока [Дерево Бесконечного Бога] было в его руках, он мог создавать новых охотников за небольшие деньги.
"Поскольку мы не можем нацелиться на [Канг Хая]. в игре из-за Драконьего Бога Судьбы, нам все равно придется начать с реального мира".
Повелитель Времени обратился к толпе и объяснил свою стратегию: "Поскольку [Канг Хай] достиг 62-го уровня, то, должно быть, родилось многомерное подземелье 10-го мира. Тогда мы попросим наших людей во что бы то ни стало попытаться найти проход в измерение. Если мы не сможем получить координаты реальности от [Канг Хая], тогда начнем с других игроков".
"Я согласен с твоим предложением".
Все мастера согласились с планом Повелителя Времени.
"[Канг Хай] еще не достиг царства богов, и он всего лишь муравей. Сейчас самое важное - открыть тайное царство хаоса и полностью контролировать правила хаоса, чтобы мы могли стать верховными богами. Это наша конечная цель".
Владыка Эльфов напомнил.
Правила, контролируемые пятью из них, были правилами жизни, реинкарнации, хаоса, времени и власти, которые были высшими правилами.
"В тайном царстве хаоса все еще есть 70 миллионов уровней, которые не были разработаны. Пока правила, которые мы контролируем, впитывают силу хаоса и превращаются в правила хаоса, три Бога Дракона Хаоса - судьбы, света и тьмы больше не будут нашими противниками."
"Далее мы постараемся сделать все возможное, чтобы открыть тайное царство хаоса!"
"Дело [Канг Хая] будет передано подчиненным".
Пять мастеров цивилизации пятого уровня приняли решение.
......
[Текущее местоположение: Тайный мир иллюзий - пятый этаж]
Су Мин сел на спину Аттилы и вылетел из бездонной ямы.
"Как и ожидалось от сильного человека уровня бога, эта сила действительно преувеличена".
Су Мин посмотрел на землю.
В результате атаки неизвестного бога образовался каньон шириной в несколько километров и длиной в сотни километров. Более того, черные трещины в пустыне распространились на тысячи километров.
Судя по разрушительной силе [Вселенского Адского Зверя] в его предыдущей жизни, этот игрок уровня бога определенно не атаковал со всей силы.
Он огляделся и наконец нашел Энн Лорис.
Последствия атаки игрока уровня бога убили и ее.
Хотя она была воскрешена с помощью предметов, на нее было наложено проклятие атрибутов.
"Ваше Высочество, Бог Дракон Судьбы, могу ли я побеспокоить вас, чтобы вы сняли проклятие с ее тела?"
Су Мину оставалось только обратиться за помощью к Амайе.
Тень Амайи плавно взмахнула рукой, и в следующее мгновение из воздуха родился луч света. Он влился в тело [Энн Лорис] и снял проклятие.
"Лорд Бог Дракон Судьбы, благодарю вас за помощь!"
[Энн Лорис] благодарно кивнула.
Амайя слегка кивнула, а затем она и длинная река судьбы, плывущая в небе, рассеялись в воздухе.
"РОАР!!!"
Раздался яростный рев.
Когда Су Мин обернулся, он обнаружил, что на другой стороне каньона стоит тысячеметровый гигант.
HP: 1,9 млрд/27,8 млрд
Это был текущий HP [Ока Иллюзии Мозера]...
Последствия атаки игрока уровня бога уменьшили HP босса примерно на 20 миллиардов.
Су Мин как раз вовремя успел уловить утечку.
Щит Отчаяния!
Он немедленно активировал свой бафф. Значение щита на его теле было полностью израсходовано, а урон его следующего умения был увеличен на 300%!
Уничтожение Святой Тени!
Су Мин манипулировал девятью золотыми тенями, чтобы нанести удар в слабое место босса.
-5,12 млн, -5,12 млн, -80000, -5,12 млн......
В мгновение ока одна атака нанесла 92,88 миллиона пунктов истинного урона, а у босса осталось совсем немного HP.
Поскольку HP босса был меньше 100 миллионов, он использовал большой ход. Серая энергия сконденсировалась и образовала луч иллюзии, который пролетел расстояние в тысячу метров и точно попал в Су Мина.
Благословение Небес!
Су Мин вошел в состояние неуязвимости, которое длилось 1 секунду, и стал невосприимчив ко всем повреждениям и эффектам.
Огонь Жизни!
Затем Су Мин использовал свой навык для контратаки.
-83,40 млн, -83,40 млн, -80000, -83,40 млн......
Хотя босс обладал высокой способностью к снижению урона, он все же не смог противостоять истинному урону навыка [Огонь Жизни] и его HP стал равен нулю.
"Динь, вы убили [Око Иллюзии Мозера] и получили 1,4 миллиарда очков опыта, 5000 очков репутации, +32 свободных очка атрибутов, +100000 очков вклада в подземелье".
"Динь, поздравляю с достижением уровня 63......".
"......"
На теле Су Мина вспыхнул свет, когда он поднял уровень.
Затем он посмотрел на Око Иллюзии...
Внезапно тело тысячеметрового гиганта рухнуло, обнажив огромный зрачок.
Затем из зрачка вырвались нити черного газа, рассеялись в воздухе, и, наконец, он принял человеческую форму.
[Бог Иллюзий - Мозер LV125]
[Низший Бог - тяжело ранен]
Мозер вернулся в царство низшего бога после того, как был удален Обманщик Пустоты.
Судя по его уровню, его истинная сфера должна быть высшим богом.
"Динь, поздравляем с завершением квеста [Очистить душу Мозера]. Вы получили: 15 миллионов очков опыта, 35 000 золотых монет, свободный атрибут +32, [Ядро Божественности] x1".
Су Мин получил заслуженную награду.
"Человек, благодарю тебя за то, что избавил меня от Обманщика Пустоты. Я готов дать тебе награду, поэтому ты можешь сказать мне, какая награда тебе нужна".
Мозер поблагодарил его.
"Мне нужны [Камни Присхождения]... "
Су Мин высказал свои условия.
"Хорошо." Мозер сразу же достал 8 [Камней Происхождения] и передал их ему.
Су Мин немедленно использовал все [Камни Происхождения]. и его синхронизация увеличилась до 100%, достигнув верхнего предела.
Теперь, когда цель путешествия Су Мина была достигнута, он был готов к отъезду.
"Подожди!"
Вдруг Мозер окликнул его и сказал: "Человек, ты несешь Книгу Пустоты? Я чувствую ее ауру на тебе".
"Книга Пустоты?"
Услышав это, Су Мин был немного озадачен.
'Когда это у меня было что-то подобное?'
Думая об этом, он открыл свой рюкзак.
Все виды особых предметов, которые Су Мин получил ранее, были отсортированы в одну область.
Вскоре он нашел два предмета.
[Титульный Лист Неизвестной Магической Книги]
[Неизвестная Обложка Магической Книги]
"Это действительно Книга Пустоты! Я не ожидал, что у тебя есть 2 части".
Мозер выглядел немного сложным.
"Эти предметы ваши?"
Су Мин посмотрел на него в замешательстве.
"Когда-то она была моей, а теперь принадлежит тебе", - пробормотал Мозер.
Су Мин поинтересовался: "Тогда не могли бы вы рассказать мне о Книге Пустоты?".
Мозер кивнул и сказал: "Книга Пустоты - это высший сопроводительный предмет правила Пустоты. Однако из-за несчастного случая мне пришлось своими руками разделить ее на три части".
Тон Мозера стал немного холодным, когда он произнес слово "несчастный случай".
Какую вещь можно назвать "случайностью" для богов?
Может быть, это Обманщик Пустоты вызвал падение его силы?
Су Мину было немного любопытно.
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Глава 203: Книга Пустоты, Мифический Бафф
Внезапно Мозер посмотрел на Су Мина и спросил с прямым лицом: "Книга Пустоты также известна как Священная Книга Магии, потому что она может оказать большую помощь тем, кто имеет магический класс. Авантюрист, ты хочешь узнать местонахождение третьей части?".
Это был предмет высшего класса, и он был полезен для тех, у кого был магический класс.
У Су Мина не было причин отказываться.
"А как насчет ваших условий?"
Су Мин спокойно посмотрел на него.
"Мне нужно, чтобы ты уничтожил душу человека. Его зовут Айре. Если бы не Обманщик Пустоты, которого он принес, я бы не дошел до этого момента".
В глазах Мозера была обида, когда он сказал "Айре".
Он был богом, но у него также были эмоции.
Все в мире обладает эмоциями, кроме мертвых вещей.
"Опять он?!"
Су Мин был немного ошеломлен, потому что это был третий раз, когда он слышал имя "Айре".
Все NPC, которые произносили это имя, были "подколоты" [Изумрудным Богом Магии Айре].
"Ты знаешь этого ублюдка".
Мозер был немного удивлен.
"Да. Я встретил остаток души изумрудного дракона в руинах Изумрудного Королевства, который также попросил меня уничтожить душу Айре" - объяснил Су Мин.
"Изумрудное Королевство?" Мозер замер на мгновение, но затем спросил, "Этот ублюдок получил в свои руки Изумрудное Сердце?".
"Он действительно украл Изумрудное Сердце".
Внезапно Мозер понял, что произошло: "Неудивительно, что на него не подействовал Обманщик Пустоты, хотя он явно был телом души. Это действительно была сила Изумрудного Сердца".
Боги вселенной очень хорошо знали действие [Изумрудного Сердца].
В конце концов, это был очень ценный предмет высшего класса.
Су Мин посмотрел на Мозера и с любопытством спросил: "Тот "несчастный случай", о котором вы упомянули ранее, связан с ним?"
"Верно."
Мозер признал это и продолжил говорить. "В те времена одна человеческая душа внезапно нашла меня и попросила передать Книгу Пустоты. Сначала я хотел убить его, но обнаружил, что никакая атака не может уничтожить его душу. Вместо этого меня разъел Обманщик Пустоты, которого он принес с собой, и мне ничего не оставалось, как расколоть Книгу Пустоты и отправить осколки в другие миры."
Обманщик Пустоты был странной силой, который родился в мире Пустоты, и он мог поглощать божественную силу, божественность и божественную душу, чтобы расти, поэтому боги боялись его.
"Итак, моя цель - убить Айре".
"Да". Мозер кивнул.
"Динь, поздравляю с началом квеста Мифического ранга [Месть Бога Иллюзий]. Хочешь ли ты принять его?"
"Предоставь эти поиски мне".
Су Мин принял задание.
Если бы он убил одного человека, он мог бы получить награду за два мифических квеста, так почему бы ему не согласиться на это?
Мозер также раскрыл местонахождение последней части Книги Пустоты, когда увидел, что Су Мин принял задание.
"Третья часть находится где-то в [Горе Небесного Бога], и она появится, только если у тебя есть две другие части".
[Гора Небесного Бога] также было известным подземельем 70-го уровня с адской сложностью, похожим на подземелье [Кладбище Богов].
Оно находилось в древнем храме цивилизации пятого уровня, где располагалась цивилизация Титанов.
Любой игрок, который хотел стать богом, обязательно отправлялся в подземелье [Гора Небесного Бога], потому что это подземелье специально создавало [Ядро Божественности].
"Мне снова придется полагаться на помощь [Энн Лорис]".
Су Мин посмотрел на [Энн Лорис].
Хотя он знал, где находится [Гора Небесного Бога], он не знал ее подробных координат.
"Давай сначала покинем подземелье".
Су Мин сказал себе.
Вещи, которые они должны были получить, и квесты, которые они должны были получить, были в их руках, и им пора было уходить.
Он открыл панель подземелья и нажал кнопку "Выход".
"Динь!"
"Заселение подземелья в прогрессе......"
"Последний босс подземелья был убит, и условие зачистки было достигнуто!"
"Время завершения: 31 минута и 12 секунд. Очки вклада в подземелье: 212,560. Ранг: Первый".
"Окончательная оценка: Идеально!"
"Поздравляем с получением [Идеальный Сундук Сокровищ Таинственного Подземелья – Ограничено Первой Зачисткой]. x1."
Они вдвоем вернулись в Храм Пустоты.
"[Энн Лорис], пожалуйста, пришли мне координаты [Горы Небесного Бога]" - сказал Су Мин.
Поскольку пространственный канал десятого мира не был открыт, система карт Су Мина еще не активировала карты других миров.
"Подожди, дай мне найти его".
[Энн Лорис] открыла систему карт, нашла координаты [Горы Небесного Бога] и отправила их Су Мину.
Су Мин сохранил координаты, а затем спросил: "Ты должна пройти испытание Легендарного Домена, верно?".
"Хм." [Энн Лорис] кивнула и ответила: "Все готово. После моего возвращения в этот раз я планирую пробудить Легендарный Домен".
"Тогда можешь идти и заняться делом".
Они сразу же разделились.
"Я тоже собираюсь начать собирать Легендарные ядра".
После этого Су Мин решил отправиться на [Кладбище Богов] и добыть 100 Легендарных Ядер, потому что межмировая телепортация требовала затрат на прыжок, а в настоящее время он мог использовать его только 3 раза в день.
Прежде чем уйти, Су Мин собирался проверить собранные им награды...
Первым урожаем стал сундук с сокровищами таинственного подземелья.
[45]., [59]., [158]......
Начали работать [Часы Судьбы].
Он открыл сундук с сокровищами, когда таймер обратного отсчета [45]. секунд стал равен нулю.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Камень Происхождения] x2, [Свиток Благословения Божественного Света - Легендарный]".
Теперь, когда его синхронизация достигла 100%, [Камни Происхождения] стали бесполезны для него.
Су Мин положил их в рюкзак и посмотрел на другой предмет.
[Свиток Благословения Божественного Света]
Качество: Легендарный
Эффект: При использовании восстанавливает 1,5 млрд. HP одного юнита и дает иммунитет к эффектам контроля и 20% увеличение атаки заклинаний на следующие 10 секунд.
"Поскольку он восстанавливает 1,5 миллиарда HP, я должен быть в состоянии получить бафф мифического класса".
Су Мин размышлял.
У него были свои требования к этому мифическому баффу.
Он хотел получить бафф невидимости, который мог бы избежать обнаружения богов, потому что он хотел убить [Авелино] в реальность.
[186], [389], [798]......
[Часы Судьбы] вели его в соответствии с его мыслями.
Время шло.
В тот момент, когда обратный отсчет стал равен нулю, Су Мин разорвал свиток.
+1,5 миллиарда!
"Дин, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Абсолютное Сокрытие]".
[Абсолютное Сокрытие]
Качество: Мифический
Слои: 1/1
Эффект 1: В любой момент можете слиться с пространством, полностью скрывая себя от обнаружения внешним миром.
Эффект 2: Убейте врага, чтобы получить 1 очко скрытности и накопить до 10 очков. При активной атаке расходуйте 1 очко скрытности, чтобы не выдать себя.
Эффект 3: В состоянии невидимости скорость передвижения +500%, скорость атаки +100%, урон от атаки +500%.
Это был бафф для класса ассасинов.
Однако Су Мин также мог использовать его, потому что его физическая атака не была низкой. Она превышала 110 000 пунктов.
Су Мин посмотрел на [Око Суда] после закрытия панели баффов.
В его хранилище грех достиг [1,275 миллиона].
Он добавил к своей Мудрости 127 свободных очков атрибутов, которые он получил, используя обращение греха.
Абсолютное Сокрытие!
Су Мин активировал эффект нового баффа и полностью слился с пространством.
В следующее мгновение он использовал [Бесконечный Прыжок]. чтобы отправиться на [Кладбище Богов].
Су Мин знал координаты этого подземелья, потому что бывал здесь много раз.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 204
Глава 204: Турбулентность в подземелье, Бог, пожирающий труп демона
[Текущее положение: Мир #10000 - Поле Битвы Падших Богов]
Су Мин прибыл к месту назначения.
Когда Бог Дракон Реинкарнации вытащил игроков из реального мира в мир [Происхождения], боги случайно обнаружили, что реальные игроки также могут дать им веру.
Все боги немедленно начали соревноваться за веру, пока не разразилась эпическая битва.
Мир №10000 был главным полем битвы, и 90% погибших богов были похоронены здесь.
Су Мин мирно прибыл на Кладбище Богов в невидимом состоянии.
Здание кладбища высотой 100 000 метров уходило в небо и занимало такую большую площадь, что с первого взгляда невозможно было увидеть его конец.
Кладбище богов имело в общей сложности 1000 этажей. Чем могущественнее были боги, тем выше они находились.
На пустыре вокруг кладбища было много игроков.
Каждый этаж был отдельным подземельем, образуя темницу [Кладбище Богов].
Целью Су Мина были этажи с 600-го по 900-й.
Эти этажи можно было использовать для получения [Легендарного Ядра].
[Кладбище Богов]
Уровень: 60-79
Категория: Объединенное мировое подземелье
Подходящее количество людей: 1-10000 человек
Количество команд: 31,75 млн/1 млрд
Доступная сложность: Адский уровень
Условие победы: Убейте последнего босса подземелья в одиночку.
На панели также указано количество этажей, которые были очищены.
Су Мин обнаружил, что только этажи между 950 и 1000 не подверглись набегу.
Затем он вошел в подземелье.
......
[Текущее местоположение: Кладбище Богов - Адский уровень сложности - 1-й этаж]
Многие игроки объединялись в команды, чтобы убить монстров на первом этаже.
Су Мин проигнорировал их и сразу шагнул в телепортационный массив, чтобы отправиться на 600-й этаж.
Чем выше этаж, тем меньше количество игроков.
"Рев!"
Су Мин только вышел из телепортационного массива, как из-под земли выползла группа черных демонов и окружила его.
[Божественный Демон-Медведь - Ад]
Уровень: 65
Домен: Псевдолегендарный
Титул: Серебряная элита
Божественность: 5
HP: 74,06 млн.
Атака: 260000
......
Атрибуты этой группы божественных демонов-медведей были еще более свирепыми, чем у элитных монстров 65-го уровня.
Щит Отчаяния!
Уничтожение Святой Тени!
Су Мин активировал свой бафф и вызвал девять золотых теней, чтобы одновременно атаковать слабые места монстров.
-9,22 млн, -9,22 млн, -9,22 млн......
"Динь, [Разбитая Надежда] сработала!"
"......"
Божественность божественного демона-медведя была снижена до 0, а его атрибуты сильно уменьшились.
Даже без бонуса истинного урона от [Ока Святого Суда], он все равно нанес 83,03 миллиона пунктов ужасающего урона и напрямую убил ведущего божественного демона-медведя.
"Динь!"
"Поздравляем с убийством Божественного Демона-Медведя. Вы получили 213240 очков опыта".
Поскольку подземелье 600-го этажа уже было зачищено, он не получил очков за убийство монстров.
В этот момент группа монстров перешагнула через труп и бросилась к нему.
Святая Охота!
Поглощающий Ураган!
Су Мин спокойно использовал свои навыки.
Тысячи святых охотников появились вокруг него и выпустили бесчисленные золотые святые стрелы в монстров на земле.
Ху-ху~~
Зеленый ураган возник из ниоткуда и пронесся через центр группы монстров.
-3.74 млн, -8.63 млн, -10.07 млн......
Смешанный урон, нанесенный двумя навыками, мгновенно убил всех монстров перед ним.
"Динь, вы убили 58 Божественных Демонов-Медведей и получили: 12,36 миллионов очков опыта".
"......"
На земле были разбросаны груды вещей.
Су Мин подошел, чтобы поднять упавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Фрагмент Легендарного Ядра] X40, [Клинок Демона-Медведя - золото] X13......"
[Фрагмент Легендарного Ядра]
Качество: Легендарный
Эффект: Вы можете синтезировать полное [Легендарное Ядро] из ста частей.
С мелких монстров выпадает [Фрагмент Легендарного Ядра], но только с босса выпадает полное [Легендарное Ядро].
"Давай продолжим убивать монстров".
Су Мин поднялся на ноги и пошел в глубину подземелья 600-го этажа.
600-й этаж...... 650-й этаж...... 700-й этаж......
Скорость продвижения Су Мина становилась все быстрее и быстрее. Благодаря огромному бонусу удачи, количество выпавших [Фрагментов Легендарного Ядра] увеличилось.
"Динь, поздравляю с достижением уровня 64......".
Огромное количество очков опыта позволило ему повысить уровень.
В мгновение ока он достиг 800-го этажа и получил 2 359 [Фрагментов Легендарного Ядра] за один раз.
Была уже глубокая ночь.
"Давай перейдем в автономный режим и отдохнем. Что касается оставшихся фрагментов, я продолжу получать их завтра".
Су Мин вышел из игры.
После целого дня борьбы его тело не устало, но дух не выдержал.
......
На следующий день.
"Динь, добро пожаловать обратно в [Происхождение]".
Су Мин вернулся в гостиницу [Города Драконов].
Затем он использовал Бесконечный прыжок и попал в подземелье 800-го этажа [Кладбища Богов].
"Ха"
Су Мин обнаружил, что количество игроков в подземелье, похоже, увеличилось.
"Что случилось?"
Он был немного смущен.
Думая об этом, Су Мин использовал [Абсолютное Сокрытие] и подошел к другим игрокам. Наконец, он услышал важную информацию.
"Вы слышали, что [Таос], лидер нового поколения Королевства Бога Дракона, возглавляет элиту [Гильдии Драконов], чтобы очистить подземелья 950-го этажа и выше?"
"Говорят, что он уже достиг 975-го этажа. Такая скорость слишком велика".
"Это не чепуха. Почти половина членов команды [Таоса] являются сильными мира сего уровня полубогов."
"[Таос]??? О боже, мой кумир здесь! Нет, я должен пойти на верхние этажи, чтобы увидеть их битву".
Игроки один за другим ступали на телепортационный массив и направлялись на верхний этаж подземелья.
"[Таос]...? Думаю, он потерпит неудачу".
Су Мин размышлял.
В его предыдущей жизни, когда он начал пробуждать Легендарный Домен, было очищено только подземелье 985-го этажа подземелья [Кладбище Богов].
Поэтому Су Мин проигнорировал его.
Он продолжал охотиться на монстров, чтобы получить [Фрагменты Легендарного Ядра].
810-й этаж...... 820-й этаж...... 840-й этаж....
Количество этажей подземелья быстро росло, и число фрагментов в руке Су Мина стало 3 982.
"Динь, поздравляю с достижением 65 уровня......".
Уровень Су Мина снова повысился.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь! Объявление Кладбища Богов:"
"Из-за ненормальных действий команды [Отряд Дракона], финальный босс 1000-го этажа родился раньше времени и ворвался на 980-й этаж. Пожалуйста, убейте последнего босса как можно скорее".
Бум, бум, бум ......
С верхнего этажа доносился громкий шум.
"Раз есть большой босс, то я определенно должен пойти и поучаствовать".
Су Мин тут же бросил взгляд на маленьких монстров перед собой и направился к 980-му этажу.
Поднявшись на 980-й этаж, Су Мин увидел последнего босса с 1000-го этажа.
Это было чудовище высотой в тысячу метров.
[Бог-Пожиратель Трупов Демонов - Ад]
Уровень: 79
Божество: Полубог
Титул: Эпический король
Божественность: 23
HP: 380 млрд/380 млрд
Атака: 3,10 млн.
......
Это было эпическое существо уровня полубога, и только его HP составляло почти 400 миллиардов.
Он был просто слишком сильным!
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 205
Глава 205: Рождение бога низшего уровня, кольцо богоубийцы
"РОАР!!!"
Труп демона [Бога-Пожирателя Трупов Демонов] издал низкий рык и протянул свои отвратительные руки, чтобы ударить игроков.
"Обратите внимание на защиту!"
Выступающий был [Таос], сильнейший из нового поколения цивилизации драконов, который также выглядел как человек.
В [Происхождении] игроки, не являющиеся людьми, могли превращаться в людей после пробуждения Легендарного домена.
Получив приказ, игроки-полубоги из цивилизации драконов немедленно использовали свои навыки.
Появился 100-метровый фантом души дракона и разбил атаку [Бога-Пожирателя Трупов Демонов].
-15 миллионов!
Призрак души дракона взвыл и рассеялся, но атака босса также была прервана. Воспользовавшись этим промежутком, игроки один за другим использовали свои навыки и атаковали тело босса.
Стрела Небесного Дракона!
Звездный Взрыв!
Ярость Дракона!
......
Появились различные мощные заклинания и утопили огромное тело [Бога-Пожирателя Трупов Демонов].
Бум, бум, бум~~
Взрыв вызвал сильные колебания в пространстве.
-920000, -960000, -930000......
Цифры урона, которые появлялись над головой босса, были небольшими, потому что он обладал огромной способностью снижать урон. Особенно урон от атак существ, не обладающих божественностью, снижался на 90%.
Однако суммарный урон, нанесенный сотней игроков-полубогов, все равно превышал 9 миллиардов.
"Рев!"
В это время [Бог-Пожиратель Трупов Демонов] снова атаковал, и кроваво-красный демонический свет в одно мгновение распространился на тысячи метров. Он нес в себе беспрецедентную силу, которая пронеслась по телу игроков.
-8,45 млн, -7,52 млн, -7,63 млн......
Игроки-драконы активировали предметы, дающие иммунитет к эффектам контроля, чтобы избежать падения с воздуха, но все равно получили небольшой урон. С другой стороны, босс поглотил почти 5 миллиардов HP благодаря этой атаке.
Су Мин, наблюдавший за битвой в невидимом состоянии, быстро активировал [Благословение Небес], чтобы получить иммунитет к повреждениям и эффектам контроля.
В этот момент игроки-полубоги расы драконов внезапно изменились в лице.
"Проклятье, моя божественность уменьшилась!"
"Разве не было сказано, что [Бог-Пожиратель Трупов Демонов], вызванный специальным методом, не может пожирать божественность своими атаками?!"
"Что нам делать, Ваше Высочество [Таос]?"
У игроков были уродливые лица.
Божественность, поглощенная боссом, была постоянной, и потеря небольшого количества божественности впустую привела к уменьшению их силы.
Все посмотрели на [Таоса].
"Мы должны убить его любой ценой, потому что два предмета на этом босса чрезвычайно важны для моего испытания божественности".
[Таос] говорил глубоким голосом.
Он посмотрел на членов своей команды и пообещал: "Я попрошу Лорда Деда компенсировать вам [Ядро Божественности] за потерю Божественности в этой битве".
"Хорошо!"
Игроки выглядели довольными.
Все существа были "эгоистичны".
Поскольку им пришлось напрасно потерять свою собственную силу, эта группа игроков, которые, наконец, ступили в царство полубогов, не стала бы действовать, если бы не было достаточно выгоды.
Даже если бы сила Повелителя Драконов заставила их помочь [Таосу], в их сердцах осталась бы обида.
Толпа начала непрерывно атаковать.
Время шло, и HP [Бога-Пожирателя Трупов Демонов] постепенно уменьшался.
375 млрд ...... 300 млрд...... 200 млрд....
В конце концов, HР босса был снижен до 50 миллиардов, и наступил рассвет победы.
Игроки выглядели взволнованными.
В этот момент произошла перемена.
Базз......
В пространстве появились пять трещин размером почти в тысячу метров.
В следующее мгновение пять божественных боссов вышли из этих трещин и медленно подошли к [Богу-Пожирателю Трупов Демонов].
"Это нехорошо. Остановите их!" - гневно крикнул [Таос].
Все эти боссы были выше 980-го этажа, и у них было около семи-восьми миллиардов HP. Игроки-драконы просто не могли убить их за короткий промежуток времени.
Труп демона [Бога-Пожирателя Трупов Демонов] протянул свои щупальца, обвил ими пятерых боссов и постепенно пожирал их тела.
Его тело росло со скоростью, видимой невооруженным глазом.
1000 метров...... 2000 метров.... 3000 метров...
"Рев!!! "
В итоге [Бога-Пожирателя Трупов Демонов] стал в пять раз больше, отбрасывая тень на землю.
[Бог-Пожиратель Трупов Демонов - Ад - Обожествление]
Уровень: 80
Божество: Низший Бог
Титул: Эпический король
Божественность: 43
HP: 232 млрд/562 млрд
Атака: 3,86 млн.
Грех: 50
......
Обратный отсчет: 600 секунд
Хотя его божественность не достигла стандарта, босс временно вырос до уровня полубога.
Значение греха [Бога-Пожирателя Трупов Демонов] была очень низкой. В конце концов, это был монстр, который родился в подземелье, и у него практически не было шансов убить жизнь.
Даже эти 50 очков были получены благодаря убийству игроков-драконов.
"Нет, с нынешней силой [Бога-Пожирателя Трупов Демонов], мы совсем не его противники".
Игроки были в некотором отчаянии, потому что уже исчерпали все средства в предыдущих битвах.
"Проклятье! Почему священник Короллин не упомянул об этих способностях босса?!"
[Таос] в гневе стиснул зубы.
Он даже подозревал, что священник Короллин, сообщивший ему эту новость, пытается его обмануть.
"Давайте отступим и подождем, пока босс выйдет из состояния обожествления".
После того, как Таос отдал приказ, все они один за другим использовали космические предметы, чтобы покинуть 980-й этаж.
Вот мой шанс уловить утечку!
Уголки рта Су Мина слегка приподнялись.
Его фигура появилась на месте и сразу же привлекла внимание [Бога-Пожирателя Трупов Демонов].
Уничтожение Святой Тени!
Прежде всего, Су Мин использовал навык, чтобы запечатать божественность и навыки босса, а также эффекты воскрешения, иммунитета от смерти, восстановления крови и так далее.
Урон от навыка составлял 80 000 очков, потому что эффект снижения урона босса в настоящее время достиг 90%.
Щит Отчаяния!
Огонь Жизни!
В следующее мгновение он применил сильное движение, и босс был сожжен белым пламенем.
-13,4 млрд, -13,4 млрд, -13,4 млрд......
Хотя босс обладал высокой способностью к снижению урона, урон от умения [Огонь Жизни] был совсем не низким.
После добавления такого же количества истинного урона от [Ока Святого Суда], [Бог-Пожиратель Трупов Демонов] мгновенно потерял 134 миллиарда HP.
"РОАР!!!"
Босс зарычал от гнева и сразу же начал атаку.
Бесконечный Прыжок!
Су Мин со скоростью света удалился на десятки километров и исчез из поля зрения босса. Дальность его атаки была не такой уж большой.
После того, как босс закончил атаковать, Су Мин отошел назад и использовал свои навыки для атаки, чтобы не дать боссу исцелиться.
Когда [Бог-Пожиратель Трупов Демонов] собирался атаковать, он снова отошел в сторону.
Он повторял этот процесс до тех пор, пока не закончилось время действия умения [Огонь Жизни].
Он использовал еще один набор комбинированных атак, которые снова нанесли 134 миллиарда пунктов урона, в результате чего HP [Бога-Пожирателя Трупов Демонов] стало равным нулю.
Этот бой был очень легким.
Конечно, этот метод можно было использовать только для запугивания фальшивого полубога босса без навыков перемещения.
Как и способность летать в Легендарном Домене, перемещение в пространстве также было основной способностью богов низшего уровня.
"Динь!"
"Поздравляем с убийством [Бога-Пожирателя Трупов Демонов], вы получили: 500 миллионов очков опыта, 10 000 очков репутации, свободный атрибут +32, очки вклада в подземелье +1 миллион."
"Поздравляю с достижением уровня 66......".
......
Огромное количество очков опыта позволило Су Мину достичь 67 уровня.
Он подошел, чтобы подобрать упавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Ядро Божественности] x8, [Костный Мозг Бесконечного Богоубийцы - Мифический], [Кольцо Богоубийцы - Мифическое (эволюционирующее)], [Тяжелая Броня Богоубийцы - мифическая]......".
Босс сбросил в общей сложности 4 единицы снаряжения Мифического класса, но Су Мин мог использовать только одно из них.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 206
Глава 206: Тень богоубийцы, подготовка к покушению
"Динь, вы убили последнего босса 981-го этажа и получили награду: [Ядро Божественности]".
"Динь...."
Поскольку [Бога-Пожирателя Трупов Демонов] пожрал пять финальных боссов, его убийство было равносильно убийству остальных пяти боссов.
Он получил еще 6 [Ядер Божественности].
Изначально целью Су Мина было получить [Легендарное Ядро], но он не ожидал получить кучу [Ядер Божественности].
"Мне все еще нужно более шести тысяч [Фрагментов Легендарного Ядра]" - сказал себе Су Мин.
Затем он использовал [Бесконечный Прыжок] и появился на 600-м этаже [Кладбища Богов].
......
[Таос] повел игроков расы драконов на 979-й этаж. Они намеревались убить [Бога-Пожирателя Трупов Демонов] через десять минут.
Через полминуты.
"Динь! Объявление Кладбища Богов:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с убийством [Бога-Пожирателя Трупов Демонов] и очисткой подземелья 1000-го этажа".
"???"
На головах игроков расы драконов плавали бесчисленные знаки вопроса.
"Монстр с сотнями миллиардов HP был убит вот так просто?!"
"Человеку абсолютно невозможно победить бога-босса низшего уровня. Даже мастера основных цивилизаций пятого уровня не могут этого сделать, если они не 80-го уровня."
"[Канг Хай]? Разве это не имя того трансцендента из Мира №10?"
Толпа была полна неверия.
Лицо [Таоса] потемнело, и он сказал строгим голосом: "Поднимаемся!".
Они немедленно использовали предметы, чтобы вернуться на 980-й этаж.
Осмотревшись, они обнаружили, что вокруг было совершенно пусто, а земля была даже чище, чем их лицо. Труп босса также был унесен Су Мином, так что даже волос не осталось.
"Канг~~Хай~~"
[Таос] шипел сквозь стиснутые зубы.
От такой резкой перемены в его эмоциях он чуть не потерял сознание.
Они использовали специальный метод для вызова [Бога-Пожирателя Трупов Демонов], который уменьшал его атрибуты на 30%, и потратили много времени на борьбу с боссом.
В итоге все легендарные игроки в группе были убиты, а игроки-полубоги потеряли в среднем по 10 очков божественности.
Однако, даже заплатив такую огромную цену, все преимущества получил Су Мин.
Толпа не могла не разозлиться.
Конечно, больше всех пострадал [Таос].
Если он хотел возместить потерю игроков-полубогов, он должен был использовать [Ядра Божественности].
Одно [Ядро Божественности] стоило миллиарды золотых монет, но его не было в продаже.
Только эти потери исчислялись триллионами.
"[Линч], выдал ли мастер цивилизации Времени награду за нахождение прохода в измерение 10-го мира?" - спросил [Таос] с мрачным выражением лица.
"Да, я слышал, что награда очень привлекательна. Это три артефакта 75 уровня!".
Вызванный игрок [Линч] ответил с завистливым выражением лица.
"Иди и договорись с некоторыми людьми, чтобы они обратили внимание на это дело, и дай мне знать, как только появятся новости" - [Таос] немедленно отдал приказ.
"Хорошо".
"Когда придет время, я лично возглавлю армию Святого Дракона и уничтожу [Канг Хая] в реальности!" - холодно подумал [Таос].
В итоге игроки расы дракона ушли с пустыми руками.
......
На 600-м этаже [Кладбища Богов].
Су Мин не знал, что цивилизации пятого уровня предложили награду за новость о пространственном канале Мира №10.
Даже если бы он знал, он не стал бы беспокоиться об этом, потому что пространственный канал 10-го мира еще не был открыт.
Узнав об опасностях вселенной благодаря Су Мину, все игроки Цивилизации Синей Звезды стали осторожными.
Никто не участвовал в многомерном подземелье вообще.
Все страны объявили, что не менее 50% игроков должны достичь 70-го уровня, прежде чем они смогут атаковать многомерное подземелье.
Конечно, между различными мирами всегда будут существовать какие-то черные ходы.
Например, первые несколько раз, когда Су Мин отправлялся в другой мир.
Однако у этих ходов были свои ограничения.
Под защитой мировых правил игроки, чей уровень был выше 70, не могли пройти через черный ход и попасть в мир, где еще не открылся пространственный канал.
"В это время урожай действительно щедрый".
На лице Су Мина появилась улыбка, когда он открыл свой рюкзак и посмотрел на груду предметов, сброшенных боссом.
[Костный Мозг Бесконечного Богоубийцы]
Качество: Мифический
Эффект: После использования все атрибуты получают +500, и есть 0,000001% шанс получить способность [Тень Богоубийцы - Мифический]
Описание: [Бог-Пожиратель Трупов Демонов] пожирал чудесную субстанцию, произведенную тысячей трупов богов.
[Кольцо Богоубийцы - Мифическое]
Часть: Запястье
Атрибуты: Сила +3000, Телосложение +2800, Ловкость +2600, Мудрость +3000
Специальный эффект: Снижение урона +15%, поглощение физических / магических HP +35%.
Дополнительные навыки: [Запретный Бог: Уменьшает сопротивление хаосу на 100% и насильно заключает в тюрьму юнитов, находящихся ниже царства высшего бога, на 3 секунды. Кулдаун: 3 минуты].
Дополнительные навыки: [Богоубийца: За каждый 1 пункт божественности противника наносимый урон +10%, а верхний предел +300%].
Требования к снаряжению: Минимальный уровень 75, все классы
Эволюционирует: Чем выше уровень связующего, тем выше атрибуты снаряжения.
Это снаряжение было временно убрано.
Су Мин взял [Костный Мозг Бесконечного Богоубийцы] и приготовился его использовать.
[120]...... [269]...... [312]......
Как только первый таймер обратного отсчета стал равен нулю, Су Мин немедленно использовал [Костный Мозг Бесконечного Богоубийцы].
"Динь, поздравляю с использованием [Костного Мозга Бесконечного Богоубийцы] и получением: Все атрибуты +500, [Тень Богоубийцы - Не Повышается]".
Су Мин сразу же открыл панель навыков, потому что ему было очень любопытно узнать, как действует новый навык.
[Тень Богоубийцы - Мифический]
Уровень: Не Повышается
Эффект: Потратьте божественную силу, чтобы призвать 1 Тень Богоубийцы, до 1. За каждый 1 пункт божественности противника наносимый урон +10%, верхний предел - 1000%. Собственный урон -99%. Кулдаун: 10 минут.
Стоимость: Неизвестно (чем больше божественной силы, тем мощнее Тень Богоубийцы)
Примечание: Не может наносить урон единицам без божественности.
Разве это не умение сражаться против богов?
"К сожалению, сейчас я не могу им воспользоваться" - воскликнул Су Мин.
Тело игрока могло выдержать божественную силу только после пробуждения Легендарного Домена.
Помимо этих достижений, его оружие, [Вечная Власть], также пробудило новый навык, [Свет Воскрешения].
Он был эквивалентен ослабленной версии [Вечного Святилища], поскольку мог оживлять только 5 единиц одновременно.
Закрыв панель, взгляд Су Мина вернулся к монстрам на 600-м этаже, и он тут же использовал заклинание.
Огонь Жизни!
В радиусе 1600 метров тела божественных монстров горели бессмертным белым пламенем, и все монстры перед ним были уничтожены.
Затем он снова прошел через [600~900] этаж, и количество [Фрагментов Легендарного Ядра] продолжало расти.
3982...... 4520...... 6371......
"Динь, поздравляю с достижением 68-го уровня......".
К концу ночи Су Мин наконец получил 10 000 фрагментов и нажал на кнопку синтеза.
"Динь, вы получили предмет: [Легендарное Ядро] x 100".
"Ху~~"
Су Мин вздохнул с облегчением, так как, потратив несколько дней, он наконец-то достиг своей цели.
Сейчас он был 68 уровня, не хватало всего 2 уровней, чтобы начать пробуждать Легендарный домен.
"Мне пора возвращаться".
Прежде чем уйти, Су Мин достал [Судьбоносную Шкатулку] и [Костный Мозг Жизни Бога] и получил 1 слой баффа [Перемотка Времени].
Перемотка Времени достигла 4 слоев, что означало, что он мог использовать ее 4 раза в день.
После этого Су Мин открыл панель чата и отправил сообщение [Энн Лорис].
"Пришли мне координаты своего реального мира".
"Хорошо".
[Энн Лорис] могла догадаться, что Су Мин пытается сделать что-то плохое, поэтому она решительно согласилась.
В конце концов, она не могла ждать, пока Бесконечная Бездна погибнет.
Системы координат реального мира и мира игры были одинаковыми.
Игроки могут использовать пространственные предметы, чтобы узнать координаты реального мира.
Вскоре Су Мин получил координаты.
Бесконечный Прыжок + Абсолютное Сокрытие + Сфера Обжорства.
Это были некоторые из приготовлений, которые он сделал для убийства [Авелино].
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 207
Глава 207: [Энн Лорис] в реальном мире
"Динь, вы вышли из игры".
Вид изменился, и Су Мин вернулся в свою спальню.
Он снова посмотрел на часы.
23:46:28
Следующий день начинался менее чем через пятнадцать минут, и значение прыжков обновлялось.
Су Мин сидел на диване и смотрел, как меняется время на часах.
Это будет его первое путешествие в другую цивилизацию.
Подумав об этом, Су Мин наложил на себя исцеляющее заклинание.
Реальный мир не был оцифрован, поэтому конкретная стоимость не могла быть видна.
Однако он мог видеть свою собственную информацию через карту входа.
"Открыть панель баффов!"
Су Мин задумался.
В этот момент карта входа в систему расцвела лучом света и быстро сформировала полупрозрачную виртуальную панель, на которой отображалась информация о новом баффе.
[Защита Данных]
Качество: Золото
Слои: 1/100
Эффект: Ваши очки опыта не могут быть украдены или стерты внешними вредоносными силами. Время действия бесконечно и не может быть удалено.
Он начал получать слои баффа.
Через 6 минут бафф достиг своего максимального уровня, и его действие резко изменилось.
Очки опыта, HP, защита, ментальное сопротивление...... и т.д. 100 видов данных, связанных с ним, не могут быть украдены или стерты внешними силами.
"Его эффект неплох!" - воскликнул Су Мин.
Мир [Происхождения] был полон странных и непонятных сил.
Например, правило молчания Элос.
При атаке оно не только уменьшало HP, но и различными способами уничтожало силу атаки и силу защиты.
Были и такие, кто обладал талантом красть очки опыта, в чем Су Мин лично убедился.
Теперь, с баффом [Защита Данных], у него было меньше забот.
Су Мин продолжал произносить заклинание исцеления и получил несколько новых баффов, большинство из которых были связаны с атрибутами.
В будние дни Су Мин часто использовал навыки исцеления, чтобы получить баффы, и ситуация была похожа на этот раз.
Более того, названия многих баффов были разными, но их действие было одинаковым.
"Интересно, существует ли верхний предел для типов баффов?".
Су Мин размышлял.
До сих пор он не сталкивался с ситуацией, когда не получал бафф после использования заклинания исцеления, но одно он знал точно.
Эти случайные баффы пришли из мира [Происхождение].
Разница была лишь в том, что баффы стали постоянными на Су Мине.
Су Мин продолжал получать баффы и получил еще один бафф максимального уровня.
[Благословение Дракона]
Качество: Золото
Слои: 100/100
Эффект: Увеличивает атрибуты игрока на 1000 пунктов. Действует неограниченно и не может быть снят.
Увеличение его атрибута достигло трети артефакта 75 уровня, а атака заклинаниями выросла до 139 986.
"Далее, пришло время отправиться в цивилизацию демонов".
Су Мин посмотрел на часы.
В этот момент было раннее утро, и энергетические ценности различных баффов были обновлены до полного значения.
Абсолютное Сокрытие!
Бесконечный Прыжок!
Су Мин активировал свои баффы, определил цель и исчез из гостиной.
......
Южный регион, Галактика Черная река, Цивилизация Иса.
Су Мин преодолел расстояние в миллиарды световых лет и телепортировался из северного региона вселенной в цивилизацию демонов в южном регионе.
"Это спальня [Энн Лорис]?"
Он осмотрел окрестности.
Стиль оформления комнаты был ориентирован на современные технологии и цивилизацию.
Су Мин выглянул в окно, и архитектурный стиль цивилизации демонов сразу же потряс его. Он думал, что архитектура цивилизации демонов будет больше тяготеть к средневековому западному стилю фэнтези.
Неожиданно, их архитектурный стиль обладал одновременно простотой научно-технической цивилизации и мечтой магической цивилизации.
Это было захватывающе.
Тап...
Внезапно дверь в комнату открылась.
В дверях появилась [Энн Лорис]. На ней была облегающая красная длинная юбка, и в сочетании со стройной фигурой она обладала еще более соблазнительной аурой.
Взгляд Су Мина стал немного огненным.
Затем он закрыл окно и снял эффект невидимости.
Увидев внезапное появление кого-то в комнате, [Энн Лорис] была ошеломлена, но улыбка появилась на ее лице, когда она увидела фигуру.
[Энн Лорис]: "Мастер, добро пожаловать в город Азер в цивилизации Иса".
Контракт хозяина и слуги действовал на душу, поэтому он также оказывал влияние на реальный мир.
"Наконец-то мы встретились в реальности. Поскольку посторонние не присутствуют, ты можешь называть меня просто моим настоящим именем".
Су Мин подошел и протянул руки, чтобы обхватить тонкую талию [Энн Лорис].
"Хорошо".
[Энн Лорис] кивнула. После стольких дней общения она больше не сопротивлялась контакту с Су Мином. Наоборот, она была полна предвкушения.
Теперь ее внутренние мысли воплотились в жизнь.
Под ее руководством они вдвоем пришли в гостиную и нашли место, где можно присесть.
Су Мин открыл дверь и спросил: "Ты знаешь, где находится [Авелино]?".
"Он проживает в особняке Иса, где живут прямые потомки Повелителя Демонов Иса Меррисфиона. Более того, все новое поколение демонов клана Исы тщательно охраняется богами среднего уровня. Можешь ли ты действительно гарантировать, что тебя не обнаружат?"
Глаза [Энн Лорис] были полны беспокойства.
"Не волнуйтесь, я абсолютно уверен, что меня не обнаружат!".
Бафф Су Мина [Абсолютное Сокрытие], который имел бонус от его таланта Вечной степени [Благодати Жизни], имел приоритет Вечной степени.
Даже Повелитель Демонов, силач уровня Господа Бога, не смог ее воспринять.
Чтобы убить [Авелино], он должен был убедиться, что другая сторона не вступила в игру.
"Кстати, не знаешь ли ты, когда он появится в реальном мире?" спросил Су Мин.
"Наверное, завтра".
[Энн Лорис] продолжала говорить. "Завтра будет Фестиваль Демонов, и [Авелино] пройдет церемонию вступления в Храм Демонов. Однако количество охранников увеличится".
"Количество охранников бесполезно".
В голове Су Мина появился полный план убийства.
До завтрашней восьмичасовой церемонии оставалось еще 16 часов.
Су Мин узнал много информации от [Энн Лорис], а также секреты цивилизаций пятого уровня.
Например, он узнал, что основные члены цивилизации драконов были кровными потомками Бога Дракона Реинкарнации, а люди цивилизации Времени также имели определенные отношения с Богом Драконом Времени.
Он действительно не знал таких вещей.
В конце концов, Су Мину понравились кулинарные способности [Энн Лорис].
Пищевые привычки цивилизации демонов были немного похожи на западные страны цивилизации Синей Звезды, поэтому Су Мин все еще мог "наслаждаться" этим.
После этого у них была "замечательная" ночь.
На следующий день.
Когда Су Мин проснулся, [Энн Лорис] все еще крепко спала с румянцем на лице.
Он улыбнулся и встал.
До начала церемонии Фестиваля Демонов оставалось еще 2 часа.
Су Мин активировал [Абсолютное Сокрытие] и вышел на улицы Города Азер Цивилизации Демонов, чтобы получить места телепортации для [Бесконечного Прыжка].
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Глава 208: Успешное покушение, Демоны в смятении
Су Мину потребовалось больше часа, чтобы пройти по большинству улиц города Азер.
Пока он был готов, он мог использовать [Бесконечный Прыжок] в любое время и телепортироваться в любое место.
"Сегодня я сделаю тебе большой подарок".
Су Мин загадочно улыбнулся, глядя на самое высокое здание в Азер Сити.
В его руке появились [Бесконечный Мираж] и [Сфера Обжорства].
Время шло минута за минутой.
Праздник демонов начался, когда часы пробили 8.
Пять самых выдающихся представителей нового поколения цивилизации Иса собирались присоединиться к Храму Демонов, чтобы получить лучшие ресурсы роста для всего клана.
Несколько отвратительных темных драконов пересекли улицу и медленно пошли к храмовой площади.
Ликование толпы было бесконечным.
По обе стороны улицы стояло множество демонов, которые с восторгом смотрели на пятерых людей на спине дракона.
"Ахххх! Его Высочество Авелино так красив!"
"Его Королевское Высочество Финеас тоже очень красив, хе-хе".
На улицах были и ликующие демоны, и вздыхающие демоны.
"Увы, у других есть родословная Легендарного уровня, и они могут получить предметы Мифического уровня от своих родителей, когда войдут в игру. У нас, гражданских, никогда не будет возможности присоединиться к Храму Демонов".
"Кто это сказал? Более десяти лет назад у мисс [Энн Лорис] была возможность присоединиться к Храму Демонов, но она отвергла ее."
В толпе также было несколько демонов, которые спорили.
Су Мин осмотрел демонических игроков.
Он обнаружил, что демоны-мужчины и демоны-женщины были просто двумя крайностями в плане внешнего вида.
С его чувством красоты большинство демонов-женщин выглядели чрезвычайно соблазнительно, но большинство демонов-мужчин выглядели чрезвычайно устрашающе.
Конечно, и мужчины, и женщины демонов низших рас выглядели странно.
Прошло совсем немного времени, и Авелино прошел мимо Су Мина.
Пространственное Видение!
Су Мин решил посмотреть, какие еще хорошие вещи лежат в его рюкзаке, прежде чем убить его.
[Ядро Божественности]
Качество: Мифический
Эффект: Увеличивает божественность на 1 пункт после использования.
Количество: 27
[Торговый браслет Святой Земли]
Качество: Легендарный
№ :SHH-AN00,012,6345
Производитель: [Святая земля Хеггус]
[Око Бездны]
Качество: Мифический
Эффект: Прохождение места испытания [Окончательная Бездна]. Пройдя испытание Ока демона Бездны, вы сможете усовершенствовать родословную Легендарной расы демонов и получите шанс овладеть следом силы правления.
Описание: Может использоваться только игроками-демонами, пробудившими Легендарный домен.
......
Су Мин достал пять фальшивых предметов соответствующего качества и активировал свой бафф.
Равный Обмен!
После активации баффа Су Мин обменял 3 [Ядра Божественности], [Торговый браслет Святой Земли] и [Око Бездны].
"Далее, пришло время тебе умереть".
Су Мин посмотрел на [Авелино].
Бесконечный Мираж!
Он активировал эффект предмета, и голубая сфера немедленно выпустила большое количество серо-голубой энергии, которая сконденсировалась в энергетический кокон.
В одно мгновение из воздуха возникло чудовище высотой в пять тысяч метров.
[Призрачный Зверь - Мифический]
Уровень: 100
Божество: Низший Бог
Титул: Лорд
Божественность: 850
HP: 848 млрд.
Атака: 21,20 млн.
Су Мин мог видеть информацию о Призрачном звере через панель.
Поглотив 500 миллиардов MP урона, [Бесконечный Мираж] вызвал босса 100-го уровня, но Су Мин чувствовал, что это не предел его возможностей.
С точки зрения одной лишь силы атаки, фантомный зверь низшего божественного уровня был на самом деле более силен, чем Повелитель Тьмы высшего божественного уровня.
Конечно, это было связано с тем, что Владыку Тьмы преследовал Древний Бог Хаоса, и все его качества уменьшились из-за серьезных травм.
"Есть враг!"
Когда внимание охранника было привлечено к призрачному зверю, невидимый Су Мин немедленно использовал навык перемещения и промелькнул в сторону [Авелино].
Уничтожение Святой Тени!
Появились девять золотых теней и мгновенно заключили его тело в темницу.
"Это ты?!!!"
[Авелино] был в ужасе.
Он не мог видеть фигуру Су Мина, но этот навык был ему слишком хорошо знаком.
Атака Су Мина застала его врасплох.
В это время Су Мин израсходовал 1 очко невидимости, чтобы не выдать себя.
Сфера Обжорства!
Су Мин активировал эффект предмета, нанеся [Авелино] в общей сложности 12 миллиардов пунктов урона от заклинаний.
Из-за эффекта баффа [Разбитая Надежда] он сразу же умер.
Бесконечный Прыжок!
Су Мин использовал свой навык и мгновенно вернулся в дом [Энн Лорис].
[Авелино] умер, даже не увидев фигуру Су Мина.
"Это, это ......"
Остальные четыре игрока расы демонов на Темном Драконе смотрели, как умирает их товарищ, и на их лицах появились следы страха...
"Плохо. На Его Высочество Авелино совершено покушение!"
"Поторопитесь и запечатайте это место. Всем оставаться на своих местах и не двигаться!"
Стражники сурово крикнули.
[Авелино] был убит публично, и это вызвало огромную сенсацию среди демонов.
Кто-то достал предметы воскрешения и попытался воскресить [Авелино], но обнаружил, что все их усилия напрасны.
Поскольку бафф [Разбитая Надежда] вступил в силу, любые эффекты, такие как воскрешение, иммунитет к смерти или восстановление HP, были заблокированы.
Смерть была единственным возможным вариантом для Авелино.
Вскоре Повелитель Демонов, открывавший Тайное Царство Хаоса, получил сообщение от своих охранников.
"Что? Авелино мертв?!"
"Какого черта вы, ребята, делали?"
Повелитель Демонов был в ярости.
У него не было другого выбора, кроме как выйти из подземелья и разобраться с этим особым событием.
В следующее мгновение он появился на улице.
"Расскажите мне весь процесс этого дела!"
Глядя на труп, лежащий на земле, Повелитель Демонов посмотрел на остальных четырех человек с ничего не выражающим лицом.
Финеас подошел и заговорил дрожащим голосом: "Авелино перед смертью крикнул "это ты". Затем возле него появились девять золотых теней и напали на него".
"Золотые тени?!"
Повелитель Демонов был немного удивлен и спросил. "Разве это не метод атаки того Трансцендента? Как он мог пересечь пространство, если он даже не достиг царства Бога?"
На его памяти не существовало предметов, способных преодолеть расстояние в миллиарды световых лет в космосе.
"Ты собрал ауру убийцы и использовал ее, чтобы определить координаты его реального мира?" Повелитель Демонов собрал свои эмоции и спросил.
"Мне очень жаль, Лорд Мастер. От убийцы не осталось никакой ауры, как будто его и не было".
Охранники говорили с некоторым страхом.
Услышав это, лицо Повелителя Демонов потемнело.
"Ублюдок, не я создал тебе проблемы, а ты пришел, чтобы создать проблемы мне".
Убийственное намерение Повелителя Демонов по отношению к Су Мину достигло своего пика.
"Теперь иди и размести дополнительную награду за убийство [Канг Хая]".
Он немедленно отдал приказ.
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Глава 209: Продажа родословных Мифического ранга, мутация в Южном горном хребте
В доме [Энн Лорис].
Она уже встала, и ее длинные шелковистые черные волосы были перевязаны голубой лентой.
"Ты выполнил свою миссию?"
Она была немного удивлена, увидев, что Су Мин вернулся так скоро.
"Да".
Су Мин кивнул.
Задание было выполнено, что также означало, что он собирался уходить.
Хотя он очень хотел доставить [Энн Лорис] к Синей Звезде, но если бы [Энн Лорис] исчезла в этот критический момент, высшие чины цивилизации демонов определенно были бы очень подозрительны.
Они могли бы даже отследить положение [Энн Лорис] по некоторым предметам и узнать координаты Синей Звезды.
Су Мин не мог пойти на такой риск.
"У меня есть кое-что для тебя".
Сказав это, он достал из рюкзака [Око Бездны].
Когда [Энн Лорис] увидела его, она удивилась и сказала: "Ты действительно получил [Око Бездны]. Это эксклюзивный предмет Храма Демонов!".
"Я получил его, когда убил [Авелино]".
Су Мин сказал с улыбкой.
Такой предмет был бесполезен для него. Он мог бы оставить его [Энн Лорис], чтобы она могла улучшить свою силу.
"Спасибо!"
[Энн Лорис] была несколько тронута.
Для игроков демонической расы ценность этого предмета была не меньше, чем у оборудования высшего класса.
Тогда она должна была войти в [Окончательную Бездну], чтобы принять участие в испытании, но она была вынуждена уйти из Храма Демонов из-за своей матери.
[Энн Лорис] посмотрела на Су Мина, чувствуя себя немного эмоциональной...
......
Через час Су Мин покинул цивилизацию Иса.
Он вернулся в свою квартиру и сразу же вошел в игру.
"Динь, добро пожаловать обратно в мир [Происхождения]".
Когда он появился в гостинице в Городе Драконов, в его ушах прозвучало системное уведомление.
Су Мин достал 510 фальшивых книг навыков Мифического класса и 40 фальшивых родословных Мифического класса.
Получив браслет Авелино, он решил пресечь очередную волну утечки информации из крупных цивилизаций.
Эти родословные принадлежали разным монстрам низкого уровня.
Ложное Мошенничество!
Су Мин активировал свой бафф и изменил информационное описание родословной.
[Штормовой Ходок - Родословная]
Качество: Мифический
Эффект: Получите [Расовый шаблон - Штормовой Ходок ] ([Расовый шаблон – Волк Шторма]) мифического качества после использования
Бонус шаблона: Все атрибуты +700/уровень (Все атрибуты +1/каждый уровень)
В конце концов, родилась родословная, которая выглядела круто внешне и обладала невероятным эффектом.
Эти товары были еще лучше, чем раньше.
"Режим открытого аукциона".
Вытащив торговый браслет, Су Мин сделал выбор.
Через мгновение перед ним появилась панель аукциона, и ему нужно было ввести основную информацию.
"Базовая цена - 2000 миллиардов золотых монет, время аукциона - 20 секунд".
Возможно, в этот раз Су Мину удалось обмануть только одного человека, но пока он мог продать хотя бы один предмет, он не терял деньги.
"Динь, аукцион продолжается ...... После завершения сделки Торговая палата Святой Земли взимает 20-процентный сбор за обработку".
Су Мин проигнорировал уведомление и решил продать все книги навыков.
"Динь, обнаружена книга навыков мифического класса X510. Цена покупки: 25 500 миллиардов. Согласны ли вы на сделку?"
"Согласен!"
Су Мин согласился без колебаний, и его чистая стоимость выросла до 264,28 триллиона золотых монет.
......
В этот момент начался аукцион Торговой палаты Святой земли.
Игроки со всей вселенной смотрели на рынок товаров мифического класса.
В следующее мгновение внезапно появилось большое количество родословных Мифического класса.
Существовали все виды родословных, и ни одна из них не повторялась.
"Здесь так много родословных Мифического класса, а время аукциона ограничено десятками секунд. Нет необходимости думать об этом. Это должно быть маскировка, сделанная [Канг Хаем], чтобы обмануть нас".
Операторы основных цивилизаций говорили холодно.
Однако соблазн родословной мифического класса был слишком велик, и они не могли не нажать на родословную, чтобы просмотреть информацию о ней.
Затем они стали ошеломленными.
Эффект на удивление небезызвестен!
"Боже мой, этот бонус атрибутов слишком ужасающий. Это действительно родословная Мифического класса!" воскликнули все.
После того как крупные цивилизации услышали эту новость, они немедленно организовали огромные суммы денег для своих операторов.
2000 млрд...... 2500 млрд...... 3000 млрд...
Цена каждой родословной росла как сумасшедшая.
После окончания аукциона Су Мин получил 184,5 триллиона золотых монет.
С другой стороны, люди из разных цивилизаций не могли дождаться, чтобы использовать эти родословные после того, как они их получили.
В следующее мгновение они были ошеломлены.
"Разве это не мифическая родословная? Почему она просто добавила немного атрибутов????"
"Это не будет очередной работой [Канг Хая], верно?"
"Неужели меня дважды обманули одним и тем же трюком?"
"Ублюдок, я клянусь, что никогда в будущем не куплю родословную Мифического класса".
Игроки основных цивилизаций были сведены в схватке до рвоты кровью.
Су Мину казалось, что он слышит, как многие люди проклинают его.
На данный момент его общее состояние составляло 448 780 миллиардов золотых монет.
"Пора идти убивать демонов в южных горах" - сказал Су Мин про себя.
Когда он открыл панель квестов и посмотрел, прогресс квеста достиг 95%.
Начало главного квеста не займет много времени.
Су Мин использовал [Бесконечный Прыжок] и телепортировался к южному горному хребту.
Он уже выполнил больше половины квеста Ноланка, Владыки Храма Бога Войны.
Полагаясь на указания [Часов Судьбы], Су Мин продолжал охотиться на лидеров демонов и владык демонов в горном массиве.
1 лидер...... 5 лидеров...... 10 лидеров......
Все больше и больше демонов погибало от его рук.
"Динь, поздравляю с достижением 69 уровня......".
В 15:00 по всему его телу вспыхнул свет, когда он наконец-то повысил уровень.
До достижения 70-го уровня оставалось еще 2,6 миллиарда очков опыта.
По мере увеличения силы игрока увеличивалась и скорость убийства монстров. До наступления сумерек прогресс квеста достиг 99%.
В этот момент произошла внезапная перемена.
Базз~~~~
Издалека раздался взрыв, красный магический свет полетел со всех сторон и собрался в центре южного горного хребта, рядом с оплотом демонов №5.
Су Мин мгновенно телепортировался туда.
Кроваво-красная энергия образовала сферу, а алтарь выпустил серый туман, который постепенно окутал сферу кроваво-красной энергии и превратился в черную тень.
[Разрушитель Теней - Эпик]
Уровень: 65
Домен: Эпик
Титул: Лорд
HP: 4,4 млрд.
Атака: 420000
......
"Динь, Объявление Королевства Святого Света:"
"Ответвление квеста: Босс основного сюжета появился в Южном горном хребте. Его координаты - (10.10.65.79). Пожалуйста, убейте его как можно скорее, чтобы разблокировать следующий этап квеста".
Услышав объявление, миллионы игроков отправились к координатам.
"Давай сделаем это быстро!"
Су Мину было очень просто убить такого эпического босса.
Снайперский Режим!
Щит Отчаяния!
Огонь Жизни!
Он активировал два баффа. Урон от первой атаки +250%, урон от умений +300%!
Белое пламя обожгло босса.
-2 миллиарда, -1,4 миллиарда, -1,4 миллиарда......
Даже если у босса была способность уменьшать урон, всего одна атака нанесла достаточно урона, чтобы его HP стало равным нулю.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 210
Глава 210: Реальное видение, Остров Морозного Дракона
"Динь, вы убили [Разрушителя Теней] и получили 34,12 миллиона очков опыта, 5000 очков репутации и прогресс квеста +1%".
"......"
Тело босса упало на алтарь и постепенно растаяло.
Он также сбросил кучу предметов, которые излучали разноцветное магическое свечение.
Су Мин подошел, чтобы поднять упавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Эпическое Ядро] x2, [Кристалл Теней – Квестовый] x6, [Кинжал Теней - Эпический]......".
На его ладони лежали шесть серых кристаллов размером с палец.
Су Мин внимательно осмотрел алтарь и обнаружил, что в шести углах было ровно шесть пятен.
Он положил в них кристаллы.
В одно мгновение магическая формация на алтаре засветилась, и шесть кристаллов выпустили большое количество серой магической силы, которая собралась в центре формации.
Свет кровавого цвета окрасил небо, и кроваво-красная энергия полетела в направлении восточного океана.
"Динь, Объявление Королевства Святого Света:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с убийством босса ответвления квеста. Прогресс квеста достиг 100%. Через 12 часов начнется квест второго этапа [Армия Теней Атакует]. Сложность этого квеста: адский уровень".
"Игроки, пожалуйста, отправляйтесь в южные города, такие как Город Морского Дракона и Город Кургана, чтобы встретить первую волну атак Армии Теней. Каждый будет вознагражден за каждую отбитую волну атаки".
Все игроки: "......"
Услышав системное объявление, все замолчали, а игроки, устремившиеся к Оплоту Демонов №5, остановились на месте.
"Черт, старший брат [Канг Хай], ты слишком быстр!"
"Этот босс тоже слишком жалок. Прошло менее 5 секунд с момента его появления, а его уже нет."
"Старший брат [Канг Хай], ты живешь в южной горной цепи? ....."
"Я не могу есть мясо, я не могу пить суп. Босс, пожалуйста, дайте мне тарелку!".
Игроки Королевства Святого Света чувствовали себя одновременно счастливыми и грустными, потому что они находились в одном регионе с Су Мином.
Радовало то, что в решающий момент они смогли удержаться на ногах, поэтому им не пришлось беспокоиться о сложных заданиях.
Однако каждый раз, когда появлялся какой-нибудь важный босс, он становился мишенью Су Мина, и не говоря уже о том, чтобы пить суп, они даже не знали, как выглядит это блюдо.
......
Оплот демонов № 5.
После того, как произошла мутация, на алтаре появился серый сундук с сокровищами.
Это был неожиданный урожай.
"Не могу поверить, что здесь вообще есть сундук с сокровищами".
Су Мин открыл сундук с сокровищами, полагаясь на указания [Часов Судьбы].
"Динь!"
"Поздравляем с открытием сундука с сокровищами и получением 150 000 золотых монет, [Свиток Благословения Святого - Легендарный], [Секретное Зелье Вознесения Крови - Легендарная]".
Это вознаграждение было неплохим.
Су Мин проверил информацию о зелье.
[Секретное Зелье Вознесения Крови]
Качество: Легендарный
Эффект: После использования все атрибуты +300 и HP +150,000. Ограничено одной бутылкой на человека.
Он решительно использовал зелье.
Все его атрибуты увеличились, а его HP достиг 37,72 миллиона.
После этого Су Мин разорвал свиток.
Призрак святого появился в небе и испустил золотой свет, который влился в его тело.
+50 миллионов!
+50 миллионов!
+50 миллионов!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Видение Реальности]".
Прошло десять секунд, и Су Мин получил бафф максимального уровня.
[Видение Реальности]
Качество: Легендарный
Слои: 10/10
Эффект 1: Получайте 50 очков реальности в день. Потратьте 1 очко, чтобы обнаружить любую информацию об объекте.
Эффект 2: Любые скрытые предметы появляются в поле зрения.
Описание баффа было очень простым, но его действие было очень мощным и практичным.
Подсчитав урожай, Су Мин вернул свое внимание к алтарю.
"Кроваво-красная энергия только что полетела в сторону океана. Может ли быть так, что Герина где-то в океане?"
Су Мин догадался.
Подумав об этом, в его голове возникла мысль о желании узнать, "где появится Герина".
Тик...... Тик......
[Часы Судьбы] начали работать, и в направлении восточного океана появились таймеры обратного отсчета.
[55], [0], [1], [3]......
Увидев цифру [0] обратного отсчета, Су Мин понял, что его предположение было верным.
"Может быть, я смогу пойти туда и заранее посмотреть на ситуацию".
Су Мин принял решение.
"Отвези меня к океану".
Он вызвал Аттилу и сел на спину.
Прогресс пробуждения Эпического Домена Аттилы достиг 76%.
После повышения на 10 уровней она пробудет свой Легендарный домен и превратится в человеческую форму.
"Хм."
Аттила кивнула и, взмахнув крыльями дракона, взлетела высоко в небо. Вскоре они исчезли в небе над южными горами.
......
Через 10 минут Аттила, которая несла Су Мина, остановилась над островом.
Су Мин активировал [Тень Тьмы], чтобы стать невидимым, потому что он мог видеть невидимых демонов теней на острове с помощью [Видения Реальности].
В центре острова находилось действующее серое магическое образование.
Видение Реальности!
Су Мин потратил 1 очко реальности, чтобы обнаружить информацию об этой магической формации.
[Заклинание Обратимости]
Описание: Заклинание, способное обратить вспять жизнь и смерть.
Статус: В эксплуатации
Обратный отсчет: 11:45:23
"Похоже, нам придется вернуться завтра".
Теперь, когда он удовлетворил свое любопытство, Су Мин был готов вернуться назад.
Время было 6 часов, а это означало, что завтра в 6 часов утра проснется главарь Армии Теней, и Армия Теней также начнет первую волну атаки на Королевство Святого Света.
Прежде чем уйти, Су Мин должен был сделать еще одно дело.
Остров Морозного Дракона находился в Восточном океане.
Вначале Су Мин принял задание [Короля Морозного Дракона] в Руинах Гробницы Трупа Дракона, чтобы вернуть его Драконий Кристалл на Остров Морозного Дракона.
"Я недалеко от острова Морозного Дракона, поэтому сначала закончу квест, а потом пойду отдыхать".
Он сразу же принял решение.
Со скоростью полета Аттилы более 200 000, ему потребовалось всего несколько минут, чтобы достичь места назначения.
Как только он прибыл к месту назначения, его встретил холодный воздух.
"Рев!!!"
Раздался рев дракона, и в следующее мгновение над ним пролетело несколько морозных драконов.
"Человек, что ты делаешь здесь, на острове Драконов?"
Морозный дракон смотрел на Аттилу со страхом в глазах, потому что чувствовал подавление родословной.
"Я здесь, чтобы вернуть драконий кристалл Короля Морозного Дракона".
Су Мин достал призматический кристалл.
Увидев это, в глазах морозных драконов появился экстаз.
"Это драконий кристалл Владыки Короля Драконов!"
"Отлично, Его Высочество спасен!"
Ведущий морозный дракон посмотрел на Су Мина, подавил свое внутреннее волнение и сказал: "Уважаемый человек , спасибо, что вернул кристалл дракона. Пожалуйста, пойдем со мной".
После этого Аттила понесла Су Мина и последовала за Морозным Драконом.
Они пришли в Храм Мороза, где у дверей стоял беловолосый старик с торжественным выражением лица.
[Хранитель Мороза - Микель LV75]
Как и Аттила, он был существом Легендарного уровня и пробудил Легендарный домен.
"Хранитель клана Штормового Дракона и этот человек, добро пожаловать на остров Драконов".
Микель мягко улыбнулся.
"Это драконий кристалл Короля Морозного Дракона, и сегодня он возвращается к своему первоначальному владельцу". Су Мин передал ему кристалл дракона.
После этого в храм поспешил морозный дракон с драконьим кристаллом.
"Спасибо за помощь. С этим кристаллом дракона Ваше Высочество наконец-то сможет избежать опасности. Искатель приключений, ты оказал большую услугу клану Морозного Дракона".
Микель достал несколько предметов и сказал: "Это награда моего клана. Пожалуйста, прими ее!"
Су Мин с радостью принял награду.
"Динь, поздравляем с завершением квеста [Вернуть Кристалл Морозного Дракона]. Вы получили: 500 000 очков опыта, 1000 очков репутации, свободные очки атрибутов +16, [Морозное Сердце - Алмаз]".
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 211
Глава 211: Квест мифического ранга, Храм Древнего Дракона
Су Мин уже использовал предмет [Морозное Сердце] однажды, поэтому он не мог использовать его снова.
После того, как он добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости, он планировал развернуться и уйти.
"Лорд Микель, даже после использования Кристалла Дракона, Его Высочество все еще не смог снять проклятие".
Вылетел морозный дракон. Его голос звучал немного тревожно.
"Это бесполезно? ....."
Микель нахмурился.
Размышляя, он случайно взглянул на Су Мина, и вдруг его глаза загорелись.
"Искатель приключений, ты, должно быть, очень силен, раз смог добиться признания Хранителя Шторма. Могу ли я попросить тебя оказать мне услугу?"
Микель умолял.
Су Мин равнодушно посмотрел на него и спросил: "Что за услуга?".
"Я надеюсь, что ты сможешь принять участие в [Испытании Дракона] от имени нашего острова Морозного Дракона и привезти предмет под названием [Дух Дракона]".
"Испытание Дракона?"
Су Мин был немного озадачен.
Увидев это, Микель объяснил: "Боги-Драконы Хаоса, такие как шторм, гром, мороз и т.д., специально устроили это испытание для расы драконов. Если ты пройдешь это испытание, то сможешь получить наследство бога дракона. Хранитель Шторма может использовать это, чтобы разрушить оковы кровного родства, и ты также сможешь наслаждаться обратной связью в качестве подрядчика."
"Почему бы тебе самому не поучаствовать в таком добром деле?" Су Мин сузил глаза.
У Микеля было смущенное выражение лица, когда он сказал: "Мы не можем участвовать в этом испытании, потому что оно предназначено только для молодых драконов. В нашем клане драконы с достаточной силой, за исключением Его Высочества Мица, который уснул из-за проклятия, превысили возрастной предел."
"Это испытание очень сложное, и до сих пор был только один победитель. Итак, согласен ли ты участвовать в этом испытании?".
"Динь, поздравляю с началом выполнения квеста Мифического ранга [Просьба о помощи Хранителя Мороза]. Хочешь ли ты принять квест?"
"Да!"
Су Мин сразу же решил принять участие в испытании.
Сила навыка [Предельная Драконизация], его самый сильный козырь, была полностью связана с силой Аттилы.
Его также очень интересовало наследство Бога Дракона.
Конечно, самым важным было то, что это действительно был квест Мифического уровня.
У Су Мина не было причин отказываться.
"Авантюрист, следуй за мной".
Микель первым вошел в храм.
Су Мин и Аттила, чей размер внезапно уменьшился до одного процента, последовали за ним.
Они подошли к гигантской статуе дракона.
Микель произнес заклинание, и на земле постепенно появилась формация телепортации.
[Храм Дракона Предка]
Уровень: 60 ~ 79
Категория: Испытание
Подходящее количество людей: 1-500 человек
Количество команд: 0/1
Доступная сложность: Адский уровень
Условия победы: Победить [Душа Дракона Предка - Мифическая].
Требования: Владеть драконьей родословной или иметь чистокровного дракона, возраст которого не превышает 500 лет.
"Войти в подземелье".
Су Мин наступил на телепортационную формацию и исчез из храма.
"Искатель приключений, я надеюсь, что у тебя все получится".
Микель беззвучно молился.
......
[Текущее местоположение: Храм Дракона Предка - Адский уровень сложности - 1-й этаж]
"Динь, подземелье было скорректировано в соответствии с вашим уровнем, и диапазон уровней был скорректирован до 69-80".
80-й уровень?
Су Мин был немного удивлен, потому что это означало, что он столкнется с настоящим врагом уровня низшего бога?
"Это довольно интересно".
Он очень хотел попробовать.
Чем сильнее был враг, тем больше радовался Су Мин, потому что это означало более богатую награду.
Более того, количество команд в подземелье было 1, что означало, что он был единственным в этом подземелье, и не было необходимости беспокоиться о том, что другие игроки будут красть монстров.
"РОАР!!!"
Внезапно появилась группа огненно-красных фигур. Это были огромные огненные драконы.
[Огненный Дракон - Ад]
Уровень: 69
Домен: Эпик
Титул: Золотая Элита
HP: 50 миллионов
......
Во время Фестиваля Драконов Су Мин уже убивал элитных огненных драконов уровня лорда, и [Точная Охота] записала их.
Огонь Жизни!
Су Мин использовал свой навык со скоростью света. Невидимые колебания энергии пронеслись по телам огненных драконов, и белое пламя опалило их тела.
-28.50 миллионов!
-21,71 миллиона!
Как правило, драконы имеют иммунитет к урону.
Однако, с бонусом от трех баффов, урон от умения [Огонь Жизни] значительно увеличился.
Первая атака даже имела бонус баффа [Смертельное Убийство].
Огненные драконы продержались всего две секунды, а затем превратились в пепел.
"Динь, вы убили 50 Огненных Драконов и получили 12,57 миллионов очков опыта и +500 очков вклада в подземелье".
Единственной наградой за убийство монстров в подземелье испытаний были очки опыта.
Остальные награды можно было получить только после прохождения испытания.
После уничтожения мелких монстров появился босс на втором этаже.
Бум~~
Из воздуха возник столб пламени длиной в сотни метров. Из пламени вылетел огненный дракон уровня Лорда, и его багровые зрачки холодно уставились на Су Мина.
[Огненный Дракон - Ад]
Уровень: 70
Домен: Легендарный
Титул: Алмазный Лорд
HP: 15 миллиардов
Атака: 750000
"Претендент, покажи мне свою силу!"
Внезапно огненный дракон открыл свою окровавленную пасть и выпустил дыхание огненного дракона шириной в несколько сотен метров, вызвав море огня в храме.
Это был его навык [Дыхание Дракона].
Диапазон атаки этого умения был слишком велик, и у Су Мина не было возможности убежать, поэтому он мог только выдержать эту атаку.
-2,30 млн, -2,30 млн, -2,30 млн......
Суммарный урон, нанесенный боссом, достиг более десяти миллионов очков.
Однако полоска HP Су Мина не двигалась.
Убийство монстров вызывало эффект [Рефлюкс Смерти], который создавал щит, в 5 раз превышающий его собственные HP, и мог поглотить 2,82 миллиарда урона в течение 20 секунд.
Су Мин столкнулся с боссом лоб в лоб. Обе стороны напрямую использовали свои заклинания для обмена ударами.
Снайперский Режим!
Уничтожение Святой Тени!
Девять золотых теней мгновенно атаковали и поразили слабое место босса.
-6,76 миллиона!
-21 миллион!
-6,76 миллиона!
......
В одно мгновение HP босса уменьшилось примерно на 90 миллионов. Дополнительный урон от [Вечной Власти] достиг 21 миллиона.
Вечный День Святого Солнца!
Святая Охота!
......
Су Мин продолжал использовать свои навыки. Ослепительные магические огни заполнили храм, и HP босса постепенно падали.
Аттила также атаковала сбоку.
Через минуту лорд огненный дракон был убит им.
"Динь, вы убили Лорда Огненного Дракона и получили: 5,23 миллиона очков опыта, +2,000 очков репутации и +10,000 очков вклада в подземелье."
Очки опыта монстров подземелья уменьшились.
После этого Су Мин вошел на следующий этаж.
Пока Су Мин сражался в подземелье испытаний, группа игроков вошла в подземелье [Храм Дракона Предка].
Эта группа игроков была из Королевства Бога Дракона пятого уровня цивилизации, а их лидером был [Таос].
"Поехали. Все входим в подземелье" - сказал [Таос].
Игрок обеспокоенно спросил: "Его Королевское Высочество, у нас нет оружия Богоубийцы, можем ли мы действительно победить душу дракона предка?"
Услышав это, лицо [Таоса] потемнело.
"Достаточно иметь предметы, которые могут запечатать божественность!"
Голос [Таоса] был холодным.
Как он мог не захотеть использовать оружие Богоубийцы?
Чтобы стать вторым представителем расы драконов, прошедшим [Храм Предка Дракона], он потратил огромную цену, чтобы призвать ослабленного [Бога-Пожирателя Трупов Демонов] и хотел получить оружие Богоубийцы.
Однако Су Мин забрал плод его победы.
Наконец, он изо всех сил старался достать предмет Мифического класса, который мог запечатать 30 пунктов божественности.
"Я полон решимости получить это первое убийство Храма Бога Дракона Предка!"
[Таос] говорил решительным тоном.
В следующее мгновение они шагнули в телепортационную формацию и исчезли.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 212
Глава 212: Душа Дракона Предка, Сила Дракона Предка
2-й этаж...... 3-й этаж...... 4-й этаж......
Су Мин был погружен в убийство монстров.
По мере увеличения количества этажей подземелья уровень монстров также увеличивался на +2 за этаж.
Босс на 5-м уровне достиг 78-го уровня.
Су Мин использовал серию заклинаний, чтобы напрямую опустить HP босса.
"Динь, вы убили [Лорда Громового Дракона] и получили: 7.07 миллионов очков опыта, 2000 очков репутации, очки вклада в подземелье +10000".
Труп дракона постепенно рассеялся в воздухе.
После прохождения пяти этажей подряд количество очков опыта Су Мина достигло 4,7 миллиарда.
"Фух! Следующий - шестой этаж".
Су Мин глубоко вздохнул.
Он был очень взволнован, думая о том, что ему предстоит столкнуться с настоящим боссом уровня низшего бога.
После этого он решительно шагнул в проход на шестой этаж.
На этом этаже не было мелких монстров, только босс.
В центре несравненно огромного храма возвышалась статуя дракона высотой в несколько тысяч метров.
Тап...... Тап......
Как только Су Мин шагнул в комнату, статуя внезапно задрожала, разбросав большое количество обломков, и из своего кокона вышла Душа Дракона Предка.
"Рев!"
Душа Дракона Предка витала в небе. Его равнодушные глаза окинули Су Мина и, наконец, остановились на Аттиле.
"Хранитель и подрядчик клана Шторма. Покажите мне свою силу, если хотите получить мое наследство!"
Су Мин проигнорировал слова [Души Дракона Предка] и использовал свой навык оценки.
[Душа Дракона Предка - Ад]
Уровень: 80
Божество: Низший Бог
Титул: Мифический Лорд
Божественность: 30 (100)
HP: 210 млрд.
Атака: 5,17 млн.
Защита: ???? /1,7 млн.
Навыки: Первобытное Дыхание Дракона LV10, Экстремальная Ярость Дракона LV10, Бесконечное Красное Пламя LV10......
Особые способности: Первобытная Тень, Аура Лорда
Как босс уровня лорда, его HP был не так хорош, как у босса королевского уровня [Бога-Пожирателя Трупов Демонов], но другие его характеристики полностью превосходили [Бога-Пожирателя Трупов Демонов].
У него даже было более десятка навыков.
Однако под подавлением бафф [Домен Гордости] и [Благодать Земли], 70 пунктов божественности босса были запечатаны, что было эквивалентно уменьшению его силы на одну пятую.
Громовое Разрушение Святого Света!
Су Мин взмахнул рукой, вызывая гром, нацелился на цель и нанес 5 слоев заклинаний, наносящих урон.
"Рев!"
Душа Дракона Предка зарычала и вызвала багровое пламя. Су Мин напрямую активировал Благословение Небес и получил иммунитет к урону.
Затем он начал яростную атаку.
Предельная Драконизация!
Злая Сила!
......
Су Мин использовал свой навык трансформации и превратился в штормового дракона. Его атака заклинанием увеличилась до 438 297.
Дыхание Дракона Хаоса!
После того, как он активировал различные навыки, повышающие урон, он открыл свой кровавый рот в сторону босса и изрыгнул пламя.
Разноцветный магический свет переплелся, и элементарное дыхание дракона с ужасающей силой врезалось в [Душу Дракона Предка].
-11.39 миллионов!
-34,18 миллиона!
-11.39 миллионов!
......
"Динь, [Разбитая Надежда] сработала!"
"......"
Босс обладал способностью снижать огромное количество урона, поэтому Су Мин едва смог нанести более 100 миллионов очков урона.
"Искатель приключений, ты еще далеко не достаточно силен".
"Приготовьтесь встретить мою атаку!"
Внезапно [Душа Дракона Предка] активировала особую способность, и рядом с ним появились три клона с одинаковой силой.
Они напали одновременно.
Щит Отчаяния!
Огонь Жизни!
Су Мин заблокировал атаку босса и использовал свои навыки.
Белое пламя сожгло [Душу Дракона Предка], и над его головой появились цифры урона.
-20,9 млрд, -20,9 млрд, -20,9 млрд......
Через пять секунд Су Мин нанес в общей сложности 104,5 миллиарда пунктов истинного урона.
Босс потерял много HP.
Перемотка Времени!
После активации эффекта баффа состояние Су Мина вернулось на 40 секунд назад.
Он использовал ту же комбинацию [Щит Отчаяния] + [Огонь Жизни], которая опустошила полоску HP босса.
Весь процесс был невероятно быстрым.
Никто никогда не поверит, что игрок Эпического Домена убил босса бога низшего уровня за пару секунд.
В конечном итоге, баффы, принадлежащие Су Мину, были просто слишком мощными.
"Искатель приключений, поздравляю тебя и твоего спутника с тем, что вы получили право на мое наследство".
Перед смертью [Душа Дракона Предка] удовлетворенно улыбнулась, а затем исчезла в воздухе.
"Динь, поздравляю с убийством [Души Дракона Предка], вы получили: 120 миллионов очков опыта, 30 000 очков репутации, +128 свободных очков атрибутов и +100 000 очков вклада в подземелье."
Теперь Су Мину требовалось всего 5 миллионов очков опыта, чтобы достичь 70-го уровня.
В этот момент прозвучало системное объявление.
"Динь, Объявление мира №10:".
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с убийством [Души Дракона Предка] и получением награды за достижение "Первое убийство Мифического Лорда": 3 миллиона очков опыта, 5 000 очков репутации, 50 000 золотых монет, легендарные очки +1, свободные очки атрибутов +20".
"......"
Его Легендарные очки достигли 6 очков.
Системное объявление было повторено шесть раз одновременно.
Все игроки были ошеломлены.
"Старший брат [Канг Хай] потрясающий!!!"
"Он слишком силен. Сейчас я не могу победить даже босса золотого уровня".
"Вход в ежедневное мировое объявление Большого Брата здесь".
Игроки вели бурную дискуссию.
С другой стороны, игроки расы драконов атаковали босса на втором этаже подземелья [Храма Дракона Предков] под руководством [Таоса].
Им было очень легко сражаться с боссом легендарного домена.
У всех на лицах была ухмылка.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с победой над последним боссом шестого этажа и завершением исследования [Храма Дракона Предка]".
Игроки расы драконов: "......"
Все улыбки застыли.
"[Канг Хай]! Я еще не закончил с тобой!"
[Таос] зарычал в гневе.
Убив последнего босса, Су Мин решил покинуть подземелье.
"Заселение подземелья в прогрессе......"
"Последний босс подземелья был убит, и условие зачистки достигнуто!"
"Время завершения: 12 минут и 49 секунд. Очки вклада в подземелье: 152,500. Ранг: 1-й."
"Окончательная оценка: Идеально!"
"Поздравляем с получением [Идеальный Сундук С Сокровищами Дракона Предка – Ограничено Первой Зачисткой] x1".
Су Мин вернулся в Храм Мороза.
"У тебя не получилось? Я продолжу активировать формирование заклинания для тебя".
Видя, что Су Мин так быстро вышел из испытания, Микель подсознательно подумал, что он потерпел неудачу.
"Нет, мне это удалось".
Су Мин загадочно улыбнулся.
"Что? Тебе удалось?"
Микель явно ему не поверил.
Вместо того чтобы объяснять, Су Мин сразу достал сундук с сокровищами и открыл его, полагаясь на [Часы Судьбы].
"Динь!"
"Поздравляем с получением предметов: [Сила Дракона Предка - Специальная] (Обязательное), [Дух Дракона - Квестовый Предмет] (Обязательное), [Свиток Благословения Бога Дракона - Мифический]".
"Это [Дух Дракона], который ты хотел".
Су Мин передал ему предмет для поиска.
"Это, это...... это действительно [Дух Дракона]!" Микель потрясенно посмотрел на Су Мина и сказал: "Похоже, я все еще недооценивал тебя".
Микель попросил драконьих стражников принести [Дух Дракона] Его Высочеству Мици.
Вскоре от Стража Морозного Дракона пришли хорошие новости.
Грустное лицо Микеля мгновенно расслабилось, и он с радостью сказал: "Авантюрист, спасибо тебе за помощь. В награду я могу открыть для тебя сокровищницу, которую Храм Мороза собирал тысячелетиями".
"Динь, поздравляем вас с завершением квеста [Просьба о помощи Морозного Хранителя]. Вы получили 20 миллионов очков опыта, 20 000 очков репутации, свободные очки атрибутов +128, и магазин Храма Мороза открыт."
Огромное количество очков опыта напрямую позволило Су Мину достичь 70-го уровня.
Теперь он был всего в одном шаге от пробуждения Легендарного домена.
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"Динь, поздравляем с достижением 70-го уровня. Вы получили: Сила +340, Телосложение +360, Ловкость +340, Мудрость +360".
"Поздравляем с запуском пробного квеста [Легендарное Пробуждение Сотни Звезд]. До пробуждения Легендарного домена вы не сможете преодолеть 70-ый уровень".
Получив очки опыта в награду за квест, Су Мин повысил свой уровень на 1 и одновременно начал испытание [Легендарное Пробуждение].
"Динь! Объявление мира №10:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с достижением 70 уровня и получением награды за первое достижение игроком 70 уровня: 20 миллионов очков опыта, 5 000 очков репутации, 50 000 золотых монет, +1 легендарное очко, +40 свободных очков атрибутов."
Легендарные очки Су Мина достигли 7.
Ему не хватило всего двух очков, чтобы открыть Легендарное Испытание и повысить шаблон расы до Легендарного ранга.
Су Мин добавил все свободные очки атрибутов награды к своей Мудрости.
Затем он просмотрел информацию о другой награде.
[Сила Дракона Предка]
Качество: Специальный
Эффект: После того как чистокровные драконы используют ее, они могут улучшить свои собственные расовые шаблоны, а элементальные драконы, которым благоприятствуют Законы, получают шанс перейти к шаблону расы мифического ранга.
"Аттила, это для тебя".
Су Мин передал ей [Силу Дракона Предка].
"Хм, спасибо".
Аттила поблагодарила его. Ее голос был мягким и нежным.
Она поглотила [Силу Дракона Предка], и ее тело дракона превратилось в энергетический кокон, окруженный трехцветным светом.
"Динь, ваш питомец Аттила поглотил [Силу Дракона Предка] и скоро превратится в дракона мифического уровня. Время эволюции: 8 часов".
Мифический уровень?
Су Мин был приятно удивлен, услышав системное уведомление.
"Драконья родословная этого Хранителя Шторма кажется очень чистой".
Глаза Микеля были полны зависти.
Су Мин улыбнулся. Затем он посмотрел на магазин Храма Морозного Дракона.
В нем тысячу лет собирали урожай морозные драконы.
Из-за войны с демонами Бездны число морозных драконов сократилось. Однако они также получили много товаров.
Перед ним появилась панель с десятками страниц.
[Сфера Промежуточного Навыка]
Качество: Легендарный
Эффект: Используется для преодоления предельного уровня навыков и может быть использован для навыков уровня [LV13~LV15].
Количество: 50/50
Цена обмена: 40 миллионов золотых монет
[Кодекс Бездны - Змеиный Демон]
Качество: Алмаз
Описание: Фрагмент Кодекса Бездны.
Количество: 1/1
Цена обмена: 50 миллионов золотых монет
[Костный Мозг Жизни Бога]
Качество: Эпик
Эффект: Эволюционирует эффект умения, которое будет выпущено один раз. Направление эволюции: Увеличивает эффект умения в 6 раз. Качество эволюционировавшего умения не может быть выше Эпического уровня.
Количество: 5/5
Цена обмена: 1 миллион золотых монет
......
Первоначально для обмена предметами также требовались очки репутации.
Однако Су Мин спас жизнь наследнику Морозных Драконов, поэтому Микель отменил требование очков репутации.
"Динь!"
"Вы получили предметы: [Сфера Промежуточного Навыка] X50, [Кодекс Бездны - Змеиный Демон],......".
"Вы потратили 20,55 миллиарда золотых монет".
Су Мин выбрал то, что хотел, и купил это.
[Кодекс Бездны - Змеиный Демон]
Качество: Алмаз
Бонус: Сопротивление Яду +100, Сила +10, Ловкость +10
Особые: +200% урона змеиным демонам со званием ниже уровня короля, -50% урона от змеиных демонов.
На данный момент он владел 4 страницами Кодекса Бездны.
"Сначала я уйду".
Су Мин поместил кокон, в который превратилась Аттила, в пространство для животных и использовал [Бесконечный Прыжок], чтобы вернуться в гостиницу Города Драконов.
Он спустился вниз и потратил 3 600 золотых монет, чтобы продлить аренду своей комнаты на год.
Эта цена была слишком дешевой.
После этого он разорвал свиток [Свиток Благословения Бога Дракона].
Вместе с видением над его головой появился ряд цифр.
+2 миллиарда!
+2 миллиарда!
+2 миллиарда!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Принудительный Грабеж]".
Су Мин получил бафф максимального уровня.
[Принудительный Грабеж]
Качество: Мифический
Слои: 10/10
Эффект: Получайте 10 очков грабежа в день. Потратьте 1 очко грабежа, чтобы силой вырвать предмет у других, игнорируя любые препятствия.
"Эффект от этого баффа потрясающий".
Су Мин был приятно удивлен.
Бафф [Равный Обмен] также предполагал обмен товаров одинакового качества на чужие вещи, но этот бафф был прямым грабежом.
Он с удовлетворением закрыл панель баффов.
Далее наступило время пробуждения Легендарного Домена.
В предыдущей жизни ему потребовалось два года после входа в игру, чтобы достичь этой точки. Затем он потратил более десяти лет, прежде чем успешно пробудил Легендарный домен.
Су Мин достал 100 Легендарных ядер и использовал их все.
Прозвучало системное уведомление.
"Динь!"
"Ваш прогресс Пробуждения Легендарного Домена достиг 100%. Хотите ли вы открыть пробную версию Пробуждения Легендарного Домена? Обратите внимание, что у каждого игрока есть только 3 шанса. Провалив их все, игрок застрянет на 70-м уровне".
"Начать вызов!"
Су Мин немедленно согласился.
Не было никакой разницы между испытанием Пробуждения Легендарного Домена и испытанием Пробуждения Эпического Домена. Только сила Хранителя Испытания значительно возрастала.
В следующее мгновение он исчез из отеля.
......
[Текущее местоположение: Мир Хаоса - 2-й этаж Храма Судеб]
Су Мин оказался в огромном и безграничном храме, в центре которого стояла тысячеметровая статуя.
"Динь, настройка данных Легендарного Хранителя......".
Луч света вылетел из его тела и влился в тело легендарного стража.
Грохот~~
Вскоре Легендарный Хранитель был воскрешен. В руке он держал меч мифического класса, а вокруг него бушевал фиолетовый гром.
Его сила менялась в зависимости от высшего шаблона и снаряжения Су Мина.
[Легендарный Хранитель - Предел]
Уровень: 75
Титул: Легендарный Лорд
HP: 50 миллиардов
Атака: 1,6 млн.
Защита: 850000/500000
Навыки: Защитный Меч и Щит LV10, Ускоряющая Вспышка LV10, Громовая Секущая Тень LV10, Уничтожающий Удар LV10......
Особые способности: Домен Легендарного Меча, Аура Лорда
"Умри!"
Голос Хранителя был подобен приглушенному раскату грома.
В следующее мгновение его фигура мелькнула, когда он преодолел расстояние в тысячи метров и ударил мечом грома.
Благословение Небес!
Абсолютное Сокрытие!
Су Мин активировал свои баффы со скоростью света и вошел в состояние невидимости. босс потерял свою цель.
"Испытуемый! Какой смысл прятаться?"
Хранитель бдительно огляделся вокруг.
Лицо Су Мина было спокойным.
Он посмотрел на чрезвычайно великолепное снаряжение хранителя, и на его лице появилось странное выражение.
"Хехе, похоже, что новый бафф может пригодиться".
Су Мин хмыкнул и решительно активировал бафф.
Принудительный Грабеж!
Принудительный Грабеж!
"Динь, ты украл предмет: [Меч Радуги Молний - Мифический]!"
"Динь, ты украл предмет: [Кольцо Убийцы Кровавого Бога - Мифическое]!"
Су Мин использовал все очки грабежа баффа [Принудительный Грабеж] на одном дыхании и напрямую украл десять единиц снаряжения у босса.
Он украл 3 части снаряжения мифического класса, 2 части снаряжения легендарного класса, 3 части снаряжения эпического класса и 2 части снаряжения алмазного класса.
Теперь Легендарный Хранитель был одет в полотняную одежду и штаны, и у него осталось только три предмета снаряжения золотого класса: браслет, перчатка и ожерелье.
"Ты вор!"
Хранитель был полон гнева.
Как легендарному боссу, ему было очень обидно быть ограбленным игроком.
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"Домен Легендарного Меча!"
Легендарный Хранитель атаковал в ярости.
Над храмом появился ослепительный серебряный свет, и через мгновение в небе повисли десятки тысяч энергетических мечей.
"Умри!"
Хранитель крикнул.
В этот момент появились тысячи холодных огней, и длинные мечи посыпались с неба, как проливной дождь.
Динь, Динь, Динь......
Хрустящий звук удара клинка о землю раздавался один за другим, и дождь из мечей продолжался 5 секунд.
Благословение Небес!
Благословение Небес!
......
Поскольку день должен был закончиться очень скоро, Су Мин без колебаний использовал все свои баффы и стал невосприимчив к урону на 4 секунды. В итоге он получил всего 7,53 миллиона очков физического урона.
Из-за эффекта баффа [Избавление от Боли] страж получил 130% урона.
После потери оружия некоторые навыки меча не могли быть использованы.
Снайперский Режим!
Уничтожение Святой Тени!
Су Мин нагло атаковал, и девять золотых теней превратились в потоки света, мгновенно пронзив слабое место стража.
-2,3 миллиона!
-2,3 миллиона!
-2,3 миллиона!
......
"Динь, [Разбитая Надежда] сработала!"
"......"
Появилось девять цифр урона, и HP хранителя упало более чем на 20 миллионов. Этот удар вызвал серию эффектов баффов, и способности и MP босса были запечатаны различными способами.
Су Мин потратил 1 очко невидимости и продолжал оставаться невидимым.
"Ублюдок!"
Поскольку страж не мог обнаружить позицию Су Мина, он не мог ничего сделать, кроме как впасть в ярость. Он поднял ноги и непрерывно использовал навык [Истребление Бродяги], чтобы атаковать окружающую местность.
Огонь Жизни!
Су Мин стоял в отдалении и использовал свой навык. Белое пламя обожгло босса.
-7,3 миллиарда!
-2 миллиарда!
-2 миллиарда!
......
Через пять секунд босс получил 15,5 миллиардов пунктов истинного урона, а его HP сильно уменьшилось.
Су Мин использовал [Абсолютное Сокрытие] и [Бесконечный Прыжок], чтобы спрятаться, пока ждал окончания времени действия [Огня Жизни].
После нескольких волн атак, HP легендарного хранителя стало равно нулю.
Грохот~~
Тело хранителя превратилось в камень и упало на землю.
"Динь!"
"Поздравляю с победой над Легендарным Хранителем и достижением цели - пробуждением легендарного домена".
"Поздравляю с пробуждением Легендарного Домена, значения каждого атрибута были приведены в идеальное состояние".
Су Мин вернулся в гостиницу Города Драконов.
Эта битва была невероятно полезной. Он украл у хранителя 3 предмета снаряжения мифического класса.
Когда он открыл свою панель, то увидел, что Эпический домен был заменен на Легендарный домен.
[Легендарный Домен: рост реальных атрибутов игрока +200%, HP игрока x 2000%].
Все его атрибуты значительно увеличились.
Его HP превысил 1 миллиард, а атака заклинаниями достигла 210 000.
Благодаря бонусу баффа [Благодать Земли], его физическая защита даже превысила 660,000.
"Теперь следующая цель - стать богом!" - сказал Су Мин про себя.
Было два способа стать богом. Первый - стать полубогом, прежде чем стать богом. Второй - напрямую прорваться в царство богов из легендарной области после достижения 80-го уровня.
Су Мин выбрал второй.
Хотя второй метод был более трудным, его конечная награда была выше, чем у первого.
"Динь!"
"Поскольку вы пробудили Легендарный домен, пожалуйста, выберите навык, который ниже Легендарного класса, и усильте его качество до Легендарного класса".
Для этого навыка у Су Мина уже был выбор.
"Усилить навык [Уничтожение Святой Тени]!"
"Динь, [Эпический - Уничтожение Святой Тени LV14] продвинулся до [Легендарный - Уничтожение Святой Тени LV14]".
Су Мин потратил еще 40 [Сфер Промежуточного Навыка], чтобы поднять его до 16 уровня.
[Уничтожение Святой Тени – Легендарный]
Уровень: 16 (предел +6)
Эффект: Вызывает 12 Святых Теней, которые нацеливаются на врага и заключают его в темницу на 5 секунд, нанося атаку, которая наносит (15000+Атака заклинаний X 780%) истинного урона. Кулдаун: 9 секунд. Потребляет 2400 MP.
Если бы он хотел снова развить этот навык, ему бы понадобились сферы более высокого качества.
Сделав все, что нужно, Су Мин отправился отдыхать.
......
На следующий день.
"Динь, добро пожаловать обратно в мир [Происхождение]".
Су Мин вышел в сеть раньше намеченного срока.
До воскрешения Герины оставалось еще десять минут.
Однако Аттила завершила свое превращение.
"Динь!"
"Ваш питомец Аттила успешно перешла на уровень Мифического Лорда".
"Квалификация Аттилы повысилась до Сила 2700, Телосложение 2700, Ловкость 3000, Мудрость 2700".
Су Мин вызвал Аттилу и посмотрел на ее панель атрибутов.
Имя: Хранитель Шторма - Аттила
Уровень: 60
Пробуждение эпического домена: 76%
HP: 4,28 млрд.
Атака: 380000
Защита: 194000/97000
Проверив ее данные, Су Мин спросил: "Как ты себя чувствуешь сейчас?".
"Моя сила намного сильнее, чем раньше".
В холодном голосе Аттилы прозвучал намек на волнение.
"И я чувствую, что как только я пробужу Эпический Домен, я смогу превратиться в человека раньше времени". Она мягко посмотрела на Су Мина.
"Ты собираешься трансформироваться заранее? Кажется, это не плохо".
Су Мин улыбнулся.
"На этот раз это энергетическая обратная связь. Она может принести тебе большое улучшение!"
После этого Аттила выплюнула светло-голубую энергетическую сферу.
Су Мин взял энергетическую сферу и немедленно использовал ее.
"Динь, поздравляю с получением отзыва контракта: Все атрибуты +1000, HP +2 миллиона, MP +2 миллиона, [Атрибут Связи - Легендарный]".
[Атрибут Связи - Легендарный]
Уровень: Не подлежит повышению
Эффект: Пассивная способность, при которой ваш питомец дает вам дополнительный 10% бонус к вашим собственным атрибутам.
В этот момент атрибуты Су Мина снова взлетели вверх.
Особенно его HP, который мгновенно достиг 1,86 миллиарда.
"Мило".
Посмотрев на свою собственную информацию, Су Мин сделал довольный вид.
"Аттила, сначала вернись в пространство для питомцев. Мне не нужна твоя помощь для следующего квеста" - сказал Су Мин.
"Хм."
Аттила послушно превратилась в поток света и вошла в татуировку на запястье Су Мина.
Абсолютное Сокрытие!
После того, как Су Мин вошел в состояние невидимости, он телепортировался на остров, занятый Армией Теней.
В его поле зрения повсюду были невидимые демоны-тени.
[Демон Теней - Бронза]
Уровень: 60
Домен: Псевдо-Эпик
Титул: Элита
HP: 4,9 млн.
Атака: 46000
"Давай сначала убьем эту группу демонов" - пробормотал Су Мин.
Огонь Жизни!
Он использовал свое умение, и демоны в его поле зрения загорелись белым пламенем.
Через две секунды все демоны были мертвы.
"Динь, ты убил 1520 Демонов Теней и получил 0 очков опыта".
Поскольку его уровень превысил на 10 их уровень, он не получил никаких очков опыта.
Су Мин, оставаясь невидимым, стоял рядом с формацией заклинания.
Пока он ждал, он продолжал использовать исцеляющие заклинания для получения баффов.
+140000!
+140000!
+140000!
......
"Дин, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Благословение Святой Луны]".
[Благословение Святой Луны]
Качество: Алмаз
Слои: 3/100
Эффект: Увеличивает все атрибуты на 45 пунктов и повышает вашу защиту на +12% при освещении лунным светом.
Теперь Су Мин мог самостоятельно добывать алмазные баффы.
Он продолжал получать баффы.
Помимо [Благословения Святой Луны], он также получил и другие подобные баффы.
Когда [Благословение Святой Луны] достигло максимального уровня, магическая формация изменилась.
Су Мин немедленно прекратил использовать лечебные заклинания.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 215
Глава 215: Королева теней, кража теневой власти
Внезапно [Заклинание Обратимости] засветилось, и серый свет прорезал небо. Вскоре невидимая энергия постепенно сформировала черную пространственную дверь.
Серый туман постепенно сгустился в фигуру.
В то же время в ушах игрока прозвучало системное объявление.
"Динь, Объявление Королевства Святого Света:"
"Квест [Атака Армии Теней] начался. Первая волна атаки Армии Теней произойдет через 30 минут. Пожалуйста, будьте готовы".
Получив эту новость, большое количество игроков устремилось в южные города Королевства Святого Света, чтобы защититься от нашествия монстров.
Су Мин тоже получил задание, но его взгляд был прикован к паре стройных ног, шагнувших через пространственную дверь.
В следующее мгновение потрясающая внешность Герины отразилась в его зрачках.
"Динь! "
"Напоминание о квесте: Поздравляем с обнаружением организатора Армии Теней. Прогресс квеста +100%".
Это действительно была она!
Су Мин слегка сузил глаза и уставился на нее.
В это время Герина медленно открыла свои прекрасные глаза и спокойно посмотрела на море. Через некоторое время в ее глазах появился странный цвет.
"Разве они не договорились пробудить меня из бездны смерти через два года? Почему время наступило раньше?!"
"Что, черт возьми, делают эти старики из Церкви Теней?"
Герина приземлилась на землю и осмотрела окрестности.
Триста лет назад вторжение в бездну провалилось.
Через двести лет Боги Бездны договорились, что она унаследует силу Бога Демонов Теней и войдет в глубочайшую бездну смерти в состоянии ложной смерти. Они согласились призвать ее в мир людей в будущем.
Теперь план принял неожиданный оборот, а она была не на пике своих сил.
Глядя на магическое образование и остров, Герина подумала про себя: "Жрецов и демонических армий Церкви Теней здесь нет...".
На ее лице появилось выражение настороженности.
Мир Теней!
Герина активировала свое умение, и сотни серых теней появились на окружающих островах. Они стояли там, но не воспринимали никаких признаков жизни, поэтому она отозвала свой навык.
"Странно".
Герина шаг за шагом шла к магическому образованию на своих длинных, стройных и круглых ногах. Все ее действия были полны элегантности.
В конце концов, когда-то она была принцессой Королевства Теней, следующей наследницей трона.
Су Мин использовал свой навык оценки на Герине, чтобы проверить ее информацию.
[Королева Теней Герина - Эпик]
Уровень: 72
Божество: Полубог
Титул: Король
Божественность: 35
HP: 271 млрд.
Атака: 1,806 млн.
Защита: 1,22 млн/610000
Навыки: Мир Теней, Жнец Теней, Коса Пустоты, Вспышка Теней......
В предыдущей жизни сила Герины была 79 уровня, и она была всего в одном шаге от того, чтобы войти в царство богов.
В то время ни один игрок не пробудил Легендарный домен.
Страны континента были бессильны против многотысячных армий теней, возглавляемых самой Гериной.
Многие маленькие страны были разрушены, и только один город остался королевской столицей Королевства Святого Света и Королевства Шторма.
Игроки умирали в среднем десять раз.
Как первая партия игроков, вошедших в игру, Су Мин обладал неплохой силой. В итоге он умер всего 8 раз и опустился с 70-го уровня до 62-го.
В этот момент Герина сделала новый ход.
Она достала серый, отвратительный длинный меч, воткнула его в центр магического образования и произнесла заклинание.
"Что это?"
Су Мин посмотрел на информацию о длинном мече.
[Власть Теней]
Качество: Высшее
Описание: Объект для контроля над 18 этажом Бездны - Бездна Теней. Тот, кто владеет им, может властвовать над всеми существами, рожденными в Бездне Теней, и пользоваться благословением правил Бездны Теней.
Дополнительный эффект: 10,000 Силы Теней (обновляется в 00:00 каждый день)
Связана с: Герина Мовистиан
Пока было достаточно времени, Герина точно смогла бы стать Богом Демонов Теней с помощью этого предмета.
"Это хороший товар!"
Глаза Су Мина загорелись, и он внимательно наблюдал за действиями Герины.
Когда Герина произнесла заклинание, [Власть Теней] высвободила энергию тени и постепенно сформировала сверхбольшие врата бездны, через которые могли пройти демоны 80-го уровня и выше.
"Хехе, теперь эта вещь принадлежит мне".
Улыбка появилась в уголках рта Су Мина.
Принудительный Грабеж!
Он активировал Мифический бафф и нацелился на [Власть Теней].
"Вы украли предмет: [Власть теней - Высший]!".
В руке Су Мина появился страшный длинный меч.
Эффект баффа напрямую удалил первоначальную связь, поэтому он успешно унаследовал [Власть Теней] и стал ее новым владельцем.
Алтарь потерял свой предмет, церемония открытия Врат Бездны была прервана, и Врата Бездны рухнули в воздух.
"Где находится [Власть Теней]? Как он мог внезапно исчезнуть?"
Безразличное выражение лица Герины мгновенно исчезло, и она не могла не воскликнуть.
Она ясно ощущала, как рассеивается сила тени.
"Ты ищещь эту штуку?"
Игривый голос прозвучал у нее над ухом.
Герина внезапно обернулась и увидела Су Мина, который держал в руке [Власть Теней].
"Кто ты?" - низким голосом спросила Герина, глядя на улыбающегося мужчину перед собой.
Су Мин махнул рукой и сказал: "Я обычный человек".
"Как ты можешь быть обычным человеком, если ты можешь отбирать у меня вещи, когда я даже не могу среагировать?".
Пока она говорила, взгляд Герины не отрывался от [Власти Теней].
Су Мин улыбнулся. Естественно, ему был ясен план другой стороны.
Рука Теней!
Внезапно Герина атаковала.
Тень схватила [Власть Теней] и вернула ее Герине.
Су Мин уже заметил тень через бафф [Видение Реальности], но ему было все равно.
"Черт возьми, почему нет ответа?"
Лицо Герины стало немного уродливым, потому что она совсем не чувствовала связи между собой и [Властью Теней].
"Что, черт возьми, ты сделал?!"
Герина встревожилась.
Без [Власти Теней] она не могла ни связаться с бездной, ни вернуться в нее.
Су Мин взмахнул рукой, и вдруг [Власть Теней] оторвалась от ее ладони и вернулась в его руку.
Он улыбнулся и задал риторический вопрос: "Что ты думаешь?".
Увидев разыгравшуюся перед ней сцену, Герина застыла на месте.
"Это невозможно!!!"
Она чувствовала, что ее мировоззрение рушится.
Эта ситуация означала, что Су Мин был владельцем [Власти Теней].
"Как он мог контролировать [Власть Теней], не пройдя церемонию Бога Демонов Теней?"
Герина не могла в это поверить.
'Должно быть, он использовал какую-то особую способность, чтобы замаскировать себя под иллюзию'.
"Я смогу восстановить контроль над [Властью Теней], если убью его!"
Вдруг она подняла голову и посмотрела на Су Мина, и в ее руке появился серп тени.
"Ты хочешь убить меня?"
Подавив улыбку, Су Мин схватился за посох.
1с...... 2с...... 3с......
Герина просто стояла, держа в руке серп тени. Ее прекрасные глаза смотрели на него, но она не нападала.
Су Мин: "...."
Что это значит?
Через некоторое время на лице Герины появилось несчастное выражение.
Она спросила отчаянным голосом: "Ты получил мой Ящик Души Теней?".
"Ящик Души Теней?"
Су Мин был немного удивлен.
Однако он быстро вспомнил, что получил Ящик Души Теней в скрытом пространстве [Города Теней].
Су Мин открыл свой рюкзак и нашел его.
Видение Реальности!
Он активировал эффект баффа, чтобы проверить информацию о нем.
[Ящик Души Теней]
Качество: Специальный
Эффект: Запечатывает контракт души Герины. С помощью этого предмета вы можете контролировать жизнь и смерть Герины. Другая сторона не может иметь плохих мыслей и действий по отношению к владельцу.
Владелец: [Канг Хай]
"Конечно, достаточно..... "
Герина полностью впала в отчаяние.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 216
Глава 216: Десять миллионов верующих, контролирующих бездну
После того, как Су Мин достал шкатулку души, раздался звук системного уведомления.
"Динь, Объявление Королевства Святого Света:"
"Главный квест [Атака Армии Теней] завершился. Игроки Королевства Святого Света получают: 5 миллионов очков опыта, 2000 очков репутации, свободные очки атрибутов +20, экипировка класса серебра x1."
"......"
Это системное объявление было повторено 12 раз.
В этот момент все игроки стояли на страже в различных южных городах и были готовы в любой момент сразиться с демонами.
Это неожиданное заявление ошеломило всех.
Все игроки: "......"
"Это так называемый квест адского уровня сложности?"
"Черт, это пустая трата моих эмоций".
"Это слишком круто. Этот главный квест здесь только для того, чтобы дать нам преимущества, верно?".
Игроки из других стран Синей Звезды были полны подозрений и ревности, когда узнали эту новость.
"Черт!!! Почему игроки Королевства Драконов должны получать награды за главный квест без необходимости сражаться?".
"Дрянная игровая система, она, должно быть, нацелена на мою Великую Закатную Империю!"
"Я серьезно подозреваю, что эта игра была создана Королевством Дракона. Так называемые пришельцы, должно быть, являются заговором Королевства Дракона!"
Иностранные игроки были возмущены, потому что главный квест каждой страны был адской сложности, и они подвергались насилию со стороны квестовых боссов.
Иностранные игроки были полны зависти, когда увидели, что игроки Королевства Дракона смогли так легко завершить главный квест.
......
На морском острове.
"Это...."
Су Мин потерял дар речи, услышав системное уведомление.
Уголки рта Су Мина слегка приподнялись, когда он поднял голову и посмотрел на Герину, которая в отчаянии рухнула на землю.
Когда он шаг за шагом подошел к ней, Герина мгновенно занервничала. Могущественная королева теней, которая в своей прошлой жизни была лучшей в мире, в этот момент свернулась калачиком, как маленький испуганный кролик.
"Ты, что ты хочешь сделать......".
"Если ты посмеешь иметь хоть одну грязную мысль, я убью себя!".
Видя, что Су Мин все ближе и ближе, тон Герины неожиданно стал твердым.
"Я не демон, и я не буду усложнять тебе жизнь".
Су Мин подошел с доброй улыбкой и медленно сказал: "Мне просто любопытно, что ты...".
"Я никогда тебе ничего не скажу!"
Герина встала, держа в руке серп тени, и сказала низким голосом: "Хотя я не могу убить тебя, я могу убить себя".
"Не волнуйся. Даже если ты умрешь, я смогу сразу же оживить тебя". Су Мин равнодушно улыбнулся.
У него было два навыка воскрешения, плюс четыре [Перемотки Времени], которых было достаточно, чтобы воскресить ее 12 раз.
"Ты...... Ты полный ублюдок!"
Герина скрипнула зубами от злости.
"Я не отрицаю этого, но я восхищаюсь твоей честностью".
Су Мин достал [Ящик Души Теней] и сказал: "Мой первый приказ - ты не можешь умереть без моего разрешения".
[Ящик Души Теней] засветился, и эта команда была выгравирована в душе Герины.
Теперь она полностью смирилась со своей участью.
Су Мин подошел к ней, протянул руку, чтобы взять ее за нефритовое плечо, и потянул ее вверх.
"Ты......"
Выражение лица Герины было наполнено одновременно паникой и стыдом.
С самого детства она никогда не была так близка с противоположным полом.
Столкнувшись с такой ситуацией, Герина не знала, как реагировать. Внезапно ее длинные, круглые ноги почувствовали некоторую слабость, и ее тело наклонилось.
Су Мин внимательно посмотрел на Герину.
Она имела такую же внешность и фигуру, как Элос и [Энн Лорис], но темпераменты этих троих были совершенно разными.
Темперамент Герины был элегантным и благородным, как у прирожденной королевы, что полностью отличалось от нежности Элос и соблазнительности [Энн Лорис].
Через некоторое время Герина, казалось, адаптировалась к объятиям Су Мина и успокоилась.
В этот момент Су Мин спросил: "Мне очень любопытно, почему ты спрятала [Ящик Души Теней] в специальном пространстве Города Теней, а не оставила его у себя?".
Герина подняла на него сложный взгляд и сказала: "Когда вторглись демоны, мой отец решил перейти на сторону Бога Демонов Теней ради безопасности жителей. В качестве платы члены королевской семьи должны были посвятить свои души Бездне. Даже если Бог Демонов Теней падет, пока Бездна не будет уничтожена, мы никогда не сможем избежать силы договора."
"Если я возьму с собой [Ящик Души Теней], эти Боги Демонов Бездны обязательно найдут ее. Чтобы этого не произошло, я могла спрятать ее только в мире людей. Я просто не ожидала, что ты сможешь его найти".
Герина беспомощно объяснила.
Услышав это, Су Мин улыбнулся и сказал: "Я не ожидал, что ты, служанка № 2, тоже попадешь ко мне".
"2....... Нет. 2.... Служанка?! Ты имеешь в виду меня?!"
Она заикалась.
"Что, ты хочешь быть служанкой № 1?"
Су Мин посмотрел на нее и игриво сказал: "Или ты хочешь быть женщиной, которая заведет отношения еще дальше~~".
"Служанка, просто служанка - это прекрасно!"
Герина быстро прервала слова Су Мина.
Су Мин освободил ее талию и достал [Власть Теней].
Этот предмет давал ему 10 000 пунктов Силы Теней, но его можно было использовать только для теневых навыков или снаряжения.
К сожалению, у Су Мина не было таких навыков.
"Как я могу использовать его для путешествия в бездну?" Су Мин повернулся и спросил ее.
Герина объяснила: "Просто открой небольшую пространственную дверь напрямую".
Услышав это, Су Мин попытался.
Из воздуха возникла пространственная дверь. Он и Герина вошли в дверь вместе.
......
[Текущее местоположение: 18 этаж Мир Бездны - Дворец Теней]
Всего в Бездне было 128 этажей. Каждый этаж представлял собой независимый мир, не пересекающийся с другими этажами.
Другие демоны-боги бездны также не могли повлиять на него.
"Динь, ты прибыл в Бездну Теней, и ты можешь манипулировать властью Теней в этой области".
Су Мин появился на троне в центре дворца с Гериной на руках.
Их появление испугало трех Королей Демонов Теней, которые стояли под троном.
"Человек, отпусти Ее Величество Королеву!".
Они сурово кричали.
Су Мин немедленно достал [Власть Теней].
Этот предмет был эквивалентен воплощению правил мира Бездны Теней. Любой демон, рожденный в Бездне Теней, будет отмечен меткой в душе.
Тот, кто обладал [Властью Теней], был их хозяином.
В сердцах королей демонов Теней появились эмоции капитуляции.
В этот момент они поняли, что Герина уже в прошедшем времени, а Су Мин - новый Бог Демонов.
"Приветствуем Нового Бога!".
Король Демонов Теней поместил одну руку перед своим телом, чтобы выразить свою преданность.
"Динь, Король Демонов Теней Сотус готов стать твоим верующим. Хочешь ли ты принять его?"
"Динь...."
"Согласен!"
Су Мин согласился и получил трех новых верующих.
"Могу ли я на самом деле принять демонов теней как верующий?!"
Су Мин был приятно удивлен.
Нужно было знать, что в Бездне Теней было 10 миллионов демонов, что принесло бы ему десять миллионов силы веры.
"Сообщи всем демонам новости" - равнодушно приказал Су Мин.
"Да!"
Короли Демонов Теней кивнули и покинули дворец.
Через некоторое время Су Мин и Герина оказались на вершине дворца.
Вид с вершины дворца был чрезвычайно широк. Насколько хватало глаз, землю заполонили демоны-тени.
От 10 до 70 уровня, от обычных монстров до монстров уровня лорда.
Армия из 10 миллионов демонов могла считаться очень мощной боевой силой.
Су Мин посмотрел вниз на всех Демонов Теней на земле и удовлетворенно кивнул.
Сразу после этого он использовал свою магическую силу, и его голос прозвучал между небом и землей: "С сегодняшнего дня я хозяин Бездны Теней!".
Демоны стояли на коленях и смотрели на Су Мина.
Под влиянием [Власти Теней] их сердца наполнились восхищением Су Мином.
Услышав его слова, теневые демоны заволновались.
"Приветствуем Нового Бога!".
"Приветствуем Нового Бога!".
Десять миллионов Демонов Теней опустились на колени и закричали. Этот звук был похож на огромную волну, и он был шокирующим.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 217
Глава 217: Массивное количество Силы Веры, изменения в Мировом Древе
"Динь, Демон Теней XXX готов стать твоим верующим. Хочешь ли ты принять его?"
"Динь...."
На системной панели появилось 10 миллионов уведомлений.
К счастью, Су Мин уже отключил голосовое оповещение о таких сообщениях, иначе его уши взорвались бы.
"Динь, поздравляю с обретением 10 миллионов верующих".
В следующее мгновение из Демонов Теней вырвалось большое количество белого света и устремилось на Су Мина.
"Динь, поздравляю с получением 10 миллионов пунктов силы веры".
Он открыл панель и посмотрел на накопленные данные.
Число верующих: 10,03 млн.
Сила веры: 10,09 млн.
Показав свое лицо, Су Мин вернулся во внутреннюю часть Дворца Теней.
Он активировал эффект [Знака Бессмертия] и открыл портал в Вечный Мир.
Затем он прошел через портал и попал в противоположный мир.
Десятиметровый саженец Мирового Дерева трепетал на ветру, а рядом с ним стояли два бессмертных, охранявших Мировое Дерево.
"Лорд Святой!"
Двое мужчин возбужденно переговаривались.
"Хм."
Су Мин кивнул.
Он позволил мировому дереву поглотить миллионы силы веры, и плотный белый свет слился с мировым деревом.
Грохот...
Внезапно саженец мирового дерева начал расти.
20м...... 100м...... 500м......
В одно мгновение высота мирового дерева превысила 1000 метров.
"Динь!"
"[Мировое Дерево - Саженец] стадия +100. Поздравляем с получением отзыва: Божественная Сила +100, HP +1 миллион".
"У [Мирового Дерева - Саженец] пробудилась новая способность: [Благословение Жизни - Первичное]".
HP Су Мина мгновенно преодолел отметку в 2 миллиарда.
Больше всего его удивило то, что Мировое дерево действительно давало 100 пунктов божественной силы.
Это была очень ценная вещь.
Порог низшего бога составлял 100 пунктов божественности.
Каждый 1 пункт божественности увеличивал 1 пункт божественной силы.
На этот раз [Мировое Дерево - Саженец] напрямую выдал божественную силу, которой обладал низший бог.
Теперь Су Мин наконец-то смог использовать навык [Тень Богоубийцы].
Он также проверил детали новой способности.
[Благословение Жизни - Первичное: дает [Стадия х100%] очков опыта в секунду юнитам ниже 80-го уровня в радиусе [Стадия х1000%]].
Это была очень хорошая способность.
В день было 86 400 секунд, что означало, что [Благословение Жизни - Первичное] даст 8,64 миллиона очков опыта.
Су Мин подумал о Демонах Теней в бездне.
Если бы их сила продолжала расти, они могли бы сильно помочь ему в будущем. Тем более что после открытия канала измерений он столкнется с миллиардами врагов из всех основных космических цивилизаций.
Если бы у него было 10 миллионов подчиненных легендарного уровня, ситуация была бы совершенно иной.
"Система, как усилить уровень [Благословения Жизни]?"
Су Мин задал вопрос.
Игровая система подсказала ему ответ: "Потребляя 10 миллионов силы веры, вы можете повысить [Благословение Жизни] до промежуточного уровня, а потребляя 100 миллионов силы веры, вы можете повысить [Благословение Жизни] до продвинутого уровня, и так далее".
"В этом случае завтра его можно будет повысить до промежуточного уровня".
Составив план, Су Мин открыл портал телепортации в Вечный Мир и позволил Демонам Теней войти в него.
Он вел себя как хозяин магазина и позволил Королям Демонов Теней Бездны и старейшине Ларсенте обсудить, где будут жить демоны.
Глядя на вздымающееся ввысь Мировое Дерево, Су Мин с нетерпением ожидал его трансформации после того, как оно достигнет 10 000-й стадии.
"Герина, я отведу тебя в место, где ты будешь жить временно".
Су Мин нашел Герину и рассказал ей.
"Место для жизни?"
Герина недоверчиво посмотрела на него.
"Пойдем".
Су Мин протянул руки, чтобы обнять ее, и использовал [Бесконечный Прыжок].
В следующее мгновение они оба прибыли в Темный Храм.
Элос почувствовала ауру Су Мина и с радостью переместилась к нему.
В это мгновение глаза двух женщин встретились.
"Кто она?"
Элос и Герина спросили в унисон.
"Это новая служанка. Элос, пожалуйста, позаботься о ней". Су Мин представил Герину.
"На каком основании?!"
Герина протестовала в недовольстве.
Хотя она произнесла эти слова, ее сердце было очень торжественным, когда она взглянула на Элос, потому что она почувствовала сильное подавление родословной.
"Только потому, что она - госпожа, а ты - слуга".
Су Мин посмотрел на нее и объяснил.
"Да, Су Мин, не стесняйся, оставь ее мне!"
Услышав обращение Су Мина, Элос, казалось, наелась меда, и на ее лице появилась сильная улыбка.
Если бы Элос и Герина сражались, Элос бы победила, потому что сила правил была настолько мощной.
"Вы двое говорите медленно. У меня еще есть дела, поэтому я уйду первым".
Су Мин оставил Бесконечный Мираж и Сферу Обжорства, чтобы 10 Призрачных Драконов могли "зарядить" их.
Он перебрался в Храм Дракона и нашел Мастера Храма.
"Искатель приключений, ты выполнил квест?" Валенс удивленно посмотрел на него.
"Да, я подтвердил, что организатором Армии Теней является Герина" - сказал Су Мин.
"Это действительно она...."
Выражение лица мастера храма было немного сложным. Через некоторое время он вздохнул и сказал: "В те времена, если бы я смог убедить короля Королевства Святого Света послать войска на помощь Королевству Теней, столько несчастных случаев не произошло бы".
"В любом случае, ты много работал. Это твоя награда".
Хозяин храма, Валенс, передал несколько предметов.
"Динь, поздравляем с завершением квеста [Вторжение в Бездну (2)]. Вы получили: 15 миллионов очков опыта, 2000 очков репутации, 30 000 золотых монет, свободные очки атрибутов +32, [Посох Святого Дракона - Эпический]".
Су Мин получил награду.
"Поскольку установлено, что организатором закулисья является Герина, то у меня нет другого выбора, кроме как заняться этим вопросом. Авантюрист, могу ли я продолжать беспокоить тебя, чтобы разобраться с Гериной?"
Валенс, храмовый мастер, спросил, потому что ему было невозможно иметь дело со своими бывшими товарищами.
"Динь, поздравляю с запуском главного квеста [Вторжение в Бездну (3)]. Хочешь ли ты принять его?"
Услышав системное уведомление, Су Мин беспомощно сказал: "Храмовый Мастер, больше невозможно, чтобы Герина вела Армию Теней для нападения на королевство. Будь то она или Армия Теней, я уже разобрался с ними".
Он не сказал правду.
"Ты уже решил эту проблему?" изумленно сказал Валенс.
Су Мин сказал: "Да! Если вы не верите мне, можете спросить о ситуации в южных городах".
"Подожди, позволь мне спросить моего старого друга из Города Морского Дракона".
Хозяин Храма пошел спросить о ситуации.
Через несколько минут он получил информацию о том, что демоны в южных горах исчезли.
Валенса сказала со сложным взглядом: "Авантюрист, ты снова превзошел мои ожидания".
"Динь, поздравляем с завершением квеста [Вторжение в Бездну (3)]. Вы получили 20 миллионов очков опыта, 2000 очков репутации, 30 000 золотых монет и свободные очки атрибутов +32."
Су Мин уже выполнил этот квест, поэтому он получил соответствующую награду.
Су Мин: "Мастер Храма, есть ли еще что-нибудь, что мне нужно сделать?"
"Действительно, имеет место аномальная ситуация, но люди королевства все еще проводят расследование и ждут результатов. Я пошлю кого-нибудь сообщить тебе". ответил Валенс.
"Динь, поздравляем с началом выполнения главного квеста [Вторжение в Бездну (4)]. Описание квеста: Подождите. Вы хотите принять его?"
"Принимаю".
Су Мин принял задание.
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Глава 218: Алая кровь, квест Ноланка
Су Мин посмотрел на квест.
[Вторжение в Бездну(4)]
Тип: Главный квест - 4-й этап
Описание квеста: Королевство Святого Света расследует аномальные явления. Пожалуйста, дождитесь уведомления Валенса.
Совет: проявление инициативы по вмешательству в расследование может ускорить время выполнения квеста.
"Ненормальная ситуация? Есть ли церковь Бездны, которая что-то замышляет?"
Су Мин догадался.
Главный квест в его предыдущей жизни был связан с Церковью Тьмы, Церковью Страха и т.д.
Кстати говоря, ранее он видел священника, который пытался украсть Изумрудное Сердце в Изумрудной Башне Магов.
Ему было интересно, имеет ли это отношение к главному квесту.
"Я должен спросить у Герины. Она должна знать все части плана".
Су Мин задумался.
Однако, прежде чем вернуться в Темный Храм, ему нужно было посетить еще одно место.
Бесконечный Прыжок!
В следующее мгновение Су Мин прибыл в Храм Бога Войны.
Он сразу же нашел Ноланка, храмового мастера, и взял у него квестовые предметы, выпавшие при убийстве демонических лидеров и демонических лордов.
512 сердец предводителя демонов.
23 сердца лордов демонов.
"Авантюрист, спасибо за твой вклад в развитие королевства!".
Ноланк посмотрел на него с дружелюбной улыбкой на лице, но когда он произнес слово "вклад", его тон стал немного тяжелее.
"Динь, сработало [Восприятие Злых Мыслей], и были найдены цели со злыми намерениями по отношению к хозяину".
Внезапно на макушке головы Ноланка появился кроваво-красный зрачок.
'У него злой умысел по отношению ко мне?'
Су Мин слегка сузил глаза и задумался.
В следующее мгновение уголки его рта изогнулись, а на лице появилась улыбка, и он сказал: "Как житель Царства Святого Света, это то, что я должен делать".
"Авантюрист, пожалуйста, подожди минутку. Я пойду и получу твою награду".
"Хорошо".
Су Мин медленно кивнул головой.
"Я хочу знать, кто ты?"
Глядя на спину Ноланка, он немедленно активировал свой бафф.
Видение Реальности!
Перед ним появилась панель о Ноланке, и Су Мин нашел раздел, посвященный личности.
Имя: Ноланк (Фрауэр)
Уровень: 75
Личность: Владыка Храма Бога Войны (старейшина Падшей Церкви, слуга Айре)
......
"Почему это снова он?"
Су Мин удивленно посмотрел на имена на панели.
Изумрудный Бог Магии, Айре!
Какого черта этот парень пытается сделать?
У Су Мина в душе были некоторые сомнения. Он слышал или видел имя Айре в нескольких местах.
В мире № 10 [Изумрудный Бог Магии - Айре] был очень известен, потому что он был первым человеком, ставшим богом.
Однако после того, как Айре стал богом, на материке о нем больше не было никаких известий...
В этот момент Ноланк исчез.
Хотя Су Мин не ожидал, что он был родственником Айре, его догадка о том, что Ноланк был связан с Церковью Бездны, оказалась верной.
Прошло совсем немного времени, и Ноланк вернулся в главный храм с предметом в руках.
"Искатель приключений, вот твоя награда".
"Динь, поздравляем тебя с завершением квеста легендарного ранга [Убийство Предводителей Армии Демонов]. Вы получили: 30 миллионов очков опыта, 3000 очков репутации, легендарное очко +1, свободные очки атрибутов +64, [Зелье Алой Крови - Легендарное]".
Теперь у него было 8 легендарных очков.
"Большое спасибо".
Су Мин взял награду и собрался уходить.
"Подожди." Вдруг Ноланк окликнул его и сказал: "Искатель приключений, у меня есть еще один квест. Тебе интересно?"
"Конечно, мне интересно. Каково его содержание?"
Су Мин повернулся и посмотрел на него.
"Отправляйся в Запретную Землю Кровавого Духа, убей Падшего и принеси обратно 10 000 частей Падшей Крови" - сказал Ноланк.
"Динь, поздравляю с началом выполнения квеста Эпического ранга [Сбор Падшей Крови]. Хочешь ли ты принять квест?"
"Принимаю".
Подумав об этом, Су Мин согласился на задание.
Затем он повернулся и ушел.
Позади него уголки рта Ноланка слегка приподнялись.
'Авантюристы - действительно кучка глупцов. Небольшая прибыль может заставить их продать свою жизнь'.
Его глаза были полны презрения, когда он смотрел на спину Су Мина.
......
За пределами зала в глазах Су Мина появилась улыбка, и ему в голову пришел план, как обмануть человека.
"Подожди, давайте сначала возьмем образец падшей крови".
Су Мин разработал план.
С помощью баффа [Ложного Обмана] ему было очень легко собрать 10 000 единиц "Падшей Крови".
Затем он достал зелье награды за квест.
Видение Реальности!
[Зелье Алой Крови]
Качество: Легендарный
Эффект: После использования все атрибуты получают +200, а верхний предел +600. В течение следующих 30 минут получайте бонус +40% к заклинаниям поглощения HP.
Скрытый: Те, кто использует это зелье, будут страдать от постоянного [Проклятия Трансформации Крови], которое снижает 1% HP в секунду.
"Там действительно есть яма".
Су Мин сразу же использовал зелье, потому что не боялся никаких негативных последствий.
Ему не хватало 40% бонуса от заклинаний поглощения HP, потому что у него было много видов способностей восстановления HP.
"Динь, [Чистый Свет] сработал, и [Проклятие Трансформации Крови] было снято".
После этого он вернулся в Темный храм.
Элос и Герина очень хорошо ладили друг с другом, и не было никакого соперничества, как он себе представлял...
"Герина, я хочу, чтобы ты рассказала мне подробности кое о чем".
Су Мин сразу перешел к делу.
"Да?"
Герина встала.
"Как много ты знаешь о плане вторжения Богов Демонов Бездны?" Су Мин посмотрел на нее.
"В те времена задание, которое они мне дали, заключалось в том, чтобы возглавить Армию Теней для нападения на мир людей".
Герина кивнула и объяснила: "В то же время, церкви бездны со всего мира воспользуются этой возможностью, чтобы собрать человеческую кровь и провести ритуалы, которые позволят жрецам призвать низкоуровневых демонических богов под их контролем."
"Так вот оно как".
Су Мин размышлял.
Согласно [Завету Хаоса], боги не могли проявлять инициативу в нападении на существ, не являющихся богами.
Ситуация, описанная Гериной, была эквивалентна тому, как если бы обычный вызыватель вызвал призванного зверя уровня бога.
Конечно, в его прошлой жизни этого не произошло, потому что сам Бог Дракон Хаоса спустился и уничтожил армию теней Герины.
В конце концов, [Завет Хаоса] был правилом, которое использовалось для сдерживания других богов.
Как создатель, Бог Дракон Хаоса не гарантировал, что не нарушит контракт.
Уничтожение Армии Теней в его предыдущей жизни также было первым случаем, когда Бог Дракон Хаоса нарушил договор.
Боги Демонов Бездны не ожидали такой ситуации. Однако они не осмелились протестовать.
В конце концов, Бог Дракон Хаоса был слишком силен, и он был способен победить всех Богов Демонов всей Бездны.
"На данный момент поведение Ноланка заслуживает внимания" - подумал про себя Су Мин.
Узнав эту информацию, Су Мин покинул Темный Храм и отправился в Запретную Землю Духа Крови.
Эта карта находилась в западной части королевства, недалеко от Города Медного Молота.
Аттила отвела Су Мина в Запретную Землю Духа Крови.
После повышения до Мифического уровня ее скорость полета превысила 410 000.
Десять минут спустя, когда Су Мин прибыл к месту назначения, некоторые игроки в дикой местности внизу объединились для борьбы с монстрами.
Он приземлился на землю и сразу же нашел Падшего Монстра.
[Падший Берсерк - Серебро]
Уровень: 65
Домен: Эпик
Титул: Элита
HP: 18,20 млн.
Щит Отчаяния!
Огонь Жизни!
Су Мин немедленно использовал свое умение, и белое пламя сожгло всех монстров в его поле зрения. Через несколько секунд их здоровье стало равным нулю.
"Динь, вы убили 85 [Падших Берсерков] и получили 18,12 миллионов очков опыта".
Очки опыта Аттилы достигли 2,43 миллиарда, и их было достаточно, чтобы обменять на 24% прогресса пробуждения Эпического домена.
После столь долгого времени она наконец-то собиралась преобразиться.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 219
Глава 219: Эволюция Аттилы, кроваво-красная маска
После потребления 2,4 миллиардов очков опыта прогресс Пробуждения Домена Аттилы достиг 100%, и бледно-зеленый свет окутал огромное тело Аттилы.
120 м...... 100 м...... 90 м......
В конце концов, она трансформировалась в человеческую форму. После того как свет рассеялся, показалась фигура Аттилы, одетая в элегантное длинное платье.
Су Мин внимательно посмотрел на нее.
Аттила спокойно стояла на том же месте с закрытыми прекрасными глазами.
Ее внешность от природы была превосходной, а фигура даже лучше, чем у Герины.
Кроме того, Аттила демонстрировала уникальный темперамент, с оттенком мягкости в холоде.
Ее образ в данный момент также соответствовал воображению Су Мина.
"Динь, Аттила пробудила Эпический домен и приобрела особую способность: Воплощение Шторма".
Аттила медленно открыла глаза, и в следующее мгновение ее взгляд сфокусировался на Су Мине.
"Аттила, поздравляю".
Су Мин улыбнулся.
"Хм."
Аттила моргнула, и на уголке ее рта появилась легкая улыбка.
Она была интровертом и не любила говорить.
Обычно, когда Аттила и Су Мин сражались вместе, она тоже делала все тихо.
Су Мин уже привык к ее характеру.
Поэтому он тоже мало что сказал.
Кстати говоря, Аттила была той, кто была с Су Мином дольше всех.
Вначале она была идеальным средством передвижения.
Просто езда на ней по дороге сэкономила много времени.
После этого Су Мин посмотрел на ее панель атрибутов.
Имя: Хранитель Шторма - Аттила
Уровень: 60
Домен: Эпик
HP: 85,5 млрд.
Атака: 777000
Защита: 390000/195000
Особые способности: [Воплощение Шторма: После смерти поглощает силу шторма и непосредственно воскресает. Кулдаун: 3 часа].
"Это страшные атрибуты".
Су Мин был удивлен.
Благодаря [Атрибуту Связи], его атака заклинаниями превысила 300 000 пунктов.
После использования навыка [Предельная Драконизация] атака Су Мина превысила бы 1 миллион.
Он удовлетворенно кивнул и подошел, чтобы подобрать брошенные вещи.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Падшая Кровь - Серебро] x85, [Испорченный Кинжал Золото] x58,......".
Он получил кучу наград.
Многие предметы снаряжения развились под воздействием [Золотого Света].
Затем Су Мин повернулся и сказал: "Аттила, я отправлю тебя в Темный Храм, чтобы ты встретилась с Элос".
"Хорошо, я с нетерпением жду встречи с мисс Элос". Аттила хихикнула.
Потребовалось всего несколько мгновений, чтобы отправить ее в Темный Храм с помощью [Бесконечного Прыжка].
С другой стороны, Су Мин вернулся в Город Драконов и пришел на склад.
Предводители демонов и лорды демонов, убитые им в южной горной цепи, сбросили все виды крови существ.
Там были десятки тысяч бутылок.
Первоначально Су Мин планировал продать их в системный магазин как мусор, но он никогда не думал, что они могут пригодиться.
"Кажется, что какие бы ненужные вещи ни были, они всегда могут пригодиться. Жаль, что у меня нет места, где их хранить, и я могу их только выбросить".
Су Мин вздохнул.
Даже если он расширит склад, в нем можно будет хранить не более 100 000 товаров.
Взглянув на склад, ему пришла в голову идея.
"Подождите, я могу поместить вещи в Темный Храм! В любом случае, он контролируется Элос, так что посторонние даже не могут туда войти".
Темный Храм был семиэтажным, каждый этаж занимал сотни тысяч квадратных метров.
Использовать два этажа для хранения вещей было более чем достаточно.
Су Мин вздохнул с облегчением, подумав о решении.
Сдерживая свои эмоции, он достал 10 000 бутылок крови и превратил их в поддельные предметы Серебряного класса.
"Следующим шагом будет изменение информации".
Су Мин активировал [Ложный Обман] и изменил описание, а также название крови нездоровых зверей на [Падшая Кровь].
Таким образом, сбор квестовых предметов был завершен.
Хотя цвет крови был разным, пока обнаруженная информация была [Падшая Кровь], все было в порядке.
Су Мин принес [Падшую Кровь] в Храм Бога Войны.
"Ты, как ты здесь оказался?!"
Храмовый мастер Ноланк был ошеломлен. Он думал, что Су Мина убило зелье, и он пришел сюда, чтобы отомстить.
"Храмовый мастер Ноланк, я собрал всю [Падшую Кровь], которая вам нужна".
Су Мин сказал с улыбкой.
Ноланк посмотрел на улыбку на его лице, только для того, чтобы почувствовать себя немного жутко, но услышав слова Су Мина, он был полностью шокирован. "Ты собрал 10 000 бутылок Падшей Крови менее чем за полчаса?!"
"Конечно".
Су Мин махнул рукой и достал из рюкзака всю [Падшую Кровь].
"Это...."
Ноланк был ошеломлен.
Он все еще не верил в это, поэтому подошел, взял [Падшую Кровь] и использовал навыки оценки, чтобы проверить бутылки с кровью одну за другой.
1 бутылка.... 10 бутылок...... 100 бутылок......
После кропотливого тестирования тысяч бутылок, Ноланк подтвердил, что кровь перед ним действительно была [Падшей Кровью].
"Хорошо, авантюрист, я доволен твоей эффективностью". Глаза Ноланка были полны жадности.
Затем он достал предмет снаряжения и сказал: "Раз уж ты смог так быстро выполнить задание, я не буду скупиться. Это твоя награда".
"Динь, поздравляем с завершением квеста Эпического ранга [Сбор Падшей Крови]. Вы получили: 15 миллионов очков опыта, 1000 очков репутации, свободные очки атрибутов +32, [Маска Красной Крови - Эпик]".
Су Мин взял снаряжение и продолжил спрашивать: "Мастер храма, у вас еще есть квест? Я обещаю помочь вам выполнить квест с самой быстрой скоростью и наилучшим качеством!"
Почувствовав энтузиазм в его тоне, Ноланк посмотрел в сторону.
Его отношение к Су Мину тоже стало немного лучше.
"Действительно есть".
Лицо Ноланка стало серьезным: "Но это задание очень сложное. Ты действительно готов принять его?"
Су Мин прямо спросил: "Каково конкретное содержание этого квеста?"
"Отправляйся на остров смерти, чтобы поохотиться на [Зверя Смерти - Сердце Танатоса]!".
Ноланк сказал глубоким голосом.
"Динь, поздравляю с началом выполнения квеста Мифического ранга [Сердце Танатоса]. Не хочешь ли ты принять этот квест?"
"Принять!"
Су Мин согласился без колебаний.
"Это свиток телепортации на Остров Смерти. Также ты должен помнить, что на Остров Смерти можно попасть только в полночь". Ноланк передал свиток.
"Хорошо, я понял!"
Су Мин кивнул.
Он повернулся спиной к Ноланку, и на его лице появилась улыбка.
Сегодня он действительно заработал много денег.
Глядя на спину Су Мина, Ноланк подумал про себя: "Какой приятный сюрприз! Подождите, пока остальные пять искателей приключений соберут падшую кровь, а затем достанут сердце Танатоса. Затем я передам эти предметы Его Превосходительству Келли. Возможно, я смогу получить высшую награду от церкви за то, что первым передам предметы!".
Подумав об этом, Ноланк уверенно улыбнулся.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 220
Глава 220: Мифический Бафф, Испытание Тенью
На улицах города Леот.
"На этот раз я действительно получил хорошую вещь".
Су Мин посмотрел на атрибуты оборудования.
[Маска Красной Крови - Эпик]
Часть: Голова
Атрибуты: HP+25000, Сила+600, Телосложение+700, Ловкость+600, Мудрость+600
Специальный эффект: заклинания поглощения HP +20%
Дополнительные навыки: [Багровый Щит: Вызывает энергетический щит, блокирующий атаки заклинаниями с уроном ниже [Атака Заклинаниями X500%] на 3 секунды. Кулдаун: 40 секунд. Потребляет 400 MP]
Требования к снаряжению: класс мага 70-го уровня
Он надел новую маску и выключил дисплей внешнего вида.
Из-за большого увеличения атрибутов от Аттилы, его HP превысил 10 миллиардов.
"Давай сначала получим навык Мифического ранга из системы теней".
Су Мин принял решение.
Во время чемпионата он убил члена гильдии [Теневая Змея] и получил от него [Сфера Бога Теней].
Если он пройдет испытание, то сможет получить навык мифического уровня из системы теней.
[Власть Теней] дала ему 10 000 очков Силы Теней.
Если бы он не использовал их, это было бы пустой тратой времени.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь, вы получили сообщение от друга".
Су Мин открыл панель сообщений, услышав уведомление.
"Су Мин, я уже купила свиток исцеления мифического уровня и сферы продвинутого навыка. Предметы были отправлены в твой почтовый ящик".
Это было сообщение от [Энн Лорис].
"Большое спасибо".
Су Мин ответил сообщением.
Затем он открыл почтовую систему, чтобы получить предметы.
"Динь! "
"Поздравляем с получением предметов: [Свиток Божественного Благословения Света - Мифический] x1, [Сфера Продвинутого Навыка - Мифическая] x10".
Су Мин достал свиток и разорвал его на части.
В небе появилось огромное видение, и сразу после этого над его головой появилось число.
+9,5 миллиардов!
"Дин, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Домен Ревности]".
[Домен Ревности]
Качество: Мифический
Слои: 1/1
Эффект 1: Если HP/атака/защита противника больше, чем у вас, его соответствующий атрибут -20%.
Эффект 2: Если уровень противника выше вашего, ваши атака и защита +30%.
Эффект 3: Если снаряжение противника имеет более высокое качество, чем ваше, это снаряжение будет запечатано до конца боя.
Эффект 4: Божественность любого враждебного существа в пределах видимого диапазона зрения временно снижается на 20 пунктов.
Эффект этого баффа и баффа [Домен Гордости], очевидно, были одного и того же типа.
Они значительно усилили его боевую мощь.
Су Мин убрал сферу навыка.
В настоящее время только навык [Уничтожение Святой Тени] мог использовать сферу продвинутого навыка, но для его обновления требовалось 20 таких сфер, а у него их было недостаточно.
"Давай начнем испытание Бога Теней" - сказал себе Су Мин.
Бог Теней здесь не был мертвым Богом Демонов Теней. Он был Богом-Лордом, а мертвый Бог Демонов Теней был лишь богом среднего уровня.
Разница в их силе была огромной, потому что один владел правилами теней, а другой - законами теней.
"Открыть испытание".
Су Мин достал Сферу Бога Теней и немедленно использовал ее.
Серый свет окутал его тело, и он исчез из этого места.
......
[Текущее местоположение: Страна Теней]
Су Мин появился перед городом, в небе которого висело серое солнце, а позади него был мир серого тумана, который невозможно было разглядеть.
Ху~~
Порыв ветра пронесся над ним, и серый туман сформировал человеческую фигуру.
Фигура заговорила странным голосом: "Искатель приключений, добро пожаловать в мир теней. Я - хранитель. Готов ли ты к испытаниям теней?".
"Конечно".
Су Мин кивнул.
"Прежде всего, первый вопрос: в игре есть три уровня сложности. Какой из них вы выберете?" - спросил опекун.
"Самый сложный!"
Су Мин решительно ответил.
"Цзе Цзе...... очень хорошее мужество".
Хранитель несколько раз рассмеялся и продолжил говорить. "Правило испытания таково: вы войдете в город, чтобы отыскать три сферы теней. По пути тебя будут преследовать теневые монстры. Ты сможешь получить награду бога теней, только собрав три сферы".
"Динь, поздравляю с получением пробного квеста [Сбор Сфер Теней]".
Кланг~~
Дверь города постепенно открылась, и над ним поплыл серый туман.
Су Мин поднялся на ноги и вошел без колебаний.
'Где три сферы?'
Он держал эту идею в голове.
Тик...... Тик...
[Часы Судьбы] начали работать, и вокруг него появились таймеры обратного отсчета.
[12], [0], [0], [8]......
Су Мин нашел три направления, ориентируясь на таймеры обратного отсчета [0] секунд.
"Давай сначала начнем с правой стороны!"
Су Мин подошел к нему.
"Динь, сработало [Восприятие Злых Мыслей], и были найдены цели со злыми намерениями по отношению к хозяину".
Увидев это, Су Мин огляделся вокруг.
Воздух был полон кроваво-красных узоров зрачков, что означало, что его окружают враги.
[Теневой Сталкер - Серебро]
Уровень: 75
Домен: Легендарный
Титул: Элита
HP: 40,80 млн.
Атака: 200000
Хороший парень, все началось с серебряного элитного монстра.
Разве сила босса не будет непревзойденной?!
Снайперский Режим!
Щит Отчаяния!
Святая Охота!
Су Мин использовал ряд навыков.
Тысячи божественных охотников появились и выпустили десятки миллионов энергетических стрел. Появилась серия цифр урона.
-29,38 млн, -29,38 млн, -29,38 млн......
Через две секунды все Теневые Сталкеры были убиты.
"Динь, вы убили 100 Теневых Сталкеров и получили: 26,93 миллиона очков опыта. "
"Динь, [Точная Охота] запущена. Юнит ......"
"......"
В его ушах прозвучала серия системных уведомлений, и он подобрал выпавшие предметы.
Затем он начал продвигаться вперед. Сфера справа была спрятана в Театре Теней.
Окружающий свет стал еще тусклее.
Вскоре он столкнулся с первым большим боссом, охраняющим Сферу Теней.
[Хранитель Теней - Эпик]
Уровень: 75
Домен: Легендарный
Титул: Лорд
HP: 255 миллиардов
Атака: 980000
Защита: 500000/250000
"Человек, если ты хочешь получить Сферу Теней, покажи мне, насколько ты силен".
Босс зарычал и атаковал первым. Серый свет устремился к Су Мину.
Бесконечный Прыжок!
Су Мин мгновенно исчез из комнаты, и, естественно, атака босса не удалась.
Уничтожение Святой Тени!
Огонь Жизни!
Вечный День Святого Солнца!
......
Су Мин провел атаку, подобную шторму, и использовал навыки, которые поразили босса.
Из-за баффа [Домен Ревности], атрибуты босса были уменьшены на 20%.
HP босса становились все ниже и ниже.
86.3%...... 72%...... 0%......
Грохот~~~
Тело босса с грохотом упало на землю и рассеялось.
...
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 221
Глава 221: Королевство теней, сапоги короля теней
"Динь, вы убили Хранителя Теней и получили: 50,730,000 очков опыта, 5,000 репутации и +32 свободных атрибута".
На земле была разбросана куча предметов, и среди них была Сфера Теней.
Су Мин поднял упавшие предметы.
"Поздравляем с получением: [Сфера Теней] x1, [Легендарное Ядро] x2, [Эпическая Броня Небесной Тени]......".
Получив предмет, он развернулся и пошел к следующему месту.
"РОАР!!!"
Сотни Сталкеров Тени нахлынули как поток.
Огонь Жизни!
Су Мин сделал решительный шаг, и белое пламя мгновенно опалило монстров. Их здоровье быстро уменьшалось.
-19,71 млн, -19,71 млн, -19,71 млн......
Через три секунды тела монстров исчезли.
"Динь, вы убили 320 Сталкеров Теней и получили: 86,176 миллионов очков опыта".
Его очки опыта резко возросли.
Оставшиеся две Сферы Теней были спрятаны в Палате и Библиотеке.
Поскольку боссом Хранителем пользовались бонусом мира, их HP были намного выше, чем у внешних боссов, поэтому Су Мину пришлось потратить некоторое время, чтобы убить их.
Через десять минут Су Мин получил все Сферы Теней и убил тысячи монстров.
На данный момент его очки опыта уже достигли 6 миллиардов, но ему все еще требовалось около 60 миллионов очков опыта для повышения уровня.
"Пришло время сдавать квест".
Су Мин поднялся на ноги и пошел к городским воротам.
У городских ворот он достал Сферы Теней.
Увидев это, глаза хранителя засветились странным красным светом.
"Молодец, искатель приключений! Я решил хорошо вознаградить тебя".
Хранитель взял сферы, проглотил их со скоростью света, и его тело сильно исказилось.
"Динь, сработало [Восприятие Злых Мыслей], и были найдены цели со злыми намерениями по отношению к хозяину".
Вместе с системным уведомлением родилось гигантское магическое существо.
Его размеры быстро увеличивались.
100 метров...... 400 метров.... 800 метров......
Су Мин спокойно смотрел на монстра, потому что знал, что испытание для получения Мифических навыков, конечно же, не будет таким простым.
Убийство монстра, стоящего перед ним, может стать настоящим испытанием бога теней.
[Охотник Теневого Ремесла – Улучшен Миром]
Уровень: 75
Домен: Легендарный
Титул: Эпический король
HP: 380 млрд.
Атака: 12,24 млн.
Защита: 580000/330000
Навыки: Теневой крюк, Теневой снайпер, Теневая гончая, Мерцающий фантом, Теневой разрыв стрелы.
Особые способности: Аура короля, Тень охоты
Из-за усиления мира нынешнего плана магические существа, рожденные из теней, были аномально сильны.
Это было намного выше, чем у того же босса королевского уровня.
"Человек, просто используй свою жизнь, чтобы отпраздновать мое новое рождение!"
Охотник Теневого Ремесла жестоко рассмеялся.
Он выбросил черный крюк, пытаясь запечатать тело Су Мина.
"Динь, [Чистый Свет] принял эффект......".
Уничтожение Святой Тени!
Су Мин встал на месте и вызвал 12 золотых теней, которые превратились в потоки света и мгновенно атаковали слабое место босса.
-3,12 миллиона!
-3,12 миллиона!
-25000!
-3,12 миллиона!
......
"Динь, [Разбитая Надежда] сработала!"
"......"
Над головой босса появились десятки цифр урона. С учетом бонуса к урону от заклинаний его HP снизился более чем на 8 миллиардов.
"Выходите, мои гончие!"
Поскольку его HP уменьшилось более чем на 5 миллиардов, Теневой Охотник призвал тысячи черных гончих, которые атаковали Су Мина со всех сторон.
Огонь Жизни!
Су Мин стоял на месте и использовал свое умение. Все монстры в его поле зрения горели белым пламенем.
-22 миллиарда!
-22 миллиарда!
-25000!
......
С бонусом [Ока Святого Суда] одна атака [Огня Жизни] наносила ужасающий урон в 22,8 миллиарда очков.
У босса оставалась только одна треть его HP.
На лице Охотника Теневого Ремесла промелькнул страх, когда он почувствовал, что его HP уменьшается.
"В этом мире я непобедим! Человек, умри для меня!"
Босс зарычал, и его тело превратилось в трех монстров высотой в тысячу метров. Однако у одного HP было всего около 30 миллиардов, а у двух боссов был 10-минутный кулдаун.
У Су Мина не было времени терять время.
Щит Отчаяние!
Святая Охота!
Поглощающий Ураган!
......
Он использовал все навыки групповой атаки одновременно. Ослепительная магия окутала трех боссов, и над их головами появилась серия цифр урона.
-7,97 млн, -7,97 млн, -25000, -18,41 млн
Суммарное количество HP охотников уменьшилось более чем на 2 миллиарда.
Поскольку его навыки были на кулдауне, Су Мин использовал [Бесконечный Прыжок], чтобы увернуться, пока кулдаун не закончится.
Через 30 секунд закончился кулдаун умения [Огонь жизни].
Су Мин использовал навык без колебаний.
Белое пламя сожгло охотника и его клонов до смерти.
"Динь!"
"Вы убили Охотника Теневого Ремесла и получили 338 миллионов очков опыта, 10 000 очков репутации и свободный атрибут +64".
"Поздравляем с достижением 71 уровня......".
"Поздравляем с завершением квеста [Сбор Сфер Теней]. Вы получили 20 миллионов очков опыта, 100 000 золотых монет, 2 000 очков репутации и свободные очки атрибутов +32."
Су Мин добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости и подобрал выпавшие предметы.
"Поздравляем с получением: [Легендарное Ядро] x3, [Тень Охоты - Легендарная], [Сапоги Короля Теней - Легендарные]......".
Босс сбросил 2 снаряжения легендарного класса и 85 других качественных снаряжений.
Два предмета снаряжения Легендарного класса были луком и ботинками.
Су Мин мог просто экипировать легендарную обувь.
[Сапоги Короля Теней - Легендарные]
Часть: Ноги
Атрибуты: Защита+2000, Сила+1150, Телосложение+950, Ловкость+1500, Мудрость+1200
Специальный эффект: скорость передвижения +35%
Дополнительные навыки: [Убийственный удар теней: Переместитесь на расстояние 100 метров и призовите 5 теней, чтобы заблокировать врага, нанося [Атака Заклинаниями X600%] магического урона. Кулдаун: 40 секунд. Потребляет 900 MP]
Требования к снаряжению: общий уровень 70
Су Мин обул новые сапоги.
Другой наградой было Легендарное Ядро.
Он сохранил их все для Легендарного пробуждения домена Аттилы.
Тап...... Тап......
В его ухо ворвался ненормальный звук, и окружающие картины стали похожи на стекло. Они разбивались дюйм за дюймом и открывали реальное окружение.
Вскоре Су Мин оказался в шумном городе.
Просто на улице никого не было.
"Искатель приключений, добро пожаловать в мое божественное царство". Огромный голос спустился с небес.
Су Мин поднял голову.
Тень города стелилась по небу, постепенно формируя человекоподобную тень.
Это был Бог Теней!
Однако его состояние казалось крайне неустойчивым, создавалось впечатление, что он вот-вот падет в любой момент.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 222
Глава 222: Война в масштабах десятков миллиардов, Армия Пустоты
"Искатель приключений, мне нужно, чтобы ты сделал для меня одну вещь, и когда она будет выполнена, я дам тебе навык мифического уровня и другие награды".
Бог Теней сказал медленно.
"Что это?"
Су Мин не сразу согласился.
"В мир, где находятся мои верующие, вторгаются существа пустоты, и они бессильны сопротивляться. Если все мои верующие погибнут, то и я паду вместе с ними".
Бог Теней объяснил. Его тон стал слабее.
"Существа пустоты?"
Су Мин тихо прошептал.
Мир [Происхождения] содержал два подмира.
Это были Мир Пустоты и Мир Хаоса.
Кроме того, область разрыва между двумя мирами была известна как Пустота Хаоса.
Место, где находились игроки, называлось Мир Хаоса, который находился в антагонистических отношениях с Миром Пустоты.
Поскольку Мир Пустоты начал войну, среди враждебных сил должны существовать боги среднего уровня, боги высшего уровня и даже боги-владыки.
Су Мин вовсе не был их противником.
Он не хотел, чтобы его убили.
"Прости".
Су Мин покачал головой и без колебаний отказался: "Хотя я действительно хочу помочь тебе, моих сил недостаточно, чтобы сражаться с богами пустоты".
"Владыка Пустоты был серьезно ранен мной, а с остальными богами пустоты разберутся святые под моим командованием".
Бог Теней звучал немного обеспокоенно.
"Искатель приключений, тебе нужно справиться только с врагами ниже уровня бога. Можешь ли ты принять такое задание?"
Его последователи жили в мире, где боевая мощь высшего класса была на одном уровне с Армией Пустоты, но боевой мощи низшего класса было недостаточно для борьбы с Армией Пустоты.
"Динь, поздравляю с началом квеста Мифического ранга [Запрос Бога Теней]. Хочешь ли ты принять квест?"
"Принять!"
Подумав об этом, Су Мин согласился на задание.
Поскольку врагов уровня бога не было, ему не нужно было слишком беспокоиться.
Даже если он не мог победить их, он все равно мог использовать [Бесконечный Прыжок], чтобы убежать.
В это время Бог Теней использовал свою оставшуюся силу, чтобы открыть телепортационную формацию.
Его тело становилось все тоньше и тоньше.
"Авантюрист, пожалуйста, спаси моих последователей".
Сказав это, Бог Теней растворился в воздухе.
Судя по его словам, Бог Теней прошел путь веры, чтобы стать богом.
Этот метод был очень быстрым для улучшения прочности.
Однако у него были и большие недостатки.
Как только возникали проблемы с верующими, сила богов, в которых они верили, стремительно падала или даже исчезала.
У Су Мина были миллионы верующих, и он мог получать много силы веры каждый день.
Однако он определенно не стал бы поглощать эту силу веры.
Он только улучшит свою силу самым безопасным образом.
"Давайте сразу отправимся в противоположный мир".
Су Мин поднял ноги, шагнул в телепортационную формацию, и его тело исчезло.
......
[Текущее местоположение: Мир № 12480 - Королевство Святого Леса - Город Аоан]
"Динь, было обнаружено, что вы вступили на поле мировой битвы. Пожалуйста, выберите свой лагерь".
[Лагерь Хаоса] [Лагерь Пустоты]
"Подсказка: Если вы присоединитесь к лагерю Пустоты, то репутация Мира Хаоса будет снижена на -10000".
"Лагерь Хаоса".
Су Мин сделал свой выбор.
"Динь!"
"Вы присоединились к лагерю Хаоса. Текущее количество игроков: 34 миллиарда. Ход войны: 45.23522%."
"Рейтинг боевых заслуг открыт. После победы в войне, чем выше ваш рейтинг, тем лучше награды. Если вы погибнете в мировой войне, то не получите смертной казни".
На данный момент прогресс в войне был ниже 50%, что означало, что мир № 12480 находился в невыгодном положении.
Когда прогресс достигал 100%, это означало победу.
"Есть еще один шанс открыть военный магазин".
Увидев это уведомление, глаза Су Мина загорелись.
Чем больше война, тем лучше предметы в военном магазине.
Взгляд Су Мина переместился на небо.
Главной силой этой армии Пустоты были Насекомые Пустоты, которые сражались с игроками из Королевства Святого Леса.
Целью Су Мина были лидеры легионов уровня лорда и короля.
"Аттила, забери меня в небо". Су Мин вызвал Аттилу.
Хотя он пробудил легендарный домен и обладал способностью летать, ему было удобнее сражаться верхом на Аттиле.
Аттила, размер которой составлял несколько сотен метров, сразу же привлек внимание большого количества игроков.
"Хисс! Это оказался дракон мифического уровня?!!! Это слишком сильно!"
"Владельца гигантского дракона зовут [Канг Хай]. Я никогда не слышал о нем раньше".
"Прежде всего, независимо от того, кто он, еще один старший брат даст нам еще одну точку уверенности для завершения главного квеста".
"Черт, чтобы выиграть эту войну, я не спал пять дней и пять ночей".
Появление Су Мина вызвало лишь небольшой шок.
Хотя нынешний мир открыл пространственный канал, они еще не вступали в контакт с космическими цивилизациями, поэтому они не знали Су Мина.
Победа в войне была их главным приоритетом...
Аттии не потребовалось много времени, чтобы доставить Су Мина на фронт армии Насекомых Пустоты.
Су Мин смотрел вдаль. Небо, равнины, город... Насекомые Пустоты были повсюду. Это была война масштабом в десятки миллиардов!
В этот момент системные уведомления звучали одно за другим.
"Динь, [Военачальник Кровавой Луны] в действии, сила атаки +50% ......".
"Динь, [Домен Гордости] в действии, защита +200%".
"......"
С различными бонусами баффов его атака заклинаниями превышала 600 000, а защита - 1 миллион.
Су Мин посмотрел на атрибуты монстров.
[Насекомое-демон Качира - золото]
Уровень: 65
Домен: Эпик
Титул: Элита
HP: 42 миллиона
Атака: 200000
Дополнение: Аура короля
Даже если они были подавлены [Силой Дракона] Су Мина, атрибуты монстров все равно были довольно высокими.
"Хисс~~"
Тысячи Демонических Насекомых атаковали. Су Мин немедленно использовал свои навыки.
Щит Отчаяния!
Святая Охота!
Появились тысячи святых охотников. Они натянули луки и выпустили тысячи святых стрел.
Ослепительный дождь золотых стрел пронесся над группой монстров.
-27,34 млн, -27,34 млн......
-63,12 млн, -63,12 млн......
Всего две волны дождя из стрел убили тысячи демонических насекомых.
"Динь, вы убили 1120 Демонических Насекомых Качира и получили: 3,18 миллиона очков опыта, боевая заслуга +1120".
Опыт убийства монстров был значительно уменьшен.
Вокруг него было расчищено большое пустое пространство.
Игроки, случайно увидевшие эти цифры урона, мгновенно тупели.
"Что это за священный урон?"
"Черт, более 1 миллиарда пунктов урона! Это что, шутка?"
"Для меня это большая честь. Я не ожидал увидеть такого старшего брата, как [Канг Хай]!"
Игроки были шокированы.
В небе повелитель демонов насекомых Качира заметил Су Мина и приказал: "Убейте этого человека!"
Десятки тысяч Демонических Насекомых Качира полетели в сторону Су Мина.
Су Мин совсем не боялся, потому что их атаки не могли нанести ему ни малейшего вреда.
"Динь, вы убили 1315 насекомых демонов Качира....".
"Динь......"
Су Мин начал неистово убивать, и его боевые заслуги становились все выше и выше.
Его рейтинг в рейтинге сражений также стремительно вырос, как ракета.
10000...... 5000.... 2000......
Через полчаса он вошел в топ-100 с 62 321 боевой заслугой.
Должно было стать известно, что война в Мире № 12480 продолжается уже 5 дней.
Однако получасовой урожай Су Мина превосходил пятидневный урожай других.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 223
Глава 223: Армия в 1 миллиард, бог демонов-насекомых
"Динь, вы убили 3423 насекомых демонов качира......".
"Динь, вы достигли 72 уровня......".
На системной панели постоянно обновлялись уведомления об уничтожении.
Через час его боевые заслуги достигли 25,45 миллионов очков.
По мере роста его боевых заслуг, количество демонических насекомых, посланных повелителем Демонических Насекомых Качира, чтобы окружить Су Мина, также увеличилось с десятков тысяч до сотен тысяч и миллионов.
Су Мин привлек много огненной силы, поэтому боевое давление на окружающих игроков резко упало.
Они бросали на него благодарные взгляды.
"Старший брат, тебе нужно, чтобы мы разделили давление?"
Некоторые игроки спрашивали.
"В этом нет необходимости".
Су Мин равнодушно ответил, сражаясь с армией насекомых Пустоты.
Этот равнодушный взгляд вызывал у игроков сильную зависть.
После увеличения количества монстров, одной атаки навыка Су Мина [Огонь Жизни] было достаточно, чтобы уничтожить более 5000 Демонических Насекомых Качира.
Меньше чем за час, армия Насекомых Пустоты численностью в 1 миллион была уничтожена Су Мином.
"Динь, вы достигли 74 уровня......".
Су Мин убил в общей сложности более миллиона монстров. Даже если очки опыта были сильно уменьшены, этого было достаточно, чтобы повысить уровень на три уровня подряд.
"Проклятый человек!"
"Демонические насекомые армии № 153 следуют за мной в бой!"
Повелитель демонов-насекомых Качира гневно отдавал приказы, и в конце концов он лично спустился вниз.
"ХИИИССС!!!"
Миллионы монстров нахлынули на него, и зрелище заполнилось темно-черными фигурами.
"Аттила, сначала ты должна вернуться в пространство для животных".
Су Мин махнул рукой, чтобы забрать Аттилу.
"Хм."
Она не сопротивлялась, потому что атака волшебного насекомого могла нанести ей слабый урон, и она не могла противостоять концентрированной огненной атаке миллионов монстров.
Теперь Су Мин полагался на свою способность летать в небе.
Яд Хаоса!
Монстр во главе армии дьявольских насекомых открыл свою отвратительную пасть и выплюнул в сторону Су Мина серую жидкость, которая была окутана особой аурой.
-0!
-0!
-0!
......
Появились плотные цифры урона, все они были равны нулю. Более того, атака волшебного насекомого имела хаотический эффект, но ментальное сопротивление Су Мина достигло 183%, и он был невосприимчив к этому эффекту контроля.
"Хисс!"
"Подумать только, один человек убил несколько миллионов врагов, большой босс - это круто!".
"Я тоже игрок 74 уровня, но почему [Канг Хай] такой извращенец?!"
Глядя на разыгравшуюся перед ними сцену, игроки задыхались.
В это время Повелитель Демонических Насекомых сделал шаг.
Он вытянул руку, покрытую костяной броней, и сконденсировал копье пустоты. Копье мгновенно пронзило расстояние в тысячи метров, словно молния, и вонзилось в Су Мина.
Морозный Барьер!
Слабый свет сконденсировался на теле Су Мина, и он стал невосприимчив к повреждениям копья.
Из-за эффекта баффа [Рефлюкс Смерти], тело Су Мина имело дополнительный щит в 51 миллиард пунктов, который продержался 20 секунд.
Он без колебаний бросился на группу монстров.
-6 миллиардов!
-6 миллиардов!
-6 миллиардов!
......
С бонусом баффа [Домен Гордости] урон, наносимый Терновым Щитом, стал просто ужасающим.
Где бы ни проходил Су Мин, все монстры превращались в трупы.
Не было ни одного исключения!
Прошло 20 секунд, и часть значения щита исчезла.
В следующий момент, из-за массовой гибели демонических насекомых, бафф [Поток Смерти] восстановил свою стоимость щита.
Су Мин также использовал навыки во время движения.
Вскоре он оказался перед повелителем насекомых демонов Качира.
После ранения терновым щитом, HP повелителя Демонических Насекомых внезапно стал равен нулю.
Этот способ убийства монстров был слишком простым.
"Вы убили [Повелителя Насекомых Демонов Качиры] и получили 110 000 очков опыта, 2000 очков репутации и +1000 боевых заслуг".
Потеряв ауру повелителя, атрибуты окружающих монстров уменьшились.
Су Мин обернулся, чтобы убрать маленьких монстров.
С помощью игроков и NPC миллионы монстров были легко уничтожены.
"Динь, вы достигли 75 уровня......".
Теперь, когда Су Мин достиг 75 уровня, он не получал очков опыта, убивая монстров 65 уровня.
"Динь!"
"Ваши боевые заслуги достигли 2,55 миллионов очков. Текущий рейтинг: Первый".
"Из-за массового уничтожения Демонических Насекомых Качиры, вы привлекли внимание короля Демонических Насекомых Качиры".
Услышав системное уведомление, Су Мин посмотрел на небо.
Над облаками виднелась скрытая фигура тысячеметрового демонического насекомого, который был одним из королей Армии Насекомых Пустоты.
Он командовал армией из десятков или даже сотен миллиардов демонических насекомых.
Десятки миллионов монстров падали с неба.
"Давай сначала убьем тебя!"
Су Мин пристально посмотрел на короля Демонических Насекомых и использовал навык оценки.
[Король Демонов Насекомых Качира - Эпический]
Уровень: 70
Домен: Легендарный
Титул: Король
HP: 130 миллиардов
Атака: 1,23 млн.
......
"Скрип~~"
Король Демонических Насекомых издал резкое шипение, и атака звуковой волны распространилась на десятки километров.
-20000, -20000, -20000......
"Динь, [Чистый Свет] был запущен......".
Су Мин не пострадал от этой атаки звуковой волны, весь урон был поглощен его щитом.
Снайперский Режим!
Щит Отчаяния!
Щит Су Мина с 5 миллиардами очков превратился в бледно-белое свечение и распространился по кругу, поражая босса.
-227,5 миллиарда!
Даже после того, как урон был уменьшен эффектом уменьшения урона, оставшийся урон уничтожил шкалу HP Короля Демонов Насекомых Качира.......
"Динь, вы убили [Короля Демонов Насекомых Качиры] и получили: 9,47 миллионов очков опыта, 10,000 очков репутации и +100,000 боевых заслуг."
Как только король Демонических Насекомых умер, прогресс в войне вырос до 48,6%.
Миллионы игроков в городе Аоань были полностью ошеломлены, их разум помутился, когда они увидели, что босс 70-го королевского уровня был мгновенно убит Су Мином.
Самое главное, что Су Мин, игрок 75 уровня, нанес 227 миллиардов урона!
Это было чертовски возмутительно!
Глядя на миллионы очков урона, которые они нанесли, игрокам, пробудившим Легендарный домен, было стыдно. Между ними и Су Мином был разрыв в 20 000 раз.
В этот момент игроки испытывали только восхищение и зависть к Су Мину.
Из-за смерти короля Демонических Насекомых сила близлежащих монстров уменьшилась, в результате чего скорость убийства игроков увеличилась, а прогресс войны рос все быстрее и быстрее.
"Динь, ты убил [Короля Демонических Насекомых Качиры] и привлек внимание [Тирана Демонических Насекомых Аэда]".
Хм?
Услышав системное уведомление, Су Мин насторожился, потому что это был враг уровня бога.
Базз~~~
Внезапно в небе появились тысячи пространственных трещин, и из них хлынули бесконечные волны насекомых. Они нацелились прямо на Су Мина, и их число оценивалось более чем в 1 миллиард.
Битва разгоралась.
Поскольку Су Мин привлек на себя большую часть огневой мощи, игроки Королевства Святого Леса хорошо провели время. Конечно, боевые заслуги принадлежали не им.
На второй день наступили сумерки.
После более чем тридцатичасового сражения Су Мину и игрокам наконец удалось уничтожить большую часть Демонических Насекомых в окрестностях города Аоань, а прогресс войны достиг 62%.
БУУУУУММММ!!!
В небе раздался взрыв, и в облаках появилось тело высотой в тысячи метров. Непреодолимое давление охватило сотни километров.
"Динь, [Чистый Свет] сработал, и эффект заключения божественности был снят".
"Динь......"
Системное уведомление прозвучало три раза.
Пришел Бог Насекомых ПУстоты!
"Все кончено".
Миллионы игроков побледнели, и распространилась атмосфера отчаяния.
Они не забыли картину войны в самом начале.
Бог демонов-насекомых повел миллиардную армию в набег на Королевство Святого Леса, что привело к большим потерям игроков и NPC, и никто не был его противником.
Су Мин посмотрел на бога, и уголки его рта слегка приподнялись, потому что этот бог пустоты был всего лишь богом низшего уровня.
С его нынешними бонусами он мог уменьшить 100 пунктов божественной силы.
Поэтому так называемые боги низшего уровня были лишь немного сильнее врагов легендарного уровня перед Су Мином.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 224
Глава 224: Поражение бога и массовые боевые заслуги
Спустился бог насекомых.
Его тело высотой в тысячи метров возвышалось в небе, возвышаясь над окружающими людьми.
В следующее мгновение его лицо резко изменилось.
"Проклятье, почему моя божественная сила исчезла??"
В глазах бога демонов-насекомых появилось выражение ужаса.
Просто под воздействием видения Су Мина, его божественная сила была запечатана на 90 пунктов, а его сила уменьшилась примерно на 40%.
[Демон-насекомое Тиран Аэдес - Эпик - Низший Бог]
Уровень: 81
Титул: Король
Божественность: 30(120)
HP: 529,4 млрд.
Атака: 2,647 млн.
Защита: 3,72 млн/2,86 млн
Навыки: Охотничье поле, Скоростной прыжок, Защитная стойка, Удар миллиарда
Особые способности: Мир звезд - Закон, Закон бесконечной тяжелой брони.
......
Защитная мощь этого бога даже превосходила его наступательную мощь.
Судя по данным панели, можно также узнать, что его закон практики должен быть связан с [Защитой].
Копье Святого Пламени!
Стрела Истребителя Драконов Звездный Свет!
Святой Меч Отчаяния!
......
Игроки, пробудившие Легендарный домен, атаковали босса одновременно, и появились десятки тысяч магических огней.
"Слабая и немощная атака".
Хотя ему было неясно, почему исчезла его божественная сила, Аэдес чувствовал презрение к атакам игроков.
Он мгновенно активировал свою защитную стойку, которая утроила его защиту, и он даже получил огромный иммунитет к урону.
Защита: 11,16 млн/8,58 млн
-0, -0, -0, -0......
Все появившиеся цифры урона были равны нулю.
"Слабые существа мира Хаоса, погибните!".
Аэдес приземлился с неба, и его кулаки врезались в землю с ужасающей силой.
Бум~
-39,60 млн, -39,60 млн, -39,60 млн......
Внезапно земля рассыпалась, и в центре ее появились паутинообразные трещины, распространившиеся на тысячи метров. Десятки тысяч игроков погибли от удара эфира.
"Сила богов слишком сильна... Я, мы совсем не подходим друг другу".
"Что за черт? Главный квест такой сложный. Как мы можем сражаться?"
Игроки были полны отчаяния.
На самом деле, если бы Су Мин не предпринял никаких действий, то бог Насекомых Пустоты вообще не сделал бы и шага против них.
Глядя на босса тирана демонических насекомых, Су Мин вызвал Аттилу.
Предельная Драконизация!
Он мгновенно превратился в шести- или семисотметрового штормового дракона с атакой заклинанием в 2,14 миллиона пунктов.
"Динь, вы вошли в состояние [Предельной Драконизации], длится 12 секунд".
Су Мин использовал другой навык.
Уничтожение Святой Тени!
Громовое Разрушения Святого Света!
12 золотых теней ударили в слабую точку на теле босса, за ними последовали сотни молний.
-29,24 миллиона!
-29,24 миллиона!
-450000!
......
"Динь, [Разбитая Надежда] сработала!"
"......"
Навыки босса были запечатаны из-за баффа, а благодаря бонусу баффа, его божественная сила снова уменьшилась на 10 пунктов.
"Хм? Моя защита была стерта?"
Аэдес почувствовал перемену в себе.
Он повторно использовал [Защитную Стойку], но это не принесло никакого эффекта.
Бесконечная Тяжелая Броня!
Аэдес немедленно использовал навык "Закон".
Согласно эффекту умения, его защита увеличится в десять раз, и он получит 95% иммунитета к урону.
В этот момент никакой реакции не последовало.
"Так это ты запечатал мою божественную силу!"
Аэдес мгновенно понял, что происходит.
Почувствовав смертельный кризис от тела дракона Су Мина и способность Су Мина запечатывать божественную силу, он мгновенно испугался.
Если бы кому-то сказали, что бог может бояться смертного, никто бы не поверил.
Однако именно это и происходило.
"Могущественный человек, тебе не стоит оставаться в таком слабом королевстве. Если ты готов присоединиться к Армии Пустоты, мой клан создаст для тебя целый набор божественных артефактов".
Аэдэс протянул приглашение.
"Динь, [Тиран Демонических Насекомых Аэдес] приглашает тебя присоединиться к армии Пустоты. Хочешь ли ты согласиться?"
"Нет!"
Су Мин холодно отказался.
Щит Отчаяния!
Дыхание Дракона Хаоса!
В следующее мгновение он открыл свою окровавленную пасть и выпустил красочное дыхание дракона в сторону босса тирана демонических насекомых.
-1,1 миллиарда!
-1,1 миллиарда!
-450000!
-3,4 миллиарда!
......
Умение нанесло более 20 миллиардов пунктов урона.
В то же время он полетел в сторону босса.
Су Мин смог выпустить 5 волн [Дыхания Дракона Хаоса] за 12 секунд. В сочетании с навыками атаки в середине, Су Мин нанес в общей сложности 150 миллиардов очков урона.
Огонь Жизни!
После Предельной Драконизации Су Мин использовал еще один навык.
-28 млрд, -28 млрд, -450000, -28 млрд......
HP босса уменьшился примерно на 50 миллиардов пунктов.
"Черт побери".
Аэдес почувствовал, что он действительно умрет, если останется здесь еще немного, поэтому он быстро разорвал пространство, чтобы убежать.
Су Мин не мог остановить Его.
"Аэдес, умри!"
В этот момент с неба раздался яростный крик, и святой Бог Теней, наконец, бросился туда. Он также разорвал пространство и погнался за Аэдесом.
Текущий HP Аэдеса был очень низким. В сочетании с различными баффами, которые использовал Су Мин, он вообще не подходил для Святых Тени.
Прошло совсем немного времени, прежде чем Су Мин получил системное уведомление.
"Динь, [Тиран Демонических Насекомых Аэдес] был убит, а нанесенный вами урон составляет 90%. Вы получили: 31,46 млн. очков опыта, 9000 очков репутации, свободные очки атрибутов +29, боевые заслуги +9 млн.".
В это время миллионы игроков в городе Аоань смотрели на Су Мина с восхищением.
"Игрок 75 уровня заставил бога бежать в панике. Возможно, это и есть настоящий босс".
"Ааа, я не смогу научиться этому за всю свою жизнь".
"Я заявляю, что отныне [Канг Хай] - мой кумир номер один!!!".
Игроки были очень взволнованы, но они не знали, что Су Мин был не из команды № 12480.
Из-за смерти одного бога пустоты из Армии Пустоты в лагере Мира Хаоса появился боевой силач уровня бога, который мог помочь другим в сражении.
Преимущество постепенно увеличивалось, а военные успехи росли все быстрее и быстрее.
70%...... 75%...... 85%......
Вскоре Насекомые Пустоты отступили.
"Динь, мировое объявление:"
"Мировая война окончена. Поздравляем Лагерь Хаоса с победой. Все участвующие игроки получат награды: 20 миллионов очков опыта, 10 000 очков репутации, свободные очки атрибутов +20, экипировка Золотого класса x2."
"......"
Игроки получили щедрое вознаграждение.
В ушах Су Мина прозвучало еще одно уведомление.
"Динь!"
"Вы получили 42,56 миллиона боевых заслуг и занимаете первое место в рейтинге".
"Поздравляем, вы получили первый приз: 50 миллионов очков опыта, 1 миллион золотых монет, +50 свободных очков атрибутов, пригласительный билет в магазин мировой войны X1".
Другие игроки могли открыть только военный магазин соответствующего королевства.
С другой стороны, Су Мин смог открыть магазин мировой войны, в котором были предметы легендарного, мифического и высшего класса.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 225
Глава 225: Мировой военный магазин, высшие предметы
Затем Су Мин открыл магазин Мировой Войны.
Он использовал пригласительный билет магазина Мировой Войны, и перед ним появилась панель.
"Динь, вы открыли магазин Мировой Войны."
[Сфера Продвинутого Навыка]
Качество: Мифический
Эффект: Используется для преодоления предельного уровня навыков и может быть использован для навыков [LV16~LV18].
Количество: 40/40
Цена: 200 000 боевых заслуг + 60 миллионов золотых монет
[Башня Звездного Разрушителя]
Качество: Мифический
Описание: Требуется зарядка. Имеет радиус действия 2 млн. метров, фиксирует цель и наносит [0~5 млрд.] урона заклинаниями. +100% урона божественным единицам. Кулдаун: 30 с.
Количество: 5/5
Цена: 1,5 миллиона боевых заслуг + 15 миллиардов золотых монет
[Алтарь Небес]
Качество: Высший
Описание: В пределах текущего мира все дружественные юниты получают +300% опыта.
Количество:1/1
Цена: 20 миллионов боевых заслуг + 200 миллиардов золотых монет
......
[Ключ к Благословению Мира]
Качество: Высший
Описание: Предмет одноразового использования. После использования блокирует текущий мир силой правил и запрещает проникновение в него нездешней жизни в течение 10 дней.
Количество: 1/1
Цена: 5 миллионов боевых заслуг + 50 миллиардов золотых монет
Панель военного магазина была заполнена ослепительным множеством предметов.
На первый взгляд, все эти предметы были Легендарного, Мифического или даже Высшего класса.
Например, [Башня Звездного Разрушителя] была отличным орудием убийства. Если бы их было достаточно, то убить бога за несколько секунд было бы очень просто.
Алтарь Небес был еще более мощным.
В сочетании с Мировым Древом это было эквивалентно четырехкратному увеличению очков опыта.
После этого Су Мин тщательно отобрал несколько предметов, которые, по его мнению, могли бы пригодиться.
"Динь!"
"Ты получил предметы: [Сфера Продвинутого Навыка] X40, [Башня Звездного Разрушителя] x5,......".
"Ты потратил 40,5 миллионов боевых заслуг и 349 миллиардов золотых монет".
Су Мин потратил сразу сотни миллиардов золотых монет.
Однако он был очень доволен, когда рассматривал предметы в своем рюкзаке.
После этого Су Мин достал 40 [Сфер Продвинутого Навыка], чтобы поднять навык [Уничтожение Святой Тени] до 18 уровня.
[Уничтожение Святой Тени - Легендарное]
Уровень: 18 (предел +8)
Эффект: Вызывает 14 Святых Теней, которые нацеливаются на врага и заключают его в темницу на 5 секунд, нанося атаку, которая наносит (19000+атака заклинания X 820%) истинного урона. Кулдаун: 9 секунд. Потребляет 3000 MP.
Кулдаун все еще составлял 9 секунд, и он не был уменьшено.
Это был предел кулдауна умений.
Умение с пределом +10 было всего в 20 сферах продвинутого и высшего навыка.
Су Мин был готов к эффекту обожествленного навыка.
После улучшения навыка он открыл интерфейс [Ока Суда].
[Грех] достиг более 1,53 миллиона.
Су Мин активировал преобразование греха и добавил все 153 свободных пункта атрибутов к своей Мудрости.
Теперь, когда он достиг 75 уровня, он наконец-то смог экипировать [Кольцо Богоубийцы], и его атака заклинаниями выросла до более чем 328 000 пунктов.
В этот момент произошла перемена.
Ху-ху~~
Бесконечные тени сошлись в Боге Теней, и его форма стабилизировалась.
"Авантюрист, спасибо тебе за спасение моих последователей. Это моя награда".
Бог Теней вытянул руку, и облако света полетело в сторону Су Мина.
"Динь, поздравляем с завершением квеста [Просьба Бога Теней]. Вы получили 50 млн. очков опыта, 200 000 золотых монет, +128 свободных очков атрибутов, [Книгу Навыка Мигающей Тени], [Зелье Духа Тени - Мифическое] x10."
Су Мин наконец-то получил навык Мифического класса.
Другой наградой было [Зелье Духа Тени], которое могло восстановить 100 пунктов Силы Тени.
"Я уже получил награду. Пожалуйста, отправьте меня обратно в изначальный мир".
Су Мин сказал эти слова, потому что не хотел тратить драгоценный [Бесконечный Прыжок].
"Хорошо".
Бог Теней вызвал телепортационную формацию и сказал: "Ты сможешь вернуться в Мир №10 через эту формацию".
"Большое спасибо".
Су Мин кивнул головой, шагнул в телепортационную формацию и исчез из этого места.
Когда Су Мин вернулся в город Леот, луна висела в ночном небе.
С бонусом от баффа максимального уровня [Благословение Святой Луны], защита Су Мина превысила 2 миллиона очков.
Он достал книгу навыка Мифического класса, чтобы изучить ее.
"Динь, ты выучил новый навык [Мигающая Тень - Мифическая]".
[Мигающая Тень - Мифическая]
Уровень: Не подлежит повышению
Эффект: После использования божественной силы получите 10 возможностей вспышки. После каждой вспышки выстрелите Божественной Стрелой Тени в ближайшего врага, нанося [(400% ~2000%) x Атака заклинания] урон тенью.
Дополнительный эффект: Каждый раз, когда Божественная Стрела Тени убивает врага, вы получаете 1 возможность вспышки. Кулдаун умения: 30 секунд.
Примечание: Чем больше божественной силы вы вкладываете, тем дальше расстояние вспышки и выше урон божественной стрелы. Кулдаун умения рассчитывается только после использования всех возможностей вспышки.
При правильном использовании этого навыка при столкновении с большим количеством врагов, он мог почти достичь бесконечной телепортации.
"Интересно, каково расстояние вспышки 1 пункта божественной силы".
Су Мину было немного любопытно, поэтому он решил найти место, где можно попробовать.
"Тогда давай отправимся на Остров Смерти, чтобы проверить навык и выследить зверя смерти".
Су Мин принял решение.
Была поздняя ночь, и до 24:00 оставалось около двадцати минут.
Он не торопился.
Поэтому Су Мин сначала отправился в Вечный Мир.
Он открыл панель "Верующие".
Число верующих: 10,03 млн.
Сила веры: 10,03 млн.
Су Мин потратил 10 миллионов Силы Веры, чтобы развить [Благословение Жизни] до среднего уровня, получая 200 очков опыта в секунду.
После использования [Алтаря Небес] [Мировое Дерево - Саженец] давало 600 очков опыта в секунду.
Теперь оно может давать 69,12 млн. очков опыта в день.
После этого Су Мин нашел старейшину Ларсенте и проинструктировал: "Эти пять [Башен Звездных Разрушителей] будут переданы тебе на хранение. Не забудь перезарядить их".
"Не беспокойтесь, лорд. Мы верно выполним твою миссию" - благоговейно сказал Ларсенте.
После того, как все было улажено, Су Мин покинул Вечный Мир.
Он вернулся в гостиницу Города Драконов и разорвал свиток телепортации.
На земле появилась формация телепортации, и он тут же ступил на нее.
......
[Текущее местоположение: Мир Смерти - Остров Смерти]
Су Мин появился на пляже острова.
За ним был бескрайний и бесконечный серый океан, с моря поднимался легкий туман.
Один из Зверей Смерти, Танатос, спустится через 5 минут.
Воспользовавшись свободным временем, Су Мин достал [Судьбоносную Шкатулку] и [Костный Мозг Жизни Бога].
Он использовал их по порядку, и над его головой появился номер восстановления.
+12 миллионов!
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Дар Дурака]".
[Дар Дурака]
Качество: Легендарный
Слои: 1/1
Эффект: После нанесения противнику удара умением, обе стороны восстанавливают 5% HP, а максимальное HP противника уменьшается на 5%. Срабатывает каждые 15 секунд.
"Эффект от этого баффа неплохой".
Су Мин вздохнул в восхищении.
После этого он закрыл панель и продолжал использовать исцеляющее заклинание для получения баффов, пока время не достигло 24 часов.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 226
Глава 226: Зверь смерти, награда Ноланка
Когда время достигло 24:00, произошло изменение.
Большое количество чистой черной энергии упало с луны в небо и постепенно сформировало монстра, похожего на тигра и леопарда. Его тело было два километра в высоту и семь километров в длину.
На спине у него также была пара черных крыльев.
Это был зверь смерти - Танатос.
К счастью, остров смерти был очень обширным, с диаметром в тысячи километров. В противном случае он не смог бы вместить зверя смерти.
[Зверь смерти Танатос - Полубог]
Уровень: 79
Титул: Крылья Смерти
Титул: Мифический Король
Божественность: 0 (50)
HP: 775 млрд.
Атака: 5,16 млн.
Защита: 2,58 млн/1,3 млн
Навыки: Перо Смерти, Увядающая Жизнь, Рев Отчаяния, Темная Нова......
Особые способности: Обращение Смерти, Лишение Жизни - Закон
Согласно легенде, под командованием Бога Дракона Смерти было три зверя смерти: Глаза Смерти, Когти Смерти и Крылья Смерти.
Танатос, Крылья Смерти, был самым слабым из трех зверей.
"Человек, это не то место, где тебе следует находиться. Если ты отступишь, я не стану отчитывать тебя за твои действия".
Тусклый голос Танатоса звучал в его ушах.
"Прекрати нести чушь. Я хочу забрать твою жизнь!" - холодно сказал Су Мин.
"Какая глупая идея. В этом мире смерти я бессмертное существо". Танатос насмешливо посмотрел на него.
"Это не обязательно так".
На лице Су Мина появилась улыбка, и в следующее мгновение он использовал навык [Уничтожение Святой Тени].
14 золотых теней превратились в потоки света и мгновенно атаковали слабое место Танатоса.
-7.39 миллионов!
-7.39 миллионов!
-7.39 миллионов!
......
"Динь, [Разбитая Надежда] сработала!"
"......"
Прозвучала серия уведомлений баффов, и над головой босса появились 14 цифр истинного урона.
Эта атака нанесла в общей сложности 10,2 миллиарда пунктов урона, включая процентный урон, прикрепленный к оружию.
Судя по урону, Танатос был невосприимчив примерно к 60% урона.
Однако этот урон не стоил и упоминания по сравнению с HP босса.
На самом деле Су Мин использовал этот навык только для того, чтобы запечатать способность Танатоса к воскрешению.
Смертельное Перо!
Танатос в гневе атаковал, и десятки тысяч черных перьев, похожих на холодные ножи, обрушились на него с неба.
Благословение Небес!
Благословение Небес!
Благословение Небес!
......
Он активировал бафф три раза подряд и стал неуязвим для атаки Танатоса.
Щит Отчаяния!
Огонь Жизни!
Внезапно Су Мин сделал большой шаг, и на боссе появилось белое пламя, постоянно пожирающее его HP.
-111 миллиардов!
-111 миллиардов!
-111 миллиардов!
......
Через пять секунд HP Танатоса уменьшилось более чем на 555 миллиардов, а общее количество HP уменьшилось до 210 миллиардов.
У босса было менее 30% HP, и он нагло сделал большой ход.
Серая стрела света устремилась к Су Мину. Это был навык Закона босса - Лишение Жизни.
Су Мину ничего не оставалось, как смотреть, как легкая стрела попала в его тело.
-0!
"Динь, [Реинкарнация Жизни и Смерти] сработала, и ты стал невосприимчив к этой атаке мгновенной смерти".
"Оказалось, что это была атака мгновенной смерти!"
Су Мин был удивлен, потому что впервые столкнулся с монстром, который мог использовать атаку мгновенной смерти.
Танатос выглядел немного взволнованным, когда увидел, что его атака не произвела никакого эффекта.
Су Мин не оставил ему шанса и использовал всевозможные навыки.
Вечный День Святого Солнца!
Поглощающий Ураган!
Святая Охота!
......
Бум, бум, бум~~
Взрывы раздавались один за другим, а HP босса продолжало уменьшаться.
30%...... 21%...... 9%....
Битва постепенно подошла к концу, и атака навыка [Уничтожение Святой Тени] положила конец жизни Танатоса.
Босс не смог воскреснуть и умер.
"Динь!"
"Вы убили [Зверя Смерти Танатоса] и получили: 977 миллионов очков опыта, 40 000 очков репутации и +128 свободных очков атрибутов".
"Поздравляю с достижением 76 уровня......".
В следующее мгновение тело босса рассеялось в дыму.
Битва была окончена.
Однако Су Мин все еще не проверил расстояние перемещения [Мерцающей Тени].
Власть Теней давала ему в общей сложности 10 000 пунктов Теневой силы, которую он мог использовать по своему усмотрению.
Су Мин решил попробовать и потратил совсем немного божественной силы.
Мигающая Тень!
Перемещение!
Перемещение!
......
Каждый раз, когда он двигался, Су Мин появлялся в тысяче метров от прошлого места.
После того как кулдаун навыка закончился, он попробовал его еще несколько раз и понял навык.
Каждый раз, когда расход Божественной силы увеличивался на 1 пункт, расстояние передвижения увеличивалось на 1000 метров.
Су Мин не был уверен, что существует верхний предел расстояния передвижения, но расстояние в 1000 метров было достаточным для сражения.
После этого Су Мин подошел, чтобы подобрать брошенные вещи.
"Динь!"
"Поздравляем с получением предметов: [Ядро Божественности], [Сердце Танатоса - Мифическое], [Крылья Смерти - Мифические]......".
Когда Танатос умер, он выбросил три предмета.
Один из них был плащом, который Су Мин мог экипировать.
[Крылья Смерти - Мифические]
Часть: Спина
Атрибуты: Защита +4600, Сила +2750, Телосложение +2800, Ловкость +2400, Мудрость +3000
Специальный эффект: Поглощение HP заклинаниями +35%
Дополнительное умение: [Воплощение Смерти: После активации умения войдите в состояние Ангела Смерти, которое длится 20 секунд, и атакуйте запертую цель с бонусом всех атрибутов +50%. Кулдаун: 30 минут. Потребляет 3000 MP. Примечание: Одновременное использование нескольких навыков трансформации невозможно].
Дополнительное умение: [Иммунитет: Получает иммунитет к одному смертельному урону. Кулдаун - 10 минут].
Требования к снаряжению: магический класс 75 уровня
Су Мин немедленно оснастил его новое снаряжение.
На данный момент у Су Мина было 5 предметов мифического класса, 3 предмета легендарного класса, 3 предмета эпического класса и 1 предмет золотого класса.
Су Мин проверил детали квестового предмета.
[Сердце Танатоса]
Качество: Мифический
Эффект: Материал, содержащий закон смерти, который можно использовать для создания связанного со смертью снаряжения, предметов и зелий.
"Теперь, когда я получил квестовый предмет, я должен вернуться и сдать квест".
Су Мин подумал про себя и сразу же шагнул в телепортационную формацию, чтобы вернуться в город Леот.
Затем он побежал в пустыню и убил кабана 20-го уровня, чтобы получить его сердце.
Ложная Эволюция!
Ложное Мошенничество!
Он активировал эффекты двух баффов и изменил информацию сердца дикого кабана.
В итоге описания двух сердец оказались совершенно одинаковыми.
После этого он использовал [Бесконечный Прыжок] и переместился в город Леот.
Су Мин нашел Ноланка, мастера храма Бога Войны, и сразу перешел к делу: "Мастер, я добыл сердце Зверя Смерти".
"Что?! Ты действительно получил сердце Зверя Смерти? Так быстро?!" - спросил Ноланк с шокированным выражением лица.
Изначально он не возлагал больших надежд на то, что Су Мин получит Сердце Зверя Смерти.
Однако Су Мин снова превзошел его ожидания.
В следующее мгновение Су Мин достал замаскированное сердце дикого кабана.
Ноланк немедленно использовал навык оценки, чтобы подтвердить, что сердце перед ним настоящее, и на его лице появилось выражение экстаза.
Ноланк быстро убрал [Сердце Танатоса] и сказал Су Мину: "Поздравляю с завершением квеста. Это твоя награда!"
"Динь, поздравляем с завершением квеста [Сердце Танатоса]. Вы получили 50 миллионов очков опыта, 200 000 золотых монет, +128 свободных очков атрибутов, [Бесконечное Зелье Некроманта - Мифическое] x3."
Су Мин мог быть единственным в истории [Происхождения], кто использовал поддельные товары, чтобы завершить квест Мифического ранга.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 227
Глава 227: Церемония реинкарнации бога-демона, Бог Дракон Смерти
После получения сердца так называемого Зверя Смерти на лице Ноланка появилась улыбка.
При взгляде на эту сцену уголки рта Су Мина слегка приподнялись.
Поскольку Ноланк осмелился подставить его, Су Мину, естественно, пришлось подставить и его.
После этого Су Мин снова спросил: "Храмовый мастер Ноланк, у вас есть еще какие-нибудь задания, в которых вам нужна моя помощь?".
"К сожалению, больше заданий нет".
Убрав улыбку, Ноланк ответил серьезно.
"Действительно... Какая жалость". Су Мин был немного разочарован, его лицо было полно сожаления.
"Тогда я ухожу".
Су Мин немедленно развернулся и покинул Храм Бога Войны.
"Цок-цок - глупый авантюрист, я действительно должен поблагодарить тебя. С Кровью Падших и Сердцем Зверя Смерти, его величество Келли, несомненно, даст мне щедрую награду!".
После того, как Су Мин исчез, в глазах Ноланка появился след жадности.
Сразу же после этого он отправился во внутреннюю комнату и использовал предмет телепортации.
Ноланк подошел к пещере.
Повсюду были выбоины, наполненные горячей кровью. Из них время от времени выскакивали пузыри.
Ноланк быстро пошел в глубь пещеры.
По дороге он встретил множество стражников, которые, естественно, знали Ноланка, старейшину павшей церкви.
Вскоре Ноланк нашел Папу Келли.
"Ваше Величество Папа, я добыл Сердце Зверя Смерти и пятьдесят тысяч бутылок падшей крови".
Ноланк с уважением передал предметы.
"Правда?"
Папа Келли был несколько неубедителен, поэтому он взял сердце и проверил его, используя навык оценки.
В конце концов, он обнаружил, что это действительно Сердце Зверя Смерти.
"Очень хорошо, Фрауэр. Ты хорошо поработал! После того, как это дело будет завершено, я лично попрошу Господа Бога Падшего Дракона о награде для тебя".
Папа Келли дал большое обещание в хорошем настроении.
Фрауэр - настоящая фамилия Ноланка.
Он подавил свое волнение и сказал: "Спасибо за ваше обещание. Я готов сделать все для церкви!".
Затем персонал падшей церкви проверил 50 000 частей падшей крови, которые он принес.
"Теперь, когда материалы готовы, давайте начнем Церемонию Реинкарнации Бога Демона".
Папа взмахнул рукой, и его подчиненные начали действовать.
Они вылили 1 миллион частей падшей крови, которые они накопили, в большой бассейн крови в центре.
После этого эти люди покинули пещеру.
Голлум......
В следующее мгновение в воздухе появилось черное сердце.
На его поверхности появился рот, полный острых зубов, и жадно проглотил лужу крови.
На основе темного сердца медленно создавался контур существа цвета крови. Если бы кто-то присмотрелся, то обнаружил бы, что этот контур очень похож на человека.
Эта фигура испускала сильную падающую магию.
'Поглотив сердце Зверя Смерти, он сможет переродиться в демона-бога среднего уровня!'
В глазах Папы Келли вспыхнул странный свет.
Он повернулся к кроваво-красной фигуре и сказал: "После того, как ты перевоплотишься в бога демона, я надеюсь, что ты сможешь выполнить свое обещание как можно скорее!".
"Пожалуйста, будь уверен, я выполню обещание". Голос фигуры цвета крови был хриплым.
Через некоторое время лужа крови была поглощена.
Фигура цвета крови сгустилась и сформировалась, но его правая ладонь отсутствовала.
"Что происходит?! В крови просто недостаточно падшей силы для завершения ритуала!"
Багровая фигура была в ярости.
"Это невозможно! Количество крови Падшего было достаточным!" Папа Келли был озадачен.
В этот момент у него не было времени колебаться, потому что все усилия всей церкви будут напрасны, если не удастся восполнить упавшую силу.
Он повернул голову, чтобы посмотреть на Ноланка, и улыбнулся.
"Фрауэр, разве ты не говорил, что готов на все ради Церкви? Пришло время тебе отдать свою жизнь Церкви!".
"Сэр Поуп, вы не можете этого сделать! Я герой. Вы не можете меня убить!"
Ноланк закричал от ужаса.
"Умри!"
Папа остался безучастным и вызвал несколько черных острых лезвий, чтобы отсечь тело Ноланка.
"Нет~~"
Голос Ноланка оборвался на полуслове.
Затем багровая фигура поглотила кровь, содержащую силу Падших, и превратилась в свою полную форму.
"Это Сердце Зверя Смерти. Поглоти его, и ты обретешь Закон Смерти и станешь Богом Демоном".
Папа выбросил [Сердце Танатоса].
Багровая фигура мгновенно поглотила это сердце.
10с...... 20с...... 30с......
Прошла минута, но багровая фигура оставалась неизменной.
Папа: "......"
Багровая фигура: "......"
Атмосфера пещеры погрузилась в мертвую тишину.
Папа не мог не спросить: "Почему ты не преобразился?".
Услышав это, багровая фигура заговорила: "Папа Келли, ты можешь сказать мне, почему это сердце - сердце дикого кабана?".
"Сердце дикого кабана?! Как такое возможно? Я лично проверил информацию о нем. Это Сердце Зверя Смерти!"
Папа был ошеломлен.
"Признаешь ты это или нет, но эта церемония реинкарнации провалилась".
"Теперь я могу использовать только первоначальный план. Я поглощу сущность Пожирающего Бога Демона и унаследую первый план бездны! Папа Келли, пожалуйста, обратись к Богу Падшему Дракону за инструкциями!"
Губы багровой фигуры изогнулись в дугу.
Его настоящей целью было получить сущность Пожирателя Бога Демона.
Однако с самого начала она была отвергнута главными богами-демонами бездны.
"Я скоро достигну своей цели".
Багровая фигура была очень счастлива в его сердце.
"Чертов дурак".
Папа посмотрел на Ноланка, который был разрублен на куски, и почувствовал себя крайне подавленным.
......
На улицах города Леот.
Су Мин достал награду за квест Ноланка.
[Зелье Бесконечной Некромантии]
Качество: Мифический
Эффект: После использования все атрибуты становятся +1000, а сопротивление смерти +10%. Ограничено 3 бутылками на человека.
"Отличный материал!"
Глядя на эффект от зелья, глаза Су Мина загорелись.
Бафф [Реинкарнация Жизни и Смерти] давал ему иммунитет к атакам мгновенной смерти, но его кулдаун составлял 7 секунд, поэтому он не был на 100% безопасен.
Су Мин решительно использовал зелье.
"Динь, вы использовали [Зелье Бесконечной Некромантии] X3 и получили: Все атрибуты +3000, Сопротивление смерти +30%."
Его атака заклинаниями достигла 350 000.
"Я уже 76-го уровня, так что утром я смогу отправиться в путешествие к Горе Небесного Бога".
Су Мин составил план.
Ему оставалось еще 4 уровня до того, как он сможет пройти испытание на превращение в бога. До этого ему нужно было собрать достаточно [Ядер Божественности].
100 - это минимальный стандарт.
Подумав об этом, он приготовился отправиться на отдых.
Внезапно на него обрушилась неведомая сила.
"Динь, под влиянием неизвестной силы ты сейчас будешь телепортирован в [Мир Хаоса - Море Смерти]".
Окружающий пейзаж быстро менялся.
Су Мин парил в воздухе, а под его ногами был огромный серый океан.
Миллиарды бледных мертвых душ плавали в море смерти.
"Бог Дракон Смерти, ты же не собираешься свести со мной счеты?" - подумал Су Мин.
В конце концов, ранее он убил питомца Бога Дракона Смерти.
"Авантюрист, поддерживаемый Судьбой. Добро пожаловать в море смерти".
С неба донесся огромный голос.
Су Мин поднял голову, и его зрачки сузились.
В поле его зрения появилась фигура [Бога Дракона Смерти - Кнойса].
Великолепие его тела невозможно выразить словами.
Сила смерти сконденсировала сотни миллионов звезд смерти, которые кружились вокруг его тела.
Возможно, потому что Су Мин находился в сотнях тысяч световых лет от Бога Дракона Смерти, эти Звезды Смерти, которые были огромными, как солнце, казались размером с кулак.
"Лорд Бог Дракон Смерти, что ты хочешь от меня?" - спокойно спросил Су Мин.
"Искатель приключений, я здесь, чтобы заключить с тобой сделку". Бог Дракон Смерти заявил о своей цели.
"Сделка?!"
Су Мин был потрясен, потому что он действительно не мог представить, что у него есть что-то, что нужно Богу Дракону Смерти.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 228
Глава 228: Правда об игроках, скрытые тайны мира
"Ты пришел не за Танатосом, Крыльями Смерти?" - спросил Су Мин.
"Для этого маленького Танатоса смерть лучше для его роста. Однако он должен сохранить свое сердце, если хочет быть воскрешенным".
Бог Дракон Смерти посмотрел на Су Мина и медленно сказал: "И его сердце - это то, о чем я говорю".
"Хорошо".
Су Мин вернул [Сердце Танатоса] Богу Дракону Смерти.
Эта штука была бесполезна для него.
Бог Дракон Смерти взмахнул своими драконьими когтями, и перед ним мгновенно пронесся серый поток света.
Су Мин протянул руку и взял поток света.
"Динь, поздравляю с получением предмета: [Журнал Сокровищ Бессмертного - Мифический]".
"Спасибо".
Су Мин поблагодарил его.
В это время Бог Дракон Смерти внимательно посмотрел на Су Мина, и в его глазах появилось изумление.
"Я не ожидал, что авантюрист, поддерживаемый Судьбой, будет настолько уникальным".
"Смерть, суд, время, пространство... и т.д. Сила более десяти видов правил собрана в одном человеке. Может быть, у тебя действительно есть возможность прорваться в царство Вечного Бога и переписать правила мира!"
Несмотря на то, что Бог Дракон Смерти прожил миллиарды лет, он все еще был потрясен ситуацией Су Мина.
Услышав это, у Су Мина появились внутренние сомнения.
Он тут же спросил: "Я действительно хочу знать, почему вы все думаете, что я могу изменить правила Мира Хаоса, прорвавшись в царство Вечного Бога?".
"Потому что каждый раз, когда в мире хаоса рождается что-то новое, законы мира соответственно меняются".
Бог Дракон Смерти объяснил.
"Понятно".
Су Мин задумчиво кивнул.
Затем он задал несколько более конкретных вопросов.
Бог Дракон Смерти отвечал на эти вопросы один за другим.
В те времена Боги Драконы Хаоса объединили свои силы, чтобы повлиять на мир Хаоса и реальный мир, чтобы прорваться в царство Вечного Бога, в результате чего эти два мира пересеклись.
Затем они использовали силу Бога Дракона Реинкарнации, чтобы преобразовать реальную жизнь в мир Хаоса.
После входа в Мир Хаоса у игроков пробуждался начальный талант случайного качества, основанный на качестве их карты входа, а сущность "карты входа" была проявлением квалификации игрока.
Боги Драконы Хаоса с нетерпением ждали, когда игроки прорвутся в царство вечных богов.
Что касается того, почему они думали, что игроки могут освоить множество правил, то это было потому, что Бог Дракон Реинкарнации удивительным образом освоил правила пространства, когда попал в реальный мир.
Чтобы прорваться в царство Вечного Бога, требовалось соблюдение 5 правил.
После того, как Бог Дракон Реинкарнации освоил эти два правила, прогресса больше не было.
Однако это также дало надежду Богам Драконам Хаоса.
В результате был разработан план дальнейших действий, но, к сожалению, в итоге он провалился.
"Разве это истина мира?"
Су Мин понял это, и все его сомнения были разрешены.
После этого он посмотрел на Бога Дракона Смерти и сказал: "Лорд Бог Дракон, пожалуйста, отправь меня обратно".
В следующее мгновение божественная сила Бога Дракона Смерти охватила его.
Су Мин исчез из этого места и мгновенно вернулся в гостиницу в Городе Драконов.
Затем он достал предмет, подаренный Богом Смерти Дракона, и проверил его детали.
[Журнал Сокровищ Бессмертногоl]
Качество: Мифический
Эффект 1: Дает иммунитет к эффектам мгновенной смерти приоритета Мифического ранга.
Эффект 2: Сопротивление 1 смертельному урону с интервалом срабатывания 5 минут.
"Это очень хороший товар" - воскликнул Су Мин.
Он никогда не думал, что у него слишком много жизненно важных предметов.
Напротив, он желал, чтобы у него было несколько тысяч жизненно важных предметов.
"Давай сначала выйдем в офлайн" - подумал Су Мин и вышел из игры, так как несколько дней не возвращался в реальность из-за войны с насекомыми Пустоты.
......
Утром он вернулся в гостиницу в Городе Драконов.
С его нынешним телом он мог без проблем оставаться на ночь в течение трех месяцев.
Однако его дух не выдержал.
"Пришло время отправиться на Гору Небесного Бога".
Су Мин посмотрел на координаты, указанные [Энн Лорис].
Абсолютное Сокрытие!
Бесконечный Прыжок!
Он активировал два баффа и исчез из отеля.
......
[Текущее местоположение: Мир №5 - Империя Арос - Гора Небесного Бога]
Су Мин появился на равнине.
Перед ним была белая святая гора, окруженная четырьмя статуями.
Цивилизация титанов называлась цивилизацией Арос.
Мир №5 уже давно объединен цивилизацией Титанов, и империя Арос в игре - это сила, созданная ими.
На равнине было много игроков-титанов ростом около пятидесяти-шестидесяти метров, а также несколько иностранных игроков.
Су Мин сохранил невидимость, подошел к статуе и открыл панель подземелья.
[Гора Небесного Бога]
Уровень: 70-79
Категория: Мир подземелья
Подходящее количество людей: 1-1000 человек
Количество команд: 185 600/1 миллион
Доступная сложность: Тяжело, Кошмар, Ад
Условие победы: Команда, убившая [Древнего Бога-Гиганта Солнца], будет считаться прошедшей подземелье.
Су Мин как раз собирался выбрать уровень сложности "Ад", когда произошло изменение.
Два фрагмента Книги Пустоты в его рюкзаке вылетели наружу и расцвели слабым блеском.
В опциях сложности на панели подземелья появилась дополнительная опция [Бесконечное Чистилище].
Условие победы стало таким: Команда, убившая [Древнего Бога Иллюзий], будет считаться прошедшей подземелье.
"Похоже, что третий фрагмент должен находиться в подземелье новой сложности".
Су Мин размышлял.
Думая об этом, он решительно выбрал сложность [Бесконечное Чистилище]...
В это время в подземелье № 237 горы Небесного Бога находилось 185 600 команд, которые чистили монстров подземелья.
Внезапно в ушах всех игроков прозвучало напоминание.
"Динь! Объявление о подземелье:"
"Сложность текущего мирового подземелья была повышена до уровня Бесконечного Чистилища!"
А?
Сложность подземелья увеличилась?
Это не шутка, верно?
Игроки на мгновение были ошеломлены. В следующее мгновение босс атаковал. Игроки не успели увернуться, поэтому погибли мгновенно.
"Черт, разве сложность этого подземелья уже не самая высокая?"
"Проклятье, сила монстра так возросла!"
В одно мгновение погибло большое количество игроков в подземелье № 237. Су Мин тоже вошел в подземелье.
Он находился у подножия Горы Небесного Бога, и когда он подошел ближе, то почувствовал, что гора была до смешного большой.
Он даже не мог увидеть край, посмотрев налево и направо, а склон горы Небесного Бога был очень низким.
"Все в атаку!"
"Убейте нарушителей!"
С гневным ревом группа воинов в тяжелых доспехах устремилась к нему.
[Стражи Небесного Бога - Чистилище]
Уровень: 75
Домен: Легендарный
Титул: Золотая элита
HP: 2,1 млрд.
Атака: 24,504 млн.
......
Монстр, усиленный сложностью уровня бесконечное чистилище, обладал удивительной силой.
Их HP даже превышала 2 миллиарда.
У подножия горы сила монстров была относительно низкой, и они могли сбросить [Легендарное Ядро] после убийства.
Однако все монстры на вершине были уровня полубога.
Стражи Небесного Бога устремились к нему.
Уничтожение Святой Тени!
Су Мин отступил, используя свои навыки.
14 золотых теней пронзили слабое место Стражей Небесного Бога.
-17.605 миллионов!
-17.605 миллионов!
-17,605 миллионов!
......
Его атака нанесла 2,1 миллиарда пунктов ужасающего урона, который в считанные секунды убил ведущего Стража Небесного Бога.
"Динь!"
"Вы убили Стража Небесного Бога и получили 310 000 очков опыта и +100 очков вклада в подземелье".
"[Точная Охота] была запущена......".
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 229
Глава 229: Свиток приглашения Храма Хаоса, Мифический Предмет
После того, как сработал бафф [Точная охота], Су Мин решительно использовал навыки групповой атаки.
Поглощающий Ураган!
Святая Охота!
Из воздуха возник зеленый ураган, который мощно втянул в себя всех Стражей Небесного Бога. В следующее мгновение божественные охотники натянули луки и выпустили три волны дождя золотых стрел.
-36,76 миллионов!
-22,26 миллиона!
-51,47 миллиона!
......
Золотые и зеленые цифры урона появлялись одна за другой. Через три секунды магическое свечение рассеялось, и все монстры были уничтожены.
"Динь, ты убил 65 Стражей Небесного Бога и получил 20,15 миллионов очков опыта, очки вклада в подземелье +6500".
"......"
Су Мин подошел и поднял упавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Легендарное Ядро] X66, [Золотой Гигантский Тяжелый Молот] x50......".
Эти [Легендарные Ядра] были зарезервированы для Аттилы после 70-го уровня.
"Давай продолжим убивать монстров!".
Су Мин подхватил брошенные вещи и направился к Горе Небесного Бога.
По пути он встретил и убил множество чудовищ.
Когда он достиг платформы на высоте 1000 метров над землей, Су Мин наконец-то столкнулся с новым монстром.
[Лорд Небесного Бога - Чистилище]
Уровень: 75
Божество: Полубог
Титул: Алмазный Лорд
Божественность: 0 (30)
HP: 22 млрд.
Это был первый монстр уровня полубога, с которым Су Мин столкнулся в подземелье.
"Убейте его!"
Лорд Небесного Бога отдал приказ, и окружающие Стражи Небесного Бога окружили Су Мина.
Су Мин спокойно контратаковал.
Уничтожение Святой Тени!
Святая Охота!
Вечный День Святого Солнца!
Он использовал множество умений, и небо озарилось магическим светом, который бомбардировал тела монстров.
Время шло, а HP лорда становилось все меньше и меньше.
72.2%...... 64.34%...... 48%......
Менее чем за минуту Су Мин опустил HP лорда.
Окружающие мелкие монстры также были убиты заклинаниями.
"Вы убили [Лорда Небесного Бога] и получили 8,45 млн. очков опыта, 500 очков репутации и +1000 вклада в подземелье".
"[Точная Охота] была запущена......".
Этот босс наконец-то сбросил [Ядро Божественности].
Су Мин начал судорожно отмахиваться от монстров.
Каждый раз, когда он поднимался на высоту 1000 метров, он встречал [Лорда Небесного Бога].
"Динь!"
"Поздравляем с достижением 77 уровня и получением: Сила+340, Телосложение+360, Ловкость+340, Мудрость+360".
"Поздравляю с достижением 78 уровня......".
После убийства 7-8 тысяч Стражей Небесного Бога и 100 Лордов Небесного Бога, Су Мину едва удалось поднять уровень два раза.
В это время количество [Ядер Божественности] достигло 134. По пути Су Мин не встретил ни одного игрока.
Многие игроки сознательно разворачивались и избегали позиции Су Мина, когда видели аномальные эффекты его умений.
Су Мин также был очень беспомощен в этом отношении.
Грохот...... Грохот...
Внезапно один за другим раздались звуки взрывов.
'Кто-то сражается с боссом'.
Глаза Су Мина загорелись, и он ускорил шаг.
......
Гора Небесного Бога располагалась на высоте 101 000 метров, а у подножия горы находилась несравненно просторная площадка.
"Рев!"
Золотой сияющий гигант высотой в тысячи метров стоял на платформе и размахивал кулаками, чтобы разбить игроков.
Бум!
Земля задрожала, и сильная ударная волна убила сотни игроков.
[Древний Бог Гигант Солнца - Чистилище]
Уровень: 75
Божество: Полубог
Титул: Эпический лорд
Божественность: 80
HP: 1100 млрд.
Атака: 3,32 млн.
......
Босс был окружен группой игроков титанов.
"Все, продолжайте атаковать. Убейте его как можно скорее, а затем мы попытаемся получить первое убийство в подземелье сложности бесконечного чистилища!" - громко приказал Оран.
"Ваше Высочество Оран, не волнуйтесь. Первое убийство в этом подземелье определенно будет принадлежать Империи Арос!"
Остальные игроки ответили уверенно.
Легкий Пульс!
Черный Крестовый Разрез!
Священный Рев Дракона!
......
Подавляющее число умений атаковало босса. Их магический блеск был чрезвычайно ослепительным, и HP босса немного снизился.
Все люди в их команде были легендарными игроками уровня домена или полубога, и они были очень сильны.
HP босса: 95.23%...... 85.89%......
HP босса уменьшалось очень медленно.
Когда Су Мин оказался поблизости, он с первого взгляда узнал фигуру лидера, Орана.
"Это оказался он?!"
Су Мин был немного удивлен, что снова столкнулся с титаном Ораном.
"Дай-ка я посмотрю, есть ли у тебя в рюкзаке что-нибудь новенькое".
Уголки рта Су Мина слегка приподнялись.
Пространственное Видение!
Он активировал свой бафф, и перед ним появилась панель.
[Свиток Приглашения на Верхний Ээтаж Храма Хаоса]
Качество: Мифический
Эффект: После достижения 80-го уровня используйте этот свиток приглашения, чтобы открыть испытание на верхнем этаже Храма Хаоса.
[Предельное Зелье Красного Пламени]
Качество: Мифический
Эффект: После использования все атрибуты навсегда увеличиваются на 500 пунктов, а сопротивление огню навсегда увеличивается на 10%. В течение следующих 30 минут сопротивление огню составляет +50%, а урон от огня - +50%. Ограничено 3 бутылками на человека.
Количество: 2/2
[Первичное Зелье Обожествления]
Качество: Мифический
Эффект: После использования божественная сила постоянно увеличивается на 10 пунктов, и 5 пунктов божественной силы восстанавливаются. Каждый человек может использовать только 5 бутылок.
Количество: 10/10
......
В его рюкзаке было много хороших вещей, и Су Мин специально выбрал эти три предмета.
"Динь, поздравляю с получением предметов: [Свиток Приглашения на Верхний Этаж Храма Хаоса], [Предельное Зелье Красного Пламени] x2, [Первичное Зелье Обожествления] x2".
Он потерял 5 ненужных предметов и приобрел 5 предметов мифического класса.
В этот момент у босса оставалось лишь немного HP.
"Поскольку у тебя нет никакой полезной ценности, ты можешь умереть".
Су Мин посмотрел на спины Орана и других игроков и решительно начал атаку.
Святая Охота!
Поглощающий Ураган!
Су Мин использовал навыки групповой атаки. Исключительно яркая магия вспыхнула и пронеслась через позиции игроков Титана.
"Динь, ты убил игрока с белым именем [Оран]......".
"......"
Бешено зазвучали уведомления об убийстве.
"Рев!"
босс закричал от ужаса.
После появления Су Мина все 80 пунктов божественной силы босса были запечатаны, а его атрибуты упали примерно на 50%. Из-за игроков из расы Титанов, HP босса уменьшился до 200 миллиардов.
Щит Отчаяния!
Огонь Жизни!
Белое пламя опалило тело босса.
-52 миллиарда!
-89,8 миллиарда!
-89,8 миллиарда!
-89,8 миллиарда!
......
Даже если у босса была способность уменьшать урон, он все равно не мог противостоять урону от [Огня Жизни] + [Щита Отчаяния] через пять секунд.
Грохот~~
Огромное тело босса с грохотом упало на землю.
"Вы убили [Древнего Бога Гиганта Солнца] и получили 50,39 миллионов очков опыта, 5,000 очков репутации и +100,000 очков вклада в подземелье".
Игроки в подземелье № 237 также получили эту новость.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 230
Глава 230: Легендарный свиток, фрагмент Книги Пустоты
За пределами подземелья [Гора Небесного Бога].
Свет продолжал мерцать, и на земле появились игроки Титаны во главе с Ораном. Они по-прежнему сохраняли боевую стойку.
"Это......"
Все посмотрели друг на друга.
"Как я вышел из подземелья?"
"Проклятье, кто-то напал на нас сзади!"
Они открыли системную панель и обнаружили уведомление.
"Динь, игрок [Канг Хай] убил тебя".
"Канг...... [Канг Хай]?! Это тот трансцендентный! Как он попал сюда?"
Один игрок сказал в шоке и гневе.
"Нехорошо!"
Оран также слышал, что все обсуждают, и выражение его лица резко изменилось.
Он быстро открыл свой рюкзак и обнаружил, что самые ценные вещи исчезли.
Его лицо мгновенно побледнело.
"Нет...... Свиток Приглашения в Храм Хаоса исчез......" - пробормотал Оран в оцепенении.
Правитель цивилизации Титанов заплатил много денег, чтобы получить его у других цивилизаций пятого уровня.
Каждые 100 лет рождался только один свиток приглашенияна верхний этаж Храма Хаоса.
Игроки, прошедшие это испытание, смогут получить ранний доступ к закону Пустоты.
В обычных обстоятельствах только Бог высшего уровня мог сгустить тень закона.
Ценность этого предмета можно себе представить.
Настроение Орана резко изменилось, и его зрение потемнело.
"Динь, обнаружено, что эмоциональные изменения игрока слишком интенсивны, и игрок вынужден выйти из игры".
Тело Орана исчезло.
Игроки Титаны: "......"
"Что случилось?"
"Почему Его Высочество Оран вышел из игры?".
Игроки были немного растеряны.
......
Внутри подземелья.
Су Мин подошел, чтобы подобрать предметы, брошенные боссом.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Ядро Божественности] x2, [Свиток Благословения Небесного Бога - Легендарный] x1, [Гигантский Молот - Легендарный]......".
Среди наград был свиток исцеления.
Су Мин положил другие вещи обратно в рюкзак и разорвал свиток.
+24 миллиона!
+24 миллиона!
+24 миллиона!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Печать Мастерства]".
Свиток исцеления длится 5 секунд.
В дополнение к восстановленному HP, он также увеличил его защиту на 20% на следующие 30 минут.
Су Мин посмотрел на информацию баффа.
[Печать Мастерства]
Качество: Легендарный
Слои: 10/10
Эффект 1: После атаки противника случайным образом запечатывает 10 умений противника на 20 секунд. У этого же блока интервал срабатывания составляет 10 секунд.
Эффект 2: Ваши собственные умения нельзя запечатать, удалить или скопировать.
"Давай продолжим".
Су Мин поднял голову и посмотрел на небо. Гора Небесного Бога была настолько высока, что уходила в облака, а ее вершину совсем не было видно.
По дороге Су Мин встречал [Лорда Небесного Бога] на каждые 1000 метров, на которые он поднимался.
"Динь, поздравляю с достижением 79 уровня......".
Убив десятки [Лордов Небесного Бога], Су Мин наконец-то добрался до вершины горы.
Вершина горы перед ним, казалось, была отрезана острым мечом. Земля была очень широкой и гладкой.
В данный момент.
Базз~~
Воздух завибрировал, и из воздуха появился странный туман. Он собирался и сгущался в форму со скоростью света.
В конце концов, он превратился в темную тень, подобную богу смерти, и его тело высотой в тысячи метров парило в далеком небе.
[Древний Бог Иллюзий - Чистилище - Низший Бог]
Уровень: 80
Титул: Мифический Лорд
Божественность: 60 (150)
HP: 1315 млрд.
Атака: 65,76 млн.
Защита: ???/2,63 млн.
Навыки: Призрак, Таинственная вспышка, Светящийся божественный щит, Звездный магический взрыв......
Специальные способности: Тайна Пустоты - Закон, Восстановление MP - Закон.....
......
Эти монстры в подземелье уровня сложности "Бесконечное Чистилище" имели чрезвычайно завышенные HP.
У среднего мифического бога низшего уровня качества было до 300 миллиардов пунктов HP.
Однако HP нынешнего босса напрямую превышал 1000 миллиардов.
В следующее мгновение Су Мин начал атаковать.
Снайперский Режим!
Уничтожение Святой Тени!
Он вызвал 14 золотых теней, которые настигли [Древнего Бога Иллюзий] и превратились в потоки света, мгновенно поражая его слабые места.
-7,17 миллионов!
-7,17 миллионов!
-7,17 миллионов!
......
"Динь, сработал бафф [Печать Мастерства]".
"......"
С эффектом различных баффов, боевая мощь босса была ослаблена на 50%.
При столкновении с врагами уровня бога [Кольцо Богоубийцы] могло обеспечить огромное увеличение урона.
"Невежественный человек, как ты смеешь бросать мне вызов!"
[Древний Бог Иллюзий] протянул свою иллюзорную руку и высокомерно заявил: "Погибни под моей магией!"
Магический Взрыв Звезды!
Босс активировал навык с холодным лицом.
1с...... 2с...... 3с......
Время шло, но ничего не происходило.
Бог Иллюзий: "......"
Сцена погрузилась в мертвую тишину.
"Проклятье, почему я не могу использовать свои навыки?"
Древний Бог Иллюзий пришел в ярость.
Взрыв Темной Энергии!
Таинственная Рябь!
......
Босс использовал все свои навыки атаки, но ни один из них не ответил.
С другой стороны, Су Мин воспользовался возможностью, чтобы побить босса, как собаку.
Запретный Бог!
Он активировал способность браслета насильно заключить тело Бога Иллюзий.
Воплощение Смерти!
Святая Охота!
......
После использования навыка Су Мин превращался в ангела смерти на 20 секунд. Самое главное, его навыки получили эффект блокировки цели.
Дождь золотых стрел и зеленый ураган обрушились на Бога Иллюзий.
-8.14 млн, -15.67 млн, -18.28 млн......
Эти навыки нанесли в общей сложности более 1 миллиарда пунктов урона.
Щит Отчаяния!
Огонь Жизни!
Белое пламя постоянно пожирало HP Бога Иллюзий, и его HP продолжало уменьшаться.
-198 млрд, -198 млрд, -198 млрд......
После того, как пламя рассеялось, HP босса уменьшилось на 300 миллиардов.
Как только закончился эффект от [Печати Мастерства], [Древний Бог Иллюзий] сделал большой шаг.
"Проклятый смертный, встреть мой гнев!"
Перед боссом появилась иллюзорная книга.
В одно мгновение в небе появились всевозможные магические огни.
"Это последний фрагмент Книги Пустоты?!"
Су Мин уставился на книгу перед Богом Иллюзий, и в его глазах появилось выражение радости.
Хорошо.
Поскольку вы проявили инициативу, то я не буду вежливым.
Принудительный Грабеж!
"Динь, вы украли предмет: [Задняя Обложка Книги Пустоты - Специальная]!"
В сопровождении системного уведомления иллюзорная книга внезапно распалась и в рюкзаке Су Мина.
После потери предмета, навык босса был насильно прерван, и видения в небе рассеялись.
С самого начала и до конца Бог Иллюзий терпел поражения, и при этом не использовал ни одного навыка.
Баффы Су Мина были слишком отвратительны.
"Ты ищещь это?"
На лице Су Мина была добрая улыбка, он держал в руке заднюю обложку Книги Пустоты.
"Ублюдок!!!"
Бог Иллюзий зарычал со свирепым выражением лица.
Он был так зол, что его вырвало бы кровью, если бы у него было настоящее тело.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 231
Глава 231: Благочестие Надежды, просьба Святого Духа
"Проклятый человек, я собираюсь убить тебя!"
Бог Иллюзий был так зол, что бросился на Су Мина и попытался использовать другие навыки атаки.
В это время Су Мин потратил 10 пунктов силы тени, чтобы использовать навык [Мигающая Тень], и получил 10 возможностей вспышки.
Вспышка!
Вспышка!
Он телепортировался туда и обратно, и бог иллюзий не мог даже коснуться уголков его одежды, потому что он мог перемещаться на 10 000 метров за раз.
После каждой телепортации из его исходного положения вылетала божественная стрела тени.
-29,2 миллиона!
-29,2 миллиона!
-29,2 миллиона!
......
HP босса упало почти на 3 миллиарда.
Су Мин посмотрел на боевые уведомления.
Божественная Стрела Тени, вызванная 100 пунктами божественной силы, может нанести [урон заклинанием X1400%] урона.
С бонусом от [Кольца Богоубийцы] и [Знака Уязвимости Заклинаний], этот урон стал чрезвычайно высоким.
Бог Иллюзий был готов сойти с ума, ему хотелось выкрикнуть слово "отвратительно".
Однако более отвратительные вещи были еще впереди.
Через 30 секунд Бог Иллюзий снова был отмечен [Печатью Мастерства].
В это время закончилось время действия умения [Огонь Жизни]. Су Мин снова использовал это умение, и белое пламя полностью поглотило HP Бога Иллюзий.
"Нет... Я не хочу......".
Перед смертью Бог Иллюзий зарычал, и его душевное тело постепенно рассеялось.
"Вы убили [Древнего Бога Иллюзий] и получили 1,2 миллиарда очков опыта, 30 000 очков репутации, +128 свободных очков атрибутов, +1 миллион очков вклада в подземелье".
Су Мин добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости, и его атака заклинаниями достигла более 370,000.
Как раз когда он собирался поднять брошенные вещи, произошла перемена.
Цзе Цзе~~
Су Мину показалось, что он услышал странный зов, когда из души Бога Иллюзий возникла темно-черная аура.
Эта аура устремилась к нему, как острая стрела.
Благословение Небес!
На теле Су Мина появилось слабое белое свечение, которое мгновенно разрушило черную ауру.
"Что это?"
Су Мин был немного озадачен.
В это время душа Бога Иллюзий превратилась в полупрозрачный цвет.
[Святой Дух Горы Небесного Бога]
Он сказал с благодарностью: "Человек, спасибо, что позволил мне избавиться от контроля пустоты".
Су Мин кивнул и посмотрел на его постепенно угасающую душу: "Твоя душа".
После секундного колебания он не задал вопрос.
Ситуация, сложившаяся перед ним, явно свидетельствовала о рассеивании души.
"Все в порядке. Я - жизнь, которая не должна была родиться, и теперь я просто умираю в соответствии с судьбой небес".
[Святой Дух Горы Небесного Бога] выглядел расслабленным.
"Десятки миллионов лет назад человеческие племена у подножия горы верили в Гору Небесного Бога. Сила их веры привела к тому, что я родился из Горы Небесного Бога". Он медленно объяснил.
"А этот предмет - божественность, сконденсированная из человеческой веры. Позволь мне преподнести его тебе в качестве небольшого подарка".
[Святой Дух Горы Небесного Бога] достал предмет, который светился белым светом.
Су Мин протянул руку и взял божество.
"Динь, поздравляю с получением дара [Святого Духа Горы Небесного Бога]: [Божественность Надежды - Мифическое]".
"Спасибо за подарок".
Су Мин искренне поблагодарил его.
[Святой Дух Горы Небесного Бога] слегка склонил голову и сказал: "Человек, не мог бы ты оказать мне последнюю услугу?"
"Давай".
Другая сторона даровала ему божественность, поэтому у Су Мина не было причин отказываться от ее поисков.
"Эти мерзкие Титаны обманывали веру жителей от моего имени. Я надеюсь, что ты сможешь уничтожить империю Арос!"
При упоминании слова "Титан" в его глазах появился отпечаток гнева.
"Динь, поздравляю с началом выполнения квеста Высшего ранга [Уничтожить империю Арос]. Хочешь ли ты принять квест?"
"Принять!"
Су Мин без колебаний принял задание.
Правители цивилизаций пятого уровня неоднократно устраивали против него интриги, и он всегда помнил об этом в своем сердце. Он просто ждал момента, когда будет достаточно силен, чтобы дать отпор, а этот квест можно будет выполнить в пути.
На данный момент Су Мин получил два задания высшего класса.
Увидев, что он принял задание, [Святой Дух Горы Небесного Бога] умер с облегчением.
Его внимание привлекло ослепительное разноцветное сияние разбросанных повсюду предметов.
Су Мин подошел, чтобы поднять упавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Ядро Божественности] x4, [Святое Кольцо Иллюзии - Мифическое], [Порочный Лук Пожирания Душ - Мифический]......".
Босс сбросил 3 предмета Мифического класса.
Одним из них было кольцо Мифического класса, которое он мог экипировать после достижения 80-го уровня.
Су Мин посмотрел на свой рюкзак.
После одного похода в подземелье количество [Ядер Божественности] достигло 170, и это полностью соответствовало требованиям испытания на превращение в бога.
После этого он проверил информацию о [Божественность Надежды].
[Божественность Надежды]
Качество: Мифический
Эффект: После его использования вы сразу подниметесь на 120 уровень, получите должность бога-владыки и овладеете законом надежды.
Описание: Божество, сформированное силой миллиардов верований, содержит надежду верующих.
Примечание: После использования этого реквизита вы сможете использовать для повышения божественности только божество более высокого уровня.
"Я не могу его использовать".
Су Мин был немного разочарован.
Побочные эффекты прямого использования божественности были слишком велики, и он не мог позволить себе заплатить такую цену. Он мог бы положиться на свою собственную силу, чтобы стать богом.
Однако он заметил одну вещь.
Это Божество было сформировано силой веры, так могло ли Мировое Древо поглотить его?
Су Мин был несколько тронут, и он намеревался попробовать это после возвращения в Город Драконов.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь, объявление подземелья:"
"Поскольку игрок [Канг Хай] очистил подземелье [Гора Небесного Бога] на уровне сложности бесконечное чистилище, это подземелье начнет разрушаться через 10 минут. Пожалуйста, покиньте подземелье как можно скорее, чтобы избежать ненужных потерь".
Все десятки миллионов игроков в подземелье услышали системное уведомление.
"Черт, подземелье разрушится через 10 минут? Неужели такое еще существует?"
"Наша команда еще не закончила сражаться с боссом!"
"Проклятый [Канг Хай]!"
Игроки Титаны были в ярости.
Получив эту новость, высшие чины цивилизации Титанов также пришли в ярость.
В конце концов, подземелье [Гора Небесного Бога] было золотососущей пещерой империи Арос.
Если иностранные игроки хотели попасть в [Гору Небесного Бога], они должны были заплатить большую сумму денег.
Они могли получать семь или восемьдесят триллионов золотых монет каждый год.
Цивилизация Титанов немедленно отреагировала и отправила своих игроков уровня бога на равнину, где находилась Гора Небесного Бога, готовых убить Су Мина.
"Подземелье скоро рухнет, поэтому я должен уйти".
Су Мин активировал [Абсолютное Сокрытие] и нажал на кнопку выхода на панели подземелья.
"Заселение подземелья в прогрессе......"
"Последний босс подземелья был убит, и условие зачистки было достигнуто!"
"Время завершения: 15 часов, 09 минут и 32 секунды. Очки вклада в подземелье: 3,1 миллиона. Рейтинг: Первый".
"Окончательная оценка: За гранью совершенства!"
"Поздравляем с получением [Сундук с Сокровищами За Гранью Совершенства Горы Небесного Бога - Ограниченный] x1".
Су Мин остался невидимым и появился за пределами подземелья.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 232
Глава 232: Полная книга Пустоты, слияние с миром
После того, как Су Мин покинул подземелье, снова прозвучало системное уведомление.
"Динь, системное объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай], возглавившего [Команду Канг Хай] и успешно очистившего подземелье [Гора Небесного Бога] на уровне сложности бесконечное чистилище и получившего награду за достижение "Очищение первого подземелья уровня сложности чистилища": 50 миллионов очков опыта, 50 000 очков репутации, 500 000 золотых монет и +50 свободных очков атрибутов".
"......"
Это объявление было повторено двенадцать раз, и все миры в [Происхождении], в которых были открыты пространственные каналы, получили системное объявление.
"Все, обратите внимание. Трансцендентный [Канг Хай] выходит!"
Игроки цивилизации Титанов окружили подземелье [Гора Небесного Бога].
Тысячи низших богов, десятки средних богов и два высших бога уставились на четырех идолов, готовые использовать различные навыки. Они просто ждали появления Су Мина.
Однако Су Мин уже сбежал.
"Вы действительно высокого мнения обо мне" - подумал про себя Су Мин.
Он находился в состоянии невидимости, и посторонние люди не могли его видеть.
Действия цивилизации титанов неизбежно должны были закончиться неудачей.
"Вам, ребята, нужно просто не торопиться и подождать".
Су Мин усмехнулся.
В настоящее время он не был противником цивилизации Титанов.
Он мог победить слабых богов низшего уровня, но не мог победить богов среднего уровня.
В конце концов, божественность бога среднего уровня начиналась с 200 пунктов, и существа, не являющиеся богами, не могли нанести им никакого вреда.
После этого Су Мин развернулся и пошел в сторону леса на задней стороне Горы Небесного Бога, где изначально жил клан Небесного Бога.
Как только он подошел к входу в лес, он заметил, что вокруг патрулирует большое количество игроков Титанов уровня бога.
"Есть ли внутри что-то хорошее? Почему они послали так много людей охранять его?"
Су Мин заинтересовался.
Он направился к центру леса и наткнулся на несколько зданий, в которых жили коренные жители клана Небесного Бога.
Вскоре Су Мин нашел множество статуй [Святого Духа Горы Небесного Бога].
Самое главное, эти статуи содержали плотный белый свет, который был большой силой веры.
Су Мин был в восторге. Воспользовавшись тем, что патрулирующие игроки не обращали внимания, он прикоснулся к статуе, чтобы впитать силу веры.
"Динь, поздравляю с получением: 3 миллиона очков силы веры".
Отлично, это можно усвоить!
Думая об этом, Су Мин ускорил шаг и собрал силу веры, содержащуюся в различных статуях в лесу.
Примерно через полчаса он получил около 2 миллиардов пунктов силы веры.
"Этого слишком мало".
Су Мин чувствовал себя неудовлетворенным.
Более того, клан Небесного Бога жил в этом лесу десятки миллионов лет, и накопленная сила веры, конечно, не должна быть настолько низкой.
Подумав о патрулирующих игроках, Су Мин понял, что эти игроки-титаны должны регулярно собирать силу веры из леса.
"Я не должен быть слишком жадным. 2 миллиарда очков силы веры - это уже много".
Су Мин утешил себя.
Бесконечный Прыжок!
Он активировал бафф и вернулся в отель Города Драконов.
Затем Су Мин начал подсчитывать свой урожай.
Самым важным урожаем был третий фрагмент Книги Пустоты.
Он немедленно достал [Обложку Книги Пустоты] и [Титульную Страницу Книги Пустоты] и нажал кнопку Синтеза.
Три фрагмента слились воедино и засветились семицветным светом.
"Динь, поздравляю с получением предмета: [Книга Пустоты - Высшая]".
[Книга Пустоты]
Качество: Высший
Эффект 1: Впишите умения с атаками заклинаниями в Книгу Пустоты и получите независимый кулдаун. Вписать можно только умения 10-го уровня.
Эффект 2: Мгновенно высвобождает все выгравированные заклинания, урон х1000%, дальность атаки х1000%, дальность атаки х1000%. Кулдаун и расход х10000%.
Эффект 3: Вы можете изучить навыки другого класса, не относящегося к вашему.
"Цок... Как и ожидалось от предмета, который называется Священной Книгой Магии, он слишком свиреп!"
Су Мин был потрясен вторым эффектом.
В 10 раз больше урон, в 10 раз больше дальность, и все умения можно было выпустить одновременно.
В этом случае взрывной ущерб был бы просто невероятным.
Книга Пустоты может стать для него большим козырем.
Су Мин с радостью убрал предмет.
После этого он открыл портал и попал в Вечный мир.
"Лорд Святой!"
Двое Вечных, охранявших Мировое Древо, склонили головы и почтительно произнесли.
"Хм."
Су Мин кивнул.
Он повернулся, чтобы посмотреть на Мировое Древо, и достал [Божественность Надежды].
В его ушах прозвучало системное уведомление.
"Динь, обнаружен особый предмет [Божественность Надежды]. Хотите ли вы позволить [Мировому Дереву - Саженец] поглотить его?".
Как он и ожидал, Мировое дерево действительно могло поглотить его.
"Разрешаю".
Су Мин немедленно согласился.
Это божественность выглядела сильной, но у нее были серьезные недостатки.
Он не использовал ее сам и не позволял использовать ее никому из своих близких. Мировое Древо поглотило [Божественность Надежды], и его тело засияло лучезарным светом.
Под взглядом Су Мина [Мировое Дерево - Саженец] росло со скоростью света.
Грохот~~
2000 метров...... 10,000 метров..... 100 000 метров......
В конце концов, его высота превысила 1 миллион метров.
"Динь!"
" [Мировое Дерево - Саженец] стадия +9900. Поздравляем с получением отзыва: Божественная сила +9900, HP +9,9 млрд.".
"У [Мирового Дерева - Саженец] пробудилась новая способность: [Сила Надежды]".
[Сила Надежды: Когда ваши верующие молятся, у них есть определенный шанс достичь своей молитвенной цели].
Однако трансформация мирового дерева не остановилась.
В конце концов, сила, заключенная в божественности уровня Бога-Владыки, была очень сильна.
Под землей корни Мирового дерева начали бесконечно расти, постепенно вытягиваясь наружу.
10 000 метров... 100 000 метров... 1 миллион метров...
Мировое Древо полностью слилось с Вечным Миром, и в итоге весь мир оказался под контролем Мирового Древа.
Это также означало, что Су Мин полностью контролировал этот маленький мир.
"Динь, [Мировое Дерево - Саженец] трансформировалось в [Мировое Дерево - Божество]".
Наконец, изменения в Мировом Древе закончились.
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Глава 233: Вечное Божественное Царство, Высший Бафф
Су Мин ощутил чувство близости, когда стоял на земле.
Как будто Вечный мир был связан с ним.
Системные уведомления продолжали звучать.
"Динь!"
"Поскольку ты полностью контролируешь Вечный мир. Хочешь ли ты использовать это [Мировое Древо] в качестве корня мира и установить Божественное Царство?".
"Божественное Царство?!"
Су Мин был ошеломлен, услышав это.
Согласно правилам мира [Происхождения], Божественное Царство можно было развить в себе, только достигнув уровня Бога-Владыки и используя в качестве основы предмет высшего класса.
"Смогу ли я построить Божественное Царство, даже если я только 79-го уровня?"
Су Мин был приятно удивлен и воскликнул: "Оказывается, Мировое Древо настолько могущественно".
После этого Су Мин согласился основать Божественное Царство. Он вернулся в гостиницу и наблюдал за изменениями в Вечном мире с точки зрения Бога.
"Динь, Божественное Царство было создано. Пожалуйста, дайте имя своему Божественному Царству".
Вечный Мир превратился в свет и полностью слился с телом Су Мина.
Подумав немного, он сказал: "Поскольку это божественное царство было рождено из Вечного мира, его название должно быть [Вечная Жизнь]".
"Динь, имя установлено, и панель Божественного Царства сгенерирована".
Перед ним появилась полупрозрачная панель, на которой отображалась различная информация.
Имя Божественного Царства: Вечная жизнь
Качество: Вечный
Уровень: 1
Население: 10,03 млн.
Корень: Мировое Дерево
Способности: [Благословение Святой Луны - Начальное], [Благословение Тени - Начальное], [Благословение Жизни - Промежуточное], [Сила Надежды].
Главный Закон: Вечная Жизнь
Условие Улучшения: Рождение 10 низших богов
Поскольку главный закон Божественного Царства - [Вечная Жизнь], все верующие в Божественном Царстве получат вечную жизнь.
В данный момент [Благословение Жизни] могло давать 17,28 миллиарда очков опыта в день.
С дополнительным бонусом от [Алтаря Небес] все верующие Божественного Царства могли получать 51,84 миллиарда очков опыта в день.
За три дня верующий первого уровня мог повысить свой уровень до 80-го.
Конечно, из-за разной квалификации верующих не все могли достичь 80-го уровня.
Су Мин продолжал просматривать информацию о других способностях.
Его взгляд остановился на [Силе Надежды].
[Сила Надежды: Когда ваши верующие молятся, у них есть определенный шанс достичь своей молитвенной цели].
"Эта способность может помочь верующим преодолеть квалификационный порог и позволить им достичь более высокого уровня...".
Су Мин мог только догадываться, потому что сила надежды была получена только что, и он еще не видел ее специфического действия.
Кроме того, Божественное Царство также оказало ему большую помощь.
Например, он мог получать очки опыта [Верующие XI000%] каждый день. Став богом, он мог открыть больше способностей.
Это дало Су Мину стимул для улучшения царства.
Судя по скорости убийства монстров, он мог достичь 80-го уровня уже завтра.
......
Наконец, была награда за прохождение подземелья.
[Сундук с Сокровищами За Гранью Совершенства Горы Небесного Бога - Ограниченный]
Качество: Специальный
Описание: После открытия случайным образом получите предмет снаряжения мифического класса или предмет высшего класса.
Требуется: Получите сверхвысокую оценку подземелья уровня сложности Бесконечное Чистилище [Горы Небесного Бога].
"Предмет высшего класса?!"
Глаза Су Мина загорелись.
Разве это не значит, что я могу получить свиток исцеления Высшего класса?
Превосходно!
Су Мин был в восторге.
Что касается снаряжения мифического класса, то оно его совершенно не волновало.
"Дай мне свиток исцеления".
С этой мыслью [Часы Судьбы] начали работать.
[39], [186], [399]......
Перед ним появилась серия таймеров обратного отсчета.
Как только 39-секундный таймер обратного отсчета стал равен нулю, он поспешно открыл сундук с сокровищами.
"Динь, поздравляю с получением предмета: [Свиток Благословения Происхождения]".
В руке Су Мина появился свиток.
У него были особые требования к своему первому баффу Высшего класса.
Поскольку он определенно столкнется с различными богами, этот бафф должен иметь эффект "наказания богов".
Ориентируясь на [Часы Судьбы], Су Мин разорвал свиток.
+50 миллиардов!
+50 миллиардов!
+50 миллиардов!
......
"Дин, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Последний Домен]".
Через 5 секунд целительное видение рассеялось, и Су Мин проверил данные о баффе.
[Последний Домен]
Качество: Высший
Слои: 5/5
Эффект 1: В бою запечатывает 50% божественности противника. Когда враг атакован вами, его божественность уменьшается на 1 пункт. После убийства врага его божественность навсегда уменьшается на 5%.
Эффект 2: Снижает физическое, ментальное сопротивление и сопротивление хаосу противника на 100%.
Эффект 3: Запечатывает все пространственные способности противника.
"Все три эффекта очень сильны".
Су Мин был очень доволен, просматривая информацию.
Пока враги сражались против него, у них не было другого выбора, кроме как убить его или быть убитыми им.
Если бы враг, культивирующий закон пространства, столкнулся с Су Мином, он, скорее всего, умер бы на месте.
Су Мин с удовлетворением закрыл панель BUFF.
В это время было уже очень поздно.
"Давай пойдем в оффлайн, чтобы отдохнуть и подготовиться к достижению 80-го уровня завтра".
Он открыл системную панель и нажал на выход...
"Динь, вы вышли из игры".
Су Мин вернулся в свою спальню.
После ужина он проверил в Интернете ход выполнения основных квестов в разных странах.
За исключением Королевства Драконов, прогресс других стран был очень медленным.
Все они все еще находились на первом этапе главного квеста, в то время как Королевство Дракона достигло четвертого этапа.
"Время последней битвы все ближе".
Су Мин облокотился на диван и задумался о своих планах на будущее.
Вдруг в его ухе неожиданно раздался голос.
"Динь! Региональное объявление:"
"Новорожденный Повелитель Призрачных Волков появился в Восточном Оушен-Сити. Его координаты - (1.1850.61.35). Пожалуйста, убейте его как можно скорее!"
Что?!
Су Мин немедленно поднялся с дивана, его глаза были потрясены.
Системное уведомление появилось в реальном мире?!
"Что, черт возьми, происходит?"
Су Мин нахмурился.
Хотя системная панель могла открываться в реальном мире, системное уведомление никогда не появлялось в реальном мире.
В конце концов, системное уведомление было эквивалентно воплощению воли мира в [Происхождении].
Подумав об этом, Су Мин открыл карту.
Местонахождение чудовища-лорда находилось всего в нескольких десятках километров в Восточном государственном парке. Он бывал там несколько раз.
"Давай сначала пойдем и проверим".
Составив план, Су Мин активировал [Абсолютное Сокрытие] и телепортировался в парк.
Посреди парка стоял огромный призрачный волк, окруженный группой тетушек и дядюшек.
После появления [Происхождения] в игру вступили все.
Теперь даже у пожилых людей были определенные силы.
Все они были примерно 40-го уровня, в то время как повелитель был только 30-го уровня.
В результате повелитель призрачных волков был избит группой дядей и тетей.
Эта сцена была очень причудливой.
Су Мин тайно использовал свой навык.
Стрела Святого Света!
Золотая стрела мгновенно пронзила голову призрачного волка.
-4,02 миллиона!
"Динь, вы убили Повелителя Призрачных Волков и получили: 0 очков опыта, +200 очков репутации".
Снова прозвучало системное уведомление.
Некоторые предметы упали на землю, но все они были бронзового класса, поэтому Су Мин не стал их подбирать.
В этот момент большое количество игроков из Восточного Оушен-Сити устремилось к парку.
Су Мин использовал [Бесконечный Прыжок] и вернулся в свою квартиру.
"Реальный мир проявляет признаки превращения в игру. Это влияние мира [Происхождения]?".
Он догадался.
Подумав об этом некоторое время, Су Мин решил искать ответы у Бога Дракона Судьбы после завтрашнего входа в игру.
Однако то, что произошло сегодня, должно было вызвать бурную реакцию.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 234
Глава 234: Причина Изменения, Навык Обожествления
"Динь, добро пожаловать обратно в [Происхождение]".
На следующий день Су Мин вернулся в гостиницу Города Драконов.
Вчерашний инцидент в парке всколыхнул общественное мнение в реальном мире.
Страны обсуждали, появятся ли более продвинутые монстры.
Су Мин тоже хотел узнать ответ, поэтому он вернулся к игре и сразу же достал [Часы Судьбы].
С помощью этого предмета он мог связаться с Богом Драконом Судьбы.
В следующее мгновение невидимая сила пронеслась по телу Су Мина.
"Динь, вы сейчас будете перенесены в [Мир Хаоса - Поле Звезды Судьбы]".
Су Мин в мгновение ока оказался в огромном звездном небе.
Амайя тихо стояла над сияющим светом. Она кивнула головой и сказала: "Ты хочешь знать причину изменения реального мира, не так ли?".
"Да".
Су Мин кивнул.
Амайя взмахнула тонкой рукой и вызвала свиток судьбы. На нем был изображен оборотень, который использовал ужасающий божественный навык, чтобы разорвать мир на части и сокрушить небесный столб.
"Оборотня на картинке зовут Зедир. Он правитель Империи Бога Волка и достиг царства Бога Владыки".
"Шестой Бог Владыка в сообществе игроков?!"
Су Мин нахмурился.
На его памяти только пять правителей цивилизаций пятого уровня достигли царства Бога Владыки.
Теперь у Империи Бога Волка был еще один.
Он не забыл, что Империя Бога Волка также была одним из его смертельных врагов.
Амайя сказала: "Если быть более точным, в вашем сообществе игроков уже есть 7 богов".
Су Мин, казалось, о чем-то задумался. Внезапно он понял, что происходит, и сказал: "Два дополнительных игрока Бога Владыки должны поддерживаться Богом Драконом Разрушения. Неужели изменения в реальности вызваны ими?".
"Верно." Амайя мягко кивнула и продолжила говорить. "Мир [Происхождения] и реальный мир разделены 12 Небесными Столпами. Если все Небесные Столпы будут разрушены, два мира полностью сольются".
Су Мин был немного озадачен, услышав это: "Если миры слились, это не должно повлиять на жизнь двух миров, верно?"
Даже если в реальном мире появлялись монстры, у игроков хватало сил противостоять им.
Амайя покачала головой и сказала: "Я могу предвидеть, что если два мира сольются, произойдет огромная неизвестная катастрофа! Вот почему действия Бога Дракона Разрушения должны быть остановлены".
"Тогда чем я могу помочь? Только не проси меня остановить врага уровня Бога Владыки". Су Мин беспомощно посмотрел на нее.
Амайя уставилась на Су Мина своими прекрасными глазами: "Небесные Столпы спрятаны в Промежутке Мира. Им потребуется много времени, чтобы найти оставшиеся Небесные Столпы. Все, что тебе нужно сделать, это убить их до того, как они уничтожат последний Небесный Столп!".
"Это действительно большая проблема".
Выслушав план Амайи, Су Мин вздохнул.
Однако выражение его лица было очень спокойным.
Как только он станет богом, он сможет сражаться даже с врагами уровня Бога Владыки, полагаясь на [Последний Домен], [Реинкарнацию Жизни и Смерти] и другие баффы.
"Я решу этот вопрос как можно скорее".
Су Мин ответил.
Амайя улыбнулась, посмотрела на Су Мина, а затем спросила, "Твой расовый шаблон скоро будет повышен до Легендарного уровня, верно?".
"Верно."
Су Мин был уже 79-го уровня, и, достигнув 80-го уровня, он получит 1 легендарное очко.
9 легендарных очков было достаточно, чтобы открыть легендарный вызов.
"Я дам тебе несколько маленьких подарков".
Амайя взмахнула рукой, и несколько потоков света мгновенно пронеслись перед ним.
Су Мин взял предметы.
"Динь, поздравляю с получением: [Кровь Хаоса - Высшая], [Сфера Продвинутого Навыка] x40, [Сфера Высшего Навыка] x40".
Су Мин посмотрел на первый предмет.
[Кровь Хаоса]
Качество: Высший
Эффект: Существа с мифической родословной могут слить кровь Хаоса, чтобы повысить качество своей родословной до высшего уровня.
Описание: Священный предмет, который формируется силой миллиардов хаоса. За миллиард лет рождается только одна капля.
Эта вещь была бесценна!
"Большое спасибо".
Су Мин искренне поблагодарил ее.
Ценность подаренных ею вещей была слишком велика.
Среди них была и [Сфера Высшего Навыка] - предмет высшего класса, который стоил сотни миллиардов.
"Улучшай свои силы как можно скорее".
Амайя улыбнулась.
После этого Су Мин был отправлен обратно в Город Дракона.
Помимо Крови Хаоса, сфер навыков, подаренных Богом Драконом Судьбы, ему хватило, чтобы получить свой первый навык обожествления.
Су Мин решил улучшить [Уничтожение Святой Тени] до 20 уровня.
[Уничтожение Святой Тени - Легендарный - Обожествление]
Уровень: 20 (предел +10)
Эффект: Вызывает 16 Святых Теней, которые нацеливаются на врага и заключают его в темницу на 6 секунд, нанося атаку, которая наносит [25000+Атака заклинаний X 900%] Истинного урона. Кулдаун: 9 секунд. Потребляет 5000 MP.
Специальный эффект: Если поблизости находится второй враг, святая тень продолжит атаковать один раз.
Это был его первый навык максимального уровня.
Су Мин был очень доволен эффектом этого навыка.
Он закрыл панель и приготовился найти карту 75 уровня, чтобы достичь 80 уровня.
"Динь, у вас сообщение от друга!".
А?
Кто прислал мне сообщение?
Су Мин открыл панель чата.
"Босс [Канг Хай], вас разыскивает храмовник Храма Дракона". Это было сообщение от [Пламени Ночного Клинка].
"Храмовый мастер Валенс ищет меня?".
Су Мин догадался, что речь идет о главном задании, и телепортировался в Храм Дракона.
Когда [Пламя Ночного Клинка] увидел Су Мина, он обрадовался: "Старший брат [Канг Хай], ты пришел очень быстро".
Они получили вознаграждение от хозяина храма, поскольку информирование Су Мина было заданием Валенса.
Су Мин: "......"
После того, как [Пламя Ночного Клинка] и остальные получили награду, они покинули храм.
"Динь, поздравляем с завершением квеста [Вторжение в Бездну (4)]. Вы получили: 5 миллионов очков опыта, 1500 очков репутации....".
"Авантюрист, случилось что-то очень серьезное, и теперь тебе нужно действовать". торжественно сказал Валенс.
"Что это?"
Су Мин посмотрел на него.
"По всей стране внезапно появилось большое количество новых пропастей бездны, и демоны повсюду нападают на жителей королевства. Мне нужно, чтобы ты помог армии очистить пропасти бездны".
После того как Валенса закончила говорить, прозвучало системное уведомление.
"Динь, поздравляю с запуском главного квеста [Вторжение в Бездну (5)]. Хочешь ли ты принять его?"
"Принять!"
Су Мин решительно принял задание.
Он посмотрел на панель квестов. Там было 1000 пропастей, которые нужно было очистить.
В его прошлой жизни в 10-м мире было всего 60 пропастей бездны, а теперь их число увеличилось более чем в два раза.
На карте были обновлены точные координаты пропастей бездны.
"Они как раз вовремя, чтобы Элос успела подняться" - подумал Су Мин.
Он потратил два часа на то, чтобы в одиночку пройти через вход во все пропасти бездны.
Затем он вызвал Элос.
"Су Мин, тебе нужно, чтобы я что-то сделала?" - с любопытством спросила Элос.
Су Мин ответил: "Я возьму тебя, чтобы улучшить твою силу".
"Хорошо".
Элос послушно кивнула.
В ее глазах появилось радостное выражение, потому что, став сильнее, она сможет проводить больше времени с Су Мином.
В новых пропастях уровень монстров был от 45 до 65.
Элос убивала их в одно мгновение.
Они использовали [Бесконечный Прыжок], чтобы путешествовать по всему миру.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 235
Глава 235: Проклятая Шкатулка Бога, Достижение 80 уровня
Время шло, уровень Элос становился все выше и выше.
Уровень 41... Уровень 44... Уровень 48...
К счастью, Элос находилась в пропасти бездны, и время, которое она могла проводить снаружи, не сокращалось.
В противном случае потребовалось бы несколько дней, чтобы очистить все пропасти.
В конце дня Элос остановилась на 62-м уровне.
Поскольку она обладала силой законов, она пробудила Эпический домен естественным образом.
Су Мин посмотрел на ход выполнения задания.
1000/1252
Цель его поисков была достигнута.
Оставалось еще более 200 пропастей бездны, которые будут переданы другим игрокам.
Су Мин решил поднять уровень.
"Ты должна вернуться первой". Он посмотрел на Элос и сказал.
"Хм."
Элос слегка кивнула и вернулась в Темный Храм.
Теперь, когда с ней была Герина, она была не одна в храме.
После этого Су Мин намеревался отправиться на карту 75 уровня.
Такие карты высокого уровня были очень редки, и в каждой стране было всего 1-2 таких карты.
"Проклятый лес ближе всего ко мне".
Су Мин нашел свою цель.
Так получилось, что в Проклятом лесу тоже был очень мощный предмет.
......
Перед уходом он открыл панель Божественного Царства и получил сегодняшние очки опыта.
"Динь, поздравляю с получением обратной связи от Божественного Царства: 100 миллионов очков опыта".
Су Мин посмотрел на состояние верующих.
Там было около 10 000 теневых демонов, достигших 70-75 уровня.
80% верующих застряли на уровне 70, что было верхним пределом их квалификации.
С другой стороны, оставшиеся 20% теневых демонов достигнут 80-го уровня послезавтра.
"Интересно, сколько демонов уровня низшего бога может родиться?" Су Мин был несколько любопытен.
Конечно, уровень верующих в Божественном Царстве не мог превзойти его уровень.
Они могли достичь 80-го уровня только тогда, когда он достигнет 80-го уровня.
После этого Су Мин закрыл панель.
Аттила несла его и летела более пяти минут, прежде чем они достигли места назначения.
......
[Текущее местоположение: Мир №10 - Проклятый Лес]
Этот лес простирался на тысячи километров и занимал большую площадь в центре континента.
"РОАР!!!"
Нечеловеческий рев доносился из группы странных существ, которые проносились через лес. Они были очень быстры.
[Разрушитель Жизни - Бронза]
Уровень: 75
Домен: Легендарный
Титул: Элита
HP: 50,4 млн.
Если кто-то был атакован этими монстрами, он получал дебафф и терял 0,5% здоровья в секунду.
Вечный День Святого Солнца!
Су Мин небрежно использовал навык, и в небе засияло золотое солнце диаметром 100 метров. Когда "солнце" упало на землю, его пылающий святой свет уничтожил всех темных существ.
-24,63 миллиона! (Сдержанный)
-38,42 миллиона! (Сдержанный)
......
Все монстры в пределах его видимости были уничтожены.
"Динь!"
"Вы убили 128 [Разрушителей Жизни] и получили 40,58 миллионов очков опыта".
"[Точная охота] была запущена....".
Полоса опыта Су Мина достигла 39,71%, и он все еще был далек от повышения уровня.
Он подошел, чтобы подобрать упавшие предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением: [Магический Кристалл Жизни - Специальный] X128, [Клинок Разрушения - Серебряный]......".
Магический Кристалл Жизни был предметом, который использовался для вызова босса карты.
Су Мину нужно было собрать 2000.
"РОАР!!!"
Взрыв, созданный умением, привлек внимание всех монстров в лесу.
Это тоже было хорошо.
Поскольку монстры сами приходили к двери, ему не нужно было искать монстров.
Время шло.
39.71%...... 45.23%...... 56.23%......
Полоса опыта Су Мина продолжала расти.
К концу ночи он собрал уже 2000 [Магических Кристаллов Жизни], а его полоса опыта достигла 95,14%.
Теперь он был всего в одном шаге от достижения 80-го уровня.
"Пришло время найти босса карты".
Су Мин развернулся и пошел к центру проклятого леса.
В центре леса находилось огромное магическое образование.
Он положил [Магический Кристалл Жизни] на землю. Внезапно магическая формация активировалась. Она поглотила силу [Магического Кристалла Жизни], и перед ним появилась призрачная тень.
[Бесконечная Проклятая Душа Демона - Мифическая]
Уровень: 80
Божество: Полубог
Титул: Лорд Карты
Божественность: 0 (50)
HP: 135 млрд.
......
Босс издал шипение и быстро полетел в сторону Су Мина.
Щит Отчаяния!
Уничтожение Святой Тени!
Су Мин использовал свои навыки со скоростью света.
Из-за эффекта [Последнего Домена], даже босс будет насильно заключен в тюрьму на 6 секунд.
-39,44 млн, -39,44 млн, -150000, -39,44 млн......
Появились плотные цифры урона, и босс потерял более 15 миллиардов HP.
Пока босс был заключен в тюрьму, Су Мин достал Книгу Пустоты.
"Умри!"
Он активировал Книгу Пустоты, и навыки, выгравированные в книге, мгновенно высвободились.
Кроме того, урон и дальность действия умения увеличились на 1000%.
-125 миллиардов!
-125 миллиардов!
-125 миллиардов!
......
Общий урон, наносимый всеми умениями, достиг 125 миллиардов очков, а максимальный радиус действия умений достиг радиуса в 9000 метров.
HP босса мгновенно стал равен нулю.
"Динь!"
"Вы убили [Бесконечную Проклятую Душу Демона] и получили 2,34 миллиарда очков опыта, 20 000 очков репутации и +128 свободных очков атрибутов".
"Вы убили 1520 Разрушителей Жизни......".
Полоса опыта мгновенно превысила 100%, и на теле Су Мина вспыхнул свет.
"Динь, поздравляю с достижением 80-го уровня......".
"Поздравляю с началом пробного квеста [Мифическое Пробуждение]. До того как вы войдете в царство богов, вы не сможете преодолеть предел 80-го уровня".
Су Мин наконец-то достиг 80-го уровня.
"Динь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] с достижением 80 уровня и получением награды за первое достижение игрока 80 уровня: 50 миллионов очков опыта, 50 000 очков репутации, 500 000 золотых монет, +1 легендарное очко, +50 свободных очков атрибутов".
"......"
Уровень 80 был разделительной линией между человеком и Богом, и его важность была самоочевидна.
Системное объявление бешено повторялось.
Казалось, что система не успокоится, пока о ней не узнает весь мир.
"Слезы! Я только 55-го уровня, но старший брат скоро станет богом".
"Черт, неужели старший брат [Канг Хай] такой же человек, как и мы? Эта скорость прокачки просто возмутительна".
"Я так взволнован! Скоро родится первый игрок уровня бога нашей Синей Звезды!"
Кроме Су Мина, самый высокий уровень игроков в мире был 60, и они в настоящее время пробуждали свой Эпический Домен.
Разница между Су Мином и ними составляла не только 20 уровней, но и два порога.
Средние игроки были эквивалентны тому, что отставали от него более чем на десятилетие.
По сравнению с волнением миллиардов игроков, сам Су Мин был спокоен.
В конце концов, он уже был морально готов.
"Давай сначала разберемся с урожаем".
Несмотря на то, что ему предстояло стать богом, Су Мин не спешил.
Он добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости и пришел на место, где умер босс, чтобы подобрать выпавшие на землю предметы.
"Динь!"
"Поздравляем с получением предметов: [Ядро Божественности] x2, [Проклятая Шкатулка Бога - Высшая], [Посох, Связывающий Жизнь - Мифический], [Роковой Клинок - Мифический]......".
Босс сбросил в общей сложности три единицы снаряжения мифического класса.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 236
Глава 236: Мифический Бафф, Испытание Бога
Су Мин посмотрел на эффект от [Проклятой Шкатулки Бога].
[Проклятая Шкатулка Бога]
Качество: Высшее
Эффект: Активируйте этот предмет и расходуйте 1 пункт божественной силы в секунду, чтобы добавить случайный эффект проклятия мифического ранга к вашему навыку атаки.
"Это хороший товар".
Глаза Су Мина загорелись.
В [Происхождении] было много проклятий, которые содержали различные эффекты, такие как уменьшение жизни, защиты, атаки и т.д.
Затем он убрал предмет и посмотрел на лес перед собой. На земле лежал черный сундук с сокровищами.
Он подошел и открыл сундук с картой.
"Динь!"
"Поздравляем с получением предметов: 500 000 золотых монет, [Свиток Святого Домена Света - Мифический], [Доспехи Завоевания - Мифические]".
Он получил еще один свиток Мифического класса.
Однако, увидев снаряжение, Су Мин вдруг вспомнил, что у него в рюкзаке все еще есть кольцо.
[Призрачное Кольцо - Мифическое]
Часть: Рука
Атрибуты: Сила +3000, Телосложение +2800, Ловкость +2800, Мудрость +3200
Специальный эффект: Ментальная сопротивляемость +40%, восстановление MP +35%
Дополнительное умение: [Тень Иллюзии: После использования умения получите иммунитет к физическому урону на 10 секунд. Кулдаун: 45 секунд. Расходует 2000 MP]
Требования к снаряжению: магический класс 80-го уровня
Су Мин оснастил новое снаряжение.
Затем он использовал свиток.
Бесконечный святой свет упал на его тело, и над его головой появилась серия фигур восстановления.
+3 миллиарда!
+3 миллиарда!
+3 миллиарда!
......
"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Фазовое Вооружение]".
"......"
Через 5 секунд видение рассеялось, и на панели появился новый значок баффа.
[Фазовое Вооружение]
Качество: Мифический
Слои: 5/10
Эффект: Получите 5 дополнительных слотов для снаряжения, вы можете экипировать снаряжение любого класса.
Описание этого мифического баффа было самым простым из всех, которые Су Мин когда-либо видел, но оно имело очень сильный эффект.
Наличие этого баффа было эквивалентно ношению на 60 единиц снаряжения больше, чем у других.
Так получилось, что у Су Мина в рюкзаке была куча снаряжения.
Здесь было 15 единиц снаряжения Мифического класса, с уровнями от 55 до 80, и 23 единицы снаряжения Легендарного класса.
Су Мин выбрал 60 предметов снаряжения с лучшими характеристиками и поместил их в слот для дополнительного снаряжения.
Все его атрибуты увеличились в среднем на 67 550 пунктов.
"Интересно, повлияют ли эти дополнительные предметы экипировки на силу Боссса Мифического Пробуждения".
Су Мин размышлял.
"Давай сначала вернемся в Город Драконов".
Он осмотрелся, чтобы убедиться, что никаких предметов не осталось, и сразу телепортировался в гостиницу Города Драконов.
Затем он достал [Ядро Божественности].
После превращения в низшего бога игроки не могли использовать [Ядро Божественности].
Поэтому Су Мин использовал все свои [Ядра Божественности].
"Динь, вы получили 172 очка божественности, удовлетворяя требованиям для Мифического Пробуждения".
Благодаря эффекту божественности, атрибуты Су Мина резко возросли.
[Божественность: 172]
[Усиление: Все атрибуты +1,72 млн, божественная сила +172, восстановление HP и MP +1,72 млн/сек, увеличение урона +172%, увеличение защиты +172%]
[Специальный эффект: -72% урона при атаке юнитов без божественности]
Очки атрибутов, усиленные за счет увеличения божественности, не могли получить бонус [Легендарного Домена].
В этот момент его HP превышал 44 миллиарда, атака заклинаниями достигла 3,98 миллиона, а физическая защита - 16 миллионов.
Конечно же, сюда был включен бонус 500% увеличения атрибутов от баффа [Благодать Земли].
В любом случае, эти атрибуты были довольно пугающими.
Основой битвы после достижения царства бога была божественность.
"Далее, пришло время начать Испытание Мифического Пробуждения" - подумал про себя Су Мин.
Он открыл панель квестов и подтвердил начало квеста.
"Динь, пожалуйста, выберите одну или несколько способностей, которые содержат силу Закона. Испытание отрегулирует силу хранителя и количество испытаний в соответствии с типом и количеством выбранных тобой законов."
Для игроков [Происхождения] единственными навыками, обладающими силой закона, были навыки мифического уровня или таланты мифического уровня.
Перед Су Мином появилась полупрозрачная панель.
У него было много возможностей, начиная с трех навыков Мифического класса: Огонь Жизни, Вечный Домен и Мерцающая Тень.
Кроме того, в общей сложности было 22 типа Эпических, Легендарных и Мифических баффов.
Эти баффы содержали не только силу законов, но и силу Правил.
С другой стороны, баффы высшего класса обладал только силой Правил.
Су Мин выбрал все способности, потому что решил получить все законы сразу.
В следующее мгновение он исчез из отеля.
......
[Текущее местоположение: Мир Хаоса - 3-й этаж Храма Судеб]
Су Мин появился в пустоте.
Первой способностью, которую он выбрал, было [Око Святого Суда], первый бафф эпического класса, который он получил в игре.
"Динь!"
"Текущая мишень пробуждения закона: Закон Суда".
"Корректировка данных Божественного Посланника Суда...".
Окружающая обстановка быстро изменилась, и Су Мин оказался в огромном и безграничном храме. В воздухе висели золотые весы, излучавшие слабое свечение.
Фух!
Луч света вырвался и мгновенно поразил его.
"Динь, вы активировали закон суда. Ваш грех равен 0, атрибуты -0%".
Вердикт весов никак не повлиял на Су Мина.
В этот момент появилась фигура.
Посланник Суда стоял в центре храма, и на нем был наряд мифического класса.
Уголки рта Су Мина слегка приподнялись, потому что это был еще один жирный ягненок, ожидающий грабежа.
После такого пристального взгляда Су Мина, [Посланник Суда] почувствовал холодок по позвоночнику.
Су Мин сразу же посмотрел на атрибуты [Посланника Суда].
[Посланник Суда - Предел]
Уровень: 85
Домен: Легендарный
Титул: Легендарный лорд
Божественность: 168 (516)
HP: 360,6 млрд.
Атака: 9,01 млн.
Оборона: 12 миллионов/7 миллионов
Навыки: Суд греха, Меч суда, Святой щит суда, Кольцо разбитого бога.
Посланник Суда равнодушно произнес: "Человек, позволь мне засвидетельствовать, обладаешь ли ты способностью вершить суд!".
Су Мин необъяснимо улыбнулся, услышав это.
Он, безусловно, был квалифицирован.
Даже если он обманывал, сжигал, убивал и воровал, он все равно был хорошим человеком с "нулевым" грехом.
Посмотрев на снаряжение [Посланника Суда], Су Мин решительно активировал бафф.
Принудительный Грабеж!
Принудительный Грабеж!
......
"Динь, ты украл предмет: [Посланник Суда - Мифический]!"
"Динь..."
Су Мин украл сразу 10 предметов 80-го уровня Мифического класса.
"Куда делось мое снаряжение?!!!"
[Посланник Суда] на противоположной стороне был полон смятения, и на нем остался только слой штанов.
Когда он поднял голову и увидел улыбку на лице Су Мина, он вдруг понял, что происходит.
Он тут же гневно произнес: "Ты вор, ты не имеешь права получать власть судить".
С его точки зрения, Су Мин должен иметь ценность греха, так как он совершил кражу.
"Пока он виновен, я могу легко убить его силой Закона Суда!".
В это время [Посланник Суда] был полон презрения к Су Мину.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Глава 237
Глава 237: Достижение божественности, сила законов
Глядя на презрительное лицо [Посланника Суда], Су Мин неторопливо достал украденное снаряжение и установил его в слоты дополнительного снаряжения.
"Ты~~"
Равнодушное выражение лица [Посланника Суда] мгновенно исчезло и превратилось в гнев.
"Проклятый вор, иди в ад и покайся за свои грехи!".
Босс использовал свои навыки.
Суд над Грехом!
Золотые чешуйки появились и мгновенно выпустили луч света, который ударил в тело Су Мина. Этот навык мог нанести Сину х 3000% истинного урона.
-0, -0, -0......
Но Су Мин был совершенно невредим.
"Это невозможно?!"
Глаза [Посланника Суда] расширились.
Даже если кто-то овладевал Законом Суда, он неизбежно увеличивал грех, если делал что-то не так, в том числе и сам.
Однако Су Мин украл его вещи у него на глазах, но почему ценность его греха не увеличилась?
Это было возмутительно!
"У него должен быть предмет, который может поглощать урон!"
Посланник Суда успокоил себя.
Снайперский Режим!
Уничтожение Святой Тени!
Су Мин немедленно начал действовать, вызвав 16 золотых теней, которые заключили [Посланника суда] в тюрьму на 6 секунд. В следующее мгновение его тело озарилось светом, который снял эффект заточения.
Хотя [Посланник Суда] избавился от эффекта контроля, золотые тени все еще пронзали его слабое место.
-1,1 миллиарда!
-1,1 миллиарда!
......
HP [Посланника Суда] уменьшился на небольшую величину.
"Пришло время отправиться в путь!".
Су Мин решительно достал Книгу Пустоты, ввел 10-кратное количество MP и выпустил все выгравированные навыки.
Поток разноцветных навыков устремился к боссу с ужасающей силой.
В глазах [Посланника Суда] появился след страха, потому что он понял, что если эта атака поразит его, то он точно умрет.
Святой Щит Суда!
Он немедленно использовал защитный навык, и золотой круг света окутал его тело. Он мог нейтрализовать атаки грешных единиц.
Но его действия были бесполезны.
Поток разноцветных навыков легко преодолел щит и поразил босса.
-548 миллиардов!
HP [Посланника Суда] стал равен нулю, и он превратился в труп.
Прозвучало системное уведомление.
"Динь!"
"Поздравляю с победой над [Посланником Суда] и получением: Закон Суда LV1".
"Цель пробуждения 2-го закона: Закон Жизни. Испытание начнется через 1 минуту. Пожалуйста, приготовьтесь".
Су Мин посмотрел на информацию о законе.
[Закон Суда]
Уровень: LV1 (0/10 миллиарда опыта)
Количество: 1
Бонус: Божественность +1, Божественная сила +1
Эффект: Эффекты Умения Суда +10%, урон по юнитам с грехом +10%.
В настоящее время он был только первого уровня, поэтому его эффекты не были особенно сильными.
При достижении второго уровня оба эффекта закона увеличиваются на 10%.
После того, как закон достигал уровня 1000, в нем появлялся след силы Правила, а когда он достигал уровня 2000, он становился истинным Правилом.
"Продолжим вызов".
Су Мин ждал следующего испытания.
Общее число испытаний на пробуждение закона составляло 25, и многие законы были похожи.
После начала испытания Су Мин победил [Посланника Жизни] в течение минуты.
"Динь!"
"Поздравляю с победой над [Посланником Жизни] и получением: Закон Жизни LV1".
"Цель пробуждения 3-го закона: Закон Жизни..."
[Закон Жизни]
Уровень: LV1 (0/10 миллиарда опыта)
Количество: 1
Бонус: Божественность +1, Божественная сила +1
Эффект: Эффект умений Жизни +10%, общее количество HP x 10%.
......
Су Мин победил 25 Посланников Закона менее чем за час.
"Динь!"
"Поздравляю с завершением испытания Мифического Пробуждения и получением статуса Бога: Низший Бог".
Су Мин вернулся в гостиницу и почувствовал присутствие небывалой силы в своем теле.
Достигнув царства низшего бога, он обрел бессмертие. Пока его не убьют, он мог жить вечно.
В этот момент прозвучало системное уведомление.
"Динь! Мировое объявление:"
"Поздравляем игрока [Канг Хай] со становлением низшим богом и получением награды за достижение для первого игрока, ставшего богом: 100 миллионов очков опыта, 100 000 очков репутации, 1 миллион золотых монет, +1 легендарное очко, +100 свободных очков атрибутов."
"......"
Это системное объявление было выведено прямо на экран, и весь мир получил эту новость.
"Поздравляю старшего брата [Канг Хая] с тем, что он стал богом!"
"666, с Боссом во главе, я чувствую, что пока старший брат [Канг Хай] здесь, открытие канала измерения не проблема".
"Потрясающе! Как и ожидалось от моего кумира!"
Игроки с волнением отправляли сообщения.
С другой стороны, Су Мин проверил свой урожай.
Его божественность достигла 197 пунктов.
Если божественность достигала 1000 очков, и существовал закон, который достигал 500 уровня, то он мог провести испытание бога среднего уровня.
Уровень игрока не будет ограничивать продвижение божественности.
Если божественности было достаточно, то даже игроки 80-го уровня могли проводить испытание Бога Владыки.
На панели Су Мина божественность заменила Легендарный домен.
[Низший Бог: Реальные атрибуты игрока +400%, HP игрока x 4000%. После 80-го уровня получайте 10 пунктов божественности за каждое повышение, а также способность полного контроля поля, [Божественное Заточение]]. [Божественное Заточение: Блокирует 50% атрибутов окружающих не божественных врагов].
Су Мин наконец-то стал богом.
Это действительно было нелегко.
В этот момент его HP превышал 74 миллиарда, а атака заклинаниями превышала 6 миллионов.
"Давай примем Легендарный вызов после завтрашнего выхода в сеть". Су Мин разработал план.
Теперь у него было 10 легендарных очков, что на 1 очко больше, чем требовалось для легендарного испытания.
Су Мин также решил завтра отправиться в Храм Хаоса. Он был готов сконденсировать тень силы правил, что значительно увеличит его собственную силу.
"Уже поздно. Давай сначала выйдем в оффлайн" - подумал Су Мин и сразу же вышел из игры.
После того, как Су Мин вернулся в свою спальню, он просмотрел новости в Интернете.
Помимо вчерашнего Лорда Призрачного Волка, по всему Королевству Драконов появлялись боссы.
К счастью, их сила не превышала 30-го уровня.
Игроки справились с ними очень легко.
Онлайн-Игра: Мое Исцеление Становится Постоянным Баффом ✅ Советую
Если вы прочитали данную книгу и она вам понравилась, то к прочтению советую ↓
Там вас ждет сильный и уверенный гг а так же куча плюшек и роялей↓
Лу Юй трансмигрировал в параллельный мир до восстановления Рейки и пробуждения городов.
Напали свирепые звери, и у всего человечества начали пробуждаться особые таланты.
Все живые существа в мире начали развиваться и мутировать, становясь для людей материалом, позволяющим им становиться более могущественными.
Пока человек искал подходящие материалы, он мог развивать свои таланты и становиться более могущественным.
Но было много талантов, которые были чрезвычайно таинственными, и никто не знал, как их развивать.
На платформе пробуждения талантов...
Лу Юй пробудил самый слабый талант [Атака Когтями]. Все смеялись над ним.
К счастью, его система активировалась, и только он мог видеть ее уведомления.
[Обнаружен талант [Атака Когтями]]
[Пожалуйста, выберите один из следующих путей эволюции: [ Путь Кошачьих Когтей ][ Путь Медвежьей Лапы ][ Путь Орлиного Удара ][ Путь Змеиного Зуба ][ Путь Когтей Дракона]...]
[Пожалуйста, подтвердите свой выбор, [Путь Когтей Дракона]]
[Пожалуйста, продолжите выбирать свой путь эволюции: [Пламенные Когти Дракона] [Когти Дракона Струящейся Воды] [Когти Дракона Дробящего Камни] [Когти Дракона Шторма] [Когти Светлого Дракона] [Когти Темного Дракона]...]
Таким образом, Лу Юй использовал систему в своих интересах и ступил на путь развития высшей силы.
https://tl.rulate.ru/book/76057
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